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INTRODUCAO

Agradecemos por ter escolhido o sistema de radiocontrole digital proporcional Futaba 12FG. Recomenda-
mos ler o manual cuidadosamente para familiarizar-se com os recursos disponiveis. Se encontrar alguma
dificuldade, consulte a pagina da Futaba na Internet, secdo de duvidas frequentes (Frequently Asked Ques-
tions), ou entre em contato com o seu revendedor ou com a Aeromodelli.

O conteudo deste manual esta sujeito a modificagbes sem aviso prévio devido a possiveis alteragdes nos
procedimentos de produgao.

Suporte e Assisténcia Técnica: recomendamos que o sistema seja revisado anualmente para assegurar um
funcionamento seguro e preciso.

Entre em contato com:

Aeromodelli

Fone: xx 11 5093-0200

Fax: xx 11 5093-7400

Endereco:

Avenida das Carinas 550

Moema

Séo Paulo - SP - 04086-011

Internet: http://www.aeromodelli.com.br
Email: suporte@aeromodelli.com.br
Duvidas sobre programagéao:
http://www.futaba-rc.com/fag/faqg/index.html



Significado dos simbolos especiais
Preste muita atengdo nas normas de seguranga assinaladas por um dos simbolos abaixo:

/I\ PERIGO - Procedimentos que podem resultar em situagdes perigosas e ferimentos graves ou morte,
se executados de forma incorreta.

@ ADVERTENCIA - Procedimentos que podem resultar em situacdes perigosas e ferimentos graves ou
morte, se executados incorretamente, ou procedimentos onde haja risco de ferimentos superficiais e
danos fisicos.

@ CUIDADO - Procedimentos nos quais a execugao incorreta pode causar ferimentos graves.
® Proibido o Obrigatério
ADVERTENCIA - Mantenha os componentes eletrénicos fora do alcance das criangas.

SEGURANGCA DE VOO
Observe as precaugdes abaixo para garantir a seguranga de todos:

0 Faca manutenc¢ao regularmente. Embora o 12FG armazene os dados numa EEPROM néao volatil,
que nao requer substituicao periddica nem depende de uma bateria, € necessario verificar o sistema
periodicamente. Recomendamos enviar o radio para o laboratério da Aeromodelli uma vez por ano
para uma revisao completa.

0 Utilize a fungao Fail-Safe para colocar o motor em marcha-lenta, caso ocorra perda de sinal de
radio ou falha da bateria do receptor. O motor sera desacelerado automaticamente para minimizar
a possibilidade de danos. Consulte a se¢do deste manual que fala sobre FailSafe.

Bateria de Niquel-Cadmio (NiCd) do receptor

0 Carregue as baterias! (Consulte a se¢dao “Carregando as baterias” para maiores detalhes).
Sempre recarregue as baterias do receptor durante pelo menos oito horas antes de um dia de voo.
Uma bateria com carga baixa descarrega totalmente num curto espago de tempo, provocando perda
de controle seguida de acidente. Zere o cronémetro do radio antes do primeiro voo do dia e acom-
panhe o tempo de uso.

CUIDADO! Antes de serem usadas pela primeira vez, as baterias de niquel-cadmio devem ser carrega-
das por quinze horas com o carregador lento que acompanha este sistema de radio. Este procedimento
“condicionara” as baterias para que a préxima carga possa ser realizada com o carregador rapido da sua
preferéncia. Se a carga inicial for feita com o carregador rapido, € possivel que ndo seja realizada uma
carga completa, o que traz o risco de usar em voo uma bateria apenas parcialmente carregada.

Onde Voar

Recomendamos escolher um clube de aeromodelismo bem organizado para voar. Pergunte ao seu revend-
edor ou entre em contato com a ABA (Associagdo Brasileira de Aeromodelismo).



Instrucdes sobre manuseio e seguranca das baterias Ni-MH e Ni-Cd

IMPORTANTE! Use somente o carregador Futaba que acompanha o sistema ou outros carregadores
aprovados pela Futaba, para carregar as baterias Ni-MH (hidreto de niquel metalico) do transmissor
12FG e as baterias Ni-Cd (niquel cadmio) que acompanham este produto.

E importante entender as caracteristicas de funcionamento das baterias Ni-MH e Ni-Cd. Nao deixe de ler as
especificagdes impressas na etiqueta das baterias e do carregador antes de usa-los. Nao seguir as insErugc")es
pode resultar em acidentes graves, danos permanentes as baterias, existindo inclusive o risco de INCENDIO.

PRECAUGOES IMPORTANTES

&) Nao tente desmontar o pack ou as células de Ni-MH e Ni-Cd.
® Nunca permita que as células de Ni-MH e Ni-Cd entrem em contato com umidade ou agua.

0 As baterias de Ni-MH e Ni-Cd devem estar sempre bem ventiladas durante as operagdes de carga e
descarga, quando estiverem em uso ou armazenadas.

® Mantenha as baterias de Ni-MH e Ni-Cd sob observacao durante carga e descarga.

® Nao tente carregar baterias de Ni-MH e Ni-Cd com um carregador que nao seja projetado especifica-
mente para elas. Ha risco de acidentes graves e destruicao das baterias.

0 Carregue as baterias de Ni-MH e Ni-Cd num local a prova de fogo. Nunca sobre os seguintes obje-
tos: carpetes; mesas ou bancadas de trabalho cheias de objetos; perto de papel, plastico, vinil, couro
ou madeira; quando as baterias estiverem instaladas no modelo. Nunca carregue ou descarregue
baterias de Ni-MH e Ni-Cd no interior de veiculos! Monitore a area de carga com um alarme de fogo e
fumaca.

Nao carregue baterias de Ni-MH e Ni-Cd com uma corrente superior ao valor 1C da bateria (“C” cor-
responde a capacidade declarada da bateria).

® Nao permita que as baterias superaquegam! Coloque-as num local a prova de fogo, se a temperatura
ultrapassar 60 graus centigrados.

0 E normal que as baterias aquegam durante a carga. Se o calor se tornar excessivo, nas baterias ou
no carregador, desconecte as baterias do carregador IMEDIATAMENTE!! Inspecione uma bateria que
tenha superaquecido e nao utilize-a novamente se houver qualquer suspeita de dano.

® Nao use um pack de Ni-MH e Ni-Cd se suspeitar que ele tenha sofrido qualquer dano. Inspecione-o
cuidadosamente, pois mesmo a menor marca, fratura, furo ou fio defeituoso pode causar sérios prob-
lemas. Nao deixe que o eletrdlito das células entre em contato com seus olhos ou com a sua pele.
Se ocorrer o contato, lave a area afetada imediatamente. Em caso de duvida, coloque a bateria num
local a prova de fogo, por pelo menos 30 minutos.

® Nao guarde as baterias perto de fontes de calor ou chama exposta.

® Nao descarregue as baterias com correntes superiores ao maximo permitido de acordo com suas especifi-
cagoes.

0 Armazene os packs e baterias longe do alcance das criangas.

Instrucoes sobre manuseio do cartao de memoéria Secure Digital (SD)

Nunca remova o cartdo SD nem desligue a
forca enquanto estiver gravando dados.

&) Nunca armazene o cartdo SD onde ele possa
estar exposto a eletricidade estatica ou a campos
magnéticos.

® Nao exponha o cartdo SD a luz solar direta,
umidade excessiva nem o deixe em ambientes
COITOSIVOS

Mantenha o cartdo SD longe de sujeira, umi-
dade, agua ou qualquer tipo de liquido.

o Segure o cartdo SD pelas extremidades ao
manusea-lo.

0 Insira o cartdo SD no sentido certo.



QUANDO FOR VOAR

o Observe as normas do local e tome muito cuidado com espectadores que eventualmente estejam
nas proximidades, além da diregdo do vento e os obstaculos existentes na area. Tome muito cuidado
quando voar perto de linhas de transmissao de eletricidade, prédios altos ou equipamentos de comu-
nicagdo que possam interferir no funcionamento do radio. Verifique se ndo existe outro aeromodelo
operando num raio inferior a 3 kms e assegure-se de que apenas vocé esta operando na sua frequén-
cia, para evitar acidentes.

0 Antes de voar certifique-se que ninguém esta utilizando a mesma frequéncia antes de ligar o seu
transmissor. Nao acredite se lhe disserem que € possivel voar dois modelos na mesma frequéncia ao
mesmo tempo. Mesmo que o tipo de modulagao (FM, AM, PCM) seja diferente, s6 um modelo pode
voar numa determinada frequéncia.

0 Pare de voar muito antes da carga das baterias ficar baixa. Nao conte com os alarmes do radio, pois
eles sdo apenas uma precaucao adicional. Sempre meca a carga das baterias do transmissor e do
receptor antes de cada voo.

0 Para evitar danos ao seu sistema de radio, ligue os interruptores de forga na sequéncia correta:

1. Leve o stick do acelerador para a posigdo de marcha-lenta. O seu objetivo é garantir que o0 mo-
tor ndo funcione.

. Estenda a antena do transmissor completamente.

. S6 entéo ligue o transmissor e espere a tela inicial aparecer.

. Confirme que o modelo a ser usado foi carregado na memdria.

. Ligue o receptor.

. Teste todos os controles. Nao voe se algum servo estiver funcionando mal. O problema deve
resolvido antes de voar. (Somente para sistemas PCM: teste o FailSafe ap6s aguardar pelo
menos dois minutos apds fazer a programacgao. Desligue o transmissor e verifique se os con-
troles respondem corretamente. (Em seguida ligue o transmissor.)

7. Ligue o motor.
8. Faca o teste de alcance.
9. Apds voar coloque o acelerador na posi¢gdo de marcha-lenta ou desligue o motor.

10. Desligue o receptor.

11. Desligue o transmissor.

oA WN

Se o sistema nao for ligado nessa ordem, € possivel que ocorram problemas como danificar os servos,
as superficies de controle, afogar o motor ou, em caso de motor elétrico, causar uma partida involuntaria
provocando ferimentos graves.

0 Tome cuidado para que o vento ndo derrube o transmissor enquanto vocé se prepara para voar. Caso
isso aconteca, ha risco do acelerador disparar, provocando um acidente sério que pode causar feri-
mentos e danos materiais.

Antes de taxiar, verifique se a antena esta completamente estendida. Pode ocorrer perda de controle
se ela estiver recolhida. Evite apontar a antena para o modelo, pois o sinal € mais fraco na nessa
posicao.

S NUNCA voe na chuva! A agua pode entrar pelas aberturas dos sticks, provocando perda de controle.
Entretanto, se for necessario voar na chuva como, por exemplo, durante uma competicdo, coloque o
transmissor dentro um saco plastico ou um outro tipo de protegdo. Nao voe se houver possibilidade
de cairem raios.

&) Nunca desligue o transmissor em voo! Com certeza ocorrera um acidente devido ao tempo ne-
cessario para o transmissor reinicializar e voltar a comandar o modelo.






ANTES DE USAR

Caracteristicas do 12FG

PCMG3 (PCM de terceira geragao)

A velocidade de resposta do padrdo PCMG3 € 40% maior que a do PCM1024. Sua resolugéo é
2048, o dobro do padrao PCM1024. Ele pode operar até 12 canais e dois sticks . A tecnologia de
modulagdo em multiplos niveis foi implementada na industria de radiocontrole para obter a mais
alta performance disponivel.

WFSS (Wireless Frequency Setting System — Sistema de Escolha de Frequéncia Sem Fio)
O transmissor T12FG e o receptor (R5114) sao sintetizados.

Tipos de Modelos

O sistema tem fungdes pré-programadas para sete tipos de asa para avides e trés configuragbes
de cauda. Para helicépteros o 12FG oferece oito tipos de bailarina. Os planadores contam com
sete tipos de asa e trés de cauda. As fung¢des e mixagens necessarias para o funcionamento de
cada tipo de modelo ja vém programadas de fabrica.

Fung¢des de mixagem
O transmissor T12FG tem capacidade de mixagem semelhante a de aparelhos mais sofisticados
como o T12FG e 0 T12Z.

Entrada de dados
Essa tarefa é simplificada pela ampla tela LCD e pelas novas teclas de edi¢ao.

Stick (manete)
Os eixos sao sustendados por dois rolamentos de esferas, o que permite uma operagao precisa
e suave. Os novos potencidmetros também oferecem maior durabilidade.

Bateria Ni-MH
O T12FG funciona com uma bateria de hidreto de niquel metalico de 7.2V e 1,700 mAh.

Receptor R5114DPS
E um receptor sintetizado de 12 canais compacto de alta sensibilidade.

Cartdao de meméria SD (Secure Digital)
Os dados podem ser armazenados num cartdo SD (de 32MB a 1 GB). As atualizagbes do soft-
ware do T12FG, quando disponiveis, podem ser feitas por meio do cartdo SD.



CONTEUDO E ESPECIFICACOES
TECNICAS

(As especificacdes e caracteristicas estao
sujeitas a mudangas sem aviso prévio.)

Os sistemas 12FGA, 12FGH e 12FG incluem
os seguintes componentes:

* Transmissor T12FG com modulo de
frequéncia (MZ-DDS).

* Receptor R5114.

» Bateria de Ni-Mh HT2F1700B, bateria de Ni-
Cd e carregador NR4F1500.

» Chave liga-desliga.

» Chaves allen de 1.5mm e 2.5mm.

* Alca de pescogo

Transmissor T12FGA, T12FGH e T12FG

Sistema de operacgao: 2 sticks, 12+2 canais,
PCM-G3, sintetizado.

Transmissao na banda: 72 MHz.

Modulagao intercambiave entrel: PCM-G3,
PCM1024 ou FM/PPM.

Fonte de forga: bateria de Ni-MH HT6F1700B
de 7.2V.

Consumo de corrente: média de 500mA.

Receptor R5114DPS

(PCM-G3, sintetizado, de conversao dupla)
Recepgao na banda 72 Mhz.

Frequéncias intermediarias: 10.7 MHz e 450
kHz

Forga necessaria: pack de baterias de niquel-
cadmio (NiCd) de 4.8V.

Consumo de corrente: 75mA.
Tamanho: 37.7 x 52.3 x 16 mm.
Peso: 32.5g.

Numero de canais: 14.
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Servos sugeridos para uso com o 12FG

Servo S$9252 (Digital)

Sistema de controle: por largura de pulso,
neutro 1.52 ms.

Forga necessaria: 4.8V do receptor.

Torque: 6.6 kg-cm a 4.8V.

Velocidade de operagdo: 0.14 seg. /60° a 4.8V.
Dimensdes: 40.0 x 20.0 x 36.6 mm.

Peso: 50 g

Servo S9255 (Digital)

Sistema de controle: por largura de pulso,
neutro 1.52 ms.

Forga necessaria: 4.8V do receptor.

Torque: 9.0 kg-cm a 4.8V.

Velocidade de operagéo: 0.16 seg. /60° a 4.8V.
Dimensdes: 40.0 x 20.0 x 36.6mm.

Peso: 559



Os seguintes acessorios opcionais estdo disponiveis no seu revendedor. Consulte o catalogo
da Futaba para mais informacgdes:

» Pack de baterias do transmissor HT6F1700: a bateria de Ni-MH do transmissor pode ser facil-
mente trocada por outra ja totalmente carregada aumentando o tempo de utilizagdo do radio.

» Cabo Trainer para ensinar a voar: instrutor e aluno ficam cada qual com um transmissor. O T12FG
pode ser conectado ndo s6 a outro T12FG como a alguns outros transmissores da marca Futaba.
O T12FG usa um dos trés tipos de conector, de acordo com o transmissor ao qual estiver conecta-
do. Leia as instrugdes da fungdo TRAINER.

» Alca de pescoco: o transmissor pode ser preso a esta alga de pescogo a fim de deixar suas maos
mais livres para pilotar, pois ndo terdo que segurar o transmissor.

» Cabo Y, extenséo para servos etc.: a Futaba disponibiliza varios tipos de cabo para as mais
diversas aplicagoes, inclusive cabos feitos com fios mais grossos para aeromodelos de grandes
dimensoes.

» Giroscopios: a Futaba produz uma linha completa de giros para avides e helicopteros.

Governador (GV1) para helicopteros: controla o servo do acelerador com o objetivo de manter
o rotor principal girando em velocidade constante, a despeito de fatores como passo da hélice,
carga, condigbes meteoroldgicas etc..

» Conexao direta com os servos através do cabo DSC: permite conectar o transmissor diretamente
aos servos e fazer toda a programagao sem transmitir ondas de radio. Com transmissor e recep-
tor desligados, plugue o cabo na tomada do cabo trainer e a seguir na tomada da bateria (B/C) do
receptor. Receptores: vocé pode adquirir receptores de varios tipos para instalar em outros aero-
modelos. A Futaba disponibiliza receptores para PCM-G3, PCM1024 e FM/PPM.

» Carregador opcional: Futaba CR-2000 para baterias de Ni-MH e Ni-Cd usadas em transmissores e
receptores.

1



Controles do transmissor

eAntenna
(LD,RD)

eMonitor LED e\/olume

(SA,SB,SE.SF) eCarring Handle (SC,SD,SG,SH)
eSwitch eSwitch

eSlide

Lever eSlide Lever
(LS) (RS)
eStick e Stick
(J3) (J2
O
<“30[>(J4) <)]8[:>(J1)
(T1,T2,T5)
eDigital eDigital
Trim Trim
(T3,T4,T6)
eButton (S1)
eDial/Button
(EDIT)
ePower o CD Display
Switch
Cuidados no manuseio da antena
/'\ ADVERTENCIA
o Certifiqgue-se de conectar a antena antes de ® Nunca segure o radio pela antena.
operar o radio. *Segure o radio pela alga de transporte.

*A antena fica guardada no seu compartimento no corpo do

transmissor.

o Estenda a antena completamente e confirme
se ela esta devidamente travada, antes de ligar
o radio.
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*Removendo e guardando a antena

Puxe a antena pela ponta para tira-la do
compartimento.

Para recolocar a antena no compartimento,
empurre-a até travar. Se ndo travar ela pode cair.

Antenna

*Montando e desmontando a antena
Instale a antena girando-a no sentido horario
até travar no lugar.

Gire-a no sentido anti-horario para remover.

*Ajuste do dngulo da antena

A antena pode ficar posicionada em qualquer
angulo. Use uma chave allen de 2.5mm, para girar
o parafuso que fica ao lado esquerdo da base
da antena no sentido anti-horario, soltando-o.
Modifique o angulo da antena como desejado e
reaperte.
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LEDs monitores

Indicam o funcionamento do médulo de
RF e transmissdo de ondas de radio. Estao
posicionados logo abaixo do logotipo “T12FG”.

LED vermelho
Indica o estado do mddulo de radio-frequéncia
(RF).
*Piscando
Indicaque omddulondo estaconectado, que
a frequencia do médulo usado € diferente
da que esta programada no transmissor ou
que ha alguma anormalidade no mddulo.
*Aceso continuamente
Médulo compativel com a frequencia
programada no transmissor.
*Piscando
O transmissor foi ligado com uma chave de
condigao ativada.

LED verde

Informa sobre a transmissé&o de radio-frequéncia

*Desligado
O aparelho ndo esta transmitindo ondas de
radio.

*Aceso continuamente
Esta ocorrendo a transmissao de ondas de
radio.

*Piscando lentamente
Afungéo Trainer esta programada no modo
“Student” (transmissédo de ondas de radio
desligada).

Chaves (SA a SH)

(Tipos de chave)
*SA: 3 posigdes; Alternativa: chave curta
*SB: 3 posigdes; Alternativa: chave longa
+SC: 3 posicdes; Alternativa: chave longa
+SD: 3 posicdes; Alternativa: chave curta
*SE: 3 posi¢des; Alternativa: chave curta
*SF: 2 posi¢des; Alternativa: chave longa
*SG: 3 posigcdes; Alternativa: chave curta
*SH: 2 posi¢des; Momentanea: chave longa

*Vocé pode escolher a chave e programar a diregédo em
que a fungdo é ativada (ON/OFF) nas telas das fungdes de
mixagem.



Volume Este transmissor estda equipado com seis

compensadores digitais. A posigéo do trim avanga
ou retrocede um passo cada vez que o botao é
pressionado. O movimento fica mais acelerado
se for feita uma presséo continua sobre o bot&o.
O tom muda quando o compensador atinge o
ponto central. As posi¢cdes dos compensadores
podem ser monitoradas através dos graficos que
aparecem na tela.

Botdes (LD e RD)

Os botdes LD e RD s&o analdgicos.

*O T12FG emite um bipe quando o botédo do volume fica na
posigao central.

*O usuario pode escolher o volume e a diregdo em que o
bot&o funciona nas telas das fungées de mixagem.

LS (esquerda), RS (direita):
As alavancas deslizantes LS e RS séo
analdgicas.
* O T12Z emite um bipe quando a alavanca estiver no ponto
central do seu curso.
*O usuario pode selecionar uma alavanca e definir a diregao
em que funcionara nas telas das fun¢des de mixagem.

Compensadores (trimmers) digitais (T1 a T6)
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Operacao das teclas de edicao (Edit)

A entrada dos dados é feita com o botdo S1 e o potenciémetro (dial) EDIT localizados na parte inferior

direita do radio.

o .CD screen

TIMER1 IF

00:00.0

12 Fraksuren

Tela LCD:
O contraste pode ser ajustado no menu
DISPLAY.

Potenciometro (dial) EDIT:
Controla o movimento do cursor nos menus
quando é girado, quase como um mouse.
Também pode funcionar com o botdo EDIT
quando uma mensagem de confirmagéo parece
na tela etc..

Botao S1

Para acessar as préximas paginas de um
menu, se elas existirem. Pressione-o para mudar
de pagina. O cursor ira para o item no titulo da tela.
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eButton (S1)

eDial (EDIT)

eButton (EDIT)

Saindo da tela de programacgao:

Mova o cursor para o item no titulo e pressione
o botédo EDIT, quando quiser sair de uma tela de
programagao e voltar para o menu.

Aperte 0 botdo S1 durante 1 segundo para
acessar diretamente o menu principal (tela
Home). Este acesso direto também pode ser
realizado pressionando o botao EDIT com o cursor
posicionado sobre o item no titulo da tela.



Ajuste dos Sticks

Ajuste do comprimento dos sticks

O comprimento do stick pode ser modificado
para melhor adequagdo ao tamanho das suas
maos.

Lever Head

Lever Head

1. Segure o cabo do stick (B) e gire a ponta (A)
no sentido anti-horario até destravar.

2. Gire a ponta do stick (A) no sentido horario
segurando o cabo (B), apoés ter atingido o
comprimento desejado.

Ajuste da tensao dos sticks
A tensdo da mola do stick pode ser regulada
para deixa-lo mais duro ou mais mole.
1. Remova a almofada de borracha na parte
traseira do transmissor.

e Stick Tension(J3)
(Mode 1)

e Stick
Tension

oStick Tension(J4)

eStick Tension(J2) (Mode 1/2)

(Mode 2)

2. Ajuste a tenséo da mola do stick com a chave
allen de 1.5mm. *A tensdo aumenta quando
o parafuso & girado no sentido horario.
CUIDADO: se a tensao for muito reduzida o
stick pode parar de funcionar.

3. Reinstale a almofada de borracha quando
terminar.
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Ajuste da catraca do stick do acelerador

O stick pode funcionar normalmente, de forma
escalonada, como se usa em avides ou sem o
efeito de catraca, com movimento livre e continuo,
como preferem os pilotos de helicopteros.

o

| eRetaining
Force (J3)
(Mode 2)

(Mode 1) |

eRetaining
Force (J2)

1. Abra 0 guarda-p6 na parte traseira do
transmissor que cobre o furo de acesso ao
ajuste do stick .

2. Use a chave allen de 1.5mm para girar o
parafuso de ajuste. No sentido horario a
tensdo aumenta.

Furo de acesso ao
ajuste do stick

Para helicopteros (Modo 1)
Para avides (Modo 2)

Para avides (Modo 1)
Para helicopteros (Modo 2)

*Este transmissor possui duas placas de catraca: uma
para avides e uma para helicopteros. Nao sera possivel
obter a regulagem necessaria se os dois parafusos forem
apertados devido a sobreposigao dos dois ajustes.

*Para mudar da catraca de avido para o acelerador liso
para helicopteros, gire o parafuso no sentido anti-horario
até que o stick se mova livremente. A seguir, gire o parafuso
dedicado a helicoptero ou avido até conseguir a tensédo

desejada.



Cartao de memoéria SD (Secure Digital)

Os dados dos aeromodelos programados no
T12FG podem ser armazenados no cartdo de
memoria SD. Atualizagdes no software do T12FG,
quando disponiveis, sdo colocadas num cartao
SD. Sua capacidade vai de 32MB a 1GB.

ACUIDADO

o Certifique-se de desligar o transmissor antes
de instalar ou remover o cartéo.

® O cartao SD é um aparelho de precisao, ndo
use forga ao instala-lo.

Restrigées no uso do cartdao SD.
Observe as recomendagdes abaixo:

*O cartéo deve ser formatado no T12FG antes de ser usado
pela primeira vez.

* O processo de formatagdo destréi todos os dados
armazenados no cartao.

*Um cartdo SD formatado no T12FG n&o pode ser lido
por programas de PC como Explorer etc.. A conversdo de
formato deve ser feita por software especifico para esse
fim. Os arquivos s&o identificados por nimeros em vez de
nomes. (o software de converséo pode ser baixado do site
da Futaba).

http://2.4gigahertz.com/downloads/downloads.html
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Instalando e removendo o cartao SD
1. Desligue o transmissor e abra a tampa do
compartimento da bateria na parte posterior
do transmissor.

2.

eSD Card

Vire o cartdo de forma que a parte dianteira
esteja virada para a base do transmissor e
insira-o na fenda, pressionando até travar.
[Removendo o cartéo]
Empurre o cartdo para destravar.

3. Feche a tampa do compartimento da bateria.

Inicializagao do cartao SD
Antes da primeira utilizagdo com o T12FG os
cartdes devem ser formatados pelo transmissor.
IMPORTANTE: todos os dados s&o apagados
quando um cartdo SD é formatado. N&do formate
cartdes contendo dados importantes.

[Procedimento de formatagao]

1. Instale o cartdo no transmissor.

2. Ligue o T12FG. A tela abaixo aparecera
guando o transmissor reconhecer que um
cartao sem formatacéo foi inserido.

THIS CARD HAS
NOT BEEN INITIALIZED.

CANCEL FORHAT

3. Quando o T12FG estiver pronto para iniciar
0 processo, mova o cursor para [FORMAT]
e aperte a botdo EDIT. Para cancelar a
formatagédo, leve o cursor para CANCEL e
pressione o botéo EDIT.



SURE 7

CANCEL OK

*Aformatagdo comega. A marca retangular no centro da tela
se move durante o processo.

NOH FORMATING...
C

*Uma mensagem avisa que a formatagédo foi concluida.
O trabalho pode demorar de alguns segundos a varios
minutos, dependendo da capacidade e velocidade do
cartéo.

FORMAT COMPLETED.

[IMPORTANTE] N&o desligue o transmissor
antes de ver amensagem [FORMAT COMPLETE].
4. Pressione a tecla EDIT para concluir.

Leitores/gravadores de cartées SD

Os dados de aeromodelos e as atualizagdes de
software disponibilizadas pela Futaba, gravados
no cartdo, podem ser usados no T12FG. Leitores/
gravadores de cartdes SD podem ser encontrados
em lojas de informatica.

Dados armazenados

Compre um novo cartdo SD se comegar a ter
problemas para gravar ou ler dados apés algum
tempo.

*A Futaba/Aeromodelli ndo se responsabiliza por falhas ou
danos nos dados gravados no cartdo SD, seja qual for a
causa. Certifique-se de manter um backup atualizado dos
dados.
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Conectores e plugues

eBattery charge || eDSC/Trainer

Conector do cabo trainer

Quando for ensinar alguém a pilotar utilizando
dois transmissores (um para o instrutor e outro
para o aluno), conecte-os com o cabo trainer
opcional.

*A fungéo Trainer é acessada pelo menu System.

Conector para o cabo da fungao DSC

O transmissor pode ser ligado com a
transmissao de ondas de radio inibida quando se
conecta o transmissor ao receptor, por intermédio
do cabo DSC.

*Consulte a secao “Conectando o receptor aos servos®.

Conector do carregador de baterias

Para plugar o carregador da bateria HT6F1700B
de hidreto de niquel metalico que fornece energia
para o transmissor. Ndo use outros carregadores.

A Perigo

® Utilize apenas o carregador que acompanha o
radio para carregar as baterias.

* O carregador rapido opcional CR-200 pode ser usado se a
bateria HT6F1700B de Ni-MH for removida do transmissor.



Instalacdo da bateria HT6F1700B
Bateria do Transmissor

Instalando a bateria
1. Abra a tampa na traseira do transmissor
puxando em diregao a parte superior.

eBattery ribbon for
removing battery

2. Coloque a bateria no compartimento.

eConnector

1

eBattery ribbon §

*Push the batty
until it locks

3. Ligue o conector.
4. Feche e trave a tampa.

Remogao da bateria
Obs.: pode ocorrer perda de dados se a
bateria for removida com o radio ligado.

1. Abra a tampa na traseira do transmissor,

puxando em diregao a parte superior.

2. Desligue o conector.

3. Puxe a fita para destravar a bateria.

4. Remova a bateria.

5. Feche e trave a tampa.

/\ Adverténcia

o Nao deixe a bateria cair.

® Nunca desligue o conector da bateria enquanto
alguma mensagem estiver sendo exibida na
tela do transmissor, apds o interruptor ter sido
acionado para desligar o radio.

*Ha risco de provocar algum dano a compontentes internos
como, por exemplo, a memoria.

19

* Se houver algum problema, a mensagem “Backup Error”
aparecera quando o transmissor for ligado da proxima vez.
Nao use o transmissor e procure seu revendedor ou a
Futaba/Aeromodelli para solucionar o problema.

Médulo de frequéncia MZ-FM

eModule

/\ Cuidado

ODeingue o transmissor antes de remover o
madulo.

Remogéao do médulo
Puxe o modulo em linha reta na sua direcao
enquanto pressiona as linguetas nas laterais.

*Ha conectores nas partes inferior e superior do médulo o
que pode dificultar a remocéao se ele estiver um pouco torto.

Instalacido do médulo
Insira-o cuidadosamente para nao danificar os
conectores.



Nomenclatura do receptor
Leia as recomendagdes das préximas paginas antes de utilizar o receptor.

Receptor R5114DPS

Conector
De 1a12:canais1a12
DG1 e DG2: canais DG1 e DG2
B/C: conector de forga e DSC

eConnectors

LED monitor

eAntenna Usado quando se troca a frequéncia do receptor.

oDG1

eMonitor LED —
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Precaucodes de seguranca ao instalar o receptor e os servos

A Adverténcia

Ao fazer as conexodes

0 Insira 0s conectores completamente até
alcangarem o limite maximo.

Como proteger o receptor de vibragoes e agua

0 Envolva o receptor com material macio como
espuma de borracha para protegé-lo da vibragao.
Coloque o receptor num saco plastico se houver
risco de contato com liquidos.

Antena do receptor

® Nunca corte a antena do receptor. Tome cuidado
para que fique separada dos cabos dos servos.

o A antena do receptor deve ficar o mais
distante possivel de pecas metélicas ou de fibra
de carbono, tais como chassis e também longe de
cabos ou fios.

* Havera reducéo no alcance da antena do receptor se ela
for cortada ou instalada de forma contraria as instrugdes acima.

Prenda um elastica para
esticar a antena e fixe-a.

<

Antena

*Coloque um coxim de borracha onde a
antena sai da fuselagem para protegé-la
de corte por atrito.

*Estique a antena com um elastico e
prenda-o no avido. Dé um né para que a
antena nao caia.

*Proteja a antena com 7ﬁ77
- =
um tubo de silicone ou aba Antennaexiting
passando-a por dentro —
de um coxim de borracha f_: Mieontabe e

para que o fio nao
descasque nem se rompa
no ponto em que ele sai
da fuselagem.

*Cologue a antena fora
da fuselagem dentro de
um tubo plastico instalado
em locais como o trem de
pouso. A antena deve ficar
distante de pegas feitas de
carbono ou fibra de vidro.

Curso dos servos

o Faca a programagéo de forma que os pushrods
nao sejam forgcados nem tenham folga ao longo do
curso completo dos servos.

*Se o servo for submetido a uma forga excessiva podera
ocorrer uma queda devido a danos aos servos. Além disso, a

carga da bateria se esgotara rapidamente.

Instalando os servos

Monte os servos com coxins de borracha. Os
servos nao devem ficar encostados em partes
metalicas, tais como o seu montante.

*Se qualquer parte do servo entrar em contato direto com
a mesa de servos ou com a fuselagem, a vibragdo podera
danifica-lo.

[[112.3-2.6mm nut
——=washer
Rubber
grommet

J'L Brass eyelet
SN Servo mount

2.3-2.6mm screw
f—

(Helicopter)

Wood screw
E‘ Rubber
™ grommet
J'L, Brass eyelet

I

(Airplane/Glider)

Fios dos servos

Para impedir que eles se rompam em voo por
causa da vibragao, ndo os estique muito e prenda-
0os em pontos adequados. Sempre inspecione
os fios para garantir que ndo haja rupturas nem
pontos onde esteja descascado.

—Fasten about 5-10cm
. from the servo outlet
" sothat the lead wire
By isneat.

Margin in the lead wire.

Instalando o interruptor de forca

Ao montar o interruptor na fuselagem, faga uma
abertura retangular com area um pouco maior
que o movimento total da chave do interruptor.
Deve ser possivel ligar e desligar sem que o
movimento do interruptor encontre obstaculos.

Evite colocar o interruptor em lugares expostos
a contaminagéo com o 6leo do motor ou poeira.
Recomenda-se instala-lo no lado oposto ao
escapamento.
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‘ OPERAGCAO BASICA

Carregando as baterias

Antes de carregar as baterias leia com atengéo as instru¢des de seguranga contidas na pagina 7

deste manual.

Como carregar a bateria de hidreto de niquel
metalico (Ni-MH) HT6F1700B e a bateria de
niquel cadmio NR4F1500 do receptor.

/\ PERIGO!

®A bateria de Ni-MH HT6F1700B deve ser
usada somente no transmissor T12FG. Nao a
utilize em outros equipamentos.

o Use o carregador especifico que acompanha
o sistema.

* O carregador rapido opcional CR-200 pode ser usado se
a bateria HT6F1700B de Ni-MH for removida do transmissor.

[Método para carregar a bateria]

*Carregador especifico
*Ligue na tomada

Monitor de carga da
bateria do receptor

Para a bateria do L

receptor

Monitor de carga da bate-
ria do transmissor

Para a bateria do
transmissor

1. Ligue o carregador na tomada da parede
(corrente alternada).

2. Conecte o carregador com a bateria do
trasnmissor e/ou a do receptor.

*Verifique se a lampada que monitora a carga esta acesa.

*Desligue o transmissor durante a carga.

3. Tire a bateria da carga apos 15 horas.
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*A carga das baterias ndo ¢ interrompida automaticamente.
O usuario devera desconecta-las do carregador ap6s o periodo
de tempo recomendado e desligar o carregador da tomada.

*Se a bateria tiver ficado muito tempo sem uso, recomendamos
reativa-la reciclando varias vezes.

*O efeito memoéria € uma caracteristica das baterias de
niquel-cadmio e de hidreto de niquel metalico. Se forem
usadas por curtos periodos de tempo e recarregadas enquanto
ainda contiverem carga, € aconselhavel descarrega-las até o
nivel recomendado, apos o uso. N&o recarregue a bateria com

muita antecedéncia em relagédo ao dia de voo.



Como ligar e desligar o transmissor

Por motivo de seguranga, a transmissdo de
ondas de radio comega somente apds 0 usuario
pressionar o botao de confirmacgao ao ligar a forga.
Siga as intru¢des a seguir para ligar e desligar o
transmissor.

Ligando o transmissor

1. Ligue o transmissor.

*A tela de confirmagao da frequéncia sera exibida apos o
término do processo de inicializagdo do transmissor € o LED
acendera.

MODEL 1 CONDITL
BAND No. 17 (72.130MHz) %%
AMERICA PCH-G3 AEBLAE

PLEASE CHECK FREGUENCY.
TRANSHMIT ? YES [T |

2. Confira a frequéncia exibida na tela.
Selecione “YES” se estiver correto e
pressione o botdo EDIT.

* O LED fica verde e o transmissor comega a transmitir
ondas de radio.

* Selecione “NO” e aperte o botdo EDIT se ndo desejar que
ocorra a transmisséo de ondas de radio.

3. A seguir, a tela principal sera exibida
possibilitando 0 uso normal do radio.

Desligando o transmissor

Ao desligar a chave da forga do trasnmissor, o
circuito interno inicia o processo de desligamento
que inclui a gravagao dos dados.

A Adverténcia

® N&o mexa no interruptor até que o processo
de desativagao tenha sido concluido. Os dados
podem ser corrompidos se o interruptor for
acionado antes da conclusao do processo.

Interrupgao da transmissao de ondas de radio

A transmissao ¢ interrompida automaticamente
se 0 usuario ndo usar o transmissor por 30
minutos. A mensagem “PLEASE TURN OFF
POWER SWITCH?” (por favor desligue) é exibida
na tela e um alrame toca.

1. Desligue o interruptor de forga e ligue

novamente.
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Como trocar a frequéncia e registrar a
identificagado do receptor (ID)

O T12FG possui um sintetizador de frequéncias.
O transmissor programa a frequéncia do receptor
R5114DPS (receptor PCM-G3) por meio de
transmissao sem fio dos dados. Siga as instrugdes
abaixo para progamar o ID ou a frequéncia de um
receptor PCM-G3.

Observagao: um receptor novo ndao vem com
o ID programado. Sempre verifique o ID seguindo
o procedimento descrito abaixo antes de usar.

*A frequéncia ndo pode ser modificada se o ID do receptor
e do transmissor forem diferentes.

Se estiver usando receptores PCM-G3

*Verifique se a modulagdo esta programada como PCM-G3.
A seguir modifique a frequéncia seguindo as instrugdes abaixo.

*Consulte a se¢éo “Frequency (programando a frequéncia)”
na pagina 54 para uma descrigéo detalhada de como trocar a

modulagéo.

Tela de programacao da frequéncia

1. Ligue o transmissor. Uma mensagem de
confirmacdo (“TRANSMIT?”) sera exibida.
Como a intengdo é inibir a transmissao,
escolha [NQO] e pressione o botao EDIT.

2. Selecione a area que mostra a frequéncia na
tela inicial (Home) ou a opg¢ao “Frequency”
do menu Linkage.

*Atela de programacao da frequéncia aparecera.

) 7. 5011
BAHD Mo 17 (72,130MHz)

FREZ. BAND 2MHz AMERICA
mopuLATION PCM-G3 (MODE A (SK))

RA1 Rz
RECEIVER 1P QA001001 NO USE

Como programar o ID
1. Escolha a opcédo [Receiver ID] (RX1) e
pressione o botéo EDIT.

*Atela para entrada do ID do receptor sera exibida.

2. Digite o cddigo ID de 8 digitos colado no
estojo do receptor. Pressione “Enter” e aperte
o botdo EDIT.

*Escolha o numero com o dial EDIT e pressione o botédo
EDIT para cada digito.

*Se precisar corrigir, use [BACK-SPACE] para mover o
cursor para tras digito a digito. Para interromper a mudanga
do cdédigo ID, navegue até o nome da fungéo no topo da tela e
pressione o botdo EDIT voltando para a tela anterior.

*O codigo ID de um receptor ndo precisa ser reprogramado
se 0 receptor nao for trocado.

*Quando forem usados dois receptores € preciso registrar
os cédigos de cada um deles.

Como trocar a frequéncia
1. Selecione [BAND NO.] e aperte o botao EDIT.



*As frequéncias que podem ser selecionadas sdo exibidas
na tela.

2. Escolha a frequéncia e aperte o botdao EDIT.
*Aparecera uma mensagem de confirmagéo.

3. Aperte o botédo EDIT se a frequéncia estiver
correta.

*A tela mostrara que os dados da frequéncia estdo sendo
enviados para o receptor e um sinal sonoro (bipe) sera emitido.
Os dados poderdo ser enviados novamente, selecionando
[RETRY] e pressionando o botéo EDIT.

4. Ligue o receptor enquanto os dados da nova
frequéncia estdo sendo exibidos.

*Quando a atualizagdo do receptor for concluida, o LED do
receptor piscara uma vez e o servo do canal 1 se movera 3
vezes, passando pelo ponto neutro.

*E emitida uma onda de radio de baixissima poténcia numa
frequéncia diferente para programar a frequéncia no receptor.
O transmissor deve estar posicionado préximo ao receptor,
pois o alcance dessa onda € pequeno.

*Se os novos dados ndo forem lidos corretamente devido
a circunstancias externas, estenda a antena do transmissor e
coloque-o perto da antena do receptor. Repita as etapas 3 e 4.

*A frequéncia também pode ser modificada conectando o
receptor diretamente no transmisor através do cabo DSC e
repetindo as etapas 3 e 4.

*O LED piscara se o codigo ID do receptor estiver errado.
Volte para a tela de digitagao do cddigo e refaga a programagao.

5. Coloque o cursor sobre a opgédo [END]
quando a programagédo da frequéncia for
concluida e aperte o botao EDIT.

6. Uma mensagem de confirmagao
(“TRANSMIT?”) sera exibida. Para enviar a
nova frequéncia, escolha [YES] e pressione
o botéo EDIT.

* Para nao transmitir, selecione a opgéo [NO] e aperte o
botdo EDIT.

Se estiver usando receptores PCM1024 ou PPM

*Certifique-se de que a modulagéo esta programada como
PCM1024 ou PPM. A seguir mude a frequéncia, seguindo as
instrugdes abaixo.

*Consulte a se¢éo “Frequency (programando a frequéncia)”
na pagina 54 para uma descrigao detalhada de como trocar a
modulagéo.

Tela de programagao da frequéncia

1. Ligue o transmissor. Uma mensagem de
confirmagdo (“TRANSMIT?”) sera exibida.
Como a intengdo é inibir a transmissao,
escolha [NQ] e pressione o botao EDIT.

2. Selecione a area que mostra a frequéncia na
tela inicial (Home) ou a opg¢do “Frequency”
do menu Linkage.

*Atela de programagcao da frequéncia aparecera.
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FREGUENCY 11

BAHD Ho. . 17 (72.130MHz)
FRED. BAND 22MHZ AMERICA

MoDULATION PCM1024

Como trocar a frequéncia
3. Selecione [BAND NO.] e aperte o botéo EDIT.
*As frequéncias que podem ser selecionadas s&o exibidas
na tela.
4. Escolha a frequéncia que corresponde ao
seu receptor e aperte o botdo EDIT.

*Aparecera uma mensagem de confirmagéao.

5. Aperte o botédo EDIT se a frequéncia estiver
correta.

6. Uma mensagem de confirmagéao
(“TRANSMIT?”) sera exibida. Para enviar
a nova frequéncia escolha [YES] e
pressione o botdo EDIT.

* Para ndo transmitir, selecione a opcéo [NO] e aperte o
botédo EDIT.

Registrando o nome do usuario
O transmissor T12FG pode memorizar 0 nome
do usuario

Tela para gravagédo do nome do usuario

1. Ligue o transmissor.
2. Selecione a opgao [USER NAME] no menu
System e aperte o botdo EDIT.

*Atela onde sera digitado o nome aparece.

Current username  Input Box

7. 5013

FUTAEBA CORP. QBCDEFGHIJ
FUTABA CORP.| [KLMNOPORST
CANCEL ENTER |UyHKYz2abked
halid DELETE |oparstuvwx
vz | CHEYSE®

Modificando o nome do usuario
1. Siga o procedimento abaixo:
Selecione [«] ou [—] e pressione o botdo EDIT.
[Apagando um caractere]
Para deletar o cartactere que esta ao lado do
cursor selecione [DELETE] e aperte o botéo EDIT.
[Adicionando um caractere]
Selecione o cartactere na lista e aperte o botéo
EDIT e ele aparecera ao lado do cursor.
*O nome do usuario podera ser composto por até 12
caracteres (um espago também é contado como um caractere).
2. Ao terminar selecione [ENTER] e pressione
o0 botdo EDIT. Para encerrar a entrada
de dados, retornando ao estado original,
selecione [CANCEL] e pressione o botédo
EDIT, para sair da tela.



Tela principal (Home)

Utilize o dial EDIT para navegar nesta tela. O botdo EDIT deve ser pressionado para entrar na fungéo
escolhida.

Tela principal para avidées e planadores

Model name Condition name Indicador da carga da bateria
*O nome do modelo * O nome da condigéo » Um alarme sonoro (bipe) sera
sendo usado no ativa no momento. emitido quando a carga da
momento. bateria chegar a 6.8V. Pouse
l l imediatamente.
MODEL 1 CONDIT1 7, 5\ (Menu)
TIMER1 F +8 SYSTEMR *System
00:00. l:l +@ Jﬁg L INKAGE |« sLinkage
> TIMERZ mesLANE B{ODEL < *Model
0_6' 17¢72, 138MHz> |« |Pressione o botdo
L FUTABA CORP +EE‘ +E‘ PCH-G3 EDIT para abrir o
I_I B8:15:33 [T, T ...l menu das funcdes.
A
Nome do : - — ?
USuario Trims Digitais (T1 a T6) | «Indicador de RF
*As posicdes dos trims sédo
representadas aqui. Modo de modulagao/Frequéncia
*A modulagéo ativa é exibida
Cronometro do sistema aqui._ (PCM-G3/PCM1024/PPM).
*Mostra o tempo acumulado desde a *Aqui aparecem o numero da
ultima vez que foi zerado. (Cada modelo) banda e a frtﬂaquenma.
Exibe: hora:minuto:segundo *Aperte o botao EDIT para acessar a
: : : tela de programacao da frequéncia.
Crondémetro
*O crondmetro aparece aqui.

Pressione o botao EDIT para disparar e
interromper a contagem. (O crondmetro
volta ao valor inicial quando o botdo EDIT
€ pressionado.)

*O modo de contagem (UP/DN) aparece.
*Aperte o botao EDIT para abrir a tela de

programacao do crondmetro.

A Adverténcia

o Confira 0 nome do modelo antes de voar.

0 Verifique a carga da bateria frequentemente
e tente recarrega-la o mais cedo possivel. Pouse
imediatamente se o alarme da bateria tocar.

*O contraste da tela pode ser ajustado no menu System.
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Tela principal para helicépteros

Posi¢ao do acelerador e do passo

*As posigoes do acelerador e do passo aparecem aqui.
Aperte o botdo EDIT para acessar a tela de programacao das
curvas do acelerador ou do passo diretamente.

MODEL 1 NORMAL 7.50
TIMERL _UF +0 SYSTEM|
. + J’%
THEDPDUS. DEI.TE:DH i HERIRCLE héHEEEE
"IL_50% [ +0%| 1772, 138MHz>
[CHD HOLD| A +@ FCM-G3

FUTABA CORF.  +@ +0
Ba:15:13 [k lldr - RF_OFF|

*Fungao “Condition Hold” ativada.

Para ligar ou desligar Condition Hold:

1. Mova o cursor para [CND HOLD]

2. Posicione o stick do acelerador

abaixo da posigéo correspondente a 1/3

do seu curso total e pressione o botdo

EDIT, para ativa ou desativar a fungao.
*Consulte a segdo da fungdo Condition Hold

para maiores detalhes.
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FUNCOES DO MENU SYSTEM

O menu System programa as fungbes do
transmissor. Ele nao contém funcgdes relativas a
regulagens de aeromodelos.

*Selecione [SYSTEM] na tela principal e acesse
0 menu abaixo, pressionando o botdo EDIT.

*Use o dial EDIT para escolher a fungdo a ser

programada e acesse a tela de programacéao
com o botao EDIT.

SYSTEM MENU f=di1 | Botdost
[TRAINER AW SETTING ] ®
Selecione [SYSTEM MENU] DISPLAY |[INFORMATION | : lI'Dial EDIT

e volte para a tela principal,

_ P SYSTEM TIMER
pressionando o botéo EDIT. |L|5ER NAME |

Botao EDIT

Tabela de funcdes do menu System

[TRAINER]: ativa e ajusta o sistema de treinamento.

[DISPLAY]: regulagem do contraste da tela.

[SYSTEM TIMER]: zera o crondmetro cumulativo para cada modelo.

[USER NAME]: registra o0 nome do usuario.

[H/W SETTING]: inverte a direcao de funcionamento dos sticks, chaves, trims, botbes etc.
[INFORMATION]: mostra a versao do sfotware, informagdes do cartédo SD e identificagdo do produto
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‘ TRAINER (para ensinar a pilotar)

Ativando e programando o sistema de treinamento

Esta fungao permite que o instrutor determine
quais canais e fungdes poderao ser usados pelo
aluno, de acordo com o nivel de aprendizado.
Os dois transmissores devem ser conectados
por intermédio de um cabo trainer, vendido
separadamente. O transmissor do instrutor
deve ser programado para operar com a fungao
Trainer, conforme instrugdes abaixo.

O aluno assumira o controle do aeromodelo
quando o instrutor ligar a chave trainer, (se o
modo MIX ou FUNC estiverem ativos, o instrutor
pode fazer corre¢cées enquanto o aluno estiver
controlando o modelo). O instrutor retoma o
controle quando soltar a chave. Isso & muito Util
se 0 aluno se atrapalhar e colocar o aeromodelo
numa posicéo indesejavel.

Observacao: a fungao Trainer pode ser usada
da seguinte forma:

1. Quando o T12FG for conectado a um
transmissor convencional que nao seja
outro T12FG, é necessario igualar a
ordem dos canais dos dois radios no
menu Function.

2. Quando o T12FG for usado pelo
instrutor, o0 modo de modulagdo do
radio do aluno devera ser PPM. Se o
T12FG for o radio do aluno, a modulagéao
devera ser igual a do radio do instrutor.
Quando o transmissor do instrutor for
um T12FG, 12Z, 12FG, T9Z, T9C ou T7C,
a modulagao devera ser PPM.

3. Verifique se todos os canais operam
corretamente antes de voar.

Tela principal (Home)

de outro modelo.

Use o cabo trainer especial do T12FG quando ele for o radio do instrutor. O T12FG
pode nao funcionar corretamente com um cabo convencional.
*Pode-se utilizar um cabo convencional quando o T12FG for utilizado pelo aluno e o radio do instrutor for

Instrutor Aluno Cabo Trainer
T4EX,T6EX,T7C,T9C|Cabo especial do T12FG
T12Z,T12FG,FX-40 |Cabotrainerconvencional (Retangular-Retangular)
T12FG T4V Cabo trainer convencional (Retangular-Redondo)
T6X, T7U,T8U e T9Z sdo incompativeis
Out.ros T12FG Cabotrainer convencional (Retangular-Retangular)
transmissores ou Cabo trainer convencional (Retangular-Redondo)

*A diregdo em que se conecta o cabo trainer especial do T12FG ¢é fixa. Ligue o conector do instrutor no
T12FG do instrutor e o conector do aluno no transmissor do aluno. A forga ndo sera ligada no radio do aluno
se a conexao for invertida, mesmo que o radio do instrutor esteja ligado.

*O transmissor do aluno nédo sera ligado se a fungéo Trainer ndo estiver habilitada no T12FG do instrutor,
mesmo se o cabo tiver sido conectado corretamente.
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*Selecione [TRAINER] no menu System e acesse a tela
da fungao ilustrada abaixo apertando o botao EDIT.

TRAINER 1-1 | BotdoS1
ACT.THH INH 0]

TERCHER-STUDENT STUD

» Navegue até mo nome da

* Aperte o botdo S1 por
1 segundo para voltar a

tela inicial

fungdo e volte para a tela
anterior pressionando o
botao EDIT.

123 CHAMHEL
MODULATION

Usando como radio do aluno

1. Programando os itens do menu.

*Use o dial EDIT para navegar até o item que deseja mudar
e aperte o botdo EDIT para acessar o modo de entrada de
dados. Escolha a opgéo girando o dial para a direita ou para a
esquerda. O item do menu vai piscar. Pressione o botéo EDIT

para confirmar a escolha.

Item “TEACHER/STUDENT”: escolha [STUD]
(aluno).

Item “ACT/INH”: habilite o funcionamento
mudando para [ON].

Item “12/8 Channel’: quando o aluno usar

um T12FG (ou um T12FG, T12Z ou FX40),
selecione [12CH]. Caso contrario, a escolha
deve ser [8CH].

Item “MODULATION”: programe PPM ou PCM
conforme o transmissor do aluno.

TRAINER 11
ACT~THH
TEACHER-=TUDEMT STUD
1278 CHANMEL 12CH
MODULATION PPH

Observagao: no modo STUD (aluno), somente
o radio do instrutor consegue ligar e desligar

o radio do aluno. O interruptor do radio do
aluno devera estar sempre na posicao OFF
(desligado).

Usando como radio do instrutor

8CH
PPH

1. Programando os itens do menu.

*Use o dial EDIT para navegar até o item que deseja
mudar e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de entrada
de dados. Escolha a opgéo girando o dial para a direita ou
para a esquerda. O item do menu vai piscar. Pressione o
botao EDIT para confirmar a escolha.

Item “TEACHER/STUDENT": escolha [TEACH]
(instrutor).
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— Dial EDIT

* Gire o dial EDIT para
N4 navegar na tela

Bot&o EDIT

ltem “ACT/INH”: habilite o funcionamento
mudando para [OFF] ou [ON].

Iltem “12/8 Channel”: quando o aluno usar
um T12FG (ou um T12FG, T12Z ou FX40),
selecione [12CH]. Caso contrario, a escolha
deve ser [8CH].

Item “MODULATION”: programe PPM ou PCM
conforme o transmissor do aluno.

2. Escolha a chave da funcao Trainer

TRATNER et
ACT.THH OFF
TEACHER-STUBENT [ =]88]

12-8 CHAMMEL  120H
SWITCH SH

*Ao programar ou modificar a escolha da chave, use o
dial EDIT para navegar até o item “SWITCH”, acesse o menu
apertando o botao EDIT e selecione a chave e a dire¢do em
que ela liga e desliga a fungéo.

(Consulte a secao “Método de selecao de
chaves”, no fim deste manual para maiores
detalhes sobre como selecionar chaves.)

*O funcionamento da chave também pode ser definido
quando se programa a posicdo ON (ligado) na tela de
programagéo de chaves. Se a opg¢ao for [NORM], a fungédo
Trainer sera ligada e desligada normalmente. Quando se
escolhe [ALTERNATE], a fungéo Trainer liga e desliga de forma
alternada, cada vez que a chave é acionada. Isso permite
acionar a fungédo de forma alternada, mesmo que uma chave

de acinamento momentaneo (SH) seja utilizada.
Observacao: a fungao Trainer s6 sera ativada
se o transmissor do instrutor receber sinais do
radio do aluno. Verifique se o funcionamento
esta correto, apds conectar o cabo trainer.
3. Escolha o modo de operagao para cada canal.

{7.50]2-4
CH FUMCTION HODE Si RATE
1 ELEVATOR OFF -
2 RUDDER OFF -
I THROTTLE OFF —_—
4 AILEROM OFF —_—




*Leve o cursor para o item “MODE” do canal desejado com
o dial EDIT e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagcao. Modifique a selegéo girando o dial EDIT. A tela

pisca. Pressione o botdo EDIT para definir a opgao.

“NORM”: 0 aeromodelo é controlado pelo
radio do aluno.

“MIX”: o aeromodelo é controlado pelos
radios do aluno e do instrutor. (Reinicialize
os dados do modelo no radio do aluno para a
condigao default.)

“‘FUNC” (modo Fungdes): o aeromodelo é
controlado por sinais do trasnmissor do aluno
com a programacgao de AFR do radio do
instrutor. (Reinicialize os dados do modelo
no radio do aluno para a condi¢ao default.)
“OFF”: o transmissor do instrutor € o Unico
que funciona.

*Esta opgéo permite programar os cursos dos servos que
funcionarao no radio do aluno quando as opgdes [MIX] ou
[FUNC] forem escolhidas.

Navegue para o item [RATE] do canal a ser

programado com o dial EDIT e use-o para

mudar os valores.

Opcdes disponiveis para ajuste: de -100 a +100

Valor inicial: +100

Aperte o botdo EDIT para finalizar o ajuste e

voltar ao modo de movimentagao do cursor.

*[RATE] volta ao valor inicial quando o botdo EDIT for
pressionado por um segundo.

Programe a chave de cada canal.

*Para isso, use dial EDIT para navegar até o item “SW’do
canal desejado e acesse a tela de programacgéo, pressionando

o botdo EDIT. Escolha a chave.
“—* Sempre ON (ligado)
“SA” a “SH”: escolha uma dessas chaves para
controlar a fungéo que permite que o aluno
assuma o comando do aeromodelo. (Consulte
a segao “Método de selecao de chaves”, no
fim deste manual, para maiores detalhes sobre
como selecionar chaves.)
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DISPLAY (ajuste do contraste da tela)

E possivel modificar o contraste da tela LCD:

* Selecione [DISPLAY] no menu System e acesse a tela
da fungao ilustrada abaixo, apertando o botdo EDIT.

DISPLAY F.511 Botéo S1 « Aperte o botdo S1 por
@ 1 segundo para voltar a
* Navegue até o nome da . tela inicial
fungdo e volte para a tela LCO COWTRAST 15 . .D'al EDIT

anterior, pressionando o

botdo EDIT. * Gire o dial EDIT para

navegar na tela

Botédo EDIT

Ajuste do contraste

1. Use o dial EDIT para navegar até “LCD
CONTRAST” e aperte o botdo EDIT para
acessar o modo de entrada de dados.
Escolha o contraste girando o dial para a
direita ou para a esquerda.

Opgoes disponiveis para ajuste: de 0 (mais
claro) a 30 (mais escuro)

Valor inicial: 15

Pressione o botdo EDIT para confirmar a
escolha e voltar ao modo de movimentacao
do cursor.

*Ajuste o contraste observando a tela.

*Aperte o botdo EDIT por um segundo para voltar o
contraste ao valor inicial.
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CRON 6 METRO (zera o crondometro cumulativo)

Esta funcdo reinicializa o cronémetro do
sistema exibido na tela principal.

* O T12FG esta equipado com dois

cronbmetros.

Cronémetro totalizador: exibe o tempo total

acumulado desde a ultima vez que foi zerado.

*Crondmetro de modelos: mostra o tempo
total acumulado para cada modelo, desde a
ultima vez que foi zerado.

* Selecione [SYSTEM TIMER] no menu System e acesse
a tela da fungao ilustrada abaixo, apertando o botdo EDIT.

SYSTEM TIMER a0 * Aperte o botdo S1 por
@ 1 segundo para voltar &
* Navegue até o nome da . tela inicial
fungdo e volte para a tela MOCE TOTAL -, Dial EDIT
anterior, pressionando o |

SYSTEM TIMER QQ=201:37

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

botdo EDIT.

Bot&o EDIT

Escolhendo o cronémetro Zerando o cronémetro

1. Coloque o cursor sobre o item [MODE] e
aperte o botao EDIT para acessar 0 modo
de entrada de dados.

Escolha o modo de funcionamento
do cronbmetro girando o dial EDIT e
pressionando o botdo EDIT.

TOTAL: exibe o crondmetro totalizador na
tela principal.

MODEL: exibe o cronémetro de modelos
na tela principal.

32

1. Mova o cursor para o item [SYSTEM
TIMER] e zere o crondmetro apertando o
botédo EDIT por 1 segundo. O valor exibido
serd “00:00:00”.



‘ NOME DO USUAR'O (registra o nome do usuario)

Esta fungéo grava o nome do usuario do T12FG.
*O nome pode ser composto de até 12 caracteres. (Um espago também &
contado como um caractere.)

+ Selecione [USER NAME] no menu System e acesse a
tela da fungéo ilustrada abaixo, apertando o botao EDIT.

Nome de usuario atual

USER NAME = | o135 Botédo S1 * Aperte o botdo S1 por
FUTAER CORF. <_/ ABCDEFGHIJ @ 1 segyr)do para voltar a
* Navegue até o nome da |FUTI'-'|BI'-'| CORP KLMNOPGRST ) tela inicial
fungéo e volte para a tela - UYH¥YZabed . Dial EDIT
anterior, pressionando o CANCEL ENTER efehidklmn . Gire o dial EDIT para
boté&o EDIT. - DELETE g .:q rs ; ; % E)’( aveqan na tela

"Botso EDIT

Cursor (piscando)

Espaco para
entrada de dados

Gravando o nome do usuario

1. Siga o procedimento abaixo: FUTRER CORF. ABCDEFGHIJ

[Movendo o cursor para o espago de entrada FUTABA CORP.| KLMNOPORST
CANCEL ENTER YZabke

de dados] efghidklmn

. . o - DELETE |oparstuvwx

Selecione [«] ou [—] e pressione o0 botédo yz ! THE%E’

2.

EDIT.
[Apagando um caractere]
Para deletar o cartactere que esta ao lado do

cursor, selecione [DELETE] e aperte o botédo FUTAER_CORF. 0123456789
EDIT. FUTAEA CORP.| |.7::+=%7I
ici CANCEL ENTER [$2S7@L17-
[Adicionando um caractere] bl DELETE [T, ruéadass
. . g&dyiiBAER
Selecione o cartactere na lista e aperte o fddaauliols

botdo EDIT e ele aparecera ao lado do cursor.

*O nome do usuario podera ser composto por até 12
caracteres (um espago também é contado como um
caractere).

Ao terminar selecione [ENTER] e pressione o
botdo EDIT. Para sair da tela USER NAME,
desprezando o que eventualmente tiver sido
digitado, selecione [CANCEL] e aperte o
botdo EDIT.

(Lista de caracteres 1 de 3)
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FUTAEA CORF.

FUTABA CORP.

CANCEL ENTER
- DELETE




‘ H/W SETTING (Inversao do sentido em que os controles operam)

H/W reverse
Esta funcdo inverte o sinal que comanda
a direcdo em que o hardware do transmissor
funciona e também como esse hardware ativa
e desativa diferentes comandos e fungdes. O
que esta exposto nessa segao se aplica a todos
os sticks, trims e botdes e outros comandos
fisicamente presentes no corpo do transmissor.
Observacgio: esta fungido inverte o sinal
que controla a operagao, mas nao afeta
os indicadores que sao exibidos na tela
LCD. Utilize o modo Normal, se nao houver
motivo para empregar o modo Reverse.

Modo de operagao dos sticks (STICK MODE
—modo 1 ou modo 2)

Esta fungdo modifica a modo de operagéo

dos sticks (alavancas de comando ou manetes).

Observacio: caracteristicas de natureza
mecanica, como a catraca do acelerador,
ndo sao alteradas no software. Somente
a assisténcia técnica autorizada Futaba
pode mexer nessas pecgas.

Observacio: qualquer mudanga no modo
se torna efetiva apenas quando um novo
aeromodelo é programado no radio.
Modelos existentes ndo sao afetados.

* Selecione [H/W SETTING] no menu System e acesse a
tela da fungao, ilustrada abaixo, apertando o botao EDIT.

H-H SETTING

* Navegue até o nome da

funcdo e volte para a tela H/H REVWERSE
anterior, pressionando o
botdo EDIT. STICK MODE

Método de inverséao da direcdo da operagao

Botdo S1 * Aperte o botdo S1 por
{25011 @ 1 segundo para voltar a
© tela inicial

_Dial EDIT

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

otio EDIT

Como trocar o modo de operagao dos sticks

1. Selecione [H/'W REVERSE] e acesse a tela
mostrada abaixo, pressionando o botédo

EDIT.
75012
HAl MODE HAL MODE HAl MODE

J1 NORM =sn NORM £ NORM
72 MNORM =2 NORM <= HNORM
73 NORM = NORM 35 NORM
74 NORM s HNORM s+ NORM

2.Va para o item da coluna “MODE” que
corresponde ao controle a ser revertido
com o dial EDIT e pressione o botdo EDIT
para acessar a tela de entrada de dados.

3. Modifique o valor da coluna “MODE”
girando o dial. O item pisca. A inversdo
acontece ao apertar o botdo EDIT. Para
terminar a operagéo, gire o dial EDIT ou
pressione o botdo S1.
“NORM”: dire¢éao de funcionamento normal.
“REV”: dire¢ao de funcionamento invertida.
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1. Selecione [STICK MODE] e acesse a tela
mostrada abaixo, pressionando o botédo
EDIT.

7. 511

=Tick mopE MODE1L

2. Com o dial EDIT, mova o cursor para
o item da coluna “STICK MODE”, que
corresponde ao controle a ser revertido, e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela
de programacao.

3. Modifique 0 modo girando o dial. O item
pisca. A troca acontece ao apertar o botao
EDIT. Para terminar a operagao, gire o dial
EDIT ou pressione o botao S1.

(03] (2]
D D
<}J8[>(J4) <}J8[>w)

Mode J1 12 53 J4

1 Alleron Throttle Elevator Rudder
2 Alleron Elevator Throttle Rudder
3 Rudder Throttle Elevator Alleron
4 Rudder Elevator Throttle Alleron




INFORMAGCOES

Exibe a versao do software, informagdes sobre o cartdo

SD e a identificagao (ID) do produto.

Aqui o usuario podera consultar a versdo do
sistema operacional do T12FG, informacdes
sobre o cartdo SD (numero maximo de modelos
armazenados e quantidade de memdéria vaga) e
a identificagéo (ID) do produto.

* As informacgdes sobre o cartdo SD sé aparecem se ele estiver
instalado.

O T12FG possibilita a escolha do idioma dos menus.

* Selecione [INFORMATION] no menu System e acesse a
tela da funcao, ilustrada abaixo, apertando o botédo EDIT.

INFORMAT 10N @agi/1 |y BotaoSt Aperio 0 botdo S por
PRODUCT 1D : 00300001 @ 1 segundo para voltar a
» Navegue até o nome da . tela inicial
veg LANGUAGE : ENGLISH Dial EDIT
fungéo e volte para a tela UERSTON : 1. 0 \ -
E”:?”OéDITF"eSS'O”a”dO ° MEMORY CARD S1zE: NO MEMORY CARD * Gire o dial EDIT para
otao ' crrD FREE SIZE : NO MEMORY CARD navegar na tela
Botéio EDIT
Informacoes Escolha do idioma
¢

“PRODUCT ID”: nUmero de identificagao (ID)
do produto.

“VERSION”: versao do software.

“MEMORY CARD SIZE”: capacidade do
cartdo SD.

“CARD FREE SIZE”: memdria disponivel no
cartao.
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1. Coloqueocursorsobreoitem“LANGUAGE”,
com o dial EDIT, e pressione o botdo EDIT
para acessar a tela de entrada de dados.

2. Modifique o idioma girando o dial. O item
pisca. Confirme a selecdo apertando o
botdo EDIT. Gire o dial EDIT ou pressione
0 botdo S1 para terminar a operagéo.



‘ PROGRAMACAO BASICA DE UM AEROMODELO

Programacao basica de um aviao ou planador

1. Adicionando um modelo e carregando a
programacgao.

Inicialmente, a programagéo de um aeromodelo
esta presente no T12FG. A fungdo Model Select
do menu Linkage serve para adicionar modelos e
selecionar aqueles ja programados.

MODEL SELECT 11 fon]
I ran
NEH MODEL 1

MODEL 1

RIRALAHE
=]

Dados de até 30 aeromodelos podem ser
gravados no transmissor. Os dados também
poderdo ser salvos no cartdo SD opcional.

O nome do modelo que esta ativo aparece
no topo da tela. E muito importante conferir se
aeromodelo que vai ser usado é aquele que
aparece na tela.

Quando se acrescenta um novo modelo,
aparecerdo as telas de selecdo do tipo do
modelo (Model Type), da frequéncia e modulagédo
(Frequency / Modulation) e do cdédigo ID do
receptor (Receiver ID). Apos confirmar ou fazer
modificagbes, desligue o radio e ligue novamente,
seguindo as instrugdes na tela. Lembre-se que o
transmissor para de enviar sinais de radio quando
ocorre uma troca de modelos.

TYPE rHING TAIL
AIRFLAHE TVFE TVFE
1AIL NORMAL
RIROLAHE
FREQUEMNCY 511
BRND Mo » 17 (72.130MHz)

FRE. BAND 22MHz AMERICA
mopuLATIoN PCM-G3 (MODE A (5K))
Rl RixZ

RECEIVER 1D 50001001 NO USE

2. Escolha do tipo de modelo

Selecione através da fungéo Model Type no menu
Linkage. Existem duas configuragdes de asa para
avibes: avido e planador. Apos ter sido feita a selegcdo
do tipo de asa (Wing Type), a tela do tipo de cauda
(Tail Type) é exibida. O T12FG oferece 13 tipos de
asa e 3 tipos de cauda para avides e planadores.

MODEL TYPE AT
HING TYPE SELECTION

1AIL BAIL [2ATL+1FLP)

2AIL+2FLP2AIL+4FLP[4AIL+2FLP|

4AIL+4FLP

MODEL TYPE AT
TAIL TYPE SELECTION

[N V-TAIL | AILVATOR)
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3. Lincando o aeromodelo

Conecte os ailerons, profundor, leme etc.,
de acordo com o manual de instrugdes do
aeromodelo. O método de conexao é descrito no
capitulo “Conectando o receptor aos servos”.

Observagao: o sistema de alocagido de canais

do T12FG é diferente de outros radios. Note

que, mesmo para o0 mesmo modelo de avido
quando os tipos de asa e cauda sao diferentes,

a associagao dos canais pode nao se repetir.

(Verifique o canal que esta ligado ao controle no

submenu Function, dentro do menu Linkage.)

CONDITL &=uis
H FUNCTIOH CONTROL === TRIM -—-
1 ELEVATOR J3 T3 [ core.
2 RUDDER J4 T4 B come.
3 THROTTLE J2 T2 [ come.
+ AILERON Ji T1 @ cone.

+ Se a diregado de funcionamento da superficie
de controle estiver incorreta, faga o ajuste através
da fungao Reverse do menu Linkage.

SERVYD REVERSE a1z
CH FUNCTION  MODE CH FUNCTIOM  MODE

1 ELEvAToR  MNORM 5 GEAR NORM
2 RUDDER MORM & AIr erAkE NORM
3 THROTTLE NORM 7 AuxiLIARvY: NORM
4 AILEROH MNORM = AuziLiArys NORM

+ Ajuste a posi¢éo neutra e o angulo superficie de
controle através da lincagem e realize a sintonia fina,
com as fungdes Sub Trim e End Point (regulagem do
angulo). E possivel programar um limite para evitar
que os comandos sejam levados a ultrapassar seus
limites mecanicos com a fungéo End Point. Com ela,
programa-se a amplitude de movimento para cima
€ para baixo, para a esquerda e para a direita e a
velocidade do servo de cada canal.

SUB-TRIM 1z
CH FUNCTION CH FUNCTION

1 ELEUATOR +0 S GEAR +0
2 RUDDER +(0 & AIR BRAKE +0
3 THROTTLE +0 7 AURILIARYE 40
4 AILERON +0 = AURILIARYS 40
END POINT [NV

CHFUNCTION
1 ELEUATOR

2 RUDDER
JTHROTTLE
4 AILERON

LIMIT TRAY. TRAY. LIMIT SPEED
135%100=100: 135 0
135:100=100: 135 0
135%100=100: 135 0
135%100=100: 135 0

) G

4.Programando o corte do acelerador (Throttle cut)

O motor pode ser desligado pelo simples
comando de uma chave, sem ser necessario
modificar a posigao do trim do acelerador, com a
funcao Throttle Cut, no menu Linkage. Apos ativar
a funcéo e escolher a chave, ajuste a posigéo do
acelerador. Throttle Cut s6 comanda o acelerador
quando o stick estiver posicionado a 1/3 do curso
ou menos (area de baixas rotagdes).



M= gt
1

ACT-THH INH

CuUT POSITION 17 Sk
MODE

SUITCH - RAMGE W
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5. Programando ldle down

Avelocidade da marcha lenta pode serreduzida
através de uma chave, sem que seja necessario
mexer na regulagem do trim do acelerador.

Programe o corte com a fungéo Idle Down,
no menu Linkage. Ajuste o ponto do acelerador,
apos ativar a fungéo throttle cut e escolher a
chave. Por seguranga, esta fungdo s6 comanda
o acelerador quando o stick estiver posicionado a
1/3 do curso ou menos (area de baixas rotagées).

*Idle Down no funcionara se Throttle Cut estiver ativa.

141
HIGH
ACT-IMH INH I

OFFSET 0 u
Lo

SWITCH _

6. AFR (Dual Rate)

Usa-se a fungdo AFR para regular o curso e a
curva que determina o funcionamento dos sticks,
em todo o seu curso de funcionamento. Também
se aplica a chaves e trims (canais 1 a 12 e V1
a V4) para cada condi¢do de voo. Normalmente
usa-se AFR, apés ter definido o curso maximo
para cada diregéo.

AFR_C(ELE ) CONDIT1 #.SUi-z

158 MODE OFFSET _ AFR
+10@ EXP 1 +0.0
*53 RATE A RATE B
=g +100.0 +100.0
o EXF A EXF B

+0.0 +0.0

—15a
PO +03.0 RATE +6,8

DUAL RATE CONDIT1 {Z.SU1-2

LR HAME STATUS  FUNCTION SWITCH

10 1 INH AILERON —
2D 2 INH AILERON —
3 DR 3 INH AILERODN —
4 Dok 4 INH AILERON —
7. Airbrake

Fungéo que configura um freio aerodinamico,
que pode ser util em decolagens, mergulhos etc..

O deslocamento pré-programado, de profundor
e flaps, pode ser ativado por uma chave.

As superficies de controle podem ser reguladas
conforme for necessario. A velocidade do
movimento, dos servos de aileron, profundor
e flap, também pode ser ajustada. O sistema
permite programar um atraso na resposta (delay)
para cada condig&o de voo. E possivel definir uma
chave para desligar o delay. As quantidades de
trimagem podem ser definidas, programando-se
um rate (percentual variavel) aqui chamado de VR.
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O freio aerodinamico (airbrake) pode ser ligado a
um stick, selecionando o modo Auto Mode. Um
controle como stick, chave, botéo ou dial, pode ser
dedicado a fungéo de ligar e desligar.

CONDIT1 &.SU1-5

AIL AIL2
+0%  +0%

+0%  +0%  +0%

+@KD O +@X) O +EXD O +EX)

8. Adicionando condig¢bes de voo

Afungao Conditio Select aloca automaticamente
condicdo de numero 1 (CONDIT1) para cada
aeromodelo. CONDIT 1 é a condicao default e é
a Unica ativa quando se define um novo tipo de
aeromodelo.

Se quiser acrescentar condi¢des de voo,
consulte a secdo sobre a funcdo Condition
Select, na pagina 72.

ONDIT1 511

COMD.  MAME

1CONDIT1

SWITCH

*A condi¢do n°1 esta sempre ligada e permanece ligada até
que outras condigdes sejam ativadas.

*Os dados de “Condition1” sdo copiados automaticamente
quando se cria uma nova condi¢do de voo.

*O usuario pode programar para que a condigéo fique ligada
permanentemente (Switch=ON). Entretanto, se o modo
de grupo (GROUP) tiver sido previamente selecionado, os
mesmos dados serdo copiados para as outras condigoes.
Escolha o modo individual (SINGLE) e ajuste somente a
condicdo que deseja modificar. Veja a descricdo na pagina
120, para maiores detalhes sobre a programacédo dos modos
“Group” e “Single”.

*Pode-se programar um atraso na resposta (Delay) para cada
canal. Condition Delay é Util para efetuar uma transigéo suave,
quando se passa de uma condigdo para outra.

9. Se 0 modelo nao tiver cauda (ex: asa voadora)

Essa configuragdo utiliza a mixagem elevator/
camber, e ndo pode ser feita na programacao inicial.

CONDIT1 Gati-4
+150 MOCE OFFSET I
+100 EXP 1 +0.0
+5g RATE A RATE E
= +100.0 +100.0
e EXP R EXP B
-158 +0.0 +0.0
POS  +0.0 FOTE +A.A




Programacao basica de um helicéptero

Nesta secao veremos exemplos de como usar as fungdes para helicopteros do T12FG, adequando

os parametros a configuragéo do aeromodelo.

1. Adicionando um modelo e carregando a
programacao

Inicialmente, a programacgao de um aeromodelo
esta presente no T12FG. A fungdo Model Select
do menu Linkage serve para adicionar modelos e
selecionar aqueles ja existentes.

MODEL SELECT 11 .5
Lol T ol
NEH MODEL 1

MODEL 1

HELILOFTER
=]

Dados de até 30 aeromodelos podem ser
gravados no transmissor. Os dados também
poderao ser salvos no cartdo SD opcional.

O nome do modelo ativo aparece no topo da
tela. E muito importante conferir se aeromodelo
que vai ser usado € o que aparece na tela.

Quando se acrescenta um novo modelo,
aparecerao automaticamente as telas de selegao
do tipo do modelo (Model Type), da frequéncia
e modulagdo (Frequency / Modulation) e do
cédigo ID do receptor (Receiver ID). Modifique ou
verifique que esses parametros sdo compativeis
com o tipo de receptor e o aeromodelo que sera
utilizado.

MODEL TYPE 0 F
TYP SHASH——
HELICOPTER TYFE

= HR3

HELICOPTER
FREQUENCY EEai1
BAND Mo o 17 (72.130MHz)

FRED. EAHD aKHz AMERICA
mopuLATIoN PCM-G3 (MODE A (5K))
Ex1 [

RECEIVER I GQDO1001 NO USE

2. Sele¢ao do tipo do modelo e da bailarina
(Model Type e Swash Type)

Se um tipo diferente estiver ativo, selecione
HELICOPTER com a fungcdo Model Type no
menu Linkage e a seguir, defina o tipo de bailarina
adequado ao helicoptero em questao.

MODEL TYPE =Yg
TYP! SHASH——
HELICOFPTER TYFE
P S HR3
HELICOPTEFRi
MODEL TYPE i1
SHWASH TYPE SELECTION
[ H2 [ H4 |
HE3 [ HN3 [ H3 |
HE3 | Ha4Xx |
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*A fungdo Model Type seleciona automaticamente os canais,
fungbes de controle e de mixagem para o tipo de modelo
escolhido. Este radio oferece oito tipos de bailarina.

*Consulte a sec¢édo sobre a fungao Model Type na pagina 51
para maiores informagdes sobre a escolha do tipo da bailarina
(Swash Type).

3. Adicionando condig¢bes de voo

Este aparelho pode acomodar até oito condigbes
de voo diferentes para cada aeromodelo.
ORMAL  &Zsui2

COND.  HAME
1 NORMAL

z JDLEUP1 SE
3 IDLEUP2 SE
4+ IDLEUP3 SF

SWITCH

AfungaoCondition Selectalocaautomaticamente
cinco condi¢des para helicopteros.

(Programagéo inicial)

* NORMAL

* IDLE UP1 (SW-E)

* IDLE UP2 (SW-E)

* IDLE UP3 (SW-F)

* HOLD (SW-G)

Observagao: apague as condi¢des que nao serao

utilizadas para evitar uma queda caso uma delas

seja ativada acidentalmente durante um voo.

*Leia mais na se¢do sobre a fungdo COND. SELECT na pagina 72.

Acondicao NORMAL esta sempre ativa permanece
assim até que outras sejam ativadas pelas chaves.

A ordem de prioridade é: throttle hold/idle up2/idle up
1/normal. Throttle hold tem a prioridade mais alta.

Adicione outras condigdes se for necessario

Condition Delay (atraso na resposta) pode ser
programado para cada canal. Esta fungédo serve
para que a transigéo da posi¢éao do brago do servo
seja feita suavemente quando se passa de uma
condi¢éo de voo para outra.

(Exemplo de programacido de uma condigao
de voo)

» Normal: (Utiliza a programacao inicial e funciona
com a chave desligada)

Para usar desde a partida do motor até o voo pairado.
* |dle up 1: (Ativada pela chave E (SW-E) na posicéo
central)

Para stall turns de 540°, loops, stall turns com
roll, e outras manobras.

* Idle up 2: (Acionada pela chave E (SW-E) voltada
para a frente) Usada em rolls.

* Throttle hold: (Chave G (SW-G) voltada para a
frente) Para autorotacgdes.



4. Lincando o aeromodelo

Conecte os ailerons, profundor, leme etc.,
de acordo com o manual de instrugdes do
aeromodelo. O método de conexao é descrito no
capitulo “Conectando o receptor aos servos”.

Observagao: o sistema de alocagdo de canais

do T12FG é diferente de outros radios. Note

que, mesmo para 0 mesmo modelo de avido
quando os tipos de asa e cauda sao diferentes,

a associagdo dos canais pode ndo se repetir.

(Verifique o canal que esta ligado ao controle no

submenu Function, dentro do menu Linkage.)

MORMAL &S5
H FUNCTION CONTROL  ——- TRIM ——-
1 THROTTLE J2 T2 [ sEPAR
2z RUDDER J4E T4 @ serar
3 GYRO - -—@
4 AILERON J1 T1 [ sEPAR

*» Se a diregado de funcionamento da superficie de
controle estiver incorreta, faga o ajuste através da
fungéo Reverse do menu Linkage. Também utilize
a fungéo “Swash AFR”, a ndo ser que o tipo de
bailarina H-1 estiver ativo.

|SERYD_REVERSE] Tsliz
CH FUNCTION  MODE CH FUNCTIOM MODE
1 THROTTLE NORM = eELevator  NORM
2 RUDDER NORM & PITCH NORM
I GBYROD MNORM + sovernor  NORM
4 AILEROH NORM = covernorz NORM
w13
L8
MEUTRAL POINT SWASH AFR
PoINT 50 AILEROM  +50:
HIGH PITEH O ELEVATOR  +50:;
Lo PITCH W a PITCH +50-/_

* Ajuste a diregéo de funcionamento do giroscopio
(item 3, Gyro).

* Conecte a lincagem do acelerador de forma que
o carburador consiga fechar totalmente, com
throttle cut acionado em todo o seu curso.

* Ajuste a posigéo neutra através da lincagem e
realize a sintonia fina com as fungdes Sub Trim
e End Point (regulagem do angulo do leme). A
funcdo End Point permite programar um limite
para evitar que a lincagem seja forgada por curso
excessivo do servo.

SUB-TRIH 142
CH FUMCTION CH FUMCTION

1 THROTTLE +0 5 ELEVATOR +0
2 RUDDER +0 & PITCH +0
3 GYRO +0 7 GOUERHOR +0
4 AILEROM +(0 2 GOVERHORZ2 +0

= f
LIMIT TRAY. TRAY. LIMITSPEED
135:100:100:135: 0O
135:100:100: 135 O
135:100: 100135 O
1357.1007.100@7.&357. 0

£4 D

CHFUMCTIOH
1 THROTTLE

2 RUDDER
JEYRO
4 AILEROH

» Corregao da bailarina (exceto tipo H-1).

*Use esse recurso quando comandos de passo, profundor ou
aileron provocarem um desvio da bailarina da diregdo normal.
Consulte a segdo sobre a fungdo Swash na pagina 65.
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5. Programando a curva do acelerador/passo
do rotor principal.

Sincroniza a curva do passo do rotor principal
com o acelerador em relagdo ao movimento do
stick do acelerador, em cada condigao de voo.

NORMAL 1.3

H125 MODE OFFSET AFR

k16 POINT +0.0

+7S FOINT RATE

+0.0

<Exemplo de programac¢ao da curva>
Acesse a curva de cada condigcao de voo com

a chave de selegcdo de condigdes (condition

select switch).

* Curva Normal
Cria uma curva de acelerador basica com énfase
no voo pairado (hover). E ajustada em conjunto
com a curva do passo Normal, de forma a obter
um regime de giro do motor constante, facilitando
o controle de altitude.

* Curva do Idle up
No quadrante inferior esta curva favorece
manobras acrobaticas como loops, rolls, voo 3D
etc..

* Regulagem da curva do Throttle hold
Esta curva é usada para autorotagdes.
Confirme que o percentual (rate) da posicdo de
rotagdo mais lenta (0%) tem um valor igual a 0%
(valor inicial).

<Exemplo de regulagem da curva do passo
(pitch)>
Ative a funcao “pitch curve”, de cada condicao
de voo, com a tecla de selegao da condigéo.
* Ajuste o passo para voo pairado (hover) em
+5° ou 6°. A posicao padrao do stick no hover
€ a meio curso.

*A estabilidade no voo pairado pode ser ligada a curva do
acelerador (throttle curve). O ajuste é simples combinando
as fungbes “hovering throttle” e “hovering pitch”.

* Curva de passo - Idle up 1 (Pitch curve Idle up 1)
A curva do idle up 1 pode ser regulada para
obter um determinado comportamento em voo.
Comece com -7°a +12° e teste em voo para
chegar ao resultado desejado.

* Curva de passo - Idle up 2 (Pitch curve Idle up 2)
O passo maximo (high) € menor que do que o
usado em idle up 1. O padrao é +8°.

* Curva de passo - Hold (Pitch curve Hold)

Para autorotagbes use 0 passo maximo nos
dois extremos da curva (high e low).
Experimente usar de -7° a +12° inicialmente.



6.AFR (D/R)

A fungdo AFR ajusta o curso e a curva dos
ailerons, profundor e leme para cada condigéo
de voo.

*Consulte a pagina anterior para ajustes nas curvas de
acelerador e passo.

Normalmente usa-se AFR, apds ter definido o
curso maximo com End Point.

CONDITI sdi-z
+158[ [ | MODE OFFSET

AFR
+10@ EXP 1 +0.0
+5g RATE A RATE B

_=m +100.0 +100.0
e EXP A ExP B

~158l . | +0.0 +0.0

Pl +H.A ROTE +0.@

CONDITI oui-z
DR MAME STATUS FUWCTION SWITCH

10 1 INH AILERON -

2 DR 2 INH AILERON -

3R 3 INH AILERON -

4 DR 4 INH AILERON -

7. Sensibilidade do giroscépio e troca do
modo de funcionamento.

A sensibilidade do giroscépio e 0 modo de
operagado podem ser programados para todas as
condigdes de voo.

rATEl 2z NORMAL
RATE 1 IS OM MODE  RATE

ACT-IHH O AWCS 50%

TYPE GY  FE TUMING
SWITCH —— CONTROL ——

GrROUF  SNGL |RATE +0%

{7.5U1-3

o +3EY)

L ]

*Condicdo Normal (voo pairado): maxima
sensibilidade do giroscépio.

+Idle up 1, Idle up 2 e Throttle Hold: sensibilidade
minima.

* Note que esta fungcdo pode nao ter efeito em
autorotacdes.

8.Mixagem passo/leme (Pitch/RUD)

liga-la (ON).)
<Exemplo>
Ative a curva de mixagem de cada condigao de
NORHAL  .aui.z

+158[ ] | MODE OFFSET INH
+100 EXP 1 +0.0
+5g RRTE A RATE B
_s@ +0.0 +0.0
e ExP A EWF B
158 +0.0 +0.0
P —H.5 RATE +@.8

voo com a tecla de selegédo da condigao.

1. Abaixo um exemplo de programacgao da curva.
* Mixagem Pitch to RUD (passo com leme)
(Normal).

Utilize o sistema de voo pairado e programe
esta curva de modo a proporcionar decolagens,
pousos e ascengdo vertical em velocidade
constante.

*Use o tipo default EXP1 para esta curva.

Mixagem Pitch to RUD (Idle up 1)

Para manobras como curvas de 540° stall
turn, looping e rolling stall turn. Ajuste-a de
modo que a fuselagem mantenha-se alinhada
quando voar contra o vento.

*O tipo EXP1 é adequado para esta curva, cujo formato
pode ser modificado com a fungéo Offset.

Mixagem Pitch to RUD (Hold)
Tem o propésito de manter a fuselagem
alinhada numa autorotacdo na horizontal. O

passo do rotor de cauda ficara proximo a 0°.
*O tipo EXP1 é adequado para esta curva, cujo formato

pode ser modificado com a fungéo Offset.

Outras regulagens

As caracteristicas de aumento da mixagem
na operagao do passo sao ajustaveis. O radio
conta com uma funcdo chamada Acceleration,
que aumenta ou diminui temporariamente a
intensidade da mixagem.

9.Programando Throttle Hold

Observagao: esta fungdo ndo deve ser utilizada

com giroroscopios GY601, GY502, GY401

ou qualquer outro do tipo “heading hold”.

Nesse caso, o giro corrige os desvios de rumo

causados pelo efeito de torque. Quando estiver

funcionando no modo AVCS, o sinal mixado

provocara sintomas de desvio do ponto neutro e

o giroscopio nao funcionara normalmente.

Use esta fungéo para suprimir o efeito de torque
gerado pelo rotor principal, que tende a tirar a
cauda do rumo quando ocorrem mudangas de
passo e velocidade de rotagdo. Regule de forma
que o nariz ndo se mova quando o helicoptero subir
e descer. Entretanto, ndo utilize esta mixagem
quando seu helicoptero estiver equipado com um
giroroscoépio do tipo “heading hold”.

Acesse a fungédo a partir do menu Model e
programe a curva de cada condicdo de voo.
(Inicialmente a ela esta inibida (INH). E preciso
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*Veja as instru¢des na pagina 113.

10.Throttle Cut

Desligue o motor facimente através do simples
acionamento de uma chave, quando o stick do
aclerador se encontrar na posicdo de marcha
lenta. Ndo funciona com o stick na posicdo de
acelerador aberto, para evitar que o motor seja
cortado involuntariamente. A chave e sua direcao de
funcionamento devem ser ativados. O default € NULL,
ou seja, nenhuma chave esta associada a fungéo.

. 5U[1-1
1@@:
ACT-IMH INH
CUT POSITION 17 S@%
MODE o
SWITCH —_— RAMGE W
ax

*Coloque o stick do acelerador na posi¢aod e marcha lenta e
ajuste a posigdo onde deve ocorrer o corte do motor, sem forgar

a lincagem.



11. Mixagem da bailarina (Swash Mix). Corrige
as interagoes entre aileron, profundor e passo.

Sua aplicagéo é corrigir a posi¢ao da bailarina
quando ela atua nos comandos de aileron (ciclico
para direita e esquerda) e profundor (ciclico para
frente e para tras), em todas as condi¢des de voo.

NORMAL 11
MIXING ACT  SWITCH TRIM  GROUF
AIL+ELE INH —— OFF SINGLE
ELE+AIL INH —— OFF SINGLE
PIT+AIL INH —— SINGLE
PIT+ELE INH — SINGLE

12. Mixagem do acelerador (Throttle Mix).

*Usa-se para mixar o acelerador a fim de compensar quedas
na rotagdo do motor, quando ocorre o acionamento de aileron
ou profundor. Consulte a pagina 113.

13. Outras mixagens especiais

* Passo com agulha do carburador (Pitch to needle).
Alguns motores permitem regular a mistura
do combustivel em voo. Esta fungcéo permite
programar uma curva que atua sobre o servo
responsavel pelo controle da mistura. Ela
também conta com Acceleration, que permite
modificar a curva.

» Governador
Quando o helicoptero esta equipado com um
governador GV-1. Até trés velocidades (rates)
podem ser definidas para cada condi¢ao de voo.
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Conectando o receptor aos servos

Faca as conexdes seguinto o diagrama abaixo. Observe as precau¢des de montagem e os cuidados

antes de usar. Leia com atencgéo as instru¢des que acompanham o aeromodelo, antes de instalar o
receptor e os servos.

Diagrama de conexao do receptor e dos servos

» Sempre conecte o0 niUmero necessario de servos.
* A ligacdo dos servos no receptor depende do tipo do
aeromodelo. Consulte as tabelas de conexdes por tipo.

R5114DPS (segao de conectores de saida)
(Conectores do receptor)

B/C: fonte de forga/cabo DSC

CH1 a 12: conectores de saida canais 1a 12
DG1/2: canais DG1 e 2

(CH1~12)
(DG1/2)

/—oB/C

—
=

oDG1
(BIC)
eMonitor LED — =1
Ni-Cd battery
= F
Charging port/ Receiver switch
DSC connector Servos

As tabelas de conexao por tipo de aeromodelo estdo nas pagina a seguir. Conecte de acordo com
0 aeromodelo.
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Conexodes dos servos para cada tipo de aeromodelo

Os canais do T12FG s&o associados automaticamente visando a melhor combinagéo para o tipo de
aeromodelo selecionado através da fungad Model Type, no menu Linkage. As associagdes default sdo
mostradas abaixo.

*E possivel verifcar os canais associados com a fungdo Function do menu Linkage. As associagdes podem ser modificadas.
Mais informagdes na segéo sobre a fungéo Function.

Avides/planadores/motoplanadores

* Avides e cauda em V (V tail)

[modo PCM-G3]

RX 1AIL 2AIL 2AIL+1FLAP | 2AIL+2FLAP | 2AIL+4FLAP | 4AIL+2FLAP | 4AIL+4FLAP

CH Airplane| Glider |Airplane| Glider [Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider

Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator

1

2 Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder
3 Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throtfle | Motor | Throftle | Motor | Throtfle | Motor | Throttle | Motor | Throttle | Motor
4 Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron
5 Gear AUX7 | Alleron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2
6 Airbrake | Airorake | Gear AUX7 Flap Flap Gear AUX5 Gear AUX3 Gear AUX3 Gear AUX1
7 AUX6 AUXé AUXé AUX6 Gear AUX6 Flap Flap Flap Flap | Aileron3 | Aileron3 | Aileron3 | Aileron3
8 AUXS AUXS AUXS AUXS AUXS AUXS Flap?2 Flap2 Flap2 Flap2 | Aileron4 | Alleron4 | Aileron4 | Aileron4
9 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 Flap3 Flap3 Flap1 Flap1 Flap1 Flap1
10 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 Flop4 Flap4 Flap2 Flap2 Flop2 Flap2

AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 Flop3 Flap3

12 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 Flap4 Flap4

VCI AUX1 AUXT | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber

VC2 AUX1 AUX1 AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfy | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly

VC3 AUXI AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 AUX1 AUX1

VC4 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1

*VC1 a 4 sao canais virtuais e ndo existem no receptor. Maiores informag¢des na secao referente a
fungdo Function do menu Linkage.

[modo PCM-1024 e PPM]

RX 1AIL 2AIL 2AIL+1FLAP | 2AIL+2FLAP | 2AIL+4FLAP | 4AIL+2FLAP
CH Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider [Airplane| Glider
] Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator Aileron Aileron
2 Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder Aileron2 Aileron2
3 Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throftle | Motor | Throttle | Motor Flap Aileron3
4 Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron Flap2 Aileron4
5 Gear AUX7 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Alleron2 | Aileron2 | Aileron2 Flap3 Flap
6 Airbrake | Airorake | Gear AUX7 Flap Flap Gear AUX5 Flap4 Flap2
7 AUX4 AUX6 AUX6 AUX6 Gear AUX6 Flap Flap Rudder Rudder
8 AUXS AUXS AUX5 AUX5 AUX5 AUX5 Flap2 Flap?2 Elevator Elevatfor
VCI AUX1 AUXT | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Comber Camber Camber
VC2 AUX1 AUX1 AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUXT | Butterfly Butterfly Butterfly
VC3 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
VC4 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1

*VC1 a 4 sao canais virtuais e ndo existem no receptor. Maiores informag¢des na secgéo referente a
fungdo Function do menu Linkage.
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« Ailvator

[modo PCM-G3]
RX TAIL 2AIL 2AIL+1FLAP | 2AIL+2FLAP | 2AIL+4FLAP | 4AIL+2FLAP | 4AIL+4FLAP
CH Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider

1 Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator
2 Elevator?|Elevator2| Elevator2 | Elevator? | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator? | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator?
3 Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder
4 Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron
5 Throttle | Motor | Aileron2 | Alleron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2
6 Airbrake | Airbrake | Throftle | Motor | Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throttle | Motor
7 Gear AUX6 Gear AUX6 Flap Flap Flap Flap Flap Flap | Aileron3 | Aileron3 | Aileron3 | Aileron3
8 AUXS AUXS AUXS AUX5 Gear AUX5 Flap?2 Flap2 Flap?2 Flap2 | Alleron4 | Aileron4 | Aileron4 | Aileron4
9 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 Gear AUX4 Flap3 Flap3 Flap1 Flap1 Flap1 Flap1
10 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 Flap4 Flap4 Flap2 Flap2 Flap2 Flap2
11 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 Gear AUX2 Gear AUX2 Flap3 Flap3
12 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 Flap4 Flap4
VCI AUX1 AUX1 | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber
VC2 AUX1 AUX1 AUXT | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfy | AUX1 | Butterfly
VC3 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
VC4 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUXI

*VC1 a 4 sao canais virtuais e ndo existem no
funcédo Function do menu Linkage.

[modo PCM-1024 e PPM]

receptor. Maiores

RX T1AIL 2AIL 2AIL+1FLAP | 2AIL+2FLAP
CH Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider
1 Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator
2 Elevator2 | Elevator2| Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2 | Elevator2
3 Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder
4 Aileron | Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron
5 Throttle | Motor | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Alleron2 | Aileron2 | Aileron2
6 Airbrake | Airbrake | Throttle | Motor | Throftle | Motor | Throttle | Motor
7 Gear AUXé Gear AUXé Flap Flap Flap Flap

8 AUX5 AUX5 AUX5 AUX5 Gear AUX5 Flap2 Flap2

VCI AUX1 AUX1 | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber
VC2 AUXT AUXT AUXT | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly
VC3 AUXT AUXI AUXT AUXT AUXT AUXT AUXT AUXI

VC4 AUX1 AUXI AUX1 AUXI AUX1 AUXI AUX1 AUX1

informacdes na secgéo referente a

*VC1 a 4 sao canais virtuais e ndo existem no receptor. Maiores informag¢des na secao referente a
funcédo Function do menu Linkage.
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*Asa voadora (sem cauda)

[modo PCM-G3]

RX 2AIL 2AIL+TFLAP | 2AIL+2FLAP | 2AIL+4FLAP | 4AIL+2FLAP | 4AIL+4FLAP
CH Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider

Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder
Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2
Throttle | Motor | Throttle | Motor | Throtfle | Motor | Throftle | Motor | Throftle | Motor | Throttle | Motor
Aileron | Aileron | Alleron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron | Aileron
Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2
Gear AUX7 Flap Flap Gear AUX5 Gear AUX3 Gear AUX3 Gear AUX1
AUX6 AUXé Gear AUX6 Flap Flap Flap Flap | Alleron3 | Aileron3 | Aileron3 | Aileron3
AUX5 AUX5 AUXS AUX5 Flap2 Flap2 Flap2 Flap2 | Aileron4 | Aileron4 | Aileron4 | Alleron4
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 Flap3 Flap3 Flap1 Flap1 Flap1 Flap1
10 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 Flap4 Flap4 Flap2 Flap2 Flap2 Flap2
1 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 Flap3 Flap3
12 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 Flap4 Flap4
VC1 | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator
VC2 AUX1 AUXT | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber | Camber
VC3 AUX1 AUX1 AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfy | AUXT | Butterfly | AUX1 | Butterfly | AUX1 | Butterfly
VC4 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1 AUX1

V|| N|lov|O || IN|—

*VC1 a 4 sao canais virtuais e ndo existem no receptor. Maiores informag¢des na secao referente a
funcédo Function do menu Linkage.

[modo PCM-1024 e PPM]

RX 2AIL 2AIL+1FLAP | 2AIL+2FLAP | 2AIL+4FLAP 4AIL+2FLAP

CH Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane| Glider |Airplane ’&I ircr:fcrll valri‘:z' Airplane 'ﬁ: ircr’:c:I Vﬁlrilgzi
1 Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder | Rudder Alleron | Aileron Alleron | Aileron
2 Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 | Rudder2 Alleron2 | Aileron2 Alleron2 | Aileron2
3 Throftle | Motor | Throftle | Motor | Throttle | Motor Flap Flap Alleron3 | Aileron3
4 Aileron | Aileron | Alleron | Aileron | Aileron | Aileron Flap2 Flap2 Alleron4 | Aileron4
5 Aileron2 | Aileron2 | Alleron2 | Aileron2 | Aileron2 | Aileron2 Flap3 Flap3 Flap Flap
6 Gear AUX7 Flap Flap Gear AUXS Flap4 Flap4 Flap2 Flap?2
7 AUX6 AUX6 Gear AUX6 Flap Flap Rudder | Rudder Rudder | Rudder
8 AUXS AUXS AUXS AUXS Flap2 Flap2 AUXT | Rudder2 AUXT | Rudder2
VC1 | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator | Elevator Elevator | Elevator Elevator | Elevator
VC2 AUX1 AUX1 | Camber | Camber | Camber | Camber Camber | Camber Camber | Camber
VC3 AUX1 AUX1 AUX1 | Butterfly | AUXT | Butterfly Butterfly | Butterfly Butterfly | Butterfly
VC4 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 AUX1 AUX1 AUXI AUX1 AUX1 AUXI

*VC1 a 4 sao canais virtuais e nao existem no receptor. Maiores informag¢des na secao referente a
funcédo Function do menu Linkage.
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Helic6ptero

[modo PCM-G3]
RX CH |H-4, H4X Swash All Other
1 Throttle Throttle
2 Rudder Rudder
3 Aileron Gyro
4 Elevator Aileron
5 Pitch Elevator
6 Elevator 2 Pitch
7 Gyro Governor 1
8 Governor 1 Governor 2
9 Governor 2 Needle
10 Needle AUX3
1 AUX2 AUX2
12 AUX1 AUX1
VC1 AUX1 AUX1
VC2 AUX1 AUX1
VC3 AUX1 AUX1
VC4 AUX1 AUX1
[modo PCM-1024 e PPM]
RX CH |H-4, H4X Swash All Other
1 Throttle Throttle
2 Rudder Rudder
3 Aileron Gyro
4 Elevator Aileron
5 Pitch Elevator
6 Elevator 2 Pitch
7 Gyro Governor 1
8 Governor 1 Governor 2
VC1 AUX1 AUX1
VC2 AUX1 AUX1
VC3 AUX1 AUX1
VC4 AUX1 AUX1
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*VC1 a 4 sdo canais virtuais e ndo existem no
receptor. Maiores informagdes na segao referente
a funcao Function do menu Linkage.



FUNQ()ES DO MENU LINKAGE (LincAGEMm)

O menu Linkage é composto de fungdes que
realizam inclusdo de modelos, selegéo de tipo de
modelo, escolha de frequéncia, definicao de end
point e outras fung¢des bésicas.

» Selecione [Linkage] da tela principal e entre no menu
pressionando o botédo EDIT.

LINKAGE_HENU gaos | ST e e el 8
* Navegue até o nome da [SERVOD _HONITOR|[FUNCTION | @ tela inicial
fungdo e volte para a tela HMODEL SELECT |[SUB-TRIM | _-;E-M,a 1EDIT
anterior, pressionando o [MODEL TYPE _ |[SERVWO REVERSE| « Gire o dial EDIT para
botéo EDIT. [FREQUENCY [FAIL SAFE |

navegar na tela

codp.HoLe 15 OFF

Bot&o EDIT

LINKAGE MENU 7. 5023 *Esta tela € apenas um exemplo. Ela varia de
[END POINT |IGHASH | acordo com o tipo do modelo.
THROTTLE CUT |TIMER
(IDLE DOHN |T1=TB SETTING| Para ativar e desativar Condition Hold:
[SHASH RFING |DATA RESET (Somente helicopteros)
coMp.HoLe 15 OFF 1. Mova o cursor para [CON.HOLD]

2. Posicione o stick do acelerador abaixo

L INKAGE MENU 5033 de 1/3 do curso e aperte o botao EDIT, para
COND.HOLD <—} tivar ou desativar a fung&o condition hold.

*Maiores detalhes sobre a fungdo na
pagina 70.

conp.HoLo Is OFF <

Tabela de fungdes do menu Linkage

[SERVO MONITORY]: teste dos servos que mostra as posi¢cdes dos eixos.
[MODEL SELECT]: adi¢éo, ativagao e exclusdo de um modelo, copiar ou atribuir um nome a um modelo.
[MODEL TYPE]: tipo do modelo, tipo de asa, tipo de bailarina etc..
[FREQUENCY]: escolha da frequéncia e da modulagéo. Cédigo ID do receptor.
[FUNCTION]: a alocagao dos canais por fungdo pode ser modificada.
[SUB-TRIM]: ajuste da posi¢ao neutra dos servos.
[SERVO REVERSE]: inverséo da diregao em que o eixo do servo se move.
[FAIL SAFE]: fungao Fail safe e fail safe da bateria (somente PCM-G3 e PCM1024).
[END POINT]: ajuste basico do curso e dos limites maximos dos servos.
[THROTTLE CUT]: desliga o motor de forma simples e segura (somente para avides e helicopteros).
[IDLE DOWN]: diminui a marcha-lenta (somente para avides e helicopteros).
[SWASH RING]: limita o curso da bailarina (somente para helicépteros).
[SWASH]: AFR da bailarina e correcédo da lincagem (somente para helicépteros).
[TIMER]: programagéo do crondmetro e marcagao de tempo.
[T1-T6 SETTING]: controla os passos e a selecao do modo dos trims digitais.
[DATA RESET]: apaga dados da memodria.
[COND.HOLD]: fungdo Condition Hold (somente helicopteros).
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MONITOR DO MOVIMENTO DOS SERVOS

Gréfico de teste. Mostra a posigédo dos bragos dos servos.

Teste do movimento dos servos. Oferece as “Neutral test” é bom para achar a posigao
modalidades “Moving Test” (teste repetitivo) ou  neutra do horn do servo.
“Neutral Test” (posicao fixa).

+ Selecione [SERVO MONITOR] no menu Linkage para
abrir a tela abaixo e entre na tela de programagéo,
apertando o botédo EDIT.

Botdo S1 * Aperte o botdo S1 por
TesTOFF CONDIT1 N
CHI CHZ CH3 CH4 CHS CHE CHT CHE CHY C16 C11 C12 @ 1 segundo para voltar a
* Navegue até o nome da tela inicial

fungdo e volte para a tela _;ial EDIT

anterior, pressionando o
botdo EDIT.

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Botao EDIT
*Esta tela € apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

Teste dos servos

1. Selecione [TEST] com o dial EDIT e pressione
o botdo EDIT para acessar a tela de entrada
de dados.

Escolha um dos tipos de teste girando o dial
EDIT e pressionando o botédo EDIT.
[MOVING]: repete a operacgao de cada servo.
[NEUTRAL]: trava o servo na posigéo neutra.

2. Mova o cursor para [TEST] com o dial EDIT
pressione o botdo EDIT para abrir a tela de
entrada de dados.

Para interromper o teste, selecione [OFF]
girando o dial EDIT e aperte o botao S1.
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MODEL SELECT

Funcgao para adicionar, carregar na memoria, excluir, copiar e atribuir nomes a modelos.

Esta fungao carrega dados do modelo desejado
na memoria do T12FG.

Os dados podem residir tanto na memoéria do
transmissor quanto no cartdo SD (de 32MB a
1GB). A memodria do transmissor comporta até
30 modelos diferentes.

O nome dos modelos salvos no transmissor e
no cartdo SD pode ser modificado. Isso ajuda a
identificar diferentes aeromodelos. O nome podera

* Selecione [MODEL SELECT] no menu
Linkage e acesse a tela da fungao, ilustrada

abaixo, apertando o botao EDIT.

conter até 8 caracteres e sera exibido na tela.

A fungdo Copy reproduz um conjunto de dados
numa outra posigao de memodria, tanto no transmissor
quanto no cartdo SD. Ela ajuda a comegar a
programar um modelo novo, aproveitando dados de
outro, dispensando o trabalho de ter que digitar todos
os dados. Outra utilidade de Copy € fazer um backup
dos dados, antes de realizar modificagdes.

“Salvar para:”
[INTERNAL]: memoria do transmissor
[MEM.CARD]: cartdo SD

Botao S1 * Aperte o botdo S1 por
MODEL SELECT ems 1-1 {750 1 segundo para voltar 2
MODEL 1 I CURRENT: ® gur
- Navegue até o nome da NEM INTERMHAL ) tela inicial
fungdo e volte para a tela MOEL 1 MODEL 1 . Dial EDIT
anterior, Fressienando. o - Gire o dial EDIT para

RIROLANE

Lista de modelos

Carregando dados de modelos

navegar na tela

Bot&o EDIT
*Esta tela € apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

Adicionando modelos

*Carregar na memoéria dados de modelos armazenados no
transmissor ou no cartdo SD.

1. Com o dial EDIT mova o cursor para o item
correspondente ao local onde os dados serao
armazenados (INTERNAL ou MEM.CARD) e
pressione o botdo EDIT para acessar a tela de
entrada de dados.

Escolha o local com o dial EDIT e confirme
pressionando o botédo EDIT.

[INTERNAL]: memdria do transmissor
[MEM.CARD]: cartdao SD

2. Va para o modelo que deseja selecionar com o
dial EDIT e confirme a escolha, pressionando
o botao EDIT.

3. Navegue até [SELECT] com o dial EDIT.

4. Pressione o botao EDIT. O carregamento se
completa quando aparecer a mensagem e o
botdo EDIT for apertado novamente.

MODEL SELECT rlél
WY N e
DELETE

RIRALAHE

CHAMGE SURE? PUSH ROTARY-KEY
HOTE: RACIO STOPS

*A transmissao de ondas de radio é interrompida. Aparecera
uma mensagem com a confirmagdo do novo modelo e a
pergunta (“TRANSMIT?”).

5. Para iniciar a transmissao use o dial EDIT,
selecione [YES] e confirme pressionando o
botao EDIT.

Se nao quiser iniciar a transmissao, selecione
[NO] e aperte o botéao EDIT.
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*Novos modelos podem ser salvos na meméria do transmissor
ou no cartdo SD.

1. Use o dial EDIT para navegar até o item
correspondente ao local onde os dados serao
armazenados (INTERNAL ou MEM.CARD) e
pressione o botdo EDIT para acessar a tela de
entrada de dados.

Escolha o local com o dial EDIT e confirme,
pressionando o botédo EDIT.
[INTERNAL]: memdria do transmissor
[MEM.CARD]: cartdo SD
. Va para o item [NEW] com o dial EDIT.
3. Pressione o botdao EDIT. Uma mensagem de
confirmagdo aparece. Aperte o botdo EDIT
novamente.

MODEL SELECT
AMODEL 1 §

N

1-1 {7, 5U]
CURREMT:
INTERHAL
MODEL 1

CREATE AWML CHAMSE MODEL !
SURE? FUSH ROTARY-KEY

*Atela para definir o tipo do modelo aparece automaticamente.
Confirme ou modifique o tipo do modelo e a frequéncia.

* Aparecera uma mensagem de inicio da transmissdo com a
confirmagéo do novo modelo e a mensagem (“TRANSMIT”).

4. Parainiciar a transmissao, selecione [YES] com o
dial EDIT e confirme pressionando o botdo EDIT.
Se nao quiser iniciar a transmissao, selecione
[NO] e aperte o botéao EDIT.

*O novo modelo aparecera na lista.



Excluindo modelos

Copiando o nome do modelo

*Modelos armazenados na memoria do transmissor ou no

cartdo SD podem ser excluidos.

1. Use o dial EDIT para navegar até o item
correspondente ao local onde os dados serédo
armazenados (INTERNAL o7u MEM.CARD) e
pressione o botdo EDIT para acessar a tela de
entrada de dados.

Escolha o local com o dial EDIT e confirme
pressionando o botdo EDIT.

[INTERNAL]: memodria do transmissor
[MEM.CARD]: cartdao SD

2. Mova o cursor para o modelo que deseja
eliminar com o dial EDIT e pressione o botédo
EDIT.

3. Leve o cursor até [DELETE].

4. Pressione o botdo EDIT. Uma mensagem de
confirmagéo aparece. Aperte o botdo EDIT
novamente, para confirmar a exclusao.

MODEL SELECT r1';1
WY sELECT MR
DELETE

RIRALARE

DELETE THIS MODEL
SURE? PUSH ROTARY-KEY

Modificando o nome do modelo

*O nome pode ser alterado.

1. Use o dial EDIT para selecionar o modelo na lista
e pressione o botéo EDIT.

2. Mova o cursor para [RENAME] com o dial EDIT.

3. Pressione o botéo EDIT.
*O menu para modificar o nome aparece.

75013
MOCEL 1 ABCDEFGHIJ
MODEL 1 KLMNOPORST
CANCEL ENTER |U¥HKRYZabed
-+ DELETE |oparstuvwx
yz !“HEXE’
4. Modifique o nome, conforme o procedimento
a seguir:
[Movendo o cursor para a area de entrada de
dados]

Selecione [«] ou [—] e pressione o botao EDIT.
[Apagando um caractere]

Para deletar o cartactere que estd ao lado do
cursor, selecione [DELETE] e aperte o botdo EDIT.
[Adicionando um caractere]

Selecione o cartactere na lista e aperte o botao

EDIT e ele aparecera ao lado do cursor.
*O nome do usuario podera ser composto por até 8 caracteres

(um espago também é contado como um caractere).

5. Ao terminar selecione [ENTER] e pressione o
botdo EDIT. Para sair da tela USER NAME,
desprezando o que eventualmente tiver sido
digitado, selecione [CANCEL] e aperte o
botédo EDIT.
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*Modelo ativo pode ser copiado.

1. Use o dial EDIT para selecionar o modelo na lista
e pressione o botdo EDIT.

2. Mova o cursor para [COPY] com o dial EDIT.

3

. Pressione o botéo EDIT.
*O menu de copia aparece.

MODEL SELECT :‘;1
INTERNAL ¢sources :
MODEL 1 AooEL 1

+
INTERNAL ccestin.> [N

SURE?
/s ROTARY-KEY H:OTHERS

4. Va para a posi¢éo correspondente ao local onde
a copia sera gravada, usando o dial EDIT, e
pressione o botdo EDIT para navegar até a area
de entrada de dados.

Escolha o destino do arquivo com o dial EDIT e
confirme pressionando o botdo EDIT.

. Mova o cursor para [COPY] com o dial EDIT.

. Aperte o botao EDIT. A cdpia é finalizada quando
a mensagem de confirmagao aparecer e o botao
EDIT for pressionado mais uma vez.

o O



MODEL TYPE

Escolha de um tipo de aeromodelo: avido, helicoptero e planador.

Estdo disponiveis 7 tipos de asa e 3 tipos
de cauda para avides. 8 tipos de bailarina
para helicopteros. 7 tipos de asa e 3 tipos de
cauda para planadores. As fungbes e mixagens
necessarias para cada tipo de modelo ja vém
programadas da fabrica.

Observacao: a funcdo Model Type seleciona
automaticamente os canais apropriados, as
fungdes de controle e as mixagens adequadas ao
tipo de modelo escolhido.

Ao acessar o comando de escolha do tipo de

* Selecione [MODEL TYPE] no menu Linkage
para acessar a tela abaixo. Pressione o

botdo EDIT.

modelo, todos os dados da memodria ativa s&o
apagados, exceto os tipos de bailarina (swash).
Certifique-se de que esses dados néo farao falta,
ou faga um backup para outra memoria.

Quando modificar os tipos de bailarina (swash)
de helicépteros dentro dos dois grupos listados
abaixo, todos os dados fora da fungdo Swash
podem permanecer. Entretanto, esses dados
serdo apagados quando o swash type for trocado
por outro que esteja fora daquele grupo

Bailarinas (swash type) do grupo A:
H-1, H-2, H-3, HR3, HN3 e HE3
Bailarinas (swash type) do grupo B:

H-4 e H-4X
Botdo S1 * Aperte o botdo S1 por

MODEL _TYPE {311 @ 1 segundo para voltar a

. 4 - tela inicial
Na~vegue até o nome da TYPE HING TalL Dial EDIT

funcéo e volte para a tela | |AIRFLANE TYFE TYFE \. o -
anterior, ~pressionando o 1AIL NORMAL « Gire o dial EDIT para
bot&o EDIT. mRALAHE navegar na tela

Escolhendo um tipo de modelo

1. 1. Use o dial EDIT para levar o cursor até o
item que deseja modificar e pressione o botédo
EDIT para acessar a tela de entrada de dados.
“TYPE” tipo do modelo
“WING” (aviao/planador): tipo de asa
“TAIL” (avido/planador): tipo de cauda
“SWASH?” (helicoptero): tipo de bailarina

2. 2. Navegue até o tipo que deseja mudar com o
dial EDIT e confirme a escolha, pressionando
o botéo EDIT.

*Ap6s a troca, aparecem sequencialmente o tipo de asa,
cauda ou bailarina, de acordo com o modelo. Sera exibida a

mensagem “MODEL TYPE CONFIRMATION” piscando.

MODEL_TYPE {75011
MODEL TYPE CONFIRMATION

-TYPE HING TAIL
AIRFLAME THFE THPE

1AIL NORMAL

RIRALAHE
[SURE? YES (FLISH ROTARY-KEYs HNO (OTHER KEY)

3. Pressione o botdo EDIT para finalizar a troca. Se
quiser interromper a troca, mexa no dial EDIT ou
no botéo S1.
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Botéo EDIT
*Esta tela é apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

*Os tipos de modelo exibidos variam de acordo com o receptor
usado. Se for um R149DP, por exemplo, somente modelos
compativeis com CH8 poderéo ser escolhidos. Mais detalhes
em “Conexdes dos servos para cada tipo de aeromodelo”, nas
paginas 43 a 46.



* Selegdo do tipo do aeromodelo

Tipo do aeromodelo

Escolha um dos tipos

Ma%EIELT\-,'-ﬁ:EE SELECTION ws disponiveis: avi&o, helicoptero,
s === planador ou planador elétrico.

RIRALANE

FISE®NE HELICOPTER GLIDER

HELILOFTER: CLIDER

(Aviao, planador)

MODEL TYPE 5011
]
TYPE HING TAIL
AIRFLANE TFE N\ THFE
1AIL NORMAL
AIRALANE

v
* Selecao do tipo de asa

MODEL TYPE 11
HING TYPE SELECTION
DRMAL

FLYING WING ~ DELTA

* Selegao do tipo de asa (Normal)

MODEL TYPE 5011
HING TYPE SELECTIDN

1AIL BAIL [BATL+1FLA
2AIL+2FLP2AIL+4FLP|4AIL+2FLP|
4ATL+4FLP)

* Selec¢ao do tipo de asa (Asa voadora)

MODEL TYPE a1t
HING TYPE SELECTIDN

2AIL [2AIL+1FLP[2ATL+2FLP]
2ATL+4FLP[4ATL+2FLP[4ATL+4FLP

—

* Selecao do tipo de leme

MODEL TYPE @511
RUDDER TYPE SELECTION

NORHAL HINGLET

* Selegao do tipo de cauda

MODEL TYPE 5011
TAIL TYPE SELECTIDN

NORMAL M-TAIL | [AILYATOR|

(Helicéptero)
HODEL TYPE i1

SHASH
HELICOFTER (| TYFE AN
A= H-1

HELICOFTER

v
*» Selecao do tipo de bailarina

HMODEL TYPE Esuii
SHASH TYPE SELECTION
[ H2 | H-4 |

HR3 | HN3 | H-3 |
HE3 | H4X |

Tipo da bailarina (swash)

Escolha entre: H-1, H-2, H4, HR3,
HN3, HE3 e H4X.

Tipo de asa (Normal)

Escolha entre:

1 aileron, 2 ailerons, 2 ailerons + 1 flap,
2 ailerons + 2 flaps, 2 ailerons + 4flaps,
4 ailerons + 2 flaps, 4 ailerons + 4 flaps.

Tipo de asa (asa voadora)

Escolha entre:

2 ailerons, 2 ailerons + 1 flap,

2 ailerons + 2 flaps, 2 ailerons + 4 flaps,
4 ailerons + 2 flaps, 4 ailerons + 4 flaps.

*Para asas voadoras, o tipo de leme pode ser
normal, rudder ou winglet.

Tipo de cauda (Tail type)

Escolha entre normal, cauda em V e ailvator.
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Selecao do tipo do aeromodelo (Avidao, planador)

¢ Tipo de asa (Normal)

1AILERON

pNE Ve
AlL

2AIL + 2FLP

AL FLPITFLP2 AILZ

4AIL + 4FLP

ALL3|FLP | | [ |FLP2|AIL4
AIL FLP3FLP4 AIL?

e Tipo de asa (Asa voadora)

Flying Wing 2AILERON

AIL AIL2

Flying Wing 2AIL+4FLP

AILFLP | Y | FLP2 ]
FLP3IFLP4 AIL2

¢ Tipo de leme

Normal Rudder

RUD

¢ Tipo de cauda

NORMAL

ELE gyp ELE

2AILERON 2AIL + 1FLP
AIL AIL2 AL - AIL2
FLP
2AIL + 4FLP 4AIL + 2FLP
| FLPT VI |FLP2 | AIL3 Eu F A2 AILA
AIL  FLP3FLP4 AIL2 FLP FLP2
Flying Wing  ZAIL+1FLP| Flying Wing  ZAIL+2FLP|
AIL \FLP/ AIL2 AIL FLP YFLP2 AILZ
Flying Wing 4AIL+2FLP| Flying Wing 4AIL+4FLP|
IL3AIL | | AIL2 | | AILFLF | ¥ |FLP2|AIL
FLP FLPZ AIlL4 AIL3  FLP3FLP4 ALL2Z

i

Winelet (2RUD)

FRup " Rup2!
V-TAIL AILEVATOR
ELE %RUD ELE pyp ELEZ

¢ Selecao do tipo do aeromodelo (Helicéptero)

¢ Tipo da bailarina
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H-1 Front H-2 Front H-4 ELE Front
Pure function
HR3 G120 Front HN3 120" ELE Front H-3 Front
PIT Q AIL
AIL
ELE I
HE3 Front H-4%
ELE =
PIT e AL o
EE PIT



FREQUENCIA

Programando a frequéncia de transmissao e o cddigo ID do receptor.

Programando a frequéncia

O transmissor T12FG utiliza um sistema
sintetizado. A frequéncia pode ser modificada dentro
dos limites da banda do médulo.

Afrequéncia doreceptorR5114DPS é programada
no transmissor. Utilize um receptor compativel com a
banda de frequéncias do transmissor.

Cédigo ID do receptor
Quando o receptor utilizado for o R5114DPS

(PCM-G3), o cadigo ID localizado na parte posterior
do estojo deve ser registrado.

*Se forem usados 2 receptores, registre os codigos ID de
ambos.

Escolha do tipo de modulagao

O T12FG oferece trés tipos: PCM-G3, PCM1024
e PPM (FM). Selecione o que seja compativel com
o receptor.

+ Selecione [FREQUENCY] no menu Linkage
e pressione o botdo EDIT para entrar no

menu de programagao.

FREGLUENCY o1t Botao S1 * Aperte o botéo S1 por
BAMD Ho. @ 1 segundo para voltar a
crren. cwy 17 (72.130MHz) tela inicial

* Navegue até o nome da
fungéo e volte para a tela
anterior, pressionando o
botéo EDIT.

FRE®. BEAMD
<HRER

72MHz

Método para troca de frequéncia

Consulte a se¢édo sobre Operagao Basica para
uma descricao detalhada.

Troca do tipo de modulagao

1. Navegue até o item “MODULATION” com o dial
EDIT e aperte o botéo [EDIT].

*Atela para escolha da modulagao aparece.

FREQUENCY 11
PLEASE SELECT A MODULATION TYPE

current:  PCHM-G3ICMODE A (5K))
[E[EIEE] {rove: MODE A (5K |
PCH1024

PPH

2. Faca a escolha com o dial EDIT e aperte o botéo
[EDIT].

*Sera exibida uma mensagem de confirmagéo “MODUL.TYPE

IS CHANGED. SURE?".

3. A troca sera efetivada quando o botao EDIT for
pressionado.

*A transmissao de ondas de radio cessa e uma mensagem de

confirmagao “TRANSMIT?” aparece.

4. Para reiniciar a transmissao, selecione [YES] com
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AMERICA

mwoouLATIoN PCM-G3 (MODE A (5K))
Exl RsZ
RECEIVER IPQQDO1001 NO USE

— Dial EDIT

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Botao EDIT

odial EDIT e confirme pressionando o botao EDIT.
Se ndo desejar iniciar a transmissao, selecione
[NO] e pressione o botao EDIT.

*O modo ndo pode ser trocado quando ocorre a mudancga
de PCM-G3 para outro modo e o numero de canais néo for

suficiente para o tipo da asa ativo.

Registrando o cédigo ID do receptor.

*Registre o codigo de oito digitos que esta no estojo do receptor.

1. V& para o item [RECEIVER ID] com o dial EDIT e
aperte o botao [EDIT].
Atela de entrada do ID sera exibida.

FREQLIENCY

FLERSE IWPUT THE RECEIVER Il

00001001 =

{7.5U[1-1

01 2 3 456789
BACK-SPACE ENTER

2. Escolha os caracteres com o dial EDIT e confirme
cada um, apertando o botao [EDIT] até o limite de
8 caracteres.

*Em caso de erro, selecione [BACK SPACE] com o dial EDIT e
apague o digito pressionando o bot&o EDIT.



3. Ao terminar, selecione [ENTER] e aperte o botao
EDIT.

*Nao é necessario se preocupar com o cédigo registrado
enquanto ndo ocorrer uma troca de receptor.

Selegao do modo de comunicag¢dao PCM-G3

1. Navegue até o item “MODULATION” com o dial
EDIT e aperte o botéo [EDIT].
*Atela para escolha da modulagao aparece.

FREQUENCY 11
PLEASE SELECT A MODULATION TYPE

curRENT:  PCM—G3(MODE A (5K))
[EEIETE] {woce: MODE A (5K) |
PCM1024

PPM

2. Navegue até [MODE] com o dial EDIT e aperte o
botéo [EDIT] para entrar na tela de programagao.
3. Defina o0 modo com o dial EDIT e confirme
apertando o botéo EDIT.
*O modo de comunicagao foi modificado.

AAdverténcia

o Se antes de voar vocé modificou a frequéncia,
verifigue-a cuidadosamente antes de iniciar a

transmissao de ondas de radio. ]
*Troque a sua bandeira de frequéncia. E muito perigoso
transmitir sem identificagao.
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FUNCAO

Fazer e modificar associagbes entre chaves e fungoes.

Quando se escolhe tipos de aeromodelo
e de asas (ou bailarina), o sistema carrega
automaticamente combinagbes padronizadas
de canais e fungbes. Se desejar, o usuario pode
modificar as associagdes entre canais, fungbes
(aileron, profundor etc.) e controles (sticks, chaves
e trims).
*A mesma fungédo pode ser associada a varios canais como,
por exemplo, atribuir aos canais 2 e 3 0 comando do profundor.
Observagao: as combinagoes entre trés canais
talcomocanal1a3,canal4a6,canal7a9e
10 a 12, funcionam simultaneamente no tipo de
modulagdo PCMG3. A Futaba recomenda que
se use a combinagdo padrdao otimizada entre
canais e fungoes, a fim de minimizar o atraso
na resposta do servo (delay), quando miuiltiplos
servos sao usados para controlar modelos como
helicopteros operando no modo swash, avides
com profundor duplo ou flaperon.

+ Selecione [FUNCTION] no menu Linkage e
pressione o botdo EDIT para entrar no menu

de programagao.

VC1 a VC4 (canais virtuais)

Esses quatro canais podem ser usados
como cotroladores de fungdes virtuais que nao
estdo ligadas a canais fisicos do receptor. As
combinagdes entre fungdes (aileron, profundor etc)
e controles (sticks, switches, controles e chaves
de trimagem) podem ser modificadas livremente.

Canais dos servos

No modo PCM-G3 o usuario pode programar
12 canais lineares e 2 digitais. No modo PCM1024
séo permitidos apenas 8 canais lineares.

*DG1/2 (canais digitais)

Esses dois canais podem ser usados como canais de chaves.
As combinagdes entre os canais e controles (sticks, switches,
controles e chaves de trimagem) podem ser modificadas

livremente.

Modo de operagéo dos trims:
“COMB”: combinado
“SEPAR”: separado

FUNCTION CONDIT1 &suis | 2o aundo pors volar 4
~ | cH FuMCTION COMTROL  —- TRIM Y- @ o
» Marque o nome da fungéo 1 ELEVATOR J3 T3 @ cove. - tela inicial
e pressione EDIT para | ; RLUDDER Ja T4 [ cove. ¥ .Dlval EDIT
reornar a tela anterior. 3 THROTTLE J2E T2 core. - Gire o dial EDIT para
4 AILERON Ji T1 E come. navegar na tela

Troca da funcao

1. Mova o cursor para o item “FUNCTION” do
canal a ser modificado com o dial EDIT e
pressione o botédo EDIT.

*Sera exibido um menu de selegao.

2. Com o dial EDIT leve o cursor até o nome da
funcdo que deseja programar e pressione o
botéo EDIT.

*O nome da fung&o pisca.

3. Pressione o botao EDIT para executar a troca.
(Para cancelar a operagdo mexa nos botdo S1

ou no dial EDIT.
*Uma fungdo pode ser associada a varios canais.
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Bot&o EDIT
*Esta tela é apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

Troca do controle

1. Va para o item “CONTROL” do canal a ser
modificado com o dial EDIT e pressione o botédo
EDIT.

*Sera exibido um menu de selegéo.

(MG CONDIT1 511
— HARDUARE LIST ——————
J1 SA SELD T1 TS
J2 SB SF RD T2 TG
J3 sC SG LS T3 —
J4 SD SH RS T4

2. Leve o cursor até o nome do controle que
deseja programar com o dial EDIT e pressione
o botédo EDIT.

*O mesmo controle pode ser associado a varios canais.

*A programagao pode ser modificada para cada condigao

de voo.

Apos trocar o modo de operagéo de grupo (G) para individual

(S), no menu de selegéo do controle, apenas a programagao

da condigéo de voo ativa sera modificada; as demais condigdes

de voo permanecerao inalteradas.



Programando os trims

1. 1. Mova o cursor para o item “TRIM” do canal a
ser modificado com o dial EDIT e pressione o
botdo EDIT.

*Sera exibido um menu de selegdo
[EEDIETSSSM CONDITL &=uit

— HARDWARE LIST ——— RATE
Ji SA SE LD Rl T5 | 30%
J2 SB SF RD T2 TG |mGe

J3 st sG Ls T3 —— | NORMAL
Ja SD SH RS T4

Os seguintes itens podem ser programados

neste menu:

*A programacgao pode se modificada para todas as condigdes
de voo.

Apds trocar o modo de operagéo de grupo (G) para individual
(S), no menu de selegédo do controle, apenas a programagao
da condigaode voo ativa sera modificada; as demais condigbes
de voo permanecerao inalteradas.

Escolha do controle dos trimmers

Use o dial EDIT para mover o cursor para o
controle (trim, chave etc.) que deseja definir e

pressione o botédo EDIT.
*A programagao pode ser modificada.

Programando a intensidade dos trims

Use o dial EDIT para mover o cursor para o item
[RATE] e aperte o botéo EDIT para acessar a tela
de programagao.

Defina o percentual da intensidade girando o
dial EDIT.

Valor inicial: +30%

Amplitude do ajuste: de 0 a 150%

(O percentual volta para o valor inicial quando o
botao EDIT for pressionado por um segundo.)

Aperte o botédo EDIT para finalizar e retornar ao
estagio de movimentagao do cursor.

Escolha do modo de trimagem

Mova o cursor para o item [TRIM MODE] do
canal a ser modificado com o dial EDIT e escolha
0 modo com o dial EDIT.

[NORMI: trim normal, funciona a partir do centro
nos dois sentidos.

[ATL]: normalmente usado no trim do acelerador.
Pode ser invertido.

[NORM/REV]: este modo pode ser escolhido
no item “ATL REV".

[CENTER]: maior intensidade perto do centro.
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SUB-TRIM

Ajuste da posigao neutra dos servos

A fungdo Sub-Trim define o ponto neutro dos
servos. Ela também é util para fazer ajustes finos
no alinhamento das superficies de controle, apds
a instalagao e ajuste mecanico das superficies de
controle e suas hastes de comando (pushrods).
Todos os trims deverao estar centrados antes do
inicio da lincagem.

* Selecione [SUB-TRIM], no menu Linkage,
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

Botéo S1 * Pressione o botdo S1
SUB-TRIM 12 para trocar a pagina.
| CH FUNCTION CH FUNCTION @
» Marque o nome da fungéo 1 ELEVATOR +(0 5 GERR +0 Dial EDIT « Aperte o botdo S1 por
e pressione EDIT para | 5 pppeg +0 & RAIR BRAKE 40 . 1 segundo para voltar &
retornar a tela anterior. 3 THROTTLE +0 7 AUKILIARYS  +0 tela inicial

4 AILEROM +0 = AUXILIARYS 40

« Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Bot&o EDIT
*Esta tela é apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

Ajuste dos Sub-trims

1. Use o dial EDIT para navegar até o canal que
deseja ajustar e pressione o botdo EDIT para
entrar na tela de entrada de dados.

2. Gire o dial EDIT para fazer a regulagem.
Valor inicial: zero
Amplitude do ajuste (range) = -240 a +240
steps.

(O percentual volta para o valor inicial quando o

botao EDIT for pressionado por um segundo.)
*E muito importante que as superficies de controle nao
necessitem ser corrigidas através de meios eletrénicos, como
sub-trim, para compensar problemas de construgéo.

3. Repita para todos os canais.
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SERVO REVERSE

Para inverter o movimento dos servos

Servo Reverse modifica a diregdo em que cada
servo se movera quando umdos sticks for comandado.

Para helicopteros CCPM, é importante ler a
secdo sobre regulagens da bailarina (Swash
AFR), antes de reverter qualquer servo. A
reversao dos servos desses helicopteros deve ser
concluida antes de qualquer outra programagao.

Se estiver utilizando qualquer funcdo pré-
programada para avides ou planadores (Airplane/
Sailplane), que controle vérios servos ao mesmo

tempo, pode ser dificil determinar o que precisa
ser revertido, se € o servo ou a fungdo. Para
programar com seguranga, veja os detalhes
nas instrugdes especificas das fungbes onde
a reversao precisa ser realizada. Verifique
cuidadosamente as dire¢des do movimento dos
servos, antes de todos os voos. Reconfirme
também que a memodria ativada corresponde ao
aeromodelo que vai voar e cheque as conexodes
e as fungbes programadas.

+» Selecione [SERVO REVERSE], no menu
Linkage, e pressione o botdo EDIT para

entrar no menu de programagao.

SERVD REVERSE
~ | CH FUNCTIOW MODE C
*Marque onome dafungdo | 'y ElpurTor  NORM

e pressione EDIT para

‘ . tela antori Z RUDDER
retornar a tela anterior. % THROTTLE NDRH
4 AILEROH NORM

Procedimento de reversao dos servos

FUMCTION
GERR

AauxILIARYEs MORM

H
5
NORM ¢ air erAkE NORM
7
g AUXILIARYS NORM

*Confirme que os servos estéo ligados nos canais certos.
*A seguir mova os sticks para verificar se algum canal precisa

ser revertido.

1. Use o dial EDIT para navegar até o canal que
deseja inverter e pressione o botdo EDIT para
entrar na tela de entrada de dados.

2. Gire o dial EDIT para fazer a regulagem e escolha
[REVERSE] ou [NORMAL].

*Atela pisca.

3. Pressione o botdo EDIT para confirmar. Para
cancelar a operagéo, movimente o botdo S1 ou

o dial EDIT.
*Repita a operagao para todos os servos que precisam ser
revertidos.
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Bot&o S1 * Pressione o botdo S1
ﬁl/z @ para trocar a pagina.
MORM « Aperte o botdo S1 por

\ .P'_al EDIT 1 segundo para voltar a

tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Botao EDIT
*Esta tela é apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.



FAIL SAFE

Afuncao Failsafe programa posi¢gdes para as quais os servos iréo, no caso de perda de sinal, interferéncia

ou queda na voltagem da bateria.

Esta funcdo esta disponivel apenas em
receptores G3 ou PCM. Os receptores FM nao
dispbem de fail safe.

Podem ser programadas duas posigbes para
cada canal: Hold, na qual o servo mantém a
Ultima posicao comandada pelo piloto, ou fail
safe, onde os servos se movem para posi¢des
pré-determinadas. Um desses dois modos pode
ser selecionado para cada canal.

O T12FG também oferece uma funcao
avancada de monitoramento da bateria, que
avisa quando a carga estiver terminando. Neste
caso, os bragdes dos servos sao conduzidos para
as posicdes de failsafe programadas (PCM1024:
somente o canal 3). O failsafe da bateria pode ser
desativado através de um controle do transmissor
programado para tal (o default é o stick do
acelerador), pouse imediatamente. Lembre-se,
se um controle predefinido repentinamente se
mover para uma posi¢do ndao comandada pelo

piloto, pouse imediatamente e cheque a bateria
do receptor.

Define a posigéo do servo quando ha perda de
sinal e quando a voltagem da bateria cai.

/\ ADVERTENCIA

0 Por seguranca, as fungdes de fail safe deverao
estar sempre ativas.

* Programe o canal do acelerador de forma que o
servo se mova para a posi¢éo de marcha-lenta (no
caso de avides) ou para a posi¢gao de voo pairado
(helicdpteros). Cria-se uma situagéo de alto risco
se e modelo cair com o motor acelerado.

+ Se a fungao Fail Safe for reinicializada pelo stick
do acelerador, o sistema pode entender que houve
uma falha no motor, o servo ira automaticamente
para o ponto de marcha-lente o que pode permitir
que o avidao continue voando. Em caso de duvida,
pouse imediatamente.

» Selecione [FAIL SAFE] no menu Linkage e
pressione o botédo EDIT para entrar no menu

de programagao.

FAIL SAFE

CHFUHCTION Fes
* Marque o nome da fungéo 1 ELE HOLD OFF
e pressione EDIT para 7 RUD HOLD OFF
retornar a tela anterior. I THR F-S

¢« Al HOLD OFF

Procedimento para programar Fail Safe

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item
“F/S”, do canal a ser programado, e pressione 0
botdo EDIT para entrar na tela de entrada de dados.

2. Gire o dial EDIT para a esquerda até que [F/S]
aparega.

*Atela pisca.

3. Pressione o botdo EDIT para confirmar. Para
cancelar a opera¢éo, movimente o botdo S1 ou
o dial EDIT.

*O modo Fail Safe estara ativo para aquele canal.

4. Mova o cursor para a posi¢do “F/S-POS”, girando
o dial EDIT para a direita.

Segure o controle correspondente (stick, chave
etc.) na posi¢éo para onde o servo deve ir quando
a funcao Fail Safe for acionada e aperte no botao

EDIT por um segundo.
*A posigao é representada por um percentual.
*Se quiser colocar o canal no modo Hold, toque novamente
gire o dial EDIT, até que o item “F/S” apareca, e pressione o
botédo EDIT para entrar na tela de entrada de dados. Gire o dial
EDIT para direita até que “HOLD” aparega e modifique o modo
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BAT.F~5 F~<5-P0OS

Bot&do S1 * Pressione o botdo S1
@, para trocar a pagina.
J
. * Aperte o botao S1 por
) ;'?I EDIT 1 segundo para voltar a
2\ tela inicial
* Gire o dial EDIT para
navegar na tela

1-3

RELERSE
B.F/S +B85xEATTERY

J2

Bot&o EDIT
*Esta tela é apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

apertando o botao EDIT.

Procedimento para programar o Fail Safe da bateria

Pode ser programado para todos os canais
através do método descrito acima. Selecione o
item “BAT.F/S”.

[B.F/S]: Fail Safe da bateria ligado

[OFF]: Fail Safe da bateria desligado

Chave para desligar Battery Failsafe

Uma chave pode ser programada para desligar a
funcao temporariamente, a fim de permitir que o piloto
tente controlar o aeromodelo ap6s F/S ter sido ativada
por uma queda na voltagem da bateria do receptor.

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item

[RELEASE BATTERY F/S].

2. Pressione o botao EDIT

*Aparece a tela para escolha da chave.

*Consulte a segéo “Método de selecédo de chaves”, na pagina
125, para uma descrigao detalhada do procedimento.



END POINT

Programa o curso maximo dos servos e a sua velocidade operacional.

Afuncao End Point ajusta a amplitude do curso
dos servos para a direita e para a esquerda,
programa amplitudes diferenciadas e ajuda a
corrigir problemas de lincagem.

O curso (travel rate) pode variar de 30% a
140% em cada diregao nos canais de 1 a 12. Da
mesma forma, o limite (Limit) do curso dos servos

pode variar de 0% a 155%.

Observagao: o parametro Servo Speed € usado
para programar um atraso na resposta (delay)
nos canais, de 1 a 12. O sistema utiliza o atraso
programado para tornar diminuir a velocidade
das mudangas na posigéo do brago do servo. Os
valores da fungéo Speed vao de de 0 a 27.

+ Selecione [END POINT] no menu Linkage
e pressione o botdo EDIT para entrar no

menu de programagao.

END POINT Fod1-3 Botdo S1 . Pretssmne o] ’bc.)tao S1
B CHFUMCTION LIMIT TRAW. TRAU. LIMITSPEED @ para trocar a pagina.
. Marque.o nome da fungdo 1ELEVATOR 135 100:100: 135 0O Dial EDIT Aperte o botdo S1 por
e pressione EDIT para | 2RuppER 135100100135 0O \_. '@ 1 segundo para voltar a
retornar a tela anterior. ITHROTTLE 135 100: 100135 0O tela inicial
4rILERON  135% 100 100: 135 0O + Gire o dial EDIT para
ot G e

Ajuste do curso dos servos

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o
item “TRAV.”, do canal a ser programado, e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela de
entrada de dados.

2. Gire odial EDIT para programar o percentual (rate).
Valor inicial: 100%

Amplitude do ajuste: de 30% a 140%

(O percentual volta para o valor inicial quando o
botéo EDIT for pressionado por um segundo.)
Aperte o botdo EDIT para finalizar e retornar ao
estagio de movimentagao do cursor.

3. Repita o procedimento para cada rate.

Ajuste do limite do curso

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item
“LIMIT”, do canal a ser programado, e pressione
0 botéo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados.

2. Gire o dial EDIT para programar o limite.
Valor inicial: 135%
Amplitude do ajuste: de 0% a 155%
(O percentual volta para o valor inicial quando o
botéo EDIT for pressionado por um segundo.)
Aperte o botdo EDIT para finalizar e retornar ao
estagio de movimentagao do cursor.

3. Repita o procedimento para cada limite.
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navegar na tela

Botao EDIT
*Esta tela € apenas um exemplo. Ela varia de
acordo com o tipo do modelo.

Programando a velocidade dos servos

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item
“SPEED”, do canal a ser programado, e pressione
o botdo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados.

2. Gire o dial EDIT para programar o limite.
Valor inicial: 0%
Amplitude do ajuste: de 0 a 27 passos (steps).
(O percentual volta para o valor inicial quando o
botéo EDIT for pressionado por um segundo).
Aperte o botdo EDIT para finalizar e retornar ao
estagio de movimentagao do cursor.

3. Repita o procedimento para cada canal.



THROTTLE CUT

Desliga o motor de forma segura e simples (somente para aviées e helicopteros)

A fungdo Throttle Cut proporciona uma
forma simples de desligar o motor, através
do acionamento de uma chave, se o stick do
acelerador estiver na posicdo de marcha-lenta.
Ela ndo funciona com o motor acelerado para
evitar desligar o motor involuntariamente. A
localizagcdo e a diregdo da chave devem ser
programadas, pois seu default € NULL.

» Selecione [THROTTLE CUT], no menu

Linkage,
entrar no menu de programagéo.

e pressione o botdo EDIT para

Botdo S1 * Pressione o botdo S1
THROTTLE CUT E}Eﬁ @ para trocar a pagina.
* Margue o nome da fungéo ACT~IHH INH ) « Aperte o botdo S1 por
e pressione EDIT para CUT POSITION 17+ s \_.DEEDIT 4 sequndo para voltar a
retornar a tela anterior. © MODE tela inicial
SUITCH —_ RAMGE b
s » Gire o dial EDIT para

« Posicéo atual do acelerador.

Procedimento de ajuste da fungao Throttle Cut

*Execute as etapas a seguir antes de usar o dial EDIT para
mover o cursor para o item a ser programado.

1. Ativando a fungéo:
Mova o cursor para o item [ACT/INH] e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela de
entrada de dados.
Gire o dial EDIT para a esquerda, até que o
item que pisca mude de “INH” para “ACT”, e
confirme pressionando o botdo EDIT.

2. Programando a chave que ativa a fungéo
Throttle Cut:
Mova o cursor para o item [SWITCH] e pressione
0 botdo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados. Escolha a chave e a diregdo em que a

funcao sera ligada (ON direction).
*Consulte a segao “Método de selegéo de chaves”, na pagina
125, para uma descrigdo detalhada do procedimento.

3. Definindo a posigéo de Throttle Cut:
Mova o cursor para o item [CUT POSITION] e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela de
entrada de dados.
Defina a posigéo do servo onde ocorre o corte
do motor girando o dial EDIT para um dos lados.
Valor inicial: 17%
Amplitude de programagao (range): de 0% a 50%
(O percentual volta para o valor inicial quando o
botdo EDIT for pressionado por um segundo.)
Pressione o botao EDIT para finalizar e retornar
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. navegar na tela
Bot&o EDIT

« Posicdo em que o motor sera desligado.

ao modo de movimentagao do cursor.

*Acione a chave selecionada para desligar o motor, coloque
o stick do acelerador na posi¢céo de marcha-lenta e ajuste o
percentual (rate) até obter uma regulagem, na qual o motor
pare sempre que comandado.

Observe o funcionamento da lincagem do acelerador e ndo
permita que ela seja forcada.



IDLE DOWN

Reduz a marcha-lenta (somente para avides e helicopteros).

A funcgéo Idle Down diminui a velocidade da
marcha-lenta através do acionamento de uma
chave, quando o stick do acelerador estiver na
posicdo de marcha-lenta. Ndo opera com o
motor acelerado, para evitar um corte de motor
acidental. A localizagdo e a dire¢do em que a
chave liga a fungdo devem ser programadas,
pois seu default € NULL.

* Selecione [IDLE DOWN], no menu Linkage,
e pressione o botdo EDIT para entrar no

menu de programagao.

IDLE DOWN

* Marque o nome da fungéo ACT~THH INH
e pressione EDIT para
R . OFFSET Q:
retornar a tela anterior.
SWITCH -

*Posicao atual do stick do acelerador.

Procedimento de ajuste da fungao Idle Down

*Execute as etapas a seguir antes de usar o dial EDIT para
mover o cursor para o item a ser programado.

1. Ativando a fungao:
Mova o cursor para o item [ACT/INH] e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela de
entrada de dados.
Gire o dial EDIT para a esquerda até que o item
que pisca mude de “INH” para “ACT” e confirme
pressionando o botéo EDIT.

2. Programando a chave que ativa a Idle Down:
Mova o cursor para oitem [SWITCH] e pressione
0 botao EDIT para entrar na tela de entrada de
dados. Escolha a chave e a diregdo em que a

funcao sera ligada (ON direction).
*Consulte a segéo “Método de selecéo de chaves”, na pagina
125, para uma descrigéo detalhada do procedimento.

3. Definindo o percentual de offset (deslocamento):
Mova o cursor para o item [OFFSET] e pressione
0 botao EDIT para entrar na tela de entrada de
dados.

Defina a posi¢éo do servo onde ocorre o corte
do motor girando o dial EDIT para um dos lados.
Ajuste o offset em Idle Down, girando o dial EDIT
para a esquerda ou para a direita.

Valor inicial: 0%

Amplitude de programacéo (range): de 0% a
100%

(O percentual volta para o valor inicial quando o
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) Botdo S1 * Aperte o botdo S1 por
{7411 ® 1 segundo para voltar a
tela inicial

I HIGH
u Lol

. DAIEDIT | Girg o dial EDIT para

navegar na tela

Botao EDIT

botdo EDIT for pressionado por um segundo).
*A quantidade maxima de offset se encontra proxima da zona
mais baixa da marcha lenta.

Pressione o botdo EDIT para encerrar
a programagao e voltar para o0 modo de
movimentagao do cursor.



SWASH RING

Limita o curso da bailarina - somente para helicopteros.

Esta funcao limita o curso da bailarina dentro
de uma amplitude fixa programada pelo usuario.
O objetivo é evitar danos ao mecanismo, devido
a operacgao simultanea de ailerons e profundor.
Funciona bem em acrobacias 3D que utilizam
grande amplitude de comando.

* Selecione [SWASH RING], no menu * Quando esta funcao estiver ativa, sera
Linkage, e pressione o botdo EDIT para exibido um circulo representando a amplitude
entrar no menu de programagao. de operagao da bailarina, bem como a caixa

de entrada de dados do range € o seu valor.
O funcionamento do stick fica limitado a area
representada pelo circulo.

Botdo S1 « Aperte o botdo S1 por
SHASH RINPEQUHTDR ?'5U 11 @ 1 segundo para voltar a
» Marque o nome da fungéo tela inicial

+@%
e pressione EDIT para / AeToINH RATE Dial EDIT . )

P p AILERON FICT 100'/. A\ * Gire o dial EDIT para
retornar a tela anterior. \ i navegar na tela

Botao EDIT

. Representagéo da area da » O marcador mostra a posigao do stick

amplitude de operagao da bailarina:
O sentido vertical representa o
curso do profundor e o horizontal, o
curso do aileron.

Procedimento de ajuste da fungdo Swash Ring

*Execute as etapas a seguir antes de usar o dial EDIT para
mover o cursor para o item a ser programado.

1. Ativando a fungéo:
Mova o cursor para o item [ACT/INH] e pressione
0 botdo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados.
Gire o dial EDIT para a esquerda até que o item
que pisca mude de “INH” para “ACT” e confirme
pressionando o bot&o EDIT.

2. Programando a amplitude (rate):
Mova o cursor para o item [RATE] e pressione
0 botdo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados.
Use o dial EDIT para definir o rate.
Valor inicial: 100%
Amplitude de programacao (range): de 50% a
200%
(O percentual volta para o valor inicial quando o
botéo EDIT for pressionado por um segundo).
Pressione o botdo EDIT para encerrar
a programagdo e voltar para o modo de
movimentagao do cursor.
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SWASH

Correcao do funcionamento da lincagem da bailarina (somente para helicopteros, exceto H-1).

Ponto Neutro

A lincagem deve ser feita de tal forma que, na
posicao neutra do comando de coletivo e ciclico,
a bailarina deva ficar na horizontal, alinhada
com o eixo longitudinal do helicéptero. Ajuste os
pushrods que vao dos servos para a bailarina de
forma que eles estejam posicionados em angulos
retos (90°), em relacdo ao eixo longitudinal.
Pode ser que as fungbes de compensagéao deste
menu ndo corrigijam eficientemente, eventuais
desvios causados por problemas de lincagem.
Se isso ocorrer, utilize a fungdo Neutral Point. Ela
movera o ponto neutro dos servos para a posi¢ao
perpendicular. Observe que este ajuste afeta
somente os eixos das fungbes de compensagéo,
presentes neste menu, e nio afeta outras
fungdes.

Swash AFR
Afungéo Swash AFR reduz, aumenta e inverte

(através de um percentual) a amplitude do
curso das fungdes de aileron, profundor e passo

coletivo, ajustando ou revertendo o movimento
de todos os servos envolvidos naquela fungao.
S6 funciona se estiver ativa.

Mixagem de compensacio (Mixing Rate)

Esta mixagem de compensacgéo é usada para
corrigir tendéncias da bailarina para cada controle.
Estéo disponiveis as seguintes opgdes: PIT to AlL,
PIT to ELE, AIL to PIT, ELE to AlL, e ELE to PIT
(modo HR3). Regula a bailarina para funcionar
corretamente em todos os comandos, através da
compensacao realizada por meio de mixagem.

Compensacao de desvios na lincagem (Linkage
Compensation).

Usada para corrigir tendéncias da bailarina no
comando de passo, nos quadrantes superior e inferior.

Compensacgao davelocidade de reagao (Speed
Compensation)

Para neutralizar a reagdo gerada pelas
diferengas no funcionamento dos servos que
comandam a bailarina.

* Selecione [SWASH], no menu Linkage, e pressione o botdo EDIT

para entrar no menu de programag&o.menu de programagao.

* Pressione o botdo S1
para trocar a pagina.

B 5013 Bgo S * Aperte 0 botdo S1 por
« Marque o nome da fungdo | HEUTRAL POINT SWASH AFR ~ 1 segundo para voltar a
e pressione EDIT para POINT 50 , AILERGN  +50: 4 ;I,al EDIT telainicial
retornar a tela anterior. HIGH PITCHO ELEVATOR  +50= el 2\ » Gire o dial EDIT para
Lol PITCH W FITCH +50:: navegar na tela

Procedimento de programacgéo do ponto neutro

Botéo EDIT

Procedimento de programacgao de Swash AFR

O ponto neutro torna-se o ponto padrao para

corregdes.
*Ajuste o horn do servo para que o ponto neutro fique perto
da posicéo 50% (ponto central do curso do servo), a fim de

minimizar a quantidade de mixagem.

1. Programando o ponto neutro:
Mova o cursor para o item [POINT], comande o
passo da hélice de forma que o brago do servo
esteja em angulo reto em relagcdo ao pushrod,
pressione o botdo EDIT e faga uma leitura do

ponto neutro.
*O ponto neutro também pode ser representado por um grafico
de barras.
Feita a leitura, utilize as fungdes de correcao para fazer outros
ajustes, se necessario.
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A fungéo swash AFR function permite realizar
ajustes para que os servos trabalhem nas
quantidades especificadas pelas operagbes de
aileron [AILERON], profundor [ELEVATOR] e
passo [PITCH].

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para a fungéo
que deseja programar e pressione o botdo EDIT
para entrar na tela de entrada de dados.

2. Regule o percentual de AFR, girando o dial
EDIT para um dos lados.

Valor inicial: +50%

Amplitude de programacéo (range): de -100%

a +100%

(O percentual volta para o valor inicial quando o

bot&o EDIT for pressionado por um segundo.)

Pressione o botdo EDIT para encerrar

a programagdo e voltar para 0 modo de

movimentagao do cursor.



Procedimento de programagao do percentual
de mixagem, Mixing Rate

Usamos o tipo de bailarina HR-3 para descrever
0 método de programagédo. A mixagem aplicada
em outros tipos é diferente, mas o procedimento
€ 0 mesmo.

273

MIXING RATE

MIKIMG — &t40  Gedr MIKIMNG ¢t Geds

PIT-AIL 100: 100 A1L+FIT 100: 1003
PIT-ELE 100: 100 ELEsAIL  50:x B0
ELE-FIT §0: 50

*Coloque o stick do acelerador no ponto neutro ja programado.
Ajuste o comprimento do pushrod de forma que a bailarina
esteja na horizontal.

*A funcdo Sub Trim pode ser utilizada para pequenos ajustes.

*Programe de forma que a curva do passo tenha o formato de
uma linha reta e a operagéo do passo esteja no maximo.

*Use o o dial EDIT para navegar até o item a ser programado
e pressione o botdo EDIT para entrar no modo de entrada de
dados. Aperte o botdo EDIT para finalizar e voltar para o modo

de movimentagao do cursor.

1. Ajuste da operagao de aileron [AIL to PIT]
Programe o percentual de AlL to PIT de forma
que nao haja interferéncia no funcionamento do
profundor ou do passo, quando o stick do aileron
for movimentado.

*Ajuste movendo o dial EDIT para qualquer lado.

*O funcionamento para os lados esquerdo e direito pode ser

ajustado individualmente.

2. Ajuste da operacao de profundor [ELE to AlL]
[ELE to PIT]
Programe o percentual de ELE to AIL e ELE
to PIT de forma que n&o haja interferéncia no
funcionamento do aileron ou do passo, quando

o stick do profundor for movimentado.
*Ajuste movendo o o dial EDIT para qualquer lado.
*O funcionamento para cima e para baixo pode ser ajustado

individualmente.

3. Ajuste da operacéo de passo [PIT to AlL] [PIT
to ELE]
Programe o percentual de PIT to AIL e PIT to
ELE de forma que a bailarina va para a posi¢ao
horizontal, quando o stick do acelerador for
levado aos pontos extremos superior € inferior.
*Ajuste movendo o dial EDIT para qualquer lado.
*O funcionamento para cima e para baixo pode ser ajustado
individualmente.

Procedimento de compensacao de desvios na
lincagem (Linkage compensation)

*Programe esta compensagao apds ajustar Mixing Rate.

*Esta mixagem faz a compensagéo quando os comandos de
aileron, profundor e passo interferem um com o outro.
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LINKAGE COMFENSATION

LOW PITCH
FUNCTION DIR. | €440 Gras

AILEROM + 0z 0O
ELEUATOR + Q= Q=

SPEED COMPEMSATION 0

*Use o o dial EDIT para navegar até o item a ser programado
e pressione o botdo EDIT para entrar no modo de entrada de
dados. Aperte o botdo EDIT para finalizar e voltar para o modo
de movimentagao do cursor.

1. Compensagéao
[AILERON]
Coloque o stick do acelerador no extremo inferior
do curso (motor em marcha lenta). Mova o stick
do aileron para os dois lados e programe a
quantidade de compensacao, para que nao haja
inteferéncia com outros comandos.

*Ajuste movendo o dial EDIT para qualquer lado.

*O funcionamento para a esquerda e para a direita pode ser
ajustado individualmente.

*Se a interferéncia aumentar quando a quantidade de
compensagao for incrementada, faga a compensagao usando
a diregéo [DIR] com valor negativo (sinal de menos “-*).

na operagdo do aileron

2. Compensagao na operagao do profundor
[ELEVATOR]
Ajuste para que a interferéncia do profundor
com aileron ou passo da hélice seja minima ou
nenhuma.

3. Execute as etapas 1 e 2 acima com o stick do
acelerador na posigao de aceleragdo total.

Procedimento de programacao de Speed
Compensation

1. Use o o dial EDIT para mover o cursor para o
item “SPEED COMPENSATION” e pressione
0 botdo EDIT para entrar no modo de entrada
de dados.

2. Coloque o stick de acelerador no ponto neutro.
Acione ostick do profundorrapidamente e ajuste
a quantidade de compensacao da velocidade
da reagcdo [SPEED COMPENSATION], de
modo que a interferéncia com o comando de
passo seja minima.

*Ajuste girando o dial EDIT para a direita ou para a esquerda.

Aperte o botao EDIT para finalizar e voltar para o
modo de movimentagao do cursor.



TIMER

Programando o cronbmetro

A funcdo Timer pode ser programada para
contar qualquer intervalo de tempo que se
deseje monitorar como, por exemplo, tempo
de funcionamento do motor, tempo para
executar uma sequéncia de manobras numa
competicao etc. Este radio dispbde de dois timers
independentes. Eles s&o memorizados para
cada modelo individualmente, o que significa que
quando um modelo é carregado na memodria, 0
seu cronbmetro 0 acompanha automaticamente.

Os cronémetros podem ser programados para
iniciar e parar a contagem, a partir do movimento
de uma chave ou stick, e as diregdes ON e OFF
(liga / desliga) sao programaveis. A capacidade
de cada timer é de até 59 minutos e 59 segundos.

Os timers podem ser programados para

contagem progressiva ou regressiva, com um
objetivo de tempo.

Se for programado um tempo determinado, o
alarme tocara quando a contagem atingir o objetivo.

A contagem regressiva faz soar um bipe
curto durante os ultimos vinte segundos e dois
bipes curtos durante os dez Ultimos segundos e,
finalmente, um bipe longo, quando a contagem
atingir o limite de tempo. Mesmo apés chegar
ao limite, a contagem continuara e sera exibido
um sinal de menos (-). O crondmetro progressivo
também dispara um bipe nos ultimos vinte e
nos ultimos dez segundos, avisando com um
novo bipe que o limite de tempo foi alcangado. A
contagem continua até o timer ser desligado.

» Selecione [TIMER], no menu Linkage, e
pressione o botdo EDIT para entrar no menu

de programagéo.

Botao S1 « Aperte o botdo S1 por

— I

* Marque o nome da fungéo
e pressione EDIT para
retornar a tela anterior.

TIMER1
TIMER2

1-1 1 segundo para voltar a

tela inicial
« Gire o dial EDIT para
navegar na tela

O

ial EDIT

Botso EDIT

TIHER

TIMER1

TIME: STOPPED

MooE P

RESET Sl —=—

Programando o cronémetro

00:00.0 RESET
ALArRM 10200

START SW =—=— STOP S ——

*Faca a programagéo apés navegar até o item a ser ajustado
com o o dial EDIT.
1. CronOmetro regressivo ou progressivo (Up
timer/down timer)
Leve o cursor para o item [MODE] e pressione
0 botdo EDIT para entrar na tela de entrada
de dados.
Selecione o tipo movendo o dial EDIT para
qualquer lado e pressione o botao EDIT.
[UP]: crondbmetro progressivo
[DOWN]: cronbmetro regressivo
2. Programando o tempo
Mova o cursor para o item [10]:[100] e aperte
0 botdo EDIT para entrar na tela de entrada
de dados.
Programe o tempo girando o dial EDIT para
a direita ou para a esquerda e pressione o
botédo EDIT.
[00]:[00]:[min]:[seq]
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(7. S5t 1-1

Aperte o botdo EDIT para finalizar e retornar ao
estagio de movimentagao do cursor.
3. Escolha da chave
Mova o cursor para o item que deseja programar
e aperte o botdo EDIT para entrar na tela de
entrada de escolha da chave. Defina a diregao
na qual o crondmetro sera disparado (ON).
*Consulte a secao “Método de selecédo de chaves”, na pagina
125, para uma descrigao detalhada do procedimento.
[RESET SW]: chave que zera o cronbmetro
[START SW]: chave que dispara o crondmetro
[STOP SW]: chave que para o crondbmetro

Funcionamento do cronémetro

« Timer 1 e 2 s&o ativados e desativados por
uma chave escolhida pelo usuario.

+ Para zerar um cronémetro, acione a chave
escolhida ou mova o cursor para a tela [RESET],
no menu TIMER, e aperte o botédo EDIT.



AJUSTES DOS TRIMMERS T1 AT6

Programacao dos compensadores digitais

Esta fungdo programa a intensidade dos

passos dos trimmers digitais (T1 a T6).

A operacéo dos trims pode ser combinada entre

as condic¢des de voo, se 0 modo COMB for definido.

» Marque o nome da fungéo

» Selecione [T1-T6 SETTING],

entrar no menu de programagéo.

no menu
Linkage, e pressione o botdo EDIT para

IFSdICEC I uRNy CONDIT 1 &5U1

STEF  MODE

e pressione EDIT para T1 4 COME. T4
retorar & tela anterior. T2 4 COMB. TS5
T3 4 COMB. TG

Programando a intensidade dos passos

1.

Use o dial EDIT para mover o cursor para o
item [STEP] e pressione o botdo EDIT para
entrar na tela de entrada de dados.

Selecione a intensidade dos passos girando o
dial EDIT.

Valor inicial: 4

Amplitude do ajuste: de 1 a 200

(Alintensidade volta para o valor inicial quando o bot&o EDIT for
pressionado por um segundo).

*A intensidade do passo do trim aumenta quanto maior for o
valor do item STEP.

2. Aperte o botado EDIT para finalizar e retornar

ao estagio de movimentagao do cursor.
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STEP

4

4
4

Botao S1 * Aperte o botdo S1 por
@ 1 segundo para voltar a
MCDDDE'lE _ tela inicial
* b PEEDT . Gire o dial EDIT para
COMB. navegar na tela
COHB.

Botdo EDIT

Programando o modo combinado ou separado

1.

Use o dial EDIT para mover o cursor para o
item [SEPA./COMB], modifique o item que
pisca, girando o dial EDIT e escolhendo um
dos dois modos. Pressione o botdo EDIT para
confirmar.

[COMB] — modo combinado. As regulagens dos
trims atuam sobre todas as condigdes de voo.
[SEPA.] — modo separado. As regulagens dos
trims atuam somente em uma condigdo de voo.
Por exemplo: utiliza-se uma condi¢gdo de voo
para acrobacias 3D. A trimagem nessa situagdo
é diferente da que se usa para voo normal. E
muito util utilizar o modo SEPA nesse caso,
pois as trimagens para cada situagdo ficam
armazenadas em suas respectivas condi¢des de
VOO.



DATA RESET

Reinicializa os dados das memdrias de modelos (por item).

Esta fungdo permite que sejam apagadas
partes especificas da programag¢ao armazenada
na memoéria de modelo ativa. Os seguintes
conjuntos de dados podem ser reinicializados
individualmente:

» Selecione [DATA RESET],

T1 aTé6:
Apaga os dados referentes aos trims digitais.

*Vocé pode selecionar todas as condi¢gdes de voo, ou apenas a
que esta sendo exibida no momento (todo grupo de condigées,
se for o caso).

*Os passos do trim (step) ndo podem ser resetados.

no menu

Linkage, e pressione o botdo EDIT para

entrar no menu de programagao.

Botao S1 * Aperte o botdo S1 por
DATA RESET {75011 @ 1 segundo para voltar a
- Marque o nome da funcio | TL—TB(ALL CONDITION) | < tela inicial

e pressione EDIT para

[T1-T6(CURRENT+GROUP COND. )|

Dl EDIT_ Gire o dial EDIT para

retornar a tela anterior.

MODEL MENU SETTING

navegar na tela

ALL MODEL SETTING

Reinicializando os dados (Data Reset)

1. Mova o cursor para o item a ser programado
com o dial EDIT e pressione o botédo EDIT.
*Aparece uma mensagem de confirmagao.

2. Execute a fungao [Data Reset] pressionando o
botdo EDIT novamente.
[T1-T6 (ALL CONDITION)]: reinicializa
somente os trims de T1 a T6, para todas as
condigdes de voo.
[T1-T6 (CURRNT+GROUPCOND.)]: reinicializa
somente os dados dos trims de T1 a T6, para
a condigdo ativa no momento, e todas as que
estiverem no modo agrupado (group).
[MODEL MENU SETTING]: reseta todas as
fungdes do menu Model, exceto as fungdes
de seleg¢ao de condicoes.
[ALL MODEL SETTING]: reseta todas as
fungdes dos menus Model e Linkage, exceto
as fungdes de frequéncia (frequency), selegao
de modelos (model select) e tipo de modelo
(model type).
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Botao EDIT



‘ CONDITION HOLD

Cria um limite para a aceleragcdo maxima
do motor, permitindo programar as condi¢des
de voo com o motor funcionando. A posigao
de aceleragdo maxima € programavel e um
alarme indica que a fungdo esta ativa. Ela é
especialmente util para helicopteros, pois evita
que o motor dispare perigosamente quando se
realiza ajustes no Idle-Up.

Enquanto esta funcao estiver ativa, a posigéao
do servo do acelerador fica travada no ponto
em que se encontrava o stick do acelerador, no
momento que a condigdo foi ligada. Ela deve
ser desligada quando os ajustes tiverem sido
concluidos.

O sistema ndo permite que a funcdo seja
desativada nas seguintes situagdes:

* Quando qualquer chave de ativagao de
condicao estiver ligada.

* Quando o stick do acelerador estiver acima
do ponto correspondente a 1/3 do curso total.
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Para ativa e desativar Condition Hold

(Tela principal (Home)
1. Mova o cursor para [CND HOLD].

2. Posicione o stick do acelerador abaixo de 1/3
do curso total.

3. Pressione o botédo EDIT para ativar a funcao.
*Quando a fungao estiver ligada, a legenda “IS ON” aparecera a
direita do titulo [CND HOLD)], no canto inferior esquerdo da tela.

(Menu LINKAGE e menu MODEL)

1. Mova o cursor para [CND HOLD].

2. Posicione o stick do acelerador abaixo de 1/3
do curso total.

3. Pressione o botédo EDIT para ativar a funcao.

*O estado da fungéo € indicado na parte inferior do menu.
Funcgéo ligada (ON): “CND HOLD IS ON” aparece na tela.

Funcdo desligada (OFF): “CND HOLD IS OFF” aparece na tela.



FUNCOES DO MENU MODEL (FUNCOES COMUNS)

Esta secdo descreve AFR, mixagens
programaveis e outras fungdes comuns a todos
os tipos de modelos.

Antes de programar os dados do modelo,
use a fungcdo Model Type do menu Linkage para
selecionar o tipo adequado. Fungdes como AFR,
mixagens programaveis e outros dados seréo
resetados quando um outro tipo de modelo
(model type) for selecionado.

As fungbes do menu Model podem ser
programadas para todas as condigbes de voo.
Quando desejar usar o sistema ativando as
condigbes através de uma chave, posicdo do

+ Selecione [MODEL],
acesse o0 menu Model,
botao EDIT.

* Use o dial EDIT para escolher a fungéo e

na tela principal e
pressionando o

stick etc, use a fungéo [Condition Select] para
adicionar condi¢des (até um maximo de 8).

Observacao: o T12FG foi projetado para que
os tipos de modelo de avido e planador sejam
compativeis com outras aeronaves que tenham
configuragdo de asa semelhante. Esta secéo
detalha o relacionamento entre as funcgbes
comuns a avides e planadores, com excecao de
algumas fungdes e tipos de modelos especificos.
Os itens programaveis dependem do numero de
servos e outras particularidades, de acordo com
o tipo de asa. As telas de programacao contidas
neste manual sdo apenas exemplos.

(Exemplo da tela do menu Model)

Atela do menu Model varia de acordo com o tipo
do modelo.

A tela abaixo corresponde ao tipo 4AIL+4FLP.

aperte o botdo EDIT para entrar no menu

de programagao.

* Pressione o botdo S1
para trocar a pagina.

MODEL MENU CONDIT1 &.5U1-3

» Marque o nome da fungéo

[SERY0 MOMITOR|PROG. MIXES |

e pressione EDIT para

COND. SELECT |AIL DIFF. |

Botéo S1
@ * Aperte o botdo S1 por
) 1 segundo para voltar a
— Dial EDIT  tela inicial

* Gire o dial EDIT para

retornar & tela anterior. [aFR |[FLAP SETTING |
DUAL RATE |[AIL+CAMB.FLP |

navegar na tela

MODEL _MENU CONDIT1 &5Uz-3
AIL+BRAKEFLP |ELE-+CAMBER

[AIL+RUD |[CAMB. FLP+ELE
AIRBRAKE=ELE |RUD=AIL |

CAMBER MIX RUD=ELE

Lista de func6es comuns do menu Model

» Servo Monitor
Testa os servos e exibe a posicao (Maiores de
talhes na se¢&o sobre o menu Linkage).

e Condition Select
Adiciona condicdes de voo, deleta, copia,
muda o nome e programa delay.

* AFR

Programa o angulo e as curvas de todas as
fungdes.
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Botso EDIT

CONDIT1 5033
[SNAP ROLL |MOTOR |
[AIRBRAKE |
[GYRO |

[AILEVATOR |

* Dual Rate
E possivel adicionar uma curva de dual rate
comandada por uma chave.

¢ Mixagens programaveis (Prog. Mixes)
Mixagens que podem ser liviemente customizadas.
Até 10 mixagens por condigéo de voo.



CONDITION SELECT

Condigbes de voo: adicionar, apagar, copiar, mudar o nome e programar delay para todos os tipos de

aeromodelos.

A fungdo Condition Select permite selecionar
as fungdes do menu Model, para uso em até oito
condigdes de voo (flight conditions). Este recurso
€ muito Util, pois todos os parametros, inclusive a
trimagem, ficam restritos & condigéo de voo ativa.
Assim, por exemplo, a trimagem para pouso
sera memorizada na condigdo programada para
isso, e ndo afetara a condicdo usada para voo
normal. O usuario ndo precisa refazer a trimagem
a cada nova situagdo. Vocé pode adicionar novas
condi¢des conforme a necessidade.

Se nao desejar utilizar o recurso das condigdes
de voo, use as condigbes atribuidas inicialmente.

As condigbes podem ser ativadas por chaves
e sticks. Este recurso pode estar interligado a

+ Selecione [CONDIT. SELECT] no menu Model
e pressione o botdo EDIT, para entrar no menu de

programagéao.

outras operagoes.

Afungao Condition Delay amortece movimentos
bruscos do modelo, na transicado entre diferentes
condigbes de voo. O delay pode ser programado
individualmente para cada canal.

No caso de condi¢des interligadas, o delay
programado numa condigéo afetara o tempo de
resposta da condigéo a ela relacionada.

A prioridade operacional pode ser determinada
pelo usuario, quando mais de uma condi¢do de
voo estiver ativa.

O nome da condigdopode ser modificado.
O nome sera exibido na tela. Ao adicionar uma
condigdo, dé-lhe um nome que facilite a sua
identificagao.

(Nome da condigao ativa)

—

(oMMl COMDIT1

COMD. HAME

1CONDITL

. SWITCH
» Marque o nome da fungéo

e pressione EDIT para
retornar a tela anterior.

(Lista de condicdes)

*Faga a programagcéo, abaixo, apods selecionar o item com
o dial EDIT.

Adicionando condigo6es

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para
qualquer condicao listada e pressione o botdo
EDIT.

Mova o cursor para a condigdo que deseja
adicionar.

2. Leve o cursor para [ADD] e pressione o botao

EDIT.
*Aparece apenas o nimero da condig&o.

COND. ADD CONDIT1 {r.5\i-1

COND. HAME DD — COMDITION LIST

ACONDIT1 |CONDIT2 CONDITGE
CONDIT3 CONDIT?
CONDIT4 CONDITS
CONDITS

3. Adicione a condigédo apertando o botdo EDIT.
Pressione o botdo EDIT mais uma vez para
finalizar e retornar ao estagio de movimentagao
do cursor.

4. Navegue até o item [SWITCH], acesse a tela
de programagédo [SWITCH], pressionando o
botdo EDIT, escolha a chave que vai ativar a
condicéo e a sua diregcao ON (ligada).
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Botdo S1 * Aperte o botdo S1 por
511 @ 1 segundo para voltar a
2 tela inicial

. DRIEDIT | Gire o dial EDIT para

navegar na tela

Botéo EDIT
CONDIT1 11
MODE
SINGLE

SWITCH

*Consulte a segao “Método de selecdo de chaves”, na pagina
125, para uma descri¢édo detalhada do procedimento.

*Todos os dados da condigdo ativa, exceto o nome, serao
copiados para a condigao adicionada.

Apagando condigoes

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para a
condicdo que deseja apagar e pressione o
botéo EDIT.

*O ndmero antes do nome da condigao fica em video reverso,
para indicar que ela sera apagada.

2. Leve o cursor para [REMOVE] e pressione o
botao EDIT.

*Aparece uma mensagem de confirmagao.

3. A operacdo sera concluida quando o botdo
EDIT for pressionado novamente. Mexa no
botdo EDIT ou no dial EDIT para interromper
a excluséo.

Pressione o botdo EDIT para finalizar e voltar
ao modo de movimentagao do cursor.



Renomeando Condigoes

1. Use o dial EDIT para selecionar a condigao
na lista.

*O numero antes do nome da condigao fica em video reverso.

2. Mova o cursor para [RENAME] com o dial
EDIT e pressione o botao EDIT.

*O menu para modificar o nome aparece.

1-3

CONBIT 1
CONDIT 1
CANCEL ENTER
- =+ DELETE

AB
KL
Uy

=X0

efehidklmn
oRdrstuvwx
gz '"HEXE®

3. Modifique o nome, conforme o procedimento
a seguir:
[Movendo o cursor para a area de entrada de
dados]
Selecione [«] ou [—] e pressione o botdo EDIT.
[Apagando um caractere]
Para deletar o cartactere que esta ao lado do
cursor, selecione [DELETE] e aperte o botdo EDIT.
[Adicionando um caractere]
Selecione o cartactere na lista e aperte o botdo

EDIT e ele aparecera ao lado do cursor.
*O nome do usuario podera ser composto por até 8 caracteres
(um espago também é contado como um caractere).

4. Ao terminar selecione [ENTER] e pressione
o botdo EDIT. Para sair da tela, selecione
[CANCEL] e aperte o botédo EDIT.

Copiando condigoes

1. Use o dial EDIT para selecionar a condi¢gao na
lista e pressione o botao EDIT.
2. Mova o cursor para [COPY], com o dial EDIT.

3. Pressione o botao EDIT.
*O menu de copia aparece.

CONDITL {Z.5U11

SOURCE COME.
CONDIT1
COPY ¥

CESTIN. COMD,

CONDIT1

4. Va para “SOURCE COND.” (origem da cédpia),
com o dial EDIT, e pressione o botédo EDIT.

*Os modelos armazenados sao exibidos no lado direito da tela.

5. Apds marcar a condigao a ser copiada com o

dial EDIT, confirme pressionando o botao EDIT.
*A condicdo sendo copiada aparece abaixo de “SOURCE
COND.".

6. Mova o cursor para ["DESTIN.CND.”] e aperte
o botao EDIT.

*Os modelos salvos aparecem no lado direito da tela.

7. Aperte o botdo EDIT, apds selecionar a condigéo
de destino da cépia, com o dial EDIT.

*A condigao destino aparece abaixo de “DESTIN.COND.”.

8. Use o dial EDIT para mover o cursor para
[COPY] e aperte o botéo EDIT.
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9. A copia é executada quando o botdo EDIT for
pressionado mais uma vez. (Mexa no o dial EDIT
ou no o botao EDIT para interromper a cdpia).
Pressione o botao EDIT para finalizar e retornar
ao modo de movimentagao do cursor.

Alteragao da Prioridade

1. Use o dial EDIT para marcar na lista a condi¢éo
cuja prioridade deve ser alterada.

2. Mova o cursor para cima [UP] ou para baixo
[DOWN] em [PRIORITY] e aperte o botéo
EDIT. (A ultima condigao fica com a prioridade

mais alta).
*A condigdo inicial ndo pode ser alterada e sua prioridade é a
mais baixa.

Condition Delay (atraso na resposta)

1. Use o dial EDIT para selecionar a condi¢édo na
lista e pressione o botao EDIT.
2. Mova o cursor para [DELAY], com o dial EDIT,

e pressione o botao EDIT.
*O menu [COND.DELAY] aparece.

CONDIT1 174
CH FUNCTION DELAY  GROUF
CH1  ELEUATOR 0 GROUP
CHZ  RUDDER 0 GROUP
CHZ  THROTTLE 0 GROUP
CH4  AILEROH 0 GROUP

3. Va para o item correspondente ao canal a ser
programado, com o dial EDIT, e pressione o
botdo EDIT para fazer os ajustes.

Defina a intensidade do atraso girando o dial EDIT.
Valor inicial: 0

Amplitude do ajuste: de 0 a 27 (27 representa a
maior lentidao de resposta)

Pressione o botdo EDIT para finalizar e retornar
ao modo de movimentagao do cursor.

E possivel altemar o modo de funcionamento
entre agrupado [GROUP] e individual [SINGLE].
(Consulte a pagina 120, para uma descricdo
detalhada do procedimento).



AFR

Programa o &ngulo dos comandos e as curvas das fungdes. Para todos os tipos de modelos.

A fungdo AFR ajusta o curso e a curva
operacional (exponencial) dos sticks, controles
deslizantes e chaves (Canais 1 a 12, e V1 a V4),
para todas as condigbes de voo. Normalmente
AFR é usada ap6s a definigdo do curso maximo
dos comandos, com a funcao End Point. Quando
se aplicar uma mixagem de um canal para outro,
ambos podem ser ajustados simultaneamente
com a fungdo AFR, por meio do percentual (rate).

* Selecione [AFR], no menu Linkage, e pressione o
botdo EDIT para entrar no menu de programacgéo.

Ajuste da curva operacional: sao trés tipos de
curvas disponiveis (EXP1, EXP2 e POINT). E
possivel programar até 17 pontos nas curvas do
tipo POINT (valor incial: 9 pontos). O nimero de
pontos pode ser aumentado ou reduzido. Pode-
se criar curvas simples ou complexas.

Ajuste da velocidade operacional: regula a
velocidade em que as fungdes atuam (inclusive
ativagado de condig¢des por chave). Permite que a
fungéo opere suavemente em velocidade constante.

[AFR/DRY]: exibe o percentual

escolhido.
(Nome da condicéo ativa)
Botao S1 * Pressione o botdo S1
AFR_C(ELE ) CONDIT1 (ESU14 L
B +15@ MOGE OFFSET HFR‘ ® para trocar a pagina.
. Marque.o nome da fungéo +188 E¥P 1 +0.0 Dial EDIT « Aperte o botdo S1 por
e pressione EDIT para +5e RATE A RATE B —.-a ;
. a - - 1 segundo para voltar a
retornar a tela anterior. _ +100.0 +100.0 =
= EYP @ EYF B tela inicial
-160
+0.0 +0.0 + Gire o dial EDIT para

-158
FOS +8.8 RATE +8.8

O navegar na tela
Botéo EDIT

* Programacéo da curva
(Mais informacgdes na pagina 12

3)

CONDITL &5Uz-2

tioe Func. ELE < AFR « Escolha da fungéo

e SPEED IND MLDF EI D"E * Velocidade do servo

-50 sROF  GROUP < (Informagées detalhadas na
158 BOLLE. pagina 122)

(Numero de curvas de
Dual Rate programadas
na condicao selecionada)

» Modos agrupado (GROUP) e individual (SINGLE )
(Informacgdes detalhadas na pagina 120)

Método de selecao da fungao

2. Selecione a girando o dial EDIT. Confi
*E possivel alternar entre os modos [Group] e
pagina 120.

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item [FUNC] e
pressione o botdo EDIT, para entrar na tela de entrada de dados.

rme apertando o botao EDIT.
[Single]. Descricdo detalhada na
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DUAL RATE (Topos 0s TIPOS DE AEROMODELOS)

As curvas de Dual Rate podem ser ativadas
por uma chave e sdo programadas através da
funcdo AFR.

Até 6 podem ser programados para cada
condigao de voo.

A programagéo de D/R é feita para cada
condi¢ao individualmente e n&o se propaga pelas
demais.

O Dual Rate no topo da lista tem prioridade.

» Selecione [DUAL RATE], no menu Model, e
pressione o botdo EDIT para entrar no menu de

programacao.
DUAL_RATE CONDIT1 @suiz | Botéost * Pressione o botdo S1
. DR MAME STATUS FUHCTION SWITCH @ para trocar a pagina.
* Marque o nome da fung&o 10k 1 INH AILERON - Dial EDIT « Aperte o botdo S1 por
e pressione EDIT para | zpez  INH AILERON & — \.-" 1 segundo para voltar a
retornar & tela anterior. IR 3 INH AILERFOM - tela inicial

4 DR 4 INH AILERON -

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Botdo EDIT

Acrescentando Dual Rate

1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o
item [INH] de um D/R vago e pressione o botéo
EDIT, para entrar na tela de entrada de dados.
Desative girando o dial EDIT para a esquerda e
ative pressionando o botao EDIT.

2. Mova o cursor para a coluna [FUNCTION] e
pressione o botao EDIT, para entrar na tela de
entrada de dados.

Selecione a fungao girando o dial EDIT e pressione
0 botéo EDIT.

3. Mova o cursor para a coluna [SWITCH] e
pressione o botao EDIT, para entrar na tela de
entrada de dados. Escolha a chave e a direcéao
na qual ela ligara a fungéo.

(Consulte a segao “Método de selegdo de chaves”,
na pagina 125, para uma descri¢éo detalhada do
procedimento).
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PROGRAM MIX (MIXAGENS PROGRAMAVEIS)

Mixagens programaveis que podem ser customizadas a vontade. Até 10 mixagens podem ser usadas

para cada condigéo (todos os tipos de modelos).

Uma das suas aplicagées é corrigir tendéncias
indesejaveis no voo do aeromodelo. Elas
também s&o Uteis para resolver problemas em
configuragbes de controle diferentes do padréo.
Mixar significa que, quando o piloto comanda
um canal programado como o principal (que
chamaremos de “master”), um segundo canal, o
“slave”, também é acionado.

O usuario pode programar a fungdo de
forma que a trimagem do canal Master seja
estendida ao Slave, através do parametro “Trim”.
A curva de mixagem pode ser modificada para
que tendéncias indesejaveis sejam corrigidas
através dos modos EXP1,EXP2 e POINT. A
fungdo Delay pode ser programada para cada
rate. Delay é usada para modificar o percentual

(rate) suavemente, quando a chave for acionada.
Existe a opcdo de definir uma chave ON/OFF
(liga/desliga) para ligar a mixagem, ou programa-
la para ficar ativa permanentemente.

As mixagens programaveis contam com uma
poderosa fungdo chamada Link, que permite uma
interligagdo com fungdes especiais de mixagem,
ou com outras mixagens. A fungédo Link pode ser
ativada individualmente nos canais Master e Slave.

O modo AFR do canal slave (modo STK-
STK) pode ser ativado. O AFR do canal slave e
as regulagens de Dual Rate serdo respeitados,
quando a funcdo Link for ativada. E possivel
programar o dial para realizar uma sintonia fina em
todos os circuitos de mixagem (fungao Fine Tune).

+ Selecione [PROG.MIXES], no menu Model, e
pressione o botdo EDIT para entrar no menu de

programacao.

AN CONDITL &59i-3

MIKIHG MODE

* Marque o nome da fungéo 1 INHIBIT M IMG
e pressione EDIT para z IMHIEIT MIHIMG
retornar a tela anterior. = IMHIEIT M IMG

4 INHIBIT  mIxing

Acessando a tela de programacgao

* Mova o cursor para o humero que
deseja ativar e pressione o botdo
EDIT, para acessar o menu.

*O nome dos canais Master e Slave aparecera
guando a fungao for ativada.

Bot&o S1 * Pressione o botao S1
@ para trocar a pagina.
* Aperte o botdo S1 por

GROUP

GROUP

' Dial EDIT
GROUP s 1 segundo para voltar a
GROUP tela inicial
GROUP « Gire o dial EDIT para

O navegar na tela
Botdo EDIT

Modos agrupado (GROUP) e individual
(SINGLE )

¢— (Nome da condicao selecionada)

PROG. MIX

158 ] MODE

+188 EXP 1

+38 RATE R

e +0.0

P E¥F A
+0.0

-15@
FOS +@.8 RATE +3.8

CONDIT1 1-3
OFFSET  IMH

+0.0

RATE E

+0.0

EXF E

+0.0

Programacéo da curva

detalhada do procedimento.)

(Consulte a segdo “Método de programacio
de curvas”, na pagina 123, para uma descricdo
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/— * Estado da fungéo Link

PROG. MIX 1

CONDITY/ 5423

FUHCTIOM. H-1 LIMK MOLE .
» Canal Master —> nrsTER . AILERON OFF TrRIn OFF  Estado de Trim
* Canal Slave — sLre ELEWATOR  OFF 3If« OFF « AFR do canal Slave
CTRL RATEC %>
> FIME TUMING === +0 ¢ 4@

« Sintonia fina

manual).

(Descricao do método de programagdo no final deste

» Ajuste da velocidade do

PROG. MIX 1

IN MODE
* Ligado/desligado — status INH  =FEED 0 LIN.
» SITCH —— mAsTER SLAVE
START  STOP

cELRY 0,05 0.0s

CONDIT1 &5U33

servo

(Informacgdes detalhadas na
pagina 122)

auT

0

* Delay da mixagem

» Escolha da chave

procedimento).

(Consulte a pagina 125 para uma descricdo detalhada do

*Faga os ajustes, abaixo, apds mover o cursor para o item
desejado com o dial EDIT.

* Escolha do modo agrupado (GROUP) ou

individual (SINGLE )

1. Quando quiser ativar fun¢des somente para
determinadas condicdbes de voo, mova o
cursor para o item [GROUP] e pressione o
botdo EDIT, para acessar a tela de entrada de
dados.

. Gire o dial EDIT para a esquerda até que
[SINGLE] comece a piscar e aperte o botdo

EDIT.
*O modo muda para o individual (SINGLE ).
*Permanega no modo [GROUP] quando usar parametros
comuns a todas as condi¢des de voo.

* Ativando a fungéo

1. Mova o cursor para [INH] e pressione o botao
EDIT para entrar na tela de entrada de dados.

2. Gire o dial EDIT para a esquerda até que
o item “ACT” comece a piscar e confirme

pressionando o botédo EDIT.
*Afuncgéo esta ativa.
*O percentual de mixagem (rate) da chave que liga e desliga
a fungdo nao esta programado, embora a fungéo esteja ativa.

* Definindo uma chave para ligar e desligar a
funcéo

Mova o cursor para a coluna [SWITCH] e
pressione o botdo EDIT para entrar na tela de
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entrada de dados. Escolha a chave e a diregao
na qual ela ligara a fungao.

(Consulte a segdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descri¢cdo

detalhada do procedimento).
*Sempre ligado quando aparecer [--].

* Programando o canal Master

1. Mova o cursor para o item [FUNCTION.H/W]
de [MASTER] e pressione o botdo EDIT, para
acessar a tela de entrada de dados.

Selecione a fungédo girando o dial EDIT e
apertando o botao EDIT.

. Quando quiser associar esta mixagem a
outras, leve o cursor para o item [LINK] e
pressione o botdo EDIT, para acessar a tela de
entrada de dados.

Defina 0 modo de associagdo como [+] ou [],
girando o dial EDIT, e confirme pressionando o
botédo EDIT.

*Verifique o funcionamento realizando testes.

*O controle do canal Master pode ser associado a um stick ou
botao que n&o inclua ATV, AFR, D/R ou mixagens. Neste caso,
acesse a tela [Switch], apertando o botdo EDIT com “H/W”,
selecionado através de escolha de fungéo. Escolha o controle
do canal master. (Para encerrar a selegao “H/W”, marque [-] e
aperte o botao EDIT).

* Programando o canal Slave

1. Mova o cursor para o item [FUNCTION.H/W]
de [SLAVE] e pressione o botdo EDIT, para
acessar a tela de entrada de dados.



Selecione a fungdo girando o dial EDIT e
apertando o botao EDIT.

2. Defina o modo de associagdo como [+] ou [-],
girando o dial EDIT e confirme pressionando o
botéo EDIT.

*Verifique o funcionamento realizando testes.

* Modo Trim ON/OFF (liga/desliga)

1. Mova o cursor para Mode Trim e pressione
0 botdo EDIT, para acessar o menu de
programagao.

Selecione ON/OFF, girando o dial EDIT, e

confirme a escolha pressionando o o bot&o EDIT.
*Quando a mixagem inclui timagem do master, escolha [ON].
Caso contrario, selecione [OFF].

*Tem efeito quando uma fungéo é programada no canal master.

* Modo AFR do canal Slave (STK-STK)
1. Mova o cursor para o item [STK-STK] e faca
a selegéo girando o dial EDIT e confirme a

escolha, pressionando o botdo EDIT.
*Quando Link esta ativa no canal slave e se deseja adicionar
AFR (D/R) a mixagem, selecione [ON].
*Util quando a lincagem é a mesma, mas o curso dos comandos
é muito diferente.

» Escolha do tipo de curva de mixagem
(Consulte a secao “Método de programagdo de curvas’, na
pagina 123, para uma descri¢do detalhada do procedimento.)

* Sintonia fina (Fine tuning)

A fungéo [FINE TUNING] permite ajustes nos
parametros de controle operacional [CTRL],
modo de funcionamento [MODE] e percentual
[RATE].

*Para uma descricdo do método de programagao da sintonia
fina, consulte a parte final deste manual.

* Programando a velocidade do servo (Servo
speed)
Use o item [SPEED] para fazer ajustes na

velocidade.
(Informagdes detalhadas na pagina 122)

* Delay (atraso na resposta)

Use o item [DELAY] para programar um atraso
na resposta, quando uma mixagem for ativada.
Os parémetros que podem ser ajustados sao
0s seguintes: ao ligar a mixagem [START] e ao
desligar [STOP].

*S¢6 funciona se tiver sido definida uma chave para acionar a

mixagem.

1. Mova o cursor para o item [START] ou [STOP]
e pressione o botao EDIT, para acessar a tela
de entrada de dados.

2. Ajuste o delay girando o dial EDIT.

Valor inicial: 0.0 segundos

Amplitude de ajuste: de 0 a 4 segundos
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Aperte o botdo EDIT para encerrar e retornar
ao modo de movimentagao do cursor.



MENU MODEL (FUNCOES PARA AVIOES E PLANADORES)

Aqui se encontram as mixagens especificas
para os tipos “airplane” ou “glider”. O primeiro
passo € definir “model type”, “wing type” e “tail
type” (tipos de modelo, asa e cauda), adequados
ao aeromodelo, através da fungdo Model Type,
do menu Linkage.

Essas mixagens podem ser ativadas para
todas as condigbes de voo. Quando quiser ativar
0s parémetros programados nas diferentes
condigcbes de voo, através do acionamento de
uma chave ou stick, use a fungdo Condition Select,
para adicionar condi¢des (até um maximo de 8).

+ Selecione [MODEL] na tela principal e acesse o
menu Model pressionando o botao EDIT.

* Use o dial EDIT para escolher a fungao e aperte o

Observacdo: o T12FG foi projetado para
que os tipos de modelo avido e planador sejam
compativeis com outras aeronaves que tenham
configuragéo de asa semelhante.

As fungdes comuns a avides e planadores,
com excecao de algumas fungdes e tipos de
modelos especificos, sdo sumarizadas sem levar
em conta o tipo de modelo.

Os itens programaveis dependem do numero
de servos e outras particularidades, de acordo
com o tipo de asa. As telas de programacao
contidas neste manual sdo apenas exemplos.

(Exemplo da tela do menu Model)

A tela do menu Model varia de acordo
com o tipo do modelo.

A tela abaixo corresponde ao tipo
4AIL+4FLP.

botdo EDIT para entrar no menu de programagao.

MODEL _MENU CONDIT1

13 * Pressione o botdo S1

([SERVO MONITOR|PROG. MIXES |

Botdo S1
) para trocar a pagina.

Selecione  [MODEL

COND. SELECT |AIL DIFF. |

Dial EDIT  + Aperte o botdo S1 por

MENU]. Para retornar a tela

1 segundo para voltar a

principal, pressione o botéo |F|FR | FLAP SETTING
EDIT. DUAL EATE [ATL+CAMB.FLP |

tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Botdo EDIT

CONDITL {FS=-3
[AIL+BRAKEFLP |ELE~+~CAMBER
[AIL~+RUD |[CAME.FLP+ELE |
AIRBRAKE+ELE |RUD+AIL |
CAMBEE MIX RUD=ELE

CONDITL &.SU3-3
[SNAP ROLL |MOTOR |
[AIRBRAKE |
[GYRO |

AILEVATOR

Lista de fungées comuns do menu Model

AIL DIFFERENTIAL (diferencial do aileron)
Esta fungéo ajusta os ailerons, permitindo corrigir
0 eixo de rolagem e realizar a sua sintonia fina
com um botdo VR. Conveniente para fazer
regulagens em voo.

[Avido/planador com 2 ailerons ou mais]

FLAP SETTING (ajuste dos flaps)
Osflapspodemserajustadosindependentemente.
Num modelo de 4 flaps, os flaps de camber
podem ser mixados com os flaps de frenagem.
[Avido/planador com 2 flaps ou mais]

AIL to CAMBER FLP

Com esta mixagem os flaps de camber funcionam
como ailerons. Melhora o desempenho nas
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manobras de rolagem. [Avido/planador com 2
ailerons + 2 flaps ou mais]

AIL to BRAKE FLP (aileron com flap de
frenagem)

Esta mixagem opera os flaps de frenagem como
ailerons. Melhora o desempenho nas manobras
de rolagem. [Aviao/planador, 4 flaps ou mais]

AIL to RUD

Mixagem uilizada para que o leme funcione
conjugado com o aileron. Facilita a execugdo de
curvas com pouca inclinagéo. [Avido/planador, 2
ailerons + 2 flaps ou mais]

AIRBRAKE to ELE
Mixagem para corrigir o funcionamento do freio
aerodindmico (spoilers) no pouso. [Avido/planador, geral]



RUD to AIL
Ajuda a corrigir manobras de rolagem, voo em faca
etc.. [Avido/planador, geral]

CAMBER Mix
Mixagem que ajusta o camber e corrige o profundor.
[Avido/planador, 2 ailerons ou mais]

ELE to CAMBER

Usada para mixar flaps de cambagem com
profundor. Maior sustentagdo com profundor
cabrado. [Avido/planador, 2 ailerons ou mais]

CAMBERFLP to ELE

Corrige mudangas de altitude quando os flaps de
cambagem s&o usados. [Avido/planador, 2 ailerons
+ 1 flap ou mais]

BUTTERFLY (ou Crow)
Funcdo para frenagem forte.
ailerons ou mais]

[Planador, 2

TRIM MIX 1/2

O percentual de offset, dos trims dos ailerons,
profundor e flaps, pode ser acionada por uma
chave ou pela ativagdo de uma condi¢do de voo.
[Planador, 2 ailerons ou mais]

AIRBRAKE
Quando se usa freio aerodindmico para pouso,
mergulho etc.. (Avido, geral)

RUDDER 1 FLP 3
Winglet

(at Flying wing)

AIL3 FLP 1
(Chip Aileron) (Camber Flap)

AlL1
(Main Aileron)

V-TAIL

ELEVATOR
(RUDDER 2)
RUDDER
(ELEVATOR 2)
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(Brake Flap)

FLP 2 AlL 4
(Camber Flap)

ELEVATORE
(AILERON 5)

GYRO
Mixagem para giroscopios da série GYA. [Avido/
planador, geral]

V-TAIL
Conjuga a operagéo de profundor e leme para
caudas em V&. [Avidao/planador, com cauda em Vé]

AILEVATOR
Conjuga a operagao de profundor e aileron.
[Aviao/planador]

WINGLET

Programa o funcionamento dos lemes esquerdo
e direito de modelos equipados com winglets.
[Aviao/planador]

MOTOR

Aceleragédo de motores elétricos acionados por
uma chave do transmissor. [Para planadores
elétricos, gerall.

RUD to ELE

Fungcdo usada para corrigir manobras de
rolagem, voo em faca e outras manobras
acrobaticas. [Avido, geral]

SNAP ROLL

Uma chave comanda a manobra. Na fungao
programa-se o angulo do leme. A velocidade do
servo também pode ser determinada. [Avido geral]

AIR BRAKE

FLP 4
(Brake Flap)

RUDDER 2
Winglet
(at Flying wing)

AIL 2
(Main Aileron)

(Chip Aileron)

AILVATOR

LEVATOR 2
(AILERON 6)



DIFERENCIAL DE AILERON

[Avido/planador, 2 ailerons ou mais]

O diferencial dos ailerons pode ser ajustado
independentemente. O percentual (rate)
também pode ser regulado em voo, se for
definido um controle dedicado a realizar a
sintonia fina (fine tuning).

» Selecione [AIL DIFF], no menu Linkage, e
pressione o botdo EDIT para entrar no menu de
programagéao.

\/

c > ™

AL AlL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)
AIL 3 AlL 4
(Chip Aileron) (Chip Aileron)

(Condigao de voo ativa)
____ + Escolha dos modos group ou single

(Consulte a pagina 120 para uma descricao
detalhada do procedimento).

AIL DIFF. CONDITYL | {7.5U1-1 Botgo S1
LEFT  RIGHT . 5
* Marqueonomedafungdo | mieron  100% 100% GRowr GROUP @ Aperte o0 botao S1 por
e pressione EDIT para | preronz 100% 100% [Fie —— ‘.LD"aI EDIT 1 se.g.ur)do para voltar a
retornar a tela anterior. AILERONE  100% 100% |[TUNING CURVE tela.lnlaal .
AILEROM4  100% 100% AIL-AFR * Gire o dial EDIT para
I | A navegar na tela

* Ajuste dos ailerons (esquerda e direita) —

*Controle (VR) da sintonia fina
O grafico da curva é controlado pelo botéo selecionado.

Bot&o EDIT

* Acessa a tela AFR diretamente para
programar o AFR dos ailerons.

+ Ajuste dos percentuais

AIL DIFF. CONDIT1
165

+ MODE

EXP 1

RATE A

+5d

-5

—166
FOS

EXF A
+0.0

+0.6 RATE +8.8

Método de programacgao

Mova o cursor para o item [AlL] de 1 a 4 (left/
right) e pressione o botdo EDIT, para entrar na
tela de entrada de dados.

Ajuste os angulos dos ailerons, quando o stick
for movido totalmente, para a esquerda ou para
a direita.

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao

modo de movimentagao do cursor.
*Atela AFR do aileron pode ser acessada diretamente a partir do
menu AlL Differential ([AIL-AFRY]).

Ao definir o botdo ou controle deslizante, que vai
controlar a sintonia fina, mova o cursor para o
item [--] e pressione o bot&o EDIT, para acessar a
tela de sele¢ao do dispositivo de controle.
Pressione o botéo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.

» Pode ser criada uma curva para a sintonia fina.
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+100.0 +100.0

EXF B
+0.0

{7. 51

Rate A e Rate B.

<Tipo da asa: 4 ailerons>
*Esta tela & apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.




CONFIGURAGCAO DOS FLAPES

[Model Type correspondente: Airplane/glider, 2 ailerons ou mais]

O curso para cima e para baixo (up/down)
dos flapes (camber flaps:FLP1/2, brake flaps:
FLP3/4) pode ser ajustado independentemente
em cada servo, de acordo com o tipo de asa.

* Os pontos de referéncia do funcionamento dos
flaps podem ser deslocados através de offset.
Os camber flaps de um modelo de 4 flapes

podem ser mixados com os flapes de frenagem

(fungéo [Brake FLP to camber FLP]).

+ Afuncao permite definir uma chave ON/OFF.

FLP 3
(Brake Flap)
FLP 1
(Camber Flap)

(Camber Flap)

« Selecione [FLAP SETTING], no menu Model, e <Tipo da asa: 4 ailerons>

pressione o botdo EDIT para acessar a tela abaixo.

(Menu CAMBER FLP)

*Esta tela € apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

FLAP SETTING =l siQE]
CAMBER FLAP THH

« Selecione o nome da FLAP

fungéo e volte para a tela
anterior apertando o botao
EDIT.

FLPZ
UF
DOlH
OFFSET

+100% +100%
+100% +100% crour
+0%

+0%

(Menu BRAKE FLP)

Botao S1 * Pressione o botdo S1
1-3
Al para trocar a pagina.
Dial EDIT  * Aperte o botdo S1 por
e 1 segundo para voltar a
GROUP tela inicial

» Gire o dial EDIT para

g navegar na tela
Botdo EDIT

 Escolha dos modos group

FLAP SETTING JEn /s)RK
ERAKE FLAP IhH

FLF3 FLP4

+100% +100%

+100% +100% &rRoUF
+0% +0%

« Curso para cima e para

baixo (up/down) L

DOl

* Deslocamento do ponto DFFSET

de referéncia

GROUP

ou single

(Consulte a pagina 120 para
uma descricdo detalhada do
procedimento).

(7. 5L 23

(Menu B.FLP to C.FLP)

FLAP SETTING JueEnl,|n} b RR-Nkie
BRAKE FLAP =+ CAMBER FLAP

uF
DOl
OFFSET

+100%
+100%
+0%

GROUF

ACT<INH TNH
GROUP

SWITCH ==

Método de programagao

* Mova o cursor para o item (FLP) 1 a 4 Up ou
Down, de acordo com o tipo da asa, e aperte o
botéo EDIT para entrar no modo de programagao.
Ajuste o curso independentemente.

+ Para deslocar (offset), o ponto de referéncia
operacional dos flaps, mova o cursor para o
item Offset, correspondente ao flap. Execute o
deslocamento do ponto de referéncia, girando
o dial EDIT.

Pressione o botao EDIT, para encerrar e voltar
ao modo de movimentacao do cursor.

» Ao utilizar a mixagem Brake FLP to Camber
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FLP, mova o cursor para o item [ACT/INH],
gire o dial EDIT para a esquerda e pressione
0 botdo EDIT. (ON aparece indicando que a
mixagem esta ligada)

Para associar uma chave a fungdo, mova o
cursor para o item [--] da chave e pressione o
botdo EDIT para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢do ON. (Afungao
estara ligada permanentemente (ON) se o
parametro escolhido for “--")

(Consulte a segdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
detalhada do procedimento).



AIL TO CAMBER FLP

[Model Type correspondente: Airplane/glider, 2 ailero

Esta mixagem opera os camber flaps (FLP1/2)
como ailerons. Quando se movimenta o stick do
aileron, os ailerons e camber flaps desempenham
a fungdo de aileron juntos melhorando a
performance em manobras de rolagem.

« E possivel realizar uma sintonia fina dos
percentuais de mixagem dos servos dos flaps,
em comandos para a esquerda e para a direita.
Uma curva pode ser criada para a mixagem.
Pode-se definir uma chave de ativagdo (ON/
OFF).

A funcgao Link associa esta mixagem a outras.

» Selecione [AIL to CAMBER.FLP], no menu

ns + 2 flaps ou mais]

- > >

FLP 1 FLP 2
(Camber Flap) (Camber Flap)
AIL1 AlL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)
AIL 3 AlL 4
(Chip Aileron) (Chip Aileron)

*Esta tela & apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

l— (Nome da condigéo de voo ativa)

Model, e acesse a tela mostrada abaixo,
pressionando o botao EDIT.
AILCAME.FLP JIEu]
+15@] | MOGE
« Selecione 0 nome da +igg EXP 1
funcso e volte para a tela a -RFHIEI D':' 0
anterior, apertando o botao -3 il "
EDIT. -leda +0.0

-138
FOS +8.8 RATE +8.8

* Programacéo da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programacao

de curvas’, na pagina 12

Escolha dos modos
group ou single

descrigao detalhada do procedimento).

Ti F.5U1-2 | Botéo S1

FFSET IHH

* Pressione o botdo S1
para trocar a pagina.

DI
i

+0.0 =~
RATE E —Dial EDIT « Aperte o botdo S1 por
+100.0 0 1 segundo para voltar &
F B tela inicial

.0

I + Gire o dial EDIT para
Botdo EDIT Navegar natela

« Ajuste os percentuais
Rate A e Rate B.

3, para uma

(Consulte a pagina 120 para
uma descri¢cdo detalhada do
procedimento).

FLAF
FLPZ

AcT<IMH ITNH
srour  GROUP

SWITCH =——

LIHE INH

Método de programagao

* Mova o cursor para o item [ACT/INH] e
pressione o botdo EDIT, para entrar no modo de
programagao.

Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a fungdo, mova o
cursor para o item [--] da chave e pressione o
botdo EDIT para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢do ON. (A fungao
estara ligada permanentemente (ON) se o
parémetro escolhido for “--")

(Consulte a segdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
detalhada do procedimento).

Mova o cursor para o item [Left] ou [Right], de
cada servo dos flaps, e pressione o botdo EDIT
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CHEDCTI-NINE CONDIT1

LEFT RIGHT
+0% +0%
+0% +0%

T ]

* Ajuste dos servos
dos flaps.

para entrar no menu de programagao.
Ajuste o percentual da mixagem com o dial EDIT.
Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao

modo de movimentagao do cursor.
*Se a diregao da mixagem estiver invertida, devido a configuragéo
da lincagem mecanica do aeromodelo, a corregdo pode ser feita

trocando as polaridades dos percentuais (de + para — e vice-versa).

* Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacgio
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento).

Leve o cursor para o item [LINK], se desejar
criar uma associagdo com outras mixagens,
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagao.

Ative, pressionando o bot&o EDIT.

Pode ser criada uma curva para a sintonia fina.



AIL TO BRAKE FLP

[Model Type correspondente: Airplane/glider, 4 flaps ou mais]

Esta mixagem opera os flaps de frenagem
(brake flaps) (FLP1/2), como ailerons. Quando
se movimenta o stick do aileron, os ailerons e os
brake flaps desempenham a funcao de aileron
simultaneamente, melhorando a performance em
manobras de rolagem.

« E possivel realizar uma sintonia fina dos
percentuais de mixagem de cada um dos servos
dos flaps.

O usuario pode criar uma curva para a mixagem.
* A mixagem pode ser ativada em voo, se for

definida uma chave de ativacdo (ON/OFF). A

mixagem ficara ligada permanentemente se o

parémetro selecionado for [-].

+ Selecione [AIL to BRAKEFLP], no menu
Model, e acesse a tela mostrada abaixo,
pressionando o botao EDIT.

> ™

FLP 3 FLP 4
(Brake Flap) (Brake Flap)
AILY AIL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)
CAIL3 AlL 4
(Chip Aileron) (Chip Aileron)

*Esta tela é apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

— (Nome da condig&o de voo ativa)

\

/

+H1SE[ ]
+186
+5E
5]
-5E
-186

MODE

EXP 1

RATE A

Selecione o nome da
fungéo e volte para a tela
anterior, apertando o botao
EDIT.

EXF R
+0.0

[t 15 Pa—
FOS  +8.8 RATE +8.8

* Programacgéo da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programacao
na pagina 123, para uma
descrigao detalhada do procedimento).

de curvas’,

Escolha dos modos
group ou single

AIL+BRAKEFLP JRE1 0] i R =N

+100.0 +100.0

Botdo S1 * Pressione o botdo S1

OFFSET IHH .
+0.0 para trocar a pagina.
- Dial EDIT 5
RATE E \. ..~ * Aperte o botdo S1 por

1 segundo para voltar a
tela inicial

il » Gire o dial EDIT para
Botdo EDIT havegar na tela

* Ajuste os percentuais
Rate A e Rate B.

(Consulte a pagina 120 para
uma descri¢cao detalhada do

procedimento). FLEZ

FLP4

ACT<IMH TNH
GrOUF  GROUP

SWITCH ===

LIHE INH

Método de programagao

* Mova o cursor para o item [ACT/INH] e

pressione o botdo EDIT, para entrar no modo de

programacao.

Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o

botéao EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a fungéo, mova o

cursor para o item [--] da chave e pressione o

botdo EDIT para acessar o menu. Escolha a

chave e programe a sua dire¢do ON. (A funcado

estara ligada permanentemente (ON), se o

parémetro escolhido for “--”)

(Consulte a segado “Método de selegao de

chaves”, na pagina 125, para uma descricao

detalhada do procedimento).

» Va para o item [Left] ou [Right], de cada servo
dos flaps, e pressione o botdo EDIT para entrar
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AIL+BRAKEFLP el o) p BT R

LEFT RIGHT
+0% +0%
+0% +0%

* Ajuste dos servos
dos flaps.

nu menu de programagao.

Ajuste o percentual da mixagem com o dial EDIT.
Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.

*Se a direcdo da mixagem estiver invertida,
devido a configuragao da lincagem mecanica do
aeromodelo, a corregdo pode ser feita trocando
as polaridades dos percentuais (de + para — e
vice-versa).

Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

Leve o cursor para o item [LINK], se desejar
criar uma associagdo com outras mixagens,
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programacao.

Ative, pressionando o botédo EDIT



AIL TO RUD

[Tipo de modelo: Avido ou planador com 4 flaps ou mais]

Combina o movimento dos ailerons com o
leme. Ao comandar o stick do aileron o leme
também é acionado.

O usuario pode criar uma curva para a mixagem.
A mixagem pode ser ativada em voo, se for
definida uma chave de ativagdo (ON/OFF). A
mixagem ficara ligada permanentemente, se o
parametro selecionado for [--].

O percentual da mixagem pode ter sua sintonia
fina feita por um boto.

Selecione [AIL to RUD] no menu
Model e acesse a tela, mostrada abaixo,
pressionando o botao EDIT.

AIL1
(Main Aileron)

AIL 2
(Main Aileron)

AlL 3
(Chip Aileron)
RUDDER 2

Winglet
(at Flying wing

AlL 3
(Chip Aileron)
RUDDER 1

Winglet )
V-TAIL

)

(at Flying wing

RUDDER 2

RUDDER RUDDER

(Nome da condigéo de voo ativa)

EISHEEE!E_ CONDITL &Suli-z Botéo S1 - Pressione o botdo S1
+158] MODE OFFSET  INMH ¢ -

{ ara trocar a pagina.
«  Selecione 0 nome da +184 EXP 1 +0.0 ) P pag

+=8 RATE A RATE B — Dial EDIT . Aperte o botdo S1 por

funcédo e volte para a tela
anterior, apertando o botao
EDIT.

5]
=1
-188
-138
FOS

ExF A

+0.0
5]

+0.8 RATE +6.

+100.0 +100.0

1 segundo para voltar a
tela inicial

» Gire o dial EDIT para
BTotéo EDIT Navegarna tela

HP E
.0

* Programacgao da curva da mixagem
(Consulte a segao “Método de programacgao

de curvas’,

* Escolha dos modos
group ou single

na pagina 123, para uma
descrigao detalhada do procedimento).

* Ajuste os percentuais
Rate A e Rate B.

(Consulte a pagina 120 para
uma descricdo detalhada

AIL-+RUD CONDIT1

.52z + Controle (VR)

- FIME TUHING— ; g
do procedimento). AcT/INH INH COMTROL —— da sintonia fina.
GROUP  GROUP » Modo de operacéo.
*Esta tela é apenas um exemplo. A SWITEH == RATE . "EE) » Percentual de ajuste.

tela muda de acordo com o tipo do
modelo.

Método de programagao

* Mova o cursor para o item [ACT/INH] e
pressione o botao EDIT, para entrar no modo de
programagao.

Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a fung¢éo, coloque o
cursor sobre o item [--] da chave e pressione
0 botédo EDIT para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢do ON. (A fungao
estara ligada permanentemente (ON), se o
parémetro escolhido for “--")

(Consulte a secdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
detalhada do procedimento).

Para associar um botédo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, mova o cursor para o item [-]
da fungdo [Fine Tuning]. Pressione o botao
EDIT para acessar o menu e escolher o
dispositivo de controle. O percentual (rate)
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pode ser programado, bem como a forma de
funcionamento do dispositivo.

(Consulte a pagina 121 para uma descricao
detalhada do procedimento.)

Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

Modo de operagao do controle (VR) da sintonia
fina

[LIN.] Rate de mixagem 0% na posi¢ao central do
VR. O rate aumenta quando o VR é girado no
se ntido horario, e diminui no sentido contrario.
[ATL+] Rate de mixagem 0% no batente esquerdo
do VR. O rate aumenta quando o VR ¢ girado.

[ATL-] Rate de mixagem 0% no batente direito do
VR. O rate aumenta quando o VR & girado.
[SYM.] O rate de mixagem aumenta quando o VR
& girado para um dos lados do ponto neutro.




AIRBRAKE TO ELE

[Tipo de modelo: Avido ou planador, geral]

Esta mixagem é usada para misturar a operacéao (D\
do profundor com o airbrake (spoiler). Ela cabra o

AIRBRAKE
profundor para corrigir a tendéncia de picar o nariz, W
gerada pela aplicagéo do freio aerodindmico. /
*Esta fungdo ndo opera quando airbrake ndo estiver ativado no
submenu. Function do menu Linkage.

* A mixagem dos dois rates (1 € 2) com os
servos de profundor pode ser ajustada.

» Ousuario pode criar uma curva para a mixagem. A AILVATOR
» A mixagem pode ser ativada em voo, se for
definida uma chave de ativagdo (ON/OFF). A ELEVATOR

mixagem ficara ligada permanentemente, se o ELEVATOR 2 ELEVATOR  ELEVATOR 2
parametro selecionado for [--].

+ Asintonia fina do percentual da mixagem pode *Esta tela & apenas um exemplo. A tela real
ser feita por um dispositivo (VR). varia de acordo com o tipo de modelo.

+ Selecione [AIRBRAKE to ELE] no menu _ _
Model e acesse a tela, mostrada abaixo, —— (Nome da condigéo de voo ativa)
pressionando o botao EDIT.
v

AIRBRAKE+ELE i CDNDI":I'Fi 173

+15H ulnfe OFFSET IHMH

+188 EXP 1 +0.0

Botao $1 + Pressione o botdo S1
para trocar a pagina.

« Selecione o nome da

Dial EDIT . 5
fungdo e volte para a tela +53 RATE A RATE B s 1Apertedo botéo SI1 por
anterior, apertando o bot&o -5 +100.0 +100.0 segundo para voltar a
—1@@ ExF A tela inicial

EDIT.
+0.0 + Gire o dial EDIT para

B:)téo EDIT Navegar natela

-136
FOS  +8.8 RATE +8.8

* Programacéo da curva da mixagem
(Consulte a segédo “Método de programacgao
. de curvas’, na pagina 123, para uma o Ai :
Escolha _dos modos descrigdo detalhada do procedimento). Ajuste os percentuais
group ou single Rate A e Rate B.

(Consulte a pagina 120 para
uma descrigdo detalhada

do procedimento). A IRBRAKE~ELE FICNEDI'!ENIINTEI F o 23 « Controle (VR)
AcT-IHH TNH COMTROL —— da sintonia fina.
srour  GROUP * Modo de operacgao.
SWITCH == RATE "'EE_E) « Percentual de ajuste.

EIEEETAEISNS CONDITL =543

INH  RATE1 RATEZ

ELE +0%  +0%
* Regulagem dos servos I:: O HEED € R
do profundor. ELEz  +0%  +0%

CHEEY O 4EED
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Método de programacgao

* V& para o item [ACT/INH] e pressione o botéo
EDIT para entrar no modo de programagao.
Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

» Para associar uma chave a funcao, leve o cursor
para o item [-] da chave e pressione o botédo
EDIT para acessar o menu. Escolha a chave e
programe a sua dire¢do ON. (A fungdo estara
ligada permanentemente (ON), se o parametro
escolhido for “--")

(Consulte a segdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
detalhada do procedimento).

» Para associar um botdo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, mova o cursor para o item
[-] da fungdo [Fine Tuning] e escolha o
dispositivo de controle. O percentual (rate)
pode ser programado, bem como a forma de
funcionamento do dispositivo.
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(Consulte a pagina 121 para uma descricao
detalhada do procedimento.)

» Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

Modo de operagao do controle (VR) da sintonia
fina

[LIN.] Rate de mixagem 0% na posi¢cdo central
do VR. O rate aumenta quando o VR é girado no
sentido horario, e diminui no sentido contrario.
[ATL+] Rate de mixagem 0% no batente esquerdo
do VR. O rate aumenta quando o VR é girado.
[ATL-] Rate de mixagem 0% no batente direito do
VR. O rate aumenta quando o VR é girado.
[SYM.] O rate de mixagem aumenta quando o VR
€ girado para um dos lados do ponto neutro.




RUD TO AIL

[Tipo de modelo: Avido ou planador, geral]

Esta mixagem ¢é usada para combinar a
operagdo do leme com o aileron. Acrescenta
comando de leme em manobras de rolagem, voo
em faca etc.. Ajuda a fazer curvas coordenadas,
conjugando aileron e leme.

Uma curva pode ser criada para a mixagem.

A mixagem pode ser ativada em voo por uma
chave. Amixagem ficara ligada permanentemente,
se o parametro selecionado for [--].

A sintonia fina do percentual da mixagem pode
ser feita por um dispositivo (VR).

AlL AlL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)

AIL 3
(Chip Aileron)

RUDDER 1

AIL 3
(Chip Aileron)
RUDDER 2

Winglet Winglet
(at Flying wing) (at Flying wing)

V-TAIL

RUDDER 2

RUDDER RUDDER

» Selecione [RUD to AIL] no menu
Model e acesse a tela, mostrada abaixo,

pressionando o botao EDIT. (Nome da condicao de voo ativa)

L

lal A1 CONDIT1 1-z | Botdo S1 « Pressione o botdo S1

+1581 T ]~ | WODE OFFSET  IHH -
+  Selecione o nome da | +i@@ EXP 1 +0.0 @ para trocar a pagina.
fungéo e volte para a tela +SS RATE A RATE E . .P'?' EDIT . Aperte o botdo S1 por
anterior, apertando o bot&o @ +0.0 +0.0 1 segundo para voltar a
EDIT. -1GE ExF A F E tela inicial

+0.0 0

-138
FOs

+d.8 RATE +@.68

» Gire o dial EDIT para

* Escolha dos modos

group ou single
(Consulte a pagina 120 para
uma descricdo detalhada

* Ajuste os percentuais
Rate A e Rate B.

do procedimento).

RUD=AIL CONDIT1 &Suz-2

+ Controle (VR)

INH FIME TUMING da sintonia fina.

ACT~THH CONTROL —— ~
skolF GROUP 1 * Modo de operacao.
SWITCH —— RATE +0% 4 * Percentual de ajuste.
Ltk  INH § B

Método de programacéo

« Mova o cursor para o item [ACT/INH] e
pressione o botao EDIT, para entrar no modo de
programacao.

Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

+ Para associar uma chave a fungédo, mova o
cursor para o item [-] da chave e pressione o
botdo EDIT para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢gdo ON. (A funcdo
estara ligada permanentemente (ON), se o
parémetro escolhido for “-”)

(Consulte a segdo “Método de selegao de
chaves”, na pagina 125, para uma descricdo
detalhada do procedimento).

+ Para associar um botdo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, coloque o cursor sobre o
item [-] da fungdo [Fine Tuning] e escolha o
dispositivo de controle. O percentual (rate)
pode ser programado, bem como a forma de
funcionamento do dispositivo.

(Consulte a pagina 121 para uma descricdo
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*Esta tela € apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

detalhada do procedimento.)

» Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

» Para associar a outras fungdes: mova o cursor
para [LINK] e pressione o botdo EDIT, para
entrar no modo de programagado. Gire o dial
EDIT para a esquerda e pressione o botdo EDIT
(ON aparece).

Modo de operagao do controle (VR) da sintonia
fina

[LIN.] Rate de mixagem 0% na posi¢cdo central
do VR. O rate aumenta quando o VR é girado no
sentido horario, e diminui no sentido contrario.
[ATL+] Rate de mixagem 0% no batente esquerdo
do VR. O rate aumenta quando o VR é girado.
[ATL-] Rate de mixagem 0% no batente direito do
VR. O rate aumenta quando o VR & girado.
[SYM.] O rate de mixagem aumenta quando o VR
& girado para um dos lados do ponto neutro.




CAMBER MIX

[Tipo do modelo]: Avido/planador, 2 ailerons ou mais.

Esta funcdo ajusta o rate do AFR (D/R) da
operacao de cambagem da asa (ailerons, camber
flaps, brake flaps), nos sentidos negativo e positivo.
Os rates de aileron, flap e profundor também podem
ser regulados independentemente por uma curva, o
que possibilita a corregdo de mudangas de atitude

provocadas pelo camber.
*A regulagem inicial liga a operagdo de camber ao controle
deslizante LS (lado esquerdo).

* O curso para cima e para baixo dos servos de
aileron, flap e profundor podem ser ajustados por
meio de uma curva. Se a dire¢do da mixagem
estiver invertida, devido a configuracdo da
lincagem mecénica do aeromodelo, a corre¢céo
pode ser feita trocando as polaridades dos

» Selecione [CAMBER MIX] no menu
Model e acesse a tela de programagao,
pressionando o botao EDIT.

y

percentuais (de + para — e vice-versa).

A mixagem pode ser ativada em voo por uma
chave.Amixagem ficaraligada permanentemente,
se 0 parametro selecionado for [-].

A funcdo Delay esta disponivel para todas
as condigdes de voo. Uma chave pode ser
programada para desligar Delay.

A velocidade dos servos do profundor, aileron e
flap pode ser ajustada.

(Nome da condigao de voo ativa)

CAMBER CAFR) CDND ITL {.aui-z

+150 ulae OFFSET AFR

+168 EKF' 1 +0.0

+5€ RATE A RATE B
@ +100.0 +100.0
—168 ExF A ExF B

+0.0 +0.0

-138
POS+1668. 0 RATE+18E6. 8

A - Tela da fungdo Camber AFR (D/R)
(Consulte a secédo arespeito da fungdo AFR onde
h& uma descrigdo do método de programagéao.)

| CAMBER MIX COMDITL &Elaui Botao 'aF:;e;zf;eaoéb?;zo 51
+ Selecione o nome da | RET-INH  TNH CAMBER AFR @ P pagina.
fungdo e volte para a tela | GROUP GROUP CURUE AND RATE D|a| EDIT  * Aperte 0 botdo S1 por
anterior, apertando o botdo | =WITCH - AILERON 1 se.g.ur?do para voltar a
EDIT. COMD.DELAY (] FLAP tela inicial
EUT=S1 - ELEVATOR + Gire o dial EDIT para

*Ajuste dodelay . Chave para desligar
da condig&o. delay da condig&o.

- navegar na tela
Bot&o EDIT

 Ajuste dos percentuais
/ Rate A e Rate B.

+15A

+1@@ EXP 1

+5S RATE A

=@ +100.0

i EXF A
+0.0

-1368
FOS+186.8 RATE+168. 8

RATE E

+100.0
EXF B

CAMBERC(AIL) CONDIT1
MODE OFp

+0.0

* Programacgao da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programagéo
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigcao

detalhada do procedimento).

I'-'II-'IBER CAIL) CONDIT1 &.auz-2

EATEL EATEZ auT ~ .
+ Ajuste do rate AIL +03 +0%  SPEED n 0 *Programacéo da velocida-
do aileron ALz 0 +0% de do servo
AILZ +0% +0% (Informagdes detalhadas na pagi-
Al 0% 0% na 122)

*Esta tela € apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

89



Método de programagao

» Mova o cursor para o item ACT/INH e pressione o

botéo EDIT para entrar no modo de programagao.
Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a fungdo, mova o
cursor para o item [-] da chave e pressione o
botdo EDIT para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢gdo ON. (A funcdo
estara ligada permanentemente (ON), se o
parémetro escolhido for “-”)

(Consulte a segdo “Método de selegao de
chaves”, na pagina 125, para uma descricdo
detalhada do procedimento).

Para ativar um delay para a condig&o, va para o
item [COND.DELAY] e aperte o botdo EDIT, para
entrar no modo de programagao.

Defina o valor de delay com o dial EDIT.
Pressione o botéao EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.

Para definir uma chave que desliga delay, leve

c > >

0 cursor para o item [CUT-SW]. Pressione o
botdo EDIT que leva ao menu onde a chave sera
escolhida, bem como a dire¢do em que a chave
ligara a funcdo. Leia a descrigdo do método de
programacao na pagina 120.

Menu Camber AFR (D/R)

Coloque o cursor sobre o item Camber AFR e
pressione o botdo EDIT, para acessar 0 menu.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas” na pagina 123 para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

(Tela de programagao do rate da curva)
* A curva e o percentual (rate) sdo programados

acessando os menus das curvas e rates dos
ailerons, flaps e profundor. A programagéo é feita
no menu respectivo. (Consulte a segao “Método
de programacao de curvas”, na pagina 123, para
uma descri¢do detalhada do procedimento.)

A velocidade dos servos também pode ser
programada.

FLP 3 FLP 4
(Brake Flap)| [(Brake Flap

FLP 1 FLP 2
(Camber Flap)

)

(Camber Flap)
AIL1 AL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)
AlL 3 AlL 4
(Chip Aileron) (Chip Aileron)
V-TAIL AILVATOR
ELEVATOR
ELEVATOR 2 ELEVATOR  ELEVATOR 2
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ELE TO CAMBER

[Tipo do modelo]: Avido/planador, 2 ailerons ou mais.

Esta fungéo é usada para mixar os flapes de
camber com o profundor. Ela compensa com

profundor o efeito produzido pelo ato de
os flapes.

Observagao: o profundor de modelos sem cauda

estender

(asas voadoras) pode ser operado quando esta

mixagem estiver ativa.

» Selecione [ELE to CAMBER] no menu
Model e acesse a tela de programacgéo,

pressionando o botao EDIT.

\

» Uma curva de mixagem pode ser programada.
» A mixagem pode ser ativada (ON/OFF) em voo

por uma chave. (Permanentemente ligada se o
parametro for [--]).

A sintonia fina da mixagem podera ser feita por
um botéo VR.

— (Nome da condigéo de voo ativa)

* Pressione o botdao S1

——f G CONDITL &.aui-+ | BotdoS! para trocar a pégina.
_ +1SE[ HODE OFFSET  IMH @
. §eIeC|one 0 nome da | +ipa E¥P 1 +0.0 . * Aperte o botdo S1 por
fungéo e volte para a tela +53 RATE A RATE E DI EDIT 4 segundo para voltar a
anterior, apertando o botdo | __¢ +100.0 +100.0 tela inicial
EDIT. _1ma EXF A 5P E _ _
——| _15a +0.0 .0 * Gire o dial EDIT para
. FOS +8.8 RATE +0.8 i navegar na tela
* Programacédo da curva Botao EDIT

da mixagem
(Consulte a secao “Método de

» Ajuste dos percentuais

programagdo de curvas’, na | [NFYRIEE CONDITL .52+
géglrha (112321 para urga desc)rlgéo IHH RIS AIL AILS AIL4 Rate A e Rate B.
etalhada do procedimento). . .
RATEL +0% +0% 0% +0% * Ajuste dos rates de ailerons
CHE%Y (0 AR 0 +EED (0 +EH) p
RATEZ +0% +0% +0%  +0% efaps
€ +BED C FEXD  C BN ( HEHD 1. Selecione Rate A ou B e

Aperte o botdo EDIT para
acessar 0 menu.

2. Defina os rates girando o
dial EDIT.
ELE=CAHBER COMDIT1 (Z.5U3-4 ) ~
INH  FLPZ FLAF FLPZ FLP4 3. Pressione o botdo EDIT
RATE1 +E_Iﬁ; +E_I3r; +E_I5r; +E_I55 para encerrar e voltar ao
e T T e T modo de movimentag&o do
RATEZ +0% +0% +0%  +0% cursor
Coo+EEY (0 48X 0 +8Hd O @YD) )

e Escolha dos modos

group ou single
(Consulte a pagina 120 para
uma descricdo detalhada do

*Esta tela € apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

ELE+CAMBER CONDITL Eals-s

+ Controle (VR)

FINE TUMING—=—

AcT<IMH ITMH

procedimento).

GROUFP

GROUP

COMTROL ===

SWITCH

RATE

(

da sintonia fina.
* Modo de operacgao.

+0% | * Percentual de ajuste.

+@X

Método de programagao

Mova o cursor para o item ACT/INH e pressione o
bot&o EDIT, para entrar no modo de programagao.
Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botéo EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a fungdo, mova o
cursor para o item [--] da chave e pressione o
botdo EDIT, para acessar o menu. Escolha a
chave e programe a sua dire¢do ON. (A fungao
estara ligada permanentemente (ON), se o
parémetro escolhido for “--")

(Consulte a segdo “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
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detalhada do procedimento).

Para associar um botéo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, coloque o cursor sobre o
item [--] da fungdo [Fine Tuning]. Pressione o
botdo EDIT para acessar o menu e escolher
o dispositivo de controle. O percentual (rate)
pode ser programado, bem como a forma de
funcionamento do dispositivo.

(Consulte a pagina 121 para uma descricdo
detalhada do procedimento.)

Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)



CAMBER FLP TO ELE

[Tipo do modelo]: Avido/planador, 2 ailerons + 1 flap ou mais.

Compensa com comando de profundor eventuais
tendéncias decorrentes do uso de camber flaps ou
speed flaps.

* O curso para cima e para baixo dos servos
do profundor podem ser ajustados. Quando a
diregdo da mixagem for revertida na lincagem,
as corregdes podem ser realizadas trocando a
polaridade do rate da mixagem (+ ou -).

Uma curva de mixagem pode ser programada.

» A mixagem pode ser ativada (ON/OFF) em voo,

por uma chave. (Permanentemente ligada se o

+ Selecione [CAMB.FLP to ELE] no menu
Model e acesse a tela de programacéo,
pressionando o botao EDIT.

paréametro for [--].)
+ A sintonia fina da mixagem podera ser feita por
um botao VR.

Camber Flap

FLP 1
(Camber Flap)

V-TAIL AILVATOR
ELEVATOR

ELEVATOR 2 ELEVATOR  ELEVATOR 2

r (Nome da condigéo de voo ativa)

* Pressione o botao S1

T3 | Boo st o

+ {B.FLP+ ELE CDNDIDI-:I-F:IS'ET-IN; @ para trocar a pagina.
» Selecione o nome da | +1&a E}{F i +0.0 J_ * Aperte o botdo S1 por
fungdo e volte para a tela | *32 RATE A RATE E _Dial EDIT 4 sequndo para voltar &

5]
=38
-1@g

anterior, apertando o botdo
EDIT.

it 1) "
FOS+186.0 RATE+1686.Q

+100.0 +1EII:I 0

tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

.0
Botso EDIT

* Programacéao da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programagéao

* Programacdo da curva

da mixagem
(Consulte a segao “Método de

detalhada do procedimento).

de curvas”, na pagina 123, para uma descri¢ao

* Ajuste dos percentuais
Rate A e Rate B.

programacédo de curvas”’, na
pagina 123, para uma descrigdo
detalhada do procedimento).

AcT<IMH ITWH
= cRoUF  GROUP
SWITCH —— RATE

!

CAMB.FLP=ELE [E1|0} g5 s
FINE TUHIMG
CONTROL ——

« Controle (VR)
da sintonia fina.
* Modo de operagao.

* Percentual de ajuste.

V4

+0% 1

+EH )

» Ajuste do rate

do profundor

INH  RATE1 RATEZ

ELE +0% +0%
CO4@%) 0 +@E)

ELEZ +0% +0%

+@52

CHEED

Método de programagao

» Mova o cursor para o item ACT/INH e pressione o
bot&o EDIT para entrar no modo de programagao.
Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o
botao EDIT [ON aparece].

Para associar uma chave a funcéo, selecione
o item [--] da chave e pressione o botdo EDIT
para acessar 0 menu. Escolha a chave e
programe a sua dire¢do ON. (A funcdo estara
ligada permanentemente (ON), se o pardmetro
escolhido for “-")

(Consulte a segao “Método de selegdo de
chaves”, na pagina 125, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

Leve o cursor até os itens left e right (esquerda
e direita) dos servos do profundor e pressione o
botdo EDIT, para fazer programagéo. Defina o
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CAMB. FLP=ELE =1, |o) K RA=T ke

*Estatela é apenas um exemplo.
Atela real varia de acordo com o
tipo de modelo.

rate girando o dial EDIT.
Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao

modo de movimentagao do cursor.
*Se a diregdo da mixagem estiver invertida, devido a configuragao
da lincagem mecanica do aeromodelo, a corregéo pode ser feita

trocando as polaridades dos percentuais (de + para — e vice-versa).

Para associar um botéo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, mova o cursor para o item [--] da
fungdo [Fine Tuning]. Pressione o botdo EDIT
para acessar 0 menu e escolher o dispositivo de
controle. O modo de funcionamento do dispositivo
também pode ser programado.

(Consulte a pagina 121 para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

Pode ser criada uma curva para a mixagem.
(Consulte a segdo “Método de programagao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento.)



BUTTERFLY

[Tipo do modelo]: planador com 2 ailerons ou mais.

Esta fungdo programa uma configuragdo de

frenagem poderosa, levantando os dois ailerons
ao mesmo tempo que abaixa os flaps (camber
flap/brake flap).

A mixagem Butterfly (ou Crow) produz uma

configuragéo extremamente eficiente para pousos,
pelas seguintes razdes:

1.
2.

3.

Model e acesse o menu de programagao,
apertando o botédo EDIT.

Diminui a velocidade do aeromodelo.

Forma um washout nas pontas das asas, 0 que
reduz o risco de um estol de ponta de asa.

Gera maior sustentagdo na area central da asa,
aumentando a sua eficiéncia em velocidades baixas.
Amixagem pode ser ativada em voo por uma chave
(permanentemente ligada se o parametro for [-]).

O ponto de referéncia de Butterfly pode

Selecione [BUTTERFLY] no menu

l_ (Nome da condigéo de voo ativa)

ser deslocado (Offset). Com o item [Offset]
selecionado, aperte o botdo EDIT e coloque o
stick na posi¢ao que desejamemorizar. Pressione
0 botédo EDIT por 1 segundo. O novo ponto de
referéncia sera gravado. Se o deslocamento for
excessivo, a reagao do aeromodelo podera ser
imprevista ou indesejada.

» Pode-se ajustar a velocidade dos servos dos
ailerons, flaps e profundor (IN e OUT).

» Esta disponivel um delay para cada condigao de
voo. Uma chave pode ser associada a tarefa de
desligar o delay (CUT-SW).

» O percentual do diferencial (differential rate) pode

ser ajustado.
*Se a fungao Butterfly estiver aplicando uma carga excessiva sobre
os servos dos ailerons e/ou flaps, corrija com a fungdo AFR.

*Esta tela & apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

* Pressione o botdo S1

Botéo S1
BUTTERFLY CONDIT1 {Zauis | Botdo Dara rocar & pagina.
Selecione o nome da [ RIL® AIL AILZ RIL4 Dial EDIT . Aperte o botéo S1 por
fungdo e volte para a tela FLP;D% FLn;D% FLP;D% FLPID% \- e 1 segundo para voltar &
anterior, apertando o botao +0% +0% +0% +0% tela inicial

EDIT.

« Leve o cursor

[

para o percentual da

BUTTERFLY AFR ELE SETTING

« Gire o dial EDIT para
4 navegar na tela

Bot&o EDIT
* Paraacessar o menu de corregéo do profundor.

mixagem (Mixing Rate AIL/FLP), nos campos
correspondentes a aileron e flap, e pressione o
botao EDIT para entrar no menu de programagéo.
Pressione o botdo EDIT para finalizar e voltar
ao modo de movimentacgao do cursor.

«V/a para o item ACT/INH e pressione o bot&o EDIT, para
entrar no modo de programacgao. Gire o dial EDIT para a
esquerda e pressione o botdo EDIT [ON aparece].

« Para associar uma chave a fungéo, mova o cursor para o
item SWITCH [-] e pressione o botao EDIT para acessar
0 menu. Escolha a chave e programe a sua diregao ON.

* Menu da funcéo Butterfly AFR

(No final deste manual ha uma descricao do procedimento).

BUTTERFLY CONDITL &ESiz-z
AcT-IHH  TNH SPEED IM  OUT
GROUP GROUP BIL

SWITCH =~ = FLaAP O 0
OFFSET 15%

* Ajuste da velocidade dos servos de aileron e flap
(Informagdes detalhadas na pagina 122)

* O ponto de referéncia de Butterfly pode ser deslocado
(Offset). Com o item [Offset] selecionado, aperte o
botdo EDIT e coloque o stick na posigédo que deseja
memorizar, pressione o botdo EDIT por 1 segundo.

DIFFEREMTIAL RATE
« Ajuste do rate RATE +0%

diferencial
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TTERFL"|Ir CONDIT1 &.aus-s

COMDITION DELAY
DELAY
CUT-51

* Ajuste de Condition Delay e
Cut Switch (desliga Delay)

(A descrigédo dos procedimentos esta
no final deste manual.)

0




» Ajuste dos percentuais

Rate A e Rate B.
(Tela do rate de corregéo do profundor) aleAehale

+100.0 +100.0
E¥P E

+0.0

-15@ :
POS-10@. @ RATE-16@.8

* Programacgéo da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programacéo
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao
detalhada do procedimento).

BUTTERFLY CONDIT1 &Suz-z
[HH RATEL  RATEZ I ouT

ELE +0% +0% =sFEer 0O 0
ELEZ +0% +03

» Ajuste da velocidade

dos servos
(Informagbes detalhadas

na pagina 122)

» Ajuste do rate
do profundor

i
J

FLP 3 FLP 4
(Brake Flap)| [ (Brake Flap)
FLP 1 FLP 2
(Camber Flap) (Camber Flap)
AL AlL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)
AIL3 AlL 4
(Chip Aileron) (Chip Aileron)
V-TAIL AILVATOR
ELEVATOR ;
ELEVATOR 2 ELEVATOR ELEVATOR 2
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TRIM MIX 1/2

[Tipo do modelo]: planador com 2 ailerons ou mais.

Estas fungdes ajustam os percentuais de
deslocamento (offset) dos compensadores (trims)
dos ailerons, flaps e profundor. A ativagdo do
offset podera ser feita por uma chave.

Por exemplo: “Trim Mix 1” pode ser programada
para langamento, com speed flaps e ailerons
abaixados, adicionando também uma pouco de
profundor cabrado. “Trim Mix 2” seria programada
para voo em alta velocidade, com os ailerons
e flaps de velocidade em reflex, e o profundor
levemente picado.

As fungdes Trim podem ser ativadas em voo,
através de uma chave. Esta disponivel a fungao
Delay para evitar mudancas bruscas de atitude, na
transicao entre condigdes de voo e fungdes. Trim
Mix 2 tem prioridade sobre Trim Mix 1

+ Selecione [TRIM MIX 1 ou 2] no menu
Model e acesse 0 menu de programagao,
apertando o botdo EDIT.

Exemplo
1. Va para [ACT/INH] e pressione o botdo EDIT para
entrar na tela de entrada de dados. Ligue a fung&o.
*Para separar as programagdes de cada condigao, va para
o item [Group] e selecione [Single].
2. Escolha a chave que desliga e liga a fungdo (ON/
OFF switch).
3. Selecione um dos modos:[Manual] ou [Auto].
No modo [Auto] escolha também uma chave, que pode
ser associada a um stick ou outro controle.
<Speed>
In: velocidade dos servos quando a fungao for ligada.
Out: velocidade dos servos quando a fungdo for ligada.
<Fine Tuning>
0% de offset pode ser ajustado pela fungéo Fine Tuning,
através de um dos botdes e chaves do radio.
<Condition Delay>
Quando se trabalha com flight conditions, a velocidade da
resposta dos servos pode ser programada para cada uma
delas. O delay pode ser interrompido pelo acionamento
de uma chave (Cut switch), retornando as superficies de
controle as suas posicdes originais.

r (Nome da condigéo de voo ativa)

*Esta tela € apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

IH MIX 1 CONDIT1 &=su1-5

Botio S1 * Pressione o ’b(.)téo S1
@ para trocar a pagina.

+ Selecione o0 nome da AILE AIL AILZ AIL4 = » Aperte o botdo S1 por
fungdo e volte para a OFFSET +0x% +0% +0% +0% . D'al EDIT 1 segundo para voltar a
pTUNING  +0%  +0% +0%  +0% X0

tela anterior, apertando

o botéo EDIT. ‘

+@%) O +@¥Y)

+iE

tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

4B

Botao EDIT

FLF3
+0%
+0%

+EXD

FLAF
+0%
+0%

+a8%0

OFFSET

> TUHIHE

4 4 4

II-'I MIX 1 COMDITL &Z.5Uz-5

FLF2
+0%
+0%

+EXD

* 0% de offset dos ailerons, flapes

FLF4 e profundor pode ser ajustado.
Ig;é Mova o cursor para o item a ser

ajustado e pressione o botdo
EDIT para entrar no menu de
programagao. Defina o % girando
o dial EDIT.

Pressione o botdo EDIT para

O +END

OFFSET
p-TUHIMG

II-'I MIX 1 CONDIT1 &.59s-5

ELE ELEZ

finalizar e voltar ao modo de
movimentagao do cursor.

* Os rates dos flaps e profundor podem ser ajustados quando
se escolhe um dispositivo (VR) para fazer a sintonia fina,
como descrito na pagina seguinte.

Navegue até o item e aperte o botdo EDIT para entrar no
modo de programagéo. Ajuste o rate com o dial EDIT.
Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao modo de

movimentagao do cursor.
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* Quando usar esta fungao navegue até o item [ACT/
INH] e pressione o botao EDIT para entrar no modo
de programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e pressione o botao EDIT [ON aparece].o dial EDIT.

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.

ACT-IMH
GROUF
SWITCH
MODE

INH

* Selegao dos modos Manual ou Auto.
Manual: liga e desliga a fungdo por meio de uma chave.

Auto: a fungdo pode ser acionada por um stick ou chave,
independente da chave programada para ligar e desligar

GROUP

MANUAL

TRIM MIX 1 CONDIT1 {&.aus-s

SFEED IH
AIL

0
FLAF 1]
o

ELE

ouT

0
0
0

» Ajuste da velocidade dos servos
de ailerons, flaps e um servo de
profundor.

(Informagdes detalhadas na pagina 122)

a funcao.

» Coloque o cursor sobre este item quando
usar um dispositivo VR para a sintonia fina.
Pressione o botdo EDIT para acessar o0 menu.
Escolha o VR e aperte o botéao EDIT.

FLP 3
(Brake Flap)

FLP 1
(Camber Flap)

AlL1
(Main Aileron)

AIL 3
(Chip Aileron)

V-TAIL

ELEVATOR
ELEVATOR 2

IH MIX 1 CONDIT1 5455

FINE TUMIMG
CONTROL

COMDITION DELAY
DELAY 0
CUT-51

» Ajuste de Condition Delay e Cut Switch (desliga Delay)
(A descrigao dos procedimentos esta no final deste manual.)

- > >

FLP 4
(Brake Flap)

FLP 2
(Camber Flap)
AlL 2
(Main Aileron)

AlL 4
(Chip Aileron)

AILVATOR

ELEVATOR  ELEVATOR 2
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AIRBRAKE

[Tipo de Modelo]: avido, geral.

Usada quando €& necessario um freio Exemplo de programag¢ao de um modelo F3A e

aerodindmico para pouso, mergulho etc..
O deslocamento (offset) dos flaps (camber flaps/
brake flaps) e profundor podera ser comandado

por uma chave.

A amplitude do offset dos ailerons, flaps
e profundor podera ser regulada conforme a
necessidade. A velocidade dos servos de ailerons,
flaps e profundor é programvavel (Speed INe OUT).

outras especificacoes de flaperon

+5 a +7%]

Existe um delay para evitar mudangas bruscas ACT: [ON]

de atitude na transicao entre condicoes de voo e
fungdes. Os percentuais podem ser modificados
por um potencidmetro VR, programado para isso.

(Quando um model type de 2 ailerons for selecionado)
Offset rate (%):
AlL: [de -35 a -45%)], AIL2: [de -35 a -45%), ELE: [de

Nota: os niUmeros s&o apenas exemplos. Programe
a quantidade de comando que o aeromodelo pede.
Programando o modo de funcionamento:

Group: [Single]
Switch: [SW-C]
Mode: [Manual]

A funcado opera também no modo Auto, acionada
por um stick, chave ou botdo. Um controle (stick,
chave ou botao) independente pode ser definido
para ligar e desligar Airbrake.

+ Selecione [AIRBRAKE] no menu Model
e acesse 0 menu de programagao,

apertando o botédo EDIT.

+ Selecione o nome da
fungdo e volte para a
tela anterior, apertando
o botéo EDIT.

\

ATRBRAKE CONDITL @51/
thH RILZ RIL AILZ AIL4

OFFSET +0% +0% +0% +0% =
TUHIHG +0% +0% +0%  +0%

CooHEXY O XD 0 +@Xd (0 @D

AIRBRAKE CONDIT1 .50z-5
M res FLAF FLFz FLF4

OFFSET  +0%  +0%  +0%  +0X
b TLM NG +0% +0% +02 +02

CHEED) 0 +EXd O +@X) O +@ED

AIRBRAKE CONDIT1 .53

1 ELE ELEZ

OFFSET +0% +0H—
p>TLIMING +0% +0%

CoHERD O +ERD

*Esta tela & apenas um exemplo. A tela real
varia de acordo com o tipo de modelo.

(Nome da condigao de voo ativa)

Botio S1 * Pressione o 'b(.)téo S1
@ para trocar a pagina.
* Aperte o botdo S1 por
1 segundo para voltar a
tela inicial
» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

- Dial EDIT

Bot&o EDIT

* 0% de offset dos ailerons, flapes
e profundor pode ser ajustado.
Mova o cursor para o item a ser
ajustado e pressione o botao
EDIT para entrar no menu de
programagéo. Defina o % girando
o dial EDIT.

Pressione o botdao EDIT para
finalizar e voltar ao modo de
movimentagao do cursor.

* Os rates dos flaps e profundor podem ser ajustados quando
se escolhe um dispositivo (VR) para fazer a sintonia fina,

como descrito na pagina seguinte.

Navegue até o item a ser ajustado e aperte o botdo EDIT
para entrar no modo de programacgao. Ajuste o rate com o

dial EDIT.

Pressione o botao EDIT para encerrar e voltar ao modo de

movimentagao do cursor.
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* Quando usar esta fungédo navegue até o item [ACT/
INH] e pressione o botdo EDIT para entrar no modo
de programagao. Gire o dial EDIT para a esquerda
e pressione o botao EDIT [ON aparece].o dial EDIT.

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.

* Selegdo dos modos Manual ou Auto.

AIRBRAKE CONDITL {Fdul4s
AcT-INH  TNH SPEED IM  OUT
GROUP GROUP AIL 0 0
SUITCH — —— FLAk 0O 0
MODE MAaNUAL ELE o 0

Manual: liga e desliga a fungédo por meio de uma chave.
Auto: a fungao pode ser acionada por um stick ou chave,
independente da chave programada para ligar e desligar

» Ajuste da velocidade dos servos
de ailerons, flaps e um servo de
profundor.

a fungéo.

* Cologue o cursor sobre este item quando

(Informagdes detalhadas na pagina 122)

usar um dispositivo VR para a sintonia fina.
Pressione o botdo EDIT para acessar o menu.
Escolha o VR e aperte o botéo EDIT.

AIL 3
(Chip Aileron)

V-TAIL

ELEVATOR
ELEVATOR 2

FLP 3
(Brake Flap)

(Brake Flap)
FLP 1 FLP 2
(Camber Flap) (Camber Flap)
AlL1 AlL 2
(Main Aileron) (Main Aileron)

AIRBEAKE CONDITL (FSUs-s

IHH

FIME TUMING COMDITION DELAY

COMTROL === DELAY 0
CUT-5I ===

* Ajuste de Condition Delay e Cut Switch (desliga Delay)
(A descrigao dos procedimentos esta no final deste manual.)

— >

FLP 4

AlL 4
(Chip Aileron)
AILVATOR
ELEVATOR  ELEVATOR 2
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GYRO

[Tipo de Modelo]: avido, planador, geral.

F ~ d . - d srie GYA *A programagao inicial ndo determina um canal para controlar a
ungao usada com giroscopios da serne : sensibilidade. Use primeiro o menu Function, do menu Linkage,

A sensibilidade e o modo de operagdo (Normal ou para atribuir a um canal vago a tarefa de controlar a sensibilidade
GY) podem ser selecionados por uma chave. (Gyro/Gyro2/Gyro3).
Opcao de trés rates (Rate 1/Rate 2/Rate 3).

+ Selecione [GYRO] no menu Model
e acesse 0 menu de programagd0, — (Nome da condico de voo ativa)
apertando o botédo EDIT.

\

= * Pressione o botdo S1
Botéo S1
GYRED ratElzz CONDITL 143 ESO para trocar a pagina.
» Selecione 0 nome da be . =
fungdo e volte para a | "ol IRH INH MORE — RATE Dial EDIT 1Apertedo botdo S:t por
tela anterior, apertando TvPE GY w0 AMCS 0% S segundo para votar a

tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

o bot&o EDIT. SWITCH —— gvRoz  AYCS 0%
RO GRP  avroz ANWCS 0%

Botao EDIT
* Modos Group e Single » Para ajustar o modo de operagdo (AVCS/NOR) e a
Maiores detalhes sobre a programac&o sensibilidade dos 3 eixos Gyro/Gyro2/Gyro3.

desses modos na pagina 120.

» Dispoe de trés rates (%) (Rate 1/Rate 2/Rate 3).
Navegue até o item [RATE] e pressione o botdo EDIT para entrar no modo de programagéo. Ajuste
girando o dial EDIT.

* Quando usar esta fungao, mova o cursor para o item [ACT] e aperte o botdo EDIT para entrar no modo
de programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda e pressione o botao EDIT.

* Quando o tipo [GY] for usado em conjunto com gyros Futaba GYA, o valor da sensibilidade programada
¢ lido diretamente nos modos AVCS e NOR.

* Ao associar uma chave a fungao, va para o item [SWITCH] e aperte o botdo EDIT par acessar o menu.
Escolha a chave e a diregdo na qual ela ligara a fungao (ON).
(Consulte a segéo “Método de selegdo de chaves”, na pagina 125, para uma descrigdo detalhada do
procedimento).

(Exemplo) Programando 3 eixos usando um GYA351 e um GYA352 (gyros de 2 eixos)

+ Tipo de asa: 2 servos de aileron montados na fuselagem
» Programacgéo do Gyro 1 (GYA351): canal 7, Gyro 2 (GYA352): canal 8, Gyro 3 (GYA352): canal
9 no menu Function do menu Linkage.
+ Rate 1 [OFF][GY][SW-E][GRP][NORM][60%][NORM][60%][NORM][60%]
Rate 2 [INH][GY][--][GRP][AVCS][0%][AVCS][0%][AVCS][0%]
Rate 3 [OFF][GY][SE-E][GRP][AVCS][60%][AVCS][60%][AVCS][60%)]
Selecione [SNGL] para separar as condigdes.
Programe de maneira que Rate 1 seja acionado quando a chave E for colocada na posi¢éo posterior e Rate 3
ligado na posigao dianteira.
Rate 2 permanece inibido [INH], uma vez que a chave E desliga (OFF) na posi¢&o central.
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V-TAIL

[Tipo de modelo]: avigo,

planador, cauda em Vé.

Entende-se como V-tail a operacédo de 2 servos
trabalhando juntos, comandando as superficies do
estabilizador horizontal, o qual conjuga as fungdes
de leme e profundor. Além das duas superficies de
controle presentes na cauda subirem e descerem

juntas, elas também se movem em diregbes
opostas, quando funcionam como profundor. Em

ELEVATOR
(RUDDER 2)

V-tail, essa operagéo também é conhecida como
Ruddervator, uma vez que tem a mesma finalidade.

» Selecione [V-TAIL] no menu Model e

V-TAIL

RUDDER
(ELEVATOR 2)

* Modos Group e Single

Maiores detalhes sobre a programagéo desses

acesse a tela de programacéo, apertando

o botao EDIT.

modos na pagina 120.

li (Nome da condigao de voo ativa)

+ Selecione o nome da
fungdo e volte para a
tela anterior, apertando
o botéo EDIT.

(Fungao de profundor - Elevator)
Ajuste da operagéo para a cima e para baixo
dos servos dos canais 1 e 2,

profundor.

E!:Hﬂ]_/cuﬂnln Fa11

GROUF GROUP
FUMCTIOH ELEUATOR

®

RUDDER

Botao S1

- Dial EDIT

* Aperte o botdo S1 por
1 segundo para voltar a
tela inicial

ELE CRUDZ>

RUD CELEZX

DO
+50::
+50::

P
+50::
+50::

LEFT
+50::
+50::

RIGHT

+50:;

+50:;

Botao EDIT

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

atuando como

(Funcao de leme - Rudder)
Programacéo da operagédo dos canais 1 e

2 para a direita e para a esquerda, atuando

como leme.

* Regulagem do curso
Mova o cursor para o item a ser ajustado e aperte o
botdo EDIT, para entrar no modo de programacao.
Ajuste o percentual girando o o dial EDIT.
Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagao do cursor.
*Se a diregdo da mixagem estiver invertida devido a
configuragdo da lincagem mecanica do aeromodelo,
a corregdo pode ser feita trocando as polaridades dos
percentuais (de + para — e vice-versa).
*Se a amplitude do for excessiva, os controles podem ser
forcados ou alcangar o fim do curso quando os sticks forem
movimentados ao mesmo tempo. Diminua o valor do rate, até
que as superficies de controle operem corretamente.
posicao dianteira.
Rate 2 permanece inibido [INH], uma vez que a chave E
desliga (OFF) na posigao central.
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AILEVATOR

[Tipo do modelo: Airplane/Glider, V-tail] (Funciona somente quando se usa dois servos no profundor).

Esta fungdo melhora a performance no eixo de
rolagem operando o profundor como aileron.

Com Ailevator as duas superficies méveis do
profundor numa cauda convencional ou V-Tail
operam independentemente, como ailerons
numa asa. Além dos profundores se moverem
para cima e para baixo juntos, eles também se
funcionam em diregbes opostas quando a fungéo U
Ailevator for acionada. Numa cauda em Vé esse
modo de operagdo também é conhecido como ELEVATOR ELEVATOR 2
Ruddervator. Normalmente Ailevator e ailerons (AILERON 5) (AILERON 6)
s80 conjugados para maximizar a performance em
rolls principalmente em aeromodelos com grande
envergadura de asa.

Observacao: selecione Ailevator como o Model
Type no menu Model Type. Isso muda o canal.
Verifigue o menu Function.

+ Selecione [AILEVATOR] no menu Model * Modos Group e Single
e acesse a tela de programacgéo apertando Maiores detalhes sobre a programacdo desses
o botao EDIT. modos na pagina 120.

(Nome da condigao de voo ativa)

\

AILEVATOR CONDITL 11 Bot&o S1 * Aperte o botdo S1 por
y @ 1 segundo para voltar a
* Selecione o nome da BROUF GROUP tela inicial
FUMCTION [ELEUATOR ATILEROH

fungdo e volte para a . Dial EDIT

tela anterior, apertando
o botéo EDIT.

 Gire o dial EDIT para
navegar na tela

Dol UF LEFT RIGHT
ELE ¢AILS: +100=+100= +0:  +0x
ELEZ¢AILE +100=:+100=) +0: +0=

Botso EDIT

(Fungao de profundor - Elevator) (Funcao de aileron)

Ajuste individual da operagéao para cima e para Quando os profundores funcionam como

baixo dos profundores esquerdo e direito. ailerons. Ajuste do curso dos profundores
para a direita e para a esquerda.

* Regulagem do curso

Mova o cursor para o item a ser ajustado e aperte o
botdo EDIT para entrar no modo de programacao.
Ajuste o percentual girando o o dial EDIT.

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentag&o do cursor.

*Se a direcdo da mixagem estiver invertida devido a
configuragdo da lincagem mecéanica do aeromodelo,
a corregao pode ser feita trocando as polaridades dos
percentuais (de + para — e vice-versa).

*Se uma amplitude de curso excessiva tiver sido programada,
os controles podem ser forgados ou alcangar o fim do curso
quando os sticks forem movimentados ao mesmo tempo.
Diminua o valor do rate até que as superficies de controle
operem corretamente.
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WINGLET

[Model Type: Airplane/Glider, winglet]

Winglets melhoram a eficiéncia das aeronaves
reduzindo o arrasto induzido causado por vortices
nas pontas da asa. Winglets sao estensdes verticais
ou em angulo das pontas da asa. Esta fungéo
ajusta os angulos para a direita e para a esquerda
dos winglets. RUDDER 1

Winglets aumentam a razdo de aspecto (at Flying wing
efetiva da asa sem adicionar muito peso a carga
estrutural. Um aumento da envergadura também
permitiria reduzir o arrasto induzido mas produziria
arrasto exigirindo um reforgo na estrutura da asa
acrescentando mais peso. O resultado final seria
negativo. Winglets melhoram a eficiéncia das asas
sem aumento da envergadura.

RUDDER 2
Winglet
(at Flying wing

+ Selecione [WINGLET] no menu Model e * Modos Group e Single
acesse a tela de programagao apertando Maiores detalhes sobre a programacdo desses
o botao EDIT. modos na pagina 120.

—

CONDIT1L &adia Bot&o S1

- Selecione o0 nome da GROUP GROUP @

funggo e volte para a FUMCTION [RUDDER . .I3.|al EDIT
tela anterior, apertando RLUDDER -Il_-I?I.FEI 0: f_iGSB 21

o botdo EDIT. - =

ruccERz  |+100: +100::

Botdo EDIT

(Rudder 1/2 (Lemes 1 e 2))
O curso do leme na operagao do stick para a
esquerda e para a direita pode ser programado
individualmente.

* Regulagem do curso

Mova o cursor para o item a ser ajustado e aperte o
botdo EDIT para entrar no modo de programacao.
Ajuste o percentual girando o o dial EDIT.

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentag&o do cursor.

*Se a diregdo da mixagem estiver invertida devido a
configuragdo da lincagem mecanica do aeromodelo,
a corregao pode ser feita trocando as polaridades dos
percentuais (de + para — e vice-versa).
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(Nome da condigao de voo ativa)

* Aperte o botdo S1 por
1 segundo para voltar a
tela inicial

» Gire o dial EDIT para
navegar na tela



[Model Type correspondente: EP Glider, geral]

Permite programar a velocidade operacional
de motores elétricos de planadores quande o
acionamento € feito por uma chave. Este radio
oferece 2 faixas de velocidade (Speed 1/Speed
2) que podem servir para voo lento ou em alta
velocidade. A fungdo Motor também pode ser
operada como fungdo de segurangca se forem
definidas duas chaves para operar comanda-la.

+ E possivel programar os parametros In e
Out que controlam as 2 faixas de velocidade
(Speed 1/Speed 2).

* O ponto no qual ocorre a transi¢do entre as 2
faixas, de Speed 1 para Speed 2, pode ser definido
pelo usuario.

» Selecione [MOTOR] no menu Model e
acesse a tela de programacéao apertando
o botao EDIT.

l— (Nome da condicéo de voo ativa)

MOTOR (MOTORES ELETRICOS)

* A velocidade s6 pode ser ativada na operagao
inicial (1 vez s@, “One time mode”). Entretanto, a
operagao pode ser repetida programando a chave
na opcdo OFF antes de encerra-la. Para reinicializar
a ativagdo apenas na operacao inicial (1 vez so),
programe o item ACT/INH do menu Speed como
[INH] e resete para [ON].

* O motor (canal 3) é controlado pela chave G
(programacao inicial). Quando redefinir a chave
ou o stick que controla o motor, faga a mudancga
primeiro na fungao Function do menu Linkage.

Observacao: tire a hélice quando for testar
esta fungao para evitar um acidente.

MOTOR CONDIT1
- Selecione o nome da AcT-INH TNH
funcdo e volte para a GROUF GROUP =Peer 1]
tela anterior, apertando SWITCH —_— sreer zl

o bot&o EDIT. MOTOR OFF 40

T

» Para usar a fungdo mova o cursor para o item
[ACT/INH] e pressione o botao EDIT para entrar
no modo de programagdo. Gire o dial EDIT
para a esquerda e pressione o botdo EDIT [ON
aparece].

» Modos agupado e individual (group/single)

Veja a descrigdo na pagina 120, para maiores
detalhes sobre a programagdo dos modos
“Group” e “Single”.

» Switch
Escolher uma chave para ativar a fungao.

» Motor off (desligado)

Aperte o botao EDIT por 1 segundo com a chave
G (SW-G) na posigdo OFF que vocé deseja e
ela sera memorizada. A seta do grafico a direita
da tela ira para a posigéo OFF.

Observacoes

» Defina primeiro a posicao que desliga o motor
(OFF). A seguir programe a velocidade. Se
quiser resetar o ponto OFF do motor (Motor Off),
também reinicialize a velocidade (Speed).

* Recomendamos que a fungdo Motor Off seja
programada em conjunto com Fail Safe.

» Defina a direcdo operacional basica com a
funcao Reverse de acordo com o Speed Control
usado.

» Determine a posigéo de desligamento da fungéo
MOTOR OFF.
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Botdo S1 * Pressione o 'bqtéo S1
@ para trocar a pagina.

* Aperte o botdo S1 por
1 segundo para voltar a
tela inicial
» Gire o dial EDIT para
navegar na tela

1.2
0

—, Dial EDIT

oFF

Botso EDIT
« Mova o cursor com a
chave ou VR selecionado.

MOTOR CONDIT1 &oaz-z
SPEED MIx IHH oM
AcT-IMH  INH IN OUT y

o4E TIME TNH sPEEC 10 O 0O »
SPEED1+2 +0 speeb 2l O O

T

Para usar a fungdo mova o cursor para o item
[ACT/INH] e pressione o botao EDIT para entrar
no modo de programacao. Gire o dial EDIT para
a esquerda e pressione o botdo EDIT.

Quando desejar ativar a opgao “One time mode”,
leve o cursor para [ONE TIME], gire o dial EDIT
para a esquerda e pressione o botao EDIT.
Speed 1e 2

O ponto de transi¢édo entre Speed 1 e Speed 2
pode ser modificado.

Ajuste da velocidade operacional (SPEED)
Ajuste quando Speed 1 e Speed 2 estiverem em
ON (In) e OFF (Out).




RUD TO ELE

[Tipo de Modelo]: avido, geral.

Mixagem de profundor com leme. Corrige
tendéncias indesejaveis adicionando comando de
leme em rolls, voo em faca, etc.

» Pode ser ciada uma curva.

+ Ativada (ON/OFF) em voo por uma chave.
Fica ligada permanentemente se o valor de
SWITCH for [--]

+ Selecione [RUD to ELE] no menu
Model e acesse a tela de programacéao

» Também conta com a fung¢do LINK para
associa esta mixagem a outras.

+ A sintonia fina do rate pode ser feita por um
botdo VR. (Fine tuning)

(Nome da condigao de voo ativa)

pressionando o o botdo EDIT. ¥
= * Pressione o botdo S1
Taiiz | Bolsost g
FUTC CONOITE T ) S
* Selecione o nome da +1@6 EXP 1 +0.0 =~ + Aperte o botdo S1 por
fungdo e volte para a +5S RATE A RATE E D@l EDIT 4 segundo para voltar a
tels anteEriI(:J)ll',Tapertando s EKP+HU .0 F'+E::l .0 tela inicial
ta . -
0 botao lea +0.0 .0 » Gire o dial EDIT para

—-158
FOS +8.8 RATE +8.8

4 navegar na tela
Bot&o EDIT

* Programacgao da curva da mixagem
(Consulte a segdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descrigao

» Escolha dos modos
group ou single

detalhada do procedimento).

(Consulte a pagina 120 para

uma descrigdo detalhada do RUD+ELE CONDITY (7.4u2-2 * Controle (VR)
FINE TUNING

procedimento). acT 1 TNH

sroUr GROUP

SWITCH ==

LIHE INH

*Esta tela & apenas um exemplo. A RATE

tela real varia de acordo com o tipo

COMTROL ===

da sintonia fina.
* Modo de operagao.
* Percentual de ajuste.

+0% |

U +@ED

de modelo.

Método de programagao

» Leve o cursor para o item ACT/INH e pressione
0 botédo EDIT para entrar na tela de entrada de
dados. Gire o dial EDIT para a esquerda e aperte
o botdo EDIT (ON aparece na tela).

» Para associar uma chave a fungdo, mova o
cursor para o item [-] da chave e pressione o
botdo EDIT para abrir o menu. Escolha a chave
e programe a sua direcao ON. (A funcéo estara
ligada permanentemente (ON) se o parédmetro
escolhido for “-")

(Consulte a secéo “Método de selegéo de chaves”
na pagina 125 para uma descri¢do detalhada do
procedimento).

» Para associar um botdo ou controle deslizante
(VR) a fungdo, mova o cursor para o item [--] da
fungdo [Fine Tuning]. Pressione o botdo EDIT
para acessar 0 menu e escolher o dispositivo de
controle. O percentual (rate) pode ser programado
bem como a forma de funcionamento do
dispositivo.
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(Consulte a pagina 121 para uma descrigdo
detalhada do procedimento.)

» Para ativar Link, leve o cursor para o item LINK
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagao.

Modo de operacao do controle (VR) da sintonia
fina

[LIN.] Rate de mixagem 0% na posi¢do central do
VR. O rate aumenta quando o VR ¢é girado no sentido
horario, e diminui no sentido contrario.

[ATL+] Rate de mixagem 0% no batente esquerdo do
VR. O rate aumenta quando o VR é girado.

[ATL-] Rate de mixagem 0% no batente direito do VR.
O rate aumenta quando o VR é girado.

[SYM.] O rate de mixagem aumenta quando o VR &
girado para um dos lados do ponto neutro.




SNAP ROLL

[Model Type: Airplane, geral]

Esta fungdo automatiza a manobra programando
uma chave que, ao ser acionada, faz com que o
aeromodelo execute o snap roll. Nela também se
pode ajustar os percentuais (rate) que ailerons,
profundor, ou flaps usardo durante a manobra.

funcionara se a chave de seguranga estiver na
posigcdo ON.

» A velocidade operacional dos servos de aileron,

profundor e flaps pode ser ajustada para cada
diregéo de snap roll (pardmetros In e Out).

Ela oferece 4 dire¢cdes de snap roll: Right/up
(direita e para cima), right/down (direita e para
baixo), left/lup (esquerda e para cima), left/down
(esquerda e para baixo).

Modo de operagado: quando o modo [Master] for
escolhido, a funcdo Snap Roll sera ligada (ON/
OFF) pela chave com os parametros de diregao e
rate definidos para a manobra. Se o modo [Single]
for escolhido, snap rolls programados para
diferentes diregdes poderédo ser comandados por
chaves dedicadas.

A funcio oferece a opgdo de programar uma
chave de seguranga para que a manobra n&o
seja executada quando, por exemplo o trem de
pouso estiver abaixado, mesmo que a chave de
execucao do snap seja acionada. Essa chave s6

Exemplo de programacao para um aviao F3A

Modo: [Master]

Safety SW: [SW-G] (Chave de seguranca)

Master SW: [SW-H] (Chave principal para executar
snap roll)

Chaves das diregdes:

*Aqui sdo definidas quais chaves comandam snap rolls nas
diversas diregoes.

Right/Up (dir./cima): OFF [SW-D]

Right/Down (dir./baixo): OFF [SW-D]

Left/Up (esq./cima): OFF [SW-A]

Left/Down (esq./baixo): OFF [SW-A]

Ajuste de Speed

E possivel regular a velocidade em que as
superficies de controle se deslocam quando a
chave do snap for ligada (ON).

* Selecione [SNAP ROLL] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

(Nome da condigao de voo ativa)

* Pressione o botdo S1

| n ROLL CONDIT1 14 B(Ego ST para trocar a pagina.
+ Seleci d AIL ELE RUD . x
et | e Yooy Hoox Mooy | Coweor egien s
tela anterior, apertando RIGHT-DOWN  +100% -100% -100% Oy tela inicial
o botgo EDIT. LEFT-UP =100% +100% -=-100%
LEFT+D0LIM =-100% =100% +100% + Gire o dial EDIT para
il navegar na tela
* Botao EDIT
SNAP ROLL CONDIT1 = auz-4 * Programando Rate
1. Use o dial EDIT para mover o cursor para o item a
MOLE MASTER programar e pressione o botdo EDIT para entrar na
MASTER-SW == tela de entrada de dados.
SAFETY-5L —— . . .
GROLP CROUP < 2. Defina o percentual girando o o dial EDIT.

3.

SNAP ROLL CONDIT1 3934
ACT  SWITCH

RIGHT-UF OFF ==

RIGHT-DOWN ~ OFF == —|

LEFT~UP OFF —— J

LEFT-DOUN ~ OFF ==

SNAP ROLL CONDIT1 {Z.aua-4

L=

SPEED T AT L
RIGHT~UF 0
RIGHT ~DOLIM 0
LEFT-UP 0
LEFT-~DaliM 0
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Aperte o botdo EDIT para finalizar e retornar ao

estagio de movimentagéo do cursor.
» Modos agrupado (GROUP) e individual (SINGLE )

(Informagdes detalhadas na pagina 120)

» Chaves que comandam snaps para diferentes
diregoes.

<«—— * Ajuste da velocidade dos servos que comandam

as diferentes superficies de controle.
(Mais informagdes na pagina 122)




MENU MODEL (HELICOPTEROS)

Esta se¢ao contém informagdes sobre comandos
exclusivos para helicépteros. As instrugdes para
Avibes e Planadores estao nas seg¢des respectivas.
As fungbes podem ser programadas independente-
mente para diversas condi¢des de voo.

Antes de mais nada, selecione o tipo de bailarina
(swash) adequado ao seu helicéptero com a fungao

» Selecione [MODEL] na tela principal
e acesse a tela abaixo pressionando o
botéo EDIT.

» Use o dial EDIT para selecionar a fungéo
que deseja programar e entre no menu
apertando o botdo EDIT.

Model Type do menu Linkage.

Acrescente condigdes de voo no menu Condition
Select antes de programar as fungbes para o
modelo (no maximo de 8 condigdes).

Fungbes comuns a todos os tipos de modelos
como AFR, Fuel Mixture e outras estéo detalhadas
em segOes separadas.

MODEL MENU MNORMAL 12

Botéo S1 * Pressione o botdo S1

[SERVO MONITOR|[PROG.

para trocar a pagina.

&

MIXES |

» Selecione o nome da

* Aperte o botdo S1 por

X COND. SELECT |PIT CURVE | Dial EDIT .
fungdo e volte para a I—I puniy 1 d It
tela anterior, apertando BFR |THR_CURVE | te;eig?c?mo pare voTar @
o botgo EDIT. [DUAL RATE |[ACCELERATION

conp. HoLe 1s OFF

IDLEUP3 Z.Sulz-z
[THR_HOLD |PIT+RUD |
[SHASH MIX _|[GYRO |
THROTTLE MIX |[GOVERNOR |
[PIT+NEEDLE __|[COND.HOLD

couo.HoLe 15 OFF

O estado da fungéo Condition Hold é exibido.

» Gire o dial EDIT para

o navegar na tela
Botdo EDIT

Para ativar e desativar a fungao
Condition Hold:

1. Mova o cursor para [CND HOLD]

2. Posicione o stick do acelerador abaixo
da posicao correspondente a 1/3 do seu
curso total e pressione o botdo EDIT,
para ativa ou desativar a fungao.
*Consulte a se¢do da fungado Condition Hold
para maiores detalhes.

Lista de funcdes para helicépteros do
menu Model

PIT CURVE: austa a resposta nas diversas
condicbes de voo.

THR CURVE: curva do acelerador e ajuste (trim)
para voo pairado (hover).

ACCELERATION: neutraliza o efeito de torque
devido a comandos repentinos de acelerador e passo.
THROTTLE HOLD: coloca o motor em marcha-
lenta durante autorotacdes.

SWASH MIX: corrige tendéncias indesejaveis nas
respostas a diversos comandos.

THROTTLE MIX: compensa perda de poténcia
quando o ciclico é acionado.

PIT TO NEEDLE: sjusta a curva de resposta do
motor em diversas condigdes de voo.

PIT TO RUD: combate o efeito de torque nas
mudangas do passo do rotor principal.

GYRO: controla a sensibilidade do giroscdpio.
GOVERNOR: Govemador. Mantém uma rotagao
constante no rotor principal.
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‘ PIT CURVE E PIT TRIM

PIT CURVE

Funcdo para ajustar a curva do passo para diferentes
condicdes de voo, estabelecendo um sincronismo
em relagdo ao movimento do stick do acelerador.

+ Selecione [PIT CURVE] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

*As curvas poderao ter até 17 pontos. Entretanto é possivel
criar uma curva simples escolhendo o tipo e reduzindo o
numero de pontos para 3 ou 5. A seguir, registre os valores
nos pontos que vocé criou.

(Nome da condigéo de voo ativa)

* Pressione o botdo S1

Bot&o S1
B CURMVE NORMAL 1/4 para trocar a pagina.
. + MOLE OFFSET AFF

. SeJemone onome da +108 POINT +0.0 @ « Aperte o botdo S1 por
fungéo e volte para a +50 FOINT FATE - P_'al EDIT 1 segundo para voltar a
tela anterior, apertando a q +0.0 0 tela inicial
o botzo EDIT. —=a . .

-1@@ * Gire o dial EDIT para

-158
POS-188.8 RATE-188.8

1 navegar na tela
Botao EDIT

* Programacao da curva da mixagem
(Consulte a segéo “Método de programacéao de curvas”, na pagina
123, para uma descrigao detalhada do procedimento).

» Copia de Pitch Trim

* Velocidade do servo do passo

PIT CURVE NORMAL y Z54-4 (Informagdes detalhadas na pagina 122)
HE Fnc.  PIT COPY *®

+5@ IH  MODE auT
5] SPEEL 0 LIN. 0
g sroP - SINGLE » Escolha dos modos group ou

* Posicao da curva de Pitch
Trim (linha pontilhada)

ACTIVE
—-126 L DR MO
FOS-1686.0 RATE-184.0

Ajuste da curva Normal

+ O tipo mais usado para uma curva normal é
[POINT] que cria uma curva de passo basica
centrada na area correspondente ao voo pairado.
Use esta fungéo junto com a fungdo THR Curve
(Normal) e ajuste a curva de modo que o controle
da subida e descida do helicoptero seja melhor
num regime constante de rotagdes do motor.

Ajuste da curva do Idle up

* O passo na regido superior da curva deve ser
programado para que o0 passo ndo sobrecarregue
o motor. Na zona inferior, crie curvas adequadas a
manobras como loop, roll, manobras 3D e outras.
Use as curvas de idle-up para obter a performance
desejada.

Ajuste da curva Throttle Hold

* A curva Throttle Hold é usada para executar
autorotagdes.
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single
(Consulte a pagina 120 para uma
descri¢ao detalhada do procedimento).

Precaucgdes operacionais

/\ ADVERTENCIA

@ sempre que ligar o motor desligue Idie-Up
com chave programada para isso. O motor
deve ser ligado em marcha-lenta.



Método de programacéo

* Modos agrupado (Group) e individual (Single):

no modo Group a programagao é estendida para
outras condigbes de voo. As demais condi¢des
que estiverem no modo Group usaréo 0s mesmos
parametros. Escolha o0 modo Single quando nao
desejar que a programagao seja compartilhada
com outras condigdes de voo, que é o default do
radio. Nesse caso, as demais condi¢cioes deverao

ser programadas individualmente.

Exemplos de programacao de curvas

+ (Copia da trimagem do passo [Pitch Trim]

O fomato da curva ajustada pela trimagem da
curva do passo (Pitch Trim) pode ser copiada para
a curva de passo que assumira a mesma forma.
Mova o cursor para o item [COPY] e aperte o
botao EDIT.

Apos fazer a cépia volte o botéo de trimagem para
a posigao central. A trimagem sera feita a partir do
novo formato da curva.

As curvas abaixo foram criadas registrando os

angulos do passo da hélice nos pontos inferior,
central e no ponto superior (3 ou 5 pontos a sua

escolha). Ao criar uma curva para o seu aeromodelo,
registre os angulos especificados nas instrugbes do
helicéptero (ou o valor de referéncia).

* CURVA DO PASSO (EXEMPLO)

Normal Curve

Idle-up 1 Curvel

dle-up 2 CurveH

(Consulte a secdo “Método de programacao

de curvas” na pagina 123 para uma descrigao
detalhada do procedimento.)

old Curve

/./

/

]

P

/

T

7

Pitch Trim

Os menus de programagéo das diferentes curvas (Hovering pitch, High Pitch (ponto superior da curva) e Low
Pitch (ponto inferior da curva)) estdo nos submenus da fungdo [PIT CURVE].

» Ajuste de Hovering
pitch (voo pairado)

* Pontos da curva
Low e High Pitch

PIT CURVE NORMAL 524
HOYER

ACT-IHH ON woeE  CTRM

sroUF SINGLE rAMEE  100%
CONTROL LD

RATE  +30% -3

PIT CURVE NORMAL  F.5Us-4
LOH PITCH——HIGH PITCH
acT-IMH TNH acT-IMH TNH

GroUF - SINGLE GroUF SINGLE
CONTROL == CONTROL ==—

RATE  +30% ¢ +@o|RATE =30 ¢+
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Hovering Pitch

Esta fungdo programa o passo da hélice na
zona de voo pairado (pitch). Normalmente, € usada
com a condigdo de voo que eventualmente tenha
sido programada especificamente para o voo
pairado. E possivel fazer um ajuste fino do passo
para compensar mudangas na velocidade do rotor
causadas por variagdes de temperatura, umidade
etc. Ajuste esta fungdo de modo que a velocidade
do rotor seja constante. Ela pode ser usada junto
com a fungao Hovering Throttle Trim para obter um
funcionamento mais suave.

Método de programacéo

» Se usar somente a condi¢do hovering (normal),
mude o bot&o group para o modo single (default)
antes de programar.

+ Ative a a fungao (item ACT/INH=ON).

» Escolha o bot&o de ajuste.

Por exemplo: LD (botdo esquerdo).

» Selecione 0 modo de operagéo do trim (Mode:
CTRM ou NORM).

CTRM: maior efeito na area central da curva.

NORM:funcionamento  normal  (movimento
paralelo). Avantagem de usar este modo é que o
passo para voo pairado (hovering pitch) pode ser
ajustado sem necessidade de modificar a curva.

« Area (range) de ajuste.

Quando este valor for pequeno a trimagem so6
atuara na regido préxima ao centro da curva.

* O percentual (rate) do trim pode ser modifiado
assim como a diregao operacional.
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High Pitch/Low Pitch

High Pitch/Low Pitch sdo as fung¢des que
ajustam o servo do passo nas regides superior e
inferior da curva.

Método de programagao

» Escolha o modo group se desejar programar os
botdes de ajuste comuns a todas as condigdes.

+ Ative a a fungéo (item ACT/INH=ON).

» Escolha o botéo de ajuste.
Por exemplo: LS (para ajustar a regido superior
(high)), RS (para a regiao inferior (low))

* O percentual (rate) da trimagem pode ser
ajustado e a dire¢ado operacional modificada.

» Trim funciona nas regides superior e inferior
tendo o centro como padrao.



‘ AJUSTE DE THR CURVE E THR HOVER

THR Curve

Ajusta a curva do acelerador para diferentes
condicdes de voo, otimizando a operagdo do motor
em relagdo aos movimentos do stick do acelerador.
O formato desta curva pode ser linear ou pontos.

» Selecione [THR CURVE] no menu
Model e pressione o botdo EDIT para
entrar no menu de programagao.

r

(Nome da condigao de voo ativa)

As curvas poderao ter até 17 pontos. Entretanto é
possivel criar uma curva simples escolhendo o tipo e
reduzindo o nimero de pontos para 3 ou 5. A seguir,
registre os valores nos pontos que vocé criou.

* Pressione o botdao S1
para trocar a pagina.

* Aperte o botdo S1 por

1 segundo para voltar a

THR _CURVE NORMAL @15 | BotéoSt tela inicial
+125 MODE OFFSET  AFR @ ] ,
+ Selecione o0 nome da +168 POINT +0.0 ) * Gire o dial EDIT para
fungdo e volte para a +73 POIMT RATE _ ,P_'?' EDIT  navegar na tela
tela anterior, apertando . 9 +0.0
o0 botéo EDIT. a

—25
FOS-18G.8 RATE-168.8

* Copia de Throttle

Botdo ED'T( HoverTrim
» Programacao da curva da mixagem THR CURVE NORMAL { =N K

+125
+188
+75
+26
+25
a
-25

(Consulte a segdo “Método de programagao
de curvas”, na pagina 123, para uma descri¢gao
detalhada do procedimento).

Ajuste da curva Normal

FUMC.

THR copy ™"

IN  MODE  OUT
OLIN. O
SINGLE

SFEED
GROUF
ACTIVE
DR HO.
+8.8

* Posi¢ao da curva de Throttle Hover
Trim (linha pontilhada)

Precaucoes operacionais

« A curva normal cria uma curva de acelerador
basica centrada na area correspondente ao
voo pairado. Use esta fungdo junto com a
fungédo PIT Curve (Normal) e ajuste a curva
de modo que o controle da subida e descida
do helicoptero seja mais facil num regime
constante de rotagdes do motor.

Ajuste da curva do Idle up

« Acurva deve ser programada para que o motor
funcione sempre em velocidade constante.
Crie curvas adequadas a manobras como loop,
roll, manobras 3D e outras. Use as curvas de
idle-up para obter a performance desejada.

Método de programacéo

A ADVERTENCIA

0 Sempre que ligar o motor desligue Idle-Up com
chave programada para isso. O motor deve ser
ligado em marcha-lenta.

* Modos agrupado (Group) e individual (Single):
no modo Group a programacgao € estendida
para outras condigbes de voo. As demais
condigbes que estiverem no modo Group
usardo o0s mesmos parametros. Escolha
0 modo Single quando ndo desejar que a
programacao seja compartilhada com outras
condigbes de voo, que é o default do radio.
Nesse caso, as demais condicdoes deverao
ser programadas individualmente.
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+ Copia da trimagem [Throttle Hover Trim]
O fomato da curva de aceleragdo para voo
pairado, na versdo modificada pela trimagem,
pode ser copiada para a curva do acelerador
que assumira a mesma forma.
Mova o cursor para o item [COPY] e aperte o
botéo EDIT.
Apbs fazer a copia volte o botdo de trimagem
para a posi¢ao central. A trimagem sera feita a
partir do novo formato da curva.



Exemplos de programacgao de curvas

As curvas abaixo foram criadas com o formato de
pontos e registrando os valores de 5 pontos: inferior
0%, a seguir 25%, 50% no ponto central, 0 proximo
75% e 100% no ponto superior. O numero de
pontos foi reduzido para 5. Ao criar uma curva para
0 seu aeromodelo, entre os valores especificados

* Curva do acelerador (Exemplo)

Normal Curve Idle-up 1 Curvel

nas instru¢des (ou o valor de referéncia).

(Consulte a secdo “Método de programacgio
de curvas” na pagina 123 para uma descricao
detalhada do procedimento.)

dle-up 2 Curve

\-\..//

]

Throttle Hover (Acelerador na zona de voo pairado)

Os menus de programagéao de Throttle Hover podem ser acessados pela tela da fungdo THR Curve.

THE_CURVE NORMAL

(. 523

HOVER
AcT-IHH ON

srour  SINGLE

coMTROL RD
RATE  +30% <-3a%>

MODE
RAMGE

CTRH
1005

« Sets the dial used.

A fungdo Throttle Hover faz a trimagem do
acelerador na zona de voo pairado (hover).
Normalmente, € usada com a condigdo de voo
que eventualmente tenha sido criada para hover.
E possivel fazer um ajuste fino da aceleragdo
em voo pairado a fim de compensar mudangas
na velocidade do rotor devido a variagbes de
temperatura, umidade etc. O objetivo é obter maior
estabilidade na velocidade do rotor principal. Pode
ser usada em conjunto com a fungdo Hover Pitch.

Método de programagao

* Quando se usar somente a condicao Normal
para voo pairado, escolha o modo single
(default) e faga a programagéo.

+ Ative a a fungio (item ACT/INH=ON).

» Escolha o botao de ajuste.

» Por exemplo: RD

» Selecione o modo de operagéo do trim (Mode:
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CTRM ou NORM).
CTRM: maior efeito na area central da curva.
NORM: funcionamento normal (movimento
paralelo). A vantagem de usar este modo é que o
passo para voo pairado (hovering pitch) pode ser
ajustado sem necessidade de modificar a curva.
+ Area (range) de ajuste.
Quando este valor for pequeno a trimagem so6
atuara na regido proxima ao centro da curva.
» O percentual (rate) do trim pode ser modifiado
assim como a diregao operacional.



‘ ACCELERATION

Esta funcdo permite  harmonizar o Exemplo de uso da fungao
funcionamento do passo e do acelerador em
operaces de aceleragéo e desaceleragdo. Ela « Quando atua sobre o passo, a fungdo Acceleration
aumenta temporariamente o passo e a aceleragao torna mais rapida a resposta do modelo em voo
com a programagao. acrobatico, especialmente 3D.

Quando a fungdo estiver ativa, o passo na regido
superior (high pitch) excedera temporariamente o
passo maximo, mas voltara a ele imediatamente.

» Selecione [ACCELERATION] no menu

Model e pressione o botdo EDIT para + Pressione o botdo S1
entrar no menu de programagao. (Nome da condigao de voo ativa) para trocar a pagina.

l_ * Aperte o botdo S1 por

= 1 segundo para voltar a
ACCELERATION [, (nlsil=18 12 Botéo 51 tela inicial
M PITCH e B @ e o di
* Marque o nome da Low__ HIGH M ' + Gire o dial EDIT para
fungdo e pressione ACT-INH JNH - RATE 0% 0% —Dial EDIT  navegar na tela
EDIT para retomar & GROUF  SNGL DumPING o% ' + Oy
tela anterior. AcT POS  25% 75% j‘
5k

Botso EDIT

e

* Programacéo do passo

* Programacao do acelerador

\ ACCELERAT ION [ INIS0 S I N 2
THROTTLE CLOSE  OFEN —IH
I
1

ACT-INH INH  RATE o 0%
srOUF  SNGL DUMPING ox

ACT POS 25% 75%

Gk

» Posicdo em que a funcao é
ativada
* Posig¢ao do stick no momento

Método de programacéo

+ Acceleration pode ser programada nos pontos
de aceleragao (high) e desaceleragéo (low).
(Os pontos s&o ilustrados por um grafico.)

* Programagédo do percentual de Acceleration
(Rate).

* Pode ser definido o tempo do retorno apoés a
operagéo (Dumping).

* Os pontos de aceleragdo e desaceleragdo sao
programaveis. A fungdo é executada quando
esses pontos forem ultrapassados.

Observacdo: uma vez que a amplitude do
comando de passo é grande, quando usar a
fungao Acceleration faga as regulagens cuidando
para que a lincagem nao seja forgada.
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THROTTLE HOLD

Funcdo que define a posigdo do acelerador

Exemplo de uso da fungao

quando se executa autorotagdes. A posi¢gao pode
ser correspondente a marcha-lenta ou motor .
desligado. As duas posi¢des podem ser ativadas
por chaves, o que é util em voos de treinamento.

Uma vez que Throttle Hold tem 2 modos (Cut) e (Idle),
sugerimos o modo Idle para uso normal, e o0 modo
Cut se for preciso provocar o corte do motor por
motivo de seguranga em eventos, etc.

Observacao: se Throttle Hold for ativada na condigéo
de voo normal o servo do acelerador sera desativado.
Sempre programe Throttle Hold na condigéo Hold.

+ Selecione [THR HOLD] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no

menu de programagao. (Nome da condig&o de voo ativa) * Pressione o botdo S1
l_ para trocar a pagina.
= * Aperte o botdo S1 por
Botdo S1
THR_HOLD HOLD 1/2 @ 1 segundo para voltar a
* Marque o nome da CUT MODE MODE MaNUAaL = tela inicial
fungdo e pressione ACTINH ON \_D@lEDIT . Gire o dial EDIT para

EDIT para retornar a

tela anterior.
SWITCH =—— SPEED 0

* Posigdo em que o motor é cortado.

THR_HOLD HOLD [F.50 22
IDLE MODE

MODE MANUAL

AcT-INH TMH

aroUF SINGLE 1pLE ofFFs  +0

SWITCH == SFEED 1]

* Posi¢céo de marcha-lenta

GRoUF  SINGLE HoLn Pos.  17%

navegar na tela

Botsio EDIT

* Posicao Hold do stick do
acelrador.

* Posig¢ao do stick no momento

Método de programacgéo Precaugdes operacionais

» Escolha do modo de operagéo AADVERTENCIA
MANUAL: a fungéo throttle hold s6 sera ativada o Antes de |igar o motor confirme que |d|e_Up e

por uma chave.
AUTO: operagdo comandada pela posi¢cédo do
stick do acelerador.
Programag¢do da posi¢cdo AUTO: mova o
stick do acelerador para a posigéo desejada e
pressione o botdo EDIT (o % correspondente a
posicéo do stick do acelerador é exibido).

» Ajuste da posi¢ao Hold
Throttle Hold (Cut) define a posi¢éo de corte
do motor (throttle cut). Ajuste-a de forma que o
carburador esteja totalmente fechado.
Throttle Hold (Idle): para manter o motor em
marcha-lenta durante a autorotagdo. Os ajustes
podem ser feitos pela posi¢do da curva do
acelerador correspondente a marcha-lenta.

* A velocidade do servo do acelerador é
programavel (Speed).
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Throttle Hold estejam desligadas.




‘ SWASH MIX (MIXAGEM DA BAILARINA)

Afuncdo Swash Mix corrige a bailarina (swash

Exemplo de uso da fungao

plate) nos comandos de aileron (rolagem) e

profundor (cyclic pitch) nas condigbes de voo .

correspondentes.

Curvas independentes para aileron, profundor .

e passo podem ser criadas. A operagao pode ser
ajustada pelo menu “Curve setup” pressionando
0 botdo EDIT navegando até o item relativo a
mixagem e a dire¢gdo que precisam de ajustes.

Use Swash Mix para, por exemplo, corrigir tendéncias
indesejaveis em manobras de rolagem.

Ligue esta fungdo numa condi¢éo que use a mixagem
AIL to ELE. Quando o nariz subir num roll para al
direita, o profundor sera picado. Faga a sinonia finaj
ajustando o percentual (Rate). Use o Rate A em rolls
para a direita.

* Selecione [SWASH MIX] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

r

SHASH MIX NORMAL

MIXING ACT  SWITCH TRIM
AIL-ELE INH —— OFF
ELE+AIL INH —— OFF
PIT+AIL INH —

PIT+ELE INH

* Marque o nome da
funcdo e pressione
EDIT para retornar a
tela anterior.

(Nome da condigao de voo ativa) « Pressione o botao S1
para trocar a pagina.
5 * Aperte o botdo S1 por
7.5 Botéo S1
L2171 1 segundo para voltar a
GROUF @ gun
tela inicial
SINGLE Dial EDIT . .
SINGLE \. + Gire o dial EDIT para
SINGLE navegar na tela

SINGLE

Bot&o EDIT

-138
FOS +8.8 RATE +8.8

» Escolha dos modos group ou
[AIL~ELE] single
a1 .

+15R HODE NDRHHDIEFSET IHH (Consulte a pagina 120 para
+1EE EXP 1 +0.0 uma descrigdo detalhada do

+ES RATE A RATE E procedimento).

- +0.0 +0.0
—168 ExF R EXF B

+0.0 +0.0

» Programacéo da curva da mixagem
(Consulte a secdo “Método de programacao
de curvas”, na pagina 123, para uma descri¢cdo

detalhada do procedimento).

Método de programacéo

» Para usar a fungao, navegue até o item [ACT]
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e aperte o botao EDIT (INH muda para ON).

+ Selecione 0 modo agrupado (Group) se quiser
que a programacdo se estenda para outras
condigbes de voo . Quando quiser programar
somente a condicdo selecionada use o modo
individual (Single), que é o default do radio.

» O percentual de corregao pode ser programado
para cada curva.

+ Chave para ligar a fungao:

Quando [ACT] for igual a ON e o valor da
coluna SWITCH for [-], a fungéo ficara ligada
permanentemente. Para que ela seja ativada
por uma chave, e pressione o botdo EDIT para
chamar a a tela <Switch>. Escolha a chave e
programe a dire¢cdo em ela ligara Swash Mix.
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‘ THROTTLE MIX (COMPENSA CARGAS APLICADAS SOBRE O MOTOR)

Corrige quedas nas rotagdes do motor

ocasionadas pela operagcdo da bailarina em

Exemplo de uso da fungao

comandos de aileron ou profundor. Ela também
compensa o efeito de torque em piruetas.

Uma fungdo de aceleragdo, que aumenta a
rotagéo do motor temporariamente em movimentos
rapidos do stick, também pode ser ativada.

Quando for preciso fazer alguma corregao, mova
0 cursor para o item correspondente a mixagem

» AlL to THR aplica uma carga sobre o motor e corrige

quedas narotagao resultantes daoperagéo do stick do
acelerador. Subidas de rotagao repentinas do motor
também podem ser corrigidas independentemente
em comandos de aileron para os dois lados através
dos Rates A e B.

que deseja retificar, pressione o botdo EDIT para
entrar no menu da curva e faga o ajuste.

+ Selecione [THR HOLD] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no

~ (Nome da condigéo de voo ativa) * Pressione o botdo S1
menu de programac&o. l_ para trocar a pagina.
Botso S1 * Aperte o botdo S1 por
THROTTLE MIX [Nl s BN es 1 segundo para voltar a
. Marque o nome da MIXIHG ACT  SWUITCH MODE  GROUP @ tela inicial
funcio €  pressione AIL+THR INH — CTRM SINGLE Dial EDIT | ~ _
( P ELE+=THR INH — CTRM SINGLE \- . Gire o dial EDIT para

EDIT para retonar a
tela anterior.

RUD=THR INH —

CTRM SINGLE

navegar na tela

Botao EDIT
» Escolha dos modos group ou

« Programagdo da curva | YRR NORMAL @aui-z sc|:ngle o
da mixagem +158r ] | MODE OFFSET  INH (Consulte a pagina 120 para
(Consulte a segéo “Método de s EXP 1 +0.0 uma descrigao detalhada do
2 sego iedo ce +5S RATE A FATE B procedimento).
programagao s
pagina 123, para uma descrigdo -8 EXP+FID. 0 EXP+BD' 0
i -168
detalhada do procedimento). imm +0.0 +0.0
POS +8.0 RATE +&.8

AIL=+THR NORMAL

THA LEFT  RIGHT
RATE 0 0x
DUMP IHG 0%

lFII:T Fos =S50% +50% I

7. 4l 2.2

» Parametros da funcao

Método de programacéo

» Para usar a fungdo, navegue até o item [ACT]

Acceleration

chamar a a tela <Switch>. Escolha a chave e
programe a diregdo em ela ligara a fungao.

e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de

Programando a funcao Acceleration

programagdo. Gire o dial EDIT para a esquerda

e aperte o botdo EDIT (INH muda para ON). .

» Selecione 0 modo agrupado (Group) se quiser

que a programacdo se estenda para outras .

condi¢des de voo . Quando quiser programar

somente a condicdo selecionada use o modo .

individual (Single), que é o default do radio.
O percentual de correcdo pode ser programado
para cada curva.

Disponivel para os pontos superior (High) e inferior
(Low) da curva.

O percentual (rate) de Acceleration e o tempo de
retorno (Dumping) s&o ajustaveis.

O ponto em que o rate da corre¢gdo aumenta e diminui
€ programavel de forma independente. A fungéo
Acceleration é ativada quando o ponto [ACT POS]
programado for ultrapassado.

» Chave para ligar a fungao:
Quando [ACT] for igual a ON e o valor da
coluna SWITCH for [-], a fungao ficara ligada
permanentemente. Para que ela seja ativada
por uma chave, e pressione o botdo EDIT para
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‘ PIT TO NEEDLE

Mixagem para motores equipados com controle
de mistura remoto. Pode ser criada uma curva
correspondente ao movimento da agulha.

Dispbe da fungdo “Acceleration” que acelera o

+ Selecione [THR HOLD] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

motortemporariamente de acordo com o movimento

do

stick do acelerador. As caracteristicas de

aceleracao e desaceleragdo podem ser ajustadas.

* Normalmente usa-se o tipo [POINT],
curva de pontos.

P1T-+NEEDLE NORH 1z Botdo S1 * Pressione o botao S1
+198[ - ] | MODE FFSET

THH @ para trocar a pagina.
* Marque o nome da +1G8 EXP 1 +0.0 Dial EDIT  * Aperte o botéo S1 por
funcdo e pressione +38 RATE A RATE E —.Ja 5
c a oo 1 segundo para voltar a
EDIT para retornar a = +0.0 +0.0 tela inicial
tela anterior. —1@@ EXF A EXF E
—15@ +0.0 +0.0 « Gire o dial EDIT para

FOS -@.5 RATE +@.0

* Programacéao da curva da mixagem
(Consulte a sec¢éo “Método de programagéo de curvas”, na
pagina 123, para uma descri¢éo detalhada do procedimento).

g navegar na tela
Bot&o EDIT

+— (Nome da condigao de voo ativa)

PIT=+NEEDLE NORMAL  &.5Yz-2

+ Escolha dos modos group ou single ACT/INH JNH - RATE
SNGL DUMPING

(Consulte a pagina 120 para uma descrigéo GROUF

detalhada do procedimento). SWITCH ——

Método de programacéo

» Para usar a fungado, navegue até o item [ACT]
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagcéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e aperte o botdo EDIT (INH muda para ON).

» Selecione o modo agrupado (Group) se quiser
que a programagdo se estenda para outras
condigbes de voo . Quando quiser programar
somente a condi¢cao selecionada use o0 modo
individual (Single), que é o default do radio.

* Pode ser criada uma curva para controlar o
movimento da agulha da mistura.

» Chave para ligar a fungao:

Quando [ACT] for igual a ON e o valor da
coluna SWITCH for [-], a funcgao ficara ligada
permanentemente. Para que ela seja ativada
por uma chave, e pressione o botdo EDIT para
chamar a a tela <Switch>. Escolha a chave e
programe a diregéo em ela ligara a fungéo.
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ACT POS 25% 75%
|

» Parametros da funcéo
Acceleration

Programando a fun¢ao Acceleration

Disponivel para os pontos superior (High) e inferior
(Low) da curva.

O percentual (rate) de Acceleration e o tempo de
retorno (Dumping) s&o ajustaveis.

O ponto em que o rate da corre¢gdo aumenta e diminui
€ programavel de forma independente. A fungéo
Acceleration é ativada quando o ponto [ACT POS]
programado for ultrapassado.




‘ PIT TO RUD

Ajuda a suprimir o efeito de torque gerado
pelo rotor principal que tende a tirar a cauda do
rumo quando ocorrem mudangas no passo e ha
velocidade. Regule de forma que o nariz mantenha-
se no rumo desejado pelo piloto.

Ela conta ainda com uma fungéo “Acceleration”
que aumenta o percentual de correcdo
temporariamente de acordo com o movimento
do stick do acelerador. Os rate de aceleracdo e
desaceleragao podem ser programados.

+ Selecione [PIT to RUD] no menu Model
e pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

Entretanto, esta fungdo nao pode ser usada
em conjunto com giroscopios da série GY e
outros do tipo “heading hold”, uma vez que
a correcao é feita pelo proprio giroscopio. A
posicao neutra do servo sera modificada se
esta fungido for ativada quando o modo de
operacao do giro for AVCS o que causara uma
operagao incorreta.

* Normalmente usa-se o tipo [POINT],
curva de pontos.

PIT=RUD NORM
+158] ~ ] | MICE
* Marque o nome da +164 E¥P 1
funcdo e pressione +5g RATE A
EDIT para retornar a = +0.0
tela anterior. —1om EXF A
-150 +0,
POS -B.5 RATE +@.@

Método de programacéo

Para usar a fungao, navegue até o item [ACT]
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e pressione o botéo EDIT (INH muda para ON).
Selecione 0 modo agrupado (Group) se quiser
que a programacdo se estenda para outras
condi¢des de voo . Quando quiser programar
somente a condicdo selecionada use o modo
individual (Single), que é o default do radio.
Pode ser criada uma curva.

Fi

RA

Exl

a1z Bot&o S1 * Pressione o botdo S1
FSET IMH para trocar a pagina.
+0.0 Dial EDIT  ° Aperte o botdo S1 por
TE_S 0 Nl 1 segundo para voltar a
r g tela inicial
+0.0 « Gire o dial EDIT para

d navegar na tela
Botdo EDIT

(Nome da condigao de voo ativa)

L J
NORMAL &5uz-2
LOW  HIGH
0% 0%
0%
25% 5%

AcT-INH TMH

GROUF

RATE

SNGL DUMPING

ACT FOS
I

» Parametros da funcao
Acceleration

Curva de mixagem da condi¢do Normal

O rate inicial da curva tem um valor pequeno.

No caso de rotores que giram no sentido horario, o
sentido de rotagdo da mixagem (polaridade, sinais
+ e -) operando no lado correspondente ao sinal +
devera ser no sentido horario. Faca a regulagem
inicial em voo pairado. Em seguida ajuste a posicéo
neutra.

. Regulagem na regi&o entre voo lento e voo pairado:

Paire repetidamente logo apds sair do chéo e pouse
em seguida sempre em voo pairado num ritmo
constante e confortavel. Ajuste o passo para que o
nariz ndo gire nas aceleragdes e desaceleragdes.

. Quadrante superior da curva do acelerador (high),
usado na subida e na descida em regime de voo
pairado.

Repita subidas e descidas num ritmo constante e
ajuste para que o nariz ndo se mexa quando o stick
do acelerador for movimentado.
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Curva da condigao Idle up

Programe o rate (%) da mixagem de forma que o
rumo seja mantido em voo de alta velocidade em
linha reta. Faca ajustes em todas as condi¢cdes de
voo que pretende usar.

Programando a funcdo Acceleration

Disponivel para os pontos superior (High) e inferior|
(Low) da curva.

O percentual (rate) de Acceleration e o tempo de
retorno (Dumping) s&o ajustaveis.

O ponto em que o rate da corre¢cdo aumenta e diminui
é programavel de forma independente. A fungéo
Acceleration é ativada quando o ponto [ACT POS]
programado for ultrapassado.




GYRO

Fungéo que regula a sensibilidade do giroscopio.
Sensibilidade e modo de operagao (modos Normal
e GY) podem ser programados para diversas
condicdes de voo.

Exemplo de programacéo

Geralmente programa-se a sensibilidade na zona alta
(Rate 1) e na zona baixa (Rate 2) quando os modos
AVCS ou Normal sao empregados.

*A sensibilidade fica no canal 3.

Observacao: no submenu Function do menu
Linkage, os valores das colunas Control e Trim
devem ser [--]. Confira.

» Selecione [GYRO] no menu Model e
pressione o botdo EDIT para entrar no
menu de programagao.

(Numero do Rate) —; r (Nome da condigao de voo ativa)
GYRO ratelzz NORMAL 5013 | BotdoS1 * Pressione o botdo S
M da funca RATE 1 IS OM MODE RATE para trocar a pagina.
* Marque onome datungao | pr-1HH ON AVCS S50k ¢ +3e : » Aperte o boto S1
i Dial EDIT p por
e ; press‘lotnle EtDIT para | Tvpg GY [ [FinE TUHTHGE pey 1 segundo para voltar &
retornar a tela anterior. SUITCH [ —— [EDHTRDL —_ tela inicial
GroUF | SNGL [RATE +0% ¢ e « Gire o dial EDIT para

* Tipo do giroscépio:
[GY)/[NORM]

* Modo de operacédo: —
[AVCS]/[NORM]

o navegar na tela
Botao EDIT

* Parametros do VR da
sintonia fina

* Ajuste da sensibilidade

do giroscopio

Método de programacéo

» Para usar a fungao, navegue até o item [ACT]
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e pressione o botdo EDIT (INH muda para ON).

+ Selecione 0 modo agrupado (Group) se quiser
que a programagdo se estenda para outras
condigbes de voo . Quando quiser programar
somente a condicdo selecionada use o modo
individual (Single), que é o default do radio.
Pode ser criada uma curva.

» Escolha de 3 rates por condigéo : Rate 1, Rate
2 e Rate 3.

* A sintonia fina pode ser atribuida a um
potencidémetro VR.
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‘ GOVERNOR

Para governadores Futaba GV-1. Mixagem
utilizada para controlar as rotagdes do rotor
principal. Oferece até 3 rates por condi¢do de voo.

*Conectar o canal do Governador que controla a velocidade no
canal 7 do receptor (default).

*Quando se usar uma chave independente para ligar e desligar
o governador, ligue o conector AUX([ON]/[OFF]) do governador
no canal 8 do receptor e deixe a chave no canal 8 (Governor2)
no submenu Function do menu Linkage.

» Selecione [GOVERNOR] no menu
Model e pressione o botdo EDIT para
entrar no menu de programagao.

*Se usar a fungdo Fuel Mixture, o servo da mistura sera
controlado pelo governador. Quando transmitir os dados da
curva da mistura do transmissor para o governador o conector
AUX (m.trm) devera estar ligado no canal 8. Os ajustes deveréo
ser feitos no governador. Consulte o manual de instrugbes do
GV-1.

Observagao: no submenu Function do menu
Linkage, os valores das colunas (Control) e
(Trim) de [Governor] e [Governor2] devem ser
[-]. Confira.

r (Nome da condigao de voo ativa)

M Ed N EraTE 12 NORMAL  odi-s Botéo S1 * Pressione o boto S1

» Marque o nome da fungao AcT-IHH TNH RATE  50.0%

para trocar a pagina.

®

¢ SO, 8% e o A botdo S1
e pressione EDIT para | - % —Dial EDIT 1 pertedo 0180 it por
retornar a tela anterior FINE (TUNING T segundo para voltar a
’ SYITCH === [CTRL — tela inicial
groUP  SMGL| |reTE| 0% ¢ 0 + Gire o dial EDIT para

* Escolha o parémetro:
Percentual ou RPM

g navegar na tela
Botdo EDIT

» Parametros do VR da
sintonia fina

* Ajuste do RPM (rotagdes)

Método de programagao

» Para usar a fungao, navegue até o item [ACT]
e aperte o botdo EDIT para entrar no modo de
programagéo. Gire o dial EDIT para a esquerda
e pressione o botéo EDIT (INH muda para ON).

» Selecione 0 modo agrupado (Group) se quiser
que a programagdo se estenda para outras
condi¢des de voo . Quando quiser programar
somente a condicdo selecionada use o modo
individual (Single), que é o default do radio.

» Escolha de 3 rates por condigéo: Rate 1, Rate 2
e Rate 3.

As velocidades programadas na fungdo e no
Governador deverdo ser equalizadas pelo
método a seguir:

* Na tela do governador va para 0 menu de
regulagem do RPM.

* Quando quiser ler a velocidade diretamente,
mova o cursor para o item [Unit] e aperte o botdo
EDIT para entrar no modo de programacgao. Gire
o dial EDIT para a esquerda e aperte o botao
EDIT. ([rpm] aparece na tela).

» A velocidade podera ser selecionada por uma
chave.

* Quando o valor do item [SWITCH] for [--] o
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governador podera ser ligado e desligado sem
que seja preciso definir uma chave para isso.

» Asintonia fina das rotagdes pode ser atribuida a
um potencidmetro VR



Operagdoes comuns realizadas nos menus de programacgéao de fungoes

Operacoes relacionadas as condicoes de voo

Esta secdo descreve as fungbes usadas frequentemente nos diversos menus de programacao.
Consulte-a quando for programar uma fungao.

Programacgéao dos modos Group e Single

2.

*Neste ponto o modo ainda ndo mudou.

*Gire o dial EDIT para a direita para alternar de [SINGLE] para
[GROUP].

3.

. Com o dial EDIT leve o cursor (video reverso) para o

Ao programar multiplas condi¢cdes de voo € possivel
estabelecer um ligagdo com outras condi¢des (modo
Group, agrupado) ou optar por um funcionamento
independente (modo Single, individual).

[Alternando entre os modos Group e Single]

GROUP GROUP
GROUP jualiS INGLE

item [GROUP] e aperte o botdo EDIT para entrar no
modo de programagao.

Gire o dial EDIT para a esquerda até que [SINGLE]
apareca na tela.

Pressione o botao EDIT para concluir a troca do modo|
Modo Group (agrupado)
A programacao se estende a outras condigdes de voo.
Modo Single (individual)
A programagéo nao é passada para outras condi¢des
de voo.

*No menu da fungdo Condition Delay [COND.DELAY]
navegue para o item [DELAY] do canal a programar esiga 0s
passos abaixo:

1.

Programando Condition delay

. Programe o valor de Delay girando o dial EDIT.

. Pressione o botdo EDIT para finalizar e retornar ao

O delay (atraso na resposta) elimina movimentos
indesejados causados por mudangas bruscas
na posi¢ao dos servos e por variagdes no tempo
de operagao entre os canais ao ser realizada a
transicao de uma condigéo de voo para outra.

Quando se programa delay na condigdo de
destino, um atraso correspondente é aplicado|
as condicdes relacionadas para que a transicao)
ocorra com suavidade.

[Método de programacao]

DELRAY

Use o dial EDIT para selecionar a condicdo e
pressione o botdo EDIT.

Valor inicial: 0

Amplitude do ajuste: de 0 a 27 (27 representa a maior
lentiddo de resposta)

(O valor é resetado quando o botdo EDIT for
pressionado por 1 segundo).

modo de movimentag&o do cursor.
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Operagoes relacionadas a sintonia através de um VR

* Sele¢ao do VR

CTRL
FIME TUNING RS

MODE
SYM.
?

* Ajuste do rate

RATEC%)
+0 ¢

+8 3 <«— (Posig&o do VR da sintonia fina)

* Escolha do modo de operagéao
*Os modos que podem ser escolhidos

dependem da fungao,

[Método de programagao]

1. Escolha do controle

Use o dial EDIT para levar o cursor (video reverso)
até o item [CTRL] e pressione o botdo EDIT para
entrar no modo de programagao.

Escolha o controle girando o dial EDIT para a
esquerda ou para a direita e pressione o botao EDIT.
2. Selegéo do modo

Use o dial EDIT para levar o cursor até o item
[MODE] e pressione o botdo EDIT para entrar no
modo de programagao.

Escolha o modo de operagdo ([LIN], [ATL#],
[ATL-] ou [SYM]) correspondente ao controle
programado girando o dial EDIT. Confirme
pressionando o botdo EDIT.

3. Ajuste do percentual (rate)

Leve o cursor até o item [RATE] e pressione o botao
EDIT para entrar no modo de programagéo.

Gire o dial EDIT para programar o percentual.
Valor inicial: 0
Amplitude de programacéo: de -100% a +100%

(O valor é resetado quando o botdo EDIT for
pressionado por 1 segundo).

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentag&o do cursor.

[Modo de operacao do controle (VR) da
sintonia fina]

[LIN.] Rate de mixagem 0% na posi¢cdo central do
VR. O rate aumenta quando o VR é girado no sentido
horario, e diminui no sentido contrario.

[ATL+] Rate de mixagem 0% no batente esquerdo do
VR. O rate aumenta quando o VR € girado.

[ATL-] Rate de mixagem 0% no batente direito do VR.
O rate aumenta quando o VR é girado.

[SYM.] O rate de mixagem aumenta quando o VR é
girado para um dos lados do ponto neutro.
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Operagoes relacionadas a velocidade dos servos

Programando a velocidade (Servo speed)

E possivel ajustar a velocidade em cada
operacao (incluindo a alternancia entre condi¢bes
de voo). Os servos funcionam com suavidade
numa velocidade constante de acordo com a
programacao. A velocidade operacional (IN) e a
velocidade de retorno (OUT) podem ser definidas
individualmente.

Escolha o modo de operagéo de acordo com a
funcao selecionada.

Modo "SYM”: para ailerons e outras fungdes com

centragem automatica.

Modo “LIN”: para fungdes que que léem posicoes

fixas dos controles.

[Método de programagao]

IN  MODE ouT

sreep ) LIN. O

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video reverso)
até o item [MODE] e pressione o botdo EDIT para
entrar no modo de programagao.

Gire o dial EDIT para a esquerda ou para a direita
e va para o modo de operagao (“LIN” ou “SYM”)
correspondente a fungdo programada e aperte o
bot&o EDIT.

2. Mova o cursor para o item correspondente a diregao
(IN ou OUT) que deseja ajustar e pressione o botdo
EDIT para entrar no modo de programagao.

Gire o dial EDIT para programar a velocidade.
Valor inicial: 0
Amplitude de programagéo: de 0 a 27 (delay maximo)

(O valor é resetado quando o botdo EDIT for
pressionado por 1 segundo).

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de edigéo.
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Método de programacgao de curvas

Esta seg¢éo descreve os procedimentos de programagéao de curvas que sao usadas com a fungdo AFR

e outras fungdes de mixagem.

Selecao do tipo da curva

Estao disponiveis trés tipos de curva:
EXP1, EXP2 e POINT.

AFR_C(ELE ) MI:lm_:l::llll"nlDITi .21z

+158 OFFSET  AFR
+160 EXP 1 =
+5g RATE A RATE B
=5 +100.0 +100.0
—1ma EXF A ExF B

+0.0 +0.0

-158
FOS  +8.8 RATE +8.8

Programacao por tipo de curva

Escolha do tipo da curva

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video reverso)

até o item [MODE] e pressione o botdo EDIT para
entrar no modo de programacao.

2. Escolha o tipo da curva girando o dial EDIT.

*O nome do tipo da curva pisca.

3. Pressione o botao EDIT para confirmar e efetivar a

escolha. (Para interromper movimente o dial EDIT)
ou o botao S1).

[EXP1]: curva EXP1
[EXP2]: curva EXP2
[POINT]: curva POINT

Quando o tipo da curva é selecionado como descrito acima, os itens correspondentes aparecem na

tela original. Ajuste as curvas como explicado abaixo.

Programacgao das curvas EXP1 e EXP2

(Curva EXP1)
+150 MODE OFFSET
+)1f|aa EXP 1 +0.0
53 RATE A RATE B

o +100.0 +100.0
_lgg//d_ EXP A EXP B
=[IHs] -100.0

=156
POS +6.8 RATE +6.8

A curva EXP1 funciona bem para superficies de
controle como ailerons, profundor, leme, etc.

(Curva EXP2)
+150 MODE OFFSET
+198 ———1EXP 2 +0.0
*53 RATE A RATE B
e +100.0 +100.0
168 EXP
-15@ +100.0
POS  +0.0 RATE +21.6

A curva EXP2 é eficiente para uso no controle
de funcgdes ligadas ao funcionamento do motor.

Os rates para a esquerda e para a direita
(Rate A e Rate B) podem ser ajustados
simultaneamente assim como os rates das
curvas EXP.

As curvas também podem ser deslocadas
(Offset) tendo o seu perfil modificado.

[Programando os Rates]

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video reverso)
até um dos itens a seguir: [RATE A], [RATE B], [EXP
A] ou [EXP B]. Pressione o botdo EDIT para entrar
no modo de programagao.

2. Registre o valor girando o dial EDIT.
Valor inicial: +100.0% (rate), +0.0% (rate de EXP)
*O valor inicial varia conforme a fungéo.
Amplitude de programagé&o: de -200.0 a +200.0%
(rate), -100.0 a +100.0% (rate de EXP)
(O valor é resetado quando o botdo EDIT for
pressionado por 1 segundo).

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagéo do cursor.

[Deslocando a curva horizontalmente na
direcao vertical]

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video reverso)
para o item [OFFSET] e pressione o botdo EDIT
para entrar no modo de programagao.

2. Desloque o perfil da curva na vertical girando o
dial EDIT.

Valor inicial: +0.0%

(O valor é resetado quando o botdo EDIT for
pressionado por 1 segundo).

Pressione o botao EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentag&o do cursor.
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Programacéao da curva de pontos (POINT)

+150 MODE OFFSET
+160 POINT +0.0
*53 POINT RATE

- /" +10.0
-168

-150

POS +0.08 RATE +10.0

Este radio disponibiliza curvas de até 11 ou 17
pontos dependendo da fungéo.

Valor inicial: 9 pontos, 17 pontos ou 11 pontos de

acordo com a fungao.
*Os pontos podem ser livremente aumentados, diminuidos e
deslocados com offset.

[Programando o rate de cada ponto]

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video
reverso) até o item [POINT] ou [RATE].
Pressione o botdo EDIT para entrar no
modo de programagao da curva.

*A representacdo na tela muda de video reverso para um
retangulo.

*Pressione o botdo EDIT para alternar entre as opgdes

[POINT] e [RATE].

2. Mova o cursor (retangulo) para o item
[POINT] pressionando o bot&o EDIT.

3. Gire o dial EDIT e selecione o ponto cujo
rate deseja ajustar.

*A marca retangular cheia indica o ponto escolhido para
programar e a marca retangular vazada indica um ponto que
foi deletado.

4. Mova o cursor (retangulo) para o item
[RATE] pressionando o botao EDIT. Ajuste o
rate girando o dial EDIT.

Repita as etapas de 2 a 5 para completar a
programagao da curva.

Pressione o botdo S1 para encerrar e voltar
ao modo de movimentacao do cursor.

[Acrescentando pontos]

1. No menu de programagéao da curva aperte
o botédo EDIT para levar o cursor até o item
[POINT]. Gire o dial EDIT conduzindo o
cursor ao longo da curva para a posigao
do ponto (retdngulo vazado) que deseja
adicionar.

2. O ponto sera adicionado quando o botéao
EDIT for pressionado por 1 segundo.

[Deletando pontos]

1. No menu de programagéao da curva aperte
o botédo EDIT para levar o cursor até o item
[POINT]. Gire o dial EDIT conduzindo o
cursor ao longo da curva para a posigao do
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ponto (retdngulo cheio) que deseja deletar.
2. O ponto sera deletado quando o botdo EDIT
for pressionado por 1 segundo.

[Deslocando a curva (offset) na vertical]

1. Use o dial EDIT para levar o cursor (video
reverso) até o item [OFFSET].

2. Desloque a curva na vertival pressionando
girando o dial EDIT.
Valor inicial: +0.0%
(A curva voltara ao formato anterior quando o botdo
EDIT for pressionado por 1 segundo).

Pressione o botdo EDIT para encerrar e voltar ao
modo de movimentagéo do cursor.




Método de seleg¢ao das chaves

As diferentes fungbes deste radio podem ser selecionadas pelas diversas chaves, sticks e botdes
do transmissor. A forma de programar € a mesma em todas as fungdes (inclusive quando stick, trim , ou

poténciometro VR forem usados como chaves).

Escolha das chaves

O menu abaixo aparece quando se pressiona um botdo de selegdo de chaves no menu de uma

funcéo de mixagem.

(Exemplo de menu de escolha de chaves)

HARDHARE SEL.

HARDWARE LIST

J1 3A SE LD T1L TS
J2 5B SF RD T2 T6
J3 5C SG LS T3 ==
J4 SD SH RS T4

CONDITL {&aui-1

ON-OFF

Sele¢ao de chaves

Quando a escolha for um stick, trim ou botao

1. Use o dial EDIT para levar o cursor até a chave que
deseja escolher. Pressione o botao EDIT.

*O nome da chave comega a piscar.

2. Para voltar ao menu anterior mova o cursor com o
dial EDIT para o item [HARDWARE SEL.] na parte
superior da tela e pressione o botdo EDIT.

Vocé também pode levar o cursor até o item ON/
OFF na parte inferior direita do menu para acessar o
menu de programagao das posi¢des ON/OFF (para
ligar e desligar a fungéo) apertando o botdo EDIT.

:

Quando uma chave for selecionada

E possivel programar a posicio em que a chave
liga e desliga a fungéo entrando no menu (ON/OFF).

CONDIT 1 &.5U11

S yorF
OFF
ON

ALTERHATE NORMAL

*Atela mostra o que acontece em cada posicao da chave.

1. Para modificar leve o cursor até o item ON/OFF na
parte inferior direita do menu para acessar o menu
de programacéo das posi¢cdes ON/OFF (para ligar
e desligar a fungéo) apertando o botédo EDIT. Gire
o dial EDIT e aperte o botdo EDIT para definir as
posicdes.

*ON/OFF pisca.

3. Pressione o botéo EDIT para mudar a programagao.
(Aperte o botdo S1 para interromper a mudanga).

4. Para voltar ao menu anterior mova o cursor para ON/
OFF na parte superior da tela e aperte o botao EDIT.
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Nesse caso o radio disponibiliza quatro modos
de funcionamento nas combinagbes mostradas no
menu abaixo.

CONDIT 1 &5J1-1
rosIiTION SET
NORMAL
MODE LINEAR
ALTERHATE NORMAL

—188x

OM<0FF

+188%

. Paratrocar o modo leve o cursor para o item [MODE]
e pressione o botao EDIT para fazer a programagéo.
Escolha o modo girando o dial EDIT e confirme
pressionando o bot&o EDIT.

Modos: [LINEAR] e [SYMMETRY].

*Programe os pontos ON e OFF seguindo o método
descrito na proxima pagina.

Programando o modo ALTERNATE

« Modos: [NORMAL] e [ALTERNATE]

1. Mova o cursor para o item [ALTERNATE] 3
pressione o botdo EDIT cessar 0 menu onde sera
feita a programacao.

2. V& para o modo que deseja ativar girando o dial EDIT.

*O nome do modo comega a piscar.

3. Aperte o botdo EDIT. Pressione o botdo S1 para
interromper.

4. Para voltar ao menu anterior mova o cursor para [ON/
OFF] na parte superior da tela e aperte o botéo EDIT.



Modos de operagao

Modificando os pontos ON/OFF

Os modos de funcionamento quando se
seleciona um dispositivo de controle como stick,
trim ou VR s&o descritos abaixo.

Modo Linear
J 1 =186%
B OFF » 8%
OoH

+186%

Este modo programa as posigdes ON e OFF do
dispositivo.

Modo Symmetrical

Ji =-188%
morr M| ox
OoN

+188%

A operagao nos senditos para a direita, para a
esquerda, para cima e para baixo é simétrica em
relacdo ao ponto neutro. Por exemplo, se quiser
ligar o dual rate 1 (DR1) com o stick do aileron, DR1
sera acionado quando o stick for levado para um
dos lados ativando o dual rate 1 correspondente
aquela posig¢ao do stick.
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(Curva EXP1)

ON-OFF CONDIT1L &5Ui1
Ji ~188% posITION

H 5k

+1a

UH/EE; , ., ON-OFF NORMAL
MOGE L INEAR
ALTERHATE NORMAL

W OFF
oo

A curva EXP1 funciona bem para superficies de
controle como ailerons, profundor, leme, etc.

(Curva EXP2)

A curva EXP2 é eficiente para uso no controle
de fungdes ligadas ao funcionamento do motor.

Os rates para a esquerda e para a direita
(Rate A e Rate B) podem ser ajustados
simultaneamente assim como os rates das
curvas EXP.

As curvas também podem ser deslocadas
(Offset) tendo o seu perfil modificado.




Chave légica (Logic Switch) — disponivel somente na fungédo Condition Select

Permite ligar e desligar uma fungdo combinando duas chaves. Por exemplo, a condigao de voo é

ativada ao ligar duas chaves.

Modo LOGIC

AND: a condigdo de voo é ativada quando
ambas as chaves estiverem na posi¢cao ON.

OR: a condigdo de voo €& ativada quando
qualquer uma das chaves estiver na posigédo ON.

EOR: condi¢&o de voo ligada quando uma chave
estiver numa posi¢&o e a outra chave numa posi¢gao
diferente. Por exemplo uma ON, a outra OFF.

CONDIT1 {75411
MODE
SINGLE

SWITCH

Método de programagao do modo

1. Leve o cursor para o item [MODE] e aperte o botao
EDIT.

2. Gire o dial EDIT para a esquerda e selecione [LOGIC].

*LOGIC] pisca.

3. Pressione o botdo EDIT para confirmar.

(Menu de programagé&o do modo Logic)

SHITCH CONDTTZ adi 1
MODE
LOGIC
SWITCH A LOGIC SWITCH B
- AND -

Escolha da chave

1. Selecione Swith A ou B. (Leia a descricdo do

Sele¢ao de chaves

1. Use o dial EDIT para levar o cursor até a chave que
deseja escolher. Pressione o botao EDIT.

*O nome da chave comega a piscar.

2. Para voltar ao menu anterior mova o cursor com o

dial EDIT para o item [HARDWARE SEL.] na parte
superior da tela e pressione o botdo EDIT.
Vocé também pode levar o cursor até o item ON/
OFF na parte inferior direita do menu para acessar o
menu de programagéo das posicdes ON/OFF (para
ligar e desligar a fungéo) apertando o botédo EDIT.

procedimento na pagina anterior).
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