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JOGANDO NA BOLSA

Se vocé tiver agdes, quando passar ou parar em um
dos espacos azuis, vocé pode jogar na BOLSA, na
mesma rodada.

Coloque sua agdo sobre os nimeros 4, 5 e 6 da faixa
numerada e gire a roleta. Se der:

® 1,2 ou 3—0 mercado de agdes estd em baixa e
vocé devera pagar ao banco $60.000

e 4.5 0u 6 — 0 mercado esta estavel e vocé ndo
perde nem ganha

® 7,8,90u 10— 0 mercado estd em alta e vocé
recebe $120.000 do banco!

Em todos os casos, a agao continua sendo sua.
Quando vocé esté jogando na BOLSA, nenhum outro
jogador pode apostar na roleta.

PEDAGIO

0 PRIMEIRO JOGADOR QUE ATRAVESSAR
TOTALMENTE A PONTE terd o direito de cobrar
$24.000 de cada jogador que entrar na ponte depois
dele. Se o dono do peddgio for a faléncia ou voltar
para tras antes da ponte por VINGANCA, o privilégio
de receber o pedagio fica com o segundo jogador que
atravessar a ponte.

DIA DO JUiZO ,
Vocé é obrigado a parar no DIA DO JUIZO. Nele vocé:

Ganha $48.000 por cada filho que tiver;
Deve pagar todas as notas promissérias ao prego de
$25.000 cada.

Neste momento vocé deve tomar uma decisao muito
importante: se quer ser um MILIONARIO ou tornar-se
um MAGNATA.

MILIONARIO — se vocé acha que tem dinheiro
suficiente para vencer o jogo, gire a [oleta de novo e
ande em direcdo ao espaco MILIONARIO.

MAGNATA — se vocé acha que esta pobre ou ficou
sem dinheiro nenhum, coloque tudo o que Ihe resta
(até o carro, se ndo tiver mais nada de dinheiro)
sobre um nimero na faixa numerada. Gire a roleta
de novo. Se cair seu nlimero, vocé se torna um
MAGNATA, o jogo termina e vocé € o VENCEDOR.
Mas se nao cair seu niimero, este serd seu fim. 0
banqueiro recolhe todo seu dinheiro e vocé vai a
FALENCIA e fica fora do jogo!
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MILIONARIO

Vocé ndo precisa tirar um ndmero exato na roleta
para chegar até o espaco MILIONARIO. Se for o
primeiro jogador a chegar nesse espago, vocé recebe:
 Bonus de $240.000

e Prémios do ndmero da sorte. Gire a roletae o
ndmero sorteado serd seu nimero da sorte. Até o
final do jogo, cada jogador que tirar aquele nimero
na roleta devera pagar a vocé $24.000. Coloque seu
carro sobre este nlimero na faixa para indicar que é
seu nimero da sorte!

Como MILIONARIQ vocé também pode apostar

na roleta, receber o dinheiro do pedégio (caso
tenha sido o primeiro a atravessar a ponte) e usar
os cartdes de riqueza que sobrarem. Os outros
jogadores ainda podem apresentar o cartao
DIVIDINDO AS DESPESAS para vocé, se quiserem.

QUEM VENCE 0 JOGO DA VIDA

Se ninguém se tornar um MAGNATA, o jogo termina
quando o dltimo jogador for a FALENCIA ou se tornar
um MILIONARIO. Todos os jogadores entdo contam
seu dinheiro. Cada ACAO vale $120.000 e o SEGURO
DE VIDA $8.000. 0 MILIONARIO que tiver mais
dinheiro vence 0 JOGO DA VIDA!

A PARTIR DE 8 ANOS PARA 2 A 8 JOGADORES

DICA AOS ADULTOS: LFIA AS INSTRUGOES A SEGUIR COM ATENGAQ E, AO MESMO TEMPO, VA JOGANDO COM A CRIANGA.

Contém:

01 tabuleiro, 8 carrinhos, 32 pinos azuis, 32 pinos
rosas, 24 cartdes de riqueza, 24 apdlices de seguro
(8 casa, 8 carro e 8 vida), 360 notas, 8 Certificados de
acdes, 21 notas promissorias de $20.000, Roleta e
Manual de Instrugdes

PREPARE 0 JOGO

Destaque da moldura os pinos azuis e rosas. Se
necesséario, utilize uma tesoura sem ponta (ndo
inclusa).

Em uma superficie plana abra o tabuleiro.

Os jogadores deverdo escolher o carrinho de

sua preferéncia, colocar um pino azul ou rosa e
posiciona-los na casa SAIDA.

Embaralhe os cartdes de riqueza e deixe-0s com o
banqueiro.

Escolha um dos jogadores para ser o banqueiro. Ele
sera o responsavel por: pagamentos e recebimentos
do banco e entrega de seguros, acdes, notas
promissérias e cartdes de riqueza. Caso o banqueiro
esteja jogando, ele ndo deve misturar o seu dinheiro
com o do banco.

0 banqueiro deve distribuir 1 nota de $5.000, 5 notas
de $1.000 e um cartdo de riqueza a cada jogador.
Coloque a faixa numerada ao lado do tabuleiro.

0 JOGO VAI COMECAR

Cada jogador roda a roleta. O jogador que tirar o
nimero mais alto comega, sendo ele seguido pelo
jogador a sua esquerda.

Como jogar

Na sua vez, rode a roleta e ande o nimero de casas
correspondentes.

NOTA: vocé deve obrigatoriamente andar o nimero
que tirar na roleta ao menos que vocé alcance as
casas DIA DO CASAMENTO e DIA DO JUIZO. Nestas @
casas, vocé é obrigado a parar quando passar.
Sempre mova seu personagem para frente, na
direcdo das setas. Se sua movimentacdo terminar
em uma casa na qual ja haja algum outro jogador,
vé para a casa livre seguinte. Siga as instrucdes da
casa. Sua jogada terminou.

Primeira jogada

Na sua primeira jogada, decida se vocé iré pelo
caminho dos NEGOCIQS, iniciando sua carreira
como ASSISTENTE ADMINISTRATIVO, ou se ird
para a FACULDADE. A opgdo pela faculdade oferece
diferentes oportunidades de carreira e, as vezes,
maiores saldrios, mas demora mais tempo!

Decida também se ird querer SEGURO DE CARRO.
Pague $1.000 ao banqueiro caso queira o seguro.

Inicio de carreira

Se vocé decidir por fazer uma FACULDADE e iniciar
uma carreira fora dos negdcios, pegue o caminho
da esquerda. Ao parar nas casas de PROFISSOES
vocé estara definindo seu salario, ou seja, 0 quanto
receberd no DIA DO PAGAMENTO. Vocé pode
sequir as sequintes carreiras: MEDICO, ARTISTA,
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ADVOGADO, ENGENHEIRO E PROFESSOR.

Caso nao pare em nenhum dos espagos de

PROFISSOES, seu salério seré de DIPLOMA
UNIVERSITARIO - $16.000.

Se decidir encarar o mundo dos NEGOCIQS, vocé nio
precisa parar no espaco PROFISSAQ de ASSISTENTE
ADMINISTRATIVO para definir seu saldrio, pois ele
sempre iniciara com $12.000.

SITUAGOES DA VIDA
Seguros, Acdes e Notas Promissdrias

Seguro de Carro

Vocé pode comprar um seguro de carro no inicio de
qualquer uma de suas jogadas. Pague $1.000 e vocé
receberd uma apélice de seguro de automdvel. Assim
seu veiculo estard assegurado contra acidentes e
roubos.

Seguro de Casa

Vocé pode comprar um seguro de residéncia no
inicio de qualquer uma de suas jogadas, apds vocé
ter adquirido uma residéncia. Pague $10.000 e vocé
receberd uma apdlice de seguro de casa. Assim sua
residéncia estara assegurada contra acidentes e
roubos.

Seguro de Vida

Vocé pode comprar um Seguro de Vida no inicio de
qualquer uma de suas jogadas, ap6s parar ou passar
pelo espaco de Seguro de Vida. Pague $10.000 e
vocé recebera uma apolice de Seguro de Vida. Assim
vocé estara assegurado contra acidentes e roubos.

Acdes

Vocé pode comprar uma agao no inicio de qualquer
uma de suas jogadas, apés passar pelo espaco de
compra de agGes. Pague ao banco $50.000 e pegue
uma agao.

Lembre-se, vocé poderéd ter apenas uma apélice de
cada tipo e uma agao.

Notas Promissérias

Vocé pode emprestar dinheiro do banco durante
qualquer uma de suas jogadas. Receba $20.000
do banco e pegue 1 nota promissdria no valor de
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$20.000. Quando vocé for pagar esta nota devera
pagar $25.000 para o banco. Isso pode ser feito em
qualquer momento do jogo ou até quando voceé se
aposentar.

E proibido pegar dinheiro emprestado ao banco em
duas situagdes:

e Para apostar na roleta;

e Para pagar os $200.000, ou parte desta quantia, na
VINGANCA.

DIA DO PAGAMENTO

Toda vez que passar ou parar no DIA DO
PAGAMENTO vocé deve receber seu saldrio. Mas
ndo se esqueca de pegar seu dinheiro antes que o
outro jogador gire a roleta, pois vocé perdera seu
salario.

DIA DO PAGAMENTO — Pague a divida com
juros — toda vez que parar ou passar num espago
como esse, pague $1.000 de juros ao banco por cada
nota promissoria que tiver.

CASAS COLORIDAS

As cores servem apenas para distinguir o0 assunto
tratado na casa, e 0s jogadores devem andar
normalmente por elas.

Dia do Pagamento - Verde
Vinganga — Amarelo
Apdlices — Cinza

Acbes — Azul

Filhos —Roxo

Profissdo - Laranja

CARTOES DE RIQUEZA

Sempre que vocé parar exatamente em um DIA DO
PAGAMENTQO, além de receber seu salario vocé
também ganha um CARTAO DE RIQUEZA.

Existem trés tipos de cartdo:

1—DIVIDINDO OS LUCROS — Apresente este
cartdo a qualquer jogador quando ele parar em um
espago onde ird receber $10.000 ou mais. Dessa
maneira, ele devera lhe dar metade de seu lucro.

2—DIVIDINDO A DESPESA — Apresente este
cartdo a qualquer jogador quando parar em um
espago que tiver que pagar mais de $10.000. Dessa

maneira, 0 outro jogador devera pagar METADE da
sua despesa.

3— CARTAO DE ISENCAO — Mostre esse cartio

quando um dos outros jogadores apresentar a vocé
um dos outros cartdes e vocé ndo precisara pagar

nada nem dividir seus lucros.

Coloque sempre os cartdes utilizados no final da
pilha.

ATENCAO: Apenas um jogador pode apresentar o
CARTAQ DE RIQUEZA por vez. Caso dois ou mais
jogadores apresentem juntos seus cartdes, quem
tirar o nimero mais alto na roleta é que podera
mostrar o cartao.

DIA DO SEU CASAMENTO
Todos os jogadores tém que parar no DIA DO SEU
CASAMENTO. Faca o seguinte:

Coloque um pino azul ou rosa (marido ou mulher) no
seu carro.

Ganhe presentes! Gire a roleta de novo para saber
quanto ganhard de presentes. Se der:

e 1,2 ou 3—vocé recebe $2.000 de cada jogador!
® 4 50u 6 —vocé recebe $1.000 de cada jogador!
® 7,8,90u 10 —vocé ndo recebe nada...

V4 para lua de mel — gire novamente a roleta e
avance o nimero de espagos sorteados.

FILHOS E FILHAS

Se vocé parar num espago em que nasceu um filho,
faga o seguinte:

1) Coloque um pino azul ou rosa no seu carro. Se
tiver mais que quatro filhos, guarde os pinos que
sobrarem com voce.

2) Receba $ 1.000, de cada adversario. Se nascerem
gémeos, receba $ 2.000, de cada um.

APOSTANDO NA ROLETA

Essa é sua chance de ganhar mais dinheiro na roleta!
As cores e nimeros da faixa numerada correspondem
aos da roleta. Quando algum adversério for girar a
roleta, vocé pode apostar em um nimero. Entdo,
coloque até $24.000 sobre o ndmero escolhido na
faixa ou, se preferir, divida a quantia sobre dois
nimeros da faixa. Quando mais de um jogador apostar
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no mesmo nimero ao mesmo tempo, cada um deve
dizer a0 banqueiro a quantia apostada.

A SORTE ESTA LANCADA

Se acertar o nimero sorteado, o banqueiro deveré
pagar a vocé dez vezes a quantia apostada. Depois
de pagar os vencedores, 0 banqueiro recolhe para o
banco o dinheiro que ficou na faixa. Nenhum jogador
pode apostar na sua vez de girar a roleta, exceto no
DIA DE SORTE.

DIA DE SORTE

Quando vocé para em um espago DIA DE SORTE,
ganha $20.000 do banqueiro em duas notas de
$10.000. Vocé pode guardar esse dinheiro ou apostar
na roleta. Para apostar na roleta, coloque cada nota
de $10.000 em um ntimero na faixa. Caso um desses
ntimeros seja sorteado vocé ganha $300.000 do banco,
mas devolve para o banco os $20.000 da aposta.

VINGANCA
Quando vocé parar em um dos espagos VINGANCA,
teré que escolher entre:

e Receber $200.000 de qualquer jogador ou

e Mandar qualquer jogador voltar dez espacos.
Quando vocé pedir os $200.000 para um jogador e
ele ndo tiver, ele terd que voltar dez espagos, pois
vocé ndo pode escolher outro jogador para aplicar

a VINGANCA. N&o se pode pedir VINGANCA ao
jogador que estiver no tltimo espaco (MILIONARIO).

ANDANDO PARA TRAS
Quando vocé tiver que voltar o caminho:

Se houver bifurcagdo, volte pelo lado mais curto;

e Nao cumpra as ordens dos espagos que passar ou
parar;

e Se 0 espaco que vocé for parar estiver ocupado,
continue voltando para trds até o primeiro espago
livre que houver;

e Quando voltar a andar para frente, as ordens dos
espacos passam a valer novamente, exceto o DIA DO
SEU CASAMENTO, as ofertas de seguros e agoes
(lembre-se que vocé so pode ter uma apdlice de cada
seguro e uma acgdo) e os espagos de profissdes (vocé
continuara com a profissdo que comegou).

6/21/10 3:33 PM




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Cromalin_250501.icc)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.5
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 100
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 100
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


