MANUAL DE INSTRUCOES __

SKIP - BK

5 SCHMERSAL

SCHMERSAL

ACE

RECEBA MAIS QUE TECNOLOGIA.



1 - INTRODUGCAO

O SKIP-BK fornece a solugao certa para todas as suas necessidades de controle!

Fornecendo excelente desempenho e funcionalidade, o SKIP-BK executa operagdes logicas simples,
temporizagéo, contagem e clock de tempo real. Trata-se de um controlador programavel ideal para
aplicagdes de controle simples, tais como fabricagéo de equipamentos de construgao, iluminagéo de
grandes estacionamentos e outras aplicagdes em que o custo é a principal preocupacao de projeto.
Toda a programagcao e os ajustes de dados podem ser feitos através do teclado embutido e display ou
com a ajuda de um software. A programagéao do SKIP-BK com a ajuda do software de configuragao

€ muito simples, sem requerer conhecimento de programacao especifico. Isto facilita a geragéo

de programa, a simulagéo de projeto e a documentagao acompanhante simplesmente usando a
funcionalidade de escolha e colocagdo, permitindo o maximo de facilidade de operagéo.

Alguns de seus recursos sao:

e Ampla faixa de fungbes programaveis prontas para usar e integradas, incluindo
16 timers, 16 contadores (retentivos selecionaveis), 16 chaves de tempo, 16
contadores de comparacgao, 16 mensagens de texto por soft, 32 relés auxiliares
e 12 comparadores analdgicos.

¢ 8 entradas digitais e 4 saidas relé. Duas analégicas (0-10V) em 12 - 24 VCC
modelo que podem ser usadas como entradas digitais.

e Capacidade de adicionar até trés (3) modulos de extensao expandindo as I/Os
para 32 entradas digitais, 16 saidas relé.

e Modulo de comunicag&o que permite que o relé programavel seja conectado a
uma rede Modbus através do link RS-485.

e Tela de LCD iluminada para exibi¢do e modificagdo de parametros pré-
selecionados de blocos de fungao, visualizagao de status de I/0 e programagao
no dispositivo.

® Programacéao Ladder usando software em PC e também em dispositivo com
a ajuda de teclado e display LCD.

e Memoria de backup que permite que os programas sejam transferidos ou
copiados para controladores com a ajuda de um cartdo de memoria.

e Tamanho compacto - largura de apenas 72mm (2-53/64”) x altura de 90mm
(8-35/64”) x profundidade de 65mm (2-9/16), reduzindo as exigéncias de area
de painel e, com isso, diminuindo os custos de instalagdo.

e Telas programaveis para facil criagéo e edicao de programas no dispositivo.

¢ Disponivel nos modelos: CA (110 - 240 VCA) e CC (12 - 24 VCC).

e Facilidade de bloqueio de Senha e parametro.

Aprovacoes: (€ mw
MODULO DE EXTENSAO Médulo de Extensao

e O Mddulo de Extenséo pode ser usado com o médulo base para aumentar a
capacidade de I/O do controlador.

e Cada modulo de extensdo possui 8 entradas digitais e 4 saidas digitais.

* As conexoes sao feitas na forma Margarida.

¢ O SKIP-BK pode ser expandido conectando 3 médulos de extensao, para obter
uma configuragdo maxima de 32 entradas e 16 saidas.

MODULO DE COMUNICAGCAO

e Modulo (RS 485) fornece comunicagao Modbus para o SKIP-BK Médulo de Comunicagao
¢ Possivel conectar multiplos controladores com um sistema SCADA ou com

um HMI sobre interface.
e Disponivel nos modelos CC (110 - 240 VCA) e CC (12 - 24 VCC).

ACESSORIOS

O N\ K =

Cabo USB Cabo de Comunicacao Cabo Serial Cartao de Memoéria
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2 - APRESENTAGAO DO PRODUTO

Fonte de alimentacao —|
Entradas

Teclado
i Chave de
Display Selecao de
LCD lluminado Extensao
SKIP BK AC
% SCHMERSAL E: e
Porta de

Comunicacao

VISTA FRONTAL DO TECLADO E FUNGOES DE TECLAS

As 8 teclas localizadas na parte frontal do SKIP-BK sao usadas para configurar,
programar e controlar a aplicacdo. Elas executam as seguintes ac¢des:

DEL
Esta tecla é usada para apagar um elemento de programa ou uma linha vazia, se
o cursor estiver localizado na Ultima coluna.

ALT

Esta tecla é usada para selecionar/sair de um parametro no modo edigéo e para
mostrar os Par@metros ou o Programa enquanto este estd em execugao.

Este recurso também é Util para depuragdo.

OK

Esta tecla é usada para inserir uma linha de programa, quando o cursor esta piscando na primeira
coluna da primeira fila. Durante a entrada de parametro, enquanto estiver na edicéo, esta tecla salva
as alteracdes e segue para o préximo parametro. No modo RUN, esta tecla pode ser usada para
selecionar um dos 3 displays. Ela também seleciona/desseleciona ligagdes.

ESC
Esta tecla é usada para sair do menu ou de uma selegéo. Durante a entrada de parametro ela segue
para o proximo parametro sem salvar as alteragoes.

SETA
Na tela do editor de programa, as teclas de seta sdo usadas para mover para cima, para a esquerda,
para baixo e para a direita. A posi¢ao na tela € mostrada por um cursor ou texto piscando.

AUXILIAR ou Teclas Z

As teclas de seta sdo chamadas teclas auxiliares no modo Execucéo. Elas sdo usadas como botdes de
presséo para obter sinais do usuario. Se o usuario entrar em PAR (modo Parametro), essas teclas nao
estdo disponiveis como teclas Z. Neste momento elas sdo usadas como teclas de seta.
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3 - DIAGRAMAS DE FIAGAO ELETRICA

CONEXOES DE ALIMENTAGCAO, ENTRADA E SAIDA
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1. Embora o SKIP-BK tenha sido projetado para suportar os efeitos negativos de qualquer ruido elétrico que
possa estar presente na fonte de alimentagéo, pode ser necessario inserir um transformador de isolacdo entre a

alimentagéo e os terminais de linha do SKIP-BK.

2. Enquanto estiver usando o SKIP-BK CC, passe a linha de Entrada de 24 VCC distante das linhas de 100 V CA

e 200V CA.

Fiacao Elétrica de Entrada/Saida
1. Separe as linhas de Entrada e Saida.

2. Quando as linhas de Saida estiverem passando préximas das linhas da fonte de alimentagéo ou das linhas de

Entrada, use o lote blindado e faga o aterramento.
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4 - PROGRAMAGAO DO DISPOSITIVO: MENU E FUNCOES

PROGRAM EDIT
RUN DELETE
PARAMETER TRANSFER

A programacao e outros ajustes no SKIP-BK pode ser realizada usando o
software assim como o préprio dispositivo com a ajuda do display e teclado.
Assim que completadas as conexdes e o dispositivo estiver ON, a tela 1 é
exibida no dispositivo. Por default o cursor piscara na opgao ‘PROGRAM’.

UTILITIES MODBUS CONF Usando a teclas Para Cima, Para Baixo, o usuario pode selecionar entre
qualquer uma das opgoes.
Quando o cursor estiver na opgdo PROGRAM e a tecla OK for pressionada,
atela 2 é exibida. Quando exibida a tela 2, o cursor esta na opgéo ‘EDIT".
EDIT DELETE! N - e
DELETE Pressione a tecla OK para entrar nesta opgéo e a tela 6 sera exibida. Da
TRANSFER mesma forma, pressionando a tecla Para Baixo e OK, pode-se entrar nas
MODBUS CONF outras fungdes do visor. “DELETE”, “TRANSFER”, “MODBUS CONF”
§ e as telas 7, 8 e 9 serdo exibidas respectivamente.
4 EDIT
2 — e EEEE Esta funcao permite 20 usuario entrar em um novo programa ou editar um
o DELETE I Programa existente. Se uma senha estiver configurada, entéo esta fungéo
TRANSFER DELETE CARD somente é acessivel com a introduc&o da senha correta.
MODBUS CONF DELETE
Esta fung&o ira apagar o programa inteiro armazenado no SKIP-BK. Se uma
senha estiver configurada, ent&o esta fungao somente ird funcionar com a
EDIT SVID 000 introdugo da senha correta.
DELETE BAUD 9600 TRANSFER
;%?:JSE%ONF gAngYmT N?NE Esta funcéo ira transferir o programa do dispositivo para o cartdo de
memoria ou vice-versa. Dados do programa na meméria também podem
29 ser apagados neste modo.
MODBUS CONFIG.
v Esta fungao ajustara os dados de configuragao do Escravo ModBus.
O usuédrio pode estabelecer os seguintes parametros de comunicagéo:
* SLAVE ID, BAUD RATE, PARITY, STOP BIT.
9
< Quando exibida a tela 1, pressione a tecla Para Baixo para passar o cursor
=3 PROGRAM CONTINUE para a opg&o RUN (execucao) e pressione OK para entrada. A tela 3 ¢ exibida.
"l RUuN RESET
] PARAMETER RESET
z UTILITIES O Modo RESET reinicia todos os estados anteriores das Entradas/Saidas,
2 Tela 3 limpa os estados do timer e contador, e comega mais uma vez.
z2
CONTINUE
O Modo CONTINUE nZo altera os estados das Entradas/Saidas e das
fungdes especiais e continua com a execugdo do programa.
» Quando o cursor estiver na opcdo PARAMETERS e a tecla OK for
E PROGRAM pressionada, a tela 4 é exibida.
g S;JF?AMETER PARAMETERS
El uTiLmiEs Esta fungao exibe e permite ao usuério alterar os parametros de fungdes
g especiais como timer, contador, chave de tempo (clock), comparar contadores
z2 Tela 4 e funges analdgicas usadas no programa. Esta pode ser protegida por senha,
podendo ter uma trava individual adicional para cada parametro.
Quando o cursor estiver na opgao UTILITIES e a tecla OK for pressionada,
atela 5 é exibida.
PROGRAM SETCLOCK DD/MM/YY Quanqo atela 5 esta sendo exibida, o cursor esta na opgéo SI.:—r. CLOCK'.
RUN PASSWORD 01/01/201 Pressione a tecla OK para entrar nesta opg&o e a tela 1 seré exibida. Da
PARAMETER EXT MOD HH:MM mesma forma, pressionando a tecla Para Baixo e OK, pode-se entrar em outras
UTILITIES BACKLIT CONF 10:40 fungdes. “PASSWORD”, “EXT MOD”, “BACKLIT CONF” e as telas 7,8 e 9
7 Tela 5 Tela10  Serdo exibidas respectivamente.
SET CLOCK
Esta fungao é usada para ajustar o dia e o horario: Dia da semana, Data,
ﬁ;&bggg PASSWORD Horas-Minutos. Esta fungao somente esta disponivel na unidade SKIP-BK.
EXT MOD 0000 PASSWORD
" BACKLIT CONF Esta fungéo permite o estabelecimento da senha. Se a senha for estabelecida,
w certas fungdes como Programa e Pardmetros estao protegidas e somente
5 acessiveis quando introduzida a senha correta. A senha pode ser ajustada ou
g removida; o status € indicado pelo simbolo de cadeado aberto ou fechado.
SETCLOCK EXTENSION EXT MOD
PASSWORD MODULES . i ~
EXT MOD Esta fung&do permite a selegdo dos Médulos de Extenséao (A/B/C). Podem ser
BACKLIT CONF A B C conectados no maximo 3 Médulos de Extens&o na Unidade Principal. No
Tela12  Software no PC, os médulos de extensao devem ser escolhidos usando o
menu “Configuration”.
SETCLOCK BACKLIT BACKITIT CO.N F ) PR
PASSWORD CONFIG Esta fung@o permite o ajuste da iluminagao de fundo no modo ON, OFF ou
EXT MOD AUTO. No modo AUTO, a iluminagao de fundo acende somente quando
BACKLIT CONF AUTO pressionada uma tecla no dispositivo e permanece por 10 segundos. Se os
Tela 13 modos ON ou OFF estiverem selecionados, a iluminagéo de fundo ficara
permanentemente LIGADA ou DESLIGADA respectivamente.
SCHMERSAL
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5 - ELEMENTOS DE PROGRAMAGAO LADDER / BLOCOS FUNCIONAIS

Na programacéo Ladder, os elementos Ladder/Blocos Funcionais sdo conectados para criar um Ladder para qualquer aplicacéo.
A secdo a seguir fornece uma descricdo de cada elemento usado para programagao Ladder.

ENTRADAS
O SKIP-BK fornece 2 tipos de Entradas: Digital e Analégica.
Modelo CA: Entradas Digitais (1 - 8);

Modelo CC: Entradas Digitais (1 - 6), Entradas Analégicas (V1, V2).

1,12, .. I8 6
Contato Médulo Base
J1,02, ... J8 Normalmente Médulo de Extenséo 1
K1, K2, ..... K8 Aberto Modulo de Extensio 2
(Contato 'NA")
L1, L2, ... L8 Médulo de Extensdo 3
Contato Médulo Base
Normalmente Modulo de Extens&o 1
Fechado Médulo de Extenséo 2
(Contato 'NF')
Médulo de Extensao 3

SAIDAS

O SKIP-BK fornece Saidas Digitais: Médulo Base (4), Médulo de Extensao
(4). As saidas podem ser configuradas como:

i. Mudanga de Estado (Contator), ii. Mudanga de Nivel (Controle Remoto),
iii. Biestavel (Ajuste de Reset).

Q1,Q2, ... Q8 Médulo Base
Contato
U1, U2, ... Us Normalmente Médulo de Extensdo 1
V1, V2,...V8 Aberto Médulo de Extensio 2
(Contato 'NA')
W1, W2, ... ws Mddulo de Extensao 3
Contato Médulo Base
Normalmente Médulo de Extenséo 1
Fechado Médulo de Extenséo 2
(Contato 'NF)
Médulo de Extensao 3

TIMERS

O SKIP-BK fornece 16 Timers que podem ser configurados como:

i. Atraso ON, ii. Atraso OFF, iii. Pulso Simples, iv. Simétrico/Assimétrico.

Bobina do Timer/ Contato Normalmente Aberto (NA)

Contato Normalmente Fechado (NF)

Modo doTimer

Entrada de Reset
Unidade de Tempo de Preset

Unidade

de Tempo Atual

Entrada de Disparo

Numero do Timer

D | TRG

RES |3 Estado Travado/Destravado
S | 000.0 Periodo de Tempo de Preset
B || o Periodo de Tempo Atual

Status Fechado/Aberto do Contato 'NA'

CHAVES DE TEMPO
O SKIP-BK fornece 16 Chaves de Tempo que podem ser usadas
para aplicagdes didrias ou semanais.

Contato Normalmente Aberto (NA)

61,02, ... G 16 Contato Normalmente Fechado (NF)

De Para

N° da Chave de Tempo

Hora Atual
Status Fechado/Aberto

do Contato 'NA’
Estado Travado/Destravado

Hora de Inicio
Hora de Término

COMPARADORES ANALOGICOS

O SKIP-BK fornece 12 Comparadores Analégicos que podem ser
usados para comparacéo entre valores de dois sinais analégicos
ou entre um sinal analdgico e qualquer valor absoluto.

Entrada
Fungéo

Contato Normalmente Aberto (NA)

Contato Normalmente Fechado (NF)

de Comparagédo
de Comparagéo
Valor Absoluto

ANALOG
Vi 0000

Estado Travado/Destravado

1
A\Bs| 1023 [x @

Status Fechado/Aberto do Contato ‘NA'

N° do Comparador Analégico

CONTADORES DE COMPARACAO

O SKIP-BK fornece 16 Contadores de Comparacéo que podem ser
usados para comparagao entre valores de dois contadores ou entre
um contador e qualquer valor absoluto:

i. Contador Crescente, ii. Contador Decrescente.

P1,P2, ... P16 Contato Normalmente Aberto (NA)

p1,p2, ... p16 Contato Normalmente Fechado (NF)

Entrada de Comparagéao
Fungao de Comparagao
Valor Absoluto

N° do Contador de Comparagéo

Estado Travado/Destravado

Status Fechado/Aberto do Contato 'NA

CON

O SKIP-BK fornece 16 Contadores que podem ser configurados como:

TADORES

i. Contador Crescente, ii. Contador Decrescente.

Entrada de Diregao
Unidade de Contador

C1,C2, ... C16

Bobina do Contador/ Contato Normalmente Aberto (NA)

cl,¢c2, ... c16

Contato Normalmente Fechado (NF)

Valor de Preset

Unidade de Reset

| 0004 (0000
DIR | RET
C1 N Selegéo Retentiva (Y/N)

Valor Atual

Status Fechado/Aberto
do Contato 'NA'

Ntmero do Contador

RELES AUXILIARES

O SKIP-BK fornece 32 Relés Auxiliares que podem ser usados para
expandir um degrau de uma linha para outra linha.

Ele pode ser configurado como:

i. Mudanca de Estado (Contator), ii. Mudanca de Nivel (Controle Remoto),
iii. Biestavel (Ajuste de Reset).

M1, M2, ...M16 Bobina Auxiliar / Contato Normalmente Aberto (NA)

Contato Normalmente Fechado (NF)

Estado Travado/Destravado

MENSAGENS DE TEXTO POR SOFT

O SKIP-BK fornece 16 blocos de Mensagem de Texto por Soft que podem

ser usados para exibir Mensagens de Texto, o Valor de Preset e o Valor

Atual de qualquer Bloco de Funcéo Especial ou a Data e o Horério atuais.

X1, X2, X16

Usado para visualizagdo de Alarmes, Funcionalidade HM||

_SIEHITIEHSHL

TECLAS Z

As Teclas Z sao teclas de navegagao fornecidas na frontal do dispositivo.
Elas se comportam exatamente da mesma forma que as entradas fisicas.
A Unica diferenga é que ndo correspondem aos terminais de conexado de
relé inteligente, mas aos quatro botdes cinzas localizados no painel frontal.

Contato Normalmente Aberto (NA)

Contato Normalmente Fechado (NF)

As Teclas Z podem ser usadas como teclas de navegacéo do menu
atual exibido. Para usar as Teclas Z passe para a Tela RUN ou Tela
RUN LADDER e pressione ALT, que exibira tela Z-Key.

Depois pressione Z1 - Z4.

—
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6 - FUNCOES

Ajuste de Clock

1. Selecione a opgéo “UTILITIES” a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opgao “SET CLOCK” a partir do Submenu e pressione OK.

3. O cursor piscara no primeiro digito da data, pressione ALT para
editar o digito.

4. O digito agora comega a piscar.

5. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2), selecione o
digito apropriado.

6. Agora pressione Z3 para editar o outro digito e usando as teclas Para
Cima e Para Baixo selecione o digito.

7. Agora pressione OK para confirmar as alteragoes realizadas.

8. Repita 0 mesmo procedimento para ajustar o més, ano, hora e os
minutos. Assim que ajustados todos os parametros, pressione OK
para salvar as alteragoes e sair.

DD/MM/YY
01/01/11
HH:MM
09:30

DD/MM/YY
01/01/11

PROGRAM
RUN
PARAMETERS
UTILITIES

SET CLOCK
PASSWORD
EXT MOD
BACKLIT CON

HH:MM

DD/MM/YY DD/MM/YY SAVING DATA
.. .WAIT

1/01/11
HH:MM
09:30

Senha

A senha garante o acesso as seguintes op¢des do menu principal:
"PROGRAM", “PARAMETERS" e "UTILITIES".

No modo de execugéo a senha protege os parametros do tempo
de execucdo e a visualizacdo ladder. A senha consiste de quatro
digitos numéricos de 0 a 9. Portanto a senha pode ter qualquer

Selecao do Mdédulo de Extensao

1. Selecione a opgao “UTILITIES” a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opgdo “EXT MOD” do Submenu e pressione OK.

3. O cursor fica piscando em ‘A, pressione ALT para editar e ‘A’
comecard a piscar.

4. Pressione as teclas Para Cima (Z4) ou Para Baixo (Z2) para selecionar ou
desmarcar o médulo de extens&o.

5. Um quadrado escuro em torno de ‘A’ indica que o0 médulo foi selecionado.

6. Agora pressione OK para confirmar as alteragdes realizadas.

7. Repita 0 mesmo procedimento se os outros mddulos tiverem que
ser selecionados.

8. Pressione OK para salvar as alteragdes e o Submenu ‘UTILITIES’ é exibido.

EXTENSION
MODULES

EXTENSION

SETCLOCK
oK MODULES

PASSWORD
EXT MOD

OK

PROGRAM
RUN

PARAMETERS
UTILITIES

B C

BACKLIT CON

[+] A

A B

SETCLOCK
PASSWORD
EXT MOD

EXTENSION

SAVING DATA
MODULES .. WAIT

C BACKLIT CON

A B

Se apenas um modulo de extensao estiver sendo usado e ele foi
designado como ‘A’ no médulo de extensdo usando a chave de
selegao, entdo certifique-se de que o ‘A’ esteja selecionado na
opgao ‘EXT MOD’ no menu ‘UTILITIES’. Se mais que um médulo
de extensé@o estiver sendo usado entéo certifique-se de que os
modulos tenham sido designados e selecionados apropriadamente,
uma vez que isto afetara as entradas e saidas.

valor entre 0 e 9999.

Ajuste da Senha

1. Selecione a opgao "UTILITIES" a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opgao “PASSWORD” a partir do Submenu e pressione OK.

3. O simbolo de cadeado aberto significa que a senha ainda ndo esta
configurada.

3. O cursor piscara no primeiro digito da data, pressione ALT para editar o digito.

4. O digito agora comega a piscar.

5. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2) selecione o digito
apropriado.

6. Agora pressione Z3 para editar o outro digito e, usando as teclas Para Cima
e Para Baixo, selecione o digito.

7. Repita 0 mesmo procedimento para ajustar todos os 4 digitos.

8. Agora pressione OK para confirmar as alteracdes realizadas.

9. Novamente pressionando OK a senha ¢ habilitada e o Menu Principal
é exibido.

PASSWORD

@000

PASSWORD
0000
[ &

SETCLOCK
PASSWORD
EXT MOD
BACKLIT CON

PROGRAM
RUN
PARAMETERS
UTILITIES

ALT

PASSWORD PASSWORD [ PASSWORD PROGRAM
7257 7257 | EENEY RUN
& & PARAMETERS
UTILITIES

Configuracao da lluminacao de Fundo

1. Selecione a opgéo "UTILITIES" a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opgdo "BACKLIT CONF" do Submenu e pressione OK.

3. A opcdo 'Auto’ sera exibida com o cursor piscando nela.

4. Pressione ALT para editar e a opgdo Auto comecara a piscar.

5. Pressione as teclas Para Cima (Z4) ou Para Baixo (Z2) para selecionar
outras opgdes; ON, OFF.

6. Agora pressione OK para confirmar as alteragdes realizadas.

7. Pressione OK para salvar as alteragdes e o Submenu 'UTILITIES' é exibido.

BACKLIT
CONFIG

BACKLIT

SETCLOCK
oK CONFIG

PASSWORD N
EXT MOD
BACKLIT CON

PROGRAM
RUN

PARAMETERS
UTILITIES

SAVING DATA

SETCLOCK

BACKLIT
CONFIG

BACKLIT
CONFIG

ON ON BACKLIT CON
AUTO: No modo AUTO, sempre que pressionada uma tecla a iluminagédo
de fundo seré LIGADA e ira DESLIGAR ap6s 10 segundos.

ON: No modo LIGADO, a iluminag&o de fundo ficara

permanentemente LIGADA.

OFF: No modo DESLIGADO, a iluminacao de fundo ficara
permanentemente DESLIGADA.

Remocao de Senha

1. Selecione a opgéo "UTILITIES" a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opg&o “PASSWORD” do Submenu e pressione OK.

3. O simbolo de cadeado significa que a senha esta configurada.

3. O cursor piscara no primeiro digito, pressione ALT para editar o digito.

4. O digito agora comega a piscar.

5. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2) selecione o
digito apropriado.

6. Agora pressione Z3 para editar o outro digito e, usando as teclas Para Cima
e Para Baixo, selecione o digito.

7. Repita 0 mesmo procedimento para ajustar todos os 4 digitos.

8. Agora pressione OK para confirmar as alteracoes realizadas.

9. Novamente pressionando OK a senha é desabilitada e o Menu
Principal é exibido.

PASSWORD
@000
[]

SETCLOCK
PASSWORD
EXT MOD
BACKLIT CON

PROGRAM PasSWORD [N

A Il %5
"]

RUN
PARAMETERS
UTILITIES

PASSWORD PASSWORD [Pl PASSWORD PROGRAM
7257 7257 ENABLED RUN
8 a PARAMETERS
UTILITIES

_SIEHITIEHSHL

Protecao do Programa Ladder

1. Se a senha j& estiver habilitada e o usuario tentar obter acesso novamente
usando a senha incorreta, uma mensagem de erro é exibida.

2. Se forem feitas quatro tentativas consecutivas, entdo serao fornecidas ao
usuario opgdes para excluir os dados de dispositivo completos ou entao
para reverter.

3. Se a opgao DELETE ALL for selecionada, entao todos os dados de
dispositivo, incluindo a Senha e Ladder, sdo apagados. O usuario pode
entao reprogramar o Ladder usando o G-SOFT NX e protegé-lo com uma
nova senha.

PASSWORD

0000
[}

... try later

Ap6s quatro tentativas incorretas de introdugao de Senha a tela mostrada
abaixo é exibida. Pressionando OK aqui, sdo excluidos todos os dados
de dispositivo.

PASSWORD

0000
[}

[o'@l DELETE ALL ? INITIALIZING
OK. DEVICE DATA

.. .WAIT

Apos quatro tentativas incorretas de introducdo de Senha se o usudrio
pressionar ESC, o dispositivo retornara ao ultimo modo de menu a partir
do qual entrou na tela PASSWORD.

—
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6 - FUNCOES

Criacao ou Edicao de um Ladder Transferéncia ) ) )

Para criar um novo Ladder ou editar um Ladder existente, selecione A funcéio TRANSFER permite que os dados sejam transferidos do
a opgdo PROGRAM a partir do Menu Principal pressionando OK. Cartdo de Memoria para o SKIP-BK ou vice-versa.
Selecione a opgéo EDIT para criar ou editar um Ladder. A transferéncia de dados para o cartdo de meméria é Util quando o

usudrio deseja carregar o mesmo programa em muitas unidades SKIP

- BK. Neste caso, ao invés de usar o PC, o usudrio pode usar o cartdo

Inser¢ao de um Contato de memoria, que é capaz de armazenar um programa. Este recurso é
1. Coloque o cursor piscante na posigao requerida. particularmente (til na linha de produg&o onde o usuario nao pode editar
2. Pressione ALT. e depurar o programa e um PC n&o esté disponivel.
3. Escolha o elemento requerido usando as teclas Para Gima ou Para Baixo. | Neste modo de transferéncia “PASSWORD" e "UTILITIES", tal como a
4. Use a tecla de Seta para Direita para passar para o nimero. configuragéo da lluminagao de Fundo e o estado do Modulo de
5. Escolha o nimero usando as teclas Para Cima ou Para Baixo. Extens&o, tambeém serdo transferidos com o Ladder de programa.
6. Pre5§iqne ALT ou a Seta para Direita para aceitar e va para
a proxima posigao. PROGRAM CARD > DEVICE 112345678
RUN LY DEVICE > CARD S

A
PARAMETERS DELETE CARD Q1234 08:30
ALT z3 z4 UTILITIES ESC
Dispositivo para Cartao

1. Insira o Cartao de Meméria no conector apés remover o cabo

serial, se presente.
0K 2. Selecione a fungéo "TRANSFER" a partir do menu “PROGRAM”.
> 3. Pressione a tecla OK para validar.
4. Selecione a fungdo Device > Card.

5. Pressione a tecla OK para validar.

Insercao de uma Bobina Cartao para Dispositivo

1. Coloque o cursor piscando na posigdo requerida. Esta transferéncia é usada para recarregar uma aplicacéo dentro

2. Pressione ALT. do SKIP-BK. Isto evita a necessidade de introduzir novamente uma

3. Escolha o elemento requerido usando as teclas Para Cima ou Para Baixo. aplicagéo existente.

4. Use a tecla de Seta para Direita para obter o niimero. 1. Insira o Cartdo de Meméria no conector apés remover o cabo serial,
5. Escolha o nimero usando as teclas Para Cima ou Para Baixo. se presente.

6. Use a tecla de Seta para Esquerda para passar para o tipo de bobina. 2. Mova o cursor para a fungao “TRANSFER” a partir do menu "PROGRAM".
7. Escolha o tipo de bobina usando as teclas Para Cima ou Para Baixo. 3. Pressione a tecla OK para validar.

8. Pressione ALT ou a Seta para Direita para aceitar e va para a préxima posi¢éo. 4. Selecione a funggo Card > Device.
5. Pressione a tecla OK para validar.

ALT z3 ALT
—>
Edicao de Parametros de Blocos de Func¢ao Especiais

Os parametros de Blocos de Funcéo Especiais podem ser modificados

de dois modos:

Introdugéo de uma Ligagio 1. Modo Execugdo 2. Modo Parada de Programa.

1. Coloque o cursor piscando préximo da localizagdo desejada.

2. Pressione OK para iniciar a ligagao (“[?]”, “cursor”) Modo Execucao
3. Mova o cursor para a localizagdo desejada usando as teclas de seta. 1. Entre com a SENHA se tiver sido habilitada.
4. Conforme o cursor se move, a ligacéo é desenhada. 2. 0 Bloco de Fungao Especial com seus ajustes de parametros sera exibido.
5. Pressione OK para sair para 0 modo normal. 3. Ajuste os parametros e pressione OK para salva-los.
6. Repita esta agdo quantas vezes forem necessarias para ligar todos 4. Pressione ESC para voltar ao Menu do Modo Execucao .
os elementos juntos conforme requerido. 5. Se 0 usudrio nao pressionar OK e pressionar ESC, os ajustes prévios

s&o retidos e volta ao Menu do Modo Execugo.

PASSWORD

0000
[]

ok HB Q1
E_' _Eoz

s |006.0 | OF

Exclusdo de uma Linha de Programa
Mova o cursor para a primeira coluna da linha; se necessario apague os

elementos um por vez para criar uma linha vazia. Pressione DEL. A linha é ;ISF;;UN
apagada. Também é possivel apagar o programa inteiro armazenado no $|006.0 | OF PROG RUN
SKIP-BK. Para isto, ative a op¢ao "DELETE" no menu Program e autorize
a exclus@o de todas as linhas de programa. Modo Parada de Programa

L ; . Entre com a SENHA se ela tiver sido habilitada e pressione OK para salvar
Substituicao de uma Ligacao por um Contato os parametros. Se o usuario pressionar a tecla ESC sem pressionar OK a
Para substituir uma ligagdo por um contato, basta colocar o cursor na tela como mostrada aparecerd, fornecendo trés opgdes ao usuario:

localizagdo requerida e pressionar ALT para entrar o contato.
~ EDIT: Entra novamente no modo de ajuste de parametro.

Alteracao de um Elemento SAVE AND EXIT: Salva os parametros e sai do modo.

Para alterar um elemento num programa existente, basta passar para o EXIT: Conserva as configuragdes anteriores e deixa o modo de ajuste.
elemento a ser alterado, pressionar ALT e seguir o mesmo procedimento
para introdugdo de um novo elemento.

PAUSE PROGRAM PASSWORD el D|TRG |T1 a
5 STOP RUN RES (X
Exclus:laq de ulm Elembento | | 'd N T BARAMETERS —> R
ara excluir um elemento, basta colocar o cursor no elemento requerido, PROG RUN UTILITIES s|006.0 |OF

depois pressionar DEL. Geralmente o elemento excluido deve ser
substituido por uma ligag&o.

SAVING DATA
Exclusao de Ligacdes entre Elementos - WAIT
Para excluir uma ligagao, basta mover o cursor préximo da posigao
desejada, pressionar a tecla OK para alterar o cursor para & e pressionar
a tecla DEL. Isto pode apagar algumas das conexdes requeridas, que EDIT
podem ser restauradas pelo mesmo método acima. SAVE & EXIT
EXIT

Inser¢ao de uma Linha de Programa
Para inserir uma linha de programa, basta mover o cursor para a primeira
coluna da linha imediatamente acima daquela a ser criada e pressionar OK.

_SIEHITIEHSHL
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6 - FUNCOES

Modo Execucao
Para entrar no modo RUN, selecione a opgdo "RUN" no menu principal
e pressione 'OK'".

CONTINUE
RESET

112345678

PROGRAM

RUN
PARAMETERS Q1234 08:30
UTILITIES Esc

Se a opgdo CONTINUE estiver selecionada, entdo a execugdo Ladder
Program continuara e a tela do modo Execucéo aparecera como
mostrado. Se a opgao RESET estiver selecionada, entdo todos os
parametros do bloco de funcéo especial so inicializados e a tela do
modo Execucgéo aparecera.

Funcées do Modo Execucao
Durante o modo Execuc&o o usuério pode introduzir as Fungdes
do Modo Execug&o pressionando a tecla ESC.

112345678 112345678

Q1234 08:30
EsC

Q1234 08:30
Esc

PROGRAM
STOP RUN
PAR RUN PARAMETERS
PROG RUN UTILITIES

PAUSE
STOP

PAR RUN
PROG RUN

PROG RUN

PAUSA

Se a opgao PAUSE for selecionada pressionando OK, entéo a
execugao do programa é pausada. O usudrio pode ter duas opgdes:
Continue: Executa com o status dos parametros que possui;
Reset: Reinicializa os parametros e executa o programa.

STOP
Se a opgao STOP for selecionada, entao a execugdo do programa
é parada e o Menu Principal é exibido na tela.

PAR RUN

Se a opgao PAR RUN for selecionada, é exibida a janela de edicdo
Parameter do Bloco de Fung&o Especial. O usuario pode editar os
paréametros usando as teclas ALT, PARA CIMA, PARA BAIXO e OK.*

PROG RUN

Se a opgao PROG RUN for selecionada, o programa Ladder é exibido
na tela. O usudrio ndo pode editar o programa e pode apenas passar
através do programa usando as teclas PARA CIMA, PARA BAIXO.

Se as Teclas Z sdo usadas no programa, entao pressione a tecla ALT
para exibicéo da tela Z-Keys.

PROG RUN

* Pardmetros embutidos quando destravados e editados no tempo de execugdo nao
serdo salvos permanentemente no dispositivo. Esta funcionalidade é fornecida somente
para testar o sistema durante o tempo de execugdo. Para salvar os pardmetros
permanentemente, o usudrio deve parar o programa, passar para 0 modo de edigdo e
configurar o sistema apropriadamente.

Observacgao: No Modo Execucéo, as identidades do mddulo de extensao nao podem
ser alteradas.

_SIEHITIEHSHL

Configuragdes do Modbus ID escravo

1. Selecione a opgdo “PROGRAM” a partir do Menu Principal e pressione OK.

2. Selecione a opgao "MODBUS CONF" a partir do Submenu e pressione OK.

3. O cursor piscara no primeiro digito da ID Escravo (SLV ID).

4. Pressione ALT para editar o digito e ele agora comega a piscar.

5. Use as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2) para selecionar o digito apropriado.

6. Agora pressione Z3 para editar o outro digito e, usando as teclas Para
Cima e Para Baixo, selecione o digito.

7. Agora pressione OK para confirmar as alteracdes realizadas.

PROGRAM EDIT SWID 001 SLV ID
LU DELETE BAUD 9600 [am¥ BAUD
g TRANSFER PARITY NONE [l
MODBUS CON STOPBIT 1

001
RUN 9600 4
PARAMETERS

UTILITIES

SLVID 101

STOPBIT 1 STOPBIT STOPBIT 1 STOPBIT 1

Taxa de Transmissao

8. Agora pressione Z3 para selecionar a Taxa de Transmissao (BAUD) e
pressione ALT para editar.

9. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2), selecione a Taxa
de Transmissao apropriada.

10. Agora pressione OK para confirmar as alteragdes realizadas.

SwviD 111
BAUD 0300

oK SwviD 111
BAUD 0300
PARITY NONE

SLVID 11 SLVID 101
BAUD 9600 JEXN EAUD 19600

PARITY NONE > PARITY NONE

PARITY NONE

STOPBIT 1 STOPBIT 1 STOPBIT 1 STOPBIT 1
Paridade
11. Agora pressione Z3 para selecionar a 'PARITY' e pressione ALT

para editar.

12. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2) selecione
a paridade apropriada.
13. Agora pressione OK para confirmar as alteracoes realizadas.

SWVID 111 SVID 101
BAUD 0300 @ BAUD 9600
PARITY NONE [EE PARITY NONE
STOPBIT 1 STOPBIT 1

SwviD 111
0300

oDD
STOPBIT 1

STOPBIT 1

Bits de Parada

14. Agora pressione Z3 para selecionar 'STOPBIT' e pressione ALT para editar.

15. Usando as teclas Para Cima (Z4) e Para Baixo (Z2), selecione o
numero de bits de parada.

16. Agora pressione OK para confirmar as alteracoes realizadas.

SLvIiD 111 SwviD 111 mn

z3
BAUD 0300 BAUD 0300 3 0300
PARITY ODD e PARITY ODD
STOPBIT 1 STOPBIT 1

SAVING DATA EDIT
... WAIT » DELETE
TRANSFER
MODBUS CON

Trava de Parametro

Quando o usudrio edita um parametro a partir da mensagem de texto
e se 0 parametro estiver travado, é exibida a tela abaixo. Para alterar tal
parametro o usuario deve edita-lo apenas no modo edicéo.

PARAMETER
LOCKED

—
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7 - PROGRAMAGCAO USANDO O SOFTWARE

Software de programacao exclusivo para o SKIP-BK usando o

Windows®. Ele permite: Entrada do Programa, Selecéo e Local i
O Sofware fornece uma interface amigavel em que o usudrio precisa B i
apenas selecionar o tipo de contato e o nimero do contato e coloca-lo g
onde for requerido. Os contatos ficam conectados automaticamente se -
eles estiverem na mesma linha. O usuario pode introduzir comentarios L+

i

para melhor entendimento e para referéncia futura.

Armazenamento de Programas
Permite ao usudrio salvar programas individuais no PC.

Depuracéao

E muito poderoso na depuragéo de erros. Ele exibe todos os erros
possiveis conforme o programa esta sendo introduzido para fazer as
corregoes simultaneamente.

Simulacdo em PC

O usuario pode simular o programa em PC. Ele pode usar os botdes fornecidos na tela para simular as conexdes
de entrada. A barra de rolagem pode ser usada para simular a entrada analégica. A ativagao/desativagéo dos relés
pode ser monitorada na tela.

Simulacao no SKIP-BK

O usuério pode conectar a unidade do SKIP-BK ao PC usando um cabo de comunicagéo serial/cabo USB e executar a
simulagéo de programa online. Neste modo o PC funciona como um mestre, as entradas sdo buscadas no SKIP-BK e as

saidas enviadas para a o SKIP-BK (e os médulos de extensao, se conectados). Este modo ¢ Util na depuracgéo do sistema inteiro
desde que usadas as I/Os reais.

Impressao
O usuério pode fazer cépias impressas dos programas em dois diferentes formatos: o formato Abreviado e o formato de
Detalhes. Além disso, os Parametros e Comentarios do programa podem ser impressos.

Transferéncia de Programas
Os programas podem ser transferidos do PC para o SKIP-BK e vice-versa usando o cabo de comunicagao serial/cabo USB.
Este salva o programa introduzindo a hora no SKIP-BK.

Anci O —
Clock de Transferéncia (B e’ e e et Gt e 1

D & F L Eukt
Towast T T Toas? Trmie? Totar T o] ™ [ —

Janela do Editor e
o ot
de Programa 5 I
o o
b P s
@ =
O - ——| I —— = = o} Janela Seletora
= da Fungéo de 1/0
= el
o
TR PR W s CE C 7 Il ]i=00 Al s[ve-G% ed o@ ow ow [
Janela de | rara i s e r s & Il s[#-om I S[#-00 ol ol o ol 4t
Entrada/Saida [T ererurBrer AT L[ s[V-un <[ 00 ovi oV oVi oW

Pregram Errees

Janela de Erro

Selegdo de Arquivo -> Clique no menu “File” -> depois na opgao “New” para criar um novo programa. E exibida uma tela
vazia. Agora vocé pode iniciar a introdu¢édo do programa. Assegure que escolheu a Configuragao do SKIP-BK apropriada
antes de iniciar a entrada de programa.

Escolha do Tipo de Contato

Posicione o cursor no local onde deseja inserir o contato clicando com o botao esquerdo do mouse. A posicéo ficara
destacada. Escolha o Tipo de Contato e o Nimero do Contato requeridos a partir do seletor de funcédo de 1/0O. Clique no
contato e niUmero de contato requerido que sera destacado por alguns segundos. O contato selecionado aparecera na
posigéo escolhida no programa. O nimero de contato selecionado serd mostrado com uma marca para indicar que foi
usado no programa. Pode-se clicar como botéo direito em qualquer contato para alterar seu tipo e propriedades.

Conexao de Entradas e Saidas

Cada conex&o de circuito circula da esquerda para a direita. Lembre-se disto ao interconectar contatos e bobinas de
relé. O usuario pode desenhar uma conexao de circuito horizontalmente da esquerda para a direita e verticalmente entre
conexdes de circuito adjacentes. Uma interseccdo de conexdes de circuito representa uma conexao elétrica.

Conexao Horizontal

Para fazer uma conex&o horizontal, clique na linha pontilhada horizontal na caixa de conex&o do circuito. Ou para fazer
a conexao na caixa de contato, pressione o botéo direito e selecione “Joining Link”. Geralmente, quando uma bobina de
saida é colocada na quarta coluna, ela é conectada automaticamente.

Conexao Vertical
Para fazer uma conexé&o vertical clique na linha pontilhada vertical na caixa de conexao do circuito. A conexao vertical
representa a conexao légica OU. Para excluir uma conex&o, apenas cliqgue com o botéo esquerdo sobre a linha de conexao.

_SIEHITIEHSHL
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8 - OPERACAO DO SOFTWARE

Estabelecimento e Remocao de Senha

* Selecione o comando de menu Configuration > Device Utilities. A janela Device Utilities aparecera como mostrado na janela abaixo (Fig. 5).

¢ Clique em estabelecimento de senha.

® Entre com a senha de quatro digitos nas duas caixas "New password" e "Confirm New". A senha ent&o é confirmada com OK.

 \océ pode excluir sua senha designada a qualquer momento. Para fazer isto, entre com a senha existente na caixa "Old password". Depois
confirme com OK.

 Para alterar a senha, vocé deve primeiro entrar com a senha nova nas duas caixas "New Password"e "Confirm Password" e a senha
existente na caixa de texto Current Password. Depois confirme com OK.

Ajuste do Modo de lluminacéo de Fundo
* Selecione o comando de menu Configuration > Device Utilities. Com isso a janela Device Utilities aparecera como mostrado na janela
Com Port Settings.
e Selecione 0 modo AUTO, ON ou OFF depois clique no botdo de ajuste de modo.
e Serd exibida a seguinte mensagem: “The request operation will move the device out from the run
mode. Do you want to continue?" (A operag&o solicitada ira retirar o dispositivo do modo de
Execucéo. Deseja continuar?).
e Se pressionado Sim, entédo o modo de iluminagao de fundo sera ajustado no dispositivo e a
mensagem "Backlight mode has been set successfully” (Modo de lluminagéo de fundo estabelecido
com éxito) aparecera na tela.

Configuracao da Porta de Comunicacao

e Selecione o comando de menu Options > Comm port. A janela de ajuste COM Port sera exibida
como vista abaixo (Fig. 6), mostrando dois botbes de opgao para selecionar a Porta.

e Selecione "Device is connected to USB port” (Dispositivo conectado na porta USB) quando o
dispositivo for conectado com o cabo.

e Selecione "Device is connected to Serial Communication port” (Dispositivo conectado na porta de
Comunicagéo Serial) quando o dispositivo for conectado com o cabo de Comunicacéo Serial.

Ajuste dos Parametros de Comunicagao

¢ Selecione o comando de menu Options > Comm port. A janela de ajuste COM Port sera exibida
como mostrado.

¢ O usudrio pode estabelecer os seguintes parametros de comunicagéo:

SLAVE ID: Selecionavel de 1 a 247.

BAUD RATE: Selecionavel como 1.200, 2.400, 4.800, 9.600 baud.

PARITY: Selecionavel como NONE, EVEN e ODD.

STOP BIT: Selecionavel como 1 e 2 bits de parada.

Ajuste de Clock
e Selecione o comando de menu Transfer > Device Clock. Com isso a janela Device Clock aparecera como mostrado
na janela Device Clock, abaixo na Fig. 7.
¢ Para visualizar a Data e Horario do dispositivo: Clique no botdo Read na janela de ajuste de Clock.
Depois a janela Clock Setting mostrara a Data e o Horario do dispositivo.
* Para ajustar a Data e Horario no dispositivo: O usuério pode selecionar a Data e Horério para escrever no dispositivo. Clique no botao
Write na janela de ajuste de Clock.

S ——
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8 - OPERACAO DO SOFTWARE

Ajuste DST (Horario de Economia de Luz)

e Selecione o comando de menu Transfer > Device Clock. Com isso a janela Device Clock aparecera como mostrado na Fig. 7.

e Para ajustar a Habilitagdo DST, execute as etapas a seguir: Clique na caixa de selegdo Daylight Saving Time, com isso a segdo de ajuste
DST é exibida.

O usudrio pode selecionar os seguintes parametros: Begin Week, Begin Day, Begin Month, Begin Time, End Week, End Day, End Month,
End Time, Offset Time.

e Para ajustar a Desabilitagdo DST, execute as etapas a seguir:
1. Desmarque a opgéao Daylight Saving Time, com isso a janela DST é desabilitada.
2. Pressione Set DST.

o Para ler o DST: Pressione Read DST, independentemente da habilitagdo ou desabilitagéo de DST.

Opcoes de Transferéncia do PC para Dispositivo

o Selecione o comando de menu Transfer > Program. A janela de transferéncia ¢ exibida abaixo como mostrada na janela Transfer ( Fig. 8).
¢ Pressione o botdo "PC to Device" na caixa de didlogo de transferéncia. O programa atual na tela é transferido para o dispositivo.

¢ A mensagem de conclusao de transferéncia "The Program is downloaded successfully” (Programa transferido com éxito) aparecera na tela.

Dispositivo para PC

e Selecione o comando de menu Transfer > Program. A janela de transferéncia ¢ exibida abaixo como mostrada na janela Transfer ( Fig. 8).
¢ Pressione o botao "Device to PC" na caixa de didlogo de transferéncia. O programa atual na tela é transferido para o dispositivo.

¢ A mensagem de conclusdo de transferéncia "The Program is downloaded successfully” (Programa transferido com éxito) aparecera na tela.

¢ O programa lido sera mostrado na tela principal.

Selecao de Médulo de Extensao
e Selecione o comando de menu Configuration > PLC Model. A janela Model Selection é exibida como mostrada na Fig. 9 (abaixo).
¢ Selecione o modelo do SKIP-BK e os Médulos de Extensdo. Podem ser conectados no méaximo trés médulos de extensdo a um SKIP-BK.

Device » PC |

LComm Port Seftings Exit |

Fig. 8
Modal ealaction rg
Supply Digital Inputs Analog/Digital) Inputs Prog Lines
110-240 V AC 8:110-240 ¥ AC None 250
6: 1224 VDC 2:0-10V DC 250
Ld
i~ Extenzion modules - -
= o W x| Cancel |

Fig. 9
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9 - EXEMPLO DE PROGRAMAGAO DO SOFTWARE

Horario escolar/ producao

Uma campainha inicial as 8:00h anuncia o comeco do trabalho ou aula (a campainha dura 10 seg. e para): Uma campainha as 10:30h
anuncia o inicio do intervalo, uma campainha as 10:45h anuncia o final do intervalo, uma campainha as 12:00h anuncia o horario de
almoco, uma campainha as 12:45h anuncia o final do almogo, uma campainha as 17:00h anuncia o final do dia de trabalho.

Programacao

Para os 6 periodos de tempo séo requeridas 6 Chaves de Tempo. ®1,02, ....® 6 representam as 6 Chaves de Tempo.
O Timer T1 assegura que a duragéo da saida sera de apenas 10 segundos.

Q1 representa a Bobina de Saida (Alarme/Campainha neste caso).

Clique duas vezes no icone SKIP-BK para iniciar o Software.

Cligue em File New para iniciar uma nova janela Program.

Selecao de Chave de Tempo e Edicao de Parametro

1. Cligue no simbolo da Chave de Tempo na janela seletora de I/O e selecione a Chave de Tempo 1(® 1)

2. Mova o cursor para a coluna 'Contact 1' da primeira fila e clique com o bot&o esquerdo no bloco para colocar a Chave de Tempo.

3. Clique com o botéo direito na Chave de Tempo e selecione as propriedades para abrir a janela de propriedades.

4. Na opgéo de ajustes Weekday selecione 'From' como uma Segunda-feira, 'To' como um Sabado.

5. Na opgao Daily Duration entre com o hordrio de inicio como 10:30h e, como desejamos a sirene por 10 seg., entre com o horario final como 10:31h.

6. Da mesma forma, selecione as outras 5 Chaves de Tempo e entre com os horérios como descrito acima e os coloque na coluna contato
1daslinhas 2, 3,4,5¢e6.

2] Contact-1 7 Line Insent Weskday settings Daiy durslion - HH [

Fiam: [erday <1 statine
c

<O To: |[Saturday k3 End time

Selecéao de Timer e Edi¢cao de Parametro

7. Selecione o Timer T1 da janela seletora de I/O e o cologue na coluna de bobina da linha 1 e na coluna de contato da linha 7.

8. Abra a janela de propriedades do Timer e selecione o modo como Intervalo e entre com a duragéo de tempo, isto €, SP como 10 seg.
9. Conecte as linhas de todas as Chaves de Tempo ao Timer como mostrado na tela.

T End of Class

72
Cs
m
Configuracao de Saida

10. Selecione a Saida Q1 a partir da janela seletora de I/0 e a coloque nha coluna de bobina.
11. Clique com o bot&o direito na saida Q1 e selecione a opcao 'State Change: Contactor'.

=)

& sEC
© MM:5S
 Hr:Mb

> T — oy e TI ]

e el

oJ/p
{01 —|
=4 [School Bell

AUX
=

Program Ladder

Contact-1 Connection-1 Contact-2 Connection-2 Contact-3 Connection-3 Cail

o i . . T —

oz @2
Start of Coffee

03 @3

End of Coffes bieal

04 04
Start Lunch Break

s [55]
End of Lunch Breal

08 o6
End of Class

07— T : : . 101 —
: ' ' [School Bell
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9 - EXEMPLO DE PROGRAMAGAO DO SOFTWARE

Estacionamento

Existem 5 pontos de estacionamento disponiveis numa area de estacionamento. Ha 2 sensores, um no portao de entrada e outro no portdo
de saida. Quando todos os pontos de estacionamento estiverem ocupados, hd uma lampada fora do portao de entrada que indica que

o estacionamento esta cheio. Quando algum ponto de estacionamento estiver disponivel, uma outra lampada é ACESA indicando que o
estacionamento esté disponivel.

Programacao

A Entrada I1 é o sensor no Portdo de Entrada e a Entrada I2 é o sensor no Portao de Saida.

A Saida Q1 indica que o Estacionamento esta disponivel, a Saida 2 indica que o Estacionamento esté Cheio.

O Contador C1 € usado para contar o nimero de veiculos que entraram ou sairam do estacionamento.

Os Contadores de Comparagdo P1 e P2 sdo usados para LIGAR as saidas Q1 e Q2 respectivamente, comparando com a contagem do
contador C1.

Selecao de Entrada

1. Clique no simbolo de Entrada na janela seletora de I/O e selecione I1.

2. Mova o cursor para a coluna de Contato 1 da primeira fila e clique com o botéo esquerdo no bloco para colocar a entrada.

3. Cligue novamente no simbolo de Entrada na janela seletora de I/O e selecione ‘12’

4. Mova o cursor para a coluna de Contato 1 da segunda fila e clique com o botéo esquerdo no bloco para colocar a entrada.
Coloque ela também na coluna de Contato 1 da terceira fila.

- j EIECE] _
i‘ /P % PAEET ﬁl 1/P 38 | [11 [Erm
—» n
L o Y| T = 3 |l I I
o || e fr B 0/P | Ba -
=1 -~ == —51 -~

Selecao de Contador e Edicao de Parametro

5. Selecione o Contador C1 a partir da janela seletora de I/O e o coloque na coluna de bobina da linha 1. Cliqgue com o bot&o direito no
contador e selecione a opcéo de entrada de contagem.

6. Clique novamente no mesmo contador C1 e o cologue na coluna de bobina da linha 3. Clique com o bot&o direito no contador e selecione
a opcao de entrada de diregao.

<3 [en i = < Tew
) A
—> —ccL—— | pCl
Bag [ [ FaE
73 s i

Selecao de Contador de Comparacao e Edicao de Parametro

7. Selecione o Contador de Comparagéo P1 a partir da janela seletora de /O e o coloque na coluna de contato da linha 4.

8. Cligue com o botZo direito no contador de comparagéo e selecione as propriedades.

9. Sob a opgao de selegao de comparagao, selecione 'F1' como 'C1', 'OP' como '<', 'F2' como 'Abs Value' e a contagem de referéncia como 5.
10. Selecione o Contador de Comparagao P2 a partir da janela seletora de I/O e o cologue na coluna de contato da linha 5.

11. Clique com o botao direito no contador de comparacao e selecione as propriedades.

12. Sob a op¢ao de selecéo de comparagao, selecione 'F1' como 'C1', 'OP' como '=', 'F2' como 'Abs Value' e a contagem de referéncia como 5.

|-)-d {1
E m Compare selection Reference count
<3 _% Pl ) > —F L —> al op F2 O
P 2 [ 5] ~| |« | absvaue  ~] 3
o JIE !
[ Comme| Compare selestion Reference count
¢y | v [Pl | — P2 > F1 op F2
P 7Pz | ol = = =] [epsvawe ] R
[ 11 P-3
T
. ~ . =]
T H—1q1
Configuracao de Saida ,
13. Selecione a Saida Q1 da janela seletora de I/O e a coloque na coluna de bobina. =% —>
14. Clique com o botdo direito na saida Q1 e selecione a opgéo 'State Change: Contactor'. e —ng Sj -]
Program Ladder Contact 1 Connection ] Corlact 2 Connection2 Conlact 3 Connection 3 Cal
[l n 2 ccl ——
[Entry Sensar H [P arking Full
n e |\ b b
[E it Sensor
03 Iz DCl ——
[Exit Sensor
04 1Q1
i i i |Parking Available:
05 P2 {2 —
' ' ' |Parking Ful
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10 - ESPECIFICAGOES TECNICAS

Variagg@o de Alimentacao -20% to +10% -20% to +10%
Consumo de Energia 5VA 5VA
Faixa de Entrada Analégica N.A. 0-10VDC

Faixa de Entrada Digital (0 - 40VAC) OFF, (80 - 264 VAC) ON (0 - 4VDC) OFF, (8 - 26.4 VDC) ON

Corrente Nominal do Contato 8A @ 240VAC / 5A@ 30VDC 8A @ 240VAC / 5A@ 30VDC
Reserva de Energia (Apenas para clock) 150 h 150 h
Chaves deTempo (Diaria/Semanal) 16 16
L
Contadores de Comparagao 16 16
| 16(PrioridadeAcionada) | 16 (Prioridade Acionada) |
Fungdes Analégicas NA. NA.
e e ]
Linhas para Programagéo Ladder 250 250

Informacoes de encomenda

124019 Médulo Base SKIP - BK de 12 - 24 VCC

124021 Méodulo de Extenséo SKIP - BK de 12 - 24 VCC

124023 Médulo de Comunicagao RS 485 SKIP - BK de 12 - 24 VCC
124018 Cabo USB

Aplicacoes

Controles de HVAC

* Gerenciamento de energia

* Controle de aquecimento

o Sistemas de refrigeragdo

o Sistemas de ventilagdo

o Sistemas de ar-condicionado

Controles de Maquina
 Controles de motor, bomba e valvula
* Compressores pneumaticos

o Sistema de exaustgo e filtragem

* Plantas de tratamento de agua

* Maquinaria para trabalho em madeira
* Plantas de gravacao e purificacdo

Servicos de Edificios Comerciais
e Residenciais

 Controle de iluminag&o interior e exterior

* Controle de portaria/portdo

* Controle de persianas, cortinas e toldos
 Controle de sistemas de irrigagédo

ECI'EHITIEHSHL

5 SCHMERSAL

Instalac6es de Transporte
o Sistemas de transportadores

* Plataformas de icamento

* Elevadores

* Instalagdes de silo

* Entrega de criagdes vivas

Sistemas de Monitoracao
Operacional

 Controle de acesso

* Monitoracdo de controle de veiculos

o Sistemas de alarme

* Monitoracgo de limites de nivel

o Sistemas de controle de sinais de transito
* Manipulagao de bagagem

Outras Aplicacoes
o Sistemas solares para geragdo de
energia elétrica

" e Aplicagdes maritimas

* Ambientes severos
 Painéis de exibicao e sinais
de controle de trafego
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