MICROFONES SINGSTARe SEM FIOS
MANUAL DE INSTRUCOES 7015738

Antes de utilizar este produto, & atentamente este manual e guarda-o para futura
referéncia. Estes microfones SingStare sem fios foram concebidos para serem
utilizados com a unidade PlayStatione? e o sistema PlayStatione3

Contetidos do Produto

* Dois microfones SingStare sem fios

» Umreceptor USB

* Um Cabo USB com um conector Mini-B
* Quatro pilhas alcalinas AA

Aviso
Para evitar o risco de choques eléctricos ou de incéndios, ndo expor este produto a
chuva nem a humidade.

Precaucdes

Seguranca

Este produto foi concebido com a maior preocupagao no que toca a seguranca.

Contudo, qualquer dispositivo eléctrico, se utilizado indevidamente, tem o potencial

de provocar incéndios, choques eléctricos ou lestes pessoais. Para assegurar um

funcionamento livre de acidentes, certifica-te de que segues estas directivas:

 Obedece a todos 0s avisos, precaucdes e instrugoes.

* Nao utilizes o produto se este funcionar de uma forma anormal.

« Este produto contém pecas pequenas que, se retiradas, podem resultar em risco
de sufocamento para as criangas.

Utilizagéo e Manuseamento

 Ndo expor o produto a altas temperaturas, elevada humidade ou directamente
aos raios de sol.

 Deve funcionar num ambiente onde as temperaturas se situem entre 0s 5 °C e
05 35°C.

» Ndo permitir a entrada de liquido ou de pequenas particulas para o interior do
produto.

» Nao colocar objectos pesados sobre o produto.

» Nunca desmontar nem alterar o produto.

 Nao atirar nem deixar cair o produto, nem o danificar fisicamente de qualquer forma.

» Ndo tocar nas pegas de metal do produto, nem inserir objectos estranhos no
conector USB.

Limpar os microfones SingStare sem fios

0 p6 pode acumular-se no produto apds um periodo de tempo prolongado.

« Antes de limpares o produto, desliga-o da unidade PlayStatione2 ou do sistema
PlayStation@3, por uma questdo de seguranca.

* Limpar a superficie do produto com um pano seco e suave.

« O produto deve ser limpo por um adulto, ou sob a supervisao de um adulto.

 N&o utilizar um pano himido para limpar o produto, pois a 4gua pode provocar
avarias.

 Ndo utilizar benzina, diluentes, ou outros quimicos, uma vez que estes podem
danificar o produto.

« Se utilizares um pano disponivel para venda ao publico, segue as instrugdes
fornecidas com o pano.

Pilhas Alcalinas AA

 Ndo atirar as pilhas para o fogo.

* Nao transportar as pilhas em conjunto com moedas ou outros objectos
metdlicos. As pilhas podem produzir calor se os respectivos terminais positivos e
negativos entrarem em contacto acidental com objectos metalicos.

» Ndo misturar pilhas novas com antigas.

* Nao utilizar diferentes tipos de pilhas ao mesmo tempo.

* Se ndo utilizares o produto por um longo perfodo de tempo, retira as pilhas para
evitar danos causados pela fuga de liquido das pilhas e pela corrosao.

« Se ocorrer alguma fuga de liquido das pilhas, limpa todos os sedimentos e
coloca pilhas novas. Se o sedimento ficar agarrado a ti, limpa minuciosamente.

Ligar os microfones SingStare sem fios

Receptor USB

« Conectar o receptor USB a unidade PlayStation@?, ou ao sistema PlayStatione3
utilizando o Cabo USB

* Ligar a unidade PlayStatione2, ou o sistema PlayStatione3.

Microfones SingStare sem fios

« Antes de utilizares o microfone SingStare sem fios, remove cuidadosamente
atampa do compartimento das pilhas e insere duas pilhas alcalinas AA
(fornecidas). Certifica-te de que a faixa no interior do compartimento das pilhas
permanece debaixo das pilhas e que a ponta final sobressaia por debaixo delas.
Assim serd mais facil remover as pilhas quando estiverem gastas.

NOTA: Se as pilhas estiverem fracas, a luz do indicador LED no microfone SingStar® sem

fios ira ficar mais ténue.
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Indicador LED tampa do compartimento das pilhas

« Para ligares um microfone SingStare sem fios, desliza por breves instantes o
interruptor POWER/LOCK para a posicao POWER.

* Quando um microfone SingStare sem fios € activado, o respectivo indicador LED ird
acender a vermelho, de modo a indicar que estd a conectar com o receptor USB.

 Quando é estabelecida uma ligacao, o indicador LED no microfone SingStare
sem fios ird acender a verde.

« Para desligares um microfone SingStare sem fios, desliza o interruptor POWER/
LOCK para a posicdo POWER e mantém-no ai por algum tempo antes de o
largares. O indicador LED do microfone SingStare sem fios ird desligar-se.

NOTA: Um microfone SingStar® sem fios ird desligar-se automaticamente se estiver

inactivo durante 15 minutos.

« Ao utilizares um microfone SingStare sem fios, desliza o interruptor POWER/
LOCK para a posicdo LOCK, para te certificares de que ndo se desliga
acidentalmente.

Emparelhar os microfones SingStare sem fios

Dois dispositivos sem fios estédo emparelhados quando se reconhecem um

ao outro e conseguem ligar-se sem fios um ao outro automaticamente. Estes
microfones SingStare sem fios ja foram emparelhados com o receptor USB
fornecido. Se for introduzido um microfone SingStare sem fios de substituicao,
este deve ser emparelhado com o receptor USB.

« Certifica-te de que os microfones SingStare sem fios estdo desligados antes de
o0s emparelhares.

* Desliza o interruptor POWER/LOCK num dos microfones SingStare sem
fios para a posicao POWER e mantém-no ai durante quatro segundos. O
indicador LED ird acender a verde e depois desligar-se. Quando o indicador
LED se desligar, liberta o interruptor POWER/LOCK e o indicador LED ird ficar
intermitente a verde, de modo a indicar que o microfone SingStare sem fios estd
em modo de emparelhamento. Certifica-te de que levas a cabo esta operacdo
dentro de uma distancia de dois metros do receptor USB.

 Prime e mantém premido o botao BIND no receptor USB durante quatro
segundos. Quando o indicador LED acender a verde, liberta o botao BIND e 0
indicador LED iré ficar intermitente a verde, de modo a indicar que o receptor
USB estd emparelhado com o microfone SingStare sem fios.

 Quando o microfone SingStare sem fios estiver emparelhado com éxito ao
receptor USB, os indicadores LED, tanto no microfone SingStare sem fios como
no receptor USB, irdo acender a verde.

* Repete 0 processo de emparelhamento com o segundo microfone SingStare
sem fios.

O receptor USB ird emparelhar a um maximo de dois microfones SingStare
sem fios.

Utilizar os microfones SingStare sem fios

Durante a utilizacéo, certificate de que os microfones SingStare sem fios estao
aproximadamente a uma distancia de cinco metros da unidade PlayStation@?2 ou
do sistema PlayStatione3. Para assegurar a melhor ligacdo entre os microfones
SingStare sem fios e o receptor USB, ndo cubras as antenas do microfone durante
a utilizagao.

A utilizacdo e o funcionamento do produto podem variar dependendo do software
que estd a ser utilizado. Para mais detalhes, consulta o manual do software
apropriado.

Resolugéo de Problemas
Se tiveres alguma dificuldade ao utilizar os microfones SingStare sem fios,
consulta as dicas e as sugestoes que se seguem sobre a resolucao de problemas.



Problema
* 0 som dos microfones SingStare sem fios nao sai pelos altifalantes.

Causa possivel

« 0 volume vocal do jogo pode estar demasiado baixo.

Solugéo possivel

» Aumentar o volume vocal do jogo. Para obteres mais informacoes sobre como
aumentar o volume vocal, consulta o manual do software apropriado.

Causa possivel

* Se aluz do indicador LED nos microfones SingStare sem fios estiver desligada,
as pilhas podem estar gastas, ou podem ndo estar inseridas correctamente.

Solugdes possiveis

« Certificar que as pilhas estéo inseridas correctamente.

* Inserir novas pilhas.

Causa possivel

« Se oindicador LED nos microfones SingStare sem fios acender a vermelho,
pode significar que existem dificuldades de ligacéo.

Solugdes possiveis

« Verificar se o receptor USB esté firmemente conectado a unidade PlayStatione2
ou ao sistema PlayStatione3 através de um Cabo USB com um conector Mini-B.

« Desligar o receptor USB da unidade PlayStatione2 ou do sistema PlayStation®3,
depois voltar a ligar o receptor USB.

« Verificar se os microfones SingStare sem fios estao emparelhados com o
receptor USB. Para obteres mais informacées, consulta a secgdo “Emparelhar
os microfones SingStare sem fios” no manual de instrugdes dos microfones
SingStare sem fios.

Problema
A qualidade do som dos microfones SingStare sem fios é baixa.

Causa possivel

* Se aluz do indicador LED nos microfones SingStare sem fios estiver ténue, as
pilhas podem estar fracas.

Solugéo possivel

* Inserir novas pilhas.

Causa possivel

« Se os indicadores LED no receptor USB ou nos microfones SingStare sem
fios ficarem intermitentes a &mbar durante o jogo, pode significar que existem
dificuldades de recepcao.

Solugdes possiveis - receptor USB

 Paramelhorar a recepcao, certificate de que o indicador LED no receptor USB
estd virado para os microfones SingStare sem fios

* Posicionar o receptor USB afastado de outros dispositivos sem fios. Quando o
receptor USB estiver numa posicdo que permita uma boa recepgao, o respectivo
indicador LED ird acender a verde. Conectar o receptor USB ao teu sistema
utilizando um Cabo USB mais comprido, tal como o fornecido com o teu sistema
PlayStation@3, podera ajudar.

Solugdes possiveis - outros dispositivos sem fios

* Desligar todos os dispositivos sem fios por perto e parar todas as transferéncias
em curso no teu sistema PlayStation@3, pois podem interferir com a recepcao
dos microfones SingStare sem fios.

« Se te ligas a Internet através de um router sem fios, tenta antes utilizar uma
ligacdo com fios. Em alternativa, posiciona o router o mais longe possivel da tua
unidade PlayStatione2 ou do sistema PlayStatione3, dos microfones SingStare
sem fios e do receptor USB. Isto pode reduzir a possibilidade de interferéncia
no sinal sem fios.

NOTA: Para obteres mais informacdes sobre como ligar o teu sistema PS3™ a Internet

através de uma ligacdo com fios, consulta o Manual de Referéncia Répido fornecido com

o teu sistema PS3™,

Problema
* Sai um som agudo e estridente da tua televiséo.

Causa possivel

 Podes estar demasiado perto dos altifalantes.

Solugdes possiveis

o Afastar-se dos altifalantes.

 Assegurar-se que 0s microfones SingStare sem fios ndo estdo demasiado perto
da fonte de som.

Causa possivel

« O volume vocal do jogo ou o volume dos teus altifalantes pode estar demasiado
alto.

Solugdes possiveis

* Reduzir o volume vocal do jogo.

* Reduzir o volume dos teus altifalantes.

Especificacoes

Conector USB (receptor USB e PS2™/PS3™)

Interface (microfones SingStare sem fios e receptor USB)
Consumo de energia (receptor USB)

Consumo de energia (microfones SingStare sem fios)

USB tipo 1.1

RF 2.4GHz, GFSK
Méax. 100mA @5V
Max. 25 mA@3V

Dimensdes dos microfones SingStare sem fios (aprox.) 048 x239 mm
Dimensdes do receptor USB (aprox.) 105x65x 44 mm
Peso total (aprox.) 389 g (sem pilhas AA)
Temperatura de funcionamento 5°C-35°C

Notas

Este equipamento foi testado e cumpre os requisitos para um dispositivo digital
de Classe B, conforme com a Parte 15 das Normas da FCC. Estes requisitos sao
concebidos para fornecer proteccéo suficiente contra interferéncias prejudiciais
numa instalagéo residencial. Este equipamento produz, utiliza e pode irradiar
energia de radiofrequéncia e, se ndo for instalado e utilizado de acordo com as
instrucdes, podera causar interferéncias prejudiciais as comunicagoes radio.
Contudo, ndo existe a garantia de que essa interferéncia ndo ird ocorrer numa
determinada instalacéo. Se este equipamento causar interferéncias prejudiciais
arecepcao da televisdo ou da rédio, o que pode ser determinado desligando e
ligando 0 equipamento, o utilizador € encorajado a tentar corrigir a interferéncia
através de uma ou mais das seguintes medidas:

- Voltar a orientar ou a colocar a antena de recepcao.

- Aumentar a separacdo entre o equipamento e o receptor.

- Ligar o equipamento a uma saida num circuito diferente daquele a que o receptor
se encontra ligado.

- Consultar o vendedor ou um técnico de radio/ TV com experiéncia para ajudar.

Este dispositivo cumpre com a Parte 15 das Normas da FCC. O funcionamento
estd sujeito as duas condicdes seguintes: (1) este dispositivo ndo pode causar
interferéncias prejudiciais e (2) este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia
recebida, incluindo interferéncias que possam causar um funcionamento
indesejavel.

Da proxima vez que substituires as pilhas. pensa em comprar pilhas recarregaveis
da Sony. Utilizar as pilhas recarregaveis <<'<E2=ro¥ Cycle Energy Blue é 0
equivalente a utilizar 1000 pilhas descartdveis. Poupa dinheiro e opta por ter uma
consciéncia ambiental! Para mais informacoes, visita
http://products.sel.sony.com/battery/cycle_energy.php

As trocas ou as modificagdes que nao foram expressamente aprovadas pela parte
responsavel pela conformidade podem invalidar a autoridade do utilizador para
funcionar com o equipamento.

Quando vir qualquer um destes simbolos em algum dos
E E nossos produtos eléctricos, baterias ou embalagens, tal

indica que o produto eléctrico ou a bateria correspondente
] ndo deve ser eliminado como lixo doméstico na Europa. Para
assegurar o tratamento correcto da eliminagdo do produto e da bateria, elimine-os
em conformidade com as leis ou requisitos locais para a eliminacao de equipamento
eléctrico/baterias. Ao fazé-lo, ajudard a conservar os recursos naturais e a melhorar
as normas de proteccdo ambiental relativas ao tratamento e eliminacdo de residuos
eléctricos. Este simbolo poderd ser utilizado em baterias combinado com simbolos
quimicos adicionais. Os simbolos quimicos de merctrio (Hg) ou de chumbo (Pb)
serdo apresentados se a bateria tiver mais de 0,0005% de merctrio ou mais de
0,004% de chumbo.

Declaracéo de “Conformidade Informal” com a Directiva R&TTE

A Sony Computer Entertainment Europe Ltd. declara, pela presente, que o SLEH-
00089 esta conforme os requisitos essenciais € outras disposicoes relevantes da
Directiva 1999/5/CE. Para mais informagdes, por favor contacte o Compliance
Department da Sony Computer Entertainment Europe Ltd, 10 Great Marlborough
Street, London, W1F 7LP, United Kingdom.

0 design e as especificagdes podem ser alterados sem aviso prévio.

0 fabricante deste produto ¢ a Namtai Electronic (Shenzhen) Co., Ltd. situada no Complexo
Industrial Gushu, Xixiang, Baoan, Shenzhen, 518126 China. Distribuido na Europa pela Sony
Computer Entertainment Europe Ltd, 10 Great Marlborough Street, Londres, W1F 7LP, Inglaterra.

©2009 Sony Computer Entertainment Europe. A SingStar € uma marca comercial, ou uma marca
registada da Sony Computer Entertainment Europe. “<B" e “PlayStation” sdo marcas registadas
da Sony Computer Entertainment Inc. “#" ¢ uma marca comercial registada da Sony Corporation.
Todos os direitos reservados.



