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AVISO:

® Opere este equipamento de acordo com os procedimentos operacionais descritos neste manual.

® Use somente o0 CD-ROM fornecido. Nunca use qualquer outro CD-ROM para operar este software.

® Nio tente modificar este software.

® Mudancas ou modificagdes ndo aprovadas pela JVC podem anular a autoridade do usudrio para operar o
equipamento.

ATENCAO:

Quando conectar um cabo USB ou DV no PC

® (Somente para os modelos equipados com D.S.C. (tomada fotografica)). Nao troque o modo VIDEO/
MEMORY (DSC) da cadmera quando o cabo USB estiver conectado. A camera pode nao ser reconhecida
pelo PC. Se isto ocorrer, certifique-se de que o PC nao esta reconhecendo a camera e, em seguida,
desconecte o cabo USB e volte a conecta-lo.

® N3o ligue nem desligue a camera quando o cabo USB ou DV estiver conectado. Isto pode causar mau
funcionamento do PC.

Como manusear um CD-ROM

® Tome cuidado em ndo sujar ou arranhar a superficie espelhada (oposta a superficie impressa). Nao
escreva ou cole adesivos nas superficies frontal ou traseira. Se o CD-ROM sujar, limpe suavemente com
um pano macio em movimentos circulares a partir do centro.

® N3o usar limpadores de discos convencionais ou spray limpador.

® Nao dobre o CD-ROM ou toque sua superficie espelhada.

® N3o armazene o CD-ROM em um ambiente empoeirado, quente ou imido. Mantenha-o longe da luz
solar direta.

Vocé pode achar as ultimas informacdes (em Inglés) sobre o software fornecido no seguinte endereco da
web em http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

® Microsoft® e Windows® sdo marcas registradas pela Microsoft Corporation nos EUA e/ou outros paises.

® Macintosh é uma marca registrada da Apple Computer, Inc.

® Outros produtos e nomes de companhias incluidos neste manual de instrugdes sao registros ou marcas
registradas dos seus respectivos proprietarios.

I Leitura deste documento

Antes de utilizar o aparelho, leia 0 “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB” para
preparar o equipamento.

m Digital Photo Navigator (somente Windows® e para usudrios equipados com recursos D.S.C.
(Digital Still Camera))

Esta secdo explica como carregar imagens estaticas para o album do software Digital Photo Navigator e como
manipular imagens estaticas usando o software Digital Photo Navigator. E possivel enviar imagens estdticas
por e-mail e armazenar em album, como uma pagina da web.
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® |ImageMixer 1.7

Esta secdo apresenta o software ImageMixer. Além de capturar imagens estdticas e criar albuns, o ImageMixer
é usado para varias outras fungdes, incluindo ajuste de cor e brilho e captura de video via cabo USB ou DV.
O ImageMixer também € utilizado para edigao de videos e criagdo de Video CDs.* Para mais detalhes,
consulte a ajuda do ImageMixer.

* Para criar um Video CD, é necessario uma unidade CD-R. Se estiver utilizando um PC com Windows®,
consulte o Web site indicado a seguir para obter um driver compativel com o Windows®:
http://www.imagemixer.com
Se estiver utilizando um Macintosh, serd necessdrio instalar o programa Toast™ da Roxio, Inc.

m Videoconferéncia na internet (apenas para o Windows®)

Esta secdo explica como usar sua cdmera como uma Web Cam, para efetuar uma videoconferéncia na
Internet (= pag. 104).

m Carregando arquivos de um cartdo de meméria através de um adaptador (somente para
usudrios equipados com recursos D.S.C. (Digital Still Camera))
Esta secdo explica como carregar imagens para um PC sem conector USB (= pag. 108).

m Solucdio de problemas

I Significado dos simbolos

Os simbolos abaixo sdo utilizados neste documento.

NOTA:
Indica problemas que podem ocorrer durante a utilizagdo dos softwares, fendbmenos que podem parecer ser
problemas, restricdes a utilizacdo destes softwares ou outras informagdes Uteis.

=
Indica as paginas nas quais as informagoes podem ser encontradas.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
Indica que a explicagdo continua na préxima pagina.

I Direitos autorais

Nos termos das leis de direitos autorais, qualquer material editado com este software ndo pode ser utilizado
para qualquer outro fim que ndo a utilizagao pessoal sem a permissdo do proprietario dos direitos autorais.
Nao se esquega que esta restricdo aplica-se a copia de faixas de um CD para utilizagdo como mdsica de
fundo nos seus filmes.
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Esta secao é somente para usudrios equipados com recursos D.S.C. (Digital Still Camera)).

I Funcionalidades

Envie seus videos e imagens favoritas via e-mail

Muitas pessoas tém cartdes de meméria contendo imagens que nunca foram mostradas para ninguém.

Por mais lindas que fossem, as Gnicas pessoas que poderiam vé-las seriam os familiares e as visitas, porque
ndo haveria outra maneira conveniente de mostra-las, exceto no televisor da casa. Os amigos e familiares que
morassem distantes ndo teriam essa oportunidade. E vocé ndo gostaria de emprestar estes cartdes de memoria
por conterem lembrangas preciosas.

Agora é possivel resolver todos estes problemas com um PC. Usando um cabo USB para conectar a cdmera
de video ao PC, é possivel copiar imagens do cartdo de meméria para o PC. Sendo possivel assim, enviar
arquivos como um anexo de e-mail para quem desejar.

Carregar Imagens Estdticas

O software Digital Photo Navigator permite armazenar e visualizar imagens estaticas em formato de album
de fotografias.

Reproduzir e Manipular Imagens Estdticas
E possivel enviar imagens estaticas por e-mail e armazenar em album, como uma pagina da web.

Crie um album virtual

No caso de haver muitos arquivos de imagem com nomes semelhantes, podera ser dificil lembrar qual
imagem esta em determinado arquivo.

Vocé pode usar este software para exibir essas imagens no seu computador, como se as tivesse colado num
album fotogréfico. Desse modo, é possivel encontrar facilmente uma imagem especifica, que deseja enviar
por e-mail, por exemplo.
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Use o Digital Photo Navigator para criar um dlbum que contenha uma colegdo de imagens estaticas.

1 Selecione [Iniciar] - [Programas] - [Digital Photo Navigator] - [Digital Photo Navigator
1.0].

New Office Document
L7 Open Ofice Document

% Wint

dows Update

-]

Favorites

Documents

Setings

HRHEL

Ein
Help
Bun

€2, Log OffShinnko,

EH &) shutoown

FErEE]
O Digital Photo Navigator inicia.
® Feche os outros programas abertos no PC.

® Desabilite os programas que operam em segundo plano, como protecido de tela, aplicativos de e-mail,
antivirus, agendadores, etc.

® Desligue o compartilhamento de arquivos e impressoras.
Clique em [Import].

Clique em [Image].
A caixa de didlogo [Open] aparece..
Abra a pasta que contém as imagens estdticas desejadas.

Open [21x]

okin [@oveen 5@ @l o

i Network Neighborhood
File name| () My Briefcase
3 Online Services
image File

Files of type:

® Selecione a pasta das imagens estdticas copiadas para o PC e clique em [Open].

Os arquivos de imagem estatica aparecem na janela.

Selecione os arquivos desejados de imagens estaticas e clique em [Open]. As imagens
estaticas sao adicionadas no lado direito da janela do Digital Photo Navigator.

o [ possivel selecionar mais de um arquivo.

® Também € possivel adicionar arquivos arrastando e soltando os mesmos na janela do Digital Photo
Navigator.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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6 Adicione mais imagens estaticas como desejar, repetindo os passos 3 - 5.
NOTAS

® Quando carregar imagens de um cartdo de meméria, nunca desconecte o cabo USB, enquanto a
mensagem [ACCESSING FILES] estiver sendo exibida no monitor LCD da camera.

® O Digital Photo Navigator pode carregar apenas imagens estaticas.

7 Clique em [Export].

8 Clique em [Album].
A caixa de didlogo [Save As] aparece.

9 Especifique onde deseja salvar o album, digite 0 nome do arquivo e clique em [Save].
O dlbum é salvo.

® Se vocé salvar um album pela primeira vez depois da instalacdo do software, aparece uma mensagem
perguntando se deseja registrar a associacdo da extensdo do nome do arquivo "jia". Entdo clique em
[Yes].

® Para sair do Digital Photo Navigator, consulte “SAINDO DO DIGITAL PHOTO NAVIGATOR” (veja
abaixo).

SAINDO DO DIGITAL PHOTO NAVIGATOR

1 Clique no menu [File] e entio clique em [Exit].
® Se jd salvou o dlbum, aparece uma mensagem de confirmacao. V4 para o passo 2.

® Se ndo foi salvo um album depois de ter carregado as imagens estaticas, uma mensagem de
confirmagdo aparece.

Para salvar um dlbum, clique em [Yes]. A caixa de didlogo [Save As] aparece. Especifique onde deseja

salvar o dlbum, digite o nome do arquivo do dlbum e clique em [Save]. Uma mensagem de confirmacao
aparece. Entdo, vd para o passo 2.

Para sair do Digital Photo Navigator sem salvar o album, clique em [No]. Aparece uma mensagem de
confirmacdo, V4 para o passo 2.

2 Clique em [Yes].
O Digital Photo Navigator é fechado.
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1 Inicie o Digital Photo Navigator 1= pag. 74
2 Clique em [Import].

Clique em [Album].

A caixa de didlogo [Open] aparece.

Abra a pasta onde salvou o album.

Open [21x]
Lookin: |3 100.VCGR - =
D] @ Deskiop b
Dvcoo| 3 My Documents
pveo| £ My Computer
&8 3% Floppy (A)
=20
& o)
Remavable Disk (E)
G pemM
@ [EEE
i Network Neighborhood
File name] &3 My Briefcase
(3 Online Senvices
Files oftype: [ image File - Cancel
7

Clique no arquivo do album desejado e clique em [Open].
O contetdo do dlbum é exibido no lado direito da janela do Digital Photo Navigator.

6 Clique em [Export].
=

Album Tnsee.

NOTAS
o [ possivel também abrir o arquivo do album, arrastando e soltando o mesmo na janela do Digital Photo
Navigator.
® Se um album estiver aberto no momento, uma mensagem de confirmagdo aparece.
e Se deseja abrir outro album ao invés do que ja esta aberto, clique em [Yes]. Se ainda nao salvou o album
aberto, aparece uma mensagem de confirmacdo. Se desejar salvar o dlbum, clique em [Yes]. Se ndo
deseja salvar o album, clique em [No].

¢ Se deseja adicionar imagens estdticas do dlbum selecionado ao dlbum ja aberto, clique em [No].
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Exibindo uma imagen estdtica selecionada

E possivel selecionar qualquer imagem estatica, que estiver aparecendo no lado direito da janela do Digital
Photo Navigator para ser exibida.

1 Clique duas vezes na imagem esttica a ser exibida.
A janela [Image Viewer] aparece e a imagem selecionada é exibida.

-~ Image Viewer [ Image002 35% |

Exibindo uma série de imagens

Para exibir uma série de imagens em "slide show", clique no botdo ' na janela [Image Viewer]. E possivel
também percorrer as imagens manualmente em qualquer direcao, clicando nos botdes 41| e .

Parar o slide show Iniciar o slide show

I kil r| ||r| [m ||II||
|

Primeira imagem

Ultima imagem

Imagem anterior Préxima imagem

Para ajustar a velocidade do slide show, clique com o botdo direito do mouse na janela [Image Viewer] e
entdo, no menu que aparece, clique em [Slide show] — [Setting Interval Time]. Ajuste o tempo de intervalo
(em segundos) e clique em [OK].

NOTA:
O intervalo para slide show é um pouco mais longo do que o ajuste, devido ao tempo de processamento da
exibicao.
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Ampliando e reduzindo imagens
O procedimento a seguir descreve como mudar o tamanho da exibi¢cdo de uma imagem estatica.
1 Arraste o canto da janela [Image Viewer] para mudar o tamanho da janela como desejado.

2 Clique com o botao direito do mouse na janela [Image Magnificacio da exibicio
Viewer] e entao no menu que aparece, clique em
[Zoom] = [AUtO]- i Image Viewer [ Image003 74% 1

O tamanho da imagen estdtica é automaticamente ampliado ou
reduzido para caber na janela e a magnificagdo da exibicdo
(porcentagem de ampliagdo/redugdo), indicada na barra de
titulos da janela, muda de acordo.

Outras funcdes de ampliaciio /reduciio

Além de ajustar o tamanho da imagem ao tamanho da janela, o
tamanho da exibicdo de uma imagem estética pode ser modificado
por meio dos métodos descritos abaixo. Cada uma dessas fungdes
pode ser selecionada, clicando com o botdo direito do mouse na janela [Image Viewer].

® [Zoom] — [Real Size]: Exibe a imagem no seu tamanho original (magnificacdo da exibi¢ao de 100%).
® [Zoom] — [Zoom In]: Exibe a imagem no dobro da magnificacdo da exibicdo atual (até 400%).

® [Zoom] — [Zoom Out]: Exibe a imagem na metade da magnificagdo da exibigao atual (até 20%).
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Sempre que necessdrio, é possivel apagar ou copiar imagens estdticas, que foram adicionadas ao album. O
procedimento descrito abaixo afeta apenas a imagem estdtica no album. Ele néo afeta o arquivo original da
imagem estatica, que foi adicionada ao dlbum.

I Selecionando vdrias imagens estdticas

Para apagar ou copiar varias imagens estdticas de uma vez, selecione-as de antemao. Também é possivel
selecionar todas as imagens estiticas no album.

Selecionando imagens estdticas continvamente
Clique nas imagens estdticas enquanto pressiona a tecla Shift.

Clique

—— Shift + Clique

Se vocé clicar em uma imagem estatica enquanto pressiona a tecla Shift, as imagens de nimero menor
também serdo selecionadas.

Selecionando imagens estdticas uma a uma
Clique nas imagens estaticas enquanto pressiona a tecla Ctrl.

Ctrl + Clique

Selecionar todas as imagens estdticas
Clique em [Select All] no menu [Edit].
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IApugando imagens estdticas desnecessdrias

1 Clique na imagem estética que deseja apagar e clique em [Delete] no menu [Edit].
Uma mensagem de confirmagao aparece.

2 Clique em [Yes].

As imagens estéticas selecionadas sdo apagadas.

ICopiundo imagens estaticas

1 Clique na imagem estitica que deseja copiar e clique em [Copy] no menu [Edit].
2 Clique na imagem que se encontra a direita logo apés o ponto de insercio.

Ponto de insercao

® Para adicionar as imagens no fim do dlbum, clique no espaco em branco no lado direito da janela.
3 Clique em [Paste] no menu [Edit].
As imagens estéticas copiadas sdo inseridas antes da imagem selecionada.

NOTA:

Também é possivel apagar, copiar ou colar uma imagem, clicando-a com o botao direito do mouse.
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As imagens estdticas de um dlbum podem ser enviadas como arquivo anexo de um e-mail.

Preparaciio: Antes de usar a funcéio [E-Mail]

Se usar o Internet Explorer, certifique-se de usar a versdo 5.5 ou a mais recente.
Quando instalar o Internet Explorer, selecione um conjunto tipico de componentes.

1 Clique na imagem estitica que deseja enviar e clique em [E-Mail].
[ Disital Photo Navisator

File Edit Inport Export Window Help

Impart

Album Tnsee

JE

b Movie
Page

Change
Format

A janela de mensagem nova do seu programa de e-mail aparece, e o arquivo da imagem estdtica é
registrado como um anexo..

& Now Hossage 5

| Fe Edt Vew Insen Fomat Joos Message Heb

JE} w8 v

0 o .
ateh Pieny

Sign Encypt Ofine

@ |
@mos |

Subject:
Attach JVMO0004 JPG (108 KB)

| [ 2 D A

NOTAS

® Dependendo do software de e-mail, a janela de mensagem nova pode nao aparecer quando clicar em [E-
Mail].

® Dependendo do software de e-mail, sdo necessarias configuragdes como "Ajuste como cliente MAPI" ou
"Usado para aplicativo MAPI".

® Podem ser criadas no maximo trés mensagens de cada vez.
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£ possivel salvar o contetido de um dlbum no formato HTML. Isto é dtil nos seguintes casos:

Quando criar uma pégina da web: E possivel criar uma pagina da Web, que contenha uma colecio de
fotos.

Quando distribuir um album: E possivel criar um album em um formato que poder ser exibido pelo
navegador da Web. Este recurso é (til se desejar distribuir o dlbum em
CD-Retc.

1 Selecione as imagens estéticas que deseja salvar no formato HTML.

® Para selecionar mais de uma imagem, mantenha pressionada a tecla Shift ou a tecla Ctrl enquanto
clica nas imagens.
® Para selecionar todas as imagens estaticas, clique em [Select All] no menu [Edit].

2 Clique em [Web Pagel.
A caixa de didlogo [Web Page] aparece.

My Pictures Sk Color

Imag
[V Limit horizontal size of the images

Masirnurn pixels [0 3]
oK. Cancel

3 Ajuste os seguintes itens quando necessario.
® [Title]: Este serd o titulo da pagina da Web.
® [Font Color]: Este especifica a cor do texto do titulo.
® [Back Color]: Este especifica a cor de fundo da pagina da Web. (Especifique uma cor diferente da cor
da fonte.)
® [Limit horizontal size of the images]: Isto permite especificar a largura maxima da imagem, quando
exibida pelo navegador da Web. (Ajuste o ndimero de pixels bem abaixo da largura do monitor do PC).

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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4  Clique em [OK], especifique onde salvar e clique [Save].
O arquivo HTML € salvo e uma pasta com 0o mesmo nome também € salva ao mesmo tempo. A seguir
aparece uma mensagem de confirmagao, solicitando se deseja exibir a pagina da Web.

5 Clique em [Yes].
O navegador da Web é aberto e o arquivo HTML que foi criado é exibido.

My Pictures - Microsoft Internet Explorer [_[o1x]
Eile Edit View Favortes Tools Help |
L A 3 | B
Feci | Foerd | Stp  Refiesh  Home | Search Favarites History | Mail  Print

=] @Go ||Links >

Address [ C:\My Documents\page001 him

My Pictures

|| 8 My Computer v

&

® Clique em uma imagem da pagina da Web para amplia-la.

E agora?

Também é possivel visualizar um arquivo HTML, através do navegador da Web, clicando duas vezes no
arquivo HTML. Pode-se enviar o arquivo HTML para sua home page, salva-lo num CD-R ou em outra midia
digital para distribuir.

Sempre manipule as pastas e arquivos HTML como um conjunto. Um arquivo HTML nao pode ser
visualizado pelo navegador da Web sem a sua pasta.

NOTAS

® Para maiores detalhes sobre como criar uma home page, consulte o site da web do seu provedor de acesso
a Internet ou um dos vdrios livros de referéncia disponiveis.

® Use software para criagdo de home pages de terceiros ou software similar para editar arquivos HTML.
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I Mudando o tamanho da imagem

Este procedimento descreve como mudar o tamanho de uma imagem que foi carregada no Digital Photo
Navigator. Este procedimento € usado para reduzir o tamanho de uma imagem, que estd sendo anexada a um
e-mail ou salva em um album.

1 Selecione a imagem estética a ser mudada.

xport Window  Help

Y m=

Movie

® Para selecionar mais de uma imagem, mantenha pressionada a tecla Shift ou a tecla Ctrl enquanto
clica nas imagens.
® Para selecionar todas as imagens estaticas, clique em [Select All] no menu [Edit].
Clique em [Change Format].
A caixa de didlogo [Image Format] aparece.
3 Selecione um dos seguintes itens:

Image Format
Image Size

Width 640 EIHE.gm 480 3

 Keeplmage Size

90 degrees Rotation—
& None

 Clockwise

 Counterclockwise
© Expansion/Reductior

¥ (e ep Be e chistio

% Generic Size Bl 480 |+

- i B0
FoASEe 1604120

JPEG Cudli 3
'—E[IEIXEEIEI
0500000000 YN

1280x 960
16001200

~Image Correcian(DV)-
& None

€ Movement
© Field

Format
JPEG |

Cancel

® [Expansion/Reduction]: Ajuste o tamanho da imagem desejada nos campos [Width] (Largura) e
[Height] (Altura). Se a caixa de verificacdo [Keep aspect ratio] ndo estiver selecionada, podem ser
mudados ambos os campos [Width] e [Height].

® [Generic Size]: Selecione o tamanho de uma lista de tamanhos genéricos.

® [PDA Size]: Este € um tamanho de imagem (160 x 160), que pode ser exibido na maioria dos PDAs.

4 Clique em [OK].

® Se selecionar mais de uma imagem estatica no passo 1, uma mensagem de confirmacado aparece.

¢ Se deseja aplicar o mesmo formato a todas as imagens, clique em [Yes].

¢ Se ndo deseja aplicar o mesmo formato, clique em [No]. A primeira imagem € salva. A seguir,
selecione o tamanho para cada imagem.

O tamanho da imagem muda para o tamanho selecionado. Se a relacdo vertical-horizontal foi mudada,

0s espagos vazios aparecem em preto.
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IMudundo a qualidade da imagem, etc.

Além de mudar o tamanho de uma imagem, também é possivel girar a imagem, alterar ou corrigir a sua
qualidade e ainda mudar o formato de arquivo da imagem. O papel de cada ajuste é descrito abaixo em
maiores detalhes.

Rotacdo de 90 graus (90 degrees Rotation)

Se segurar a camera de video inclinada quando estiver
gravando uma imagem, é possivel criar uma imagem que
tem mais altura do que largura. Uma vez que esta
imagem estdtica serd exibida horizontalmente, use esta
fungao para girar a imagem 90 graus na orientagdo de
retrato.

[None]: Nenhuma correcao

[Clockwise]: Gira a imagem 90 graus no sentido horério.
[Counterclockwise]: Gira a imagem 90 graus no sentido anti-horario.

Correciio de imagem-DV (Image Correction-DV)
Este ajuste ndo esta disponivel.

Formato de arquivo (Format)

E possivel selecionar o formato de arquivo de uma imagem.

PEG]: Este é o formato normalmente utilizado na Internet. Este formato tem um tamanho menor de arquivo.
[BITMAP]: Este é o formato padrdo de imagem em Windows® (BMP). Muitos aplicativos podem usar este
formato.

Qualidade JPEG (JPEG Quality)

Este ajuste estd disponivel quando JPEG foi selecionado no campo [Format]. Movendo a barra para a
esquerda diminui o tamanho do arquivo. Movendo a barra para a direita resulta em menos deterioragdo na
qualidade da imagem. O ajuste inicial é 75.

NOTAS

® Quando [JPEC] é selecionado no campo [Format], a qualidade da imagem é levemente deteriorada cada
vez que se clicar em [OK] para a caixa de dialogo [Image Format]. Para restabelecer a qualidade original da
imagem, recarregue o arquivo original da imagem estdtica.

® Para confirmar o tamanho do arquivo, clique com o botdo direito do mouse na imagem estatica e selecione
[Properties].
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E possivel acessar as imagens estaticas de um dlbum e salva-las como arquivo.

Selecione a imagem estatica a ser acessada.

File Edit Inport Export Window Help

® Para selecionar mais de uma imagem estatica, mantenha pressionada a tecla Shift ou a tecla Ctrl,
enquanto clica nas imagens.
® Para selecionar todas as imagens estaticas, clique em [Select All] no menu [Edit].

Clique em [Image].
A caixa de didlogo [Image Format] aparece.
Mude o formato da imagem como desejado (= pag. 84). Entao clique em [OK].

Image Format
Image Sl 40 degrees Rotation—
wickh [0 2] Height [0 3] & None
 Keeplmage Size © Clackwise
© Counterclockwise

 Expansion/Peductior

| Reep se e Eortin [ Image Correction(DV) |
_ & None
& GenericSize.  [pdnxds0 |+
--------  ovement
© PDASize & Field
JPEG Quality Form
( '_. O JPEG - ‘
Conce|

® Neste ponto, é possivel mudar o tamanho e qualidade da imagem como desejado (= pag. 84).
A caixa de didlogo [Save As] aparece.

Especifique onde deseja salvar o arquivo, digite o nome do arquivo e clique em [Save].

O arquivo de imagem € salvo.

® Se selecionar mais de uma imagem estatica no passo 1, uma mensagem de confirmagado aparece.

* Se desejar salvar todas as imagens com o mesmo formato e com seus nomes originais, clique em [Yes].
A caixa de didlogo [Auto Save Result] aparece. Clique em [OK].

¢ Se desejar ajustar o formato da imagem e digitar o nome do arquivo para cada imagem, clique em
[Nol. A primeira imagem é salva. A caixa de didlogo [Image Format] aparece para a segunda imagem.
Repita os passos 3 e 4 tantas vezes quanto necessario.
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£ possivel organizar vdrias imagens estaticas juntas e salva-las em um Gnico arquivo de imagens estaticas.

1 Mantendo pressionada a tecla Shift ou Ctrl, selecione as imagens estaticas que deverao ser
adicionadas a lista.

Clique em [Multi Image].
A caixa de didlogo [Multi Image] aparece.

3 Selecione o niimero de painéis.

Close

® Selecione entre 4, 9 ou 16 painéis.
4  Clique em [Back Color], selecione a cor para o fundo e clique em [OK].
5 Mude as posicdes das imagens estaticas como desejado.

® Apagar uma imagem: Clique na imagem estdtica com o botdo direito do mouse e selecione [Delete].
® Adicionar uma imagem: Arraste a imagem do lado direito da janela Digital Photo Navigator para a
caixa de dialogo [Multi Imagel].
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Clique em [Savel.
A caixa de didlogo [Image Format] aparece.

CRIANDO UMA LISTA DE IMAGENS ESTATICAS (cont.)

Mude o formato da imagem, como desejado (= pag. 84). Entao clique em [OK].
Image Format

Image Size

. 90degrees Rotation |
wickh [0 2] Height [0 3] & None
€ Keep Image Size € Clockwise

€ Counterclockwise
 Expansion/Peductior

W | Rep sepet ~Image Correcian(DV)-

- & None
@ GenericSizel [panc4s0 =

 Movement
© PDASize ~ Field

Form
JPEG -
AR
Cancel
"

JPEG Quslity

® Neste ponto, € possivel mudar o tamanho e a qualidade da imagem como desejado (= pag. 84).
A caixa de didlogo [Save As] aparece.

Especifique onde deseja salvar o arquivo, digite o nome do arquivo e clique em [Save].
O arquivo da lista de imagens estaticas é salvo.
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£ possivel criar um slide show ou animacio na qual uma série de imagens estéticas é exibida e depois salvar
essas imagens como um arquivo de filme (extensdo ".avi").

[Slide Show]: Cada uma das imagens estaticas é exibida por alguns segundos, uma de cada vez.
[Animation]: Vérias imagens estaticas sdo exibidas por segundo. F recomendavel selecionar uma série de
imagens estdticas, que criem a aparéncia de movimento continuo. Este modo também é adequado para
reproducdo de imagens estaticas gravadas com a fungdo Tomada Fotografica em Intervalos (somente para
modelos com D.S.C.).

1 Mantenha pressionada a tecla Shift ou Ctrl e selecione varias imagens estaticas.

Clique em [Movie].
A caixa de dialogo [Movie Settings] aparece.

Selecione [Slide Show] ou [Animation], como desejado.

Movie Settings
eval gl
© Slide Show ek Lol
& Eimon
2 3: Frames/Second
Image Size
( 3200240 v _Change |
Compressor
Cinepak Codec by Radius Lok ]
Change Cancel

® Para um slide show, determine a duragdo do intervalo (em segundos).
® Para animacgdo, determine o niimero de quadros (imagens) exibidos por segundo.
4  Ajuste os seguintes itens quando necessario.
® [Image Size]: Selecione o tamanho do arquivo de filme.
® [Compressor]: Selecione o tipo de compressor.
® [Back Color]: Cor de fundo (este item é usado se a proporgdo da aparéncia da imagem nao for de 4:3).
Clique em [OK].

A caixa de didlogo [Save As] aparece.

6 Especifique onde deseja salvar o arquivo, digite 0 nome do arquivo e clique em [Save].
® O nome do arquivo pode ser mudado.
O arquivo de filme é salvo e uma confirmagdo da mensagem que pergunta se deseja reproduzir o filme,
imediatamente aparece.
7 Clique em [Yes].
O arquivo de filme é reproduzido.

NOTAS

® Se mudar o item [Compressor], certifique-se que o sistema de reproducdo é compativel com o tipo de
compressor.

® Dependendo do tipo selecionado para [Compressor], um arquivo de filme ndo pode ser criado.

® Em alguns casos, os ajustes da caixa de didlogo [Video Compression] sdo invélidos.
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I Funcionalidades

O ImageMixer possui uma variedade de fungdes. Suas aplicagdes basicas estdo descritas abaixo.

Ediciio dos seus filmes

O ImageMixer lhe permite capturar video de uma camera, reorganizar cenas, adicionar efeitos especiais
durante a troca de cenas, inserir imagens estdticas e editar os seus filmes livremente. O ImageMixer também
Ihe permite adicionar audio e musica de fundo.

O filme editado é armazenado em formato MPEG1, que sdo arquivos de tamanho consideravelmente
menores. Isto torna mais facil a distribui¢ao para os seus amigos, por exemplo, aumentando a gama de
possibilidades de uso da camera.

Capturando video de uma fita*
Conecte a cdmera em um computador com um cabo USB. O ImageMixer pode entdo converter o video da
fita para um arquivo no formato MPEG1 e armazena-lo no computador.

Capturando video em tempo real*
Conecte a cdmera no computador com um cabo USB. O ImageMixer pode entdo gravar a cena no disco
rigido do computador, ao invés da fita.

Carregando imagens estdticas do cartio de meméria (somente para usudrios equipados com recursos D.S.C.
(Digital Still Camera))

Conecte a camera no computador com um cabo USB. O ImageMixer pode carregar as imagens estaticas do
cartdo de meméria.

Capturando dudio de um microfone ou CD

O ImageMixer pode gravar o audio do microfone do computador. Devido a capacidade de gravar e
reproduzir o video simultaneamente, é facil adicionar o dudio em sincronia com o video previamente
gravado. O ImageMixer também pode adicionar uma musica de um CD como trilha sonora para o seu filme.

*Este recurso nao esta disponivel quando ...
... a camera e um PC com Windows®98 PC estdo conectados com um cabo USB
... acamera e um PC com Windows®98/98SE PC ou um Macintosh estio conectados com um cabo DV

Editando imagens estdticas

O ImageMixer pode ajustar o brilho e o contraste das imagens estaticas e extrair somente as partes
necessarias. O ImageMixer também possui uma variedade de funcdes de correcdo do tom dos olhos
vermelhos.

Além disso, o ImageMixer lhe permite diagramar imagens estdticas, texto e outros elementos para criar os
seus proprios cartdes postais, etiquetas de CD-R, etc.

Gerenciando arquivos em um disco rigido

O ImageMixer pode gerenciar elementos que podem ser usados na edi¢do de um filme (video, imagens
estdticas, audio) como albuns. Independente da verificagdo de arquivos em formato de lista ou através de
exibigdo de slides, o ImageMixer executa operagdes com arquivos como buscar, mover, duplicar e apagar.
Além de tornar a edi¢do de filmes mais facil, estas fungdes também sdo teis para a classificagdo e
gerenciamento de imagens com uma camera.

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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Criar um Video (D

O ImageMixer pode editar o seu video capturado e editado e criar um Video CD* (= pag. 100). Também é
possivel criar um Video CD diretamente da fita da cAmera (apenas para o Windows®). E possivel gravar até 64
minutos de video num CD de 650 MB e utilizar facilmente um Video CD para enviar arquivos muito grandes
para serem adicionados a um anexo de e-mail.

Os Video CDs também podem ser reproduzidos na maioria dos leitores de DVD, podendo ser tteis quando
se pretende enviar video a uma pessoa que ndo possui um PC.

Para criar um Video CD, é necessario uma unidade CD-R. Se estiver utilizando um PC com Windows®,
consulte o Web site indicado a seguir para obter um driver compativel com o Windows®:
http://www.imagemixer.com

Se estiver utilizando um Macintosh, serd necessario instalar o programa ToastTM da Roxio, Inc.

*

Adicionar uma céimera ao PC

Vocé pode transformar a cdmera num periférico do PC.

Por exemplo, quando estiver filmando um video, é possivel efetuar a gravagdo no PC em vez de gravar na fita.
Vocé também pode utilizar o Windows® NetMeeting®, Windows® Messenger (apenas para o Windows® XP)
(ou software semelhante) juntamente com este software para efetuar uma videoconferéncia na Internet. (Para
efetuar uma videoconferéncia na Internet com o Windows® NetMeeting® ou Windows® Messenger, registre-se
no MSN Messenger e no Microsoft HotMail).

IMPORTANTE:

Diferencas para o Digital Photo Navigator

O ImageMixer somente registra o local de um arquivo de imagem e sua minifoto em dlbuns. Quando as
imagens sdo manipuladas pelo ImageMixer, o arquivo original é afetado pela operagdo. Por exemplo, se
uma imagem ¢é apagada de um album, o arquivo original é apagado. Se um arquivo é movido, o
ImageMixer perde a informagdo de onde o arquivo esta. Portanto, as opera¢des com arquivos devem ser
feitas com muito cuidado.

I Ajuda

Este manual fornece somente uma visao geral do ImageMixer. Para maiores detalhes sobre como usar as suas
vérias fungdes, consulte a ajuda online.

Para exibir a ajuda online, clique no botao [?] localizado no canto superior direito da tela do ImageMixer. Ao
clicar neste botdo, o browser da web abre e exibe a ajuda online.
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ICupIurundo videos em tempo real

Quando uma cadmera esta conectada no computador com um cabo USB, o video da cdmera pode ser gravado
no disco rigido do computador ao invés da fita ou cartdo de memdria (somente para modelos equipados com
D.S.C.) — captura em tempo real.

NOTA:
Ha diferengas nos seguintes procedimentos se a sua cdmera possuir recursos de D.S.C. (Digital Still Camera)
ou nao.

1 Certifique-se de que nio ha fita na cimera (para modelos sem D.S.C.).

2 Conecte a cAmera no computador com um cabo USB.
® Consulte “Conexoes (Windows@)” ou “Conexdes (Macintosh)” no “GUIA DE INSTALACAO DE
SOFTWARE E CONEXAO USB”.
3 Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “MEMORY” (somente para modelos
equipados com D.S.C.).

4 Posicione a chave de alimentacio da cimera em “[” ou “M@” enquanto pressiona o Botio
Travar localizado na chave.
A camera esta ligada agora.
“&” aparece no monitor LCD da camera.

® Se “[@” ndo aparecer, instale o driver [USB Video Streaming]. Consulte “Instalagdo do software
(Windovgs@)” e “Instalagdo do software (Macintosh)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E
CONEXAO USB”.

NOTA:
O procedimento € diferente para leitura e gravagdo em um cartdo de memoria. (somente para modelos
equipados com D.S.C.).

5 Selecione [Iniciar] - [Todos os programas] ou [Programas] — [PIXELA] — [ImageMixer] e
clique em [ImageMixer Ver.1.7].

(] v
[

ImageMixer

O ImageMixer é iniciado.
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6 Clique no botio Entrada.

Entrada

ImageMixer

ascee

A tela do modo de entrada aparece.
7 Clique no botdo USB.
Imageixer &) &

USB

Captura

Painel de informagao

A tela do modo de entrada USB aparece.
8 Clique no botio Video.
A quantidade de espago para armazenagem disponivel é exibida no painel de informacao.
9 Clique no botio Captura.
A operagao de captura comega.
10 Clique no botio Captura novamente.
Uma vez terminada a conversdo, o arquivo de video (MPEG1) é gravado no dlbum.
NOTA:
Se os arquivos MPEG1 ndo podem ser convertidos para arquivos MPEG4 com o ImageMixer, instale o

Windows Media™ Player (versdo 7 ou posterior), que pode ser baixado do site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/
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Capturando imagens estdticas

imagemiver @& B 2 8 @

Imagem estdtica

Painel de informacao

1 Clique no botao Imagem Estatica.

2 Clique no botio Captura.
A imagem de video é capturada no momento em que o botdo é pressionado, e o arquivo de imagem
estdtica resultante é gravado no album.

NOTAS:

® Naio é possivel capturar videos ou imagens estdticas se o driver USB Mass Storage Class ndo estiver
corretamente instalado. Neste caso, consulte “Atualizar o [Gerenciador de dispositivos] (Windows®)” no
“GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

® No painel de informagdo ou na caixa de informacao de arquivo, algumas informagdes como a data de
criagdo do arquivo podem estar incorretas.

Desconectando o cabo USB

1 Desconecte o cabo USB.

2 Posicione a chave de alimentacio da cimera em “OFF”.
A camera desliga.
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I Capturando videos de fitas

Quando uma camera estd conectada no computador com um cabo USB, o video pode ser copiado da fita da
camera para o computador.

NOTA:

Ha diferengas nos seguintes procedimentos se a sua camera possuir recursos de D.S.C. (Digital Still Camera)
ou ndo.

1 Posicione a chave VIDEO/MEMORY da cimera em “VIDEO” (somente para modelos com
D.S.C.).

2 Posicione a chave de alimentagio da cimera em “PLAY” enquanto pressiona o Botio Travar
localizado na chave.
A camera agora estd ligada.

3 Selecione [Iniciar] - [Todos os programas] ou [Programas] — [PIXELA] — [ImageMixer] e
clique em [ImageMixer Ver.1.7].

® No Macintosh, clique duas vezes no icone [ImageMixer].

©

ImageMixer
O ImageMixer é iniciado.
4 Clique no botio Entrada.

Entrada
ImageMixer

nscee

A tela do modo de entrada aparece.
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5 Clique no botao USB.

imagemiver @& B 2 8 @
®

USB

A tela do modo de entrada USB aparece. Em seguida, aparecera uma tela azul.

Copiando video

imagemiver @& B 2 8 @

B = (B (T

Reproduzir
C X X )
o= =— Captura
Video

Painel de informacao

1 Clique no botio Video.
A quantidade de espago para armazenagem disponivel é exibida no painel de informacao.
2 Clique no botio Reproduzir.
A camera comecga a reprodugdo do video e a mesma imagem aparece na tela do computador.
3 Clique no botio Captura.
A operagao de captura comega.
4 Clique no botiao Captura novamente.
Uma vez terminada a conversdo, o arquivo de video (MPEG1) é gravado no dlbum.
NOTA:
Se os arquivos MPEG1 ndo podem ser convertidos para arquivos MPEG4 com o ImageMixer, instale o

Windows Media™ Player (versao 7 ou posterior), que pode ser baixado do site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/
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Desconectando o cabo USB

1 Desconecte o cabo USB.

2 Posicione a chave de alimentacio da cimera em “OFF”.
A camera desliga.

NOTAS:

® Se vocé estiver usando um PC com Windows®, vocé pode usar um cabo DV ao invés do cabo USB para
capturar video. Neste caso, clique no botdo Entrada de Camera de Video Digital (1394) no passo 5 na
pagina 96. Para maiores detalhes, consulte a ajuda online (= pag. 91).

® Para copiar um video como uma imagem estatica, clique no botao Imagem Estdtica no passo 1 de
“Copiando video” e execute os passos 2 — 4.

® Naio é possivel capturar video mantendo o formato DV. Utilize outro aplicativo de captura DV disponivel.

® Se vocé capturar video de uma fita através de um cabo DV opcional, podera aparecer ruidos dependendo
do tipo ou da performance do hardware. Neste caso, use o cabo USB.

GERENCIANDO 0S ARQUIVOS

O ImageMixer pode agrupar e procurar por arquivos (imagens estdticas, video e dudio) gravados em um
dlbum, de acordo com a sua preferéncia. Para reproduzir um arquivo, clique duas vezes em sua minifoto.

Menu

Selecionar album Edicao de imagem

mmagemiver @ ¢ = 8 8 TR ENEA

£

@3 & O mmap Botdes de

=)
Botoes de B visualizagao
visualizagdo 5 H E e | v Minifoto
! = EnSanple? 3 — e J

Busca
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O ImageMixer pode editar arquivos de video gravados em um dlbum. Além de inserir imagens estaticas e
adicionar dudio.

Selecionar edigio de video Selecdao de material

Criar video
Editar

Pré-visualizar

=1 5amplel mpe

Minifoto

Organizar
minifotos

Aplicar efeitos
de mudanca de
cena

Organizar audio

Clicar duas vezes em uma das minifotos (video ou imagem estatica) situadas na base da tela faz com que a
tela de edicdo apareca. O inicio/fim dos videos pode ser apagado e o volume pode ser ajustado. O tempo de
exibicdo para as imagens estaticas pode ser ajustado.
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Edicao de corte

Edicao de som

Corte

Para verificar os resultados da edigdo, clique uma vez no botdo Pré-visualizar. Uma vez terminada a edigéo,
clique no botao Criar video para salvar o produto final.
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Se o seu computador é equipado com um drive de CD-R, vocé pode usar o ImageMixer para criar um Video
CD a partir de video clips capturados no computador ou diretamente da fita da camera.

NOTAS:

® Se vocé estiver usando um PC com Windows®, consulte o seguinte web site para obter um driver
compativel com Windows®:
http://www.imagemixer.com

® Se vocé estiver usando um Macintosh, o CD aplicagdo de autoria ToastTM da Roxio, Inc. e um drive de
CD-R também sdo necessdrios para criar um Video CD. Siga o passos abaixo para criar um arquivo de
imagem de um Video CD, abri-lo com o ToastTM e criar o Video CD.

® Alguns drives de CD-R sdo incompativeis. Para maiores detalhes, consulte a ajuda online do ImageMixer
(= pég. 91).

® S6 € possivel reproduzir o Video CD criado com um player que esteja de acordo com o padrdo Video CD
Versao 2.0.

® A imagem pode ser prejudicada se vocé criar um Video CD com video capturado da camera via cabo USB.

I Criando um Video CD a partir de video clips do computador

1 Natela inicial do ImageMixer, clique no botao Video CD.

imagemiver @& B 8 8

ImageMixer

a A Vl’ Video CD

Creating a Video CD using content files.

http://www.imagemixer.com

A tela de menu/layout aparece.
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2 Apés registrar os video clips e digitar o titulo e 0 nome do botio, clique no botio Pré-
visualizar/Criar.

Ajustes de botao
Ajustes de estilo Ajustes de titulo

imagemiver @ B 2| 8 &

a

Especifique o estilo
de tela do menu

Pré-visualizar/

Criar Digite o titulo

=
L]
a
-
@
-~

Mova o botao de
filme
(video clips

Especifique o plano .
registrados)

de fundo e a misica

Digite 0 nome do

Vi U Ussd e botao
oy

A tela Pré-visualizar/Criar aparece.
3 Insira um CD-R vazio no drive de CD-R e clique no botao Criar para criar um Video CD.

Ajustes

Pré-visualizar

Criar

[Video Disc_Used space
—
j3gawE/600ME
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I Criar um Video CD a partir de uma fita (apenas para o Windows®)

Utilize o ImageMixer Video CD Creation para criar um Video CD a partir da fita da cdmera conectada com
um cabo USB.

NOTA:
Ha diferengas nos seguintes procedimentos se a sua camera possuir recursos de D.S.C. (Digital Still Camera)
ou ndo.

1
2

Conecte a camera no PC com um cabo USB. . )
® Consulte “Conexdes (Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

Insira um CD-R vazio no drive de CD-R.

Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “VIDEO” (somente para modelos com
D.S.C.).

Posicione a chave de alimentacao da camera em “PLAY” enquanto pressiona o Botao Travar
localizado na chave.
A camera estd ligada agora.

Na tela ImageMixer, clique no botao Iniciar Video CD Creation.

Iniciar Video CD Creation

A tela Video CD Creation aparece.

Selecione a unidade e a velocidade de gravacao do disco.
® Nio se esquega de definir a velocidade de gravagdo para o valor recomendado pelo fabricante do
drive.

Clique para selecionar o drive.

Clique para selecionar a velocidade de gravacao.
Opgo

Iniciar
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7 Clique em [Option].
Especifique a pasta na qual pretende salvar os arquivos de video transferidos.
® Se nao houver espaco livre suficiente no disco, as operagdes poderdo nao ser efetuadas corretamente.
Selecione um disco rigido com o méaximo de espago livre possivel.
Clique em [Start].
O processo de transferéncia do video é iniciado automaticamente.

9 Clique em [Stop].

Parar

O processo de gravagao é iniciado .

ImageMixe

Gancel

Quando o processo de gravagao terminar, uma tela de confirmagao aparecera.

10 Clique em [Quit] para sair de Video CD Creation.

NOTA:

Vocé pode usar um cabo DV ao invés de um cabo USB para criar um Video CD clicando no botdo Entrada da
camera de video (1394) antes de efetuar o passo 3 na pag. 102. Entretanto, a captura entra em pausa a cada
20 minutos durante o processo de gravagdo com um cabo DV. Essas pausas podem cortar alguns segundos da
gravagao no Video CD criado.



104 VIDEOCONFERENCIA NA INTERNET

Utilizando o Windows® NetMeeting® com o MSN Messenger (apenas
para o0 Windows®)

Vocé pode usar o Windows® NetMeeting® para conduzir videoconferéncias através da Internet, usando uma
camera.

NOTAS:

® Ha diferengas nos seguintes procedimentos se a sua cdmera possuir recursos de D.S.C. (Digital Still
Camera) ou nao.

® Os menus indicados por “[ ]” podem ser diferentes dependendo da versdo do sistema operacional nas pag.
104 e 105.

Preparaciio

1 Certifique-se de que 0 Windows® NetMeeting® 3.0 ou posterior e a dltima versio do MSN
Messenger estejam instalados.
® Vocé pode baixar a dltima versdao do MSN Messenger no site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/
2 Instale o driver [USB Video Streaming].

@ Consulte “Instalacdo do software (Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E
CONEXAO USB”.
® Se a instalacdo do driver [USB Video Streaming] jd foi completada, va para o passo 3 ou 4.

Certifique-se de que ndo ha fita na cimera (para modelos sem D.S.C.).

Conecte a camera no PC com um cabo USB.

® Consulte “Conexdes (Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.
Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “MEMORY” (somente para modelos
com D.S.C.).

Posicione a chave de alimentacao da camera em “[}” ou “M” enquanto pressiona o Botao

Travar localizado na chave.

A camera esta ligada agora.

“E&” aparece no monitor LCD da camera.

® Se “Ig)” ndo aparecer, instale o driver [USB Video Streaming]. Consulte “Instalagdo do software
(Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

NOTA:
O procedimento é diferente para leitura e gravagao em um cartdo de meméria (somente para modelos
com D.S.C.).

7 Clique em [Iniciar] — [Configuracdes] — [Painel de controle] e clique duas vezes no icone
[Som e dispositivos de audio].

8 Selecione a guia [Audio] e clique em [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou [JVC PIX-MC10
Audio Capture] na caixa [Dispositivo padraol.

& U hO

9 Inicie o NetMeeting® e configure o programa conforme as instrucdes da tela.

® Uma conexao a Internet e um endereco de e-mail também s3o necessarios.

® Selecione [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou [JVC PIX-MC10 Audio Capture] como dispositivo de
gravagao no assistente [Ajuste de dudio].

® Uma adverténcia poderd aparecer na tela. Ignore a mensagem e siga para o préximo passo.

10 Registre-se no HotMail conforme as instrugdes da tela.

11 Configure 0 MSN Messenger conforme as instrucées da tela.
® Registre seu endereco de e-mail e de um convidado. Para maiores detalhes, consulte a ajuda do MSN
Messenger.

12 saia do NetMeeting® e do MSN Messenger.
CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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Videoconferéncia

Conecte-se a Internet.
Certifique-se de que nao ha fita na camera (para modelos sem D.S.C.).

Conecte a camera no PC com um cabo USB.

® Consulte “Conexoes (Windows®)” no “GUIA DE lNSTALA(;AO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.
Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “MEMORY” (somente para modelos
com D.S.C.).

Posicione a chave de alimentacao da cimera em “I}” ou “[M” enquanto pressiona o Botao
Travar localizado na chave.

A camera estd ligada agora.

“Ig"” aparece no monitor LCD da camera.

® Se “IE” ndo aparecer, instale o driver [USB Video Streaming]. Consul:[e “Instalagdo do software
(Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

NOTA:
O procedimento é diferente para leitura e gravagao em um cartdo de meméria (somente para modelos
com D.S.C.).

6 Inicie 0 MSN Messenger e registre-se.

u A ON=—

7 Clique em [More] abaixo de [l want to...] e clique em [Start NetMeeting].
® Se vocé estiver usando o Windows® XP, ndo é possivel realizar este passo. Solicite ao grupo que inicie
o Windows® NetMeeting®.

8 Nallista [Contacts] escolha o grupo de videoconferéncia em que vocé participari e clique
em [OK].
Vocé agora pode comecar a videoconferéncia se os outros participantes responderem. O mesmo
ambiente é necessario para os outros participantes.

NOTA:
Nunca desligue a chave de alimentagdo da camera durante a videoconferéncia.

Para maiores detalhes, consulte a ajuda do MSN Messenger e do NetMeeting®. Detalhes sobre como usar o
NetMeeting® podem estar disponiveis no site da JVC.

Site da JVC:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

NOTAS:

® Atualmente (Jan. 2004), a fungao para Webcam no MSN Messenger 6.1 ndo estd disponivel. Use o
Windows® NetMeeting®.

® Se voceé estd usando o Windows® 98, ndo é possivel usar o microfone na cAmera. Conecte um microfone no
PC ou utilize o préprio microfone do PC.

® Se vocé estd usando um roteador dial-up ou de banda larga, consulte seus respectivos manuais.

® Se vocé esta usando um firewall ou roteador, poderdo ocorrer alguns problemas de ajustes para acessar a
Internet.

® Consulte seu provedor de Internet antes de usar o NetMeeting®.

® Dependendo das condigGes da linha, a qualidade da imagem ou som durante a videoconferéncia pode
variar.

® Vocé também pode enviar o video de uma fita que a cdmera esta reproduzindo. Neste caso, posicione a
chave VIDEO/MEMORY da camera em “VIDEO” no passo 4 (somente para modelos com D.S.C.) e a chave
de alimentagdo em “PLAY” no passo 5.
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I Usando o Windows® Messenger (somente Windows® XP)

Se vocé estd usando o Windows®XP, vocé pode usar o Windows® Messenger para conduzir
videoconferéncias pela Internet, utilizando uma camera.

®

Se 0 seu grupo estiver usando uma versdo do Windows® diferente do Windows® XP, a videoconferéncia
utilizando o Windows® Messenger ndo é possivel. Use o Windows® NetMeeting® 3.0 ou posterior (= pag. 104).

NOTA:
Ha diferencas nos seguintes procedimentos se a sua camera possuir recursos de D.S.C. (Digital Still Camera)
ou nao.

Preparacdo

1 Verifique se 0 Windows® Messenger 4.6 ou posterior esta instalado.
® Vocé pode baixar a dltima versdo do Windows® Messenger do site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/
2 Conecte-se a Internet e abra 0 Windows® Messenger.
® Inicie o Windows® Messenger registre seu endereco de e-mail e de um convidado. Para maiores
detalhes, consulte a ajuda do Windows® Messenger.
3 Instale o driver [USB Video Streaming].

® Consulte “Instalacdo do software (Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E
CONEXAO USB”.
® Se a instalagdo do driver [USB Video Streaming] ja foi completada, va para o passo 4 ou 3.

Certifique-se de que ndo ha fita na camera (para modelos sem D.S.C.).

Conecte a camera no PC com um cabo USB. B .

® Consulte “Conexoes (Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.
Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “MEMORY” (somente para modelos
com D.S.C.).

Posicione a chave de alimentacao da cimera em “[}” ou “M” enquanto pressiona o Botao
Travar localizado na chave.

A camera estd ligada agora.

“Ig&” aparece no monitor LCD da camera.

® Se “IEZl” ndo aparecer, instale o driver [USB Video Streaming]. Consulte “Conexdes (Windows®)” no
“GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

NOTA:
O procedimento € diferente para leitura e gravacdo em um cartdo de memdria (somente para modelos
com D.S.C.).

Na tela principal do Windows® Messenger , clique em [Tools] e selecione [Audio and Video
Tuning Wizard...].

9 Selecione [JVC PIX-MCV Video Capture] ou [JVC PIX-MC10 Video Capture] e clique em
[Next].
® Certifique-se de que a imagem da camera € exibida.

10 Clique em [Next]. No ajuste do microfone, especifique [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou
[JVC PIX-MC10 Audio Capture]. No ajuste dos alto-falantes, especifique a placa de som que
vocé esta usando.

11 Clique em [Next]. Verifique o volume do alto-falante ou fones de ouvido.
® Clique em [Test] e verifique o som dos alto-falantes ou fones de ouvido.

12 Clique em [Next]. Verifique o volume do microfone.

® O volume do microfone é automaticamente ajustado. Fale no microfone da camera e verifique o nivel
de volume do microfone até que a barra verde se extenda até a faixa amarela.

13 Clique em [Next] e saia do assistente.
14 saia do Windows® Messenger.

N O ub

CONTINUA NA PROXIMA PAGINA
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Videoconferéncia

Conecte-se a Internet.
Certifique-se de que nao ha fita na camera (para modelos sem D.S.C.).

Conecte a camera no PC com um cabo USB.

® Consulte “Conexoes (Windows®)” no “GUIA DE lNSTALA(;AO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.
Posicione a chave VIDEO/MEMORY da camera em “MEMORY” (somente para modelos
com D.S.C.).

Posicione a chave de alimentacao da cimera em “I}” ou “[M” enquanto pressiona o Botao
Travar localizado na chave.

A camera estd ligada agora.

“Ig"” aparece no monitor LCD da camera.

® Se “IE” ndo aparecer, instale o driver [USB Video Streaming]. Consul:[e “Instalagdo do software
(Windows®)” no “GUIA DE INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”.

NOTA:
O procedimento é diferente para leitura e gravagao em um cartdo de meméria (somente para modelos
com D.S.C.).

Faca o logon no Windows® Messenger.

u A ON=—

Na tela do Windows® Messenger, certifique-se de que hd alguém online além de vocé.
® Deve existir outro participante online para que vocé possa fazer a chamada.

Clique com o botao direito no nome do outro participante.

Vo NO

Clique em [Start a Video Conversation].

A tela de videoconferéncia aparece enquanto vocé aguarda a resposta do outro participante. A
videoconferéncia ird iniciar se o outro participante clicar em [Agree].

NOTA:
Nunca desligue a chave de alimentagdo da camera durante a videoconferéncia.

Se a imagem ndao aparecer

® Faca o upgrade do Windows® Messenger 4.6 ou posterior. Vocé pode baixar a Gltima versio do Windows®
Messenger do site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

® Atualize o seu Windows® XP. Clique em [Iniciar] e selecione [Windows Update] em [Todos os programas].
Para maiores detalhes, consulte a ajuda do Windows® XP ou o site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

Para maiores detalhes, consulte a ajuda do Windows® Messenger. Detalhes sobre como usar o Windows®
Messenger podem estar disponiveis no site da JVC.

Site da JVC:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

NOTAS:

® Se vocé usar o Windows® Messenger, o outro participante deve usar o mesmo aplicativo. Se o outro
participante utilizar o Windows® NetMeeting®, use o Windows® NetMeeting® versdo 3.0 ou posterior
(= pag. 104).

® Se vocé estd usando um roteador dial-up ou de banda larga, consulte seus respectivos manuais.

® Se vocé esta usando um firewall ou roteador, poderdo ocorrer alguns problemas de ajustes para acessar a
Internet.

® Consulte seu provedor de Internet para detalhes antes de usar o Windows® Messenger.

® Dependendo das condigGes da linha, a qualidade da imagem ou som durante a videoconferéncia pode
variar.

® Vocé também pode enviar o video de uma fita que a cdmera esta reproduzindo. Neste caso, posicione a
chave VIDEO/MEMORY da camera em “VIDEO” no passo 4 (somente para modelos com D.S.C.) e a chave
de alimentagdo em “PLAY” no passo 5.
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Esta secao é somente para usudrios equipados com recursos D.S.C. (Digital Still Camera).
E possivel ler e gravar arquivos em um cartdo de memoéria utilizando um adaptador (vendido separadamente).

Adaptador de disco : Para PCs que ndo possuem um conector USB, ou estdo rodando sob Windows®
flexivel 95/NT

(CU-VFSD50)

Adaptador PC card : Para PCs com um slot PC card

(CU-VPSD60)

Leitor/gravador USB : Para aplicativos que utilizam varios cartdes de memoria

(CU-VUSD70)

A seguinte descrigdo assume que um adaptador de disco flexivel esta sendo usado. Para detalhes sobre como
usar cada tipo especifico de adaptador, consulte as instru¢des fornecidas com o adaptador.

Remova o cartio de memoéria da camera.
Insira o cartao de memoria no adaptador de disco flexivel.

Insira o adaptador de disco flexivel no drive de disco flexivel do computador.

HhOWON—

Copie os arquivos necessarios do disco flexivel para o disco rigido.
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Windows®

SINTOMA

ACAO CORRETIVA

Apesar do cabo USB estar
conectado, o sistema operacional
ndo reconhece o cartdo de meméria
na camera.

¢ Certifique-se de que o Adaptador CA esta conectado na camera e a
alimentacao estd ligada.

* Verifique se o cabo USB esta conectado corretamente (= “GUIA DE
INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”).

¢ Use um hub USB que tenha a sua prépria alimentagdo ou conecte o
cabo USB diretamente no conector USB do PC.

¢ O Windows® pode ndo estar reconhecendo o conector USB.
Certifique-se que o controlador Universal Serial Bus estd ativado na
guia [Gerenciador de dispositivos] no [Painel de Controle].

Nao €é possivel copiar ou salvar
arquivos.

e Certifique-se de que ha espaco suficiente no drive que vocé esta
tentando copiar ou salvar o arquivo.

o Certifique-se de que o drive onde vocé esta tentando copiar ou
salvar o arquivo ndo esta protegido contra gravagao.

¢ Certifique-se de que ndo haja um arquivo com o mesmo nome onde
vocé estd tentando copiar ou salvar o arquivo.

* Use um hub USB que tenha a sua prépria alimentagao ou conecte o
cabo USB diretamente no conector USB do PC.

Nao é possivel carregar imagens
estaticas no Digital Photo Navigator.

* As vezes o formato de dados da imagem estatica previne que ela
seja carregada no Digital Photo Navigator. Use outro software de
desenhos gréficos ou processamento para converter o arquivo no
formato bitmap ou JPEG.

¢ Certifique-se que haja espago livre suficiente na unidade, onde o
Digital Photo Navigator estd instalado.

As imagens estaticas tém aparéncia
de mosaico.

¢ Quando uma imagem pequena € carregada e ampliada, ela terd
uma aparéncia de mosaico (= pag. 78).

¢ Se uma imagem for salva com menor qualidade que JPEG ou se o
formato da imagem for mudado, ela terd uma aparéncia de mosaico
(= pag. 85).

As cores exibidas no PC estao
estranhas.

¢ As imagens ndo serdo exibidas corretamente se o monitor esta
ajustado para 256 cores (ou menos).

Sem dudio ou video durante as
operagdes do ImageMixer.

* Verifique e altere os ajustes do Windows® e ImageMixer. Se ndo
funcionar, atualize os drivers de hardware para o Windows® XP.
Vocé pode baixar a Gltima versdo dos drivers no site dos fabricantes
de hardware.

A tela do Assistente para Adicionar
Hardware aparece (Windows® XP).

¢ Desconecte o cabo e entdo conecte o cabo usado para a instalagdo
do driver.

A data de criagdo do arquivo ndo é
exibida corretamente no painel de
informagdo.

e A data de criagdo ndo € exibida se a data ndo esta ligada na camera.

NOTA:

bateria estiver se esgotando.

Quando estiver usando um laptop, a operacdo pode ser interrompida por uma adverténcia se a carga da

® Se houver um software que monitora o status da bateria sendo executado na pasta [Inicializar]...
Feche o aplicativo ou apague/mova seu icone da pasta [Inicializar] e reinicie seu PC.

® Se vocé estiver usando a fungao de gerenciamento de energia...
Clique com o botdo direito do mouse no icone [Meu computador] e selecione [Propriedades]—
[Propriedades do sistemal—[Gerenciador de dispositivos]—[Dispositivos do sistemal—[Suporte ao
gerenciamento avangado de energial. Desative a fungdo de gerenciamento de energia.
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SOLUCAO DE PROBLEMAS (cont.)

Macintosh

SINTOMA

ACAO CORRETIVA

Apesar do cabo USB estar
conectado, o sistema operacional
ndo reconhece o cartdo de meméria
na camera.

¢ Certifique-se de que o Adaptador CA esta conectado na camera e a
alimentacao estd ligada.

o Verifique se o cabo USB estd conectado corretamente (= “GUIA DE
INSTALACAO DE SOFTWARE E CONEXAO USB”)

¢ Use um hub USB que tenha a sua prépria alimentagdo ou conecte o
cabo USB diretamente no conector USB do computador.

Nao é possivel copiar ou salvar
arquivos.

o Certifique-se de que ha espaco suficiente no drive que vocé estd
tentando copiar ou salvar o arquivo.

o Certifique-se de que o drive onde vocé esta tentando copiar ou
salvar o arquivo ndo esta protegido contra gravagao.

¢ Certifique-se de que ndo haja um arquivo com o mesmo nome onde
vocé estd tentando copiar ou salvar o arquivo.

¢ Use um hub USB que tenha a sua prépria alimentagdo ou conecte o
cabo USB diretamente no conector USB do computador.

A data de criagdo do arquivo ndo é
exibida corretamente no painel de
informacao.

¢ A data de criagdo ndo é exibida se a data ndo esta ligada na camera.
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