
INSTRUÇÕES DE USO
Configure o PLAYSTATION 3 de acordo com o manual de 
instruções que acompanha o equipamento. Antes de iniciar o 
jogo, leia atentamente as informações sobre convulsões 
fotossensíveis, cuidados com saúde e segurança.

INICIAR O JOGO: certifique-se que o botão Main Power 
(localizado na parte traseira do console) esteja na posição ON 
e insira o disco.

SALVAR O JOGO: no PLAYSTATION 3 os dados são salvos no 
disco rígido do aparelho e exibidos no Saved Game Utility no 
menu Game.

SAIR DO JOGO: pressione e segure o botão PS por 2 segundos; 
selecione a opção Quit Game.

NC Games & Arcades C.I.E.L.F.M.
CNPJ: 01.455.929/0003-30

Av. Aruanã, 280/352 - Barueri - SP
www.ncgames.com.br

RECOMENDAÇÕES INICIAIS

Deception Iv: Blood Ties

PlayStation 3

SINOPSE DO JOGO

Manual de Instruções
em Português

Cod. Barras
040198002509

DECEPTION IV: BLOOD TIES segue a história de Laegrinna, um 
fragmento animado de uma alma do diabo presa e como ela 
luta por seus inimigos maliciosamente atraindo-os em 
armadilhas estrategicamente colocadas. No entanto, a 
criação de armadilhas não é suficiente, uma vez que precisam 
ser ativadas por turnos. O tempo também desempenha um 
papel importante, como uma ativação prematura pode 
resultar em Laegrinna cair em sua própria armadilha ou 
permitir que seus rivais a peguem.
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Instruções de montagem
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