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1 ' Informagoes Importantes

Obrigado por ter escolhido The Legend of Zelda™:
The Wind Waker HD para a Wii U™,

Esta aplicacao funciona apenas com as versoes
europeia e australiana da Consola Wii U.

Leia este manual com atencao antes de utilizar a
aplicacao. Se a aplicacao se destinar a ser
utilizada por criancas pequenas, o0 manual devera
ser-lhes lido e explicado por um adulto.

Leia também as A Informacoes sobre Salde e
Seguranca no Menu Wii U, pois estas contém
informacdes importantes que o ajudarao a

usufruir desta aplicacao.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera daquele que
estiver definido na consola. Este titulo suporta
cinco idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano.

Se o idioma da sua Consola Wii U ja estiver
configurado para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.

Se a sua Consola Wii U estiver configurada
para outro idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o inglés. Pode
alterar o idioma da consola nas # Definicoes
da Consola.

Classificacao Etaria




Para obter informacoes sobre a classificacao
etaria desta e de outras aplicacoes, consulte a
pagina web de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):

WwWw. pegi.info

USK (Alemanha):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):

www.censorship.govt.nz



[2 | Comandos

Os seguintes comandos podem ser emparelhados

com a consola e utilizados com esta aplicacao.

Comando

Wii U Pro

@ SO é possivel utilizar um comando de cada vez com

esta aplicacao.

Emparelhar Comandos

Aceda ao Menu HOME e | puureeeypaseymewn
selecione DEFINICOES -

DO COMANDO : L- Dasfigas o Ecrd J
EMPARELHAR. Siga as '

instrucoes exibidas no ecra para emparelhar o seu

comando.

Esta aplicacao é compativel com som surround
Linear PCM 5.1.

Para ativar a saida de som surround, selecione a

opcdo TV nas # Definicdes da Consola e, de

seguida, altere o tipo de som para SURROUND.

@ Para desfrutar do som surround nesta aplicacao,
ligue a Consola Wii U a um equipamento de audio
compativel através de um cabo HDMI™,

€ Para mais informacoes sobre definicoes e
compatibilidade, consulte a documentacao do seu

equipamento audio.



3 | Funcionalidades Online

Estabeleca ligacao a Internet para usufruir da

seguinte funcionalidade:
@ Enviar e receber Tingle Bottles

Escreva mensagens e envie-as numa Tingle Bottle
(garrafa do Tingle) para publicar no Miiverse™,
ou receba garrafas de outros utilizadores. & 15
Também pode enviar mensagens com Pictographs
(capturas de ecra durante o jogo).

€ Para mais informacodes sobre como ligar a Consola
Wii U a Internet, consulte o Guia de Inicio Rapido da
Wii U e a seccdo "Internet" nas # Definicdes da
Consola.

& Para publicar mensagens no Miiverse, precisara de se
ligar a Internet e de ter configurado as definicoes
iniciais do Miiverse de antemao.

@ Veja a seccao Miiverse do Manual Eletrénico da Wii U
para mais informacoes sobre o Miiverse. Para aceder
ao Manual Eletronico da Wii U, prima ® quando
estiver no Menu Wii U e escolha E MANUAL a partir
do Menu HOME.



[4 I Controlo Parental

Os pais e representantes legais podem restringir
certas funcionalidades da Consola Wii U através
da opcao i Controlo Parental no Menu Wii U. As

seguintes funcionalidades podem ser restringidas:

Descricao

Restringe a troca de Tingle Bottles
(garrafas do Tingle) no Miiverse.
- Restringir Apenas Publicacao:
Restringe o envio de Tingle Bottles
> e o uso do botao Yeah (Fixe).
Miiverse
- Restringir Visualizacao e
Publicacao:
Restringe o envio e a rececao de
Tingle Bottles e o uso do botao

Yeah (Fixe).

Interacao

: Restringe completamente a troca de
Online em _ i -
Tingle Bottles através do Miiverse.

Jogos




[ O | Sobre este Jogo

The Legend of Zelda: The Wind Waker HD & um
jogo de acao e aventura criado originalmente
para a Nintendo GameCube™, renascido agora em
alta definicao na Wii U!

Lute contra inimigos, use itens e ultrapasse
obstaculos enquanto descobre o seu caminho

através de inUmeras ilhas e masmorras.




[6 | Como Comecar

Para comecar, escolha entre o Wii U GamePad e o
Comando Wii U Pro.
@ As instrucoes neste manual referem-se

principalmente ao GamePad. Os controlos de acao
Sa0 0S mesmos para ambos os comandos. ﬁ 11 |

€ Pode mudar de comando acedendo ao menu Options

(opcgoes). ﬁ 9 |

Para iniciar um novo

jogo, selecione um
espaco do Quest Log

(diario de viagem) que

apresente a indicacao
New Game (novo jogo) no ecra File Selection
(selecao de ficheiro). Para continuar a partir de
um jogo previamente guardado, selecione um
espaco do Quest Log que ja contenha dados de
gravacao.

O ecra a direita sera

exibido quando

selecionar um espaco

do Quest Log. Para

escolher a dificuldade
de jogo, toque em NORMAL MODE (modo

normal). Deste modo podera alternar entre esta

opcao e a opcao HERO MODE (modo heroico).

Controlos do Menu

LIOIMISISIIIOLD,




As opcoes apresentadas no GamePad sao
geralmente selecionaveis através do ecra tatil.
Ocasionalmente, os seguintes controlos sao

usados:

E" T T T T T T T T A A A T A A A e AT A AT a T a T AT a AW LAY, O

Movimentar o Cursor

Confirmar

Retroceder

O jogo tera inicio quando tiver introduzido o seu

nome.

€ Uma vez confirmado o seu nome, ndao podera

altera-lo.




[ / | Guardar e Apagar Dados

Os dados de jogo poderao ser guardados das

seguintes formas:

@® No Item Screen (ecrd dos ltens); & 9

@ No ecra Game Over que aparece quando perde
O jogo. 8 J

@ Ao guardar dados e, em seguida, sair do jogo, é
possivel que depois recomece a partir de um ponto

diferente da sua ultima posicao.

Copiar e Apagar Dados
200X OTO OO O]

Pode realizar estas acoes apds selecionar um

espaco de Quest Log (diario de viagem) com
dados guardados no ecra File Selection (selecao
de ficheiro).

(O WA AT AT AV AV AW A A AT AT AV AV AV A AT AT AT AT AV AV AV AV AV AT AV AV AV AV AT AV AVAV VA,
Copie dados para um espaco
Copy do Quest Log diferente,
(copiar) apagando os dados que ja

estejam nesse espaco.

Erase Apague os dados do espaco

(apagar) do Quest Log selecionado.

O R T T N W T W W W W o o W W o W W W W T W W W W W W W A oW o W VW a ViVl

€ Tenha cuidado quando apagar dados de gravacao.

Uma vez apagados nao poderao ser recuperados.




[ & ' Ecra Principal

O ecra de jogo sera apresentado no ecra da sua

televisao, onde podera movimentar o Link e

progredir na sua aventura.

O Life Gauge (medidor de vida) apresenta os
coracoes que possui. Quando estes acabarem
(por exemplo, através de ataques de inimigos) ira

ser o fim do jogo.

Magic Meter

A Magic Meter (barra de magia) apresenta o

estado do seu poder magico. Certos itens, ao

serem usados, consomem algum desse poder.

@ Apresentada quando atingir um determinado ponto

da aventura.



Simbolo de Tingle Bottle

Junto ao simbolo de Tingle Bottle (garrafa do

Tingle) € mostrado o nlmero de mensagens que
ainda ndo leu. & 15

& Exibido apenas quando ainda existirem mensagens
por ler.

) @ B Simbolos de ltens

Aqui pode ver os itens designados para @/®/®.

—_—

E

‘oA e Simbolos de Acdo

Aqui pode ver as acoes realizadas usando os

botdes B/@. 11

Rupees (o dinheiro que leva consigo)

Jogar Usando Apenas o

Wii U GamePad
- -

Prima © para jogar usando apenas

o GamePad. O ecra principal sera

apresentado no ecra do GamePad.

Pode mudar para o ltem Screen

(ecra dos Itens) premindo ®.

@ O jogo sera pausado quando mudar
para o ltem Screen.

& Prima © para voltar a usar o ecra de

televisao e o GamePad.

) U RIETCLORIT SIARACT AR BINSICLNERT BISFCL AR BNSRIEL B ) G




Depois de surgir o ecra Game Over, tera a opcao

de guardar o jogo antes de lhe ser perguntado se
deseja continuar a jogar. Selecione CONTINUE
(continuar) para retomar o jogo a partir de um
ponto definido da ilha ou masmorra.

& Selecione TO TITLE SCREEN (para o ecra de titulo)
para sair do jogo e regressar ao ecra de titulo.




[ 9 ltem Screen

O Item Screen (ecra dos itens) é apresentado no

ecra do Wii U GamePad. Pode verificar os seus

itens aqui, ou designar os itens que quer utilizar

durante o jogo. & 16

@ Ser-lhe-3o mostradas mais coisas neste ecra a
medida que progride na aventura.

€ Quando jogar usando o Comando Wii U Pro,
prima & para apresentar o ltem Screen.




Designe os itens para usar

durante o jogo.

Consulte diversos mapas. & 10

Veja as mensagens das Tingle
Bottles (garrafas do Tingle) que
Bottles tenha encontrado.

CEUEEDRS ¢ 0 icone @ mostra o namero de

Tingle Bottles com mensagens

por ler.

Save _
Guarde o seu progresso no jogo.
(guardar)

: Entre outras opcoes, pode, por
Options L
exemplo, alterar as definicoes do

ponto de vista.

O T T T N W T T W W W o o W W T W W W W T W W W W W W W A oW a W VW a ViVl O

& Prima @ para alternar entre os itens e os mapas.

Pode designar os itens que quer
utilizar arrastando-os para ®/®/®.
Uma vez designados, pode usar os

itens premindo o respetivo botao.



Prima ® para pausar o
jogo e designar itens,
etc. Enquanto o jogo

estiver em pausa,

podera realizar as
seguintes acoes:

C._;‘..-" T T T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT aA AW LT LY, O

Movimentar o

Ofar
Cursor

Selecione um item para

Designar ltens
- designar e prima @®/Q/®.

Info ® (quando um item estiver

(informacao) selecionado)

Back

(retroceder)

|k_"\| R T T N N T o T T W T R W o N o T o T T T W o A AT s Ta Vo VoV f:jl




[10 ' Map Screen

Quando estiver numa ilha ou no mar, o Sea Chart
Screen (ecra da carta nautica) sera exibido. Por
sua vez, quando estiver numa masmorra, o ecra
exibido sera o Dungeon Map Screen (ecra do
mapa de masmorra).

Toque num quadrado do mapa para ver aquela

area. Esta podera ser ampliada para duas escalas

maiores.

| Treasure Chart 39 |

i




Toque em < » para mudar para outros charts

(mapas e cartas).

Localizagio Atual

O icone 7 mostra a direcao para a qual o Link

esta virado.

Nﬁmero_'de Treasure Charts que Possui
Namero de Bais Afundados que Resgatou

Fishmen

Pode ver as dicas que recebeu dos Fishmen

(homens-peixe).

Direcdo Atual do Vento

No Dungeon Map Screen (ecra do mapa de

masmorra), pode verificar a disposicao da
masmorra, entre outras coisas.
€ Quando apanhar um Dungeon Map (mapa de

masmorra) ou uma Compass (bussola), a informacao

no ecra sera atualizada.



i | Z S

*@'f : Posicao atual

. : Salas exploradas
. : Salas por explorar
l : Portas

=

Bals de Tesouro




[11 ' AcoOes Basicas

Andar/Correr/Nadar/Saltar (
LIIMISMISISISIIND

Movimente-se na direccao para a qual © estiver
inclinado. Ira saltar automaticamente quando
estiver a correr e deparar-se com buracos ou

declives.

@ Varie a pressao em © para ajustar a sua velocidade.

Swim Timer
G -

O Swim Timer (nivel de .

medida que o Link nada. Quando

resisténcia) vai diminuindo a

estiver vazio, o Link ira afundar-se,

e o seu Life Gauge (medidor de

vida) ira diminuir ligeiramente.

)\ RRRCINET EUFICL AR BIREICLABITY EIMSCL A BNRIEL AR )

et i

20000000 0)

Pressione (® para crouch
(agachar-se) e incline © enquanto
estiver agachado para crawl

(rastejar). Assim, pode infiltrar-se
em espacos apertados e surpreender os inimigos.

& Nao pode agachar-se ou rastejar enquanto estiver a
segurar um objeto.

€ Use O enquanto rasteja através de tlneis para
mudar de direcao.



Manejar a Espada

Prima ® para o Link agarrar na sua
espada e poder realizar as
seguintes acoes:

T A T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

Golpe
: ou @+O=+®
Horizontal

Golpe Vertical H@E:XG)]

Estocada @+O 1 +® ou ©O+®

Pressione brevemente ® e,
Ataque em seqguida, liberte-o.
Rodopiante Também pode rodar © (uma
vez) +®.

Ataque em
Salto

O T T T N W o T W W N o o e W o W W W W T W W W W W W A oW o Wa VW a VoVl O

@+®

Defesa

IO
Pressione (® quando estiver a usar a sua espada
ou outro item, ou enquanto pressiona (@, para
erguer o seu escudo e defender-se. Use © para

ajustar o angulo do escudo.



Outras Acoes

E" T A T T N T T T T T A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY, O

O+®), ou @+® (se nao
Cambalhota estiver a empunhar a sua
espada)

@B+Oe (AD+Oe=+® para o
salto lateral)

Passo Lateral

Salto Mortal
@A+O ¥ +®

para Tras

O A T R T T W W W o o N T W T W W W W o W W Y W W W A AV a Vo Wo Vo VoV O



Escolher um Alvo

LIIISIIIIIIISD)

Pressione @ quando estiver perto

de alguma pessoa ou inimigo que

apresente o simbolo I para os

colocar na sua mira. Assim, pode

manté-los sempre no seu campo de visao

enquanto luta.

Olhar em Redor

LIIISIIIIIIISD)

Use ® para olhar a sua volta. Pressione © para

olhar através do ponto de vista do Link.

€ Quando estiver a olhar através do ponto de vista do
Link, pode mover o Wii U GamePad para controlar o
movimento da cabeca do Link. (Se tiver usado um
item que aceda ao ponto de vista do Link, podera

usar o GamePad para olhar em redor do mesmo

modo.)




[12 | Agdes Situacionais

Realize diversas a¢oes para interagir com o meio

envolvente.

Simbolos de Acao

LIIIISISISIOIIID

Prima ®/@ para realizar acoes de acordo com a

situacao.

g Pick Up (Apanhar)

Prima ® para apanhar um item. Em seguida,

prima ® para o arremessar, ou @ para o largar.

g Grab (Agarrar)

Coloque-se em frente a um objeto, tal como um
bloco, e pressione ® para o agarrar. Em seguida,
pode usar © para puxar ou empurrar o objeto.

g Sidle (Encostar)

Aproxime-se de uma superficie
vertical, como uma parede, e

pressione ® enquanto inclina

para se encostar e mover
lateralmente ao longo dela. Pode usar esta

técnica para atravessar caminhos estreitos.

Pendurar-se

O Link ira ficar pendurado quando
escorrega ou salta em direcao a
borda de uma parede. Use O«

para se mover ao longo dela com

as pontas dos dedos. Use © t para subir, ou ®



para a largar.

Acoes com Cordas

LISIIISISIIIOSD,

Salte na direcao de
uma corda para a
agarrar. Use © ¢ para

balancar para tras e

para a frente, e

prima ® na altura certa para saltar mais longe.

G T T T T N T T T T Y A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY,

Mudar de Direcao O

Parar de Balancar

@+O© ¢ (quando a corda

esta parada)

O A T T T W o W N o W o T W W W W W W W o T W W W W oW T W AT oW a Vo VWa Vi W,'

Subir e Descer







Prima ® quando estiver perto da parte lateral do

barco para embarcar. Prima ® para sair do barco

quando este estiver parado.

Como Navegar

LIIIMIIISIND,

Prima ® para icar a
vela e use o vento para
propelir o seu barco.
Dirija-se na direcao em
que o vento estiver a

Direcao do vento |

o vento estiver contra si, sera mais dificil navegar.

soprar para navegar

mais depressa. Quando

@ T T T T N T T T T Y A AT A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT a AW LT LY,

Mudar de rota

Pressione (® quando a
Navegar devagar _ _
vela estiver arriada.

O T T o W W T W W W W W W W W W W W W W o W W W W W WV T oV Wa WL VoV V" @

€ Quando estiver a navegar com a vela arriada, o

vento nao tera influéncia na sua navegacao.

Como Parar

LIIIMIIISIND,

Pressione ® para abrandar até parar

completamente.



Navegar de Dia e de Noite
B -

Enquanto navega, o tempo ira
passar. Quando a noite cai, podera
acontecer algo inesperado...

@ Pode verificar o tempo em o no

canto inferior esquerdo do ecra.

mm@nﬁsmm&mr BIBITAET. MBI BAMISCE ARSI B

Prima o2 quando tiver o
Grappling Hook
(gancho fixante) para

transforma-lo numa

Salvage Crane (grua de

resgate) e poder encontrar tesouros. ﬁ 16 |

Trazer um Tesouro a Superficie

LIISIIISIIISISSD

Pressione ® em determinados lugares para fazer

a grua mergulhar no mar. Se a grua encontrar
algum tesouro, ira trazé-lo automaticamente até a
superficie.

€ Movimente a grua para a esquerda e para a direita
com Oe,



Também ha inimigos no
mar. Se tiver uma Bomb
(bomba), prima g7 para
usar o canhdo. & 16 |
Use © para apontar, e

® para disparar.




[14 | Usar a Wind Waker

Quando obtiver a Wind Waker (batuta dos ventos),
podera usa-la para fazer diversas coisas
acontecer. Use-a com o e conduza cancdes que
tenha aprendido.

€ As cancoes que ja tenha aprendido serao
apresentadas no ecra tatil do Wii U GamePad

quando estiver a usar a Wind Waker.

Incline © para estabelecer o compasso da

cancao.

T A T T T T T T T Y A A A AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AT AW LT LY,

Compasso 3/4 OO (N3o faca nada)

00611 LI VRGO OO Pressione O«

Compasso 6/4
OO

O T T o W W T W W W W W W W W W W W W W o W W W W W W W oV Wa WL VWL VoV, @

Pressione ©O=

@ Pressione ©1t para fazer as notas soarem mais alto,
e O3 para fazé-las soar mais baixo.

Para conduzir as notas e
de uma cancio,
incline ® no momento
em que a luz amarela
atingir o centro do

Metronomo

metronomo.




C._;‘..-" T T A Y ™ W T T A A A W AT AT AT AT AT AT AT AT AVATAT AT AT AT AT AT AV AT AV LV LY, O

> (Centro) (N3o faca nada)

> (Para cima) t

> (Para baixo) 4

> (Para a esquerda) [Kels

> (Para a direita)

O T T T T W T T W W o T o W T T T W W W o W AT AV A VW aWa W a VoV D

| Usar a Wind Waker com o

ecra tatil do GamePad
(B —

Deslize um

dedo ou o
stylus pelo

ecra tatil do
GamePad para mover a batuta na

| direcao desejada.



[15 I Tingle Bottles

Apobs o Tingle lhe ter dado uma Tingle Bottle
(garrafa do Tingle) vt;, podera trocar mensagens
com outros jogadores da sua regiao que também

estejam ligados ao Miiverse, com o mesmo idioma

definido na sua consola.

Designe a Tingle Bottle

e utilize-a para escrever

e enviar mensagens.

Prima @ quando usar a
Picto Box (caixa das
imagens) para

apresentar o album.
& 16 | Selecione uma
Pictograph (captura de ecra durante o jogo)

com g2 e prima ® para a enviar.




Pode encontrar Tingle Bottles de
outros jogadores a beira-mar ou a

flutuar dentro de agua. Quando as

apanhar, podera |é-las no Bottles
Screen (ecra das garrafas).

Bottles Screen

LIIISIMIOISILD,

Serao exibidas, no maximo, dez mensagens das
Tingle Bottles. Toque numa Tingle Bottle para
publicar um comentario no Miiverse. Deslize o
dedo ou o stylus pelo ecra tatil para ver outras
mensagens em Tingle Bottles.

@ As Tingle Bottles neste ecra irao desaparecer
quando sair do jogo.

! How many feathers does the Helmaroc King lose when he flaps his
nnnnn ¥ Cnnnnn e ssmebafasl i

Mensagem |

Mostra o conteldo da Tingle Bottle. A localizacao
do remetente no jogo e o nimero de Yeahs
(Fixes) e comentarios também serao

apresentados.

Pictographs Anexadas

Toque para ver uma Pictograph anexada. Pode

guarda-la no seu proprio album.



@ Definicoes do Miiverse

Toque em SETTINGS
(definicoes) na base do
Bottles Screen para

alterar as definicoes.

Pode escolher com
quem deseja trocar Tingle Bottles, e bloquear

Tingle Bottles que contenham dicas sobre o jogo.




[16 | ltens

S/ Telescope (

LIRIIMIIIIILD,

Use o Telescope (telescopio) para ver coisas que

estejam muito longe. Incline © para olhar a volta,
e incline © para ajustar o zoom.

Grappling Hook (
2O O IO IO T IO O PO)

Atire o Grappling Hook

(gancho fixante) em
locais que apresentem

o simbolo E-‘} para fixar

o gancho e use a corda

para balancar.

Empty Bottle (
LIIIIIILD

Use uma Empty Bottle (garrafa vazia) para

guardar diversas coisas, tais como potions
(pocoes), water (agua) ou fairies (fadas).

| Picto Box (
OO OTOTO OO O]

Pode tirar Pictographs (capturas de ecra durante
0 jogo) com a Picto Box (caixa de imagens).
Use ® para enquadrar a imagem, e ® para tirar

uma Pictograph.

& Podem ser guardadas até 12 Pictographs no album.



Boomerang

Com o Boomerang (bumerangue) pode atacar
inimigos a distancia. Os alvos possiveis irao
apresentar um simbolo de {%} Pode atingir

multiplos inimigos de uma s6 vez.

Deku Leaf

Use uma Deku Leaf (folha de Deku) para criar
rajadas de vento que derrubam os inimigos e
objetos que estiverem por perto. Se a usar

enquanto estiver no ar, ira planar até aterrar.

& Planar usando uma Deku Leaf consome poder

magico.

Use Bombs (bombas) para explodir rochas e

causar danos nos inimigos. Quando tiver uma,
prima ® para a arremessar ou @ para a largar.

Pode guardar até oito itens diferentes em cada um

dos seus trés Item Bags (sacos de itens).



BN
LI SIIIND)

Guarde o saque que obteve dos seus inimigos

num Spoils Bag (saco de saque).

. | Bait Bag
LIIOIMIMIIIIIID,

Guarde isco num Bait Bag (saco de isco).

LIIISIIISIIIILD)

No Delivery Bag (saco de carteiro) pode guardar
itens que outros personagens lhe tenham dado.
Se colocar certos itens deste saco numa postbox
(caixa de correio), estes serao entregues ao
destinatario em seu nome.



Dungeon Items (itens de masmorra) sao itens que

apenas podem ser encontrados e usados em

masmaorras.

Small Key

Use uma Small Key (chave pequena) para abrir

uma porta trancada.

@ Estas chaves apenas podem ser usadas uma vez.

'l Dungeon Map ‘

O Dungeon Map Screen (ecra do mapa de

masmorra) apresenta cada area da masmorra.

| | Compass ‘

A Compass (bUssola) apresenta as localizacoes

de Treasure Chests (bauls de tesouro) e de

Bosses no Dungeon Map Screen.

|

LIISIIIDISIIIOSD,

Use uma Big Key (chave grande) para abrir a

porta para a sala do Boss.

Existem muitos mais itens para descobrir.
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IMPORTANTE: Esta aplicacao encontra-se
protegida por leis de propriedade intelectual! A
reproducao ou distribuicao nao autorizada desta
aplicacao pode dar origem a uma
responsabilizacao legal e criminal. Esta
aplicacao, o respetivo manual de instrucoes e
quaisquer outros textos que a acompanhem
estao protegidos por leis de propriedade

intelectual.

A utilizacao de dispositivos ou programas nao

autorizados, que permitam modificacoes

técnicas na Consola Wii U ou em programas

para a mesma, podem impossibilitar o normal
funcionamento desta aplicacao.
Para a utilizar, pode ser necessaria uma

atualizacao da consola.

Para ser utilizado apenas com as versoes

europeia e australiana da Consola Wii U.

© 2002-2013 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.
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Assisténcia Técnica

Para informacoes sobre produtos, consulte a
pagina da Nintendo:

wWwWw. nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao de
problemas, consulte o manual de instrucoes da
sua Consola Wii U ou visite:

support.nintendo.com



