5. O jogo comega pelo jogador mais

novo e segue até o jogador mais velho. Cﬂ'\&l&e
®

Cada um joga uma vez por rodada. =

Céd.: 2052
Manual de instrucoes

6. Na sua vez, gire a roleta para ver
que tipo de cookie deve pegar (de
chocolate, de agucar etc).

*  Se nao houver mais o tipo de cookie
indicado dentro do pote (o que deve
acontecer no decorrer do jogo), gire a
roleta até cair em um tipo de cookie
que ainda esteja no pote.

* Nota: Vocé nao pode passar a vez!

7. Usando somente uma das maos, retire
o cookie de dentro do pote.

8. Nota: Vocé pode mexer em outros
cookies para encontrar o que deseja,
mas sempre usando apenas uma mao.
Vocé s6 pode retirar do pote o cookie
indicado na roleta.

9. Tome cuidado ao pegar seu cookie!
Quanto mais vazio o pote vai ficando,
maiores sao as possibilidades de o
Papa-Biscoito morder sua mao!

10. N&o se preocupe: o pote morde de
surpresa, mas de forma totalmente
segura, sem machucar.

11. O jogo acaba quando o pote morde
a mao de um dos jogadores. Em um
jogo com duas pessoas, aquele que
for mordido pelo Papa Biscoito perde.
Em um jogo com mais de dois
jogadores, aquele que for mordido pelo
Papa Biscoito perde, e os outros
jogadores devem contar quantos

Para criancas maiores de 5 anos

/\ PERIGO

Contém pecas pequenas.
Mantenha longe de criancas
menores de 3 anos.

cookies conseguiram pegar. Ganha é ATENCAO
quem tiver mais.
X Recomenda-se a supervisdo de um O pote do Papa-Biscoito nao
12. N&o se esquega de empurrar CUIDADO' adulto durante a montagem e o deve ser usado para colocar
para baixo o botéo reset toda vez uso do produto. comida de verdade.

que for comegar um jogo!
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CONTEUDO: VISAO GERAL:

Remova todas as pecas da embalagem e as confira com as indicadas a seguir: Tente pegar a maior quantidade de cookies que puder antes
que o Papa Biscoito morda sua méao! Para 2 a 4 jogadores.

Papa Biscoito

‘ Cookies
@

MONTAGEM:
COMO JOGAR:

1. Coloque o Papa-Biscoito
l sobre uma superficie plana.

1. Coloque o puxador no
buraco da tampa. E 2. Levante a tampa do pote até
ouvir um clique.

3. Gentilmente, coloque os 15
Q c cookies dentro do pote (com a
parte decorada virada para
cima). Nao ha problema se
uma pega ficar sobre a outra,
mas tente n&o pressiona-las
com forga.

2. Pressione-o até ouvir
um clique.
Nota: Uma vez fixado, o 4. Importante: Depois de colocar

puxador ndo deve mais ser todos os cookies no pote,
empurre firmemente para

retirado. baixo o botéo reset (localizado
a esquerda na parte debaixo
do pote) até ouvir um clique.
O brinquedo esta pronto e
vocé ja pode jogar!

Alavanca




