Barbie
B-Music

Para maiores de 5 anos\

Este produto ndo possui acesso a Iternet nem armazenamento de dados.
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Sobre o Barbie B-Music
Caracteristricas

70 atividades em portugués e 10 atividades em inglés!
* Vocabulario

e Matematica Interface

* Teclado tipo QWERTY

* Memoria 0 (
* Logica * Teclas numeflcas .
e Animais * Tecla saudagoes %lobals
e Teclado * Teclas de animagdes .
» Misica * Teclas de acesso direto a jogos
* Jogos * Teclas de ajuste de volume e contraste
* Inglés * Tecla lyz de fupdo .
* Tecla liga/desliga misica
Multimidia * Pad do cursor direcional

* Som digital e animacao .
Audio

Visor e A voz da Barbie

e Tela LCD
* Desligamento automatico

Atencao

* Ndo misture tipos diferentes de pilhas nem pilhas novas e usadas no mesmo compartimento.
* Somente utilize o tipo de pilha recomendado ou equivalente.

* Retire todas as pilhas ao efetuar a substituig@o.

* Retire as pilhas da unidade caso nao tencione utiliza-la por longos periodos de tempo.

* Ndo jogue as pilhas esgotadas no fogo.

* Pilhas ndo-recarregaveis ndo devem ser recarregadas.

* Pilhas recarregaveis devem ser removidas da unidade antes de serem recarregadas.

* Pilhas recarregaveis somente devem ser recarregadas sob a supervisao de um adulto.

* As pilhas esgotadas devem ser removidas do brinquedo.

* Deve-se evitar qualquer curto-circuito nos terminais de alimentag@o.

Atencao

* A unidade nao deve ser ligada a uma fonte de alimentag@o superior a 6V.

» Utilize apenas o adaptador recomendado.

* O adaptador nao deve ser usado como brinquedo.

* Deve-se evitar qualquer curto-circuito nos terminais de alimentacao.

* Os brinquedos sujeitos a limpeza com liquidos devem ser desligados da fonte de
alimentag@o antes de serem limpos.

* Devido a conexao com o adaptador AC/DC, este produto ndo é adequado para menores
de 3 anos, sem a supervisao de um adulto.
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Controles e Recursos Uteis

Teclado
O Barbie B-Music apresenta um teclado de computador altamente prético.

Teclas de Acesso Diretro
Ao pressionar uma das teclas de acesso direto, as atividades da respectiva
categoria serdo listadas na tela.

Teclas das Setas
Utilize as teclas das setas « =4 ¥ para efetuar uma escolha ou navegar pelos jogos.

Pad do Cursor Direcional

O Barbie B-Music vem com um pad do cursor direcional abaixo do teclado.
Pressione o pad para cima, para baixo, para a esquerda e para a direita a fim
de mover o cursor na tela para selecionar sua op¢éo e navegar pelos jogos.

recon

Prezados Pais ou Responsdveis,

Obrigado por escolherem o Barbie B-Music.
Criado com diversido em mente, o Barbie B-Music possui estimulantes
jogos e atividades que trardo uma contribuicao inestimavel
ao desenvolvimento dos seus filhos.

As atividades t€m como objetivo ajudar a aprimorar as habilidades da
crianca em linguagem, matemética, memoria, logica, animais,
teclado, misica, jogos e inglés.

O Barbie B-Music proporciona uma introduc¢io segura e realista ao
universo dos computadores, e estimula a criatividade e o
aprendizado independente.

Aprender com a Barbie™ ¢é muito divertido!

barbie.com.br-

BARBIE, marcas associadas e seus elementos sao de propriedades de Mattel, Inc. e usadas sob sua licenga.
© 2010 Mattel, Inc. Todos os direitos reservados.

Unidade

O Barbie B-Music & equipado com as seguintes partes (entre em contato

com o seu fornecedor se alguma das partes estiver faltando):

1 - Unidade .

2 - Manual de instrugoes @ Unidade

3 - Cabo de audio (para conectar
o seu aparelho de MP3)

Tela LCD
Cabo de 4udio 9———»,%@

Tecla s de ajuste de
volume e contraste

Teclas de acesso
direto a jogos

Tecla liga/desliga

Entrada para Cartao de
Expancio da Barbie™
(*Cartdes vendidos
separadamente)

Alto-falante

Manual de instrugdes

=

Pad do cursor direcional Teclas confirmar

Iniciando o Barbie B-Music
Abra a unidade pressionando o botdo localizado na frente da unidade e
levante a tampa do laptop. Ligue o Barbie B-Music utilizando a tecla
localizado na parte superior direita do teclado.Quando terminar de utilizar a
unidade, lembre-se de desliga-la pressionando a mesma tecla.

Desligamento Automatico
Se nao houver nenhuma entrada na unidade por alguns minutos, a unidade
despede-se e desliga-se automaticamente a fim de conservar energia. Para
jogar novamente, pressione a tecla para ligar a unidade.

Armazenamento e Cuidados

Para garantir a longa vida do produto, siga estas simples regras:

* Verifique regularmente os cabos, entradas e demais partes da unidade a fim de
garantir que estdo em boas condicdes. No caso de danos, a unidade ndo deve
ser conectada ao adaptador até que seja reparada.

* Desligue sempre a unidade da fonte de alimentacao antes de limpa-la.

* Limpe o exterior da unidade com um pano seco.

* Evite molhar a unidade.

* Néo desmonte a unidade.

* Ao guardar o aparelho, mantenha-o fora da luz solar direta e de
altas temperaturas.

Ai
Utilize as teclas de ajuste de volume e contraste, localizadas no canto superior
esquerdo do teclado.

Demo
Pressione a tecla (oemo| para ver uma demonstragdo de algumas das
caracteristicas e atividades do Barbie B-Music.

Ajuda
Pressione a tecla | ji* para obter algumas dicas para uma questdo. Ao utilizar
esta fung@o, pontos serdo deduzidos do total. Nem todos os jogos apresentam

esta fung@o.

Repetir

Pressione a tecla §% para repetir uma pergunta ou uma instrucao.

Repeat

Pausa
Pressione a tecla |72 para pausar o jogo. Pressione a tecla novamente para

Pause

retornar ao jogo.

ESC

Pressione a tecla (Es¢ para sair do jogo e voltar ao menu anterior.
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— Reset
Tampa do
commpratimento Entrada para adaptador
de pilhas AC/DC
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Entrada de audio

Especificagdes das
pilhas e do adaptador

* Evite deixar o aparelho no carro, exposto a luz solar direta.
* Evite sujeitar o aparelho a pressdes e impactos extremos.
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Regras e Selecao dos Jogos

Selecio dos Jogos

O Barbie B-Music apresenta 9 categorias: Vocabulario, Matematica, Memoria, Logica, Animais,
Teclado, Misica, Jogos e Inglés.

O menu principal de selecdo de categoria alterna-se automaticamente a cada 5 segundos.

O jogador também pode utilizar as teclas das setas direita e esquerda para passar a categoria
seguinte e pressionar entrar para selecionar. Todos os jogos de uma categoria estao listados no
menu de selecao de jogo.

O jogador pode utilizar as setas para cima e para baixo para verificar

o titulo dos jogos e pressionar 5:_"7 para selecionar. O jogador também pode
pressionar uma das teclas de acesso direto a sele¢@o de jogos para ir diretamente
a uma determinada categoria. A cada 15 segundos, se a unidade estiver inativa,
a Barbie repetiré a instrug@o “Pressione entrar para selecionar uma categoria”.

Tecla Luz de Fun

Pressione a tecla ¥ para mudar a cor ou ligar e desligar a luz de fundo da tela.

Teclas de Figuras
O jogador pode utilizar as teclas ‘A @ /@ B no jogo “Preparar, Memorizar, JA!”, e no nivel 1 do

jogo “A Sequéncia”, para apresentar sua resposta.

Resposta
Pressione a tecla [ 2@** para revelar a resposta correta para uma questdo. Ao pressionar esta tecla,

o jogador ndo recebera pontos pela questdo.

Apagar

Pressione a tecla [§%2%" para excluir a Gltima letra ou niimero digitado.

Delete

Entrar
. Entrar
Pressione a tecla =4 para apresentar uma resposta.

Enter

Tecla Barbie™
Pressione a tecla | #% para ver uma breve animag¢do com madsica.
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Iniciando

O Barbie B-Music opera com 3 pilhas tamanho “AA” ou um adaptador 6V AC/DC
(n@o incluido). 2
S

Instalacao das Pilhas

1. Assegure-se de que a unidade esta desligada.

2. Abra o compartimento de pilhas, localizado na parte posterior da unidade,
utilizando uma moeda ou uma chave de fenda.

3. Insira 3 pilhas tamanho”AA” (Observe a polaridade correta:+,-).

4. Recoloque a tampa.

A parte inferior do laptop possui um orificio que pode dificultar a substitui¢do das
pilhas. Recomenda-se que os adultos ajudem as criancas na substituicao das
pilhas, utilizando uma ferramenta adequada.

Conectaxao do Adaptador AC/DC

Por favor, desligue a unidade antes de conectar o adaptador AC/DC para

evitar danos a unidade. Conecte o adaptador a entrada para adaptador (tipo centro
positivo) localizado na lateral esquerda da unidade. Conecte o adaptador a uma
tomada de energia. 4

Chances

Na maioria das atividades o jogador tera trés chances para responder uma questao. A Barbie
revelara a resposta ap0s trés tentativas incorretas. Caso o jogador ndo efetue nenhuma entrada
apos 30 segundos, a Barbie repetira as instrucdes do jogo.

Niveis

No final de cada rodada (com dez perguntas cada), apos completar com sucesso todos os niveis
de uma atividade, ou se acabar o tempo a pontuag@o sera exibida na tela e o jogador podera
veridicar o seu desempenho. A tela “Outra vez?” sera exibida e o jogador podera escolher se
deseja jogar novamente ou sair e escolher uma outra atividade.

Tempo Limite

Na maioria dos jogos, o jogador terd de 30 a 90 segundos para responder uma questao, variando
conforme o tipo da questio e jogo.

Idioma
Todas as atividades possuem as suas instru¢des em portugués e as atividades em inglés ensinam
palavras do vocabulario em inglés.

Tecla Meio Ambiente

Pressione a tecla | 4% para ver uma animagio de como ajudar a salvar o meio ambiente.

Tecla Saudacoes Globais
Pressione a tecla [gy° para aprender saudagdes em outros idiomas.

Tecl ixa-al

Pressione a tecla 55 juntamente com as teclas dos sinais matematicos para utilizar a segunda
func@o da tecla. Esta fungao pode ser utilizada no jogo “Calculadora”.

Barr E
A barra de espago € utilizada nos jogos “Calculadora”, “O Retangulo Perfeito” e “Caixa de
Sapato”.

Calculadora: Utilize as teclas das setas para percorrer o teclado apresentado na tela e pressione a
barra de espaco para apresentar o nimero.

O Retangulo Perfeito: Pressione a barra de espaco para reparar o vao.

Caixa de Sapato: Pressione a barra de espaco para mudar a cor caixa de sapato.

Tecla Liga/Desliga Musica

Pressione a tecla | Jiy para ligar e desligar a masica de fundo.
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Conectando o seu aparelho de MP3

1. Insira o cabo de 4dudio no aparelho de MP3 e conecte-o a entrada de dudio localizada na lateral

esquerda da unidade.
2. Ligue o aparelho de MP3 e selecione a miisica que vocé deseja ouvir.

3. A atividade que estiver em andamento no laptop sera interrompida e uma animag@o da

Barbie™ sera exibida na tela durante a muasica.

4. Para retornar ao jogo basta apenas desconectar o cabo de audio do laptop. A tela ira retornar

para animacao de abertura do jogo anterior.

Cartoes de Expancao

Questdes extras para as atividades abaixo estdo disponiveis nos Cartdes de Expancao da

Barbie™ (vendidos separadamente):

Cartdo de Ortografia Letra Extra, Organize as Letras, Palavra Secreta

Cartao de Gramaética Jogo do Plural, Letra Magica, Pontuacdo

Cartdo de Vocabulario

Rimando Palavras, O Oposto, A Palavra Certa

Enquanto o Cartao de Expanc@o da Barbie™ estiver conectado, somente as atividade do cartdo
estardo disponiveis. Para jogar os outros jogos do Barbie B-Music, remova o Cartao de Expangdo
da Barbie™ do laptop. Utilize as teclas de acesso direto para ir diretamente para uma categoria

para selecionar uma atividade.

NOTA: Versoes antigas de Cartdes de Expanc@o da Barbie™ podem conter jogos diferentes e

podem divergir da lista apresentada acima.

[ Multiplicacao |

Complete a operacdo de multiplicagdo. O jogo possui trés niveis com
respostas que variam de 0 a 81. Utilize as teclas das setas para alterar entre
unidades e dezenas.

[ Divisao |

Complete a operacdo de divisao. O jogo possui trés niveis com respostas
que variam de 1 a 90. Utilize as teclas das setas para alterar entre unidades
e dezenas.

[ A Surpresa |

Responda as operacdes (adic@o e subtrac@io) para quebrar os blocos e
revelar a surpresa.

[ Pense Rapido 1 |

Resolva o maior nimero possivel de operacoes de adi¢do e subtracdo antes
que o tempo acabe.

[ Pense Rapido 2 |

Resolva o maior nimero possivel de operacdes de multiplicacio e divisdo
antes que o tempo acabe.

[ Os Baloes |

Escute atentamente e coloque os baldes em ordem de acordo com as
instrucoes da Barbie®.

| A Sombra |
Selecione a sombra que corresponde ao objeto.

[ O Espelho |
Selecione a imagem que corresponde ao animal.

[ Jogo dos Erros |

Encontre as quatro diferencas entre as duas imagens. Marque as diferencgas
na imagem do lado direito.

[ O Diferente |
Encontre o objeto que ¢é diferente dos demais.

[ Reciclar |

Separe as garrafas e jornais para serem reciclados e deposite-os no
lixo correto.

| A Boa Cozinheira |
Aprenda sobre seguranca na cozinha e selecione a resposta.

| Caixa de Sapato |

Associe a cor da caixa de sapato com a dos sapatos.

[ O Voo da Borboleta |
Ajude a borboleta a alcangar o outro lado usando as folhas.

| Desafio Misterioso |

Esta atividade desafia o jogador com 10 questdes selecionadas aleatoria-
mente entre os demais jogos.

[ Bola de Cristal |
Clique sobre a bola de cristal para ver a sua sorte.

[ Os Signos |

Tecle a data de seu aniversario e descubra seu signo do Zodiaco.
Faga o mesmo para os seus amigos!

Ingles

[ Counting |

Pesque os peixes e aprenda a contar em ingles.
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Atividades

Vocabulario

| Labirinto de Palavras |

Encontre a palavra no labirinto marcando as letras da palavra do vocabulario.

| Letra Extra |

Tire a letra extra para soletrar a palavra corretamente.

[ Organize as Letras |

Coloque as letras em ordem para soletrar a palavra corretamente.

| Soletrando as Camisetas |

Selecione as camisetas na ordem correta para formar palavras.

[ Silaba Sectreta |
Escolha a silaba que completa a palavra animada.

[ Rimando Palavras |

Escolha a palavra que rima com o vocabulario animado.

[ Figuras no Gelo |
Adivinhe qual a figura que a patinadora esta fazendo.

[ O Resgate |

Ajude os gatinhos a acharem o caminho para casa seguindo a seguéncia correta

dos nimeros.

| Festa da Cenoura |
Resolva a operac@o e alimente o coelho com o mesmo niimero de cenouras.

[ O Caixa |
Adigdes simples sdo apresentadas utilizando-se o conceito monetario.

[ Mais ou Menos |
Encontre a opera¢dao com o maior ou menor valor.

[ O Relogio |

Que horas sao?

Nivel 1: 1:00, 02:00 etc.

Nivel 2: 1:30, 2:30 etc.

Nivel 3: 01:15, 01:45, 02:15, 02:45 etc.

Animais

| Hora do Lanche |

Os animais estdo com fome: alimente-os com as suas comidas favoritas.

[ O Animal Misterioso |

Adivinhe o animal que corresponde as pistas.

[ APegada |

Aprenda a reconheger as pegadas de diferentes animais. Pressione Ajuda para
obter uma dica.

[ Alimentando os Animais |

Alimente o animal com a sua comida favorita.

Teclado

[ Regando as Flores |

Clique sobre as flores murchas para manté-las florescidas.

[ Preparacio para a Festa |

Clique sobre a Barbie® e a Teresa® para ajuda-las a se prepararem para
uma festa.

[ Numbers Quiz |

Encontre a palavra em inglés que corresponde a palavra em portugués.

| Animals |

Selecione um livro para aprender o nome dos animais em ingles.

[ Animals Quiz |

Encontre a palavra em inglés que corresponde a palavra em portugués.

[ Objects |

Abra as caixas para ver uma animacao e aprender palavras em inglés.

[ Objects Quiz |
Encontre a palavra em inglés que corresponde a palavra em portugués.

| Butterflies |

Coloque as letras nos espacos vazios no topo da tela para soletrar a
palavra em inglés corretamente, mas ndo toque nas borboletas.

[ Puppy Chase |

Tecle a palavra em inglés para impedir que o cdozinho fuja com o sapato.
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[ Qual ¢ a Palavra? |

Gire o prisma triangular para encontrar a palavra que combina com a outra.

[ O Oposto |

Gire o prisma triangular para encontrar a palavra que possui o significado
oposto a palavra apresentada na tela.

| Palavra Secreta |

Adivinhe as letras da palavra misteriosa. A flor crescera quando o jogador
acertar uma letra.
Pressione Ajuda para revelar duas dicas por questao.

| Jogo do Plural |
Tecle as letras para formar o plural da palavra.

[ Letra Magica |

Selecione a letra que deve ser escrita em maifisculo.

[ A Palavra Certa |

Uma frase com uma palavra perdida passara pela tela. O jogador precisa
escolher a palavra correta para preencher o espaco escolhendo entre duas

palavras que possuem o mesmo som, porém possuem o significado diferente.

| Calculadora |

Faca calculos matemaéticos. Para utilizar X ou + no teclado, pressione a tecla
Caixa-alta e pressione a tecla correspondente ao sinal para utilizar a segunda
func@o da tela.

Memoria

[ O Ritmo das Cores |

Memorize a sequéncia de cores. Utilize as cores do teclado para repetir a
sequéncia.

[ O Salto do Golfinho |
Memorize e repita a sequéncia de nimeros nos golfinhos.

[ O Que Voct Viu? |
Preste atenc@o nos detalhes e memorize o animal que aparece na tela.
O jogador precisa identifica-lo em um grupo de quatro animais similares.

[ Caca ao Par |
Memorize os pares que aparecem no quadro.

[ Preparar, Memorizar, Ja! |

Memorize a ordem de chegada das figuras. Use as teclas de figuras para
apresentar sua resposta.

[ Super Digitacao |

Aprenda a datilografar usando os dedos corretos.

[ Cachorrinho Fujao |

Tecle a palavra rapidamente para impedir que o cdozinho fuja com o sapato.

[ Corrida das Letras |

Tecle as letras antes que elas desaparecam da tela.

[ Letra ao Alvo |

Aponte a mangueira para a letra e pressione a tecla correspondente para
eliminar a letra.

Masica

[ Aprendendo as Notas |

Selecione um estilo de ritmo para uma melodia e acrescente seu toque a
miisica! Pressione entrar quando a nota alcangar o quadrado.

[ Caixa de Masica |

Escolha uma melodia e selecione alguns movimentos de danga para a
Barbie®.

[ Big Quiz 1 |
Encontre a palavra em inglés que corresponde a palavra em portugues.

[ Big Quiz 2 |

Encontre a palavra em portugués que corresponde a palavra em inglés.
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Solucao de Problemas
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O desenvolvimento de produtos educativos € uma responsabilidade levada muito a sério pela

Oregon Scientific. Ndo medimos esforcos para garantir a exatiddo e a adequag@o das informacdes que dao
valor aos nossos produtos. E importante que saiba que damos suporte aos nossos produtos e incentivamos
nossos clientes a contatar o Departamento de Atendimento ao Consumidor em caso de d@ividas ou sugestoes.

Nossos atendentes t€m prazer em ajuda-lo(a).

Antes de entrar em contato com um de nossos atendentes pelo telefone (55 11) 3523.1934, verifique os

seguintes pontos. Eles podem poupar o tempo que voc€ gastaria em uma ligagao.

As pilhas estdo instaladas corretamente?
As pilhas precisam ser trocadas?

Tela escura ou imagens anormais
Tire as pilhas do aparelho e, depois de 10 segundos, recoloque-as.
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[ Pontuacio |

Selecione o ponto que completa a frase corretamente.

Matematica

| Soma Divertida |

Complete a operacdo de adi¢do (soma vertical). O jogo possui trés niveis com
respostas que variam de 1 a 78. Utilize as teclas das setas para alterar entre
unidades e dezenas.

| Subtracao |

Complete a operac@o de subtragdo (soma vertical). O jogo possui trés niveis
com respostas que variam de 1 a 59. Utilize as teclas das setas para alterar
entre unidades e dezenas.

[ Qual é o Sinal? |

Selecione o sinal matematico correto para a operagao (+ e -).

[ Equacoes |

Complete as operacdes selecionando o nlimero correto.

| Soprando as Velas |

Apague as velas utilizando a combinag@o correta de nimeros indicados na tela.

| Esconde-Esconde |

Observe atentamente e descubra que ratinho escondeu a joia.

[ Qual é a Figura? |

Uma imagem composta de diferentes figuras aparece na tela durante alguns
segundos. Quando a imagem reaparecer, uma figura estara faltando.
Selecione a figura que falta.

Logica

[ Compras com a Barbie |

Recolha todas as bolsas sem repetir o0 caminho nem tocar nos sapatos.

| A Torcida |

Preencha o nimero que esta faltando na sequéncia (ordem crescente ou
decrescente de um em um, dois em dois ou trés em trés).

[ A Sequéncia |

Selecione o simbolo que completa a sequéncia.
Utilize as teclas de figuras no nivel 1.

| Miisica Maestro! |

Selecione uma cangéo, escolha um instrumento musical e repita as notas.

[ Compondo Misicas |

Divirta-se compondo uma melodia. Pressione a tecla Repetir para ouvir a
sua misica. Pressione a tecla C para compor uma nova masica.

Jogos

[ Perseguicio |

Leve a lagarta até a sua comida sem tocar as paredes ou nela mesma.

| Figura Surpresa |

Quebre os blocos para revelar a figura surpresa.

[ Um Coelho no Jardim |

Clique sobre os buracos feitos pelo coelho antes que o tempo acabe.

[ O Retangulo Perfeito |

Tape os buracos criados pelas bolas saltitantes e impeca que elas escapem.

pelo menos, 10 segundos antes de ligar a fonte de alimentagao novamente.

De acordo com os requisitos de seguranca de ASTM F963, EN71 Partes 1,2 e 3 e EN62115.
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Em nosso continuo esfor¢o para melhorar nossos produtos, as imagens na tela do aparelho podem ser ligeiramente

diferentes das indicadas nos diagramas.

Produto distribuido por:
Oregon Scientific Brasil Ltda.
Avenida Ibirapuera, 2.907
16° andar - Sala 1614
Sao Paulo - SP
CEP: 04029-200
CNPJ: 04.984.139/0001-78
SAC: (55 11) 3523.1934
E-mail: sac@oregonscientific.com.br

Cuidado:

Modificagdes feitas ao aparelho sem autorizagao expressa do responsavel técnico podem vetar a autoridade do usuério

para operar o equipamento.
* Perigo de sufocamento — Pequenas partes, ndo recomendado para criangas menores de 3 anos.

ELIMINACAO
E Nio jogue este aparelho no lixo comum.

A coleta desse tipo de lixo deve ser feita
BN scparadamente, para receber tratamento especial.

BZ P/N: 30010xxxx-00001-10



