
INSTRUÇÕES DE USO
Configure o PSV (PlayStation Vita) de acordo com o manual 
de instruções que acompanha o equipamento. Antes de iniciar 
o jogo, leia atentamente as informações sobre convulsões 
fotossensíveis, cuidados com saúde e segurança.

INICIAR O JOGO
Insira o cartão PlayStation Vita e o ícone do jogo será 
apresentado na tela de início. Há casos em que é necessário 
um cartão de memória PS Vita para jogar. No menu principal 
toque no ícone do jogo e depois iniciar.

SALVAR O JOGO
Pressione o botão PS para voltar à tela principal E, em seguida, 
deslize a tela. Para remover cartão PS Vita, abra a tampa e 
pressione o cartão para retira-lo, mas atenção, não retire se o 
aparelho estiver ligado.

NC Games & Arcades C.I.E.L.F.M.
CNPJ: 01.455.929/0003-30

Av. Aruanã, 280/352 - Barueri - SP
www.ncgames.com.br

RECOMENDAÇÕES INICIAIS

Conception II
Children of the Seven Stars

PlayStation Vita

SINOPSE DO JOGO

Manual de Instruções
em Português

Cod. Barras
730865200078

Conception II é um RPG de fases, onde o jogador assume o 
papel de um estudante adolescente que sem querer descobre 
que possui a capacidade de salvar o mundo de monstros 
nascidos nos Dusk Circles. Ele é capaz de entrar em Dusk 
Circles, graças a sua capacidade de produzir grandes 
quantidades de Éter. Esta característica também é necessária 
para a criação de minions chamados Star Children. As Star 
Children irão para os Dusk Circles com você, elas nascem 
através de um processo chamado Classmating, que combina 
sua energia com as energias de outros alunos, em especial as 
meninas.
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Instruções de montagem
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