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DATA LOGGER - MDL MANUAL DE INSTRUGOES
CARACTERISTICAS DO PRODUTO

A habilidade de monitorar e gravar todos os eventos do sistema magic através de
2 fios, o GND e DLOG

Até 4 decoders podem ser monitorados ao mesmo tempo

Os usuarios podem ser nomeados para uma identificagdo mais simples do sistema
Todos os eventos sdo registrados juntamente com a data e hora

A grande memoria do MDL armazena até 400 usuarios e 6000 eventos

Bateria interna mantém o relégio funcionando e a informacéao retida na meméaria
por até 20 dias sem alimentagéo

As senhas dos usuarios podem ser reprogramadas através do MDL, quando a
senha do instalador é conhecida

Todas as senhas que nao estdo cadastradas na memoaria do MDL sao aprendidas
quando o usuario digita sua senha em um dos teclados.

Quando uma nova senha de instalador € programada em um decoder (md01 ou
md02) o MDL automaticamente atualiza esta senha em sua memoaria

O MDL possui uma porta serial RS232 para ligagdo com o PC ou em uma
Impressora serial (LX-300 por exemplo). Os eventos sdo impressos por
procedimento de relatério ou entdo ao mesmo tempo que acontecem

O MDL possui um Display de Cristal Liquido de 2 linhas que mostram as
operagdes de programacéao e os eventos que vao acontecendo.

Toda a programagéo é feita através do teclado embutido do MDL

Algumas programacdes podem ser feitas também através do computador pela
porta serial RS232

Por seguranca uma senha de operador é exigida para visualizar os eventos da
memodria e para realizar as programacdes do MDL. Esta senha de fabrica é 1234

Quando em modo de programagéo, o MDL aguarda 5 minutos e se nenhuma tecla
€ pressionada durante este tempo, 0 MDL sai do modo de programacao

Um software opcional pode ser utilizado no PC conectado ao MDL para armazenar
eventos e programar algumas fungdes

O MDL requer alimentagao de 12VDC e 200mA.



DATA LOGGER - MDL
ESPECIFICACOES

COMUNICAGAO SERIAL

MANUAL DE INSTRUGOES

FORMATO - RS232.
CONECTOR - DB 9Fémea.
VELOCIDADE - 300, 600, 1200, 2400, 4800 and 9600 bps

CONTROLE DE FLUXO - Nenhum, DTR, Hardware e XON/XOFF.

Conector DB9 do MDL

1 ™ Uma dica na construcdo de seu cabo serial: Note que a
= 2| » @5 BTR pinagem obedece o padrdo da comunicagéo serial dos PCs.
Rx 37. o1 CTS Basta entdo fazer um cabo com 2 conectores DB9 machos
RTS 47. @12 DSR com ligagdo “PinoaPino” (1e1,2e2,3e3...)

GND 5" o Ja para a ligagdo com impressoras, pode ser preciso o0 uso de
o um adaptador de DB9 para DB25. Verifique a pinagem
mostrada no manual de sua impressora.
MECANICA
DIMENSOES - 120mm largura x 145mm profundidade x 40mm altura.
PESO - 600g.
INSTALACAO

Todas as ligagbes ao Data Logger séo feitas através dos 8 bornes de parafusos
localizados na traseira do equipamento. A alimentacao é conectada nos bornes GND
(negativo) e +D.C.12V (positivo). A alimentacdo do Data Logger pode ser a mesma
que a dos decoders, desde que estejam reservados para ele os 200mA que consome.
Quando o Data Logger estd muito afastado dos decoders, recomendamos
alimentagao independente.

Cada decoder é conectado ao Data Logger através de 2 fios cada: DT e Ground
conectados ao DLOG e ao GND do decoder respectivamente. Veja a ilustragéo:
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BORNES

+D.C. 12v Alimentacéo positiva do Data Logger (11.5 to 14V DC).
GND - Alimentacgéo negativa do Data Logger

GND 2 bornes onde sdo ligados os GND dos decoders.

DT1-DT4 Os bornes de ligagdo do DLOG dos decoders de 1 a 4.

CONECTOR DB9

E o conector utilizado para conectar o Data Logger a uma Impressora Serial ou a um
Computador.

LIGAGAO DOS DECODERS AO MDL
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LIGANDO O DATA LOGGER

Na primeira vez que o MDL ¢é alimentado, ele realiza um teste de ROM e de RAM e
em seguida mostra a logo marca Crow.

Quando a tecla ON/OFF é pressionada uma vez, o Display se acende e o sistema
pede uma senha:

ENTER OPERATOR CODE

A senha de operador de fabrica € 1234 seguido de E. Esta senha deve ser digitada
no proprio teclado do MDL. Este procedimento levara vocé a programacao.

Quando a tecla On/Off é pressionada novamente, o Data Logger saira do modo de
programacgao, e o Display se apaga, voltando para o modo normal que mostra a data
e hora com a logo marca ou entdo mostra o ultimo evento gerado.

PROGRAMANDO
O SISTEMA DE MENUS

A programacao do Data Logger é feita através de uma série de menus, onde cada
menu leva a uma fungéo diferente.

Existem 5 menus principais: Event Buffer, Operators and Users, Data Logger
Options, Setup Decoders e Serial Communications. Um mapa completo destes
menus esta disponivel no final deste manual.

Vocé navega entre os menus através das seguintes teclas:

Seta p/ cima 1 - Move ao menu anterior, do mesmo nivel do menu que esta
sendo exibido.

Seta p/ baixo | - Move ao préximo menu, do mesmo nivel do menu que esta
sendo exibido

Tecla E (E) - Enter — Vai para o préximo nivel do menu selecionado.

Tecla Esc - Tecla Esc — Volta para o nivel de menu anterior.

Tecla On/Off - Entra ou Sai do modo de programagao.
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OS MENUS
1. EVENT BUFFER

Event Buffer é a memaria onde todos os eventos ficam armazenados. E a partir deste
menu onde 0s eventos acontecidos podem ser visualizados e também impressos.
Pressione Enter para entrar nas opgdes desta fungao.

1.1 DISPLAY EVENTS

Pressionando E nesta opgdo mostra o ultimo evento ocorrido em ordem cronoldgica.
A tela tipica de um evento é como mostra a ilustragao abaixo:

JOSE EDUARDO OP1 OFF
11:57  24/10/96 HALL

Os primeiros 12 caracteres representam o nome do usuario ou o evento do sistema
armazenado. No exemplo acima, JOSE EDUARDO é o nome de um usuario. Em
seguida & mostrado qual a saida do decoder este usuario, utilizou (OP1) e qual a
operacao efetuada nesta saida (OFF).

O inicio da segunda linha mostra a hora e a data deste evento. Os dultimos 5
caracteres mostram o nome do decoder (HALL) conforme foi definido no menu
DECODER SETTINGS (menu 4.3).

As teclas 1t e | navegam entre os eventos mais novos e os mais antigos,
respectivamente. Note que quando se chega ao final das listas dos eventos e o botado
| é pressionado entao

Para encontrar um evento de interesse de forma mais rapida do que pelas teclas 1t e
|, 0s seguintes métodos de procura sao bastante uteis.

1.1.1 Jump to a Date (escolher a data)

JUMP TO DATE
DATE: 01/01/90

Basta pressionar a tecla 5 (ou J de JUMP) durante a tela de mostragem de eventos, e
vocé podera pular para a data que desejar. Simplesmente digite a data utilizando as
teclas numéricas e pressione E.

O primeiro evento ocorrido na data escolhida sera mostrado. Caso nao exista nenhum
evento no dia escolhido, o evento do dia mais préximo sera exibido no display.
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1.1.2 Name Search (escolher o nome)

Quando exibindo os eventos, uma busca pelo nome do usuério podera ser iniciada
pressionando a tecla 6 (ou N de NAME). Sera mostrada uma tela como abaixo:

SEARCH DIR: LATER
NAME: S|

Com as teclas t e | vocé selecionara a diregdo escolhendo entre Earlier (mais
recente) ou Later (mais antigo), do que o ponto selecionado. Pressione E para o
cursor ir para a escolha do nome. Para escolher o nome, digite as teclas numéricas e
a tecla - a cada letra digitada.

Por exemplo: para mostrar os eventos do usuario SIMONE, digite apenas SI,
conforme a sequéncia: 7777 - 444. Pressione Enter

1.1.3 System Event Search (busca de eventos do sistema)

SEARCH DIR: LATER
EVENT: 1M LOCKOUT

Um evento do sistema é um evento que ndo possui 0 nome de um usuario, € sim a
descrigao do acontecimento no sistema. Para exibir estes eventos de sistema, digite 7
durante a visualizagdo dos eventos. Estes eventos sdo: 1 minute lockout (1 minuto de
travamento quando senhas erradas sao digitadas repetidamente); Door Forced Open
(porta arrombada); DOTL(porta foi esquecida aberta); RTE (abertura da porta por
botoeira interna); Invalid Code (senha invalida); Decoder Off Line (MD-01 ou MD-02
desconectado); Decoder Online (MD-01 ou MD-02 conectado); Decoder Power Up
(MD-01 ou MD-02 ligado); Reset all (MD-01 ou MD-02 foi resetado para default de
fabrica) e System On (Data Logger Alimentado).

1.1.4 Repeat Search (repetir a Gltima busca)

Para tornar a busca de nomes e eventos de sistema mais eficaz, as teclas - e
podem ser utilizadas para se repetir a uUltima busca. O sistema entdo ira procurar mais
uma vez pelo nome ou pelo evento desejado.

1.2 PRINT EVENTS (IMPRIMIR EVENTOS)

Quando uma Impressora serial esta conectada ao DB9 do Data Logger, os eventos
podem ser impressos. Porém é necessario configurar os padrdes seriais na segéo
5. SERIAL COMMUNICATIONS antes de imprimir pela primeira vez. O Menu PRINT
EVENTS permite imprimir os eventos de 4 formas diferentes.
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Se a impresséo € iniciada e ndo ha eventos que coincidam com o desejado, a
mensagem “NO EVENTS” é mostrada por 2 segundos. Quando a impressdo €&
iniciada, pressionando qualquer tecla aborta a impresséo.

Note que se a opgdo “Computer” estiver selecionada como dispositivo (se¢édo 5.3) a
impressao dos eventos nao sera visivel.

1.2.1 Print Between Dates (imprimir entre as datas)

PRINT BETWEEN DATES
01/01/90 TO 01/02/90

Este é o primeiro método de impressdo do menu PRINT EVENTS. Quando a tecla E
€ pressionada, a data do inicio e do fim da memaria aparece no display. Vocé podera
digitar uma data para o inicio de sua impressdo com a ajuda das teclas - e .
Quando as datas de inicio e final de sua impresséao forem digitadas, pressione a tecla
E para iniciar a impresséo.

1.2.2 Print New Events (imprimir os novos eventos)

O data logger mantém registrado quais os eventos ja foram impressos, desta forma
sempre que esta opcdo é selecionada, apenas os eventos que ainda nido foram
impressos sdo imprimidos. Note que 9 representa Y para “YES” quando o sistema
confirma se deseja realmente imprimir.

1.2.3 Print Events By Name (imprimir os eventos pelo Nome)

NAME: SIMONE
01/01/90 TO 01/02/90

Os eventos relacionados com um nome entre datas especificas podem ser
impressos. As datas que aparecem s&o do primeiro e do ultimo evento contido na
memoria. Para agilizar na procura do nome, para encontrar o usuario SIMONE, basta
vocé digitar, os primeiros caracteres SIM e o sistema encontrara.

1.2.4 Print System Events (imprimir eventos de sistema)

EVENT: SYSTEM ON
01/01/90 TO 01/02/90

Todos os eventos do sistema podem ser impressos individualmente dentro de um
periodo. Simplesmente selecione qual evento de sistema deseja imprimir utilizando as
teclas t e | para escolher e em seguida digite as datas de inicio e fim. Pressione E
para iniciar a impressao.
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2. OPERATORS AND USERS (OPERADORES E USUARIOS)

O menu OPERATORS AND USERS é onde operadores do Data Logger e usuarios
dos teclados magic e leitores de cartdo podem ser adicionados, apagados,
visualizados e alterados.

2.1 DISPLAY USERS (exibir usuarios)

Este menu permite que o operador cadastre, apague e mude informagbes de um
usuario. Quando E é pressionado, o0 nome e senha do usuario 000 é mostrado. Para
mostrar outros usuarios, vocé pode escolher através das teclas t e | ou através de
busca pelo nome (se¢éo 2.1.4), busca por senha (se¢do 2.1.5) ou ir para um numero
de usuario (seg¢ao 2.1.6).

Automatic User Update (atualizagao de usuarios automatica)

Quando a informagdo de um usuario é alterada, o sistema perguntara se uma
atualizacdo automatica nos decoders devera ser feita. Isto fara com que o Data
Logger faca as atualizagbes nos DECODERS (md-01 e 02) que possuirem este
usuario cadastrado. Isto somente podera ser feito se a mesma senha de
instalador (management code) estiver cadastrada no Data Logger (secido 4.3) e
no Decoder.

2.1.1 Edit a User (editar um usuario)

U000: SIMONE
CODE: 1234567

Quando se pressiona E o cursor comegara piscar sobre o primeiro caracter do nome
do usudrio. Este nome pode ter até 12 caracteres de comprimento.

Quando o nome foi corretamente digitado, pressione E para digitar a senha deste
usuario. Esta senha pode ser entre 3 e 9 digitos e pode incluir # e também * no meio
ou no final da senha através da tecla t, mas nunca como primeiro digito.

Apods a senha ser definida, as opg¢des dos decoders poderao ser editadas. O exemplo
abaixo mostra as opgdes deste usuario (U000) no decoder 1 (DEC 1).

U000: OU1
DEC 1 MOM

Para selecionar a fungao desejada do usuario para a saida especificada, utilize as
teclas t e |. Existem 3 opgdes, NONE (a senha ndo é valida para esta saida) MOM
(a senha aciona com pulso momentaneo esta saida) e TOG (cada vez que a senha é
digitada, muda-se o estado da saida para ligado, ou para desligado).

Para ser possivel visualizar as opgdes de um usuario em um dos decoders, o decoder
devera se cadastrado como MD-01 ou MD-02 (sec¢do 4.3), e ndo como NONE.

6
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2.1.2 Add a User (cadastrar um usuario)

Quando os usuérios estdo sendo visualizados, basta pressionar a tecla Ins que um
novo usuario € cadastrado na proximo numero disponivel. Apds este cadastramento
de nome e senha, o mesmo procedimento de configuragdes de decoder na segéo
anterior podem ser realizados.

2.1.3 Delete a User (apagar um usuario)

Para apagar um usuario simplesmente selecione o usuario e pressione a tecla DEL
(9) . O sistema confirmara com Yes ou No, pressione Y para confirmar. Para cancelar
pressione a tecla Esc ou E.

2.1.4 Name Search (busca de nome)
Uma busca de usuario pelo nome pode ser feita pressionando a tecla 6.

2.1.5 Code Search (busca de senha)

Vocé também pode encontrar um usuario através de sua senha, pressionando a tecla
2, que mostrara uma tela como a abaixo:

CODE SEARCH
NAME: 1234

Digite o Cédigo completo e pressione E para iniciar a busca.

2.1.6 Jump to a User Number (busca de niumero de usuario)

Para localizar um usuario através de seu numero de cadastro, pressione 8. Uma tela
mostrando 000 aparecera, e é onde se digita 0 nUmero do usuario a ser alterado.
Pressione E para localizar o nimero digitado.

2.1.7 Repeat Search (repetir busca)

Para se facilitar a busca, pode se utilizar a tecla — para repetir a busca de usuario.

2.2 DISPLAY OPERATORS (MOSTRAR OPERADORES)

NAME: L1 OPERATOR
CODE: 1234 LEV:1

O exemplo acima mostra o operador de Data Logger que vem de fabrica, de nome
(L1 OPERATOR), cuja senha ¢ (1234) e o seu nivel é (1). Um operador nivel 1 pode
editar, visualizar, cadastrar ou apagar outros operadores do Data Logger. A senha
deve ser entre 3 a 7 digitos. J& um operador nivel 2, pode mostrar suas préprias
informacdes e a dos operadores nivel 3. Os operadores nivel 3 podem apenas ver
suas proprias informag¢des e mudar suas proprias senhas.
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2.2.1 Edit an Operator (editando um operador de datalogger)

Quando exibindo as informagdes de um operador, pressione E para iniciar a operagao
de edigao. As operagdes de edicado podem ser feitas de acordo com os direitos do
operador, como mostra a segdo anterior (2.1.)

2.2.2 Add an Operator (cadastrando um operador)

NAME:
CODE: LEV: 3

Quando mostrando um operador, pressione a tecla Ins e um novo operador sera
inserido, como mostra a ilustragdo acima. Se a mensagem “OPERATOR LIST FULL”
aparecer, significa que ja existem 10 operadores cadastrados ndo é possivel
cadastrar mais, sem que ao menos um operador seja apagado.

2.2.3 Delete an Operator (apagando um operador)

DELETE: SIMONE
PRESS 'Y TO DELETE

Para apagar um operador, va até a tela deste operador e pressione a tecla DEL.
Pressione 9 (Y) para confirmar a operagao ou Esc para cancelar a operagao.

3. DATA LOGGER OPTIONS (OPGOES DO DATA LOGGER)

De dentro do menu DATA LOGGER OPTIONS, o seguinte pode ser realizado: ajuste
de data e hora, o formato da data pode ser selecionado, o que sera mostrado na tela
do Data Logger normalmente, quais eventos de sistema serdo registrados, e a logo
marca mostrada no display pode ser alterada. Somente terdo acesso a este menu os
operadores de nivel 1 e 2.

3.1 SET TIME AND DATE (AJUSTAR DATA E HORA)

SET TIME AND DATE
00:00 01/01/90 MON

Este menu possibilita ao operador alterar a data e hora do sistema. Quando se
pressiona E o cursor ird se posicionar no digito hora. O horario deve ser colocado
como no formato de 24 horas. Ja a data deve ser colocada como Més/Dia/Ano (pode
ser mudado para o padrao brasileiro Dia/Més/Ano na secao 3.2). Se um horario ou
uma data invalida forem digitados, quando se tenta digitar E o sistema emite um beep
indicando este erro.

Ja o dia da semana é alterado com as teclas t e | onde MON = Segunda Feira
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3.2 DATE FORMAT (FORMATO DA DATA)

DATE FORMAT
MM/DD/YY

Esta opgdo muda a forma como é exibida a data no display. O padréo de fabrica é o
americano Més/Dia/Ano, mas pode ser mudado para o padrdo brasileiro Dia/Més/Ano
através das teclas t e |.

3.3 SHOW EVENTS WHEN OFF (MOSTRAR EVENTOS NO DISPLAY)

Quando o Data Logger esta fora da programacao, vocé pode escolher que os eventos
que vao acontecendo sejam mostrados simultaneamente no display, ou entdo que
apenas fique aparecendo a data e hora junto da logo marca que vocé definir (segéao
3.6). Para mostrar os eventos, escolha YES, para mostrar data e hora apenas,
escolha NO. O padréo de fabrica é NO.

3.4 SELECT EVENTS LOGGED (SELECIONAR EVENTOS PARA ARMAZENAR.)

SELECT EVENTS LOGGED
DOOR FORCED: YES

Para economizar memodria, vocé pode nesta segao configurar o Data Logger para
ignorar alguns eventos que vocé ndo julgue importantes e que acontegcam
frequentemente. YES registra o evento, NO ignora o evento

3.5 OVERWRITE WARNING (NAO AVISAR QUE MEMORIA ESTA CHEIA)

Caso vocé nao queira que o sistema Ihe informe quando 90% dos eventos registrados
ainda nao foram impressos, selecione NO. Caso contrario o sistema emitira bips a
cada 3 segundos informando que a memoria esta no fim e que os eventos precisam
ser imprimidos.

3.6 EDIT LOGO (EDITAR LOGOMARCA)

EDIT LOGO
MAGIC DATA LOGGER

Nesta secdo é onde se pode colocar o nome da empresa ou do cliente para que este
nome seja sempre mostrado na tela do Data Logger, se a opgdo SHOW EVENTS
WHEN OFF estiver em “NO”.

3.7 BEEP ON KEY PRESS (SOM DE BEEP AO PRESSIONAR CADA TECLA)

Toda tecla que é pressionada é retornado um beep para o operador confirmar que
esta tecla foi realmente percebida pelo sistema. Para deixar o sistema silencioso ,
selecione NO.
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4. DECODERS (CONFIGURAGCAO DOS DECODERS MD-01 E 02)

Este menu esta restrito apenas a usuarios nivel 1. Ele contém todas as informagdes
dos decoders e a possibilidade de ler e gravar senhas dos usuarios dos decoders.

4.1 DECODER SETTINGS

DECODER 1: DEC 1
CODE: 1111 NONE

O diagrama acima mostra as informacdes do decoder 1 o qual esta conectado ao
borne DT1 do Data Logger. O nome do decoder pode conter até 5 caracteres e a
senha do instalador pode ser entre 3 a 9 digitos de comprimento e ja deve ter sido
cadastrada no decoder.

O tipo do decoder pode ser escolhido através das teclas t e | podendo ser NONE
(nenhum), MDO1s4, MD02s4, MDO1s5 ou MD02s5.

4.2 REPROGRAM DECODER (REPROGRAMAR DECODER)

REPROGRAM DECODER
REPROGRAM: DEC 1

Esta fungdo somente esta disponivel para os decoders série 5. Ela envia todas as
configuragdes do Data Logger para dentro do decoder.

Qualquer erro ocorrido durante esta reprogramagao sera mostrado e podera ser
interpretado de acordo com a tabela de erros no final deste manual. Este processo
pode demorar até 5 minutos.

4.3 UPLOAD FROM DECODER (RECEBER DADOS DO DECODER)

UPLOAD FROM DECODER
DECODER: DEC 1

Um upload significa copiar os dados contidos em um decoder para dentro da memoaria
do Data Logger. Esta é uma funcgao bastante util principalmente quando se adiciona
um Data Logger a um sistema ja operante com todas as senhas dos usuarios ja
cadastradas nos Decoders, para ndo ser preciso cadastra-los todos novamente no
Data Logger. Mas antes de ser possivel fazer o Upload, a senha de instalador deve
ser cadastrada no Data Logger para ter acesso as informagdes do decoder.

Uma operagao de Upload dura aproximadamente 75 segundos.

10
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5. SERIAL COMMUNICATIONS (COMUNICAGAO SERIAL)

O menu de configuragdo da comunicagao serial contém todos os métodos de
comunicagdo com o PC ou Impressora através do DB-9. Selecione o tipo do controle
de fluxo, a velocidade, a largura da impressao e se 0s eventos sdo impressos ao
mesmo tempo que acontecem ou apenas em relatorios.

5.1 DEVICE (DISPOSITIVO CONECTADO)

CONNECTED DEVICE
PRINTER CONTINUOUS

Este menu define se o equipamento conectado na porta RS-232 é uma impressora p/
relatorios, impressora continua ou conectado no PC.

O modo Printer Continuous é utilizado quando os eventos que vao acontecendo
também v&o aparecendo na impressora.

Quando o modo Computer é selecionado, as opgbdes de controle de fluxo “Flow
Control” (seg¢édo 5.3) largura da coluna da impresséo “Printout Width” (secdo 5.4) e
descarregar eventos “Print Events” (secdo 1.2) s&o desabilitada e portanto ndo seréo
mais visiveis, neste modo Computer.

O modo Computer deve ser utilizado quando um computador é conectado ao Data
Logger para ser possivel a comunicagédo do Data Logger com o micro. Para mudar o
tipo do dispositivo conectado pressione E € escol ha o dispositivo com
as teclas t e 1.e escolha entre Computer, Printer e Printer Continuous. Pressione E
para selecionar ou Esc para cancelar.

5.2 BAUD RATE (VELOCIDADE DA SERIAL)

BAUD RATE
9600

Esta opgdo define qual a velocidade serial sera utilizada na comunicagdo com a
impressora em Bits por segundo. As opg¢des de 300, 600, 1200, 2400, 4800 ou 9600
estdo disponiveis. Consulte o manual de sua impressora para conferir qual a
velocidede que a mesmo utiliza. Para mudar a velocidade pressione E selecione com

as teclas 1t e |. Pressione E para definir ou Esc para cancelar a mudanca.

11
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5.3 FLOW CONTROL (CONTROLE DE FLUXO DA COMUNICAGAO SERIAL)

FLOW CONTROL
NONE

Esta opcéo deve estar de acordo com o manual de sua impressora, para garantir que
letras ou até eventos inteiros sejam perdidos no momento da impresséao.

As opgbes de controle de fluxo disponiveis sdao: None (nenhum); DTR; Hardware; e
XON/XOFF. Selecione a opgdo desejada com as teclas t+ e | e pressione E para
selecionar ou Esc para sair sem alterar. Consulte 0 manual de sua impressora para
saber qual o controle de fluxo deve ser utilizado.

5.4 PRINTOUT WIDTH (COLUNAS)

PRINTOUT WIDTH
22 COLUMNS

Para utilizar impressoras de linha estreira, vocé pode imprimir os eventos em duas
linas curtas ao invés de uma linha longa. A opgao 22 columns imprime eventos de
duas linhas de 22 caracteres cada. Ja a opgao de 42 column imprime os eventos em
apenas uma linha com 42 caracteres.

Obs: 0 espago em branco é considerado um caractere.
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INSTALANDO UM DATA LOGGER A UM SISTEMA COM
VARIOS DECODERS JA CONFIGURADOS

1. Faca toda a fiagdo ligando os decoders ao Data Logger.

2. Alimente o Data Logger e pressione a tecla ON e entre com a senha de operador
de fabrica, 1234.

Alimente todos os decoders.

4. Va até o menu DECODER SETTINGS (ver segdo 4.1) e confirme que cada
decoder conectado tem os seus nomes e também seus cdodigos de instalador
corretamente configurados.

5. Puxe para a memoria do Data Logger todos os usuarios que estdo cadastrados
na memoria dos respectivos decoders através da opcdo UPLOAD FROM
DECODERS. Esta operacdo devera ser feita em cada um dos decoders
conectados.

6. Vejanasegao 2.1 como colocar nome a cada um dos usuarios.
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AS MENSAGENS DE ERRO

A seguinte lista de niumeros de erros que podem ocorrer durante um update de
usuario ajuda a encontrar problemas e resolvé-los.

O “x” ap6s o primeiro digito representa o numero do decoder que o erro ocorreu.

0x

1x

3x

4x

5x

7

O Decoder estava ocupado mandando informagdes ao Data Logger durante a
tentativa de atualizar as informacgfes. Tente a operagdo novamente.

Caddigo de instalador (management code) errado. Digite a senha do instalador
no decoder através do proprio teclado do decoder para garantir que o cédigo &
0 mesmo que vocé definiu no Data Logger.

A senha de usuario ndo foi aceita, pois ja esta cadastrada em outra posigéao de
memodria.

A senha de usuario nao foi aceita. Verifique se o tipo do decoder esta
configurado corretamente no Data Logger (md01s5 etc...) ou a fiagdo esta com
problema.

Erro nos Bytes recebidos. Existem varias possiveis causas incluindo o uso do
teclado do decoder durante o upload. Aguarde 1 minuto e tente novamente.

Numero de bytes recebidos incorreto. Este erro geralmente é causado quando
existe interferéncia no cabo DLOG.

Exemplo: error 11 = Senha de instalador errada no decoder 1.

CROW
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