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n Informagoes Importantes

Antes de utilizar esta aplicacao, leia
atentamente este manual. Se a
aplicacao se destinar a criancas
pequenas, o manual devera ser-lhes
lido e explicado por um adulto.

4 Salvo indicacao em contrario,
quaisquer referéncias a
"Nintendo 3DS" ou "New

Nintendo 3DS" neste manual,
aplicam-se as Consolas New
Nintendo 3DS™ ou New
Nintendo 3DS XL.

4 Esta aplicacao apenas pode ser
utilizada com as Consolas New
Nintendo 3DS e New
Nintendo 3DS XL.

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.
Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta cinco
idiomas diferentes: inglés, alemao,




francés, espanhol e italiano. Se o
idioma da sua Consola

Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
www.classificationoffice.govt.nz

Russia:
minsvyaz.rw/ru/doc/index.php?id_4=883

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e
qualquer conteudo digital ou




documentacao que descarregue
para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
cOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apbs a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas




aplicacoes, ou qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

© 2010-2015 Nintendo Co., Ltd. /
MONOLITHSOFT

Trademarks are property of their
respective owners. Nintendo 3DS is
a trademark of Nintendo.

KTR-P-CAFP-00



Acerca dos amiibo

Esta aplicacao € compativel com
samiibo: . Para utilizar acessérios
amiibo™ compativeis, mantenha-os
sobre o ecra tatil de uma Consola
New Nintendo 3DS ou New
Nintendo 3DS XL.

Os seus amiibo sao muito mais do
que apenas figuras. Pode usar a
tecnologia NFC (comunicacao de
campo proximo) para liga-los a
aplicacoes compativeis e jogar com
eles. Para mais informacoes, visite
http://amiibo.nintendo.eu/.

4 Um amiibo pode ser lido por
multiplas aplicacoes compativeis.

4 Se os dados do seu amiibo
estiverem danificados e nao
puderem ser restaurados, aceda a
| % no Menu HOME, selecione
"Definicoes dos amiibo" e apague
os dados.

IMPORTANTE

Basta tocar levemente com o amiibo



no ecra tatil para que a consola o
detete. Nao exerca forca com o
amiibo sobre o ecra nem o arraste.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta
aplicacao podem ser restringidas
através das opcoes do Controlo
Parental enumeradas abaixo.

4 Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ StreetPass
Restringe a obtencao de fichas
(pag. 18) através do StreetPass™.



Introducao
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A histéria que se segue passa-se numa
dimensao, época e universo diferentes
de todos os que ja conhecemos. Neste
mundo, existia apenas um mar vasto e
sereno e um céu sem fim.

Até que um dia, tudo mudou.

Bionis e Mechonis, os dois titas da
historia, surgiram neste mundo como
uma explosao celeste, combatendo um
contra o outro. Desse combate
dependeria a sua sobrevivéncia.

O som das suas laminas em luta ecoava
pelo mar fora, até que o proprio céu
tremeu.

Os dois titas tinham concentrado toda
a sua energia num so6 golpe e, no
momento do embate, o siléncio
abatera-se sobre este mundo.

Passaram-se Eons.

Nos destrocos de Bionis, vive uma raca
humana de nome Homs, em luta pela
sobrevivéncia contra uma invasao
surpresa por parte dos Mechonis.

Os Mechon, seus inimigos, sao uma
forca imparavel de maquinas de guerra
em aco cintilante, cujo objetivo &
aniquilar por completo toda a
civilizacao dos Homs.

No entanto, os Homs nunca se
renderiam sem dar luta, sobretudo
porque tinham na sua posse a Monado,
uma espada lendaria, responsavel pelo
fim dos Mechonis tempos antes.



Dunban, o heréi dos Homs, combatera
sozinho contra batalhoes sem fim de
Mechon, apenas com a Monado.

No entanto, a torrente de energia
libertada pela Monado, provocou-lhe
uma grave lesao que o debilitou
fortemente.

Fazendo das fraquezas forcas, Dunban
executou ainda um ultimo golpe com a
Monado: a lamina da espada, ao
libertar um feixe de luz, aniquilou todos
os Mechon atingidos no raio da
explosao.

Passou-se um ano desde essa batalha
em que os Homs sairam vitoriosos, mas
esta prestes a surgir um novo mito
sobre a criacao deste mugc_io:=ﬁ,1;..j- #
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Personagens

e N
Shulk
Um rapaz
bonito e muito
inteligente.
Juntamente
com Reyn,
parte em busca
de vingancga
dos Mechon
que atacaram a
sua cidade.
Idade:
18
Altura:
1,71 m

Reyn
Um soldado da
Colony 9
Defence Force
(forcas de
defesa da
Col6nia 9) e o
melhor amigo
de Shulk. E
otimista e
simpatico,
embora também
bastante
impulsivo: o seu
lema & agir
antes e pensar
depois.
Idade:
18
Altura:
1,90 m




Fiora

Fiora, a irma
mais nova de
Dunban, € uma
daquelas
pessoas de
quem é
impossivel nao
gostar. Esta
sempre pronta
a ajudar e tem
um fraquinho
por Shulk, de
quem & amiga
de infancia.
Idade:

18

Altura:

1,60 m

Dunban

Apos ter
destruido
batalhoes de
Mechon com a
Monado, |
tornou-se o
her6i dos
Homs. Ficou
gravemente
ferido na
batalha decisiva
que teve lugar
um ano antes e
ainda se
encontra a
recuperar.
Idade:

30

Altura:

1,80 m




Sharla

Sharla é médica
em terrenos de
guerra e presta
assisténcia a
feridos na
Colony 6
Defence Force
(forcas de
defesa da
Colbnia 6). E
uma pessoa
rigida, mas
muito corajosa
e tem uma
pontaria
fenomenal.
Idade:

21

Altura:

1,68 m

Melia

Melia € uma
jovem High
Entia, uma
civilizacao
muito avancada
cujo dominio é
exercido a
partir do topo
da cabeca de
Bionis. E
especialista em
combates com
éter.

Idade:

??

Altura:

1,56 m




Riki

Riki € um
| Nopon da
floresta que
‘| cobre as costas
- | de Bionis e
pode dizer-se
que € assim
uma espécie de
res... Pon...
savel pela sua
tribo. Tem um
aspeto e
atitudes muito
infantis, mas
nem tudo é o
que parece.
Idade:
??
Altura:
60 cm
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Como Iniciar o Jogo

Selecione um item do menu com or
e prima ® para confirmar a selecao.

@New Game (novo jogo) . o

Comecar um novo jogo.

@ Continue (continuar) ”

Continuar um jogo guardado
previamente.

@ Options (opcdes) ”

Alterar as definicoes do novo jogo.

4 Para alterar as definicoes de um jogo
ue ja esteja a decorrer, selecione

(consola) nas opcoes de menu
do jogo.

@ Collection (extras) ”

Relna fichas, personagens e temas
musicais através de um sorteio.

(pag. 18)

@ Manual ”
Aceda a este manual eletronico.




Gestao de Dados

@ Guardar jogo -

Para guardar a sua progressao,

selecione . (guardar) em
(consola) no menu do jogo.

4 E possivel manter até trés ficheiros de
gravacao.

4 Em determinadas fases do jogo,
podera nao ser possivel guarda-lo.

Carregar dados de
@gravagéo —

Para carregar um jogo guardado
anteriormente, selecione ﬂ

(carregar) na seccao -(consola)
do menu do jogo.

Apagar dados de

@ gravacao —

Selecione os dados a eliminar e
prima [z ou, logo apo0s carregar o
jogo, depois de o logotipo
Nintendo 3DS desaparecer mas
antes de o ecra inicial ser exibido,
prima ®+®+®+Q para apagar
todos os dados de gravacao deste
jogo.

4 Tenha em atencao que, depois de
apagados, os dados nao poderao ser
recuperados.



@ Durante o processo de
gravacao, nao reinicie ou
desligue a consola, nem retire
o cartao de jogo ou o Cartao
SD. Tenha cuidado para nao
deixar entrar sujidade nos
terminais. Qualquer uma
destas acoes podera resultar
numa perda de dados
HEVEISIVEE

@® Nao utilize acessoérios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, uma vez que tal
podera impossibilitar a
progressao ou levar a perda
de dados de gravacao.
Qualquer modificacao sera
irreversivel, portanto tenha
cuidado.




Controlos

Controlos Basicos

Mover o lider do grupo ©
Selecionar ==
Confirmar ®
Anterior/Cancelar
Mover a camara O
Afastar a camara @+®
Aproximar a camara +®
Reiniciar a camara z+®
Pausa durante

segmento de video

@-Controlos no terreno —

Saltar

Falar/Investigar

Trocar

Fixar alvo

Abrir menu do jogo

Aceder ao mapa da
area




@Controlos da batalha —

Mudar de alvo (L)/R)!

Ordens de grupo:
Focar ataques! E+ap

Ordens de Grupo:
Atacar sem parar! E+ar

Ordens de grupo:
Venham ter comigo! E4ar

' Prima (z8/+(L)/(R) para atacar o monstro
mais proximo.

Para mais informacoes sobre os
controlos ou outros aspetos do

jogo, selecione -~ (tutoriais) na

L

seccdo > (outros) no menu do
jogo.

4 A medida que for progredindo no
jogo, serao apresentados novos
tutoriais.




Explorar o Terreno

Se o seu destino se localizar na
area atual, este indicador
mostrar-lhe-a a direcao a seguir e
a distancia a que se encontra.

4 Por vezes, poderao ser exibidos os
seguintes simbolos.

O destino encontra-se
noutra area. Se nao se
lembrar onde €, leia as
suas notas de viagem!

Esta a meio de uma
missao obrigatoria.

7 3. Lider do grupo 3

@}Mlnlmapa -
E apresentado no ecra inferior.

Mostra a sua posicao atual e o
ambiente que o rodeia.




©
o
©

% | Posicao e orientacao atuais

L & Direcao da camara

Monstro

Destino

&

2. Dia/Noite 3

A medida que o tempo passa, o
dia da lugar a noite e assim
sucessivamente.

E possivel mudar o tempo no
jogo. Para isso, aceda a E

(mudar tempo) na seccao
(outros) no menu do jogo.




Escolher Alvos

Ao premir [U/R), apontara ao
monstro mais proximo e serao
apresentadas varias informacoes
sobre ele. Prima novamente (U/[R)
para mudar o alvo.

¢ 1. Janela de alvo N

Apresenta o nivel do monstro,
bem como o tipo de sentido que
possui. A cor da janela
corresponde ao nivel de perigo
do monstro.



® Tipos de sentidos:

Audicao

- Lealdade de
grupo

Lealda-
=48 EEE de da
espécie

Ataca o grupo
ao avista-lo.

Ataca o grupo
quando ouve
passos por
perto.

Ataca o grupo
quando deteta
a utilizacao de
éter por perto.

Ataca caso um
membro do
seu grupo
esteja a
combater
contra alguém
da equipa do
jogador.

Ataca caso um
membro da
sua espeécie
esteja a
combater
contra alguém
da equipa do
jogador.




® Nivel de perigo

Facil
Débil
Equilibrado

Forte

Perigoso

4 Os monstros considerados "faceis"
nao o atacarao, a nao ser que
sejam monstros especiais. Os
monstros especiais sao monstros
suficientemente poderosos para
terem o seu proprio nome.

¢ 2. Lutar/Atrair 3

Utilize o para mudar de simbolo e
prima ® para o ativar.

4 Durante a batalha, ficarao
disponiveis as opcoes Flee
(retirada) e Chain Attack (ataque
em cadeia).
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Menus

Podera utilizar os varios menus do
jogo para aceder a informacoes
Uteis quando estiver a explorar o
terreno ou alterar definicoes
importantes relacionadas com as
batalhas.

<{>” Menu do jogo

L=y

Prima ® no
terreno para
que seja
exibido o menu.
Selecione as
diferentes
opcoes do menu com g2 e confirme
a opcao escolhida com ®.

Aceda a este menu para consultar o
inventario ou esculpir pedras a partir
de cristais de éter.

@ Inventario -

A lista de itens é apresentada no
ecra inferior, enquanto que no ecra
superior sao exibidas informacoes
detalhadas sobre o item
selecionado. Para alternar entre as
varias categorias de itens, utilize os
diferentes separadores. Prima ®
para alterar a ordem dos itens.




Selecione um item e prima ® para o
utilizar ou descarta-lo.

& Categorias

Item equipado

[tem com particoes para
pedras de éter

Item especial com pedras de
éter fixas

Selecione um membro do grupo e
prima ® para mudar o respetivo
equipamento. Adicione pedras de

éter ao equipamento em .
(particoes).

4 Ao equipar um item selecionado, as
estatisticas apresentadas a azul
subirao, ao passo que as
apresentadas a vermelho irao baixar.



® Estatisticas das personagens

Danos
causados
por
atagques
automati-
cos

Indica o poder dos
ataques
automaticos.

Afeta o poder dos
ataques
automaticos e das
técnicas fisicas.

Forca

Afeta o poder dos

Eter )
ataques com eter.

Afeta a precisao
dos ataques e a
capacidade de os
evitar.

Agilidade

O "éter" & um tipo de energia
especial que existe neste mundo.
Uma das formas de aumentar as
suas estatisticas consiste em

adicionar pedras de éter ao
equipamento.




Infos. sobre Combates

Com o ataque automatico, todas as
personagens atacarao regularmente
sem ser necessario receberem
ordens, mas também podera utilizar
as varias técnicas ao dispor das
personagens para uma maior
eficacia em combate.

- Ecra de batalha

L
L

1. Barra de grupo

Representa o espirito de equipa
do grupo e ira surgir a medida
que progride no jogo.

7" 2. Barra HP (PV) 3
Se uma personagem nao tiver
pontos de vida (PV), ficara
incapacitada.

7 3. Menu de Batalha 3

Escolha uma técnica com g# e
prima ® para a utilizar.



@Janela de Estado -

Esta janela é exibida no ecra inferior
e apresenta diversas informacoes
sobre os membros do seu grupo.

T~

1. Reforcos/debilidades atuais

N
_

2. PV Atuais/PV Max.

Quando nao estiver a combater,
os PV do grupo serao repostos
gradualmente. As personagens
incapacitadas também irao
recuperar.

N
_

4. Tensao da personagem

Existem cinco niveis de tensao
para cada personagem (muito
baixa—baixa—normal—alta—muito
alta), que representam o seu
estado de espirito. Se a tensao
de uma personagem for alta, a
probabilidade de executar golpes
criticos sera maior e a de falhar
ataques sera mais baixa.

BB E



r 5. Barra SP (pontos de 1

habilidade)

De cada vez que esta barra ficar
cheia, obtera uma nova
habilidade.

B

6. Barra EXP (experiéncia) N

De cada vez que esta barra ficar
cheia, a personagem subira de
nivel.

] "
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Afinidade do Grupo

Durante a
batalha, podera ||
ajudar membros
do grupo com
um grau baixo
de tensao,
membros que apresentem algumas
debilidades (pag. 16) ou que
estejam incapacitados. Para os
ajudar, aproxime-se deles e prima
quando indicado.

Prima ® para
levar a cabo
estas acoes,
tanto no inicio |&
como durante a L&
batalha. Tente

premir o botao no preciso momento
em que os circulos azul e vermelho
se encontrem alinhados.




Afinidade

' Os membros do grupo com um
grau de afinidade forte podem
executar atagques extra em
batalhas, reanimar os
companheiros de equipa, entre
outras acoes. Aumente a
afinidade entre membros do
grupo com gritos e agoes de
afinidade ou através da oferta de
itens colecionaveis selecionando

que podera encontrar no

respetivo separador do inventario
(pag. 11).

4 Os cinco niveis de afinidade sao
(do mais fraco ao mais forte):

= ,aegﬁ.Para

ver o grau de afinidade entre as
personagens do grupo, selecione

OV (Affinity Chart - tabela de

afinidade) no submenu =

(Journal - diario).

Vencer uma batalha

Ao derrotar um monstro, o grupo
recebera EXP (experiéncia), AP
(pontos de técnica) e SP (pontos de
habilidade). Se aparecer uma arca
do tesouro, abra-a para obter itens.



Obtenha EXP para que
uma personagem suba de
nivel.

4 Ao subir de nivel também
podera obter Affinity Coins
(moedas de afinidade) ou
aprender novas técnicas.

Utilize estes pontos para
aumentar o nivel das
técnicas.

Ao obter estes pontos
aprendera novas
habilidades.




Simbolos de Técnicas

Para dar inicio a
um atagque em
cadeia,

selecione @
quando os
membros do
seu grupo estiverem unidos por uma
linha azul. O ataque fara uso das
técnicas das personagens até a sua
conclusao.

4 Se utilizar técnicas da mesma cor de
forma consecutiva, a duracao do
atague em cadeia, assim como os
danos infligidos ou a energia
recuperada, serao maiores.

Técnica fisica

Derruba o inimigo

Torna o inimigo
vulneravel

Provoca
atordoamento

Técnica da Aura

Enfraquece um
monstro

Regenera ou
fortalece

4 Para além da cor do simbolo de uma
técnica, também o fundo em que é




apresentado contém informagoes
sobre os seus efeitos. A barra

horizontal no fundo de 6 indica que
é uma técnica de éter.

Técnicas pessoais

As técnicas pessoais de cada
personagem podem ser
encontradas no meio do menu
de batalha e sao especificas

dessa personagem. E possivel
agrega-las com técnicas de
outras cores.




Reforcos

Algumas das técnicas dos membros
do grupo ou ataques do inimigo
poderao afetar as estatisticas das
personagens. Esses efeitos
desaparecerao no fim da batalha ou
apos passar algum tempo.

4 Ao definir "Buff/Debuff Info"
(informacgoes sobre reforcos/
debilidades) como "Every Time"

(sempre) em (opgc”)es), podera
premir durante uma batalha

para obter informacoes sobre o
estado atual.



Strength
iz Up
— (fortale-
cer)

Physical
-~ Protect
cJ (protecao
fisica)

~ Ether Up
“* (mais éter)

Ether

i Protect
(barreira de
éter)

~ Agility Up
=3 (aumentar
agilidade)

Regen-
erate
- (regene-
“4 raczo)

- Damage
** Heal (cura)

Damage
~ Immunity
2 (imunida-

de contra

danos)

Aumenta a forca.

Diminui os danos

fisicos sofridos.

Aumenta os
niveis de éter.

Diminui os danos

de éter sofridos.

Aumenta a
agilidade.

Recupera PV
com o passar do
tempo.

Recupera PV
quando sofrer
danos.

Anula uma
determinada
quantidade de
danos sofridos.




Debuff
Immunity
- (imunida-
o5 de contra
enfraque-
cimento)

Physical
~ Arts Plus
&Y (técnicas

fisicas

extra)

. Reflection
L3 (devolu-
cao)

-~ Shield
e (escudo)

Impede que a
personagem
fique debilitada.

Aumenta os
danos
provocados por
técnicas fisicas.

Devolve todos
os ataques,
exceto as
técnicas
pessoais.

A personagem
ficara rodeada
por uma aura
que |lhe
concedera varios
reforcos.

Devolve as
técnicas
pessoais dos
monstros.

4 Se o nivel da
técnica do
monstro nao for
superior ao nivel
do escudo.




- ENnchant
kil (feitico)

. Armour
\“§ (armadu-
)

~ Speed
&3 (velocida-

Torna eficazes
os ataques
contra os
Mechon e
aumenta os
danos
provocados.

Diminui os danos
sofridos e
aumenta a
defesa fisica e
etérea.

Facilita a fuga.

Diminui o tempo
de espera entre
ataques
automaticos.




m Debilidades

-

Podem ser
utilizadas
técnicas para
derrubar
inimigos.

Impede o
adversario de
fugir e aumenta
~ Topple os danos criticos
(derrubar) sofridos. Pode
utilizar técnicas
para atordoar o
adversario.

Aumenta os
danos criticos
sofridos e anula
o Awakening
(despertar), bem
Daze como outras
~ (atordoar) Auras. Enquanto
um monstro
estiver
atordoado, o seu
poder de ataque
nao aumentara.

Desativa os
ataques
automaticos e as
técnicas,
tornando criticos
todos os
ataques sofridos.

— Sleep
“~ (dormir)




Confuse
(confun-
dir)

Bleed
(sangrar)

Poison
(enve-
nenar)

Blaze
(incendiar)

- Chill
~ (congelar)

3

Slow
(lentidao)

Paralysis
(paralisar)

O inimigo para
de lutar e
comecga correr
sem parar pelo
cenario.

Provoca danos
com o passar do
tempo.

Provoca danos
com o passar do
tempo.

Provoca danos
com o passar do
tempo.

Provoca danos
com o passar do
tempo.

O tempo de
espera entre
ataques
automaticos
aumenta e os
movimentos
tornam-se mais
lentos.

Aumenta a
probabilidade de
os ataques
automaticos
fracassarem.
Desativa os
ataques duplos e
0s contra-
-ataques.




~ Bind
| (imobili-
Zacao)

Lock-On
(fixar)

HP Down
(menos PV)

Strength
Down

i+ (enfra-

queci-
mento)

Physical Def
Down
(vulnera-

bilidade)

Ether Down
(menos
éter)

Ether Def
Down
(menos
defesa de
éter)

Agility

- Down
(menor
agilidade)

Impede os
movimentos (mas
os alvos que
estejam dentro
do alcance
poderao ser
atacados).

Nao sera
possivel mudar
de alvo.

Reduz a
quantidade
maxima de PV.

Diminui a forca.

Aumenta os
danos fisicos
sofridos.

Diminui a
quantidade de
éter.

Aumenta os
danos
provocados por
éter.

Diminui a
agilidade.




A defesa fisica e
a do éter serao
anuladas.

Pierce
(destruir)

Impossibilita a
utilizacao de
técnicas, exceto
as pessoais.

. Arts Seal
* (bloqueio

de técnicas)

Evita a ativacao
de efeitos
relacionados
com a Aura.

Aura Seal
(bloqueio
de Aura)

i g Spike (impacto)

" Ao aproximar-se ou atacar
monstros com esta habilidade, as
personagens poderao sofrer

_ danos ou ficar debilitadas.




Perguntas Frequentes

Como posso fazer para que
os meus aliados ataquem os

f_j,'! Mechon?

P'gderé utilizar a técnica da Monado
« (feitico) para atacar os inimigos
Mechon.

4 Os efeitos desta técnica sao
temporarios.

O que devo fazer quando os
ataques com a Monado nao

) funcionarem?
Execute um atague em cadeia
* quando

(pag. 14) selecionando
os membros do seu grupo estiverem
ligados por uma linha azul. Para
atacar mais eficazmente
determinados inimigos, podera ser
necessario utilizar as técnicas Break
(desproteger) e Topple (derrubar).

4 Quanto maior for a afinidade entre os
membros do grupo, mais facil sera
executar ataques em cadeia.




Porque é que é tao dificil
@ ganhar batalhas?

Tente equipar itens que aumentem
os danos provocados por ataques
automaticos ou a forca (pag. 11).
Também podera melhorar as suas

técnicas, acedendo a seccao
(técnicas e habilidades) no menu do

jogo e selecionando “ (técnicas).
Uma outra forma de o fazer consiste
em aumentar o nivel dos membros
do seu grupo. Os combates serao

muito mais faceis se estes estiverem
trés niveis acima dos adversarios.




O que tenho de fazer para
) definir as habilidades?

Comece por aceder ao menu do

jogo. Em seguida, aceda a
(técnicas e habilidades), seguido de

° (diagramas de habilidades). Aqui
podera selecionar as habilidades
que quer que as suas personagens
aprendam. Podera também utilizar
Affinity Coins (moedas de afinidade)
(pag. 13) para que determinados
membros do grupo possam utilizar
habilidades de outros membros
através das Skill Links (ligacoes de
habilidades).

4 Ao aprender a habilidade "Battle
Character" (espirito guerreiro) do
Reyn, aumentara o poder de ataque
da arma equipada, enquanto que a
habilidade "Healing Wisdom"
(capacidade regeneradora) do Shulk
permitira aumentar o poder de
recuperacao das suas Healing Arts
(técnicas regeneradoras).




A barra de grupo nao enche.

) O que se passa?

A barra de grupo ira encher-se
muito mais depressa se ativar os
efeitos especiais das técnicas das
suas personagens, como por
exemplo o "Back Slash" (golpe
dorsal) do Shulk para atacar
monstros pelas costas e provocar
ainda mais danos.

4 As condicoes para ativar o efeito
especial de uma técnica estao
escritas a vermelho na descricao
dessa mesma técnica no menu da
batalha.

4 Também é possivel encher a barra de
grupo se conseguir obter uma "Burst
Affinity" (afinidade plena).




Modo Collection

O modo
Collection
(extras)
permite-lhe
reunir modelos
3D de varias
personagens, bem como faixas
musicais do jogo.

4 Se tiver ligado auscultadores a
consola, podera ouvir as faixas
musicais mesmo que a consola esteja
fechada.

<.~" Sorteios

Q)

Para aumentar a sua colecao,
participe nos sorteios de
personagens ou de musicas. Para
participar, serao necessarias fichas.

@ Como obter fichas .

© Como obter fichas através do
StreetPass #)

Se tiver ativado o StreetPass para
Xenoblade Chronicles 3D, recebera
duas fichas sempre que se cruzar
com outro jogador através desta
aplicacao.



©® Obter fichas com moedas de
jogo

Podera trocar cinco moedas de jogo

por uma ficha. Para ganhar moedas

de jogo, acumule passos levando

consigo a sua Consola

New Nintendo 3DS.
® Obter fichas com amiibo

Se tiver uma figura amiibo do Shulk,
podera utiliza-la uma vez por dia
para receber trés fichas.

Ativar o StreetPass

' Para ativar o StreetPass, prima ®
em "Manage StreetPass"
(Gestao do StreetPass) no menu
do modo Collection (extras).

4 Para desativar o StreetPass,
proceda tal como descrito
anteriormente.




Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



