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1 | Informagoes Importantes

Obrigado por ter escolhido Mario Kart™ 8 para a
Wii U™,

Esta aplicacao funciona apenas com as versoes
europeia e australiana da Consola Wii U.

Leia este manual com atencao antes de utilizar a
aplicacao. Se a aplicacao se destinar a ser
utilizada por criancas pequenas, o manual devera
ser-lhes lido e explicado por um adulto.

Leia também as A Informacoes sobre Salde e
Seguranca no Menu Wii U, pois estas contém
informacdes importantes que o ajudarao a

usufruir desta aplicacao.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera daquele que
estiver definido na consola. Este titulo suporta
oito idiomas diferentes: inglés, alemao, franceés,
espanhol, italiano, neerlandés, portugués e
russo.

Pode alterar o idioma da aplicacao modificando
as definicoes de idioma da consola. Pode
alterar o idioma da consola nas # Definicoes

da Consola.

Classificacao Etaria




Para obter informacoes sobre a classificacao
etaria desta e de outras aplicacoes, consulte a
pagina web de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):

WWW. pegi.info

USK (Alemanha):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):

www.censorship.govt.nz



[2 I Comandos/Acessorios

Comandos

Os seguintes comandos podem ser emparelhados

com a consola e utilizados com esta aplicacao.

ﬁ Wii U m Comando
GamePad Wii U Pro
C do Wii
Classico Pro
+ Y, o
K ( Comando Wii
- + Nunchuk™

E+m Comando
4 Para jogar nos modos multijogador, cada utilizador

necessita de um comando.

4 SO é possivel utilizar um Wii U GamePad de cada vez
com esta aplicacao.

4 O Comando Wii Plus pode ser utilizado em vez do
Comando Wii.

4 O Comando Classico pode ser utilizado em vez do

Comando Classico Pro.

Emparelhar Comandos

Aceda ao Menu HOME e
selecione DEFINICOES
DO COMANDO =
EMPARELHAR. Siga as

instrucoes exibidas no ecra para emparelhar o seu

comando.

Acessorios

Os seguintes acessorios podem ser utilizados com

esta aplicacao.

Wii Wheel™




Esta aplicacao & compativel com som surround
Linear PCM 5.1.

Para ativar a saida de som surround, selecione a

opcdo TV nas # Definicdes da Consola e, de
seguida, altere o tipo de som para SURROUND.

4 Para desfrutar do som surround nesta aplicagao,
ligue a Consola Wii U a um equipamento audio
compativel através de um cabo HDMI™,

4 Para mais informacoes sobre definicoes e
compatibilidade, consulte a documentacao do seu

equipamento audio.



3 | Funcionalidades Online

Estabeleca ligacao a Internet para usufruir destas
funcionalidades:
- Jogar online
- Utilizar o chat com amigos durante o jogo
- Mario Kart TV 16
- Trocar dados de corridas fantasma no modo
Contrarreldgio

- Miiverse™

4 Para mais informacoes sobre como ligar a Consola
Wii U a Internet, consulte o Guia de Inicio Rapido da
Wii U e a seccdo "Internet" nas # Definicdes da
Consola.

4 Para usar estas funcionalidades, deve estabelecer
ligacdo a Internet. Algumas destas funcionalidades
requerem a configuracao prévia do Miiverse.

4 Para mais informacodes sobre o Miiverse, consulte a
seccao "Miiverse" do Manual Eletréonico da Consola
Wii U. Para aceder ao Manual Eletrénico da Consola
Wii U, prima ® quando estiver no Menu Wii U para
abrir o Menu HOME e, de seguida, selecione E

4 Se enviar dados de jogo para a Nintendo Network™,
as informacoes relativas a qualquer Mii™,
personagem ou veiculo usados por si, bem como as
pistas em que jogar, os dados de corridas fantasma
do modo Contrarrelégio, os seus melhores momentos,
0s seus resultados, os nomes e mensagens de
boas-vindas de torneios que criar e o seu pais e
regiao poderao ser vistos a nivel mundial.

4 Se participar em jogos online, os melhores momentos
de cada partida poderao ser publicados no YouTube
pelos outros participantes e poderao ser vistos a nivel

mundial.



[4 I Controlo Parental

Os pais e representantes legais podem restringir
certas funcionalidades da Consola Wii U através
da opcao i Controlo Parental no Menu Wii U.
As seguintes funcionalidades podem ser
restringidas:

Descricao

Restringe as funcionalidades de

comunicacao, tais como a

Interacao

publicacao de melhores momentos
. 16 | e de corridas fantasma

& 12 | ou o jogo online, o chat
com amigos e a Mario Kart TV.

Online em

Jogos

Restringe a visualizacao e a
publicacao de mensagens no

- Miiverse. E possivel restringir a
Miiverse L _ L

publicacao e visualizagcao de
mensagens, ou apenas a publicacao

das mesmas.




Menu Principal

Escolha entre quatro modos

Um Jogador _ _

diferentes para um jogador.

~ Competicao entre dois, trés

Multijogador _

ou quatro jogadores em
Local _ .

simultaneo.
Online - Estabeleca ligacao a Internet
1 Jogador/2 e compita com jogadores de
Jogadores todo o mundo.

Publique os seus melhores
momentos e descarregue
Mario Kart TV melhores momentos de

amigos ou de determinados

torneios.

- Prima ® para fazer

(Publicacoes) publicacoes no Miiverse.

Corra com o seu Mii

Se avancar no jogo, tera a possibilidade de

utilizar personagens Mii para participar em
corridas.

Menus de Jogo

-7

Navegar pelo Menu

[ oo | o | |




Confirmar selecao

[@ ® @‘

Cancelar

ll | ® | "

4 Se estiver a usar o Wii U GamePad, também pode
selecionar opcoes nos menus utilizando o ecra tatil.

4 Os controlos do Comando Wii U Pro sao os mesmos
que os do Wii U GamePad.



6

Gravar o Jogo

Este jogo dispoe de uma funcao de gravacao

automatica. Os seus resultados, bem como outros
dados, serao gravados automaticamente em
determinados momentos, tais como quando

termina uma corrida.

4 Os dados de gravacao de cada utilizador sao
guardados separadamente. Quando ligar a sua
Consola Wii U, certifique-se de que seleciona o Mii

de utilizador correto.

Para apagar dados de gravacao, aceda as

Definicdes da Consola, selecionando # no
Menu Wii U, e em seguida selecione
GESTAO DE DADOS.

4 Os dados de gravacao apagados nao poderao ser
recuperados. Por isso, certifique-se de que seleciona

apenas os dados que pretende apagar.



Controlos Basicos

Acelerar

| O/® @) ® |

Travar/Marcha-atras

Virar

Incline o
Comando Wii
O/che> para a Oe=
esquerda e
para a direita

Saltar

@ (enquanto (enquanto
@B/ mantém @ mantém ®
premido) premido)

Olhar para Tras

Mantenha ® Mantenha ® Mantenha ©
‘ premido premido premido l

Buzinar (quando nao tiver itens)




Usar Item

‘ @/ == | | ‘

Lancar Item para a Frente

Prima @/@
enquanto
mantém O/t
premido

= ) Ot+3

Lancar Item para Tras

Prima @/@
enquanto
mantém O/ 4
premido

=N | O+

Segurar Item

Mantenha @/ = Mantenhagr @ Mantenha
@ premido premido premido ‘

Controlar a Altura do Paraquedas

Incline o
Comando Wii
Ofart $

para a frente e

para tras

Abrir o Menu de Pausa

. © @'@"

4 As instrucoes sao validas para quando estiver a
utilizar o Manipulo de Controlo do Wii U GamePad ou

para quando estiver a utilizar os Sensores de



Movimento do Comando Wii.
4 Pode escolher o método de controlo que pretende
usar para cada comando a partir do menu de pausa.
4 Os controlos do Comando Wii U Pro sao os mesmos
que os do Wii U GamePad.

{ Usar o Ecra Tatil J

O ecra tatil do GamePad tem algumas funcoes

especiais:
1]8
2|
2|3
ala
k% 5 |&
T s |@
| 7 |&s
Bl|&3
a @
10 [ B
11 |%& &
2|3
L)
—. | Posicao dos concorrentes e itens de que
(1)
| Nl . ~
dispoem
2) ’- Buzinar

Toque neste simbolo para buzinar.

|§| H Vista do jogo

Aqui, pode ver uma miniatura do ecra da corrida
enquanto joga. Toque no separador para ver o
jogo em ecra completo no GamePad. Toque

novamente no ecra para voltar a vista normal.

L_@J H Mapa

Toque para ampliar ou reduzir o mapa.



| ﬂ Alterar o método de controlo

Toque para alternar entre os Manipulos de
Controlo ou os Sensores de Movimento
(giroscopio).



[ & | Técnicas de Conducio

Seguem-se algumas dicas de conducao que lhe
permitirao jogar ainda melhor nas pistas do
Mario Kart 8.

4 Estas instrugdes aplicam-se ao Wii U GamePad.

—_—

o

L Impulso Inicial \

Comece com um impulso

inicial especial! Para
iniciar a corrida muito

mais depressa do que o

normal, mantenha ®
premido no momento certo durante a contagem

decrescente inicial.

l Deslizar \

Faca curvas acentuadas

sem perder velocidade!
Enquanto acelera com
®, mantenha também
premido e utilize © para

virar.

[ Miniturbo \

Se deslizar durante

algum tempo, aparecerao

faiscas azuis. Solte

nesse momento para
conseguir um breve

aumento de aceleracao.



Super Miniturbo

Se continuar a deslizar
durante mais algum
tempo, as faiscas

tornar-se-ao laranja.

Solte @ nesse momento
para conseguir uma aceleracao ainda maior do

que com o Miniturbo.

Salto Turbo I

Prima @ quando saltar de
uma rampa ou objeto

semelhante para dar um

salto turbo. Acertar no
momento exato é crucial!
Se executar bem o salto, ganhara uma breve

aceleracao.

Piao Turbo

Ir contra um adversario
numa zona antigravidade

fara com que se afastem

um do outro e ganhem

uma breve aceleracao.

Piao

Se o seu veiculo estiver
parado, pode fazer um
pidao, mantendo ® e

premidos e virando para
a esquerda ou para a
direita com ©O.



‘ Inversao de Marcha J

Quando estiver a deslizar,
solte ® e mantenha
premido para fazer uma

inversao de marcha.

4 Esta técnica apenas pode ser utilizada em batalhas.

ﬁ 13



9 | Utilizar Itens

I

Para obter um item, basta apanhar

uma das caixas de itens que se
encontram espalhadas ao longo dos

circuitos.

Se ja tiver um item, nao podera obter um

segundo item ao apanhar uma caixa de itens.

L —

,[ Segurar ltens

Pode segurar alguns itens e utiliza-los
para se defender de outros itens como,
por exemplo, carapacas vermelhas que

sejam lancadas contra si. . 10

: Lancar Iltens

Alguns itens podem ser lancados para a frente ou

para tras. L 7



10 | Lista de ltens

Cada item tem um efeito especial.

4 As instrucoes que se seguem dizem respeito ao Wii U
GamePad. & 7
4 O simbolo % indica que pode levar o item atras do

seu veiculo se mantiver @ premido.

l Banana % !

Os pilotos que passarem por cima de

uma banana perderao o controlo do seu

veiculo.

I Trio de Bananas !

Conjunto de trés bananas que giram em

torno do seu veiculo. Prima @ para

lanca-las, uma de cada vez.

l Carapaca Verde % !

As carapacgas verdes seguem em linha

reta e derrubam o primeiro veiculo que

atingirem no seu trajeto.

l Carapaca Vermelha % !

As carapacas vermelhas perseguem os

veiculos que estiverem a sua frente e

derrubam o primeiro em que embaterem.



Trio de Carapacas Verdes/Trio de
Carapacas Vermelhas

Trio de carapacas que gira em torno do
seu veiculo. Prima @ para lanca-las, uma
de cada vez.

ﬂ Carapaca de Espinhos

-Q || Persegue o veiculo que estiver em
Wy Il primeiro lugar e ainda derruba todos os

veiculos que atingir pelo caminho. Esta

carapaca nao para até chegar ao lider da
corrida!

ﬂ Bob-bomba %

Depois de lancado, o Bob-bomba

explode ao fim de alguns segundos ou

assim que atingir um veiculo. Este item
derrubara todos os pilotos que estiverem
por perto!

ﬂ Cogumelo Turbo ﬂ

Da-lhe uma aceleracao temporaria.

h Trio de Cogumelos Turbo ﬂ

| Trio de Cogumelos Turbo que gira em

torno do seu veiculo. Prima @ para

usa-los, um de cada vez.



Permite-lhe utilizar um Cogumelo Turbo,

durante um curto espag¢o de tempo,

sempre que premir @

| Bill Bala |

| Faz com que o jogador se transforme
a num Bill Bala durante alguns segundos e
voe pela pista a alta velocidade,

derrubando todos os veiculos em que
embater.

L Blooper

Lanca tinta para cima dos veiculos que

estejam a sua frente, dificultando a visao

dos pilotos durante alguns segundos.

[_ Relampago |

Atinge todos os adversarios com um raio

e fa-los perder os itens que tiverem.

Além disso, faz com que fiquem mais
pequenos, reduzindo a sua velocidade
durante alguns segundos.

[. Superestrela |

Faz com que fique temporariamente

invencivel, aumentando a sua velocidade

e derrubando todos os veiculos em que

embater.



ﬂ Flor de Fogo

Permite-lhe lancar bolas de fogo durante

alguns segundos, premindo @). Os

pilotos que atingir perderao o controlo

dos seus veiculos.

ﬂ Flor Bumerangue

Com este item, podera lancar um

bumerangue até trés vezes. Todos os

pilotos que conseqguir atingir perderao o

controlo dos seus veiculos.

ﬂ Planta Piranha

E colocada temporariamente na parte da

frente do seu veiculo. Quando se estica

para morder alguma coisa, provoca uma

breve aceleracao.

ﬁ Superbuzina ﬂ

Uma buzinadela que atordoa todos os

pilotos a sua volta.

Oito itens que giram em torno do seu

veiculo. Ao premir @), sera utilizado o

item que estiver a frente do seu veiculo

nesse momento.



‘ Moeda \
Da-lhe duas moedas extra. & 11 |




11 | Grande Prémio

Participe numa das oito tacas, cada uma com
quatro pistas, e compita pelo melhor resultado
global!

L Ecra de Jogo J

| ﬂ ltem atual |

@ ﬂ Ndmero de voltas |

@ Ndmero de moedas |

@ Classificacao atual

Moedas

Reldna as moedas que encontrar pelo
caminho (até um maximo de 10) para

aumentar a sua velocidade. Se for

atingido ou perder o controlo do seu
veiculo, perdera algumas moedas.



Zonas Antigravidade

Algumas das pistas tém
painéis antigravidade que
marcam o inicio de uma

zona antigravidade.

Nestas partes da pista,

Painel Antigravidade

podera conduzir o seu

veiculo em telhados e paredes e, se embater em
adversarios ou em determinados objetos que
brilhem a azul, conseguira uma breve aceleracao

com um Piao Turbo!

Ecra de Resultados

Os resultados serao mostrados no final da corrida.
Sao atribuidos pontos aos pilotos de acordo com
a sua classificacao na tabela e a classificacao final
é determinada com base no total de pontos das
quatro corridas. No final de cada Grande Prémio,
a sua conducao sera avaliada numa escala que
pode ir até trés estrelas. Se terminar nos trés

primeiros lugares, recebera um troféu.



12 | Contrarrelogio e Corridas VS

L Contrarrelogio J

Escolha uma pista para

correr a solo e tente

fazer o melhor tempo

possivel. Podera também

ver corridas de fantasmas

Fantasma

Ou correr contra

fantasmas.

4 Apenas podera correr em Contrarrelégio no modo

Um Jogador.

I Criar um Fantasma I

Cada vez que bater o recorde de uma pista, a sua

corrida sera automaticamente gravada como

corrida fantasma.

Enviar Dados de um Fantasma

Podera publicar fantasmas de corridas na

Internet. Os fantasmas que publicar serao
partilhados com jogadores de todo o mundo.

m

Mais Fantasmas

Pode descarregar fantasmas que tenham sido
publicados por amigos ou outros jogadores. E
possivel descarregar um maximo de quatro

fantasmas por pista, até um total de dezasseis

fantasmas.



Corrida VS

Crie as suas proprias regras de corrida e escolha
as pistas em que quer jogar, em quantas corridas

quer participar, entre muitas outras opcoes!



3]

Batalha

Proteja os seus baloes e utilize itens para rebentar
os baldes dos adversarios. Quando o tempo
termina, os resultados sao calculados com base

no nimero de baldes rebentados e protegidos.

Soma dos baloes que ainda tem com os
baldoes que conseguiu rebentar

ﬂ Tempo restante




14 Jogar no Modo Online

Se estabelecer ligacao a Internet, podera competir

com jogadores de todo o mundo.

Escolher Adversarios

Escolha os seus adversarios.

_ Jogue contra adversarios
Mundial
de todo o mundo.

_ Jogue contra adversarios
Regional »
da sua regiao.
Jogue contra pessoas
que estejam registadas
Amigos e Rivais na sua lista de amigos
ou com as quais ja

tenha jogado online.

_ Participe em torneios.
Torneios

Chat com Amigos

Pode usar a funcionalidade de chat do jogo com
amigos. Prima © para ligar e desligar esta
funcionalidade enquanto estiver a espera para

jogar num grupo.

4 Para usar esta funcionalidade, tera de utilizar o Wii U
GamePad. Durante o chat do jogo, podera ouvir as
vozes dos outros participantes através dos
altifalantes do GamePad.

4 Quando utilizar a funcionalidade de chat do jogo,
evite divulgar informacoes pessoais ou dizer algo

que possa incomodar os outros jogadores.






15 1 Torneios

Participe em torneios que estejam a decorrer

online e desafie os outros jogadores! Pode

também criar os seus proprios torneios.

Criar um Torneio

Pesquisar com

Caodigo

Pesquisar por Tipo

de Torneio

Pesquisar Torneios

Ativos

Crie um torneio e defina
o tipo de jogo e as
regras.

Encontre um torneio

especifico pesquisando

com o codigo do torneio.

Procure um torneio com

base nas regras.

Mostra a lista dos
torneios que se

encontram ativos.

Participar em Torneios

-

Participe em torneios e defronte outros jogadores.

Enquanto um torneio estiver a decorrer, os pontos

obtidos pelos participantes serao usados para

determinar a sua classificacao. Se um torneio

ainda nao estiver aberto, podera participar numa

ronda de treino. No entanto, os pontos que

obtiver nao contribuirao para a sua classificacao

no torneio.



Criar Torneios

-

Pode definir as regras e escolher a data e hora de
inicio e fim dos torneios que criar. Partilhe o
codigo dos seus torneios com outros jogadores
para que estes possam encontra-los através da

opcao Pesquisar com Caédigo.

4 Apenas o jogador que crie um torneio pode alterar as
regras deste. Nao é possivel editar nem apagar
torneios que se encontrem ativos.

4 Pode criar até quatro torneios de cada vez.



16 I Mario Kart TV

{ Mario Kart TV J

Veja os seus melhores

momentos ou os dos

seus amigos. Também

pode publicar ou
descarregar melhores

momentos.

Recentes ﬂ

Os 12 melhores momentos mais recentes sao
gravados aqui automaticamente e também
poderao ser visualizados por outros utilizadores
da sua Consola Wii U. Os melhores momentos
mais antigos irdo sendo substituidos pelos mais

recentes.

Favoritos

Quando W 0/6 aparecer no ecra, prima ® para
adicionar o melhor momento que estiver a ver aos
favoritos. Cada utilizador pode guardar até seis

melhores momentos. Prima © para remover

melhores momentos da lista de favoritos.

Publicar Melhores Momentos no YouTube

Também pode publicar melhores momentos no

YouTube.

4 Sera necessaria uma Conta Google.




[17 | Informacdes sobre Direitos de Autor

IMPORTANTE: Esta aplicacao encontra-se
protegida por leis de propriedade intelectual! A
reproducao ou distribuicao nao autorizada desta
aplicacao pode dar origem a uma
responsabilizacao legal e criminal. Esta
aplicacao, o respetivo manual de instrucoes e
quaisquer outros textos que a acompanhem
estao protegidos por leis de propriedade

intelectual.

A utilizacao de dispositivos ou programas nao

autorizados, que permitam modificacoes
técnicas na Consola Wii U ou em programas
para a mesma, podem impossibilitar o normal
funcionamento desta aplicacao.

Para a utilizar, pode ser necessaria uma

atualizacao da consola.

Para ser utilizado apenas com as versoes

europeia e australiana da Consola Wii U.

© 2014 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.

Autodesk’ This software product includes

GAMEWARE @ Autodesk® Beast™ software, ©
2012 Autodesk, Inc. All rights

reserved.

Autodesk and Beast are registered trademarks or

trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries



and/or affiliates in the USA and/or other countries.

4 Esta aplicacao inclui aplicacdes de codigo aberto.
Para mais informacoes sobre licenciamento, consulte
a versao inglesa do manual. Para alterar o idioma do

manual, regresse ao indice, toque em IDIOMA e siga

as instrucoes no ecra.



18 : Assisténcia Técnica

Assisténcia Técnica

Para informacoes sobre produtos, consulte a
pagina web da Nintendo:

WwWw. nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao de
problemas, consulte o manual de instrucoes da
sua Consola Wii U ou visite:

support.nintendo.com



