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Ligar o Approach

A primeira vez que utilizar o dispositivo, ser-lhe-a pedido que
escolha o idioma.

NOTA: A hora e a data s&o definidas automaticamente.

1 Mantenha premido ¢) para ligar o seu Approach.

2 Seleccione o idioma.

3 Jogue uma ronda de golfe (pagina 2).

Carregar a bateria

Este dispositivo contém uma bateria de polimero de litio.
Consulte no guia Informagbes Importantes de Segurancga e do
Produto, na embalagem, os avisos relativos ao produto e outras
informagdes importantes.

NOTA

Para evitar corrosao, seque cuidadosamente a porta mini-USB,
a capa contra intempéries e a area envolvente antes de
carregar ou ligar o dispositivo a um computador.

O dispositivo é alimentado por uma bateria de polimero de litio
integrada que pode carregar utilizando uma tomada de parede
comum ou uma porta USB no seu computador.

1 Levante a capa contra intempéries @ da porta mini-USB @.

2 Ligue a extremidade pequena do cabo USB a porta mini-
-USB.

Ligue a extremidade grande do cabo USB ao carregador AC.
Ligue o carregador AC a uma tomada de parede comum.
5 Carregue completamente o dispositivo.

Uma bateria totalmente carregada pode durar cerca de 15
horas antes de ser necessario recarrega-la.

H W

Registar o seu dispositivo

Ajude-nos a dar-lhe a melhor assisténcia efectuando o registo
on-line ainda hoje!

+ Consulte http://my.garmin.com.

» Guarde o recibo de compra original ou uma fotocépia num
local seguro.

Encontrar percursos
Pode utilizar o Approach para localizar um campo de golfe
préximo, numa cidade especifica ou pelo nome.
1 Seleccione Pré-visualizagao.
2 Seleccione uma opgao:

» Seleccione Procurar nas proximidades para encontrar
0s percursos mais proximos da sua localizagao actual
(pagina 1).

» Seleccione Soletre a cidade para encontrar percursos
numa cidade especifica (pagina 1).

» Seleccione Soletre o campo para encontrar um percurso
pelo nome (pagina 1).

Encontrar um percurso proximo de si

1 Seleccionar Pré-visualizagdo > Procurar nas
proximidades.

Aparece uma lista com os percursos mais proximos.
2 Seleccione um percurso para pré-visualizar.

Pode pré-visualizar todos os buracos do percurso
seleccionado (pagina 1).

Encontrar um percurso por cidade

1 Seleccione Pré-visualizagdo > Soletre a cidade.
2 Introduza o nome da cidade e seleccione ¢/.

3 Seleccione uma cidade.

4 Seleccione um percurso para pré-visualizar.

Pode pré-visualizar todos os buracos do percurso
seleccionado (pagina 1).

Encontrar um percurso pelo nome

1 Seleccione Pré-visualizagdo > Soletre o campo.
2 Introduza o nome do percurso e seleccione .

3 Seleccione um percurso para pré-visualizar.

Pode pré-visualizar todos os buracos do percurso
seleccionado (pagina 1).

Acerca da pré-visualizagao de percursos
Quando encontra um percurso, o Approach proporciona-lhe
uma visao do percurso seleccionado buraco a buraco. Pode
visualizar um grande plano do green (pagina 2) ou medir as
distancias (pagina 1).

Se nao tocar no ecra durante alguns momentos apos
seleccionar um buraco, tem inicio uma simulagao do percurso
(pagina 2).

Medir a distdncia com a fungao Definir Alvo por

Toque

Enquanto pré-visualiza um percurso ou joga um jogo, pode

utilizar a fungéo Definir Alvo por Toque para medir a distancia

até qualquer ponto no mapa.

1 Comece um jogo (pagina 2) ou pré-visualize um percurso
(pagina 1).

2 Arraste o dedo para posicionar o circulo alvo vermelho @.

* (@ é adistancia do circulo alvo ao centro do green.

* (@ é adistancia da sua actual posigao ao circulo alvo. Se
estiver a pré-visualizar o percurso, @ € a distancia do tee
ao circulo alvo.

@ é o total das duas distancias.

3 Se necessario, seleccione 4= para aumentar o zoom no
circulo alvo.

4 Depois de aumentar o zoom no circulo alvo, seleccione %
para voltar ao mapa do buraco.

Ligar o Approach
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Visualizar o green

Enquanto pré-visualiza um percurso ou durante um jogo, pode

ver o green mais de perto e mover a localizagéo do buraco.

1 Comece um jogo (pagina 2) ou pré-visualize um percurso
(pagina 1).

2 Seleccione GREEN para aumentar o zoom no green.

3 Arraste ™ para mover a localizagédo do buraco.

Modo de pré-visualizagao

Quando pré-visualiza um percurso, pode visualizar uma
simulacdo do mesmo. O mapa aumenta gradualmente o zoom
no green para simular o tipo de desempenho que ocorre
quando joga um buraco.

A simulagdo comega automaticamente caso nao toque no ecra
durante alguns momentos apds seleccionar o buraco.

Actualizagdes de percursos

Este dispositivo é elegivel para actualizagbes gratuitas de
mapas de percursos. Para actualizar o seu dispositivo, transfira
o software de actualizagédo gratuito CourseView a partir de
http://my.garmin.com.

Jogar golfe com o Approach

1 Seleccione Jogar.
2 Seleccione um percurso na lista.

Caracteristicas do mapa

O mapa da uma viséo global do percurso do buraco em que
esta a jogar. A sua posi¢gao no campo € representada por uma
bola de golfe.

Apresenta o nimero do buraco. O niumero de pontos indica o "par"”.

® e

Apresenta a distancia até ao centro do green. Se esta a medir a
distancia (pagina 1), este numero € a distancia total das duas
etapas.

NOTA: Como as posi¢des dos buracos variam, o Approach calcula
a distancia até ao centro do green, nédo até a posicéo real do
buraco.

® | Termina a ronda.

Este icone é apresentado apenas no primeiro e ultimo buracos. Em
todos os outros buracos, seleccione € para ver o buraco anterior.
Mantenha premido € ou 9 para seleccionar um buraco especifico.

Leva-o até ao buraco seguinte.

e ®

Apresenta arcos que indicam a distancia ao buraco.
Sao apresentados quatro arcos para "par" 5 ou superior, trés arcos
para "par" 4 e 0 arcos para "par" 3.

Guardar a pontuagao
Antes de comecar a guardar as pontuacdes, deve seleccionar o
método de pontuagéo (pagina 2).

Pode guardar a pontuacao de até quatro jogadores.
1 Comece um jogo (pagina 2).

2 Seleccione PONTUAGAO.
3 Seleccione uma opgéo:
» Seleccione o nome de um jogador para o editar.

« Seleccione #° para introduzir o nimero de tacadas para o
buraco seleccionado.

« Seleccione = > Definir jogadores para editar os
handicaps do jogador. Esta opgéo so6 é apresentada se
tiver activado a pontuagcao com handicap (pagina 3).

+ Seleccione () > = > Configuracao > Método de
pontuacgao > Método para alterar o método de
pontuagado. Se as pontuagdes que ja introduziu para a
ronda forem incompativeis com o novo método de
pontuacao, o dispositivo ird pedir-lhe que apague todas
as pontuagdes da ronda ou mantenha o método de
pontuacao actual.

4 Seleccione PONTUAGAO para voltar ao mapa do percurso.
Acerca do cartdo de pontuacgiao
Pode visualizar e alterar o nome, a pontuagéo e o handicap de

cada jogador durante uma ronda utilizando o cartdo de
pontuacgao.

AMAUREE (7) +1 51

CHEYAN (0) E B#

Y = >

Handicap local

Pontuagéo total

Tacadas efectuadas para o buraco

®e

Tacadas registadas para o buraco

Alterar o método de pontuagao
Pode seleccionar um de quatro métodos de pontuagéo padréao
a utilizar durante um jogo.

1 Seleccione Configuragao > Método de pontuagao >
Método.
2 Seleccione uma opgao:
» Seleccione Pontuacéao por tacadas para regulamento de
pontuagao para quatro pessoas.
» Seleccione Stableford (pagina 3).
» Seleccione Partida (pagina 2).
» Seleccione Partida de Skins (pagina 3).

3 Para Partida ou Partida de Skins, seleccione se deseja
contar tacadas.

Acerca da pontuagao Match

Quando selecciona o método de pontuagéo Match (pagina 2),
em cada buraco, € atribuido um ponto ao jogador com menos
tacadas. No final da partida, vence o jogador que tiver
conquistado mais buracos.

NOTA: A pontuacdo Match esta disponivel apenas para dois
jogadores.

Quando define o Approach para contar tacadas, o dispositivo
determina o vencedor de cada partida. Caso contrario, no final
de cada buraco, seleccione o jogador com menos tacadas ou,
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caso o numero de tacadas tenha sido igual, seleccione Buraco
divididos.

Acerca da pontuagao Skins
Quando selecciona o método de pontuagéo Skins (pagina 2),
0s jogadores competem por um prémio em cada buraco.

Quando define o Approach para contar tacadas, o dispositivo
determina o vencedor de cada buraco. Caso contrario, no final
de cada buraco, seleccione o jogador com menos tacadas. Se
houver empate quanto ao primeiro lugar, pode seleccionar
varios jogadores.

Acerca da pontuagao Stableford

Quando selecciona o método de pontuagao Stableford
(pagina 2), sdo atribuidos pontos com base na relagdo entre o
numero de tacadas e o "par”. No fim da ronda, vence quem
tiver a pontuagao mais elevada. O Approach atribui pontos de
acordo com as especificagdes da Associagao de Golfe dos
Estados Unidos.

NOTA: O cartdo de pontuacéo para um jogo com o método
Stableford apresenta pontos em vez de tacadas.

Pontos Numero de tacadas em relagao ao "par"
0 2 ou mais acima

1 1 acima

2 Par

3 1 abaixo

4 2 abaixo

5 3 abaixo

Visualizar estatisticas da ronda
Pode visualizar as estatisticas da ronda que esta a jogar.

1 Durante o jogo, seleccione PONTUAGAO > = .
2 Seleccione uma opgéo:

» Para visualizar informacéo sobre todos os jogadores,
seleccione Detalhes da ronda.

» Para visualizar mais detalhes sobre um determinado
jogador, seleccione Detalhes da ronda > &= > Detalhes
do jogador, seleccione o nome do jogador e seleccione a
estatistica a visualizar.

Acerca de cartdes de pontuagao individuais

O cartdo de pontuacao individual inclui uma visdo buraco a
buraco de uma ronda de um jogador. Quatro simbolos
diferentes representam o nimero de tacadas em relagéo ao
"par". Uma pontuacgéo "par" ndo contém nenhum simbolo.

L 1
| s TER
3 @3
4 | 4
3 |[al4
5 |2l(5

Pontuagéo total

Uma abaixo do "par"

Duas ou mais abaixo do "par"
Uma acima do "par"

Duas ou mais acima do "par"

CHCHENCHS)

Ver o Historial

Pode ver tacadas, rondas e estatisticas guardadas dos

jogadores.

1 Seleccione Historial e seleccione uma ronda para visualizar.
O dispositivo apresenta informagéo sobre todos os
jogadores.

2 Seleccione uma opgéo.

+ Seleccione = > Detalhes do jogador e seleccione o

nome de um jogador para visualizar um cartédo de
pontuacao individual dessa ronda (pagina 3).

» Seleccione = > Detalhes do campo para visualizar uma
lista de cada buraco e do "par" correspondente.

« Seleccione = > Editar cartdao pontuagao para ajustar
detalhes individuais da ronda, incluindo o nome, a
pontuagao e o handicap de cada jogador.

« Seleccione = > Eliminar o cartdo pontuacao para
limpar o cartao de pontuacéo do historial do dispositivo.

Visualizar cartées de pontuacao e estatisticas dos

tacos num computador

Pode visualizar todos os cartdes de pontuagao e todas as

estatisticas dos tacos do Approach no seu computador.

1 Ligue o dispositivo ao computador utilizando um cabo mini-
-USB.

O dispositivo é apresentado como uma unidade amovivel
em My Computer nos computadores Windows® e como um
volume montado nos computadores Mac® .
2 Abra a unidade Garmin Approach.
3 Seleccione uma opgéo:
» Abra Cartao de pontuagao > ScorecardViewer.html
para visualizar os cartdes de pontuagéao.

» Abra Média dos tacos > ClubAverageViewer.html para
visualizar as estatisticas dos tacos.

Pontuagao com handicap

Pode definir um handicap para o buraco (pagina 3) e para
cada jogador (pagina 3).

Activar pontuagao com handicap
1 Seleccione Configuracao > Método de pontuagao >
Handicap de pontuagao

2 Seleccione Ligado.

Definir o handicap de um jogador

Para poder utilizar handicaps, tem de activar a pontuagao com

handicaps (pagina 3).

1 Durante o jogo, seleccione PONTUAGAO > = > Definir
jogadores.

2 Seleccione #° para o jogador cujo handicap deseja introduzir
ou alterar.

3 Seleccione uma opgao:

» Seleccione Handicap local para introduzir o nimero de
tacadas a subtrair a pontuagéo total do jogador.

+ Seleccione indice handicap\slope para introduzir o
indice de handicap e o nivel de dificuldade (slope) do
percurso para calcular o handicap do jogador nesse
percurso.

Definir o handicap do buraco

Para poder utilizar handicaps, tem de activar a pontuagao com
handicaps (pagina 3).

O Approach apresenta o handicap predefinido para o buraco,
se disponivel. Se desejar altera-lo ou estiver incorrecto, pode
definir manualmente o handicap do buraco.

Jogar golfe com o Approach



1 Durante o jogo, seleccione PONTUAGAO > & > Alterar o
handicap.

2 Introduza o handicap do buraco.

Guardar uma posigao
Pode assinalar uma posigao relativa a um buraco utilizando a
sua posigao actual ou a fungao Definir Alvo por Toque.
NOTA: Pode limpar todas as posicdes guardadas relativas a
um buraco seleccionando ¢) > & > Limpar posi¢des.
1 Durante o jogo, seleccione () > Guardar posigéo.
2 Seleccione uma opgéo:

» Seleccione Utilizar posicao actual para colocar um

marcador na sua actual posig¢ao relativa ao buraco.

« Seleccione Definir alvo por toque para escolher uma
posi¢cao no mapa.

Medir uma tacada
1 Depois de dar uma tacada, mantenha premido MEDIR.

2 Seleccione Iniciar medigao.
3 Caminhe até a bola.

N&o precisa de caminhar directamente até a bola para
conseguir uma medigéo rigorosa. O dispositivo mede a
distancia em linha recta tomando como referéncia o seu
ponto de partida. Pode seleccionar *H para voltar ao mapa
durante a medigéao.

4 Quando chegar a bola, seleccione uma opgao:

* Se ndo desejar guardar a tacada, seleccione Repor.

» Se desejar adicionar a distancia da tacada a média de um
taco, seleccione Adicionar a média e seleccione o taco
que utilizou para a tacada. O dispositivo adiciona a
distancia da tacada as distancias anteriormente
guardadas a fim de calcular a distancia de tacada média
do taco (pagina 4).

» Se desejar adicionar a distancia da tacada a um taco mas
nao a média do taco, seleccione = > Guardar tacada >
=, seleccione o nome de um jogador e seleccione um
taco para adicionar uma tacada ao taco desse jogador. O
dispositivo guarda a tacada individual, ndo afectando a
média do taco.

Visualizar médias dos tacos

Para poder visualizar as médias dos tacos, tem de medir as
suas tacadas e adiciona-las aos tacos (pagina 4).

Pode também adicionar, remover e atribuir novos nomes aos
seus tacos (pagina 4).

1 Seleccione ) > = > Média dos tacos.
2 Percorra a lista para ver o comprimento de tacada médio de
cada um dos seus tacos.

Definir tacos

Pode adicionar, remover ou atribuir novos nomes aos seus
tacos.

1 Seleccione Configuragao > Tacos.
2 Seleccione uma opgéo:
» Seleccione Adicionar taco para adicionar um taco a lista
existente.
» Seleccione um taco e seleccione Editar nome para lhe
atribuir um novo nome.
» Seleccione um taco e seleccione Subir ou Descer para
reposicionar um taco na lista.
» Seleccione um taco e seleccione Repor para apagar os
dados sobre as tacadas do taco.

» Seleccione um taco e seleccione Eliminar para remover
o taco da lista.

Anexo

Cuidados a ter com o dispositivo

NOTA

N&o guarde o dispositivo onde possa ocorrer exposigao
prolongada a temperaturas extremas, pois podera sofrer danos
permanentes.

Nunca utilize um objecto duro ou afiado no ecra tactil, pois
podera causar danos a unidade.

Evite os produtos de limpeza quimicos e os solventes que
possam danificar componentes em plastico.

Limpar o ecra

Antes de limpar o ecra, deve reunir um pano sem pélos, macio
e limpo, agua e alcool isopropilico ou um produto para limpeza
de lentes.

Aplique o liquido no pano e limpe delicadamente o ecrd com o

pano.

Limpar o dispositivo

1 Para limpar o dispositivo, utilize um pano humedecido numa
solugéo de detergente suave.

2 Seque-o.
Utilizar a retroiluminagao

» Toque no ecra tactil, a qualquer momento, para ligar a
retroiluminacgéo.

NOTA: Os alertas e mensagens também activam a retro-
-iluminagéo.

« Prima ¢ para ligar a retroiluminagéo e ajustar o brilho.

« Altere o tempo da retroiluminagéo (pagina 4).

Calibrar o ecra tactil
Se 0 ecra ndo estiver a responder correctamente, pode calibra-
-lo.

1 Seleccione Configuragdo > Ecra > Calibrar ecra.
2 Siga as instrugdes no ecra.

Apagar a informagao do utilizador
NOTA: Isto elimina todos os dados introduzidos pelo utilizador.

1 Mantenha premido ¢ para desligar o dispositivo.

2 Coloque o dedo no canto superior esquerdo do ecra tactil.
3 Mantendo o dedo no ecré tactil, ligue o dispositivo.

4 Seleccione Sim.

Definigoes
Pode seleccionar Configuragao para personalizar as
definicdes e funcionalidades do dispositivo.

Pontuacao: Define 0 método de pontuagéo e estabelece a
pontuagado com handicap pagina 3 e activa e desactiva o
registo de estatisticas.

Tacos: Adiciona, remove e atribui novos nomes aos tacos
(pagina 4).
Ecra: Altera o tempo da retroiluminacédo e a imagem de fundo.

Transicao de buraco: Selecciona a transigédo automatica ou
manual de buraco.

Unidades de distancia: Define a medigcao da distancia em
jardas ou metros.

Idioma: Define o idioma.

Anexo



Utilizar o clipe

Pode utilizar o clipe para prender o dispositivo a um cinto, bolso

ou mala.

1 Faca deslizar a parte inferior do Approach até a parte inferior
do clipe.
NOTA: Se tentar prender o dispositivo no clipe de cabeca
para baixo, este ndo engata e podera cair facilmente.

2 Faca pressdo na parte superior contra a parte superior do
clipe até ouvir um estalido.

3 Para remover, puxe o clipe superior para cima enquanto
pressiona a parte de tras do dispositivo para libertar o topo,
fazendo-o deslizar para fora dos clipes inferiores.

Especificagoes

Tipo de bateria Polimero de litio

Vida util da bateria Até 15 horas

Intervalo de temperatura de De -20°C a 60°C (-4°F a 140°F)
funcionamento

Intervalo de temperatura de De 0°C a 45°C (-32°F a 113°F)
carregamento

Resisténcia a agua IPX7

Anexo
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