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Antes de comecar

O remixbox é um software de edigéo para alterar os diversos paréametros de efeitos no RMX-1000 e criar os seus préprios dados de parémetros perso-
nalizados. E utilizado um computador para criar os dados de pardmetros personalizados.

O remixbox também pode ser utilizado para armazenar fontes sonoras sampladas a carregar nos botoes [X-PAD FX] em cartdes de memoria SD.

* Quando ligar o RMX-1000 e o computador, faga-o directamente utilizando o cabo USB inclufdo. N&o utilize um hub USB.

Carregar os dados de parametros personalizados para o RMX-1000

Os dados de parametros personalizados criados através do remixbox podem ser carregados no RMX-1000.

Para carregar os dados de parémetros personalizados, ligue o computador e o RMX-1000 directamente utilizando o cabo USB.

O RMX-1000 no qual os dados de parametros personalizados sao carregados pode ser transportado para um bar ou discoteca e utilizado para actua-
¢oes de DJ mais personalizadas com as suas defini¢oes preferidas.

Os dados de parametros personalizados carregados no RMX-1000 também podem ser importados para o remixbox.

Carregar os dados de parametros personalizados para um cartao de
memoria SD

Os dados de parametros personalizados criados através do remixbox podem ser carregados num cartdo de meméria SD.

O cartao de meméria SD no qual os dados de pardmetros personalizados estao carregados podem ser levados para um bar ou discoteca onde um
RMX-1000 esté instalado de modo a poder carregar as seus definicoes preferidas para o RMX-1000 do bar ou discoteca sempre que pretender.

Os dados de parametros personalizados carregados no cartao de memaria SD também podem ser importados para o remixbox.

As fontes sonoras sampladas a carregar nos botdes [X-PAD FX] também podem ser armazenadas no cartdo de memdaria SD.

Cartédo de memdria SD introduzido no RMX-1000 ligado
directamente ao computador com o cabo USB incluido.

E Bar e discoteca/estidio ]

Cartédo de memdria SD

introduzido no computador. &
[

1e3awo ap sajuy



Nomes de pecas e funcoes

[1] Itens de menu
Os menus sao exibidos aqui.

Botdo Sync

E utilizado para carregar dados de parametros personalizados defini-

dos com o remixbox no RMX-1000.

¢ O botéo [Sync] apenas pode ser utilizado quando o computador
e 0 RMX-1000 estéo ligados através de um cabo USB.

* Asfonte sonoras sampladas néao sao carregadas.

Bot&o Import
E utilizado para importar os dados de pardmetros personalizados e
as fontes sonoras sampladas exportadas para um cartdo de memo-
ria SD com o botao [Export].

Os dados de parametros personalizados e as fontes sonoras sampla-

das também podem ser importados para o remixbox a partir de um
cartdo de memoria SD introduzido no computador ou no RMX-1000.

Botdo Export
E utilizado para exportar os dados de parametros personalizados e
as fontes sonoras sampladas para um cartdo de memoria SD intro-
duzido no computador ou no RMX-1000.

e Os cartoes de meméria SD incluem um mecanismo de bloqueio.

Certifique-se de que o desbloqueia quando utilizar o cartao de
meméria SD.

Botdo Load
E utilizado para abrir ficheiros RSD guardados utilizando o botao
[Save] e carregar os dados de parametros personalizados.
Se existir um pasta de fontes sonoras sampladas no mesmo local
onde o ficheiro RSD esta armazenado, as fontes sonoras sampladas
também sao carregadas.
e RSD é um formato de ficheiro exclusivo do remixbox.
¢ Osficheiros RSD incluem os dados de parametros personaliza-

dos e informagdes sobre os caminhos de ficheiros para os fichei-

ros WAV das fontes sonoras sampladas e sobre as posicoes de
inficio e fim de reproducéo.

(4) et

(6] Botdo Save
E utilizado para armazenar os dados num ficheiro RSD num local
especificado.
Quando fontes sonoras sampladas estao atribuidas as ranhuras
do amostrador, as fontes sonoras sampladas sao guardadas
simultaneamente.

Botdo Effect Browser
E utilizado para activar e desactivar a exibicdo do navegador de
efeitos.
Através do navegador de efeitos, o ecré de edicdo de parametros
de efeitos para um item de efeitos configuravel pode ser aberto em
simultaneo clicando no item.

Bot&o Settings
E utilizado para abrir o ecra de definigoes de preferéncias do
remixbox.
As preferéncias definidas quando o remixbox é executado podem ser
alteradas aqui.

[9] Navegador de linhas
O nivel actualmente a ser editado é exibido aqui.

Area de seleccio de efeitos
Quando o cursor do rato estiver sobre o efeito cujos parametros
pretende editar, essa secgéo de efeitos emerge.
Quando clica nela, a secgéo de efeitos é seleccionada e o ecré de
definicdes de parametros é apresentado.
Os valores de parametros actuais sdo exibidos no ecré de definicdes
de parametros.
e Secgdo SCENE FX (pagina 7)
e Seccéo ISOLATE FX (pagina 8)
e Secgado X-PAD FX (pagina 9)
¢ Seccdo RELEASE FX (pagina 10)



Carregar dados de parametros
personalizados para o RMX-1000
(Sync)

Utilize este procedimento para carregar dados de parametros personali-
zados criados com o remixbox para o RMX-1000.

1 Ligue o RMX-1000 e o computador através do cabo

USB e, em seguida, execute o remixbox.
¢ O botéo [Sync] néo pode ser utilizado a menos que o RMX-1000 e o
computador estejam ligados por um cabo USB.

2 Crie os dados personalizados no remixbox.

3 Clique no botao [Sync].

File. Edit__ Help,

S

&9?[% =] =
Sync Import Export

Os dados de parametros personalizados s&o carregados no RMX-1000.
Ap6s carregar, [Syc] aparece na seccéo de exibicdo de BPM do
RMX-1000.

Os dados de parametros personalizados carregados podem ser verifica-
dos quando o interruptor selector [SETTING] do RMX-1000 esté ajustado
para o lado [USER].

Importar dados de parametros
personalizados carregados no RMX-
1000 (Update Setting)

Utilize este procedimento para importar os dados de parametros perso-
nalizados carregados no RMX-1000 para o remixbox.

1 Ligue o RMX-1000 e o computador através do cabo
USB e, em seguida, execute o remixbox.

2 Nos itens de menu do remixbox, clique em

[Edit]>[Update Setting].

Os dados de parametros personalizados carregados no RMX-1000 s&o

importados para o remixbox.

e Quando o RMX-1000 é enviado de fabrica, os mesmos parametros
sdo carregados para os modos [DEFAULT] e [USER].

Exportar os dados de parametros
personalizados e as fontes sonoras
sampladas para um cartao de
memodria SD (Export)

Utilize este procedimento para exportar os dados de parémetros perso-
nalizados e fontes sonoras sampladas criados com o remixbox para um
cartdo de memoria SD.

1 Introduza o cartdo de meméria SD no RMX-1000

ligado ao computador através de um cabo USB.

e Se o computador estiver equipado com uma ranhura para cartdes de
meméria SD, também é possivel efectuar este procedimento com o
cartdo de memdria SD introduzido nesta ranhura.

} @ sedad ap sawopN
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2 Crie os dados de parametros personalizados e as
fontes sonoras sampladas no remixbox.

3 Clique no botao [Export].

&>y m 0

Settings

Effect

Load Save Browser

Ajanela [Export] é aberta.

4 Seleccione o tipo de dados a exportar para o cartao
de memoéria SD.

5 Seleccione a unidade a qual o cartdo de meméria SD
esta ligado.

6 Clique no botao [OK].

Os dados de parametros personalizados carregados no cartao de memo-

ria SD podem ser verificados quando o cartdo de memdéria SD € introdu-

zido no RMX-1000 e o interruptor selector [SETTING] do RMX-1000 esta

ajustado para o lado [USER].

¢ Asfontes sonoras sampladas podem ser utilizadas se o interruptor
selector [SETTING] estiver ajustado para o lado [DEFAULT] ou
[USER].

e Parareproduzir fontes sonoras sampladas num cartdo de memaria
SD introduzido no RMX-1000 utilizando a secgéo X-PAD FX do RMX-
1000, desligue o cabo USB que liga 0 RMX-1000 aoc computador.



Importar dados de parametros
personalizados e as fontes sonoras
sampladas de um cartao de
memodria SD (Import)

Utilize este procedimento para importar dados de parametros persona-
lizados e fontes sonoras sampladas carregados a partir de um cartao de
memoéria SD para o remixbox.

1 Introduza o cartdo de meméria SD que contém os

dados de parametros personalizados e as fontes sonoras

sampladas no RMX-1000 ligado ao computador por cabo

USB.

e Seocomputador estiver equipado com uma ranhura para cartbes de
memoria SD, também é possivel efectuar este procedimento com o
cartdo de memoria SD introduzido nesta ranhura.

2 Clique no botao [Import].

Y .

Load Save

Effect
Browser

Ajanela [Import] é aberta.

3 Seleccione o tipo de dados a importar do cartao de
memoria SD.

4 Seleccione a unidade a qual o cartao de memoéria SD
esta ligado.

5 Clique no botao [OK].
Os dados de parametros personalizados e as fontes sonoras sampladas
carregados no cartdo de meméria SD sao importados para o remixbox.

Gerir os dados de parametros
personalizados e as fontes sonoras
sampladas

Este procedimento pode ser utilizado para gerir varios conjuntos de
dados de parametros personalizados e fontes sonoras sampladas no
computador como ficheiros RSD.

Guardar ficheiros RSD (Save)

1 Crie os dados de parametros personalizados e as
fontes sonoras sampladas no remixbox.

2 Clique no botao [Save].

Save As: | parameterd RSO

v | (32 =) | AmX-1000

DEVICES [ parametarl

* PLACES

» SEARCH FO

— Para Windows: O Explorer é aberto.
— Para Mac OS X: O Finder é aberto.

3 Seleccione o local no qual o ficheiro RSD sera
guardado, introduza o nome de ficheiro pretendido e
guarde-o.
e Osficheiros RSD guardados em cartdes de memoria SD clicando no
botéo [Save] ndo podem ser importados para um RMX-1000.
Neste caso, utilize o botao [Load] para carregar o ficheiro RSD no
remixbox e, em seguida, utilize o botéo [Sync] para carregar os
dados no RMX-1000 ou utilize o botdo [Export] para exportar os
dados para um cartdo de memoéria SD.

Carregar ficheiros RSD (Load)

1 dlique no botao [Load].

Import

RMX-1000

(51 = jm| [ RMX-1000

* DEVICES L parameterl
parameter1.RSD

[l parameter2

W paramener? B50

* PLACES

» SEARCH FOR

> MEDIA

— Para Windows: O Explorer é aberto.
— Para Mac OS X: O Finder é aberto.

2 Seleccione o ficheiro RSD e abra-o.
Os dados de parametros personalizados e as fontes sonoras sampladas
no ficheiro RSD s&o carregados para o remixbox.



Editar efeitos

SCENE FX seccao

File. Edit. Help

S

Import Export

e O conteldo exibido no ecra difere de acordo com o tipo de efeito.
Botao FX LOCK
E utilizado para seleccionar se é utilizada ou n&o a funcéo de preven-
cao contra o accionamento acidental dos botdes de selecgao do tipo
de efeito.
Botodes de selec¢cdo do tipo de efeito
Sao utilizados para seleccionar o tipo de efeito a editar.
Seccao de controlo de SCENE FX
E utilizada para ajustar os parametros do controlo de [SCENE FX].
Seccao de controlo de SUB PARAMETER 1
E utilizada para ajustar os parametros do controlo de
[SUB PARAMETER 1].

Seccdo de controlo de SUB PARAMETER 2
E utilizada para ajustar os parametros do controlo de

[SUB PARAMETER 2].

Editar os parametros

1 Clique num dos botées de selec¢ao do tipo de efeito.
Seleccione o tipo de efeito a editar.

MODE-SELECT

ECHO TIME

—
&
Effect

Browser Settings

2 Utilize os menus pendentes, etc., para seleccionar o

valor da defini¢ao.
Altere os parametros do efeito.

ECHO TIME

e Paraobter informacdes detalhadas sobre a gama de ajuste dos
parametros, consulte SCENE FX em Intervalos de ajuste dos para-
metros de efeitos em 12.

Utilizar a funcao de prevencao contra o
accionamento acidental dos botoes de
seleccao do tipo de efeito

Clique no botao [FX LOCK].

O botéo [FX LOCK] acende-se.

Quando a fungao de prevencgéo contra o accionamento acidental estiver
activada, os efeitos podem ser ligados e desligados premindo e man-
tendo premido os botdes de selecgédo do tipo de efeito no RMX-1000.

so}1a}e Jepy



ISOLATE FX seccao

Filey Edit._Help

Sync Import Export

X-1000 - SOLA

ISOLATOR

¢ O conteldo exibido no ecré difere de acordo com o tipo de efeito.

l Botdes de seleccdo do tipo de efeito
Sao utilizados para seleccionar o tipo de efeito a editar.

Menus pendentes de controlo de ISOLATE FX
Sao utilizados para ajustar os parametros dos respectivos controlos.

Menus pendentes de FREQUENCY
Sao utilizados para seleccionar as frequéncias entre os controlos
[LOW] e [MID] e entre os controlos [MID] e [HI].

Botdo FX LOCK
E utilizado para seleccionar se é utilizada ou ndo a funcéao de preven-
Géao contra o accionamento acidental dos botoes de selecgdo do tipo
de efeito.

Editar os parametros

1 Clique num dos botdes de seleccdo do tipo de efeito.
Seleccione o tipo de efeito a editar.
‘ ..

f]

2 Utilize os menus pendentes, etc., para seleccionar o
valor da definicao.
Altere os parametros do efeito.

(8) et

Effect b
Browser Settings

¢ Paraobter informagdes detalhadas sobre a gama de ajuste dos
parametros, consulte /ISOLATE FX em Intervalos de ajuste dos
pardmetros de efeitos em 13.

Utilizar a funcao de prevencao contra o
accionamento acidental dos botoes de
seleccao do tipo de efeito

Clique no botao [FX LOCK].

O botéo [FX LOCK] acende-se.

Quando a fungédo de prevencéao contra o accionamento acidental estiver
activada, os efeitos podem ser ligados e desligados premindo e man-
tendo premido os botdes de seleccdo do tipo de efeito no RMX-1000.



X-PAD FX seccao

File. Edit. Help,

¥ &) Yy i SR -
Sync Import Export Load Save BE:fzf\f::g'ter Settings

-1000 y PAD FX ROLL

¢ O conteldo exibido no ecré difere de acordo com o tipo de item. Editar os parametros

Seccao de exibicao de parametros

Os contetidos para a edicao de parametros séo exibidos aqui. 1 Clique num dos botdes de seleccao de itens.

Seleccione o item a editar.
Botdes de seleccdo de itens
Sao utilizados para seleccionar os itens a editar.
e Paraobterinstrucoes sobre a edicdo de [SAMPLER], consulte
Edicdo de SAMPLER n a pagina 11.

2 Utilize os menus pendentes, etc., para seleccionar o

valor da definicao.
Altere os pardmetros do item.

ROLL TYPE

e Paraobter informagdes detalhadas sobre a gama de ajuste dos
parametros, consulte X-PAD FX em Intervalos de ajuste dos para-
metros de efeitos em 14.

Pt
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RELEASE FX seccao

Filey Edit._Help

I

Sync Import Export

000 D RELEASEFX )

Hl Botdes de seleccio do tipo de efeito
Sao utilizados para seleccionar o tipo de efeito a editar.

Menu pendente de seleccao de efeitos
Seleccione individualmente se pretende que os efeitos SCENE FX,
ISOLATE FX e X-PAD FX continuem quando RELEASE FX esté desac-
tivado (quando a alavanca é colocada na sua posigéo original).

Menus pendente da alavanca RELEASE FX
E utilizado para ajustar os parametros quando a alavanca é puxada.

. B
Effect i
Save Browser Settings

L BRAKE

Editar os parametros

1 Clique num dos botées de selec¢ao do tipo de efeito.
Seleccione o tipo de efeito a editar.

2 Utilize os menus pendentes, etc., para seleccionar o

valor da definicao.
Altere os parametros do efeito.

e Paraobter informagoes detalhadas sobre a gama de ajuste dos
parametros, consulte RELEASE FX em Intervalos de ajuste dos
pardmetros de efeitos em 14.



Edicio de SAMPLER

Este procedimento pode ser utilizado para editar as fontes sonoras
sampladas carregadas nos botdes [X-PAD FX] do RMX-1000.
Prepare previamente as fontes sonoras sampladas no formato de
ficheiro WAV.
¢ Quando utilizar o rekordbox Version 1.5.3 ou posterior, as fontes
sonoras sampladas podem ser preparadas facilmente.
Para obter mais informacées, consulte as instrucées de funciona-
mento do rekordbox.

1 Abra o ecra de defini¢des de parametros na seccao
X-PAD FX e clique no botao [SAMPLER].

O ecré de ranhuras do amostrador ¢ aberto.

2 Arraste as fontes sonoras sampladas para as ranhuras
do amostrador.

Abra o Finder quando utilizar Mac OS, o Explorador quando utilizar

o Windows, e atribua as fontes sonoras sampladas as ranhuras do
amostrador.

e Asfontes sonoras sampladas podem ser eliminadas das ranhuras
do amostrador arrastando-as para o [DELETE].

¢ Asjanelas de detalhes das ranhuras do amostrador também podem
ser utilizadas para atribuir as fontes sonoras sampladas as ranhuras
do amostrador.

* Aduragao méxima dos sons samplados que pode ser definida no
BANK (o total para a 4 SLOT) é de 16 segundos.

Acerca das janelas de detalhes das
ranhuras do amostrador

Quando clica duas vezes numa ranhura do amostrador, a janela de
detalhes da ranhura do amostrador é aberta.

As fontes sonoras sampladas podem ser escutadas e definigées como o
intervalo de reprodugéo e o modo de reprodugao podem ser alteradas na
janela de detalhes da ranhura do amostrador.

H Caixa de edicdo
Quando carregar fontes sonoras sampladas a partir de um com-
putador, especifique aqui o caminho do ficheiro da fonte sonora
samplada.

Caixa de selec¢do de batida
E utilizada para seleccionar o nimero de batidas da fonte sonora
samplada.
e Também é possivel introduzir o nimero de batidas directamente

na caixa de seleccéo.

Botoes para fixar a batida e fixar as BPM
Sao utilizados para bloquear os valores definidos na caixa de selec-
céo de batida e na caixa de introdugéo das BPM. O valor da batida,
BPM ou [END] pode ser calculado automaticamente com base no
valor bloqueado.
¢ N&o é possivel activar em simultaneo ambos os botoes de fixa-

céo de batida e de fixagao das BPM.

Caixa de introducdo das BPM
E utilizado para definir as BPM da fonte sonora samplada.
e Osvalores de BPM entre 40 e 999,99 sao validos.

START
O momento da posicéo de inicio de reproducéao da fonte sonora
samplada é exibido aqui.

[ Controlo GAIN
Ajusta o volume da fonte sonora samplada.

Botdo DELETE
E utilizado para eliminar a fonte sonora samplada atribuida a
ranhura do amostrador.

H Botodes selectores do modo de reproducao

S&o utilizados para alternar o modo de reprodugéo da fonte sonora

samplada.

— Modo [ONE-SHOT]: A fonte sonora samplada é reproduzida até
ao fim e depois péra.

— Modo [LOOP]: A fonte sonora samplada é reproduzida até ao fim
e, em seguida, a reproducéo regressa ao inicio e continua.
Apenas as fontes sonoras sampladas na [SLOT1] dos respectivos
BANKSs podem ser definidas para o modo [LOOP].

O valor de BPM também deve ser introduzido antes de alternar
para o modo [LOOP].

El » botao
E utilizado para reproduzir a fonte sonora samplada. A fonte sonora
samplada é reproduzida a partir do dispositivo de dudio seleccio-
nado no computador.

END
O momento da posicéo de fim de reproducéo da fonte sonora sam-
plada é exibido aqui.

Botdo —, +
S&o utilizados para aumentar ou diminuir o intervalo de reproducéo
da fonte sonora samplada em unidades de 10 mseg. (1/100 de um
segundo).

Deslizador
E utilizado para alterar as posicdes inicial e final de reproducéao da
fonte sonora samplada em grandes incrementos.

pt (11)
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Intervalos de ajuste dos parametros de

efeitos

SCENE FX

Local
Controlo principal

Tipos de efeitos

Direita

Menu pendente

Parametros ajustaveis
Largura do filtro de passagem

Intervalo ajustavel
NARROW, NORMAL, WIDE

Controlo SUB
PARAMETER 1

Parte inferior esquerda

Menu pendente

Intervalo 1 de batida de tempo eco

1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1

Parte superior esquerda

Menu pendente

Intervalo 2 de batida de tempo eco

1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1.2/1

Parte superior direita

Menu pendente

Intervalo 3 de batida de tempo eco

1/16,1/8.1/4,1/2,3/4,1/1.2/1

Parte inferior direita

Menu pendente

Intervalo 4 de batida de tempo eco

1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1

Parte inferior Menu pendente Quantidade de feedback MILD, DEFAULT, WILD
HPF ECHO LOW, DEFAULT, HI (configuravel para
BPF ECHO Parte inferior Deslizadores x 2 Intervalo até ao qual o eco é aplicado ' ' ou P
LPF ECHO cada indicador.)
Topo Botéo Tipo [SUB PARAMETER 2] MODULATION, RESONANCE
TRIANGLE, SAW, SQUARE, RANDOM,
Controlo SUB . SIDE-CHAIN (quando MODULATION ¢é
PARAMETER 2 Parte inferior Menu pendente ;)rma de onda/efeito [SUB PARAMETER seleccionado)
DEFAULT, MILD, NONE (quando
RESONANCE ¢ seleccionado)
Controlo principal _Direita Menu pendente Largura do filtro de passagem MILD, DEFAULT, WILD
-« dB,-18 dB, -12 dB, -6 dB, -3 dB,
b . . ) ) ) \
Controlo SUB arte inferior esquerda  Deslizador Valor minimo do volume do ruido 0dB. +3dB, +6dB
PARAMETER 1 - . -18dB,-12dB, -6 dB, -3 dB, 0 dB,
Parte inferior direita Deslizador Valor méximo do volume do ruido +3dB. +6dB. +9dB
NOISE Topo Botéo Tipo [SUB PARAMETER 2] MODULATION, RESONANCE
TRIANGLE, SAW, SQUARE, RANDOM,
Controlo SUB SIDE-CHAIN (quando MODULATION ¢
PARAMETER 2 Parte inferior Menu pendente ;era de onda/efeito [SUB PARAMETER seleccionado)
DEFAULT, MILD, NONE (quando
RESONANCE ¢ seleccionado)
Controlo principal _Direita Menu pendente Tempo de atraso do SPIRAL. MILD, DEFAULT, WILD
Parte inferior esquerda Menu pendente Intervalo 1 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
SPIRAL UP Controlo SUB Parte superior esquerda Menu pendente Intervalo 2 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
SPIRAL DOWN PARAMETER 1 Parte superior direita Menu pendente Intervalo 3 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
Parte inferior direita Menu pendente Intervalo 4 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
Controlo SUB - .
PARAMETER 2 Parte inferior Menu pendente Tipo de variacdo de pitch LINEAR, KEY
Controlo principal _ Direita Menu pendente Tamanho da sala LARGE, SMALL
REVERB UP Controlo SUB Parte inferior Menu pendente Tempo de reverberagédo SHORT, DEFAULT, LONG

REVERB DOWN PARAMETER 1

Controlo SUB
PARAMETER 2

Parte inferior

Menu pendente

Tipo de filtro

LOW PASS FILTER, BAND PASS FILTER,
HIGH PASS FILTER

Controlo principal

Direita

Menu pendente

Quantidade de feedback de eco

HOLD, DJM

Controlo SUB

Parte inferior esquerda

Menu pendente

Intervalo 1 de batida de tempo eco

1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1, 4/1,
8/1

Parte superior esquerda

Menu pendente

Intervalo 2 de batida de tempo eco

1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1,2/1,4/1,
8/1

ECHO PARAMETER 1 Parte superior direita Menu pendente Intervalo 3 de batida de tempo eco ;;:‘IG 1/8,1/4,1/2,3/4,111, 21, 411,
Parte inferior direita Menu pendente Intervalo 4 de batida de tempo eco ;;16 1/8,1/4,1/2,3/4,111, 211, 411,
Controlo SUB S .
PARAMETER 2 Parte inferior Menu pendente Tipo de filtro NARROW, NORMAL, WIDE
Controlo principal _Direita Menu pendente Profundidade de eco (DEPTH) MILD, DEFAULT, WILD
Parte inferior esquerda Menu pendente Intervalo 1 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
Controlo SUB Parte superior esquerda_Menu pendente Intervalo 2 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1
CRUSH ECHO PARAMETER 1 Parte superior direita Menu pendente Intervalo 3 de batida de tempo eco 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1

Parte inferior direita

Menu pendente

Intervalo 4 de batida de tempo eco

1/16,1/8,.1/4,1/2,3/4,1/1.2/1

Parte inferior

Menu pendente

Quantidade de feedback

MILD, DEFAULT, WILD

Controlo SUB
PARAMETER 2

Parte inferior

Menu pendente

Tipo de modulacéo

TRIANGLE, SAW, SQUARE, RANDOM,
SIDE-CHAIN




ISOLATE FX

Tipos de
efeitos

Posicao

Parametros ajustaveis

Intervalo ajustavel

Controlo LOW

Parte inferior
esquerda

Menu pendente

Valor minimo de ganho

-6 dB,-12 dB, -18 dB,

—o dB

Parte inferior
direita

Menu pendente

Valor maximo de ganho

0dB, +3dB, +6dB, +9dB

so0}19}0 ap sosjaweied sop ajsnle ap sojeAIaju|

Controlos -
entre [LOW]  Menu pendente Controlos de frequéncia entre [LOW] e LOW, DEFAULT, HI
[MID]
e [MID]
::(;Lee\rr:jf;mor Menu pendente Valor minimo de ganho -6 dB,-12 dB,-18 dB, —= dB
ISOLATOR Controlo MID b :
d\?ssam €ror Menu pendente Valor méximo de ganho 0dB, +3dB, +6dB, +9dB
Controlos
entre [MID] Menu pendente Controlos de frequéncia entre [MID] e [HI]  LOW, DEFAULT, HI
e [HI]
Parte inferior .
Menu pendente Valor minimo de ganho -6 dB,-12dB, -18 dB, —= dB
esquerda
Controlo HI Parte mfon
di';i(team eror Menu pendente Valor maximo de ganho 0dB, +3dB, +6dB, +9dB
Parte inferior Menu pendente Quantld?dg através da qual o som de MILD, DEFAULT, WILD
esquerda precursao é reduzido
Controlo LOW o
z‘arr;fam €M \enu pendente Padrao de atraso multi-4ap PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
zsa(:fe‘rrjjmr Menu pendente Ressonéncia de filtro de passagem elevada OFF, ON
CUT/ADD Controlo MID
Parte inferior -
direita Menu pendente Padréo de atraso multi-tap PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
Parte inferior Menu pendente Ressonancia de filtro de passagem baixa OFF, ON
esquerda
Controlo HI b ;
digifam M9 NVenu pendente Padrao de atraso multitap PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
::(;tfe‘gaw Menu pendente Padrao LFO TRANS PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
Controlo LOW
Parte inferior - , .
direita Menu pendente Padréo do niimero de batidas ROLL PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
Controlos Controlos de frequéncia entre [LOW] e
entre [LOW]  Menu pendente q LOW, DEFAULT, HI
[MID]
e [MID]
Z:;ueegae”o' Menu pendente Padrao LFO TRANS PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
TRANS/ROLL Controlo MID
Parte inferior - .
direita Menu pendente Padréo do niimero de batidas ROLL PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
Controlos
entre [MID] Menu pendente Controlos de frequéncia entre [MID] e [HI]  LOW, DEFAULT, HI
e [HI]
::(;Lee‘r?j”m Menu pendente Padrao LFO TRANS PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
Controlo HI b :
digifam erior Menu pendente Padrao do niimero de batidas ROLL PATTERN1, PATTERN2, PATTERN3
::g‘uee‘rgae”m Menu pendente Profundidade GATE MILD, DEFAULT, WILD
Controlo LOW b ;
dig‘;‘” €M% Menu pendente Profundidade DRIVE MILD, DEFAULT, WILD
:jgfegg”or Menu pendente Profundidade GATE MILD, DEFAULT, WILD
GATE/DRIVE Controlo MID Parte infert
d‘ar;“;” MO Menu pendente Profundidade DRIVE MILD, DEFAULT, WILD
:j;jeg:w Menu pendente Profundidade GATE MILD, DEFAULT, WILD
Controlo HI

Parte inferior
direita

Menu pendente

Profundidade DRIVE

MILD, DEFAULT, WILD




X-PAD FX

Botoes~ de . Item de definicdo 1 Item de definicdo2 Parametro ajustado Intervalo ajustavel
seleccao de itens
ROLL — — Funcéao do botdo [ROLL] ROLL, SLIP ROLL, DIVIDE ROLL
GAIN Ganho -3dB,-2dB,-1dB,0dB, +1dB, +2dB,
KICK 3 dB
DECAY Tempo descendente SHORT, DEFAULT, LONG
ENVELOPE Tipo envelope TYPE1, TYPE2
GAIN Ganho -3dB,-2dB,-1dB,0dB, +1dB, +2dB,
SNARE +3d8
DECAY Tempo descendente SHORT, DEFAULT, LONG
osc ENVELOPE Tipo envelope TYPE1, TYPE2
-3dB,-2dB.-1dB,0dB, +1dB, +2dB,
GAIN Ganho
CLAP +3dB
DECAY Tempo descendente SHORT, DEFAULT, LONG
ENVELOPE Tipo envelope TYPE1, TYPE2
GAIN Ganho -3dB,-2dB,-1dB,0dB, +1dB, +2dB,
HI HAT +3d8
DECAY Tempo descendente SHORT, DEFAULT, LONG
ENVELOPE Tipo envelope TYPE1, TYPE2
SAMPLER " — — — —
PITCH Deslizador (esquerdo) — Largura de pitch bend na direccéo negativa De —1 SEMITONE até —12 SEMITONE
Deslizador (direito) — Largura de pitch bend na direccéo positiva De +1 SEMITONE até +12 SEMITONE
X-PAD o o D\sposx(@o do nGmero de batidas atribuidasa  1/2,2/3,3/4,1/1,3/2, 2/1, 4/1,8/1, 1/32, 1/24,
[X-PAD] 1/16.1/12,1/8,.1/6, 1/4.1/3

Para obter instrugdes sobre a edicédo de [SAMPLER], consulte £dicdo de SAMPLER n a pagina 11.
Seleccione o nimero de batidas a atribuir a [X-PAD] a partir dos intervalos ajustéveis e arraste e largue até [X-PAD].

Tipos de efeitos Local i i Parametros ajustaveis Intervalo ajustavel
Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 1 1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1, 4/1,8/1,12/1, 16/1
(patamar superior)
Alavanca RELEASE - Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 2 174,172, 3/4,1/1, 2/1, 4/1,8/1, 12/1, 16/1
FX (patamar central)
Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 3 1/4,1/2,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1, 12/1, 16/1

(patamar inferior)

Seleccione se pretende ou ndo manter o
VINYL BRAKE ISOLATE FX Centro Menu pendente efeito ISOLATE FX quando RELEASE FX estd OFF, ON
desactivado.
Seleccione se pretende ou ndo manter o
SCENE FX Centro Menu pendente efeito SCENE FX quando RELEASE FX estd  OFF, ON
desactivado.
Seleccione se pretende ou n&o manter o
X-PAD FX Centro Menu pendente efeito X-PAD FX quando RELEASE FXestd  OFF, ON
desactivado.

Parte inferior

‘ Menu pendente Batida do intervalo 1 1/2,3/4,1/1,2/1,4/1,8/1,12/1,16/1,32/1
(patamar superior)
p
Alavanca RELEASE - Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 2 1/2,3/4,1/1, 211, 4/1, 8/1, 12/1, 16/1, 32/1
FX (patamar central)
Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 2 172,3/4,1/1,2/1, 4/1, 8/1,12/1, 16/1, 32/1

(patamar inferior)

Seleccione se pretende ou ndo manter o
BACK SPIN ISOLATE FX Centro Menu pendente efeito ISOLATE FX quando RELEASE FX est4d OFF, ON
desactivado
Seleccione se pretende ou ndo manter o
SCENE FX Centro Menu pendente efeito SCENE FX quando RELEASE FXestd  OFF, ON
desactivado.
Seleccione se pretende ou ndo manter o

X-PAD FX Centro Menu pendente efeito X-PAD FX quando RELEASE FXestd ~ OFF, ON
desactivado.

Topo Menu pendente Quantidade de feedback de eco HOLD, DJM

Parte inferior

(patamar superior) Menu pendente Batida do intervalo 1 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1, 2/1,4/1, 8/1
Alavanca RELEASE Parte inferior
FX Menu pendente Batida do intervalo 2 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1

(patamar central)

Parte inferior Menu pendente  Batida do intervalo 3 1/16,1/8,1/4,1/2,3/4,1/1

(patamar inferior)

Seleccione se pretende ou ndo manter o

ISOLATE FX Centro Menu pendente efeito ISOLATE FX quando RELEASE FX est4d OFF, ON
desactivado.
Seleccione se pretende ou ndo manter o

SCENE FX Centro Menu pendente efeito SCENE FX quando RELEASE FXestd  OFF, ON
desactivado.
Seleccione se pretende ou ndo manter o

X-PAD FX Centro Menu pendente efeito X-PAD FX quando RELEASE FXestd  OFF, ON
desactivado.

ECHO




Outros

Lista do menu

Itens de menu Descricao

Load Funciona da mesma forma do botéo [Load].
File Save Funciona da mesma forma do botéo [Save].
Settings Funciona da mesma forma do bot&o [Settings].
Quit Encerra o remixbox. o
Undo Anula a Ultima alteragao de pardmetros efectuada. E_
Redo Repdes a alteragdo de parametros anulada através do comando [Undo]. §
Sync Funciona da mesma forma do botéo [Sync].
Import Funciona da mesma forma do botéo [Import].
Edit Export Funciona da mesma forma do botéo [Export].
Update Setting Importa os dados de parametros personalizados carregados no RMX-1000.
Effect Browser Funciona da mesma forma do botéao [Effect Browser].
Load Default Settings Z‘?;:Zgzss dados de parametros predefinidos. As definices da fonte sonora samplada néo s&o
Launch rekordbox Executa o rekordbox instalado no computador.
Version Exibe as informagdes sobre a versao do remixbox e do RMX-1000 ligado ao computador.
English Abre o manual do remixbox (em inglés).
Francais Abre o manual do remixbox (em francés).
Deutsch Abre o manual do remixbox (em aleméao).
Espafol Abre o manual do remixbox (em espanhol).
Italiano Abre o0 manual do remixbox (em italiano).
Help Nederlands Abre o manual do remixbox (em neerlandés).
Manual
Pycckuin Abre o manual do remixbox (em russo).
Portugués Abre o manual do remixbox (em portugués).
A Abre o manual do remixbox (em chinés simplificado).
b Abre o manual do remixbox (em chinés tradicional).
St=r04 Abre o manual do remixbox (em coreano).
BAE Abre o manual do remixbox (em japonés).

Acerca de marcas comerciais e
marcas comerciais registadas

* Pioneer é uma marca comercial registada da PIONEER
CORPORATION.

e Microsoft®, Windows Vista® Windows® e Internet Explorer® séo
marcas comerciais registadas ou marcas comerciais da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e/ou outros paises.

e Apple, Macintosh, Mac OS, Safari, iTunes e Finder s&o marcas
comerciais da Apple Inc., registadas nos E.U.A. e noutros paises.

e Intel e Pentium sdo marcas comerciais da Intel Corporation nos
E.U.A. e noutros pafses.

Os nomes de empresas e produtos aqui mencionados sdo marcas

comerciais dos seus respectivos proprietérios.

Este produto foi licenciado para utilizacao néo lucrativa. Este produto
nao foi licenciado para fins comerciais (para utilizagdo geradora de
lucro), tais como transmissao (terrestre, por satélite, cabo ou outros
tipos de difusao), transferéncia na Internet, Intranet (uma rede
empresarial) ou outros tipos de redes ou distribuicdo de informagoes
electronicas (servigo de distribuicdo de musica digital online). Devera
adquirir as respectivas licencas para tais utilizagdes. Para obter mais
informagoes, consulte http://www.mp3licensing.com.

Cuidados a ter relativamente aos
direitos de autor

As gravacoes que fizer sdo para fruicéo pessoal e de acordo com as leis
de direitos de autor ndo podem ser utilizadas sem o consentimento do
detentor dos direitos de autor.

e A musica gravada a partir de CDs, etc., podera estar protegida
por leis de direitos de autor de pafses individuais, assim como por
acordos internacionais. E da inteira responsabilidade da pessoa que
gravou a musica garantir que é utilizada legalmente.

e Ao manusear musicas transferida a partir da Internet, etc., é da
inteira responsabilidade da pessoa que transferiu a musica garantir
que é utilizada de acordo com o contrato celebrado com o site a
partir do qual fez as transferéncias.



Utilizar o site de suporte

Leia as instrucdes de funcionamento do remixbox antes de colocar
questbes acerca dos procedimentos de funcionamento e questoes
técnicas sobre o remixbox. Verifique também as FAQ sobre o RMX-1000
fornecidas no site global Pioneer DJ.

<Site global Pioneer DJ>

http://pioneerdj.com/support/

* A PIONEER CORPORATION recolhe os seus dados pessoais para 0s
seguintes fins:

1 Fornecer assisténcia ao cliente relativamente ao produto
adquirido

2 Fornecer-lhe através de e-mail informagoes sobre produtos ou
eventos

3 Para obter reaccdes recolhidas por inquéritos para planeamento
de produtos

— As suas informagodes pessoais sdo mantidas confidenciais
conforme estabelecido pela politica de privacidade da nossa
empresa.

— Para aceder a politica de proteccéo de privacidade da Pioneer,
consulte o site global Pioneer DJ.

e Quando colocar questoes relativas ao remixbox, certifique-se de que
fornece o tipo de computador e as suas especificagdes (CPU, memé-
ria instalada, outros periféricos ligados, etc.), o sistema operativo
utilizado e a sua versao, assim como informagdes concretas relati-
vas a questao a tratar.

— Para colocar questdes sobre como configurar o computador
com dispositivos periféricos que nao produtos da Pioneer e
correspondente assisténcia técnica, entre em contacto com o
fabricante ou revendedor especffico.

e Os programas de actualizagédo estardo disponiveis a partir do site
de suporte do remixbox. Recomendamos vivamente que actualize o
software regularmente para manter o sistema com as actualizagbes
mais recentes.

© 2012 PIONEER CORPORATION.

Todos os direitos reservados.

PIONEER CORPORATION

1-1, Shin-ogura, Saiwai-ku, Kawasaki-shi, Kanagawa 212-0031, Japan
<DRQ1001-B-PT>





