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Agradecemos a compra da Nintendo DSi™. Este Manual de Operagdes devera ser
lido antes da utilizagéo, seguindo-se todas as instrugdes com cuidado. Adicional-
mente, assegure-se de que & o Folheto de Precaugdes de Saude e Seguranca. No
caso deste produto vir a ser utilizado por criangas, aconselha-se a leitura deste ma-
nual e a sua explicagé@o por parte de um adulto. Guarde este manual para referéncia
futura.

Conteldo da embalagem

Sistema Nintendo DSi
(TWL-001(EUR))

Fonte de Alimentagao da Nintendo DSi
(WAP-002(EUR))

Stylus Nintendo DSi
(TWL-004) x 2

Nota: Um stylus encontra-se na parte lateral do sistema.

e Manual de Inicio Rapido
A ler para obter uma descrigao geral das principais

funcionalidades e informagao relativa ao carregamento

do software.

Manual de Operagoes Nintendo DSi

- Basico

- Aplicagoes e Definigoes
- Assisténcia e Resolugéo de problemas*

*A ler se se considerar que o produto esta danificado.

e Folheto de Precaugoes de Saude e Seguranca

Nintendo DSi

Manual de Operacodes

Esta secgao do Manual de Operagdes Nintendo DSi aborda

os seguintes pontos:

i ® Nomes e fungbes dos componentes
i ® Carregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi
i ® Como substituir a Bateria recarregavel Nintendo DSi

Esta secgéo devera ser lida em conjunto com a secgao relativa as funcionalidades

e definigdes do Manual de Operagdes.

121



TWL_MAN_EUB BasicSection POR.gxd 20.12.2008 5:06 Uhr %’te 122

122

Nomes e fungdes dos componentes

Carregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi

Ajustar o volume / brilho do ecra

Utilizar Cartdes de Memoria SD

Substituir a Bateria recarregavel Nintendo DSi

Utilizar o stylus Nintendo DSi e o Ecra Tactil
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Nomes e funcdes dos componentes B Tomada audio
Para ligagdo de auscultadores estéreo, microfone externo ou auricular disponiveis
Sistema Nintendo DSi (TWL-001(EUR)) no mercado. Ao ligar estes dispositivos, os altifalantes ndo emitem qualquer som.
Parte frontal B Attifalantes

Microfone (MIC.)

Utilizado em jogos e software com funcionalidade de microfone.

a 4‘:90 B camara interna
Utilizada em jogos e software com funcionalidade de camara.

a Ranhura para Cartées de Meméria SD
Para introdugao de Cartdes de Memdria SD (“Cartées SD"), vendidos em sepa-

rado. GEERERES

Funcoes dos LED

Indicagao dos varios estados do sistema, dependendo da cor de cada LED e do
tipo de iluminacao (fixa ou intermitente).

&) Ecras LCD . )
. e . . _ = Indicador LED sem fios
Ecras de cristais liquidos coloridos com luz de fundo. O ecra inferior (o Ecra . : . L X
Tactil) é sensivel & pressdo. O software que recorra a esta funcionalidade de IIumlna—sg em amarelo quando as funcionalidades de Comunicagdes Sem Fios DS
controlo devera ser operado com o stylus Nintendo DSi incluido. O brilho do estdo activadas.

ecra pode ser ajustado entre 1 e 5. (EEIENE)

ATENGAO: Ao utilizar o sistema Nintendo DSi, mantenha os dedos afastados i
da dobradica para evitar prendé-los. lluminado

Intermitente

B} = LED sem fios ¥ LED de recarga (!) LED de energia 000 » %

E) Botao POWER Comunicagéo Envio de dados
» Com a corrente desligada: prima para ligar o sistema. activada em ourso

e Com a corrente ligada: prima para repor o sistema e regressar ao Ecra
do Nintendo DSi Menu. Mantena sob pressao
(0,5 segundos ou mais) para desligar a corrente.

B3 Botses de controlo

O + botdo de Controlo, os botdes A, B, X e Y e os botoes START e SELECT.
Utilizados para controlo da jogabilidade. Releia o manual de instrugdes do jogo
em causa para obter informacdes especificas.
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® Indicador LED de recarga

llumina-se a cor-de-laranja durante o carregamento da bateria.

lluminado

—

=
000 &

Em carregamento

= | 000

Carregamento concluido

* Ao jogar um jogo com o sistema em carregamento, o indicador LED de recarga podera nao
desligar-se depois da conclus@o do carregamento. Nao se trata de mal funcionamento da
unidade.

¢ Se o indicador LED de recarga se apresentar intermitente, a Bateria podera nao ter sido
colocada correctamente dentro do respectivo compartimento. Certifique-se de que esta
colocada e ligada correctamente. (=l kEE S

() Indicador LED de energia

llumina-se a azul quando a corrente é ligada. llumina-se a vermelho quando a carga
restante é baixa; apresenta-se intermitente quando a bateria quase nao tem carga.

1 Muita carga

1 Pouca carga

Carga restante | Quase sem carga

Vermelho
Fa Vil intermitente
( ( ( NI/
000 008 || 00

Nota: Se o indicador LED de energia se apresentar vermelho, guarde o jogo rapidamente
e recarregar. Se a carga acabar antes da gravagao, podera perder-se alguns dos dados.
Se o LED se iluminar lentamente e escurecer a azul ou vermelho, a bateria encontra-se no
Modo de Descanso, o qual preserva a carga.

5:06 Uhr

ite 126

Sistema Nintendo DSi (continuagio)

Parte posterior do sistema

n Tampa da bateria

Pode ser removida para substituir a Bateria recarregavel. Consulte a @EERELES
para obter mais informacéo acerca da substituigdo da bateria.

B cControlo de volume / brilho
Ajuste do volume e brilho (5 niveis).

ﬂ Suporte paras stylus Nintendo DSi
Coloque sempre o stylus Nintendo DSi no respectivo suporte apés cada
utilizag&o.

Nota: Nao coloque outro objecto que néo o stylus Nintendo DSi oficial no suporte.
Caso contrario, podera causar danos ao sistema ou obstruir o suporte.

E Tomada da Fonte de Alimentagéo

Permite ligar a Fonte de Alimentagdo da Nintendo DSi (fornecida) para carrega-
mento da bateria ou utilizagdo da Nintendo DSi recorrendo a rede eléctrica.

a Ligacao de correia para o pulso

Para fixar uma correia para o pulso (vendida em separado).

Indicador LED de camara externa
llumina-se quando a cdmara externa se encontra em utilizagdo.

ﬂ Ranhura para cartées de jogo DS

Para carregamento de cartdes Nintendo DSi, cartdes compativeis com
Nintendo DSi e cartdes Nintendo DS.
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Fonte de Alimentagao da Nintendo DSi (WAP-002(EUR))

Fonte de Alimentagao utilizada com o sistema Nintendo DSi.

Ficha AC
Para utilizagdo numa tomada padrdo de 230 V.

B FichaDC

Liga a tomada da Fonte de Alimentagao para carregamento da Bateria ou ao
utilizar a rede eléctrica.

Stylus Nintendo DSi (TWL-004)

Utilizado para controlar o sistema, tocando directamente no Ecra Tactil (ecra inferior).

Ponta do stylus
Extremidade a colocar sobre o Ecra Tactil para controlar o sistema.

O sistema é fornecido com dois styli. Um é fornecido
com o suporte na parte lateral do sistema. O outro
stylus devera ser guardado para utilizagdo em caso
de necessidade.
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. Carregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi

ATENCAO: Nio utilize a Fonte de Alimentagao da
Nintendo DSi durante uma trovoada, pois podera existir
risco de choque eléctrico.

Antes de utilizar o sistema Nintendo DSi pela primeira
vez, ou depois de um longo periodo de inactividade,
devera recarregar-se a bateria. (Mesmo que o sistema
Nintendo DSi nao seja utilizado durante longos periodos
de tempo, a bateria devera ser recarregada, pelo menos,
de seis em seis meses.)

Quando completamente carregada, a bateria devera
durar de 9 a 14 horas na definigdo mais baixa do brilho
do ecra, dependendo do tipo de actividade de jogo.
(Consulte a para obter informagdes acerca
do ajuste do brilho). Na definigdo mais alta do brilho,

a bateria dura entre 3 a 4 horas.

A bateria pode ser recarregada aproximadamente

500 vezes, mas o seu desempenho poderé diminuir
apds recarregamentos sucessivos, dependendo das
condigdes de utilizagao (por exemplo, a temperatura).
(A temperatura ideal de carregamento situa-se entre
os 5 e os 35 graus centigrados). A duragao da bateria
podera, também, diminuir com o tempo. Apés 500 re-
cargas, a duragdo a bateria podera ser apenas 70%
do valor inicial.

A recarga demora aproximadamente duas horas e meia.
(O valor real depende da carga restante.) Quando o in-
dicador LED de energia se ilumina a vermelho, devera
guardar o jogo e recarregar a bateria para evitar a perda
de dados. E possivel jogar durante o carregamento, mas
o periodo de recarga sera mais demorado.

IMPORTANTE: A Fonte de Alimentagéo da Nintendo DSi
(WAP-002(EUR)) destina-se a utilizagdo apenas com

o sistema portatil de jogos de video Nintendo DSi. Nao

é compativel com qualquer outro sistema Nintendo.

Carregue as baterias a uma temperatura ambiente de
5-35 graus centigrados. O carregamento da Bateria a
temperatura ambiente fora deste intervalo podera degra-
dar a Bateria e evitar o seu carregamento. Se a tempera-
tura for baixa, a bateria podera ndo carregar totalmente.

Se o tempo de utilizagdo da Bateria tiver diminuido con-
sideravelmente, devera proceder-se a sua substituigdo.
As Baterias de substituicdo sdo vendidas em separado.
Contacte o Servigo de apoio ao consumidor para obter
informag&o adicional acerca da compra de uma bateria

de substituicao. (EERZEED

Carregue a
bateria a cada
seis meses.

E possivel carregé-la
e descarrega-la cerca
de 500 vezes.

E possivel jogar durante
o carregamento.
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Carregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi

@ Introduza a Ficha DC da Fonte de Alimentag&o no
conector da Fonte de Alimentagao (parte posterior
do sistema Nintendo DSi).
IMPORTANTE: Certifique-se de que
a Ficha DC esta na direcgéo correcta,

[ =
antes de a introduzir no conector da

" ~ ) O logétipo devera estar
Font(le dg Allmentagalo; deste modo, evita voltado para cima. ’
possiveis danos na ficha ou no conector.

© Introduza a ficha CA da Fonte de Alimentagdo

numa tomada de parede CA padrao de 230 volts.
Certifique-se de que os pinos estao totalmente in-
troduzidos na tomada de parede. O indicador LED » 7
de recarga apresenta-se cor-de-laranja até a con-
clusdo do carregamento. E possivel utilizar o siste-
ma Nintendo DSi durante o carregamento; no en-
tanto, a recarga seré mais demorada. Ao utilizar o i
sistema Nintendo DSi durante o carregamento, o
indicador LED de recarga podera manter-se ilumi-
nado mesmo apds a conclusdo do carregamento.
Nao se trata de mal funcionamento da unidade. Laranja 5
* Se o indicador LED de recarga nao se iluminar, veri-

fique a ligagao da Fonte de Alimentagao ao sistema 000 °

e a tomada.

Indicador LED de
recarga iluminado

* Se o indicador LED de recarga se apresentar intermit-
ente, a Bateria podera nao estar correctamente ligada.

Verificar a sua ligagao. (I kLSS

o Apés a conclusao, o indicador LED de recarga
desliga-se. Retire a Fonte de Alimentacéo da
tomada de parede. Retire a Ficha DC do conec-
tor da Fonte de Alimentagao.

IMPORTANTE: Ao desligar uma ficha do sistema
Nintendo DSi ou de uma tomada de parede, puxe
a ficha com cuidado e nao o fio. Nao enrole o fio
da Fonte de Alimentagao em torno do sistema
Nintendo DSi.

Carregamento
concluido
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e Segure na Ficha DC da Fonte de Alimentagéo °

e desligé-la do sistema.
Puxe para desligar. > ?

O sistema Nintendo DSi devera ser utilizado apenas com a Fonte de Alimentagéo da
Nintendo DSi. -

* A Fonte de Alimentagao estd em conformidade com a Directiva relativa as Tensoes
Baixas (2006/95/CE).

¢ A Fonte de Alimentagao devera ser examinada regularmente para deteccéo de
danos ao fio, estrutura da ficha e outras pegas.

* No caso de se detectarem danos, a Fonte de Alimentagao ndo devera ser utilizada
até a sua reparagao.

¢ O sistema Nintendo DSi ndo se destina a utilizagdo por criangas menores de 3 anos.

* A Fonte de Alimentagao nao é um brinquedo.

* A Fonte de Alimentagao do sistema Nintendo DSi destina-se a utilizagao apenas no
interior.

* Se o cabo ou fio flexivel da Fonte de Alimentagéo se danificar, devera ser substituido
pelo Servigo de apoio ao consumidor, de modo a evitar potenciais riscos.

¢ O sistema Nintendo DSi devera ser desligado da Fonte de Alimentagdo antes de se
efectuar a sua limpeza.

* Importa realgar que o dispositivo, em especial a bateria, devera ser mantido fora do
alcance das criangas muito pequenas.

* N&o utilize a Fonte de Alimentagdo em locais onde possa ser salpicada com agua ou
outros liquidos (por exemplo, sumos, urina dos animais de estimag&o ou 6leo) ou em
locais muito himidos.

¢ Nao utilize transformadores de viagem nem reguladores de intensidade da luz para
lampadas incandescentes, pois poderao alterar a tensao.

131



- Como iniciar o sistema com o volume baixo

TWL_MAN_EUB BasicSection POR.gxd 20.12.2008 5:06 Uhr

@ Ajustar o volume / brilho do ecr.

Ajustar o volume

a Prima o controlo de volume/brilho.
Prima + para aumentar.

Prima - para diminuir. \
* O som do obturador da camara sera sempre reproduzido ’
a um nivel de volume fixo, independentemente da regulagao

do controlo de volume.
. Volume
* Quando o sistema se encontra no Modo de Descanso,

apenas ¢ possivel diminuir o volume.

(sem som) (1) VOL, O [ Power
Ligue a energia enquanto prime — no controlo
de volume/brilho.

Ao premir

Ligue a energia

Ajustar o brilho do ecra

@ Ao premir SELECT...

e ...prima o controlo de volume/brilho.
Prima + para aumentar.
Prima — para diminuir.

* Ao mudar o brilho do ecra, muda-se o brilho do
indicador LED de energia e do indicador LED sem fios.

* Ao aumentar o brilho do ecra, aumenta-se o consumo de energia. O indicador LED de
energia podera mudar de azul para vermelho como resultado do aumento do brilho do ecréa.
A bateria podera ficar sem carga e o sistema podera ficar sem energia imediatamente ap6s
a transigao do indicador LED de energia para vermelho.

A relacéo entre o brilho do ecra e a duracéo da bateria

O aumento do brilho do ecra reduz a duragéo da bateria. A diminuigdo do brilho
do ecra aumenta a duragao da bateria. Ajuste o brilho para o nivel mais confortavel

para si. (ZERZEER)
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@ Utilizar Cartoes de Mem

Um Cartdo SD (vendido em separado) permite:

* Efectuar copias de seguranca de dados para fotografias tiradas com a Nintendo DSi

Camera.
* Reproduzir ficheiros de som guardados no formato ACC.

* Efectuar cépias de seguranga do software transferivel e dos seus dados guardados.

Nota:
- Podera ndo ser possivel copiar algum software.

- Nao é possivel utilizar dados copiados para Cartdes de Memoéria SD noutros sistemas.
- Os dados guardados nos cartdes de jogo ndo podem ser copiados.

fll Precaucées relativas a utilizagdo de Cartdes SD

* O sistema Nintendo DSi suporta Cartées SD de ele- mini meee
vada capacidade com mais de 2 GB de tamanho Adapter Adapter

(“cartdes SDHC").

* E necessério um “adaptador para Cartées SD” para
utilizar cartées miniSD ou microSD. Ao utilizar um
adaptador para cartdes, devera retira todo o adapta-
dor (nd@o apenas o cartdo). Podera registar-se o mal
funcionamento ou danos ao sistema ou dados, se
o adaptador permanecer no sistema.

Introduzir

o Abra a tampa da ranhura para Cartdes SD.

Nota: Nao force a tampa puxando ou torcendo. Tal podera
estica-la ou deforma-la, o que podera evitar que feche.

e Introduza o Cartdo SD na ranhura; empurre gentil-
mente mas com firmeza até ouvir um estalido; volte
a colocar a tampa.

Nota: A etiqueta devera estar voltada para a parte inferior
do sistema.

Remover

0 Abra a tampa da ranhura para Cartdes SD; pres-
sione o Cartdo SD até ouvir um estalido.

9 Segure no cartdo e retire-o; feche a tampa.

Nota: Nao remova o Cartao SD durante a escrita ou leitura )
de dados. O sistema ou o Cartao SD podera sofrer danos
e os dados poderao ser destruidos.
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Substituir a Bateria recarregavel Nintendo DSi o Introduza a nova Bateria recarregavel. Utilize apenas
uma nova Bateria recarregéavel Nintendo DSi

(TWL-003). Insira a Bateria correctamente, tal como

ilustrado.

Se for necessario substituir a Bateria recarregavel, devera seguir este procedimento.
As Baterias de substituigdo sao vendidas em separado. Contacte o Servigo de apoio
ao consumidor para obter informagao adicional acerca da compra de uma bateria de
substituicdo. Caso nao deseje substituir a Bateria, podera enviar o seu sistema
Nintendo DSi para o Servigo de apoio ao consumidor para substituigdo por um téc-
nico autorizado.

A bateria devera ser substituida pelos pais ou encarrega-
dos de educagao, se o sistema estiver a ser utilizado por
uma crianga.

o Desligue sempre a energia e desligue a Fonte de Alimentagdo da corrente antes
de substituir a Bateria.

e Ao eliminar a Bateria, devera ter-se em conta a informagéo em baixo.

POWER

[ ] @ B o Eliminagao da Bateria [ |

Premir Remover

* A eliminagdo de baterias com o lixo doméstico podera ser prejudicial para o ambien-
te. Ao eliminar a Bateria, devera seguir-se as orientacdes e regulamentagdes locais

@ Com uma chave de fendas, folgue os parafusos aplicaveis.

da tampa da bateria. Remova a tampa. Utilize uma
chave adequada para o parafuso. A utilizagdo de
chave incorrecta podera danificar a cabega do
parafuso e impossibilitar a remogédo da tampa.

* De acordo com a Directiva relativa a pilhas e acumuladores e respectivos residuos
(2006/66/CE), todos os paises membros da Unido Europeia deverdo dispor de
esquemas de recolha e reciclagem de baterias desde 26 de Setembro de 2008. Se
tais esquemas existirem no seu pais, a Bateria ndo devera ser eliminada com o lixo
doméstico. Para obter informagao adicional, devera contactar os servigos locais de
gestdo de residuos sélidos.

9 Utilize a patilha saliente na extremidade da Bateria
para a remover.
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Utilizar o stylus Nintendo DSi e o Ecra Tactil

O ecra LCD inferior, ou o Ecra Tactil, é sensivel ao toque. No caso dos jogos para o
sistema Nintendo DS com esta funcionalidade de controlo, o ecra devera ser utilizado
por meio do stylus Nintendo DSi incluido. Toque ou deslize o stylus Nintendo DSi
levemente sobre o Ecra Tactil

Directrizes Importantes Relativas ao Stylus Nintendo DSi

* Ao utilizar o Ecra Tactil, recorra apenas ao stylus
Nintendo DSi.

* Aplique apenas pressao suficiente para controlar o jogo.
A press@o excessiva podera danificar o Ecra Tactil.

* Nao prima ou deslize o stylus sobre o ecra superior.

* Nao utilize o stylus Nintendo DSi se estiver partido.

* Volte a colocar o stylus Nintendo DSi no respectivo
suporte quando nao estiver em utilizagao.

Procedimento para Limpar o Ecra

Se os ecras da Nintendo DSi estiverem sujos, com dedadas ou outros residuos, o
seu funcionamento podera ser afectado e os danos poderéo agravar-se. E possivel
limpa-los usando um pano limpo e macio, como um pano para limpar lentes.

o Humedega o pano ligeiramente APENAS com agua e limpar os ecras, soltando
qualquer sujidade ou residuos.

@ Limpe com um pano seco para secar os ecrés e termine assim o processo de
limpeza. Se necessdrio, repita o processo.

Se o Ecra Tactil continuar sem funcionar depois da limpeza, contacte o Servigo
de apoio ao consumidor.
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Manual de Operagoes
Nintendo DSi

Aplicacoes

e Definicoes

Esta secgdo do Manual de Operagdes aborda
os seguintes pontos:

v
¢ Funcionamento do Nintendo DSi Menu i
® Software incorporado E
¢ Definigdes do sistema i
® Ligagdo a Internet e definigoes 5
__________________________________________________________________ J
Esta secgéo devera ser lida em conjunto com a secgao Basico.

Nota: Consulte a secgao Assisténcia e resolugdo de problemas, se considerar que
o produto possa estar partido.
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Utilize o stylus e o Ecra Téctil para operar os varios menus e o software

incorporado na Nintendo DSi.

Neste manual sdo utilizados dois termos para descrever a utilizagao do stylus

no Ecra Tactil.

A Tocar

Premir ligeiramente o stylus contra
o Ecra Tactil é denominado “Tocar”.

A Deslizar

Colocar o stylus contra a
super-ficie do Ecra Tactil
e mové-lo sobre esta é
denominado “Deslizar”.

( o ( (=} o )
Iy

a A

& | & A

A o A O g J

Quando nao for possivel utilizar o Ecra Tactil correctamente

E possivel iniciar a Nintendo DSi no Ecra de calibragem do Ecra Tactil
seguindo os passos em baixo ao ligar a corrente.
Experimente o seguinte se tiver problemas em utilizar o Ecra Tactil.

o Enquanto prime botéo L + botdo R + l La

START...

©® ...obotso POWER.

38

@

® @

=D

Nintendo DSi Menu 140
Explicag@o da disposigao do ecra 140
Modo de Camara 142
Utilizar cartoes de jogo 143
Nintendo DSi Camera 145
Introducao 145
Utilizar as camaras 146
Visualizar o album 156
Options (Opgcoes — Trocar fotografias/molduras, copiar, apagar) 158
Calendar (Calendario) 162
Nintendo DSi Sound 163
Iniciar o Nintendo DSi Sound 163
Gravagéo e diversdao com sons 164
Diversao com musica num Cartdao SD 169
Definigoes 172
Nintendo DSi Shop 173
O que sao os Nintendo DSi Points? 173
Como utilizar os Nintendo DSi Points 174
DS Download Play 176
Utilizar a fungdo DS Download Play 176
PictoChat 177
Iniciar o PictoChat 177
Controlos 178
System Settings (Definigdes do sistema) 180
Definigbes do sistema 180
Data Management (Gestao de dados) 182
DS Wireless Communications / Brightness Settings

(Comunicagdes Sem Fios DS / Definigdes de brilho) 183
Profile (Perfil) 184
Date / Time / Alarm (Data / Hora / Alarme) 185
Parental Controls (Controlo parental) 186
Calibragem do Ecra Tactil / Mic Test (Teste ao microfone) 191
Internet 192
System Update / Format System Memory

(Actualizagao do sistema / Formatagdo da Memoria do Sistema) 208
Utilizar os teclados 209
Outros 210
Glossario 210
Tabela de mensagens de erro / Tabela de codigos de erro 212

110k
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iy Nintendo DSi Menu

O Nintendo DSi Menu é apresentado automaticamente ao ligar o sistema. Neste

menu s@o apresentados icones para as aplicagdes incorporadas no sistema e para
qualquer cartdo Nintendo DS, cartdo compativel com Nintendo DSi ou cartdo
Nintendo DSi inserido na ranhura para cartdes do jogo. Toque nestes icones para

jogar, utilizar as aplicagdes ou aceder a SYSTEM SETTINGS (Definigdes do siste-

140

ma). Pode também premir o botdo L ou o botdo R para aceder ao Modo de Camara

e tirar fotografias.

Data e hora

Nome de utilizador

03/04 10 00 E>— Carga da bateria

@ Carga total

] E
LI
Pouca carga

Quase sem carga
(intermitente)

Nivel de volume —41) NINTE JOHN

Fotografia tirada —
pelo utilizador

Camera Camera

Nome da aplicagdo ——— Nintendo DSi Camera @ Em carregamento

Nintendo

icone de inicio 5N F = | J,é |_ Lista de
Toque na aplicagdo aplicagoes

aqui apresentada
para a iniciar.

Utilize o stylus ou o #botao de Controlo
para percorrer as aplicagoes.

Seit

Movimentar icones

Q Percorra a lista até encontrar o local
onde o pretende colocar.

o Mantenha o stylus no icone que pre-
tende mover e deslize o stylus para
cima/para baixo para extrair o icone
da sequéncia. Pode também premir
para a esquerda ou direita no
#+botdo de Controlo para seleccio-
nar o icone e, de seguida, premir
para cima para 0 mover para cima.

..--..___.--..---..--,v.---..-.-._
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......___.-....-....-.v....-....._

Lista de aplicacoes: Estes sdo os icones que ira visualizar na lista de aplicagoes.

icones de software em cartéo

Este icone é apresentado quando néo existe qualquer cartdo de jogo inserido
na ranhura para cartes de jogo DS.

Quando um cartdo de jogo for inserido na ranhura, sera apresentado um icone
para esse jogo. O icone para THE LEGEND OF ZELDA: PHANTOM HOURGLASS &
apresentado aqui.

icones de aplicacées incorporadas:
Estes sdo os icones das aplicages de software incorporadas no sistema.

Sy SLiifigs Nintendo DSi
(Defllnlgoes Pag. 180 = @ - Pag. 145 =
do sistema)

. . n Nintendo DSi a
Nintendo DSi Sound GRS Shop Pag. 173 =
DS Pag. 176 = PictoChat™  GELEREIED
Download Play 9. E

icone de caixa aberta

Este icone é apresentado quando n&o existe qualquer aplicagdo presente. O niimero
de caixas vazias representa o nimero de aplicagoes que podem ser adicionadas.

icone de presente

Este icone é apresentado ao adicionar uma nova aplicagao comprada através da
Nintendo DSi Shop ou outro meio. Toque num icone de presente para revelar o
icone da aplicagéo.

/I/“>
|,

Nintendo DSi Camera
Nintendo

O Ejaestal

e Coloque o icone na nova localizagado
e levante o stylus do ecra ou prima o
+botéo de Controlo.
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Seit

K} Modo de Camara

No Nintendo DSi Menu, prima o botdo L ou o botéo R para aceder ao Modo de
Camara.

Nota: As fotografias tiradas serdo guardadas na Mei

=3) NINTE JOHN 03/04 10:00 (]

«— Numero de fotografias restantes

«— Iniciar a Nintendo DSi Camera (=l B2

@ Full Screen - Photos remaining: 411

Activar e desactivar a apresentagdo do menu
(botéo Y).

Nota: E também possivel utilizar os botdes apresentados entre paréntesis.

Apresentacao de fotografias no ecra superior

* As fotografias tiradas no Modo de Camara serdo
apresentadas no ecra superior do Nintendo DSi Menu.

* Se tiverem sido tiradas varias fotografias no Modo
de Camara, a fotografia apresentada no ecra superior
sera alterada sempre que ligue a Nintendo DSi
ou abandone o Modo de Descanso abrindo o
sistema Nintendo DSi.

* Pode utilizar o album de fotografias da Nintendo DSi
Camera para seleccionar as fotografias que sao
apresentadas no ecra superior.

Ecra de Album
na Nintendo DSi Camera

42

Utilizar cartoes de jogo

Iniciar um jogo

o Insira um cartdo de jogo na ranhura para
cartdes de jogo.
Se tiver problemas ao inserir o cartdo de jogo,
retire-o e certifique-se de que esta na direcgao
correcta.

© Prima o botdo POWER.

0 Consulte o manual de instrugdes do jogo para
obter informag&o acerca da jogabilidade.

Sair de um jogo

o Prima e mantenha sob pressao o botao
POWER.

©)

Manter
premido

o Prima e retire o cartao de jogo.
Tenha cuidado para ndo premir e retirar o
cartdo de jogo com demasiada forga, pois
podera sair rapidamente.

Premir
e libertar

e Coloque o stylus no suporte.

143



TWL_MAN_EIP_ AppsSection PORT 20.12.2008 3:05 Uhr Seit 44

Software e periféricos incompativeis com software Nintendo DS @ Nintendo DSi Camera

O software e periféricos que se seguem ndo podem ser utilizados na Nintendo DSi.

Com a Nintendo DSi Camera é possivel .
utilizar 11 tipos de objectiva diferentes para Niitsnda DSiCamers &
tirar fotografias, visualizar apresentagées de Nintendo

fotografias ou trocar fotografias com outros

sistemas Nintendo DSi.

]

 Cartdo de Jogo do Nintendo DS Browser
© Cartucho de Expansdo de Meméria DS (NTR-011)
® Cartucho de Expansao de Memoria DS Lite (USG-007)

Ao iniciar a Nintendo DSi Camera, tera varias opgdes disponiveis.
Toque no Ecra Téctil para efectuar uma selecgao.

o do ec

* DS Rumble Pak (NTR-008) [erev—— Passar para a Meméria do Passar para

Sistema Nintendo DSi Cartao SD*

EA System

Tirar fotografias utilizando onze
objectivas diferentes (GEL B>

Interagir com as fotografias tiradas
Visualizar uma apresentagdo das

fotografias CEEMEE B

Nimero de fotografias tiradas

. - . - . s . amera
Além destes produtos, ndo é possivel utilizar quaisquer periféricos que estabeleceriam E

ligagéo a Nintendo DS ou Nintendo DS Lite através da ranhura para cartuchos de jogo
Game Boy Advance ou qualquer item que funcione em conjunto com um cartucho de

jogo Game Boy Advance. [ﬁ Calendar , | Options
I_ Trocar, copiar ou apagar fotografias

Ver instrugées da Nintendo DSi Camera

Numero de Pag. 158 =
fotografias ~ - n
restantes Escrever anotagoes no calendario (&SRS

Visualizar fotografias por data em que foram tiradas
Sair da Nintendo DSi Camera e
regressar ao Nintendo DSi Menu (ZEERRELES

*Ao guardar num Cartao SD, pode visualizar as fotografias num computador ou imprimi-las.
(Requer um computador com capacidade para ler Cartdes SD.)

Quantas fotografias posso guardar?

* Consulte o ecra PHOTOS REMAINING (Fotografias restantes) para ver quantas
fotografias pode guardar na localizagdo seleccionada. Como o tamanho dos
dados das fotografias pode variar, este nimero é meramente indicativo — ndo
reflecte um nimero de fotografias preciso.

* Uma vez que o tamanho dos dados das fotografias varia, ao tirar uma fotografia
o nimero de fotografias restantes pode ser reduzido em dois ou até permanecer
igual.

® Os Cartdes SD tém capacidade para um maximo de 3.000 fotografias,

independentemente do espago livre disponivel.
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Seleccionar uma objectiva

Toque em CAMERA (Camara) no Menu da Nintendo DSi Camera para visualizar
o Ecré de Selecgao de Objectiva. Toque no icone que representa a objectiva
que pretende utilizar e toque em START (Iniciar) para comecar a utiliza-la.

Tocar no icone da objectiva que pretende utilizar

Start

Regressar ao Menu da Nintendo DSi
Camera

Comegar a utilizar a objectiva
seleccionada

Tipos de objectiva

m Objectiva de distorcao

| Restore

Pag. 148 -

Deslize o stylus ao longo do Ecra
Tactil para distorcer a imagem.

m Objectiva normal

Tire fotografias normais, sem
alteragoes.

Pag. 149 -

M

Rabisque as suas fotografias.

Objectiva de cor

Restaure a cor de fotografias
a preto-e-branco.

Objectiva de espelho

Aplique uma variedade de efeitos
de espelho.

Objectiva de emocgao

L v N

Pag. 151 -
- Quit [1

Altere expressoes faciais.

bjectiva de semelhanca

rostos.

Objectiva de painel de cores

Altere as cores nas fotografias.

E Objectiva de travessura

g ange effect

Objectiva de fusdo

=

Crie molduras e tire fotografias
dentro das mesmas.

o
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Esta objectiva funciona como uma camara normal e ndo possui quaisquer efeitos Utilize esta objectiva para decorar fotografias utilizando canetas e carimbos.

especiais.

— Apagar todos os graffiti

—— Utilizar um carimbo .

| _ Utilizar um apagador
Existem trés tipos de apagador.

Tirar uma fotografia
(botéo L, botdo R ou botdo A)

Alternar entre a cdmara interna
| e externa (botao X)

Utilizar canetas ou conta-gotas (pode seleccionar a cor e espessura da caneta)
Pode definir a cor da caneta para qualquer cor que visualize no ecra utilizando o conta-gotas.

Regressar ao Ecra de Seleccéo de Objectiva (botdo B)
Pag. 146 =

A apresentagao do menu para icones como Utilizar conta-gotas
pode ser activada e desactivada (botao Y)

Nota: Estes controlos sdo os mesmos para todas as objectivas. E também possivel utilizar os 3 ? BEBCEE
botoes apresentados entre paréntesis. elojelo|e|eo]2
Ll B K4 B4 K4 K4 Ed

Close

O3Cap
Objectiva de distorgéo =
0 Seleccione um ' e Toque em qualquer cor ' e A caneta adopta a
conta-gotas | | cor em que tocou

Utilize esta objectiva para distorcer a imagem deslizando o stylus ao longo do
Ecra Tactil.

Restore ~—— Restaurar a imagem distorcida para
- normal
= Objectiva de cor

Esta objectiva converte a imagem para preto-e-branco. Para voltar a adicionar
qualquer cor a imagem basta tocar no ecra.

«—— Restaurar todo o ecra para
preto-e-branco.

Esta cor foi adicionada novamente a
imagem

Restore

| |n pture| Switch
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zar as camaras
Objectiva de painel de cores Objectiva de travessura

Utilize esta objectiva para alterar as cores nas fotografias. A fotografia é alterada Utilize esta objectiva para adicionar efeitos especiais aos rostos na imagem.
de cada vez que toca numa cor.
Nota: Ao tocar em areas brancas, pretas ou cinzentas a cor ndo sera alterada.

Alterar efeitos travessos

Imagem original

Restaurar todo o ecra
para as cores originais

Esta cor foi alterada

Objectiva de emocao

Utilize esta objectiva para alterar as expressdes nos rostos na imagem.

Alterar o tipo de espelho Alterar expressao facial

Imagem original

Deslizar em circulos para alterar
o angulo do espelho

A A )
¥4 Alterar para um rosto sorridente

[ Espelho dividido /\ Espelho triangular [ Espelho quadrado

Alterar para um rosto zangado WA Alterar para um rosto triste

151
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zar as camaras

0 Capture uma fotografia do primeiro rosto.
Tente obter o maior tamanho de rosto
possivel e centrado no Ecra Tactil.

e Capture o segundo rosto da mesma
forma que o primeiro.
E mais facil fundir os rostos, se o
segundo rosto estiver o mais proximo
possivel do tamanho e posigédo do
primeiro rosto.

Photo 1

0 |

© Uma vez obtidos os resultados da fuséo, toque em (4 ) ou (= ) para alterar
a taxa de fusdo (%) dos dois rostos.

Comegar do inicio

Morph  |[!

Alterar a taxa de fusao I
automaticamente

‘Start Again

F 0%

1

© Toque([compiete ) para guardar

aimagem.

Objectiva de semelhanc:

Utilizar esta objectiva para avaliar a semelhanga entre dois rostos.

o Alinhe dois rostos no ecra.
Sera apresentada uma moldura
quadrada em torno de um rosto
quando este tiver sido reconhecido.

Touch n(fap!ure (]
get the result!

e Quando ambos os rostos tiverem sido

reconhecidos, toque em (icapture) .

get the result!

e Serdo apresentados os resultados
da semelhanca e a fotografia sera
guardada.

esembla
Resemblance:

. Cousins |

Avisos relativos ao reconhecimento de rostos
Para um reconhecimento de rostos mais preciso ao utilizar as objectivas de
travessura, emocao, fusdo ou semelhanga, esteja atento aos pontos que se seguem:

Tire fotografias num
ambiente luminoso.

Capture todo o
rosto no ecra.

Capture o rosto
de frente.

X

Levante a franja para tornar
as sobrancelhas visiveis.

Retire os 6culos.

Nao incline a cabega.

Tenha em conta que o facto de seguir estes passos podera nao garantir um
reconhecimento de rostos perfeito.
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Utilizar as camaras

Objectiva de moldura

Esta objectiva pode ser utilizada para tirar fotografias em molduras (fotografias com
parte da imagem removida). Pode utilizar uma das molduras predefinidas incluidas
com a Nintendo DSi Camera ou criar as suas proprias molduras.

o Utilize o apagador para criar uma area
em branco na fotografia.

Moldura actual Utilizar apagador

Utilizar caneta de preenchimento

Criar molduras

o Toque em CREATE FRAME (Criar

Change frame
moldura) no Ecra Tactil. 9 .

l Create frame

& ]

Regressar ao ecra anterior

O Toque para guardar a moldura.
A moldura é guardada como dados de
SRR | - S — moldura. Pode seleccioné-la tocando em

. . CHANGE FRAME (Alterar moldura).
9 Seleccione se pretende tirar uma nova

fotografia ou utilizar uma fotografia ja

tirada.
Phota in
Album
Pode agora utilizar a moldura
que acabou de criar e tirar uma
e (S > nova fotografia com a mesmal
© nNEwPHOTO PHOTO IN ALBUM

(Nova fotografia) (Fotografia no &lbum)

| OCapture
Tire uma nova fotografia para

utilizar como moldura. album e toque em [__ok ).

B Delete
Seleccione uma fotografia do
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Visualizar o album

156

Seleccione ALBUM (Album) no Menu da Nintendo DSi Camera para visualizar
miniaturas das fotografias. Pode visualizar, editar ou apagar quaisquer fotografias
tiradas.

@@ Visualizar fotografias marcadas com etiquetas.

fotografia seleccionada.

View by sticker " Slideshgy

Na fotografia seleccionada...

* Tocar = Aumentar o zoom

* Deslizar = Percorrer as miniaturas
para a esquerda ou direita

Percorrer as miniaturas das fotografias
para a esquerda ou direita

Delete > Apagar a fotografia seleccionada

I— Editar a fotografia seleccionada utilizando uma objectiva
Regressar ao Menu da Nintendo DSi Camera (EERREEGS

[X][®] %) Etiquetas

E possivel aplicar diversas etiquetas [ &][#] nas fotografias para as organizar.
Nota: As fotografias com etiquetas serdo apresentadas no ecra superior no Nintendo
DSi Menu. As fotografias capturadas no Modo de Camara no Nintendo DSi Menu rece-
berdo automaticamente uma etiqueta .

Visualizar uma apresentagéo a comegar pela I

Seleccione SLIDESHOW (Apresentagéo) no Ecra de Album para apresentar
fotografias em sucessao.

As fotografias serdo apresentadas
aqui

Ecra superior

Terminar apresentagao

Alterar a ordem, o método
e a muisica de apresentagdo

Settings 1I Pause ']— Reproduzir/pausar apresentagao

1 Opgbes que surgem no Ecra Tactil

Definicoes de apresentagao

Alterar a ordem de apresentacédo das
fotografias

IN ORDER (Por ordem) — Apresentar pela
ordem no album

RANDOM (Aleatério) — Apresentar por ordem
aleatoria

Alterar o método de apresentagao

Alterar a musica

Confirmar as definiges e regressar

a apresentagao

Acerca das miniaturas

* As fotografias sdo apresentadas da esquerda para a direita, da mais antiga para a
mais recente. Ao utilizar VIEW BY STICKER (Ver por etiqueta), as fotografias séo
apresentadas da esquerda para a direita na ordem em que as etiquetas foram
aplicadas.

* As fotografias com formatos de ficheiro que ndo podem ser apresentados terao
um icone ﬁ

* Se tiver muitas fotografias, podera demorar algum tempo até que todas as
miniaturas sejam apresentadas.

Visualizar fotografias no Nintendo DSi Menu

Apenas as fotografias com uma etiqueta || serdo apresentadas no ecra superior
do Nintendo DSi Menu. Aplique uma etiqueta [ | a quaisquer fotografias que pretenda
apresentar no Nintendo DSi Menu. Remova as etiquetas [+ | de quaisquer fotografias
que ndo deseje visualizar no Nintendo DSi Menu.

Dados de fotografias

* Apenas fotografias tiradas com uma Nintendo DSi podem
ser apresentadas ou editadas na Nintendo DSi Camera.
Nao serdo apresentadas as fotografias tiradas com uma
camara digital ou telemovel, as fotografias tiradas numa
Nintendo DSi caso tenham sido copiadas para um Cartao
SD, se o nome do ficheiro, a posi¢ao do ficheiro no
Cartéo SD ou o contetido do ficheiro tiverem sido altera-
dos num computador ou noutro dispositivo.

* As fotografias tiradas com uma Nintendo DSi contém dados de miniaturas e dados
de fotografias. A edigao das fotografias num computador ou noutro dispositivo nao
garante a inclusdo das alteragoes nos dados de miniaturas. Consequentemente,
os dados de miniaturas nao editados podem ser visiveis a terceiros se as fotografias
alteradas forem carregadas para a Internet. As fotografias modificadas num sistema
Nintendo DSi reflectem as alteracoes efectuadas nas miniaturas.
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Options (Op¢odes)

Seleccione OPTIONS (Opgdes) no Menu da Nintendo DSi Camera para trocar, copiar
ou apagar fotografias ou molduras. Podera também apagar anotagoes.

Comunicar com outros sistemas
Nintendo DSi para trocar dados
de fotografias e molduras

Exchange

Copiar fotografias e molduras entre
a Memoéria do Sistema Nintendo DSi

e um Cartdo SD GELEREIED

T

Delete

Apagar fotografias, molduras

e anotagoes (GEERRIE)

How to use DSi Camera

Visualizar a introdugao a Nintendo DSi Camera

Regressar ao Menu da Nintendo DSi Camera (G=l:FyLER 2

Informacoes acerca da utilizacdo da troca de fotografias
e molduras

Tenha em atengdo o seguinte relativamente a troca de fotografias e molduras.

* As fotografias e molduras enviadas utilizando a comunicagao sem fios na
Nintendo DSi podem ser modificadas e reenviadas pelo destinatario ou terceiros.

* As fotografias e molduras enviadas para outros utilizadores ndo podem ser apa-
gadas do sistema do destinatario pelo remetente nem é possivel restringir a sua
utilizagao/distribuigao.

* Tenha em consideracao direitos de imagem, direitos de privacidade e direitos
de autor ao enviar fotografias e molduras.

Trocar fotografias / molduras

Comunicar com outros sistemas Nintendo DSi para trocar fotografias ou molduras.

Controlos para o remetente Controlos para o destinatario

Toque em RECEIVE (Receber).
nd - | ittt O e e

© Toque num destino de
gravagao.

Enviar

System Memory

eAguarde pelo(s) destinatario(s).
S —— Q- mmmmmmmmmmm oo N =

e Toque no remetente do qual
pretende receber dados.

e Seleccione destinatarios ()
e toque em START (Iniciar) @.

Pode enviar para um maximo de trés
sistemas Nintendo DSi em simultaneo.

Os controlos para recepgao sao
concluidos nesta fase.

e Seleccione onde a localizagdo da fotografia
(ou moldura) (SYSTEM (Sistema) para
a Memoéria do Sistema ou SD CARD
(Cartao SD)).

e Seleccione o que pretende enviar.

[l Photo

G Seleccione a fotografia (ou moldura)
a enviar e toque em SEND (Enviar).

0 Seleccione YES (Sim) quando visualizar a mensagem de confirmagao.
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Options (Op¢odes)
Apagar fotografias/molduras/anotacoes

E possivel apagar fotografias, molduras e anotagées guardadas na Meméria do

160

Copiar fotografias/molduras

E possivel copiar as fotografias e molduras guardadas do sistema Nintendo DSi
and frames.
Choo

10 n.
Copy from system to SD Card

Copy from SD Card to system

e Seleccione o tipo de dados que pretende
copiar.

[ Photos

e Seleccione as fotografias ou molduras
que pretende copiar. vou'd like to

All photos
- photos
o photos

¥ photos

Nota: Neste ecra, o utilizador seleccio-
nou PHOTOS (Fotografias).

g

Se seleccionar COPY INDIVIDUALLY

(Copiar individualmente), pode seleccionar
uma fotografia ou moldura especifica do
album de fotografias.

Seleccione a fotografia

ou moldura (1) e toque em
COPY (Copiar) (2).

Nota: Neste ecra, o utilizador seleccionou
PHOTOS (Fotografias).

o Seleccione de onde pretende apagar.

Delete from System Memory

Delete from SD Card

6 Seleccione os dados que pretende apagar.

Nota: Neste ecra, o utilizador seleccionou para
apagar da Memoria do Sistema. Uma vez que as
anotagdes podem ser guardadas apenas na
Memoéria do Sistema, a opgdo MEMOS
(AnotacGes) sera apresentada apenas neste
ecra.

= Photos

& Frames

& Memos J

!

Se optar por apagar todas as anotagées,
seleccione YES (Sim) no Ecra de Confirmacao.

Delete all memos?

e Seleccione as fotografias ou molduras 0 lich photos
que pretende apagar. dl
Nota: Neste ecr3, o utilizador seleccio- All photos 125 |
nou PHOTOS (Fotografias). -~ photos
& photos
AVISO!
Se seleccionar ALL PHOTOS

(Todas as fotografias), fotografias
com etiqueta ou ALL FRAMES
(Todas as molduras), pode sair
durante o processo de eliminagéo,
mas algumas fotografias poderao,
ainda assim, ser apagadas.

Se seleccionar DELETE INDIVIDUALLY 1 |

(Apagar individualmente), pode seleccionar 9

uma fotografia ou moldura especifica do
Seleccione a fotografia

4lbum de fotografias.
Nota: Neste ecra, o utilizador seleccionou ou moldura (D e toque em
DELETE (Apagar) (2).

PHOTOS (Fotografias).
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Calendar (Calendario)

Seleccione CALENDAR (Calendario) no Menu da Nintendo DSi Camera para aceder Com o Nintendo DSi Sound, é possivel gravar

ao calendario no Ecra Tactil. sons utilizando o microfone e divertir-se com Nintendo DSi Sound
------------------------------------------------------------------------------- eles para criar novos sons. Pode também Nintendo

divertir-se com a musica guardada num
Cartdo SD.

Nintendo DSi Sound

Seleccione um dia para visualizar a anota-
cao e uma fotografia tirada nesse dia.

Iniciar o Nintendo DSi Sound

Ao iniciar o Nintendo DSi Sound, ird visualizar uma onda de som no ecra superior e
opcodes seleccionaveis no ecra inferior. Toque numa opgao para comegar a divertir-se
com som.

Menu do Nintendo DSi Sound

Gravar sons com o microfone Divertir-se com ficheiros de musica*

e divertir-se com eles (ZERRILED guardados num Cartao SD (=lBRGEED

Se tiverem sido tiradas varias fotografias
num so dia, serdo apresentadas em
intervalos fixos.

Apresentar més anterior ou seguinte

Escrever uma anotagéo para
o dia seleccionado

Record and Play with

Regressar ao Menu da Nintendo DSi Camera edit sounds your music
Pag. 145 =
E possivel escrever uma anotagio manual para cada dia, quer se trate de uma nota Ef:h?;;:r;f?\ﬂ:gﬂfgg?Menu ﬁii:f::jis[)dseiﬁgff:; d°s do
sobre um evento especial ou um lembrete acerca de quando as fotografias foram tiradas. P4 J TS .
Todas as anotagdes sdo guardadas na Meméria do Sistema. &
------------------------------------------------------------------------------- Este é o seu papagaio. Vai tentar imitar as vozes e sons que ouga. Também
| Apagar a anotagao existente recorda as gravagoes efectuadas anteriormente e pode repeti-las aleatoriamente.
\\ete n'IEI"I'IO C|ear = Limpar e reescrever a anotagao
I-'I
. . . P ~
. . 3= Espaco para escrever a anotagio Formatos de ficheiro passiveis de reproducao
NinteMe DS

Os formatos de ficheiro que se seguem podem ser reproduzidos no Nintendo DSi
Sound:

Ficheiros AAC com extensdes de ficheiro .m4a, .mp4 ou .3gp
Taxa de bits: 16 kbps — 320 kbps
Taxa de amostragem: 32kHz — 48kHz

.T Guardar a anotagao escrita

Nota: Os ficheiros MP3 n@o s&o suportados.
Para obter informagdes sobre como guardar musica num Cartao SD, consulte GEEERVEASS
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Gravacao e diversao com sons

Toque em RECORD AND EDIT SOUNDS (Gravar e editar sons) no Menu do
Nintendo DSi Sound.

Nota: Os dados de som seréo guardados na Memdria do Sistema Nintendo DSi. Nao ser&o lidos ou
escritos quaisquer dados no Cartao SD.

Balao de som vazio

Balao de som

Delete 1
I

Apagar os dados do baldao
de som seleccionado

Regressar ao Menu do Nintendo DSi Sound

o Enquanto um baldo vazio se encontra seleccionado
Rocrd Utilize o microfone para gravar um som. Cada balao tem capacidade
para um maximo de dez segundos de som.

Enquanto um baldo com dados se encontra seleccionado
Play Divirta-se com os sons alterando a velocidade de reprodugao, aplicando filtros,

>

W Psg. 166 -

Mover dados para localizagoes diferentes

o Toque no baldo que pretende mover,
deslize-o para uma localizagao diferente
e liberte-o.

e Os dois baloes irdo trocar
de localizagbes.

164

o Primeiro, toque num balo vazio (1)
em seguida, toque em RECORD
(Gravar) (2-

® Toque [[® | para iniciar a gravaggo. . - - - -
Se o microfone detectar um ruido
suficientemente elevado, ira iniciar
a gravagao automaticamente.

e Uma vez concluida a gravagao, toque
em OK.
Ao baldo de som sera atribuida a cor
em que tocar.
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Gravacao e diversao com sons

Diversao com sons

o Primeiro, toque no baldo de som com o

qual se pretende divertir (D em seguida, “, @ @ @ a @ . Alterar a velocidade e tom da reproducéo

toque em PLAY (Reproduzir) @. (1)

@a @ @ O Toque no Ecra Téctil para mover [M] e alterar a velocidade e tom do som.

Tom mais elevado

Reprodugéo mais lenta | |[» DD Reprodugéo mais rapida

© Altere 0 som como pretender.

Tom mais baixo

Falar com o papagaio . .
G Utilizar filtros de som

Toque no papagaio para
;eocez:r d")za: fraezlztrlvamente Ao tocar num icone, é possivel aplicar diferentes filtros para o alterar.
%g GoR ’ Cada icone tem trés filtros diferentes, pelo que cada vez que tocar num,

o filtro sera alterado.

Tocar na barra para
Barra de o alterar a posigdo de
reprodugio ! l reprodugdo actual _
=l
Barra de Transceiver
volume | el

F I I Overwrii‘e reprodugao’
| Guardar o som actual

Regressar ao ecra Reproduzir Reproduzir/
anterior inversamente/ Pausar
Pausar

Budgle Electric Fan
*Modos de reproducéo .

Repetir o som actual. w Harmony Trumpet

— Alterar o Modo de

—

sobre o som original

-

(W==5) Reproduzir todos os sons por ordem, depois repetir do inicio. ER
et High Harmony Whistle

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""

Reprodugéo aleatoria. Synth Harmony

Reproduzir o som actual entre os pontos A e B definidos pelo utilizador.
Deslize os pontos A e B para tras e para a frente para os ajustar.

Periodo
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Gravacao e diversao com sons Diversdo com musica num Cartao SD
Guardar sons alterados Escolher uma cancéo para reprod

© Primeiro, toque numa (9); em seguida, selec-
cione OPEN (Abrir) @.

a Se pretender guardar sons alterados,
toque em OVERWRITE (Substituir).

Seleccione RANDOM (Aleatério) e ouga
uma cangao escolhida automaticamente.
Pode registar cangdes numa das listas de
favoritos, como TOP 10 ou MEMORIES

(Memorias).
--------------------------------------------------------- B G Toque em CLEAR (Limpar) para
© Confirme que a gravagéo tem o som apagar todas as cangbes de uma
. pasta de favoritos.
pretendido.
Please check that the
- newsoundis exactlythe || | | T TTTTTTTTTTTTTTTTTTITII T mmmmmmm e g
way you want it... @ Primeiro, toque na cancéo que pretende

ouvir; em seguida, toque em LISTEN
(Ouvir).

Adicione o ficheiro actualmente selecciona-
do a uma das listas de favoritos.

9 Toque em OK.

Ao balao de som sera atribuida a cor em Are you sure you want to
que tocar. replace the original sound
with the modified sound? Adicione o ficheiro actualmente

seleccionado a uma das listas de

favoritos }

Cancel

Acerca das pastas e ficheiros em Cartées SD

* No Nintendo DSi Sound, serdo apresentados apenas os ficheiros de musi-
ca e as pastas com ficheiros de musica que se encontrem no Cartdo SD.
E possivel apresentar um maximo de 1.000 pastas.

 Se varias pastas no Cartao SD tiverem o mesmo nome, esses ficheiros
de musica serdo todos apresentados numa pasta com esse nome.

o E possivel apresentar até 3.000 cangdes.

* Se existirem mais de 100 ficheiros de musica numa pasta, apenas serao

apresentados os primeiros 100.

* N3o é possivel apresentar pastas e ficheiros com mais de oito niveis.

o O som sera guardado.

* Independentemente da localizagdo das pastas, serdo apresentadas por
ordem alfanumérica.

168 169



TWL_MAN_EIP_ AppsSection PORT

170

20.12.2008 3:06 Uhr

Seit

70

Falar com o papagaio

Alterar a visualizagao
no ecra superior

Toque no papagaio para receber
dicas relativamente ao que pode
fazer.

L Ae 6 \B

[ (]
C]m]
Tocar na barra para !
alterar a posigdo de — —_

reprodugéo actual
‘Dii —n

Bl

Posigao de
reprodugao

| Alterar o modo
de reprodugéo*

M Favourites

|— Cangao seguinte

Barra de volume

Reproduzir/Pausar

Regressar ao Ecra de

- L Cangao anterior
Seleccéo de Ficheiros

* Modos de reproducéao

Repetir a cangdo actual.

Reproduzir as cangdes numa pasta por ordem, depois parar quando
terminar.

Reproduzir as cangdes na pasta seleccionada de forma aleatoria.

Reproduzir a cang&o actual entre os pontos A e B definidos pelo
utilizador.

Nota: Deslize os pontos A e B para tras e para a frente para os ajustar.

Periodo

de reprodugéo /
i = &)

o> o>

B

Botoes de batida

Prima o botdo B e o botéo R para adicionar efeitos de som. Toque nos icones
no ecra para alterar os efeitos de som.

Alterar a velocidade e tom da reproducao

Toque no ecra para mover [M e ajustar a velocidade e tom da reprodugao.

Tom mais elevado

Reprodugao mais lenta | |[» [>[/| Reprodugdo mais rapida

Tom mais baixo

Utilizar filtros com a musica

Toque num icone para alterar o filtro utilizado na musica.

Instrumental

Faz a mUsica soar como se
estivesse a ser reproduzida num
radio antigo.

Remove a gama vocal de uma
faixa, deixando apenas os
instrumentos. (Em algumas
cangdes, as vozes podem nao
ser totalmente removidas.)

Echo 8-Bit Game

Adiciona um efeito de eco. Faz a muUsica soar como um jogo

de video antigo!

Dispor gravacoes de voz

Toque numa bolha de som O para iniciar a sua reproducao sobre a musica.

Diversao com musica num Cartdo SD

Diversao com ficheiros de musica

17
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Ajuste as definigdes para o Nintendo DSi Sound ou formate os dados do >
Nintendo DSi Sound. E possivel comprar software Nintendo DSi
e e e e e PR E PP PP e - através da Nintendo DSi Shop. Nintendo DSi Shop
Antes de utilizar a Nintendo DSi Shop, Nintendo
tera de configurar uma ligagao a Internet.
Pag. 192 =

@ Nintendo DSi Shop

Headphones P
Touch Sound »
Backlight L Al
Format DSi Sound Data

J O que necessita para utilizar a Nintendo

| jm [ 1 (=)
Regressar ao Menu do Nintendo DSi Sound Uma ligaggo a Internet de banda larga.

Nintendo DSi Points

Ol Definir os auscultadores para MONO ou STEREO

Headphones |

(Estéreo). O que sé@o os Nintendo DSi Points?

Activar ou desactivar os efeitos de som do Ecra OsﬂNmter;\jjlotDS(; ngs Séﬁ, utt'l'zjd(é)ss?zﬁ comprar
Tactil durante a audicdo de masica em PLAY WITH sottware intendo Lo1 na flintendo Lot Shop.
YOUR MUSIC (Diversdo com a msica). Uma das formas de adicionar Nintendo DSi Points a

zar os pontos na Nintendo DSi Shop. Os pontos séo

Backlight B Deﬂmr'a‘ iluminagao po§terlor para‘desactlva?ao ) automaticamente transformados em Nintendo DSi
automatica quando o Nintendo DSi Sound n&o esti- Points
ver a ser utilizado. . - " . . .
Nota: Para mais informagdes acerca da compra de Nintendo Points, visite support.nintendo.com.|
Apagar todos os dados do Nintendo DSi Sound da Pode utilizar Nintendo Points Card Nintendo DSi Pol
Meméria do Sistema Nintendo DSi. Tal ira apagar ode utilizar Nintendo Points Cards como Nintendo DSi Points.
todos os ficheiros de som gravados ou modificados, Comprar Utilizar

quaisquer favoritos atribuidos a musica e qualquer
contetido que o papagaio possa ter memorizado.

Como guardar ficheiros de musica num Cartao SD?

Para se divertir com ficheiros de musica, devera guarda-los num Cartao SD. 3
Siga os passos abaixo para guardar ficheiros de musica. Loja de venda de Sistema Nintendo DSi

. @ produtos Nintendo

o Utilize software para o computador para copiar
cangdes de um CD de musica e as guardar num
formato compativel com o Nintendo DSi Sound.

Nintendo g Ninten.do DSi
Points Card Points

O que é um Nintendo Points Card?

E um cartdo pré-pago que pode utilizar na Nintendo DSi Shop como
Nintendo DSi Points.

o Utilize a ranhura para Cartées SD no computador
ou um leitor/gravador de Cartoes SD disponivel
no mercado para colocar os ficheiros AAC no
Cartao SD.

Nintendo

Points Card

Nota: Nas dicas de ajuda para o Nintendo DSi Sound, o papagaio cita letras das seguintes
cangoes: “Twinkle, Twinkle Little Star” (Jane Taylor), “Baa, Baa, Black Sheep” (Tradicional) e
“London Bridge is Falling Down" (Tradicional).
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Como utilizar os Nintendo DSi Points

Utilize um dos seguintes métodos para obter Nintendo DSi Points.

@ Utilizar um Nintendo Points Card

o Compre um Nintendo Points Card.

Nintendo
Points Card

e Revele o nimero Nintendo Points.

Nota: Revele o niimero do Nintendo Points Card
raspando a area prateada na parte posterior do cartao.

9 Inicie a Nintendo DSi Shop.
Nintendo DSi Shop
v Nintendo
Siga as instrugGes no ecra para introduzir
o nimero Nintendo Points.

. Comprar Nintendo DSi Points utilizando um cartao de crédito

Software Nintendo DSi e Nintendo Points Cards

 Para estabelecer ligagéo a Nintendo DSi Shop, necessita de uma ligagao a
Internet de banda larga activa. A primeira vez que estabelecer ligagao, tera de
concordar com os termos do acordo de utilizador para aceder & Nintendo DSi
Shop.

* Os Nintendo Points Cards vendidos na Europa podem ser utilizados apenas
em sistemas adquiridos na Europa.

* Pode utilizar um méaximo de 10.000 Nintendo DSi Points de uma vez.

* Tera de utilizar todos os pontos de um Nintendo Points Card de uma vez. Nao

é possivel dividir os pontos entre sistemas diferentes ou utiliza-los em separado.

* Os pais ou encarregados de educagdo podem utilizar o controlo parental
para restringir a compra de software de acordo com as directrizes de classi-
ficagdo PEGI/BBFC, assim como restringir a utilizagao de Nintendo DSi
Points.

* Todos os pontos e transferéncias de software destinam-se a utilizagao
exclusiva num Unico sistema Nintendo DSi e ndo sdo reembolsaveis nem
transferiveis.

* Os pontos ndo tém qualquer valor monetario e ndo podem ser trocados
por dinheiro ou transferidos para outro sistema.

* O software adquirido com os Nintendo DSi Points ndo pode ser devolvido,
reembolsado, convertido em dinheiro ou transferido.

* Uma vez registados como Nintendo DSi Points, ndo é possivel registar os

Nintendo Points num sistema Nintendo DSi diferente ou numa consola Wii™.

* O software transferido da Nintendo DSi Shop ¢ licenciado para o utilizador,
e nao vendido. Para mais informagdes, consulte os termos de utilizagao, que
pode ser visualizado nas Definicoes do sistema.

Pag. 192

Para comprar Nintendo DSi Points com um cartao de crédito, inicie a Nintendo DSi
Shop.

¥

Siga as instrugdes no ecra.

Consulte a secgao sobre controlo parental na Pag. 186 -+ para obter
informacoes acerca da informacgéao pan-europeia do jogo (PEGI),

classificacoes de software de jogos de video e de
computador.
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=10 DS Download Play PictoChat

Com a fungdo DS Download Play, pode
transferir e jogar determinados jogos para DS Download Play
varios jogadores com outros utilizadores de Nintendo
Nintendo DS/Nintendo DS Lite/Nintendo DSi,
mesmo que disponha apenas de uma cépia
de um jogo. Pode também enviar e receber
demonstragées de determinados titulos de
software.

O PictoChat permite utilizar o sistema
Nintendo DSi para enviar e receber PictoChat
mensagens e imagens sem fios de outros Nintendo
utilizadores Nintendo DSi. O PictoChat no é
uma aplicagéo de Internet. Pode comunicar
com um méaximo de 15 utilizadores do sistema
Nintendo DSi que se encontrem no raio
de alcance do seu sistema Nintendo DSi.

Pode também utilizar o PictoChat com
utilizadores de Nintendo DS e Nintendo DS
Lite, mas os controlos nesses sistemas sao ligeiramente diferentes.

Iniciar o PictoChat
Utilizar a funcdo DS Download Play Primeiro sera apresentado o Ecré de Seleccéo de Sala de Conversagéo.

Seleccione uma sala de conversagéo a qual se pretenda juntar.
Iniciar a fungdo DS Download Play (anfitrido)
@ No Nintendo DSi Menu, togue no icone de Thellegand ak Zela;

um titulo compativel com DS Download Play. Phantom Hourglass —
Nintendo Chat Raom # Eﬂ

u Chat Room B
O ndmero em cada painel indica o
[Em Chat Room C nimero de pessoas em cada sala de

conversagdo. Se o nimero total de
participantes for o maximo (16/16),
ndo poderd juntar-se a essa sala de
conversagao.

A Nintendo DSi esta equipada com o médulo RF

(802,11), 802.11), que tem um poder de irradiagao a
saida de menos de 10 mW e, e uma densidade maxima de poder de alcance de menos de
—30 dBW/1MHz e.i.r.p. Estes parametros podem ser mantidos quando se opera num ambiente
uma temperatura entre 0 a 40 graus Celsius. De acordo com isto, a Nintendo DSi esta catego-
rizada como um equipamento de Classe 1 de acordo com a Decisao da Comisséo 2000/299/CE.

9 Siga as instrugdes no manual de instrugdes
do software que est4 a utilizar.

Iniciar a funcdo DS Download Play (cliente)

(1) Toque no icone da fungao DS Download
Play no Nintendo DSi Menu.

DS Download Play

Nintendo Fechar o PictoChat e regressar

ao Nintendo DSi Menu.

* Os pais ou encarregados de educagao podem restringir a utilizagao
do PictoChat utilizando o controlo parental.

Controle a secgdo relativa ao controlo parental na (ZERE ) para obter mais

Seleccione o painel para o titulo do jogo . -
124 P P log informagdes.

que pretende transferir.

The Legend of Zelda &
[wom | [REVER !J

e Toque em YES (Sim) para iniciar
a transferéncia do titulo.

o Siga as instrugdes no manual de instrugdes
do software que esté a utilizar.
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Controlos

Ecra superior Utilizar os teclados

Toque nos caracteres no teclado para os introduzir.
Pode tocar e deslizar letras para a area de edigdo em qualquer ordem.

T5arah Can somebody draw Mario . g
*’ 4 Alfanumérico
Retroceder um espago

John Eh. Mario? ou apagar um caracter

Who's that??7 — Mensagens recebidas |

— ‘1 3455?aaa—=1

gw e r t wu i op A=
Alternar entre ——

= M mailsculas s s dfogh ikl d!“TfE—Avangarpara

emindsculas |SFT z x © v b onom ! ‘ a linha seguinte

l
|‘Iﬂ M 1l SFRCE [ 1
Sala de conversagao actual |

Alternar entre maiUsculas/ Adicionar um espago
simbolos e mintsculas/nimeros

icones de forga da recepgao

Ecra inferior
Membros da sala de conversacéo _
Toque para visualizar as mensagens dessa pessoa Internacional

Retroceder um espaco
W Iofin T WEteve; mar Fechar a sala de conversagao ou apagar um caracter

ll
1] ) dlale|ele|e|e|dlill
Area de desenho O & & 6 e 0 U 00 ¢ 4
| B AAARAEEEE Tl aangapara
- i1 T oodoEouodld a linha seguinte
i,-—— Enviar mensagem ISR EEE SRt
|| SEND |

sz s d f ah jk L d"‘""l,i,—_ Copiar a Ultima mensagem

do ecra superior

&3]

swer z x c v bnom ., ./
51° SFACE

Apagar mensagem

Teclado
Utilizar o teclado

Mover o cursor

Estilos de teclado:
Alfanumérico Internacional
Japonés hiragana, katakana (@] Simbolos (2] Imagens

Introduzir um caracter

Apagar o dltimo caracter introduzido

Mudar para letras maitsculas/Utilizar CAPS

Nova funcao!
Percorrer o ecra superior

Toque no icone para alternar
entre uma caneta preta
— e uma caneta arco-iris.

— Ferramenta de caneta (escrever e desenhar)

® Alternar entre os tipos de teclado

Percorrer mensagens

O START | Enviar mensagem

- i Premir durante um curto periodo de tempo: Copiar a (ltima mensagem/
Ferramenta de apagador (apagar leras ou imagens) O SELECT Prem;r dzrante Em Iol;go‘:)erll'odo de temF:)o: Apz;;ar r:erl13agem ¢

(utilize para alterar a espessura da caneta ou apagador)

B
. Espessura da caneta / apagador
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Q System Settings (Definicoes do sistema)

No Nintendo DSi Menu, seleccione SYSTEM SETTINGS (Defini¢cdes do sistema)
para abrir o Menu de defini¢Ges, a partir do qual pode ajustar vérias opgoes diferentes.
Utilize € para virar as paginas e toque na definicdo que pretende ajustar.

Definicoes do sistema 1

DSi Menu

@ DATA MANAGEMENT (Gestéo de dados):
Gira aqui os dados na Memoéria do Sistema ou no Cartdo SD.

Nota: Este item sera apresentado somente apés abrir a Nintendo DSi Shop.

@ DS WIRELESS COMMUNICATIONS (Comunicagées Sem Fios DS):
Active e desactive as comunicagdes sem fios.

@ BRIGHTNESS SETTINGS (Defini¢coes de brilho):

Ajuste o brilho do ecra.

DSi Menu

Defina uma hora para o alarme.

Definicoes do sistema 3

DSi Menu

@ PARENTAL CONTROLS (Controlo parental):

Defina o Controlo parental para limitar o acesso a determinado contetdo.

DSi Menu

@ LANGUAGE (Idioma):
Seleccione um idioma para o seu sistema.

@ SYSTEM UPDATE (Actualizagéo do Sistema):

Actualize o seu sistema Nintendo DSi e aplicagdes integradas.

@ FORMAT SYSTEM MEMORY
(Formatagdo de Meméria do Sistema):
Elimine todo o software e dados guardados.

o
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Data Management (Gestao de dados) DS Wireless Communications (Comunicagées Sem Fios DS)

Copiar ou apagar software ou dados guardados da Meméria do Sistema ou de um Activar e desactivar as Comunicagdes sem Fios.
Cartao SD. Ao copiar dados, tera de inserir um Cartdo SD.

Definicdo de Comunicacées Sem Fios DS
Copiar / Apagar

o Seleccione a localizagao dos dados que pretende

apagar ou copiar. \ep Nintendo DSi Browser

0 Toque em ON (Ligar) para activar as
Comunicagdes sem Fios DS ou em OFF
(Desligar) para as desactivar.

e Toque em OK para confirmar.

Nota: Certifique-se de que define as comunicagoes sem fios
para OFF a bordo de um avido.

Brightness Settings (Definicées de brilho)

Ajustar o brilho dos ecras.

e Seleccione os dados que pretende copiar ou

apagar.
Web: Nintendo DSi Browser

Ajustar o brilho

o Toque em + ou — para ajustar o brilho.
Touch + or -

o Toque em OK para confirmar os ajustes.

e Seleccione COPY (Copiar) ou DELETE
(Apagar). System Memory Enquanto joga, pode premir e manter sob pressao

o botdo SELECT e utilizar o controlo de volume para

ajustar o brilho.

Tenha atengéo ao utilizar o botdo SELECT para efectuar ajustes, uma vez que em

determinados jogos tal podera activar fungdes do jogo ou fazer com que este avance

cenas.

Nintendo DSi Browser

Wb Nintendo

Brilho
do ecrda

* Quando nao houver qualquer Cartdo SD na ranhura para Cartoes SD.

* Quando nao houver espago suficiente disponivel na area para a qual pretende _
copiar. ‘n

* Quando os dados seleccionados ndo puderem ser copiados.

* Quando pretender copiar para o Nintendo DSi Menu mas nao existirem espagos

S e e T, Acerca do brilho do ecra e da duracao da bateria

* Quando pretender copiar para um sistema que nao aquele onde os dados
originais estdo guardados.

* Quando o Cartdo SD para o qual pretende copiar tiver 300 blocos ou mais
de software ou dados guardados.

* Quando o Cartdo SD para o qual pretende copiar estiver protegido contra escrita.

O aumento do brilho do ecra ira diminuir a duragéo da bateria, e a diminuigdo do
primeiro ird aumentar a duragéo da segunda. Tenha esta informagdo em mente ao
ajustar as definigoes de brilho. (EERPEERD

o
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Profile (Perfil)

Fazer ajustes ao nome de utilizador, mensagem,
cor favorita e aniversario.

Nome de utilizador

o Utilize o teclado para introduzir o seu nome
de utilizador.
Consulte a para obter instrugo-
es relativamente ao teclado.

e Toque em OK para confirmar.

Mensagem

o Introduza uma mensagem personalizada
utilizando o teclado.
Consulte a para obter instrugoes
relativamente ao teclado.

e Toque em OK para confirmar.
A mensagem personalizada que introduzir

20.12.2008 3:06 Uhr

Profile

qwe(rt yulolp

B2 = df gh kil

Bz x c v bnm
E RACE

g we(rit yulolp
B2 s df gh jkil
*+ |z xc vbnm,

o[ RACE

aqui sera apresentada nos sistemas de outros utilizadores ao utilizar
o PictoChat, pelo que devera introduzir uma saudagao ou uma pequena

apresentagao.

Cor

o Toque na cor que for do seu agrado.
A cor escolhida sera utilizada em varios
locais, como no Nintendo DSi Menu.

e Toque em OK para confirmar.

Aniversario

o Utilize E para definir a data do

seu aniversario.

9 Toque em OK para confirmar.

Month

Seit

84

Date (Data)

Definir a data actual.

Alguns jogos utilizam esta definigao, pelo que devera certificar-se de que introduz
a data correcta.

Definir a data

e ano.

e Toque em OK para confirmar.

Time (Hora)

Definir a hora actual.

Alguns jogos utilizam esta definigao, pelo que deveré certificar-se de que introduz
a hora correcta.

Definir a hora

0 Utilize E para ajustar a hora.

Time

Ve allle w
10: 00

Minute

e Toque em OK para confirmar.

Alarm (Alarme)

Definir uma hora para o alarme.

Definir o alarme

a Utilize E @ para ajustar a hora
para quando pretender o alarme; em
seguida, toque em OK (@ para o activar.

Alarm

Hour Minute

e Toque em YES (Sim) para confirmar. Ambos
os ecras seréo automaticamente definidos
para a defini¢ao de brilho mais baixa.

Back

Para desactivar ou cancelar o alarme, toque no Ecra Tactil ou em qualquer outro
botdo que nao os botdes L e R.

Uma vez activado, o alarme entra no Modo de Pausa e continuara a tocar a cada
cinco minutos até que seja desactivado. O Modo de Pausa é automaticamente
desactivado passado uma hora.
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As definicdes de controlo parental permitem aos pais ou encarregados de edugéo
gerir o contelido que pode ser utilizado ou transferido no sistema Nintendo DSi.

Existe uma definigdo de controlo parental por sistema, pelo que é recomendavel
colocar as definicdes no mais nivel seguro que necessite para a sua familia; podera
entdo partilhar o PIN com utilizadores que possam ter acesso ao contetido bloqueado.

O que pode ser restringido pelo controlo parental?

e Software Nintendo DSi ou compativel com o sistema Nintendo DSi
=> Restrinja a utilizagao de software com base nas directrizes de classificagédo PEGI.
Nao é possivel utiliza-lo para restringir a utilizagdo de software Nintendo DS/DS
Lite ou software transferido através da funcdo DS Download Play.
e PictoChat
-> Restrinja a utilizagao desta aplicagao.
¢ DS Download Play
=> Restrinja a utilizagao desta aplicacao.
¢ Nintendo DSi Browser
-> Restrinja a utilizagdo do Nintendo DSi Browser para navegar na Internet.
O Nintendo DSi Browser é um navegador da Internet que pode ser utilizado para
visualizar paginas Web on-line.
Se ndo pretender permitir o acesso ilimitado a Internet, devera activar o controlo
parental ou pagar por um servigo comercial de filtragem da Internet.
¢ Nintendo DSi Shop
-> Restrinja a compra de software utilizando as directrizes de classificagdo PEGI.
=> Defina limites quanto a utilizagao de Nintendo DSi Points.
Podera apenas limitar a utilizagdo de Nintendo DSi Points e ndo a compra destes.
* Troca de fotografias

=> Restrinja a troca de dados de fotografias através de Comunicagdes Sem Fios DS.

¢ Outros
=> Restrinja a recepgao de contetdo criado pelo utilizador.

Seit
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icones de informacéo pan-europeia do jogo (PEGI),
classificacoes de software de jogos de video e de computador

12:m16: @18

™ ™ ™

Titulos classifica-  Titulos classifica-  Titulos classifica-

dos com 12+ sdo dos com 16+ sdo dos com 18+ sdo

adequados a maio- adequados a maio- adequados a maio-
res de 12 anos res de 16 anos res de 18 anos

Categorias de idades

+
+

™

Titulos classifica-
dos com 4+ sdo  dos com 6+ sdo
adequados a adequados a
maiores de 4 anos maiores de 6 anos

™

Titulos classifica-

Especificadores de contetido
O especificador de contetdo seré exibido na embalagem do software. O especificador
de conteldo indica o contetido que é determinado com base na idade.

Linguagem Medo Discriminagao Contetido
Obscena Sexual
2 s
26 /4
Drogas Violéncia Jogos de Azar
O logétipo PEGI Online indica que um jogo permite o acesso on-line
a utilizacao do jogo. Para mais informacg6es acerca da utilizacdo do
jogo on-line, visite:

http://www.pegi.info/pt/

O sistema PEGI foi desenvolvido e baseado nos sistemas europeus existente. Na
criagdo do projecto PEGI e na concepgéo da organizagao do sistema, estiveram
amplamente envolvidos representantes da sociedade, como consumidores, pais e
grupos religiosos. Para mais informagoes sobre o sistema de classificagdo por idades
da Informagao Pan-Europeia sobre Jogos (PEGI) visitar http://www.pegi.info.

Nota: Esta classificagdo por idades néo se refere ao grau de dificuldade de um jogo.
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Definir o controlo parental

o Siga as instrugdes no ecra.

Parental Controls Parental Controls

The Parental Controls feature allows
you to control access to certain
software and to internet content.
efer 1o the Nintendo DSI
Operations Manual for detals.

@ Toque em YES (Sim) @ Toque em NEXT (Seguinte)

Parental Controls

by parents or guardian:

This function does not work with
Nintendo DS softwar

© Introduza um PIN de quatro digitos & sua
escolha e toque em OK.
(Sera necessario introduzir o nimero duas
vezes para confirmar que esta correcto.)

Ird necessitar deste PIN para desactivar o
controlo parental temporariamente ou alterar
as definigoes. Recorde este nimero.

e Utilize A V para escolher uma pergunta
secreta e toque em OK.

188
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If you forget your PIN and
the answer to your secret
question, you will be unable
to remove Parental Controls
restrictions without first
obtaining a master key.

your PIN.

your mother's
name?

Seit
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o Introduza uma resposta a pergunta secreta e
toque em OK. A resposta devera ter seis ou
mais caracteres.

A resposta a pergunta secreta sera utilizada
caso esquega o PIN, pelo que devera escolher
uma resposta que dificilmente esquecera.

Consulte a GEERALES) para instrugdes
acerca da utilizagao do teclado.

e Siga agora as instrugdes no ecra para
configurar as opgdes de controlo parental.

arental Controls (Controlo parental)

1

gwelr tyull o

* a s df gh jk

%+ |z xcvbnm
N E

Choose a ratings icon.
Software titles with this
rating or lower will be

playable on this system.
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Parental Controls (Controlo parental)

O que fazer se esquecer o PIN e a resposta a pergunta secreta...

Se esquecer tanto o PIN como a resposta a pergunta secreta, siga os seguintes
passos.

@ No Ecra de Introducéo de PIN,
seleccione | FORGOT (Esqueci-me).

9 No ecra seguinte, introduza a resposta
a pergunta secreta.
Se responder com sucesso a pergunta A 2 @
secreta, prossiga para a edi¢do das NEEHENEEEOEE
definigdes de controlo parental. 5 0= 7 5 £ £ O

B a s (d f g h | kil
Se se esqueceu da resposta
a pergunta secreta...

e Seleccione | FORGOT (Esqueci-me).

o Sera apresentado um nimero Parental Controls
para consultas. If you forget your PIN and the
answer 1o your
"L the number gi

., Operatior
Telefone para o nimero que encontra

no Manual de Operagdes Nintendo DSi
e forneca o nimero para consultas aqui
apresentado. Recebera uma chave.

0
apo!
& ido

Ndmero para

tr0,
53 con’
consulta

0 Introduza a chave e seleccione OK.

90

Calibragem do Ecra Tactil

Se o Ecra Tactil ndo responder devidamente ou se considerar que o ponto de contacto
do stylus ndo esta alinhado correctamente, siga os passos que se seguem para
recalibrar o Ecra Téctil.

Caso nao consiga utilizar o stylus, prima e mantenha sob pressao o botéo L + o botdo R
+ START e ligue a corrente. O Ecra de calibragem sera o primeiro ecra apresentado.

Calibrar o Ecra Tactil

ﬂ Toque cuidadosamente no centro de (@
Os pontos de calibragem serao
apresentados no canto superior esquerdo,
canto inferior direito e no centro do ecra.
Toque em cada ponto para concluir a
Calibragem- Press @ to cancel.

Segurar
o stylus na
3, vertical

©® Quando CALIBRATION COMPLETE
(Calibragem concluida) for apresentado
no ecra, toque em cada um dos quatro @
para confirmar.

e Apds concluir a confirmagao da calibragem,
toque em OK para terminar.

Se ndo conseguiu tocar de forma precisa
no (@), seleccione TRY AGAIN (Tentar
novamente) para reiniciar o processo de calibragem.

Mic Test (Teste ao microfone)

Confirmar que o microfone funciona correctamente.

Testar o microfone

© Aproxime-se do microfone e fale.

e Confirme que a barra de volume fica preen-  JliRCES
chida com barras coloridas. Speak into the mic.
Se a barra de volume ficar preenchida com
barras coloridas enquanto fala, o microfone
esta a funcionar correctamente.

A barra de volume ficara preenchida com barras
coloridas quando detectar som.

e Toque em QUIT (Sair) quando tiver terminado.
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Ligar a Nintendo DSi a uma ligag&o a Internet de banda larga sem fios. A0S S"and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.
Windows® and Windows Vista® are trademarks of the Microsoft group of companies.

Configurar uma ligagao a Internet.

E também possivel efectuar definicoes para seguranca elevada de nivel

WPA, definicdes proxy e definicoes para utilizadores avancados com capa-

Confirmar o enderego MAC. cidade para estabelecer ligagéo via WPS.

Copiar ou apagar o perfil Nintendo Wi-Fi Connection

guardado na Nintendo DSi. Nota: Para mais informagdes sobre o Nintendo Wi-Fi USB Connector, visite support.ninten-
= do.com.

As definicoes da ligagdo na configuragao avangada (ligagdes 4, 5 e 6) nao podem ser utiliza-
das com software Nintendo DS que nao suporte funcionalidades Nintendo DSi. Ao estabele-
cer ligagao a Internet com software Nintendo DS, utilize as definigGes de Internet habituais
(ligagdes 1, 2 e 3).

A e q ~ Configurar manualmente. Pag. 202 -
Seleccionar o método de configuracao

O processo de configuragao da ligagdo depende do ambiente de rede
doméstica. Primeiro responda as seguintes questdes, depois utilize o método
de configuragéo adequado.

Rever e concordar com o Acordo dos Servigos
de Rede Nintendo DSi.

Outras defini¢cées aqui

Utilize o AOSS para
O Ponto de Acesso uma facil configuracao
da sua rede sem fios da ligagao.
suporta AOSS?

Dispoe de uma ligacédo a m Utiliza uma » ‘| .
Internet de banda larga? rede sem fios? pose AOSS

Pag. 198 =

Procure o seu router
sem fios e efectue
a configuracao.

Configure primeiramente
uma ligacéo a Internet

de banda larga para Tem um computador
que possa estabelecer m ligado a Internet que »
ligagéo utilizando uma execute o Windows® XP

Nintendo DSi. ou Windows Vista®?

Utilize o Nintendo Wi-Fi USB Connector  Pég. 196 -
para uma fécil configuracéao.

Visite support.nintendo.com para mais informagoes sobre o Nintendo Wi-Fi USB

@ Pag. 194 Connector.
N
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Necessario para estabelecer ligacéo a Internet

Para ligar uma Nintendo DSi a Internet necessita do seguinte.

1. Sistema Nintendo DSi

Seit

4. Utilize qualquer dos dispositivos que se seguem para ligar

a Nintendo DSi através da modalidade sem fios

94

3. Ambiente de Internet de banda larga que utilize DSL, cabo, etc.

ol )
Linha de Internet de lodem DSL, etc.

banda larga

p

Nintendo Wi-Fi USB Connector

Mesmo que néo disponha de uma ligagdo sem fios em casa, pode ligar a
Nintendo DSi a Internet ligando o Nintendo Wi-Fi USB Connector a uma porta
USB de um PC que execute o Windows® XP/Windows Vista®, disponha de
uma ligagdo a Internet de banda larga e esteja a executar o software incluido
com o conector.

. . Pag. 198 =
Ponto de Acesso disponivel no mercado
router sem fi tc.
(router sem fios, etc.) Pag, 200

Nota: Neste manual, os “pontos de acesso de router sem fios” s&o referidos simplesmente
como “Pontos de Acesso.”

Utilize um Ponto de Acesso que suporte a norma 802.11b ou 802.11g. Nao é possivel utilizar
Pontos de Acesso que suportem exclusivamente a norma 802.11a.

Para obter uma lista de Pontos de Acesso (routers) reconhecidos por um
sistema Nintendo DS, visite support.nintendo.com.
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Estabelecer ligacao utilizando o Nintendo Wi-Fi USB Connector

(vendido em separado)

Ao ligar o Nintendo Wi-Fi USB Connector a uma porta USB de um PC com ligagao o Avance para os passos seguintes no PC
a Internet de banda larga, é possivel utilizar o PC como Ponto de Acesso. assim que este ecra for apresentado.

Nota: Antes de efectuar as configuragdes seguintes, instale a Ferramenta de Registo do
Nintendo Wi-Fi USB Connector no computador e prepare-a para utilizagao. Consulte o Manual
de Operagoes Nintendo Wi-Fi USB Connector para mais informagoes.

Linha de Internet K
de banda larga [

) .,
DSL Modem, etc. PC + Nintendo Wi-Fi Sistema
USB Connector Nintendo DSi © Clique no icone na area de notificagio
da barra de tarefas.
v
Como estabelecer ligagéo E apresentada a Ferramenta de Registo.

@ Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definigdes da Ligacao).

© Seleccione o nome de utilizador que
pretende ligar de entre os nomes de
utilizador apresentados no sistema
Nintendo DSi ().

e P v
Seleccione PERMIT CONNECTION

(Permitir ligagdo) no menu R
apresentado (2).

e Toque em NINTENDO Wi-Fi USB
CONNECTOR.

Seleccione o nome de

ao Windows XP.

e Confirme que o Nintendo Wi-Fi USB
Connector esta pronto a ser utilizado
e toque em NEXT (Seguinte).

o Toque em YES (Sim) para efectuar um teste
a ligagao.
Nintendo Wi-Fi USB Connector
setup is complete.
Beginning connection test...

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, a configuracéo
esta concluida

Nota: Se a ligag&o falhar, consulte a lista de cédigos de erro na secgdo Assisténcia
e resolugao de problemas Pag. 224 = .

196 197
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Estabelecer ligacao utilizando o AOSS

Se o Ponto de Acesso suportar o AOSS, pode utilizar esta funcionalidade para uma
facil configuragéo da ligagao. Consulte também o manual de instrugées do Ponto de
Acesso.

(@ Passos no Ponto de Acesso

Utilizar o AOSS

Nota: A utilizagdo do AOSS pode alterar as definigdes do Ponto de Acesso. Se ligou um
computador sem utilizar o AOSS, este podera deixar de estabelecer ligagdo apos utilizar o AOSS.

Prima o botdo AOSS até o indicador luminoso

ficar intermitente.

Como estabelecer Ilgagao Nota: Se a ligacao continuar a falhar ao efectuar as

definigoes AOSS, aguarde cerca de 3 minutos e tente
novamente.

@ Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definigbes da Ligagéo).

© Toque em OK para efectuar um teste a ligagéo. Utilizar o AOSS

. (GEREEEEEELEE ADSS setup is complete.
Beginning connection test...

e Toque numa ligagao com a indicagdo NONE
(Nenhuma).

Se o teste a ligagéo for concluido com sucesso, as definicées
estao concluidas.

e ittt Imediatamente apds concluir as definigées para o AOSS, a ligagdo podera

falhar devido ao reinicio do Ponto de Acesso. A de algum tempo e tente
efectuar um novo teste a ligagao.

e Toque no icone do AOSS.
¥

Avance para os seguintes

- passos no Ponto de Acesso.

198 199



[ ] © Toque em SEARCH FOR AN ACCESS

TWL_MAN_EIP_ AppsSection PORT 20.12.2008 3:06 Uhr Seit 00

Procurar e estabelecer ligagdo a um Ponto de Acesso

E possivel utilizar este método para procurar e estabelecer ligagio a um Ponto
de Acesso se o Ponto de Acesso nao suportar AOSS.

e Introduza a chave e toque em OK.
Apresentado apenas quando configurado
para seguranga.

Linha de Internet
de banda larga H

DSL Modem, etc. Ponto de Acesso com Sistema S ————
funcionalidade de router  Nintendo DSi

G Toque em OK.

Como estabelecer ligacdo

Do you want to save these
settings?

@ Toque em CONNECTION SETTINGS internet
(Definigdes da Ligacao).

o Toque em OK para efectuar um teste
a ligagao.

e e PP e Connection setiings have been
saved. Begin connection test?

9 Toque numa ligagdo com a indicagao
NONE (Nenhuma).

Se o teste a ligagéo for concluido com sucesso, a configuracao esta
concluida.

e S Nota: Se a ligagZo falhar, consulte a lista de codigos de erro na secgéo Assisténcia e reso-
lugdo de problemas Pag. 224 = .

POINT (Procurar um Ponto de Acesso).

Os Pontos de Acesso marcados com requerem a introdugdo da chave
registada com o Ponto de Acesso. (TS

Configurado com um formato de
encriptagdo nao suportado.

Para estabelecer ligagao a Pontos de
Acesso com esta marca, configure as
definigoes através da configuragéo

avancada. CEERELZED

Nao é necessaria a
introdugao da chave

E necesséria a
introdugao da chave

o Toque num Ponto de Acesso para
o seleccionar.

Se ndo encontrar qualquer Ponto de Acesso, Barras de antena
experimente configurar as definigoes

manualmente.

O icone E] (icone de forca da recepgao)
indica o estado da recepgao do sinal e é
apresentado em quatro niveis diferentes.
Uma recepgao de sinal de maior poténcia
resulta numa transmiss@o mais nitida.

Search Again

Forga de recepgéo do sinal
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Configurar as definicoes manualmente

Configure as definigdes do Ponto de Acesso manualmente.

J

Ponto de Acesso com
funcionalidade de router

Linha de Internet
de banda larga

Modem DSL, etc. Sistema

Nintendo DSi

Como estabelecer ligacéo

0 Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definigdes da Ligagéo).

Internet

Connection Settings
Options

User Agreement

9 Toque numa ligagdo com a indicagao
NONE (Nenhuma).

Internet

Connection 1

Connection 2

Connection 3 "

Back

© Toque em MANUAL SETUP
(Configurag@o Manual).

Connection 1

Search for an Access Point

02

e Defina cada um dos campos e toque em SAVE (Guardar) quando terminar.

Ao definir o enderego IP manualmente, certifique-se de que define também
o DNS.

Security

Mone

Connection 1 Connection 1

Auto-Obtain IP Add Auto-Obtain DNS

Connection 4 Connection 1

Proxy Settin MTU value

Yes

As definigdes proxy podem ser configuradas apenas ao efectuar a Configuragéo
Avancada.

e Toque em YES (Sim) para efectuar um teste
a ligagao.

Connection settings have been
saved. Begin connection test?

e )

Se o teste a ligacao for concluido com sucesso, a configuracao esta
concluida.

Nota: Se a ligagao falhar, consulte a lista de cédigos de erro na secgao Assisténcia
e resolugdo de problemas Pag. 224 = .
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Configuracao avancada

Na configuragéo avangada, pode determinar definicdes para estabelecer ligagao a
Internet utilizando software que suporte as funcionalidades Nintendo DSi, utilizando
a seguranca de nivel elevado WPA, definicdes proxy e definigdes para estabelecer
ligagdo com a WPS.

A configuragdo avangada (ligagdes 4 a 6) ndo pode ser utilizada com software para
a Nintendo DS/DS Lite. Ao estabelecer ligagao a Internet com software para a
Nintendo DS/DS Lite, configure as definigdes de Internet habituais (ligacdes 1 a 3).

e Toque no tipo de ligagdo mais adequado para
o seu Ponto de Acesso.

Como estabelecer ligagéao

' (&) Passos no Ponto de Acesso

Ligacdo premindo o botédo Ligacao por PIN

Continue a premir o botdo WPS Defina o nimero PIN apresentado
até o indicador luminoso ficar no Ecra T4ctil do sistema Nintendo
intermitente. DSi no Ponto de Acesso.

@ Toque em CONNECTION SETTINGS
(Definigdes da Ligagéo).

© Toque em ADVANCED SETUP
(Configuragao avangada).

Podera demorar até 2 minutos para a configuragao estar concluida.
V-
o Toque em NEXT (Seguinte).

9 Toque numa ligagdo com a indicagao
NONE (Nenhuma).

o Toque no método de ligagdo mais adequado
para o seu ambiente de ligagao.

WPS complete.
Beginning connection test...

Para configurar utilizando a WPS
Toque no icone da WPS e prossiga

a partir do passo @.
- ) - Se o teste a ligacéo for concluido com sucesso, as definicoes estao
o Utilizar o AOSS (ZEREERD Nota: As instrugdes que se s
= seguem sdo as mesmas que para : ’ ) . o " A~ )
° F‘roctijrar um Ponto de Acesso GZIEEIIED a configuragao de definigoes Imediatamente apés concluir as definicdes utilizando a WPS, a ligagdo podera
¢ Configuragdo manual GEERAVES) normais. falhar devido ao reinicio do Ponto de Acesso. Aguarde algum tempo e tente

efectuar um novo teste a ligagao.

. 4
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Opcoes
Confirmar a informagao de sistema, apagar as configuragoes da Nintendo WFC

e transferir as configuragées da Nintendo WFC.

Confirmar o endereco MAC do sistema e a ID
da Nintendo WFC

Delete Nintendo WFC - Apagar a Configuragio de Nintendo WFC do
nrigt { sistema

Transfer Nintendo WFC Transferir a Configuragéo de Nintendo WFC

para outro sistema

* Apague a Configuragéo de Nintendo WFC antes de eliminar ou ceder
o sistema.

* Ao mudar para um novo sistema, transfira a Configuragao de Nintendo
WFC do sistema antigo para o novo.

© Ao apagar ou transferir a Configuragéo de Nintendo WFC, as definiges
como grupos de amigos e as ligagdes serdo apagadas do sistema de fonte.

Transferir a Configuracédo de Nintendo WFC para outro sistema

As transferéncias de Configuragao de Nintendo WFC utilizam a fungdo DS Download Play.

Nota: Tal apaga a Configuragao de Nintendo WFC do sistema de fonte e substitui a Configuragao
de Nintendo WFC do sistema de destino. Ao transferir para um sistema Nintendo DS/DS Lite,
o contelido da informagao de configuragao avancada da Internet ndo é transferido.

O que deve preparar

« Sistema Nintendo DSi de fonte
* Sistema de destino (sistema Nintendo DSi ou Nintendo DS/DS Lite)

- Como transferir

@ No sistema de fonte

Toque em TRANSFER NINTENDO
WFC CONFIGURATION

(Transferir a Configuragé@o de Nintendo WFC).
J Transfer Nintendo WFC

Delete Nintendo WFC

Siga as instrugdes no ecra.

If this data is transferred
10 a Nintendo DS/DS Lite
system, your Advanced Setup
information will not be carried
over. Is this OK?

Do not turn the power off while
transferring. If the power is
turned off during data transfer,
Nintendo WFC Configuration
information may be lost.

(1) Toque em (2) Toque em (3) Toque em

If this data is transferred,

this system's Nintendo WFC
Configuration information
will be lost. Is this OK?

206
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No sistema de desti

Toque em DS DOWNLOAD PLAY.
¥

Siga as instrugdes no ecra.

DS Download Play
Nintendo

'S8 bintend WFC Confiouration Transfer |
B aonse | D)

@ No sistema de fonte

Confirme que o nome de utilizador apresentado
é o do sistema de destino e toque em YES (Sim).

Nintendo WFC Configuration Transfer

@ No sistema de destino
Toque em OK se concorda com o aviso no ecra.

_ . configuration will overwrite the
Nota: Se tocar em NO (N&o), a transferéncia da exizting configuration on this

Configuragéo de Nintendo WFC sera abortada. Minterdo 05, Are you sure you
want to receive it?

Recsiving a Nintendo WFC

@ No sistema de fonte/destino

Quando a transferéncia estiver concluida, sera apresentada uma mensagem
de confirmagéo. Toque em OK e OK nos respectivos sistemas.

Nintendo WFC Configuration Transfer

Nintendo WFC Configuration
has been transferred.

Nintendo WFC configuration has
been received

The system will now shut down.
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System Update (Actualizacdo do sistema)

Serao disponibilizadas actualizagdes ou adigoes ao Nintendo DSi Menu ou as aplica-
Goes.
As actualizagoes serao efectuadas estabelecendo ligagao a Internet, pelo que devera

concluir as definicées de ligagéo & Internet com antecedéncia. Consulte a (ZEEREZED-

Como actualizar

o Toque em YES (Sim). System Update

© Leia atentamente o texto no ecr Systseclipdats
. . Important Notice
e seleccione NEXT (Seguinte). If you are under the age of 18,

you must get your legal guardian
or parent to update your

system. Touch the "Next" option
and then choose *| Accept” to
initiate the update if you are

e Se concordar com o que leu em @), System Update
seleccione | AGREE (Concordo)
e toque em OK.

Escolha esta opgao para apagar todos os dados guardados e fazer o sistema
regressar ao estado em que se encontrava quando foi adquirido.

0 Seleccione FORMAT (Formatar). Format System Memory

-

Que dados serdao apagados?

 Software adquirido através da Nintendo DSi
Shop ou adicionado por software Nintendo DSi.

Nota: O software adquirido através da Nintendo DSi
Shop pode ser transferido novamente de forma gratuita.

* Dados guardados na Meméria do Sistema.
* Alteracoes efectuadas as definigdes do sistema.

Nota: Nao é possivel restaurar os dados apagados através da formatagdo do sistema.

08

Utilizar os teclados

Sao apresentados teclados no Ecra Tactil quando for necessario introduzir
caracteres. Existem dois tipos de teclado, um teclado alfanumérico padréao
e um teclado de dez teclas.

Teclado alfanumeérico

Teclas de ¢ao do tipo de

Apresenta o teclado de introducao das letras do alfabeto e nimeros.
Apresenta o teclado de introducao de caracteres especiais.
Japonés hiragana, katakana.

Apresenta o teclado de introdugao de simbolos.

Apresenta o teclado de introducao de imagens.

Colocar todas as - ‘:

letras maiUsculas Apagar o caracter a

g lwielr 1y ulilolp i esquerda do cursor

Mudar os caracteres

no teclado. Apés * z
introduzir o caracter, 3
o teclado é revertido.

Inserir um espago

Os teclados de caracteres especiais, simbolos e pictogramas funcionam
da mesma forma.

Teclado de dez teclas

Introduzir um espago Apagar o ultimo caracter inserido
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SSID

Méscara
de sub-rede

DNS primario /
DNS secundario

NAT

WPA-PSK(TKIP) /
WPA2-PSK(TKIP)

WPA-PSK(AES) /
WPA2-PSK(AES)

O nome atribuido a um Ponto de Acesso. Também conhecido como
ESS-ID ou nome da rede.

A chave é um valor numérico utilizado para encriptar as comunicagdes
entre o sistema Nintendo DSi e o Ponto de Acesso. O mesmo valor
deve ser definido no Ponto de Acesso e no sistema Nintendo DSi.

E também conhecida como chave de encriptagdo ou uma palavra-passe
de rede.

O namero utilizado para especificar o destino e a origem
da transmissao dos dados de comunicagao na rede.

O valor numérico que indica qual a parte do enderego IP que
é o numero identificador da rede a que pertence.

A saida / entrada da rede em questdo. O seu endereco IP
esta especificado nas definigoes do ponto de ligagao.

O servidor que faz corresponder os nomes dos computadores na
rede aos respectivos enderegos IP. O enderego IP deste servidor
esta especificado nas definigées do ponto de ligagao.

O servidor que especifica o enderego IP e outras informacgdes
necessarias para as comunicagdes na rede.

O ndmero exclusivo atribuido a cada dispositivo na rede.
O sistema Nintendo DSi também possui um enderego MAC.

Uma fungdo que um dispositivo de rede, como um router, utiliza para
converter as definigdes de enderego IP de forma a que um sistema
Nintendo DSi numa LAN consiga estabelecer ligagéo a Internet.
Poderé ocorrer um erro na ligagdo ao tentar estabelecer ligagéo a
Internet utilizando a funcionalidade NAT, dependendo do ambiente
de rede que utilizar.

O valor maximo de dados que podem ser enviados numa
transmissao nesta rede.

Um método para encriptar os dados enviados entre
o sistema Nintendo DSi e o Ponto de Acesso.

Um método para encriptar os dados enviados entre o sistema
Nintendo DSi e o Ponto de Acesso. Este método de encriptagao
é mais forte do que o WEP.

Um método para encriptar os dados enviados entre o sistema
Nintendo DSi e o Ponto de Acesso. Este método de encriptagdo

Seit

é mais forte do que o WEP e TKIP.

10

WPS

ID de Nintendo
Wi-Fi Connection

Configuragdo de
Nintendo Wi-Fi
Connection

Acroénimo de Wi-Fi Protected Setup. Trata-se de uma norma para
a facil execugao de definigoes de ligagao e seguranga de dispositivos
LAN sem fios.

Um servidor que permite aos utilizadores estabelecer uma ligagéo
indirecta a Internet recebendo a informagao solicitada pelo utilizador
antes de a transferir para a maquina do utilizador.

O nudmero unico atribuido a cada utilizador que estabelece ligagao
e é reproduzido na Nintendo Wi-Fi Connection. Este é definido
automaticamente da primeira vez que o utilizador estabelece ligagao
a Nintendo Wi-Fi Connection.

Informagao com os detalhes acerca das definigoes de ligagdo e a ID
de Nintendo Wi-Fi Connection.

Introduzir uma
chave para
seguranca sem fios

* No ecra de detalhes das definigoes da ligagéo, a chave sera
apresentada como uma sequéncia de asteriscos (*).

¢ A chave pode ser introduzida utilizando caracteres ASCII ou um
cédigo hexadecimal que consista nos algarismos 0 a 9 e nas letras
gt g M7

* Os sistemas de encriptagao que utilizam uma chave sao os Unicos
suportados pelo sistema Nintendo DSi. Se o Ponto de Acesso utiliza
outro sistema de encriptagao, o sistema de encriptagao utilizado no
Ponto de Acesso precisa de ser alterado.

* Para informagdes sobre a configuragéo das definigdes dos Pontos

Acessos, consulte 0 manual de instrugdes fornecido com o Ponto
de Acesso.

Introduzir uma
chave WEP

¢ Normalmente, podem ser registadas até quatro chaves WEP para um
Ponto de Acesso. Nas definicdes do ponto de ligagdo do sistema
Nintendo DSi, a chave WEP deve ser introduzida no primeiro dos
quatro espagos e as definigdes do Ponto de Acesso devem também
ser configuradas para a utilizagdo da mesma chave WEP.

* O numero de caracteres a utilizar para a WPA é o seguinte:
ASCII: 5, 13 ou 16 caracteres

Hexadecimal: 10, 26 ou 32 caracteres

Termo

Introduzir uma
Chave WPA

¢ O nimero de caracteres a utilizar para a WEP é o seguinte:
ASCIL: entre 8 e 63 caracteres

Hexadecimal: 64 caracteres
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Mensagens de erro e codigos de erro

Consulte a secgdo Assisténcia e resolucdo de problemas do Manual de Operagoes
Nintendo DSi para informagdes sobre as mensagens e codigos de erro apresentados.

NINTENDBDswﬂ

Q'Q Folheto
=’ de assisténcia

Em caso de problemas com o sistema Nintendo DSi ou de apresentagédo de uma men-
sagem ou cédigo de erro no ecra, devera utilizar esta secgdo do manual para deter-
minar a causa do problema.

Indice

® Resolugdode problemas ............. .. ... .. ... ... 214

Sem saida de video ou audio 214

Nintendo DSi Menu

- g - . 215
Nao consigo utilizar o microfone
Carregar a Bateria 216

Nao consigo utilizar o Ecra Tactil
Cartoes SD 217
Nintendo DSi Camera

Nintendo DSi Sound 218

Nintendo DSi Shop
Nao consigo utilizar a fungdo DS Download Play 219
Nao consigo utilizar o PictoChat

Tenho dificuldades para utilizar as Comunicagdes Sem Fios DS

O sistema entra no Modo de Descanso 220
Controlo parental 221
e Listademensagensdeerro ...............iiiiia.. 223
e Listadecodigosdeerro .......... ... ... 224
e Eliminacéo do produto no final da suavida atil ............ 227

Especificagfes . ..........c.
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Resolucéo de problemas

Antes de procurar assisténcia, aconselhamos a consulta da informagao que se segue.

Nota: Além desta secg&@o do manual, devera ler o manual de instrugdes relativo a cada software e
dispositivo periférico utilizado.

S aida de video ou

214

¢ O indicador LED de energia encontra-se \luminado S
ligado?
Prima o botdo POWER para ligar a corrente. 000 "

* A Bateria foi carregada?
Recarregue a Bateria.

* O cartdo de jogo foi introduzido correctamente?
Introduza o cartdo de jogo gentilmente mas com firmeza até encaixar.

¢ O sistema encontra-se no Modo de Descanso?
O indicador LED de energia apresenta intermiténcias lentas quando o sistema se
encontra no Modo de Descanso. Verifique o indicador LED de energia. Saia do
Modo de Descanso abrindo o sistema Nintendo DSi.

Os altifalantes do sistema nao emitem som

¢ O volume esta definido para o nivel mais baixo?

Ajuste o volume utilizando o controlo de
volume/brilho na parte lateral do sistema.

¢ Os auscultadores ou um auricular estéo ligados?

Se os auscultadores ou um auricular estao ligados ao sistema Nintendo DSi,
ndo saira som dos altifalantes.

Os auscultadores ou auricular nao emitem som

* O volume esta definido para o nivel mais baixo?
Ajuste o volume utilizando o controlo de
volume/brilho na parte lateral do sistema.

* A ficha dos auscultadores ou auricular esta
firmemente introduzida?
Garanta que os auscultadores ou o auricular estao
ligados com firmeza a tomada audio.

Septe 214
\ |

A apresentacdo do Nintendo DSi Menu é muito demorada

* Um Cartao SD de elevada capacidade foi introduzido no sistema?

A apresentagao do Nintendo DSi Menu podera demorar algum tempo, se um
Cartéo SD de elevada capacidade foi introduzido no sistema.

Apesar de se ter introduzido um cartao de jogo, o Nintendo DSi
Menu indica THERE IS NO CARD INSERTED IN THE DS GAME
CARD SLOT (Nao foi introduzido nenhum cartao na ranhura para
cartées de jogo DS).

* O cartdo de jogo foi introduzido correctamente?

Retire o cartdo e volte a introduzi-lo correctamente até encaixar. Se nao funcio-
nar, repita o processo algumas vezes.

* A ranhura para cartées de jogo ou os conectores na extremidade do cartao
de jogo encontram-se sujos?
Utilize um pano macio ou uma cotonete para limpar os conectores.

Nao consigo reproduzir o jogo

¢ Foram configuradas definicdes de controlo parental destinadas a restringir
o uso de software com base nas classificacdes etarias PEGI?
Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive
o elemento de controlo parental que restringe o uso de software com base nas
classificagoes etarias PEGI.

Nao consigo zar o microfone / A minha voz nao é reconhecida

¢ O software utiliza o microfone? Esta secgéo do software recorre ao micro-
fone?
Nem sempre é possivel utilizar o microfone. O microfone apenas pode ser utili-
zado em secgdes do software que o suportem.

O microfone esta a funcionar correctamente?
Utilize MIC TEST (Teste ao microfone) sob
Definigdes do sistema para confirmar o funciona-
mento correcto do microfone.

¢ Qutras vozes, como as de familiares e amigos, sado reconhecidas correc-
tamente?
Existem diferencas individuais nas taxas de reconhecimento da voz. Algumas
vozes sdo mais dificeis de reconhecer do que outras.

O microfone reage de forma inesperada

O microfone podera estar a reagir a ruido ambiente ou & saida de som do altifa-
lante. Afaste-se da fonte do ruido, diminua o volume do altifalante, utilize ausculta-
dores ou evite a criagdo de som. Utilize MIC TEST (Teste ao microfone) sob De-
finicoes do sistema para verificar se o microfone reage.
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Resolucéo de problemas

Nao consigo recarregar a Bateria recarregavel Nintendo DSi /
O indicador LED de recarga nao esta iluminado

* Esta a utilizar uma Fonte de Alimentacdo da Nintendo DSi?
Devera utilizar uma Fonte de Alimentagéo da Nintendo DSi (WAP-002(EUR)).

* A Fonte de Alimentacédo da
Nintendo DSi encontra-se ligada [
com firmeza ao sistema e a uma »
tomada eléctrica?
Garanta a ligagao firme da Fonte
de Alimentagdo da Nintendo DSi ao ’

sistema Nintendo DSi e a tomada. =g

* A Bateria esta a ser carregada num local com temperatura ambiente entre
os 5 e os 35 graus centigrados?
Devera carregar a Bateria num local com temperatura ambiente entre os 5 e os
35 graus centigrados. Podera néo ser possivel recarregar a Bateria num local
fora deste intervalo de temperatura.

¢ O indicador LED de recarga encontra-se iluminado?

Se o indicador LED de recarga se apresentar intermitente, a Bateria podera nao
estar correctamente ligada. Garanta a ligagéo correcta da Bateria.

P
NN

A

Interm |tente]:>

Verificar a Bateria
recarregavel
Nintendo DSi.

Indicador LED de
recarga intermitente

Carreguei a Bateria recarregavel Nintendo DSi, mas né@o consigo

jogar durante muito tempo / Demora muito tempo a carregar
a Bateria recarregavel Nintendo DSi

* O jogo esta a ser reproduzido ou a Bateria esta a ser recarregada num local
com temperatura ambiente inferior a 5 graus centigrados?
Em ambientes com temperatura inferior a 5 graus centigrados, nao sera possivel
reproduzir jogos durante longos periodos e a Bateria demorara mais do que
o habitual a carregar.

216

Nao consigo utilizar o Ecra Tactil / O Ecra Tactil nao responde
adequadamente

* As posigoes do Ecra Tactil mudaram?
Se as posi¢cdes comegaram a mudar, utilize a
opcoes relativas ao TOUCH SCREEN (Ecra
Tactil) sob Definigdes do sistema para corrigir.

Tocar para
baixo!
W

¢ Fixou uma capa de proteccédo (a venda em lojas da especialidade) ao Ecra
Tactil?
Se fixou uma capa de protecgdo ao Ecra Tactil, devera consultar o respectivo
manual de instrugdes e verificar a sua aplicagdo correcta antes de calibrar
o Ecra Tactil.

O meu Cartdo SD nao responde

¢ O Cartéo SD foi introduzido correctamente no sistema?

Introduza o Cartdo de Memoria SD gentilmente mas com firmeza até encaixar
na ranhura para Cartdes SD, localizada na parte lateral do sistema.

* O Cartao SD esta partido?
Utilize um computador ou camara digital para confirmar a visualizagdo correcta
dos ficheiros no Cartao SD.

* Existem fotografias no Cartao SD que possam ser
apresentadas utilizando a Nintendo DSi Camera?
A Nintendo DSi Camera apresenta apenas fotografias —
tiradas no sistema Nintendo DSi. Nao se apresentaréo
fotografias tiradas com uma camara digital ou telemével.

* Existem ficheiros no Cartao SD que possam ser reproduzidos utilizando
o Nintendo DSi Sound?

O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros ACC com a extens@o .m4a, .mp4
e .3gp. Os ficheiros de audio ndo ACC (por exemplo, os ficheiros MP3) ndo
serdo reproduzidos.

A Nintendo DSi Camera pede repetidamente uma fotografia do
meu rosto, mas nao reage

Tal sucede quando o rosto ndo é reconhecido adequadamente. Devera movimen-
tar-se para uma area bem iluminada e voltar o rosto numa direcgao que permite a
sua reprodugao completa no ecra. Devera ainda ter-se em conta os seguintes fac-
tores que poderéo afectar o reconhecimento do rosto.

- O brilho e iluminagdo ambientes

- O corte de cabelo (por exemplo, quando

o cabelo cobre o rosto)

- A cor dos olhos e do cabelo

- O brilho no rosto e na cabega

- A forma, cor e espessura dos pélos faciais

- Oculos, joalharia e piercings no rosto e na cabega
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Resolucéo de problemas

A Nintendo DSi Camera nao reconhece os meus olhos e a minha

Nao consigo reproduzir ficheiros audio utilizando o

218

boca correctamente

As diferengas individuais e o ambiente circundante poderao evitar o funcionamento
correcto do reconhecimento facial. Se a posigao dos olhos e da boca néo for
reconhecida correctamente, devera colocar-se numa area bem iluminada e voltar
o rosto para uma direcgdo que permita a sua total captura no ecra. Devera ainda
ter-se em conta os factores mencionados anteriormente.

As fotografias tiradas com a camara apresentam cores estranhas

Confirme a utilizagdo apenas da Objectiva normal (outras objectivas podem causar
o aparecimento de cores estranhas) e tire uma fotografia com outro dispositivo. Se
o problema se mantiver, contacte a Concentra. (LRl

Nao consigo trocar fotografias nem molduras com a Nintendo DSi
Camera

¢ As definicdes de controlo parental restringem a transmisséo sem fios de
dados de fotos?
Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive o
elemento do controlo parental que restringe a transmiss@o sem fios de dados de

fotos,

O Nintendo DSi Sound nao apresenta ficheiros e pastas de

audio
* O Cartao SD foi introduzido correctamente no sistema?

Introduza o Cartdo SD gentilmente mas com firmeza até encaixar na ranhura
para Cartdes SD, localizada na parte lateral do sistema.

* O Cartao SD contém ficheiros de som guardados que possam ser
reproduzidos utilizando o Nintendo DSi Sound?
O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros ACC com a extens&o .m4a, .mp4
e .3gp. Os ficheiros de audio ndo ACC (por exemplo, os ficheiros MP3) nao
serdo reproduzidos.
¢ Sao mais de 3000 os ficheiros audio guardados?
Nao podem ser apresentados mais de 3000 ficheiros audio.
* Existem mais de 1000 pastas com ficheiros dudio guardados?
Nao podem ser apresentadas mais de 1000 pastas.
* Sao mais de 100 os ficheiros audio guardados numa sé pasta?
Nao podem ser apresentados mais de 100 ficheiros numa sé pasta. Se existem
pastas com o mesmo nome no Cartdo SD, os ficheiros dudio nessas pastas
serdo apresentados como uma s6 pasta. Nao podem ser apresentados mais de
100 ficheiro dessa pasta.

¢ Os ficheiros audio estdo guardados numa pasta com mais de 8 niveis?
O Nintendo DSi Sound apenas verifica ficheiros num maximo de 8 directérios.

Nintendo DSi Sound

¢ Existem ficheiros audio num formato que possa ser reproduzido pelo
Nintendo DSi Sound?
O Nintendo DSi Sound reproduz ficheiros audio no seguinte formato.
- Formato de ficheiros: AAC (.m4a, .mp4, ou .3gp)
- Taxa de bits: 16 -320 kbps
- Frequéncia de amostragem: 32 -48 kHz

N&o consigo transferir novos jogos da Nintendo DSi Shop

¢ Os Nintendo DSi Points s@o suficientes?
Devera utilizar um dos seguintes métodos para registar Nintendo DSi Points
com o sistema Nintendo DSi
- Cartdo de crédito (VISA ou MasterCard)

- Nintendo Points Card (pode ser adquirido junto de um representante
Nintendo)

Nota: E possivel registar Nintendo DSi Points utilizando Wii Points Cards.
Para obter mais detalhes sobre o registo: ZERFAEED

* As definicdes de controlo parental restringem a utilizacdo de Nintendo DSi
Points na Nintendo DSi Shop?

Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive o
elemento do controlo parental que restringe a utilizagdo de Nintendo DSi Points.

Nao consigo utilizar a funcdo DS Download Play

* As definicoes de controlo parental restringem a utilizagdo da funcao
DS Download Play?

Introduza o PIN e desactiva o controlo parental temporariamente, ou desactive o
elemento do controlo parental que restringe a utilizagdo da fungdo DS Download

PN Pag. 221>

Nao consigo utilizar o PictoChat

* Ja se encontram 16 pessoas na sala de conversacéo seleccionada?
Apenas 16 pessoas podem entrar numa sala de conversagao especifica.

* As definicoes de controlo parental restringem a utilizacdo do PictoChat?
Introduza o PIN e desactive o controlo parental temporariamente, ou desactive
o elemento do controlo parental que restringe a utilizagdo do PictoChat.
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Resolucéo de problemas

Tenho dificuldades para utilizar as Comunicacoes Sem Fios DS Como desactivar as definicées de controlo parental
(As comunicagées sao interrompidas e nao é possivel jogar sem

Sao duas as formas de desactivar as definicdes de controlo parental. E possivel
problemas)

desactiva-las temporariamente ou alterar as definigoes.

Desactivacao temporaria

o Introduza o PIN no ecra apresentado quando
seleccionar o item restringido.

e Toque em OK.

* Um dos seguintes icones de for¢a da recepcéo encontra-se no ecra? E
A forga de recepgao é aparentemente fraca. Aproxime-se do outro
jogador e remova os obstaculos entre si e essa pessoa.

O meu sistema entra inesperadamente no Modo de Descanso

O sistema podera ter entrado no Modo de
Descanso como resultado de um campo
magnético externo.

Afaste o sistema de objectos magnéticos.

o Aceda ao Menu Defini¢des do sistema

- - - — e seleccione [[PaenalConiols .
Nao consigo desactivar as definicoes de controlo parental

¢ Foi introduzido o PIN correcto?

Introduza o PIN correcto.
Em caso de esquecimento do PIN: (EERZ2E)

* Foi introduzida a resposta correcta a pergunta secreta? @~ | | TTTTTTTTTTTTTTmTmTTmmmmmmmmmmmnmmmmm s mm s mmmmm e mmm -~
Introduza a resposta correcta a pergunta secreta. Q Toque em NS
Em caso de esquecimento da resposta a pergunta secreta: EEEZZED

\

Se, depois de experimentar as sugestdes de resolugdo acima, o sistema Nintendo DSi
continuar sem funcionar correctamente, devera contactar a Concentra. (ZEEPEIED

© Toque em [Emmssam].

Done

Siga as instrugdes no ecra para alterar o conteddo restringido.
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Em caso de esquecimento do PIN ou da pergunta secreta

23:19 Uhr

Em caso de esquecimento do PIN ou da resposta a pergunta secreta, devera
seguir os passos em baixo.

ﬂ No ecra de introdugdo do PIN, toque em
N

9 Introduza a resposta correcta a pergunta secreta.

Nota: Sera apresentado o ecra de definigao do controlo

parental em caso de resposta correcta.
HEZEREEaAE0DEnaE

gwer tyuiop[
Wasdfghijk.|
Bl xcvbnm, ./

SPATE (L]

Em caso de esquecimento da resposta a pergunta

secreta:

© Volte a tocar em

o Sera apresentado um numero de consulta. Parental Controls

O ndmero de referéncia devera ser comunicado
a Concentra. Recebera uma chave.

If you fo

v your PIN and the
answer to you

ret question, call

in the Nintende DSi

Operations Manual and provide the
nquiry number. You will

Numero
de consulta

Chave

© Introduza a chave e toque em KT .

Lista de mensagens de e

Em caso de ocorréncia de um erro,

rro

as seguintes mensagens podem ser apresentadas

no ecra. Devera seguir as instrugdes na tabela para resolver o problema.

An error has occurred. Press and hold
the POWER Button to turn the system
off. Please refer to the Nintendo DSi
Operations Manual for details.
Ocorreu um erro. Manter o Botao
POWER sob pressao para desligar

o sistema. Consultar o Manual de
Operagdes Nintendo DSi relativamente
a detalhes.

The System Memory is damaged.
Please refer to the Nintendo DSi
Operations Manual for details.

A Memoria do Sistema encontra-se
danificada. Consultar o Manual de
Operagdes Nintendo DSi relativamente
a detalhes.

The device inserted in the SD Card
slot can’t be used.
Nao é possivel utilizar o dispositivo

introduzida na ranhura para Cartdes
SD.

There is not enough space on this
SD Card.

Nao existe espago suficiente no
Cartgo SD.

There are no empty slots on the
system.

Nao existem intervalos vazios no
Sistema.

.

Desligue temporariamente a corrente. Em seguida, volte
a ligar. Se o problema persistir e a mesma mensagem for
apresentada, desligue a corrente e contacte a Concentra.

A Meméria do Sistema encontra-se danificada. Contacte
a Concentra.

Um Cartao SD que ndo pode ser utilizado com a
Nintendo SDi ou outro objecto que nao um Cartao SD
foi introduzido na ranhura para Cartdes SD, ou a regido
de sistema do Cartdo SD encontra-se corrompida.
Introduza um Cartao SD funcional que possa ser utiliza-
do com o sistema Nintendo DSi.

Apague software desnecessario do Cartao SD utilizando
o Ecra de gestdo de dados sob Definigoes do sistema
ou apague fotografias ou molduras desne-
cessarias da Nintendo DSi Camera.

Pag.145 =

Em alternativa, utilize um Cartao SD com espago dis-
ponivel.

Nao existem intervalos disponiveis no Nintendo DSi Menu.
Apague software desnecessario utilizando o Ecra de
gestao de dados sob Definigdes do Sistema.

J

Em caso de apresentagdo de uma mensagem de erro ndo constante da lista, contacte

a Concentra. GEEER)
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Serdo apresentados codigos de erros (juntamente com uma mensagem de erro), se
as definigdes da Internet nao tiverem sido configuradas correctamente ou se o teste
de ligagao falhar. Consulte as solugdes indicadas na tabela em baixo, as definicées de
Internet do sistema , o Web site da Nintendo e o manual de instrugdes dos
dispositivos de rede em utilizagdo.

Nota: Em caso de utilizagao do Wi-Fi USB Connector e de falha na ligagao devido aos codigos de
erro 052003, 052103 ou 052203, o erro podera ser causado pelo software de seguranga ou a fire-
wall do computador. Para mais detalhes, consulta o Web site da Nintendo.

020100-020999

034300
034305-034499

050100-050199

023000-025999

034000-034218
034500-034699

034219
034220

050000-050099

050600-050699

051000-051099

Could not connect to Nintendo
Wi-Fi Connection.

Impossivel ligar a Nintendo
Wi-Fi Connection.

Cannot connect to the system
update server.

Impossivel ligar ao servidor de
actualizago do sistema.

The system could not be updated
due to an internet error.

O sistema n&o foi actualizado
devid a Int

Unable to connect to the Internet.
Impossivel estabelecer ligagdo a

Fi Connection
servers are either undergoing
maintenance or are very busy.
Os servidores Nintendo Wi-Fi
Connection estdo em manuten-
¢80 ou muito ocupados.

An error occurred, so the system
could not be updated.

Ocorreu um erro e nao foi possi-
vel actualizar o sistema.

Insufficient free blocks in the
system memory.

Blocos livres insuficientes na
Meméria do Sistema.

No access point in range.

Nenhum Ponto de Acesso
dentro do alcance.

You must accept the terms of use.
Necessario aceitar os termos de
utilizagdo.

Wireless Communications is
currently disabled under System
Settings.

As comunicagdes sem fios
encontram-se desactivadas

sob Definigoes do sistema.

Could not find an access point
with the SSID that has been set.

Impossivel encontrar um Ponto

Aguarde e tente novamente. Em caso
de persisténcia do problema, contacte
a Concentra.

Aguarde e tente novamente. Em caso de
persisténcia do problema, consulte o
Web site da Nintendo e verifique se o
servidor se encontra em manutengao.

Contacte a Concentra.

Apague software desnecessario utilizando
o Ecra de gestéao de dados sob

DefinicGes do Sistema.

¢ Verifique as definigoes de Ponto de
Acesso. Os sinais sem fios poderao
ser demasiado fracos nessa posigao.

* Aproxime-se do Ponto de Acesso e
certifique-se de que nao existem pesso-
as, objectos ou outros obstaculos entre
o sistema e o Ponto de Acesso.

* Verifique se o Ponto de Acesso estd em
estado de ser utilizado. Para mais deta-
Ihes, consulte o manual de instrugtes
do Ponto de Acesso.

Aceite os termos de utilizagao.

Active a definigao de comunicagdes sem
fios.

Verifique se o SSID nas definigdes de
ligagao corresponde as definicdes do
Ponto de Acesso ao qual se pretende

de Acesso com o SSID definido.

estabelecer ligagao.

051100-051199

051200-051299

052000-052099

052100-052399
312004
312005

052400-052599
312012
312013

052700-052799

Could not connect to the
access point.

Impossivel estabelecer ligagao
ao Ponto de Acesso.

Could not connect because
the maximum number of simul-
taneous connections to the
access point has been excee-
ded.

Impossivel estabelecer ligagéo,
pois o nimero maximo de liga-
goes simultaneas ao Ponto de

Acesso foi excedido.

Cannot connect to the access
point for an unknown reason.
Impossivel ligar ao Ponto de
Acesso por motivo desconhe-
cido.

Could not automatically acquire
the IP address.

Impossivel adquirir automatica-
mente o enderego IP.

Could not connect to the inter-
net.

Impossivel estabelecer ligagao
a Internet.

Could not connect to the proxy
server.

Impossivel estabelecer ligagéo
ao servidor proxy.

Cannot connect because there
is another network device that
is set to the same IP address.
Impossivel estabelecer ligagao,
pois existe outro dispositivo de
rede com o mesmo enderego
IP.

* Garanta que a chave de seguranga nas
definigdes de ligagao corresponde a do
Ponto de Acesso.

* Em caso de utilizagdo de um Nintendo
Wi-Fi USB Connector, configure o com-
putador para permitir ligages. Se este
codigo de erro ocorrer mesmo ap6és a
autorizagao das ligagoes, os sinais sem
fios poderao ser demasiados fracos na
actual posicdo.

* Aproxime-se do Ponto de Acesso e certi-
fique-se de que ndo existem pessoas,
objectos ou outros obstaculos entre
o sistema e o Ponto de Acesso.

O Ponto de Acesso ao qual se tentou esta-

belecer ligag@o possui um limite para o

nmero de dispositivos ligados. Aguarde

e tente novamente.

* Consulte as solugdes dos codigos de
erro 051100 a 051299.

 Volte a configurar as definicoes de Ponto
de Acesso.

* Active a funcionalidade de servidor DHCP
no Ponto de Acesso ou outro dispositivo
de rede. Se nao for possivel utilizar a
funcionalidade de servidor DHCP, sera
necessario configurar o enderego IP
e outras definigoes de forma manual.

* Verifique se o tipo e chave de seguranga
das definigdes de ligagao correspondem
as definigoes do Ponto de Acesso preten-
dido.

* Confirme que o ambiente de rede pode
estabelecer ligagao a Internet.

* Reveja as definigdes sob AUTO-OBTAIN
IP ADDRESS (Obtengao automatica do
endereco IP) nas definigées de ligagéo.

 Se a definicao de AUTO-OBTAIN IP
ADDRESS (Obtengéo automética do
enderego IP) estiver configurada para NO
(Nao), verifique se o tipo e chave de
seguranga nas definigoes de ligagao cor-
respondem as definicdes do Ponto de
Acesso pretendido.

¢ Confirme que o ambiente de rede pode
estabelecer ligagéo ao servidor proxy.

* Reveja as definigoes do servidor proxy.

Reveja a definigao AUTO-OBTAIN IP
ADDRESS (Obtengao automatica do ende-
reco IP) sob as definigdes de ligagao.
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Lista de cédigos de erro

053000-053299

054000-054299
290500-290599
291000-291099

Could not connect to the
internet.

Impossivel estabelecer ligagdo
a Internet.

Communication error. You have
been disconnected from the
network.

Erro de comunicagao. A liga-
¢80 a rede foi interrompida.

19.12.2008 23:19 Uhr

* Os sinais sem fios poderdo ser demasia-
do fracos nessa posigao. Aproxime-se do
Ponto de Acesso e certifique-se de que
ndo existem pessoas, objectos ou outros
obstaculos entre o sistema e o Ponto de
Acesso

¢ Os sinais sem fios poderdo ser demasia-
do fracos nessa posigao. Aproxime-se do
Ponto de Acesso e certifique-se de que
nao existem pessoas, objectos ou outros
obstaculos entre o sistema e o Ponto de
Acesso.

® Podera tratar-se de um problema tempora-
rio; aguarde e tente novamente. Em caso
de persisténcia do problema, contacte a
Concentra.

Em caso de apresentagdo de uma mensagem de erro ndo constante da lista, contacte

a Concentra. (ZEEEIED

Eliminacdo do produto no final da sua vida dtil

No final do tempo de vida Util deste produto, por favor, ndo o deite fora no seu local
habitual de deposito de lixos domésticos. Em vez disso, coloque-o em local separado
de acordo com a legislagao e regulamentos locais de reciclagem. Para mais informa-
Gao sobre os sistemas de recolha de detritos em separado que se encontram disponi-
veis para os consumidores, gratuitamente e perto da sua casa, relativamente a equi-
pamentos eléctricos e electronicos, queira contactar, por favor, a sua autoridade muni-
cipal local.

Como alternativa, e se planear comprar um novo produto equivalente, podera levar
este produto ao seu revendedor local que, em troca da compra de um novo produto
equivalente, podera receber o antigo e tomar as providéncias necessarias ao seu
encaminhamento para a reciclagem. Contudo, sugerimos que confirme primeiro junto
do seu revendedor se ele efectivamente oferece este servigo.

De qualquer um dos modos, este produto seré depois tratado de um modo ambiental-
mente seguro numa empresa de reciclagem licenciada ou seré reutilizado da forma
mais eficiente possivel, de acordo com a Directiva relativa aos Residuos de Equipa-
mentos Eléctricos e Electronicos (2002/96/CE) de 27 de Janeiro de 2003.

Segundo as leis de ambiente aplicaveis, devera usar sempre os sistemas de recol-
ha de residuos para reciclagem no caso de equipamentos eléctricos e electréni-
cos. Em alguns paises, se o néao fizer, podera mesmo incorrer na aplicagéo de san-
coes contra si.

Notas:

1. Os residuos constituidos por equipamento eléctrico e electrénico podem conter
substéncias perigosas que, se ndo forem tratadas correctamente, poderao ser pre-
judiciais ao ambiente e a satide humana. E, por isso, indispensavel o tratamento de
desperdicios de equipamento eléctrico e electrénico.

N

Todo o equipamento eléctrico e electronico da Nintendo suijeito as leis acima men-
cionadas é concebido de um modo tal que tem em absoluta consideragéo, e facilita
mesmo, a sua possivel reparagdo, melhoramento, reutilizagao, desmantelamento e
reciclagem.

A Nintendo e os seus distribuidores oficiais apoiam esquemas de reciclagem em
cada um dos paises europeus e estdo empenhados na utilizagao do melhor trata-
mento, recuperacao e técnicas de reciclagem disponiveis de forma a assegurar
tanto a protecgdo da saide humana como a elevada protecgdo ambiental.

O simbolo do caixote do lixo sobre rodas cortado por uma cruz (veja abaixo) sera
afixado em todos os equipamentos eléctricos e electronicos relevantes da Nintendo
que sejam colocados no mercado pela Nintendo ou pelos seus distribuidores oficia-
is apds 13 de Agosto de 2005. O simbolo significa que estes produtos deverdo ser
recolhidos separadamente do outro lixo, no final da sua vida (til, de forma a garantir
a maxima recuperagao e uma eliminagdo ambientalmente saudavel.

®

&
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Numero de modelo | TWL-001 (EUR)

Ecras LCD

Tamanho dos ecras
Numero de pixels

Fontes de energia utilizadas

Frequéncia sem fios
Poténcia de saida
Norma de comunicagao

Disténcia de comunicagéo
recomendada

Cémara
Relégio
Terminais de entrada/saida

Consumo de energia maximo
Intervalos de utilizagao
Dimensodes

Peso
Tempo de carregamento
Duragao da bateria

TFT LCD a cores transmissivo (permite apresentar 260.000 cores)
3,25 polegadas (66,0 mm de largura x 49,5 mm de altura)
256 x 192 pixels

Fonte de Alimentagao da Nintendo DSi (WAP-002 (EUR))
Bateria recarregavel Nintendo DSi (TWL-003)

Banda de 2,4 GHz
11b: 5,5 dBm / 11g: 5,0 dBm (méaximo)
IEEE 802.11b/g (DSSS/OFDM)

Aprox. 10-30 m

Nota: A distancia maxima de comunicagéo podera diminuir depen-
dendo do ambiente circundante. Os valores apresentados sdo
apenas indicativos.

Objectiva: Comprimento de focagem fixo / Sensor de imagem:
CMOS / Pixels efectivos: cerca de 300.000

Variag&o diaria maxima de +4 segundos (se utilizado dentro dos
“Intervalos de utilizagdo” indicados em baixo)

Ranhura para cartdes de jogo, ranhura para Cartdes SD, tomada da
extensdo externa, tomada audio

Aprox. 2,8 W (durante o carregamento)
Temperatura: 5-35 graus centigrados / Humidade: 20—80%

74,9 mm de altura x 137,0 mm de largura x 18,9 mm de espessura
(fechada)

Aprox. 214 g (incluindo a Bateria e stylus)
Aprox. 2 horas e 30 minutos
A duragéo da bateria depende do brilho dos ecras LCD.

Duracgéo da bateria

.

'
-@:— O mais alto  Aprox. 3—4 horas
T

-

A duragao da bateria depende ainda de facto-
res como o software utilizado e a temperatura
ambiente. Assim sendo, os tempos apresenta-
dos sdo apenas indicativos. A utilizagdo da
comunicagao sem fios ou da camara podera
reduzir a duragdo da bateria abaixo dos valores
indicados.

Nota: A definigao de brilho é configurada de
fabrica para o nivel 4 (“alto”).

Aprox. 4-6 horas

N
-O- Alto
B

Aprox. 69 horas

Aprox. 8-12 horas

@ O mais baixo Aprox. 9-14 horas

Fonte de Alimentacéo da Nintendo DSi

J

Numero de modelo | WAP-002 (EUR)

1
'
I
H
| 70,5 mm de comprimento x 27,0 mm de largura x 84,5 mm de espessura /
|
I
'

Entrada/Saida + CA 230V 50 Hz / CC 4,6 V 900mA
Dimensdes / Peso
Aprox. 80 g
Comprimento do fio | Aprox. 1,9m

Stylus Nintendo DSi

Numero de modelo | TWL-004

1
Material i
Dimensdes / Peso |

Pegas plasticas (Corpo do stylus (ABS) / Ponta do stylus (PE))
Aprox. 92,0 mm / Aprox. 1,7 g

Nota: Ao realizar melhorias ao produto, poderdo efectuar-se alteragoes a estas especificagdes sem

aviso prévio.
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[1208/PORT/TWL-HW]
GARANTIA DE 24 MESES - NINTENDO DSi

GARANTIA DO CONSUMIDOR
Suijeito aos termos e exclusdes abaixo descritos, esta garantia abrange apenas a consola Nintendo DSi e o
software originalmente incluido na consola Nintendo DSi no momento da compra (o “Software Operativo
Nintendo DSi”). Nesta garantia, a consola Nintendo DSi e o Software Operativo Nintendo DSi s@o conjunta-
mente designados por “Produto”.
A Nintendo Ibérica S.A. — Sucursal em Portugal (“Nintendo”) garante ao consumidor que originalmente adqui-
riu o Produto (“cliente”), por um periodo maximo e unico de 24 meses ap6s a data da compra, que o Produto
esta livre de defeitos nos materiais e no fabrico no momento da sua aquisigéo.
Caso pretenda accionar esta garantia, o cliente deveré notificar a Nintendo do defeito do Produto no prazo de
24 meses ap6s a data da compra original do Produto (indicada na prova de compra), sendo ainda necessario
que devolva o Produto a Nintendo, juntamente com a prova de compra, no prazo de 30 dias apos a notifica-
Gao do defeito. No caso de a Nintendo, apés examinar o Produto, concluir que o Produto era defeituoso no
momento da sua aquisi¢éo, a Nintendo, & sua escolha, procedera a reparagao ou a substituigdo da parte que
causa o defeito ou a substituigdo do Produto sem quaisquer encargos. A Nintendo esclarece que quaisquer
prazos de reparagéo ou substituicdo s6 serdo aplicaveis apds o Produto ter sido entregue no seu Servico de
Assisténcia Técnica.

Esta garantia nao afecta os direitos e obri do cliente pi no Decreto-Lei n.° 67/2003, de 8
de Abril, ou em qualquer di que o i gue ou altere, assim como na demais legislacao
em vigor.

EXCLUSOES

Esta garantia nao abrange:

* o software (excepto o Software Operativo Nintendo DSi) ou jogos (quer sejam ou néo fornecidos com o
Produto no momento da compra);

* acessorios, material periférico ou outros dispositivos que devam ser utilizados com o Produto, mas que nao
sejam produzidos pela ou para a Nintendo (quer sejam ou n&o fornecidos com o Produto no momento da
compra);

 os Produtos destinados a comercializagéo fora do Espago Econdmico Europeu;

* os Produtos em segunda mao ou os Produtos usados para finalidades comerciais;

® as avarias no Produto causadas acidentalmente, por negligéncia do cliente e/ou de terceiros, utilizagdo
incorrecta ou imprudente, utilizagdo em conjunto com quaisquer produtos ndo fornecidos ou licenciados
pela Nintendo (incluindo, nomeadamente, melhoramentos de jogos n&o licenciados, dispositivos de cépia,
adaptadores ou fontes de alimentagéo ou acessérios néo licenciados), virus de computadores ou ligagao a
Internet, utilizagdo do Produto em desconformidade com o Manual de Instrugdes da Nintendo DSi ou com
quaisquer outras instrugdes disponibilizadas conjuntamente com o Produto, bem como por outras causas
nao relacionadas com defeitos no material ou no fabrico;

* o decréscimo gradual ao longo do tempo da capacidade e performance da Bateria Nintendo DSi (TWL-003)
(que, para evitar duvidas, nao sera considerado um defeito em termos de material ou fabrico do Produto);

* 0 Produto caso este tenha sido aberto, modificado ou reparado por qualquer outra entidade que nédo a
Nintendo, ou se o seu nimero de série tiver sido alterado ou eliminado, parcial ou totalmente; ou

e a perda de quaisquer dados ou contetidos inseridos ou guardados no Produto.

COMO EFECTUAR UMA RECLAMAGCAO
Para notificar a Nintendo de uma avaria abrangida por esta garantia, por favor contacte o:

Servigo de Assisténcia Técnica da Nintendo Ibérica S.A. - Sucursal em Portugal

Avenida D. Joao Il 1.12.02 - Edificio Adamastor - Torre B, 1990-077 LISBOA
Tel: (+351) 218943218

Antes de enviar o Produto para a Nintendo, o cliente devera apagar quaisquer ficheiros, dados ou contetidos
do Produto. O cliente aceita e concorda que a Nintendo nao sera responsavel por qualquer perda, eli-
minagéo ou corrupgao dos ficheiros, dados ou 1] que nao tenham sido apagados pelo cliente.
A Nintendo aconselha vivamente o cliente a fazer uma cépia de quaisquer ficheiros, dados ou contetidos antes
de enviar o produto para a Nintendo.
Ao enviar o Produto para o Servigo de Assisténcia Técnica da Nintendo, por favor:
1. utilize a embalagem original, sempre que possivel;
2. apresente uma breve descri¢do da avaria; e
3. anexe uma copia do comprovativo de compra, o qual devera mencionar a data de aquisi¢gao do Produto.
Para os devidos efeitos, a reclamagéo nao sera considerada valida se juntamente com o Produto néo for
enviada uma copia do comprovativo de compra com a expressa indicagdo da data de aquisigéo.
Caso a avaria ndo seja abrangida por esta garantia, ou caso o defeito tenha sido detectado apds o prazo de
24 meses, a Nintendo, podera reparar ou substituir o Produto. Para mais informages, nomeadamente relati-
vas aos custos destes servigos, por favor contacte o:

Servigo de Assisténcia Técnica da Nintendo Ibérica S.A. - Sucursal em Portugal.

Avenida D. Joao Il 1.12.02 - Edificio Adamastor - Torre B, 1990-077 LISBOA
Tel: (+351) 218943218

SOFTWARE OPERATIVO NINTENDO DSi
O Software Operativo Nintendo DSi s6 podera ser utilizado com o Produto e ndo podera ser utilizado para
qualquer outro fim. O cliente ndo poderad copiar, adaptar, inverter, decompor, desmontar ou modificar o
Software Operativo Nintendo DSi, salvo na medida expressamente permitida pela lei aplicavel. A Nintendo
podera adoptar medidas anti-cépia ou outras medidas de protec¢édo dos seus direitos sobre o Software
Operativo Nintendo DSi.
(A Nintendo esclarece que as chamadas efectuadas em Portugal serdo cobradas pelo operador de servico aos
precos aplicaveis. Os pregos podem variar se as chamadas forem efectuadas de um telemoével. Os consumi-
dores que fagam uma chamada fora de Portugal serdo cobrados pelo prego de um chamada internacional.
Por favor obtenha uma permisséo da pessoa responsavel pelo pagamento da chamada antes de a efectuar.)

S
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Em caso de duvida ou avaria, por favor contacte
0 nosso Servico de Apoio ao Consumidor:
Servico de Assisténcia Técnica da
Nintendo Ibérica S.A. — Sucursal em Portugal
Avenida D. Joao Il 1.12.02 - Edificio Adamastor - Torre B, 1990-077 LISBOA
Tel: (+351) 218943218
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