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Captacao

DISPOSITIVOS DE CAPTAGCAO DE VIDEO

Atualmente existem muitos dispositivos que tem a capacidade de
capturar imagens em movimento, como cameras digitais de varios
tipos, celulares, tabletas, webcams, além de imagens criadas com
outras técnicas, analdgicas e digitais. Esta secdo trata de explicar as

diferengas entre as cdmeras mais populares.

As cameras MiniDV (e outros tipos de DV) sdo as cameras que regis-
tram o material gravado em uma fita digital, e se conectam ao com-
putador por um cabo de saida digital (USB ou firewire). Normalmente
gravam os videos no formato NTSC com 720px de largura e 480px de

altura, a 29,97 fps (frames por segundo, quadros por segundo).

As videocameras digitais de sdao a evolugao das cameras MiniDV, reg-
istrando os dados em DVD, disco rigido interno ou cartdo de meméria.
Costumam gravar em qualidade similar ou superior as MiniDV, de

VGA (640x480) a 30 fps até Full HD (1920x1080) a 30 ou 60 fps.



As cameras fotograficas digitais sdo cameras compactas que tém a
funcao de gravar video. Dependendo do modelo, gravam em difer-
entes tamanhos e formatos, com e sem audio, e costumam salvar
0s arquivos em cartdo de memoria ou disco rigido interno, passan-
do os arquivos via cabo USB. Existem modelos mais avangados que
ja incorporam uma antena GPS para georreferenciar os arquivos
ou uma antena WiFi para transferir os arquivos sem fio para outros
dispositivos, além de outras especializadas em videos de 3602 ou
em video 3D. Os tamanhos dos videos podem variar de 320x240 a

Full HD, normalmente a 30 fps.

As cameras reflex monobjetivas digitais sdo cameras parecidas com
as reflex analdgicas tradicionais, gravando os dados digitalmente.
Pela qualidade das lentes, gravam video em altissima qualidade e
tém uma maior capacidade para controlar aspectos relacionados
com a captura de imagens. Ao ficar mais acessiveis econonomica-
mente e pelos bons resultados na qualidade de imagem, versatili-
dade e levezasao, sao usadas amplamente em seriados de TV, com-
erciais, videoclipes e inclusive filmes para a tela grande, em todos

os niveis da producdo audiovisual.

Cameras HD

Tanto alguns modelos de cameras reflex como algumas cameras
digitais e celulares tém a capacidade de gravar video em HD (High
Definition, Alta Defini¢do), ou seja, tém a capacidade de gravar um

volume maior de informacdo do video que as predecessoras, re-
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SONY BLOGGIE 3602
Tem uma lente especial para tirar fotos e
gravar videos em 3602.

SONY BLOGGIE 3D

Custa aproximadamente 200 ddlares no
EUA. Tira fotos e grava video em 3D, em
até Full HD, com uma tela 3D que ndo
precisa de lentes para ver as imagens
tridimensionais.
http.//www.sony.pt/product/dph-mobile-
hd-snap-camera/mhs-fs3




sultando em melhor qualidade de imagem e de som. Ao ficar como
padrdo universal destes tempos, ja existem muitas cameras de
video, de diversos tamanhos e precos, que trabalham com grandes
resolucdes, gravando imagens que podem ser assistidos também
em TVs, monitores e projetores que reproduzem com essa quali-
dade, recebendo um sinal HD por satélite ou por antenas terrestres

de TV Digital, algumas em 3D também.

A tamanho da tela do video é de 4096px de largura por 3072px
de altura, ou seja 12.582.912 pixels para cada quadro (frame) cap-

turado.

Todos esses formatos trabalham a 30 ou 60 fps (quadros por se-
gundo) ou mais, em formato panoramico (widescreen) com uma

proporcdo de 16:9 e algumas inclusive gravam em 3D.

COMPRANDO UM CELULAR COM CAMERA

A hora da escolha do modelo de celular é muito delicada, ja que a
informacao disponivel ndo estd sempre completa, e alguns detalhes
importantes (como o formato e qualidade do video) ndo sdo divulga-
dos. Normalmente as marcas tem séries de modelos especializados
em cada perfil de consumidor: multimidia, teclado QWERTY, musica,
jogos, geolocalizagdo,... Uma linha conhecida de celulares multimidia

é a Nseries da Nokia, como o N95, N96, NS...

Dica

Padrées de Video de Alta Definigdio (HD),
nomeados pela sua resolugéo (nivel de
detalhamento do video), quanto maior a
resolugdo, melhor a qualidade. Medido
em pixels, a largura pela altura.

* HD ou 720p ou 720i -> quando se refere
ao tamanho do video. Corresponde a
1280 px de largura por 720 px de altura,
gerando uma imagem em formato pan-
ordmico (widescreen).

*FD ou Full HD ou 1080p ou 1080i -> se
refere ao tamanho Full HD (Alta Definigéo
Completa). Corresponde a 1920px por
1080px normalmente.

*4K -> E 0 mais novo (e maior) resolucdo
de video, usado principalmente em
cinema e para animagées geradas por
computador.



Sempre é bom ser assessorado por um bom vendedor ou amigo que
conhega sobre o assunto na hora da escolha do modelo e para ensinar
as tarefas basicas, como gravar video, usar a internet, copiar arquivos
para o computador. Embora seja mais pratico e até mais barato com-
prar a camera ou celular online, sempre é bom visitar uma loja para
poder “sentir” o dispositivo, comparando varios modelos, analisando
a ergonomia e a estabilidade, como fica dentro do bolso ou a facilidade
de uso do menu, etc. O ponto mais critico é a gravacao de video é a
gualidade das imagens, ja que normalmente usam lentes inferiores as

encontradas em outras cameras.

O ideal antes de comprar uma camera ou um celular é verificar a quali-
dade da imagem gravada, colocando as melhores configuracdes pos-
siveis do aparelho, gravando um video e assistindo ele no aparelho e
no computador, comparando os resultados de diferentes modelos. Se
nao poder verificar na loja, realize uma busqueda na internet para as-

sistir algum video gravado com esses modelos e fazer a comparacao.

A qualidade das imagens capturadas por um celular normalmente di-
minui com o tamanho do aparelho, pelo simples fato de ser mais dificil
empacotar um equipamento de gravacdo de qualidade e boas lentes
dentro dos dispositivos. Porém sdo cameras simples de usar, baratas
e otimas para um iniciante. Existem aparelhos pequenos, com exece-
lente qualidade de captagao de video a um custo elevado, porém a
média ndo é muito satisfatdria, principalmente em condig¢des ruins de

iluminacao.



CARACTERISTICAS DE CAPTAGAO

As caracteristicas principais a levar em conta na hora de escolher um
aparelho para gravacao de video seriam, em ordem de prioridade:

- a resolugdo da camera: o tamanho em que grava o video, poden-
do ser Full HD (1920x1080), HD (1280x720), VGA (640x480), QVGA
(320x240) ou QCIF (176x144). Nao confundir com a resolugdo da
camera de fotos, mesmo que a camera faca fotos com 5 megapix-
els por exemplo, ela ndo vai gravar os videos com essa qualidade. O
tamanho em que gravara o video estd no manual de instrucdes e no
menu de configuracbes da camera de video;

- a qualidade do video: o formato em que grava as imagens (sendo
h264 o melhor e h263, MP4 ou 3GP formatos de pior qualidade);

- a qualidade do audio: dada por varios fatores, como o formato em
que grava os sons (sendo AAC ou MP3 formatos melhores e AMR um
formato pior, usado junto com o 3GP), a compressao desse audio,
junto com a qualidade do microfone, que definem a qualidade de
uma gravagao sonora;

- 0 numero de quadros por segundo (fps): quantos mais, melhor
qualidade, e fara imagens em velocidade lenta (slow motion) mais
suaves;

- a capacidade para configurar a camera: alguns celulares ofer-
ecem diversas configuracdes para a camera de video, como zoom
automatico ou manual, regular o foco, inclusive mudar para o modo
macro do foco, aplicar efeitos, regular o contraste, a abertura, bal-

ancgo de brancos, etc.



- a capacidade da memdria: durante quanto tempo vai poder gravar (en-
guanto tenha bateria), que dependera também da qualidade do video,
guanto menor a qualidade maior tempo de gravacdo. Algumas cameras
limitam a duracdo de cada video;

- a capacidade para editar video: alguns modelos, dependendo do sis-
tema operacional, incorporam um pequeno editor de video, que pode
fazer tarefas simples como cortar, colar, mesclar, trocar o dudio, colocar
créditos e aplicar efeitos, além de publicar em servidores online;

- se tem luz para gravagao de video: alguns celulares oferecem a possibi-
lidade de ligar a luz do flash para iluminar a captacdo de video;

- a duragao da bateria: que fica prejudicada quando se usam intensa-

mente os recursos multimidia e as antenas do celular;

MOTIVOS PARA USAR UMA CAMERA COTIDIANA

As cameras digitais em geral sdo pequenas, agis, e geralmente faceis de
ter na mdo em qualquer momento. Alguns modelos tém precos aces-
siveis e sdo uma boa forma, ndo intrussiva, de realizar entrevistas infor-
mais, ou produgdes experimentais, além de ser cada vez mais acessivel
a edicdo dos videos no préprio aparelho e publicar diretamente o con-

teudo desde o dispositivo.

Alguns motivos para escolher a captagdo com pequenas cameras como
o celular s3o:

- estar sempre perto e disponivel

- ser facil para manipular

- ser leve para usar em diversas condi¢des



- poder ser usado de forma discreta, ndo invasiva
- para gravar em situacdes de emergéncia
- facilidade para publicar na internet

- possibilidades de georreferenciamento

CAPTACAO COM CAMERAS COTIDIANAS

DICAS BASICAS

- Preferir a captacdo o mais perto do objeto ou da pessoa possivel,
abusando dos planos fechados (closes), que registrara imagens mais
nitidas e faceis de assistir em telas pequenas;

- Preferir a proximidade com a fonte de audio;

- Evitar movimentos rapidos com mudancas rapidas do fundo das ce-
nas, ja que exigird mais processamento do celular e perdera qualidade;
- Evitar o uso do zoom digital, faca esses movimentos movendo a
camera;

- Tentar apoiar a cdmera/celular em alguma superficie ou tripé e segu-
rar com ambas as maos;

- Realizar testes de video e audio antes de comecar a gravagao das

tomadas finais;

CAPTAGAO: BATERIAS

A duracdo da bateria é outro fator importante na hora de tomar a de-
cisdo de comprar um modelo ou outro de cdmera ou celular, o que
pode ser visto no manual do aparelho ou em descri¢des, comparagdes
e comentarios online.

Existem precaugdes e a¢des que se podem tomar quando se precisa
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MEGAPIXEL

Termo utilizado nas cémeras digitais

para dizer o quanto uma imagem poderd
ser ampliada. O minimo recomenddvel
para se imprimir uma foto digital é de

2.0 Megapixels. Hoje em dia, cdmeras
digitais avangadas tém até resolugdo de
mais de 20 Mpx. Os celulares com cdmera
digital tém entre de 0.5 a 5 Megapixels de
resolugdo de média.

CLAQUETE

Pequena placa com um brago movel que
pode ser fechado rapidamente, de modo
a produzir um ruido que auxilia na sin-
cronizagdo entre o filme e a trilha sonora.
Pode trazer escritas as informagdes bdsi-
cas sobre a cena gravada, para ajudar
durante a edigdo.

Na ficgdio, continuidade ou continuismo

é a consisténcia das caracteristicas de
pessoas, objetos, lugares e eventos como
vistos pelo leitor ou espectador. Para
facilitar esse trabalho, se costumam tirar
fotos metodicamente apds cada cena so-
bre todos os detalhes envolvidos (cendrio,
figurino, atores, maquiagem...) para
poder repeter eles na proxima sesséo de
gravagdo.

Figurino é o conjunto de roupas e
acessorios utilizado pelos atores e
figurantes para a caracterizagéo dos
personagens na obra audiovisual.



gravar durante muito tempo:

- comprar baterias extras

- desligar a tela (LCD) da camera, quando for possivel

- colocar o celular em modo de economia de energia e usar o minimo
de recursos possiveis (rede celular, WiFi, bluetooth, GPS...)

- carregar com um computador conetado por USB

- usar um carregador de baterias para carro

- usar um carregador solar

- usar um capacitador de energia

CAPTACAO: AUDIO

Nao se pode confiar na boa qualidade do som gravado por uma camera
digital ou celular, e como normalmente ndao tem uma entrada para mi-
crofone externo, sempre existe a necessidade de minimizar as imper-
feicbes desse tipo de gravacdes, como por exemplo:

- localizar aonde fica o microfone do celular, normalmente no lugar
oposto a lente, e tentar falar diretamente para ele;

- chegar mais perto da fonte do som, ou orientar o microfone para ela;
- usar um gravador externo (se nao tiver, usar outro celular) para cap-
tar o dudio mais perto da fonte, depois sincronizando o dudio e o video
no computador, geralmente com a ajuda de uma claquete;

- evitar gravar pessoas falando o tempo todo, apontando a camera
para outros enquadramentos, assim se evitard problemas com a sin-
cronia labial (lip sync) que costuma dar muitos problemas em videos
gravados com celular e editados no computador;

- usar espuma ou outras protecdes ao redor do celular para evitar o

barulho do vento ou outros audios ndo desejados;

Reflexao

“Conseguimos facilmente assistir um
video com baixa qualidade de imagem e
uma boa qualidade de dudio, mas néo ao
contrdrio, ndo suportamos muito tempo
um video feito com boa qualidade de
imagem e qualidade ruim de video.”
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A maioria dos celulares tem uma fungéo
ou aplicativo para gravagéo de dudio,

0 que as vezes permite gravar o dudio

em alta qualidade (WAV ou AIF), usando
como gravador auxiliar de dudio nas
gravagoes de video.

E necessdrio planejar antes da gravagéo
essas questoes relacionadas com o dudio,
para facilitar o processo de edigdio, ja que
pode consumir mais tempo do previsto no
futuro. Assim, em filmagens externas, na
rua por exemplo, podem ser feitas com
um gravador de dudio externo ou outro
celular para minimizar os barulhos capta-
dos, para usar como backup ou registrar
outros sons a serem usados na produgdo.
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AUDIOLAB - ESTUDIO LIVRE
http://estudiolivre.org/tiki-index.
php?page=%C3%81udio




OUTRAS TECNICAS DE CAPTACAO

CROMA KEY

Chroma key é uma técnica de efeito visual que consiste em colocar
uma imagem sobre uma outra através do anulamento de uma cor pa-
drdo, como por exemplo o verde ou o azul. E uma técnica de proces-
samento de imagens cujo objetivo é eliminar o fundo de uma imagem
paraisolar os personagens ou objetos de interesse que posteriormente
sdao combinados com uma outra imagem de fundo, usado em telejor-
nais na previsao do tempo, por exemplo, ou em filmes com animacdes

computarizadas.

Video

ANIMACAO QUADRO-A-QUADRO o e
OU STOP-MOTION EE

Stop motion é uma técnica de animacao fotograma a fotograma (ou

guadro a quadro) com recurso a uma maquina de filmar, maquina fo- [=]:
tografica ou por computador. Utilizam-se modelos reais em diversos
materiais, dentro dos mais comuns, estdo a massinha. No cinema o
material utilizado tem que ser mais resistente e maledvel, visto que
os modelos tém que durar meses, pois para cada segundo de filme
sdo necessarias aproximadamente 24 quadros (frames). Os modelos
sdao movimentados e fotografados quadro a quadro. Estes quadros sao
posteriormente montados em uma pelicula cinematografica, criando a

impressao de movimento. Nesta fase podem ser acrescentados efeitos

sonoros como fala ou musica.



TILT-SHIFT

Estilo de fotografia conhecida como “tilt and shift” refere-se ao uso de
movimentos de camara em camaras de formato pequeno ou médio e
por vezes refere-se ao uso de inclinagdo (tilt) para limitagdo da profun-
didade de campo, produzindo fotografias de objetos e cenarios reais
mas que ficam parecidos com miniaturas e maquetes. A expressao
também é usada quando a profundidade de campo é simulada por
pds-producao digital. O nome deriva do uso de lentes tilt-shift que nor-
malmente sdo empregues na produc¢do optica do mesmo efeito.
“Tilt-shift” de facto engloba dois tipos de movimento: rotacdo do
plano dptico da objectiva em relacdo ao plano de filmagem, designado
por tilt, e o movimento em paralelo da lente relativamente ao plano de
imagem designado por shift.

O Tilt é usado para controlar a orientacdo do plano de focagem e as-
sim a parte de imagem que aparece bem definida; é uma aplicacao
do principio de Scheimpflug. Shift é usado para ajustar a posi¢cdao do
objecto na area de imagem sem mover a camara para tras; é utilizado
para evitar a convergéncia de linhas paralelas como por exemplo a fo-

tografia de arranha-céus

Video

The City of Samba
http://youtu.be/XboAeljcs2E

I
.



larefa

CENAS CONGELADAS

Esta atividade é recomendada e largamente utilizada em teatro, pois
amplia a capacidade de percepcao e utilizacdo do espaco cénico e
permite discutir certos temas.

Toda vez que atores montam uma cena “congelada”, ou seja, em que
eles ndo se movem, mas representam uma agao como se estivessem
em uma fotografia, usa-se a expressdo montar um tabl6 (tableau,
guadro em francés).

Criar grupos com um determinado tempo para combinara montagem
dos tablos a serem apresentados, gravando eles com celular desde
diferentes pontos de vista, passando de uma cena para a outra:

- Criar cenas a partir de reproducdes de obras de artistas plasticos,
fotografias de familia, recortes de revista.

- Criar cenas do cotidiano, desde as mais simples até aquelas mais
“complexas”, como aniversarios, casamentos, discussées entre pais
e filhos, velar um morto.

- Outros temas: academia de gindstica, saldo de beleza, laboratério,
hospital, hospicio, show de musica, loja de brinquedos, quadra de
esportes etc. Aqui, um subgrupo monta e a turma tenta descobrir o
tema dado.

- Criar cenas com versos de musicas

Fonte: A Arte é de Todos: Artes da Representacao, publicacdo elabo-

rada pelo CENPEC.

Entrevista

Entrevista a Nacho Durdn no programa
Clique-Ligue da TV dos Trabalhadores de
Séio Bernardo do Campo,

por Marcelo Godoy.
http://www.youtube.com/playlist?list=PL
0BF2A999B2944CB2




