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1. INSTRUCOES DE SEGURANCA

Por favor, leia atentamente as instrucées de seguranca, que inclui
informacoes importantes sobre instalacao, usabilidade e manutencao.

* Por favor guarde este manual para consultas futuras. Caso vocé vender o
equipamento para outro usuario, tenha certeza que este também recebera
este manual de instrucoes.

* Tire da embalagem e verifique cuidadosamente que ndao ha qualquer dano
de transporte antes de utiliza-lo.

» Antes da operacgao, verifigue se a voltagem e freqiéncia da fonte de
fornecimento de energia estdo de acordo com a fonte de alimentacdo de
energia do equipamento.

* Este equipamento foi desenvolvido para ser utilizado com a lampada MSD
250W. NAO use quaisquer outros tipos de lampadas.

- E importante aterrar o fio condutor verde/amarelo a fim de evitar choque
elétrico.

» Este equipamento é para uso somente interno. Use apenas em locais
Secos.

+ Este equipamento deve ser instalado em um local com ventilacao
adequada, com pelo menos 50cm de distancia de superficies adjacentes.
Certifigue-se que nenhuma saida de ventilagao esteja bloqueada.

* Desligue o aparelho e desconecte-o da tomada antes de manutencao e/ou
troca de lampada/fusivel.

* Substitua a ldampada/fusivel somente por outra do mesmo tipo.

» Tenha certeza que ndao ha quaisquer materiais inflamaveis proximos ao
equipamento enquanto este estiver em funcionamento, pois ha grande
probabilidade de um incéndio iniciar em situagcdes como esta.

» Use correias de seguranca para fixar este equipamento. Nao manuseio o
equipamento simplesmente agarrando-o pela “cabeca”’, mas sim
manuseando sempre pela base.

« Maxima temperatura ambiente recomendavel é 40°C. Nunca opere este
equipamento onde a temperatura for maior do que isso.

» A temperatura da superficie do equipamento pode atingir até 85°C. Nao
toque com a mao desprotegida quando nesta situacado de operacao, e deixe
o aparelho pelo menos 15 minutos esfriando antes de trocar uma lampada



ou fazer outra manutencgao, pois o equipamento podera estar extremamente
guente causando queimaduras no usuario.

« Em caso de algum problema sério de operagao, pare de usar o
equipamento imediatamente. Nunca tente qualquer conserto por conta
prépria. Reparos efetuados por pessoas desabilitadas tecnicamente podem
causar danos e mal-funcionamento ao aparelho. Por favor, entre em contato
com a assisténcia técnica autorizada mais proxima. Sempre utilize pecas de
reposicao originais.

* Nao conecte o dispositivo com qualquer pacote dimmer.

» Nao toque qualquer fio durante a operacao ja que a alta voltagem pode
causar choque elétrico.

AVISO

« Para prevenir ou reduzir o risco de choque elétrico ou fogo, ndo exponha o
equipamento a chuva ou umidade.

* Nunca toque a lampada diretamente com as maos, pois a mesma fica
muito quente depois do uso.

* Perigo de explosao de lampada quente. Nao abra o equipamento antes de
cinco minutos apos desliga-lo.

* Nao ligue o equipamento sem a lampada instalada ou com o corpo do
mesmo danificado.

* O corpo, as lentes ou o filtro ultra-violeta devem ser substituidos se
estiverem visivelmente danificados.

* Nao olhe diretamente na luz enquanto a mesma estiver ligada.

PRECAUCAO

Nao ha nenhuma peca de reposicao extra que acompanha o equipamento.
N&ao abra ou tente fazer reparos por conta prépria. No caso de necessitar de
servicos técnicos, por favor entre em contato com o nosso distribuidor no
Brasil: Pro Shows Com. De Eletroeletrénicos Ltda. — Fone: 51 3554 3139 —
site:http://www.proshows.com.br — e-mail: comercial@proshows.com.br

INSTALACAO

O equipamento deve ser montado pelo seu sistema de montagem através
das entradas para parafuso localizadas na parte de baixo de sua base. Use
ganchos apropriados para fixar o aparelho na estrutura local. Certifique-se
sempre que o equipamento esta instalado firmemente para evitar qualquer
vibracdo ou deslize durante a operacdo. Certifique-se também que a
estrutura na qual vocé esta fazendo a instalacao é segura e apta a suportar
um peso de 30Kg para cada equipamento.
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. ESPECIFICACOES TECNICAS

e Fonte: 230V~60Hz

e Lampada: HID 150W

e Este equipamento funciona via protocolo DMX 512, mas também pode
ser conectada numa cadeia Master/Slave tantos quanto forem
necessarios a quantidade de equipamentos, para rodar
automaticamente programas e chases pré-embutidos ou ainda ativados
por som captados por um microfone interno para proporcionar um show
criativo e instantaneo.

e Pode ser controlado via um controlador universal DMX ou ainda
individualmente sem qualquer controle.

e Possui diferentes padrdes de programas pré-embutidos e chases

e Sempre utilize um plugue de 3 pinos quando conectar o equipamento a
outras unidades.

e Sistema éptico de foco preciso e motores de passo ultra sensiveis para
perfeito alinhamento do sistema. Resfriado por microventiladores.

e PAN540°/TILT 270°

e Dimensobes: 266x276x370mm

e Peso: 10Kg
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3. LAMPADA

Em caso de substituicao da lampada ou manutencao, nao abra a tampa
dentro de 15 minutos para esperar que o equipamento esfrie bem apés
seu desligamento.

Lampada a gas HID 150W

1. Sempre desligue a forca de alimentacdo de energia principal e nunca
manuseie a ldmpada ou luminaria quando estiver quente.




Nao toque na lampada com as maos diretamente. Caso isso ocorra,
limpe-a com alcool isopropilico e esfregue-a com um pano liso (sem
fiapos) antes da instalacao.

Nunca opere a lampada sem protecao adequada.

Nao use a lampada por mais tempo do que sua vida util especificada
pelo fabricante. Em caso de substituicdo ou manutencao, aguarde pelo
menos 15 minutos para abrir 0 equipamento depois de desligado.

Tenha certeza que a lampada esta instalada no centro do refletor para
melhor projecao.

3.1. Instalacao e/ou substituicao da lampada

Sempre desligue o equipamento antes de trocar ou instalar uma
lampada. Nunca o faca quando o equipamento ainda estiver quente.
Nunca toque a lampada diretamente com as maos. Limpe a lampada
com alcool isopropilico e passe um pano macio e limpo livre de fiapos.

Fio Vermelho

Fio Preto




Solte o parafuso na parte superior de protecao

Solte os parafusos dos fios da lampada na sua base de conexao

Retire a lampada usada do equipamento

Por favor tenha cuidado ao instalar a nova lampada no equipamento,
tenha certeza que esteja corretamente encaixada para evitar qualquer
problema durante o transporte. ATENCAO: uma instalacdo inadequada
pode causar uma vida util mais curta da lampada e até risco de explosao.

2208

e) Reconecte os fios da ldampada a sua base de conexdo como antes.

—
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os parafusos para terminar a instalagao.

4. COMO CONFIGURAR O EQUIPAMENTO

4.1. Painel e controle
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DMX INPUT DMX OUTPUT

DMX MASTER SLAVE SOUND

\E‘IENU DOWN upP ENTER

DISPLAY

Para mostras os diversos menus e funcdes selecionadas
LED

DMX Ligado Sinal DMX est4 presente
MASTER Ligado Modo Master

SLAVE Ligado Modo Slave

SOUND Piscando | Ativacao por som

BOTAO

MENU Para selecionar as funcbes de programacao
DOWN Para voltar nas funcbes de programacao
UpP Para seqguir a sequiéncia das funcdes de programacao
ENTER Para confirmar as funcdes selecionadas

ENTRADA DE CONTROLE REMOTO
Entrada de microfone de 4" para conexao de controle CA-8 para operar nas
funcées STAND BY, FUNCTION e MODE.

SENSITIVITY
Para ajustar a sensibilidade de recepcao de audio do equipamento.

MICROPHONE
Para recepcéao de sinal de audio para operacao no modo de ativagdo sonora.

DMX INPUT/OUTPUT
Para entrada de sinal DMX. Utilize cabos DMX com plugues XLR de 3 pinos.

Repita os passos 2 e 1 deste procedimento, porém desta vez apertando




4.2. Funcgoes Principais

Para selecionar qualquer uma das fungdes, pressione o botdo MENU e
depois o botdo UP até que a funcio desejada apareca no display. Selecione
a funcao apertando o botdo ENTER, e o display ficara piscando. Utilize os
botdes UP e DOWN para mudar o modo desta funcdo. Quando o modo
desejado estiver selecionado, pressione o botdo ENTER novamente para
confirmar a configuracdo desejada, ou aguarde 8 segundos para o sistema
voltar as fungbes principais sem qualquer alteracdo. Para voltar direto as
funcdées sem qualquer alteracéo, pressione o botdo MENU novamente. As

funcdes principais deste equipamento sdo mostradas abaixo.
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Addr Configuracao do endereco DMX512

Pressione o botdo MENU para cima até “Addr” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para mudar o endereco DMX512. Uma vez selecionado o endereco,
pressione o botdo ENTER para configurar ou automaticamente o sistema
retornara as funcdes principais sem qualquer mudanca apo6s 8 segundos de
espera. Para voltar a fungdes principais sem qualquer mudanca, pressione o
botdo MENU novamente.

Chnd modo de canal

Pressione o botdo MENU para cima até “Chnd” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos de 16 canais ou 8 canais. Uma vez
selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para configurar ou
automaticamente o sistema retornara as funcbes principais sem qualquer
mudanca ap6s 8 segundos de espera. Para voltar as fungdes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdo MENU novamente.

Shnd modo de Show

Pressione o botdo MENU para cima até “Shnd” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre Sh_1 (show 1); Sh_2 (show 2); Sh_3 (show 3) ou
Sh_4 (show 4);. Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para
configurar ou automaticamente o sistema retornara as fungdes principais sem
qualquer mudanca apdés 8 segundos de espera. Para voltar as funcdes
principais sem qualquer mudancga, pressione o botao MENU novamente.

(Sh_1) Modo de Show 1 — Conexdo é feita no chdo. Angulo de movimento do
Tilt & 210°.

(Sh_2) Modo de Show 2 — Conexao é feita no teto. Angulo de movimento do
Tilt & 90°.

(Sh_3) Modo de Show 3 — Conexao é feita na caixa falante. A luz € sempre
projetada em direcdo ao publico; por exemplo, em frente ao palco. Movimento
do Pan (esquerda-direita-esquerda) € igual a 160°. Movimento do Tilt € 90° (60°
acima do horizonte; 30° abaixo do horizonte).

(Sh_4) Modo de Show 4 — conexao é feita no teto. A luz é projetada
principalmente na frente do palco. O angulo de movimento do Pan (esquerda-
direita-esquerda) é igual a 160°. O movimento de angulo do Tilt é 90°
(verticalmente, frente 75° e tras 159)

SLNd Modo Slave

Pressione o botdo MENU para cima até “SLnd” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos “no” (normal) ou “2LSH” (2 Light Show).
Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para configurar ou
automaticamente o sistema retornara as funcbes principais sem qualquer



mudanca ap6s 8 segundos de espera. Para voltar as fungdes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdo MENU novamente.

bLNd modo Blackout

Pressione o botdo MENU para cima até “bLnd” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos “y bo” (Blackout SIM) ou “n bo” (Blackout
NAO). Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para configurar
ou automaticamente o sistema retornara as fungdes principais sem qualquer
mudanca ap6s 8 segundos de espera. Para voltar as fungdes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdo MENU novamente.

IPan inversio do PAN

Pressione o botdo MENU para cima até “IPan” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos “no” (normal) ou “I” (Inversdo de PAN).
Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para configurar ou
automaticamente o sistema retornara as funcbes principais sem qualquer
mudanca ap6s 8 segundos de espera. Para voltar as fungdes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdao MENU novamente.

|f|_f Inversao do TILT

Pressione o botdo MENU para cima até “IfLf” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botdbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos “no” (normal) ou “I” (Inversdo de TILT).
Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para configurar ou
automaticamente o sistema retornara as fungdes principais sem qualquer
mudanca ap6s 8 segundos de espera. Para voltar as fungdes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdao MENU novamente.

LLEd pisplay do LED

Pressione o botdo MENU para cima até “LEd” ser mostrado no display.
Pressione ENTER para deixar o display piscando. Utilize os botbes DOWN e
UP para selecionar entre os modos “on” (LED Ligado) ou “OFF” (LED
Desligado). Uma vez selecionado o modo, pressione o botdo ENTER para
configurar ou automaticamente o sistema retornara as fungdes principais sem
qualquer mudanca apdés 8 segundos de espera. Para voltar as funcgdes
principais sem qualquer mudancga, pressione o botao MENU novamente.

Cs e 3 OIS Ao Teste
B LICIaC

Pressione o botdo MENU até que os dizeres BECORES 1BF2S aparegam

no display. Pressione o botdo ENTER para o equipamento rodar as sequencias

de auto-teste pré-programadas. Para voltar as fung¢des principais, pressione o

botdo MENU novamente.

ML ICH Ca LIC I
AESTRES




122 Y modo Master

Pressione o botdo MENU até que os dizeres 11— gparecam no display.
Pressione entdo o botdo ENTER para o display comecar a piscar. Utilize os
botbes UP e DOWN para selecionar as fungbes PAN, TILT, STROBO,
DIMMER, GOBO, CORES, ROTACAO DE GOBOS, conforme descrito no
menu de fung¢des principais do item 4.2 deste manual. Uma vez selecionado o
modo, pressione o botdo ENTER para confirmar a selecdo desejada ou
aguarde 8 segundos para retornar as fungdes principais sem qualquer
alteracdo. Para voltar as fungdes principais diretamente sem qualquer alteragao,
pressione o botdo MENU novamente.

FhrS Horas de conexio

Pressione o botdo MENU para cima até “FhrS” ficar piscando no display.
Pressione ENTER e o0 equipamento mostrara o numero de horas de
funcionamento do aparelho. Para voltar as fungdes principais, pressione o
botdo MENU novamente.

11
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J Versao do Software

i

Pressione o botdo MENU até que os dizeres uer | aparecam no display.
Pressione o botdo ENTER para mostrar no display a versado atual do software
em utilizagdo. Para voltar as funcbes principais, pressione o botdo MENU
novamente.

rSPf Resetar

Pressione o botdo MENU para cima até “rSPf” ficar piscando no display.
Pressione ENTER e todos os canais do aparelho retornardo ao seu modo
padrao inicial. Para voltar as funcbes principais, pressione o botdo MENU
novamente.

4.3. Ajuste de posicionamento inicial

Pressione o botdo MENU por 5 segundos no modo offset para ajustar o
posicionamento inicial. Utilize os botées UP e DOWN para selecionar as
fungdes (Foco, PAN, TILT, Dimmer, Cores, Gobos e Rotacdo de Gobos) que
aparecerdo no display. Pressione o botdo ENTER para deixar o display
piscando na funcao desejada. Utilize novamente os botdes UP e DOWN para
fazer o ajuste do posicionamento inicial. Uma vez que tenha sido ajustada a
posicao inicial, pressione o botdo ENTER para confirmar a configuracao, ou
pressione o botdo MENU novamente para voltar as fungdes de modo offset
novamente sem qualquer alteragdo. Apds 8 segundos sem qualquer insercao,
automaticamente retornara as funcbes principais também sem qualquer
alteracgao.



5. COMO CONTROLAR O EQUIPAMENTO
Vocé pode controlar o equipamento de quatro formas:
1. Pela funcao master / slave pré-programada embutida no aparelho.
2. Pelo Controlador Facil.
3. Pelo Controlador iLead (por favor verifique o manual do usuario deste
controlador) ou por qualquer controlador universal DMX.
Nao ha necessidade de desligar o aparelho quando vocé muda o endereco
DMX, pois a configuracdo do novo endereco DMX serd efetuada de uma vez.
Toda vez que vocé ligar este aparelho, ele mostrara 250r na tela e movera
todos os seus motores para suas posicoes iniciais, 0 que podera causar alguns
“barulhos” por cerca de 20 segundos. Somente depois deste processo que o
aparelho estara pronto para receber o sinal DMX ou rodar o programa de
demonstracao pré-embutido.
4. Controlador universal DMX

5.1. Funcao Master / Slave pré-programada

Vocé pode selecionar o0 modo “blackout’ — bLnd — em “y bo” (yes blackout) ou
modo “n bo” (no blackout) enquanto o equipamento estiver ligado. Ao conectar
as unidades no modo Master / Slave, o primeiro controlara o restante dos
equipamentos para proporcionar um show de luzes automatico, ativado por
som e sincronizado. Esta fungcéo é excelente para quando vocé precisar de um
show instantaneo. Vocé precisa selecionar os modos “Sh 1”7 (show 1), “Sh 2~
(show 2), “Sh 3” (show 3) ou “Sh 4” (show 4) pelo Controlador Facil. Sua
entrada de DMX néao terd nada conectado e o LED da funcdo Master estara
constantemente ligado e o LEd de ativacdo por som piscara de acordo com a
musica. Os outros aparelhos serdo configurados no modo Slave (SLnd) e
selecionados nos modos “SL_1" (normal) ou “SL_2” (Show de 2 luzes). Seus
cabos DMX deverdo ser conectados nas respectivas entradas DMX (cadeia
margarida) e os LEDs do modo Slave acenderao constantemente.

Show de 2 Luzes

No modo Slave (SLnd), o “SL_1” significa que o aparelho ir4 trabalhar
normalmente e “SL_2” significa “Show de 2 luzes”. Com o objetivo de criar um
grande show de luzes, vocé pode configurar “SL_2” no segundo aparelho para
alcancar um movimento contrastante entre um e outro, mesmo que vocé tenha
somente dois equipamentos funcionando.

5.2. Controlador Facil

O controle remoto facil é utilizado somente no modo Master / Slave.
Conectando-o a entrada de microfone de 4 do primeiro aparelho, vocé
percebera que o controlador facil no primeiro aparelho controlard todos os
outros pelos métodos Stand By, Funcao e Modo.

O
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"Controlter




STAND BY | “Blackout’ no equipamento
Strobo Selegéo do Selecdo de
1.Strobo modo de show | cor/ gobos
sincronizado | X/Y

2.Strobe de 2 | (show1~show4)
FUNCTION | luzes

3. Strobo por
som

MODE Som 1 (LED | Show 2 (LED | (LED ligado)
desligado) normal pisca.

5.3. Operacao iSolution

» Configuragdo DMX integrada permite o equipamento iMove ser conectado
junto com iRock, iShow e iScan para serem controlados ao mesmo tempo.

» Endereco DMX pode ser configurado remotamente pelo controlador iLead
(por favor veja manual de instrugcdes para controlador iLead). Nao ha
necessidade de calcular os canais DMX de cada conexao na cadeia.

» Ligamento automatico entre as funcées DMX e programas embutidos de
demonstracao.

5.4. Controle DMX Universal

Se vocé usar um controlador universal DMX para controlar os equipamentos,
vocé precisa configurar o endereco DMX dos canais 1 a 512 para que 0s
equipamentos possam receber sinal DMX.

Pressione o botdo MENU para cima até os dizeres “Addr” aparecer no display.
Pressionando ENTER o display ira piscar. Utilize os botées UP e DOWN para
mudar os enderecos DMX. Uma vez o endereco tenha sido selecionado,
pressione e segure o botdo ENTER até o display parar de piscar ou gravar
automaticamente apdés 8 segundos. Para voltar as fungbes principais sem
qualquer mudanca, pressione o botdo MENU de novo.

Por favor veja o seguinte diagrama abaixo para enderecar o canal DMX para os
primeiros 4 equipamentos.

EEREIRNE. YNRNE A NN-




6. CONFIGURACAO DMX 512

Configuracdo DMX - 8 canais

Canal 1 Canal 2 Canal 3 Canal 4 Canal 5 Canal6 | Canal7 | Canal8
Rotacéao de ; Funcao
Dimmer :
PAN TILT STROBO Gobo Cor Gobo Especial
255 RAPIDO 255 RAPIDC
O 245.255 FaDRAD | 255 = 100%
248.255 ot 240255 STAND
182 LENTD ALCNE
b 195 1eNTd 181 LENTD 245 RAPIDO
240247 0000 191 LEnTO 200-208 Reset
O 0 120-129
sy 128 o & e
! 128 RAPIDD 120-127 RO=A
ek S 113119 AMARELD + ROSA 110-119
e i il
drile) 113127 . 105-112 AMARELO 135 LENTD e e 05 Gk
DO8-104 AMARELO+LARANIA
059-112 &
131 Sirota Rapide (D TRGLNT LARARIL 121-134 PaRaDO I‘Jeofahi‘:ig?ﬂlacknnl
085-098 . 083-08% VERDELARANJA duranie lroca de cores
”/ 075-082 VERDE ESCURD 430 LENTO 80.89
o71-084 @ 068074 LLAS UV Hahiltar Blackoul
/ 0B0-087 AzUL duranie iroca de cores
057-070 0 053-059 AZULWWERMELHO {) 80.89
Ghiois ..) 045-052 VERMELHD Diesabilitar Blackaut
018 Siroba Lento 3 038.044 AMARELD duranle maviments de
PAM & TILT
030-037 AZUL FRACO
. 020-042 70-79
i) Bl ” 023029 MAGENTA 10 rAng Habiftar Blackout
— 015-028 Q 015-022 VERDE<MAGENTA HPEAT e 0
; o 008-014 VERDE 0-8 PARADD ok 0w
000-014 O 000-007 BRANCO




Configuracao DMX 512 - 13 canais

Canal 1 Canal 2 Canal 3 Canal 4 Canal 5 Canal 6 Canal 7
PAN Movimento TILT Movimento Velocidade de Movimento Macro | Velocidade de
de PAN em 16 bits de TILT erm 16 bits PAN e TILT de PAN e TILT movimento
-
L 4 A “j "
255 " \—f 255 = 255 - Lento 238-255 Macro 12 255 _L t
= 216-235 Macro 11 2L
o)
Z | T - |— 196-215 Macro 10
< 270 —l 176-195 Macro §
. (a B |\'I - - F— 156-175 Macro 8
It . | X } 136-155 Macro 7
X _J I'_' L‘*—'-': I— 116-135 Macro 6
- p— — =9 A
| @ m r "“oo] m 096-115 Macro §
270 135 076095 Macro 4
(o) = ((®] 056-075 Macro 3
’ ¢ 036-055 Macro 2
1N 018-035 Maero 1
oL OFF oL oL 000-015 Li Rl=
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7.

CONEXOES DMX 512

O protocolo de comunicagdo DMX é amplamente utilizado no controle de
luzes inteligentes em todo o mundo.

6.

7.

DMX512 COMMORN 120 ohm 1/4W
® 0\ A L,
ENTRADA(  :@ Zods i ( ;smm
iQ/ DM - \ﬁ?/

de transmissao de sinal e interferéncias. E sempre aconse-
Ihavel conectar a um terminal DMX.

(Resisténcia 1200hms 1/4W) entre pino 2 (D<X-) e

pino 3 (DMX+) do dltimo par led da cadeia.

My W =

A terminagao reduz erros de sinais e para evitar problemas @\

. Se vocé usar uma controladora com um conector de 5 pinos DMX, vocé

necessariamente deve utilizar um adaptador de 5 para 3 pinos.

No ultimo aparelho, o cabo DMX precisa estar conectado com um
“terminador”. Solde um resistor de 120-ohm 1/4W entre Pino 2 (DMX-) e
Pino 3 (DMX+)junto a um plug XLR de 3 pinos e conecte-o a saida DMX
do ultimo aparelho.

Conecte os aparelhos juntos em uma “cadeia margarida” pelo plug XLR
da saida do aparelho anterior para a entrada do aparelho posterior. O
cabo nao pode ser separado ou deformado em “Y”. O sinal DMX512 é
um sinal excelente e muito rapido. Cabos inadequados ou danificados,
juntas soldadas ou conectores corroidos podem facilmente interferir na
transmissao do sinal e desligar o sistema por inteiro.

Os conectores de entrada e saida DMX sao “isolantes” para manter o
circuito DMX, quando o aparelho for desconectado da luz.

Cada aparelho precisa ter um endereco configurado para receber os
dados enviados pela mesa controladora. O numero de enderego fica
entre 0 e 511 (geralmente 1 e 1 sdo iguais a 1)

O fim do sistema DMX512 deve ser completado para reduzir erros de
sinais.

Conectores XLR de 3 pinos sdo mais populares que conectores de 5
pinos.

* XLR de 3 pinos: Pino 1 = GND; Pino 2 = sianl negativo (-); Pino 3 = sinal
positivo (+)
* XLR de 5 pinos: Pino 1 = GND; Pino 2 = sinal negativo (-); Pino 3 = sinal
positivo (+)



8. PROBLEMAS FREQUENTES
Abaixo sdo descritos alguns problemas que podem ocorrer durante a operacao.
Algumas sugestoes para estes problemas estao relacionadas para resolvé-los
rapidamente.

A. O aparelho nao funciona, nao tem luz e o ventilador de resfriamento
nao liga.

1. Verifique se o aparelho estd ligado corretamente na tomada e se o fusivel
principal esta ok.

2. Verifique a voltagem principal do conector principal.

3. Verifique se o LED que indica que o aparelho esta ligado esta funcionando.

B. Nao esta respondendo ao controle DMX.

1. O LED de DMX deveria estar ligado. Caso nao esteja, verifique o0s
conectores DMX, os cabos para assegurar que estdo conectados corretamente.
2. Se o0 LED de DMX estiver ligado mas nao estad respondendo ao canal,
verifigue as configuracdes de enderecamento e a polaridade do DMX.

3. Se vocé ter constantemente problemas no sinal DMX, verifique os pinos dos
conectores ou a conexao do aparelho anterior na cacdeia.

4. Tente usar outra mesa controladora DMX.

5. Verifigue se os cabos de DMX ndo estdo muito proximos aos cabos de
voltagem, pois isso pode causar ou até sérios danos ao circuito DMX do
aparelho.

C. Alguns aparelhos nao respondem ao Controlador Facil.

1. Pode haver alguma ruptura nos cabos que transmitem o sinal DMX. Verifique
o LED para ver se 0 mesmo responde ao sinal do modo Master ou Slave.

2. Endereco DMX errado no aparelho. Insira o endereco corretamente.

D. Nao responde ao som.

1. Verifique o aparelho que nao esta respondendo ao sinal DMX.

2. Verifique se o microfone esta funcionando dando pequenas batidas com os
dedos sobre o mesmo.

E. Um dos canais nao esta funcionando bem.

1. O motor de passo pode estar danificado ou o cabo conectado ao PCB esta
quebrado.

2. O circuito integrado do motor de direcionamento no PCB pode estar
danificado.

F. A lampada esta cortando constantemente.

1. A lampada ndo esta funcionando propriamente. Verifigue a voltagem
principal para ver se nédo esta alta ou baixa demais em relagdo ao suportado
pelo aparelho.

2. A temperatura interna pode estar alta demais. Verifique e caso necessério
substitua o ventilador de resfriamento na cabeca do aparelho.

G. Se o cinto do PAN estiver rompido.

1. Desligue o equipamento da fonte de energia.

2. Desparafuse todos os parafusos e abra a tampa principal de protecao.

3. Desconecte todos os fios do braco do equipamento.

4. Desparafuse os parafusos de sustentacdo da engrenagem do eixo principal.



5. Coloque um novo cinto conectando de volta todos os fios do equipamento, e
posicione-o através da ponte para uma correta instalacao.

6. Encaixe a engrenagem do eixo principal na fonte e parafuse-a para prender
firmemente. NOTA: N&o tensione demais o cinto, pois 0 mesmo pode romper.
7. Cologue o cinto ao redor da engrenagem do eixo principal e também da
engrenagem do motor.

8. Conecte todos os fios do brago do equipamento desconectados
anteriormente.

9. Ajuste o posicionamento inicial do PAN do equipamento.

10. Parafuse de volta a tampa principal de protecao.

9. LIMPEZA E MANUTENCAO
A limpeza das lentes oticas internas e externas e/ou espelhos deve ocorrer
periodicamente para melhorar a saida de luz. A freqiéncia de limpeza depende
do ambiente onde o aparelho esta operando: Umido, enfumacado ou
particularmente sujo pode causar maior acumulo de sujeira nas lentes e
conexoes.
* Limpe com um pano macio usando fluido de limpeza para vidros comuns.
» Sempre secar as partes limpas cuidadosamente.
* Limpe as lentes Opticas externas pelo menos a cada 20 dias. Limpe as lentes
Opticas internas pelo menos a cada 30 ou 60 dias.



10. GARANTIA

Este produto foi cuidadosamente avaliado em todas as fases do
seu processo de fabricacdo. Entretanto, na improvavel ocorréncia de alguma
falha, A Pro Shows Comércio de Eletroeletrdnicos Ltda (ProShows) assegura
ao comprador original deste produto garantia contra qualquer defeito de
material ou de fabricacdo no periodo de 360 DIAS a partir da data de aquisicéo,
(exceto lampada) apresentando nota fiscal de compra, nimero de serial do
produto e carimbo da loja datado neste Manual. A garantia cobre eventuais
defeitos no material empregado ou na fabricacao.

Condicoes de Garantia: a garantia perde sua validade se:

¢ O solicitante da garantia ndo for o comprador original, ndo estando a

compra comprovada por nota fiscal para todos os fins legais.

e O numero de série do produto esteja raspado ou tenha sido retirado.

e Alguma parte, peca ou componente do produto estiver violado.
Cobertura da Garantia: a Pro Shows da cobertura a todas as partes, pecas ou
componentes que apresentem falha de fabricacdo dentro do prazo de garantia,
com excegao da lampada.

A Pro Shows ndo da cobertura as despesas:

e Geradas no conserto do produto danificado por mau acondicionamento

pelo comprador para o transporte.

e Manutencao peridédica e reparacdo ou pecas devido ao desgaste

normal do produto.

e Decorrentes do transporte do produto em garantia na cidade onde

exista Assisténcia Técnica autorizada.

e Oriunda do produto que contenha adulteracdo ou rasuras no numero

de série.

e Decorrentes da fadiga esperada na utilizagdo normal do produto.

e Com acidentes, embalagens, seguros de qualquer natureza, inclusive

no transporte, e decorrentes do uso indevido do produto ou sem a

devida observacao as recomendacodes técnicas da ProShows.

Nenhum valor sera devido ao comprador pelo periodo em que 0 seu
equipamento permanecer inoperante, nem, tampouco, o comprador podera
pedir/reclamar compensacao ou indenizacao, por despesas diretas ou indiretas,
decorrentes da reparacao ou substituicdo do produto.

Caso fique impossibilitado o uso do produto, dentro do prazo de garantia,
em razao de defeito de fabricacdo, e, ndo existindo mais pecas para reposicao,
a Pro Shows podera substituir o produto por um modelo similar, sem énus para
o cliente. A Pro Shows nao responsabiliza-se e ndo cobre qualquer custo ou
indenizagdo decorrente de eventual falha do equipamento que resulte em
danos ao usuério a nao ser 0 conserto ou a reposicao do préprio equipamento
por ela produzido.
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