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n Informagoes Importantes

Antes de utilizar esta aplicacao, leia
atentamente este manual. Se a
aplicacao se destinar a criancas
pequenas, o manual devera ser-lhes
lido e explicado por um adulto.

4 Salvo indicado em contrario,
todas as referéncias a
"Nintendo 3DS" neste manual
referem-se a todas as Consolas
da familia Nintendo 3DS™,

4 Se utilizar a Consola
Nintendo 2DS™, as
funcionalidades que exijam fechar
a Consola Nintendo 3DS podem
ser ativadas se utilizar o
interruptor do modo de descanso.

& IMPORTANTE

Pode consultar informacoes
importantes sobre a sua saude e
seguranca, acedendo a aplicacao
Informacoes sobre Saude e
Seguranca a partir do Menu HOME.
Antes de utilizar aplicacoes da
Nintendo 3DS, devera ler na integra
o manual de instrucoes da consola,
prestando especial atencao as
Informacoes sobre Saude e
Seguranca.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera
daquele que estiver definido na
consola. Este titulo suporta trés
idiomas diferentes: inglés, alemao e



francés. Se o idioma da sua Consola
Nintendo 3DS ja estiver configurado
para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.
Se a sua Consola Nintendo 3DS
estiver configurada para outro
idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o
inglés. Para obter instrucoes sobre
como alterar o idioma da consola,
consulte o manual eletrénico das
Definicoes da Consola.

Classificacao Etaria

Para obter informacoes sobre a
classificacao etaria desta e de outras
aplicacoes, consulte a pagina web
de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):
www.pegi.info

USK (Alemanha):
www.usk.de

Classification Operations Branch
(Australia):
www.classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):
www.classificationoffice.govt.nz

Russia:
minsvyaz.rw/ru/doc/index.php?id_4=883

Adverténcias

Esta aplicacao (incluindo todo e

qualquer conteudo digital ou
documentacao que descarregue




para utilizar com a aplicacao em
causa) é licenciada pela Nintendo
apenas para utilizacao pessoal e
nao comercial com a sua Consola
Nintendo 3DS. A utilizacao de
quaisquer servicos online desta
aplicacao esta sujeita ao Contrato
de Utilizacao dos Servicos e
Politica de Privacidade da
Nintendo 3DS, que inclui o Codigo
de Conduta da Nintendo 3DS.

A reproducao ou utilizacao nao
autorizada é proibida.

Esta aplicacao dispoe de medidas
de protecao técnica para impedir a
coOpia ou a reproducao de
conteudos.

Nem a sua Consola Nintendo 3DS
nem esta aplicacao foram
concebidas para utilizacao com
dispositivos ou aplicacoes nao
autorizados, existentes ou futuros,
que permitam efetuar modificacoes
técnicas da Consola Nintendo 3DS
ou das suas aplicacoes, nem para
utilizacao com qualquer dispositivo
nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS.

Apbs a atualizacao da

Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, quaisquer dispositivos
ou aplicacoes nao autorizados,
existentes ou futuros, que permitam
efetuar modificacoes técnicas da
Consola Nintendo 3DS ou das suas
aplicacoes, ou qualquer dispositivo




nao autorizado que possa ser
utilizado em conjuncao com a sua
Consola Nintendo 3DS podem fazer
com que a sua Consola

Nintendo 3DS deixe de funcionar
permanentemente e causar a
eliminacao de conteudos.

Esta aplicacao, o respetivo manual
de instrucoes e quaisquer outros
textos que a acompanhem estao
protegidos por leis de propriedade
intelectual nacionais e
internacionais.

Para obter mais informacoes sobre
os direitos de propriedade intelectual
relativos a esta aplicacao, incluindo
avisos relacionados com
componentes middleware e de
aplicacoes de codigo aberto,
consulte a versao em inglés deste
manual.
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Partilhar Informacoes

Os conteudos criados por
utilizadores podem ser mensagens,
personagens Mii™, imagens, fotos,
videos, ficheiros audio, padroes
QR Code™, etc.

Trocar Conteludos

A seguir, sao apresentadas
precaucoes gerais relativas a troca
de contetdos com outros
utilizadores. O tipo de conteldos
que se podem trocar dependera de
cada aplicacao.

@® Os conteldos carregados podem

ser vistos por outros utilizadores.
Também podem ser copiados,
modificados e redistribuidos por
terceiros.
Tenha em atencao que, uma vez
enviados, nao é possivel apagar
estes conteldos ou limitar a sua
utilizacao.

@® Quaisquer contetdos carregados
podem ser removidos sem aviso
prévio. A Nintendo pode também
remover ou ocultar conteddos que
considere inapropriados.

@ Precaucoes a ter quando criar e
carregar conteudos...

- Nao inclua qualquer informacao
que possa ser utilizada para o
identificar a si ou a terceiros,
como, por exemplo, o nome, 0
endereco de e-mail, a morada ou



o numero de telefone.

- Nao inclua nada que possa ser
considerado danoso ou ofensivo
por terceiros, ou que cause
desconforto.

- Nao infrinja os direitos dos
outros. Nao utilize contetdos de
terceiros ou que exibam fotos,
imagens e videos de terceiros
sem a sua permissao.

- Nao inclua conteldos ilegais ou
que promovam atividades ilegais.

- Nao inclua quaisquer conteudos
que violem a moralidade publica.



Funcionalidades Online

Esta aplicacao permite-lhe
estabelecer ligacao a Internet e
descarregar Capsule Toys (capsulas
de brinquedos), LBX Cards (cartas
LBX) e missoes. Para mais
informacoes, consulte a pagina
Downloads (pag. 44).

4 Para mais informagoes sobre como
ligar a sua Consola Nintendo 3DS
a Internet, consulte o manual de
instrucoes da consola.

Esta aplicacao &€ compativel com
a Nintendo Network™,
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HETWORK

A Nintendo Network & um servico
online que lhe permite jogar com
outros utilizadores de qualquer
parte do mundo, descarregar
novos conteudos adicionais... e
muito mais!
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Precaucoes Online

@ Se publicar, enviar ou
disponibilizar informacao ou
contetdo através da comunicacao
sem fios, nao inclua detalhes que
possam identifica-lo, como o seu
nome, endereco de e-mail,
morada ou numero de telefone,
por exemplo, ja que esta




informacao podera ser consultada
por terceiros. Quando escolher um
nome de utilizador ou uma
alcunha para as suas personagens
Mii, nao utilize o seu nome real, ja
que essa informacao podera ser
consultada por terceiros sempre
que utilizar a comunicacao sem
fios.

@® Os codigos de amigo fazem parte
de um sistema que lhe permite
estabelecer uma relacao de
amizade com outros utilizadores,
para que possa jogar, comunicar
e interagir com pessoas que
conhece. Se trocar codigos de
amigo com estranhos, correra o
risco de receber informacao ou
mensagens com linguagem
ofensiva ou contetdo inadequado.
Essas pessoas poderao ainda
consultar informacao sobre si que
nao deseja tornar publica. Por
isso, recomendamos que nao
troque codigos de amigo com
pessoas que nao conhece.

@® Nao participe em atividades
perigosas, ilegais, ofensivas ou
inadequadas que possam causar
problemas a outros utilizadores.
Em particular, nao publique, envie
ou disponibilize informacao ou
conteddo que ameace, abuse ou
incomode outras pessoas, infrinja
os direitos de outros (como
licencas, direitos de imagem,
direito a privacidade, direitos de
publicidade ou marcas registadas),



ou que cause desconforto a
outras pessoas. Em particular,
quando enviar, publicar ou
disponibilizar fotos, imagens ou
videos em que aparecam outras
pessoas, certifique-se de que
obtém a autorizacao prévia das
mesmas. Se for reportada ou
confirmada uma conduta
inapropriada, pode ser sujeito a
penalizacoes, como ser banido
dos Servicos Nintendo 3DS.

@® Tenha em atencao que os
servidores da Nintendo poderao
ficar indisponiveis
temporariamente e sem aviso
prévio, para manutencao na
sequéncia de problemas
reportados. Para além disso, os
servicos online de determinadas
aplicacoes poderao ser
descontinuados.



Controlo Parental

Algumas funcionalidades desta

aplicacao podem ser restringidas

através da opcao do Controlo

Parental enumerada abaixo.

4 Para mais informacoes sobre o
Controlo Parental, consulte o
manual de instrucoes da consola.

@ StreetPass
Restringe a troca de informacoes
de personagens através do
StreetPass™.



Como Comecar

A,

JMenudeTitulo  {

Quando abrir o jogo, sera
apresentado o menu de titulo apos
a sequéncia animada inicial.

4 Podera saltar a sequéncia
animada premindo | START |,

() New Game

Selecione "New Game" (novo jogo)
para comecar do principio da
histéria. Para comecar a jogar,
introduza um nome de jogador de
LBX.

4 O seu nome de jogador de LBX
nao podera ser alterado mais
tarde.

O seu nome de jogador de LBX
estara visivel para outros
jogadores que estejam a usar o
StreetPass (pags. 42-43). Nao
utilize linguagem que infrinja os
direitos dos outros, nao inclua
qualquer informacao que possa
ser utilizada para o identificar a
si ou a terceiros e nao inclua
nada que possa ser considerado
danoso ou ofensivo por
terceiros, ou que cause
desconforto.

() Continue

Selecione "Continue" (continuar)



para continuar a jogar a partir de um
jogo previamente guardado.

() New Game Plus

Selecione "New Game Plus" (novo
jogo +) para comecar a jogar do
principio da historia com os dados
que tiver de um jogo previamente
completado. As pecas de LBX que
nao tivesse equipado, porém, serao
trocadas por Battle Points (pontos
de batalha). Quando jogar em New
Game Plus, os inimigos serao mais
fortes.

() Downloads

Esta aplicacao permite-lhe
estabelecer ligacao a Internet e
descarregar contetdo tal como

Capsule Toys (capsulas de
brinquedos) (pag. 12), LBX Cards
(cartas LBX) (pag. 12) e missoes

(pag. 13).




Jogabilidade
Este jogo € composto pelo
modo story (historia) e modo
battle (batalha). Se uma LBX
battle (batalha de LBX) tiver
inicio durante uma conversa ou
um evento de historia, o jogo
mudara para o modo battle.

@® Modo Story:
No modo
story |
controlara a
personagem
principal.
Fale com as outras
personagens e adquira itens.

@® Modo Battle:
No modo
battle
controlara o
seu LBX e
lutara contra
o LBX de um adversario.
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Encerrar o Jogo

\ . -/

Antes de encerrar o jogo, é
recomendavel que guarde a sua
progressao. Quando o tiver feito,
podera entao desligar a sua Consola
Nintendo 3DS.

') Guardar os Seus Dados ||

Pode guardar a sua progressao
dirigindo-se a um MeTaMo, o
terminal de informacao. Quando
falar com o MeTaMo, prima ® para
aceder ao menu MeTaMo (pag. 10),
toque em "Save" (guardar) e, por
fim, selecione um ficheiro de
gravacao para guardar o seu jogo.

4 Pode criar até trés ficheiros de
dados de gravacao.



@ Durante o processo de
gravacao, hao reinicie ou
desligue a consola, nem retire o
cartao de jogo ou o Cartao SD.
Tenha cuidado para nao deixar
entrar sujidade nos terminais.
Qualquer uma destas acoes
podera resultar numa perda de
dados irreversivel.

@ Nao utilize acessorios ou
aplicacoes externas para
modificar os seus dados de
gravacao, uma vez que tal
podera impossibilitar a
progressao ou levar a perda de
dados de gravacao. Qualquer
modificacao sera irreversivel,
portanto tenha cuidado.




Controlos de Menu
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Estes sao os controlos basicos para
o Main Menu (menu principal)
(pag. 13). Também podera controlar
diversas outras funcoes em outros
ecras de menu. Para mais
informacoes, consulte o guia que
aparece no fundo do ecra superior.

') Controlos dos Botdes ||

Selecionar uma
Opcao

Regressar

| START |/
| SELECT |

J Controlos de Toque __{|

Pode selecionar diversas opcoes no
ecra tatil.

As opcoes dependerao do local
onde se encontrar no jogo. Por
exemplo, podera trocar pecas de
LBX ou alterar a personagem que
controla em batalhas usando o ecra
tatil.

Apresentar Ajuda



() Ajuda

Para além da informacao
apresentada no ecra superior, existe
uma funcao de Ajuda a que pode
aceder tocando em @. Podera

usa-la para saber mais sobre as
funcionalidades de outros ecras de
menu.




Controlos do Modo Story

A,

Estes sao os controlos basicos de
que necessitara no modo story

(historia).

') Controlos dos Botdes |

Movimentar-se
_ Percorrer o Mapa

Falar/Investigar/
Avancar o Texto

Regressar a Area
Anterior (no
Mapa)/Avancar o
Texto (Durante
um Evento)

Apresentar o
Main Menu (Menu
Principal)

Saltar Evento
(Durante a Pausa)

Reduzir/Aumentar
o Mapa

Apresentar o
"y :




w i Reduzir/Aumentar
o Mapa
(T
.CID/ Percorrer o Mapa
Deslizar

Regressar a Area
Anterior (no
Mapa)

E" Back




Controlos do Modo Battle

A,

Estes sao os controlos basicos de
que precisara no modo battle
(batalha). Para mais informacoes
sobre LBX battles (batalhas de LBX),
consulte as paginas 21-23.

') Controlos dos Botdes  {|

Movimentar um

_ Mudar de Arma
Mudar de Alvo

Ligar/Desligar
Mira Automatica

Investir
Saltar
Usar ltem
Atacar

Bloquear/Fazer a
Camara Regressar
a Posicao Original
Usar Special
Attack Routine
(Rotina de Ataque
Especial)

') Controlos do Ecra Tatil {|



Mudar de Tatica
Special Attack |Usar Special
Routines Attack Routine
ITEM U |
ROUTINES |Usar ltem

Mudar de Arma
rm

ue na

a
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Jogabilidade do Modo Story

\ . -/

A historia comeca em Pacifica.
Assuma o controlo de Van Yamano
e explore os diferentes destinos do
jogo. A historia ira progredir atravées
de conversas e batalhas. A
personagem que controla podera
mudar dependendo da situacao.

') Progredir no modo Story {|

() 1. Prossiga Até ao Destino

As diregcoes para pFom T
cheqar ao seu i-ar e i
destino serao _
apresentadas pelo &%

e b ] p— e

simbolo + no

mapa, no ecra tatil. Se nao se
movimentar durante um determinado
periodo de tempo, o objetivo da
missao atual sera apresentado no
ecra superior.

(O 2. Falar/Investigar

Existem muitas "

pessoas e lugares ?'_
interessantes em §f "

Pacifica.

Investigue e fale

com outras personagens para reunir
informacao.



(O 3. Enfrente uma LBX Battle

Dependendo da

personagem com

quem falar, podera

entrar em batalhas.

Se isso acontecer,

0 jogo mudara para modo battle
(batalha). Assuma o controlo do seu
LBX e venca a batalha!

4 Podera ser desafiado para uma
batalha quando estiver a explorar,
ou durante eventos.

I Movimentar-se pelo |‘
Mapa

Existem entradas e saidas
especificas em cada area. Ao usar
uma, ser-lhe-a apresentado o Town
Map (mapa da localidade). Toque
num dos locais apresentados no
Town Map, no ecra tatil, e prima ®
para ser transportado até la.

Apb6s um determinado ponto no
jogo, podera usar o City Map (mapa
da cidade).

4 A medida que progredir no jogo,
podera visitar mais locais.

Town
L

Sy = e

Map




Menu MeTaMo

Quando falar com =

o MeTaMo

ser-lhe-ao

apresentadas

diversas opcoes.

Os seus registos

de batalha anteriores serao

também apresentados no ecra

superior.

@® Save
A opcao Save (salvar)
permite-lhe guardar a sua
progressao no jogo.

@® Wireless
Ofereca LBX Cards (cartas
LBX) (pag. 12) ou entre em
batalhas contra jogadores
que estejam perto de si
através da opcao Wireless
(comunicacao sem fios).

@ StreetPass
Partilhe pecas de LBX e
compre pecas de LBX
recebidas através do
StreetPass.

@ Passwords
Em Passwords
(palavras-passe) pode
introduzir palavras-passe,
distribuidas por diversos
meios, para receber LBX ou
armas especiais.







Ecras do Modo Story

Vista do Modo Story (historia)

T
:...__——Qin-riu L 07

Nome do Local Atual |
Simbolo Interativo l

As personagens com quem pode
falar ou os locais com os quais pode
interagir apresentarao os seguintes
simbolos quando se aproximar:
€] :Interaja com estas personagens,
locais ou objetos para progredir
na historia.
: Investigue estes objetos
: Interaja com este simbolo para
iniciar missoes (pag. 13)
: Interaja com este simbolo para
progredir em missoes
: Desafie estas personagens para
uma batalha
| : Fale com estas personagens
: Compre itens aqui




£) : Marca algo com interesse

Objetivo Atual |

O objetivo atual sera apresentado se
nao tiver efetuado nenhum
movimento durante um determinado
periodo de tempo.

Pode percorrer o mapa tocando em
AP { P ou deslizando o stylus ao
longo do mapa no ecra tatil.
¥ :Personagem controlada pelo
jogador
: Personagem com quem pode
falar
: Personagem que podera
combater
: MeTaMo/Dial-a-battle (pag. 12)/
Portal
: Destino
+ :Direcao do destino
se - Loja

Reduzir/Aumentar o Mapa |

Apresentar o Main Menu (menu
principal) (pag. 13)

Fazer o Mapa Regressar a
Posicao Inicial

e S Y S S, W . e~
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Servicos

\ . -/

Existem muitos servicos que pode
usar na cidade, tais como lojas e
maquinas de Capsule Toys (capsulas
de brinquedos). Existem servicos
que so ficarao disponiveis a medida
que progredir no jogo.

JShop |

Na Shop (loja) pode comprar itens e
fazer manutencao ao seu LBX.
Aparecera um menu no ecra tatil
quando falar com o assistente da
loja.

O Buy

Em Buy (comprar) pode adquirir
pecas de LBX, armas e itens para

usar nas batalhas. Primeiro,
selecione os itens que deseja
comprar. Em seguida, defina a
quantidade de cada item.

) Sell

Em Sell (vender) pode vender pecas
de LBX, armas e itens em troca de
Credits (a moeda do jogo). O
funcionamento desta opcao é o
mesmo que quando deseja comprar
itens. Primeiro selecione os itens
que deseja vender e, em seqguida, a
quantidade que deseja vender.



(") Maintenance

A Maintenance Gage (barra de
manutencao) do LBX diminuira de
cada vez que entrar numa batalha.
Quando estiver vazia, as pecas do
seu LBX serao mais lentas a
acumular Tune-up Points (pontos de
afinacao), por isso tente manté-la
cheia. Se selecionar a opcao
"Maintenance" (manutencao)
enquanto estiver no menu da loja,
podera restaurar a Maintenance
Gage gratuitamente.

Funcionalidades Uteis

Ao percorrer os itens da Shop,
serao apresentadas mais
informacoes sobre cada item no
ecra superior. Também podera
rearranjar a lista de itens e
verificar o aspeto dos itens.

Para mais informacoes sobre os
itens, consulte a pagina 14. Siga
as instrucoes no ecra superior e
descubra outras coisas que
podera fazer na Shop.




JDial-a-battle  {]

Se tocar na Battle Box

(caixa de batalhas) em

frente da Navarro's e
Model Shop (loja de Ljhgm-l
modelos do Navarro), D
podera entrar numa Dial-a-battle
(batalha a distancia).

Podera ligar para contactos que
tiver no seu Address Book (livro de
contactos) (pag. 13) e enfrenta-los
em batalha.

JCapsueToys ||

Nas maquinas de rl
Capsule Toys (capsulas i'
de brinquedos) gt e
espalhadas por Tokio, ‘d
pode usar os seus

Credits para comprar capsulas que
contém pecas de LBX. Podera
verificar a lista de pecas disponiveis
NO ecra superior.

JLBX Card Battle  {]

Quando tiver LBX Cards

(cartas LBX) podera

entrar numa LBX Card =
Battle (batalha de cartas i@ &
LBX) na Arcade, lutando *
contra o LBX da carta. Coleccione
LBX Cards e lute em sequéncia. Se
vencer todas as batalhas, ganhara
pecas de LBX e LBX Cards.







Menu Principal

W ol

O seguinte menu sera s
apresentado se premir

® ou tocar em

"Menu" no canto =
superior direito no

ecra tatil.

Serao apresentadas informacoes
sobre a sua personagem no ecra
superior, e a quantidade de Credits
que possuir sera apresentada no
ecra tatil.

4 Ficarao disponiveis mais menus a
medida que progredir no jogo.

J Customize (pag. 14) ||

Em Customize (personalizar) pode
mudar pecas de LBX e armas, bem

como escolher os itens que deseja
levar consigo para as batalhas.

JMaintenance ||

Na opcao Maintenance
(manutencao) pode usar grease
(lubrificante) para restaurar a
Maintenance Gage (barra de
manutencao).



l Party (pag. 20) ||

Em Party (grupo), pode selecionar
que personagens se podem juntar a
batalha (até trés personagens).
Também podera definir taticas para
cada personagem e verificar a sua
forca e o seu estado.

'} Item List |

Em Item List (lista de itens) pode
verificar os itens que possui e a
respetiva quantidade. Quando
selecionar um item, sera
apresentada uma explicacao sobre
ele no ecra superior.

‘) LBX Guide |
No LBX Guide (guia LBX) pode ver

todos os LBX, armas e LBX Cards
(cartas LBX) que coleccionou até ao
momento. Quando selecionar um
LBX, sera apresentada informacao
sobre ele no ecra superior.

'} Quest BBS ||

Através do Quest BBS (forum de
missoes), pode aceitar ou rejeitar
missoes recebidas de outros
personagens da cidade. Quando
completar uma missao, podera
receber presentes tais como itens e
Credits.




JeXtroller  {

O eXtroller € um dispositivo de
controlo remoto que as
personagens usam para controlar os
seus LBX. Quando selecionar esta
opcao, as seguintes funcoes
também ficarao disponiveis:

Verifique as
mensagens de
contactos e
aliados.

Friend Mall
(correio de
amigos)

Aqui podem ser
visualizados
anuncios
importantes.

Notifications
(notifica-
coes)

Apresenta os
contactos
guardados no
eXtroller. Algumas
personagens
podem ser
chamadas para uma
Dial-a-battle
(batalha a
distancia).

Address Book
(livro de
contactos)

Aqui podem ser
visualizados
diversos registos,
tais como
informacoes sobre
os LBX e as suas
técnicas.

Info Log
(registos)




JSettings |

Em Settings (definicoes) pode
ajustar a velocidade do texto, o

volume da musica de fundo, dos
efeitos sonoros e das vozes.




Comece a Personalizar

\ . -/

Reforce o seu LBX mudando as suas
pecas e armas em Customize
(personalizar).

'} Ecra do Menu Customize ||

Ao tocar em "Customize", no Main
Menu (menu principal), serao
apresentadas informacoes sobre o
LBX no ecra superior e o menu
Customize sera apresentado no ecra
tatil.

4 Gire o LBX usando Q.

4 A informacao para os pontos
®-® ira mudar dependendo da
opcao de personalizacao que
selecionar. O ecra abaixo sera
apresentado quando navegar até
LBX Parts (pecas de LBX) no
menu Customize.

Personagem a Usar o LBX |



Habilidades do LBX I

# : Maintenance Gage (barra de
manutencao)
LP : Life Points (pontos de vida)
BP : Battery Points (pontos de
bateria)
& :Tipo de arma atualmente
equipada (A)
% : Tipo de arma atualmente
equipada (B)
B ./ : Atributos fortes (os danos
recebidos serao menores)
@ x : Atributos fracos (os danos
recebidos serao maiores)

Custom Name (nome
personalizado) e LBX Type
(tipo de LBX)

Menu Customize 0

Habilidade Especial (pag. 15)

Active Skills (competéncias
ativas) (pag. 15)

Habilidades das Armas |

A classificacao de Speed
(velocidade) ira mudar dependendo
do peso total das pecas de LBX e
da arma equipada.
& : Arma atualmente equipada

: Shield (escudo) atualmente

equipado

: Ataque

: Defesa

: Classificacao de Speed (A-E)

Pecas de LBX Atualmente ‘
Equipadas




Sobre os LP e os BP

Em batalha, quando sofrer danos
e os seus LP chegarem a zero
nao podera continuar a lutar.

Os BP irao decrescer quando o
seu LBX se mover ou atacar. Se
os BP se esgotarem, a Chance
Gage (barra de oportunidade)
(pag. 22), usada para despoletar
as suas Special Atack Routines
(rotinas de ataque especial)
(pag. 17), nao voltara a
recarregar-se.

J Menu Customize ]




LBX Parts
(pags. 15-16)

Special Attack

Routines

Maintenan-
ce
(manuten-
cao)

Battle Items
(itens de
batalha)

Custom
NENES
(nomes
personaliza-
dos)

Loadouts
(pag. 18)
(conjuntos
personaliza-
dos)

Core Unit

(pag. 19)
(unidade
principal)

Equipe pecas de
LBX e armas.

Defina as suas
Special Attack
Routines.

Faca manutencao
do seu LBX usando
grease
(lubrificante).

Defina itens para
levar para as
batalhas.

Mude o nome do
seu LBX.

Guarde os seus
LBX personalizados
favoritos.

Insira pecas na

Core Case (caixa
core) do LBX.

Defina quais os
personagens que
se juntarao a
batalha.




Os Custom Names estarao
visiveis para outros jogadores
quando usar o StreetPass
(pags. 42-43). Nao utilize
linguagem que infrinja os
direitos dos outros, nao inclua
qualquer informacao que possa
ser utilizada para o identificar a
si ou a terceiros, e nao inclua
nada que possa ser considerado
danoso ou ofensivo por
terceiros, ou que cause
desconforto.




LBX Parts/Equipar Pecas

\ . -/

Toque em "LBX Parts" (pecas de
LBX) para mudar de pecas e de
armas no seu LBX. Primeiro, vamos
ver como equipar pecas de LBX.

I Como Equipar Pecas de
L BX

As pecas de LBX podem ser
equipadas por areas: head (cabeca),
torso (tronco), right arm (braco
direito), left arm (braco esquerdo) e
legs (pernas). Decida qual a area
que deseja equipar e, em seguida,
escolha as pecas no ecra tatil.

INEREE

Lista de Pecas

Serao apresentados o nome e a
informacao sobre cada peca. AC
(classe de armadura) mostra a
resisténcia das pecas. Este valor
aumentara com os Tune-up Points
(pontos de afinagcao) ganhos na
batalha. A direita de AC é

apresentada informacao sobre a



nota do LBX (canto superior
esquerdo), sobre a personagem
(canto superior direito), sobre o
estado atual da armadura (canto
inferior esquerdo) e sobre o peso
(canto inferior direito).

Simbolo de Equipado (E)

Se o simbolo E estiver a azul a peca
esta equipada no LBX que escolheu,
se estiver a vermelho estara
equipada noutro LBX.

Alterar a Ordem da Lista
Mudanca de Status (estado)

Pecas Atualmente Equipadas

Equipar Armas (pag. 16)

Graus

As pecas de LBX tém trés Graus;
NG (grau normal), HG (grau
elevado) e TG (grau de topo).
Quanto maior for o grau, melhor
sera a sua qualidade. Contudo,
mais qualidade significa pecas
mais pesadas, por isso tenha
este fator em atencao.

') Modificacdo da Armadura ||

A medida que progredir no jogo,
sera capaz de personalizar as pecas
de modo mais especifico. Prima ©®
quando estiver no menu LBX Parts,
ou toque em "Modify" (modificar) na
parte inferior do ecra tatil e escolha
de entre trés opcoes.




- Aumenta a DF
- Torna-se Mais
Pesado

- Condicao Normal

- Diminui a DF
- Torna-se Mais
Leve

) Habilidade Especial I

As pecas tém
certos tipos, tais
como Strider frame
ou Brawler frame,
e cada
personagem tem a sua propria
estrutura especializada. Quando
equipa o seu LBX com a estrutura
completa, despoletara uma
habilidade especial, tal como
aumentar a rapidez do movimento.
Também existem personagens cuja
habilidade especial € despoletada
pela sua arma especializada, ou por
certas pecas.

Reinforce
(reforcar)

Lighten
(aligeirar)

me— —-‘.- |:
o

4 Quando um LBX atingir uma
determinada condicao durante
uma batalha, podera despoletar
um Special Mode (modo
especial).

4 Existem personagens que nao tém
uma estrutura especializada ou
um Special Mode.




Oskin (|

Existem certas skills (competéncias),
tais como &, associadas as pecas
com graus de HG e de TG. A
classificacao de Speed (velocidade)
aumenta quando pecas com a
mesma skill forem equipadas em
todas as cinco areas, e uma arma
do mesmo tipo de skill também
estiver equipada.

4 Apenas despoletara as skills
quando equipar certas armas.

e S Y S S, W . e~
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Equipar Armas

\ . -/

Pode equipar uma arma na mao
direita e um shield (escudo) na mao
esquerda.

4 Se tiver equipado uma arma que
necessite de ambas as maos, nao
podera equipar um escudo.

I Método de Equipar |‘
Armas

Tal como para equipar pecas de
LBX, toque na posicao que deseja
equipar no ecra tatil e, em seguida,
selecione a arma e arraste-a até ao
local correto ou prima ®.

() Weapon A e Weapon B

Um LBX pode ser equipado com
dois conjuntos de armas (Weapon A
e Weapon B), que podera alternar
durante as batalhas. Equipe armas
que se adequem ao seu estilo de
batalha, tais como spikes (espigoes)
(A) para combate de proximidade ou
guns (armas de fogo) (B) para
ataques de longo alcance.

() Atributos

As armas e as Special Attack
Routines (rotinas de ataque
especial) (pag. 17) tém tipos de
danos associados. Algumas armas e
Special Attack Routines também tém
atributos elementares. As pecas de
LBX podem ser resistentes ou



vulneraveis a determinados tipos de
dano e atributo elementar. Se uma
peca sofrer um ataque de um tipo
de dano ou de um atributo
elementar ao qual é vulneravel, os
danos sofridos serao maiores.

@ Tipos de Danos
® Cortar
¥ Perfurar
W Esmagar
@ Atributos Elementares
#iFogo
#Agua
¥ Eletricidade
¥ Luz




Status Effect

Quando atacar usando uma arma
com um atributo elementar, o
seu adversario podera receber
um status effect (efeito de
estado). O tipo de status effect
ira variar consoante o atributo.

4 Quando estiver afetado por
um status effect, nao podera
usar Special Attack Routines.

4 Certos de itens de batalha
também poderao causar
status effects.

O status effect
Overheat
(sobreaque-

@& Fire (Over- |cer) impede o

heat) seu LBX de
atacar ou
executar
investidas.

Sob o status
effect Drench
(encharcar), a
& g?;ﬁ::h) velocidade do
movimento do
seu LBX ira
diminuir.
Sob o status
effect Stun
& Electric (atordoar), o
(Stun) seu LBX nao
podera fazer
nada.







Special Attack Routines

\ . -/

Special Attack Routines (rotinas de
ataque especial) sao rotinas de
ataque que pode usar em batalha.
Ao aumentar o nivel da sua arma
(pag. 20) entrando em batalhas,
aprendera muitas rotinas de ataque.

JDefinicces |

Pode definir até quatro Special
Attack Routines em cada LBX.
Primeiro, selecione "Special Attack
Routines". Escolha uma rotina de
ataque e, em seguida, defina a sua
configuracao de botoes. Existem
dois tipos de Special Attack
Routines: Special (especial) #® e
Super .

Special Attack Routines
Atualmente Definidas

Os botoes que necessita de premir
para despoletar as Special Attack
Routines dependerao de como os
configurar.



Core Memory (pag. 19)

O numero de Special Attack
Routines que podem ser definidas
dependera da capacidade da Core
Memory (memoria principal). Este
nimero é apresentado entre # e M.

Lista de Special Attack
Routines

Tipos de Arma A/B

Nivel da Arma

Informacoes da Special Attack
Routine

Serao apresentados o nome, o
estado, o alcance, o AT (poder do
ataque) e o montante que a Chance
Gage (barra de oportunidade)
(pag. 22) diminui quando usada.

P S S S, W N
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Loadouts

\ . -/

Quando tiver acabado de
personalizar o seu LBX, podera
dar-lhe um nome e guarda-lo como
um favorito.

'} Como Usar os Loadouts ||

As seguintes opcoes estarao
disponiveis para Loadouts
(conjuntos personalizados).

4 Pode apagar o Loadout
selecionado a qualquer momento
ao premir ®.

() Record

Em Record (registo), pode guardar o
seu LBX personalizado (até um
maximo de 30). Escolha onde o
quer guardar. Podera também criar
0 nhome para o Loadout.

() Equip

Em Equip (equipar), os loadouts que
guardar aparecerao numa lista. Se
selecionar uma combinacao da lista
de Loadouts, podera equipa-la no
LBX que esta a usar atualmente.

() Rename

Em Rename (renomear) pode alterar
os nomes de Loadouts previamente
guardados. Usar nomes baseados

no tipo de equipamento que usam

podera ser uma boa maneira de se
recordar de cada um.






Core Units

A,

As Cores Units (unidades principais)
sao as partes interiores do LBX.
Existem cinco tipos, cada um com
diferentes funcoes. Dependendo de
que Core Units usar, o tipo mais
poderoso de arma e os BP (pontos
de bateria) do seu LBX poderao

mudar.

Core Memory
(memoria
principal)

Battery
(bateria)

Aux. Units
(unidades
auxiliares)

Determina qual o
tipo de arma mais

poderosa para o
seu LBX.

Determina o
numero de Special
Attack Routines

(rotinas de ataque

especial) que pode
definir.

Determina o quanto
os BP irao diminuir,
e como a Chance
Gage (barra de
oportunidade)
(pag. 22) ira
carregar.

Determina os BP.

Afeta diversos
parametros, tais
como LP (pontos
de vida) e defense
(defesa).



'} Como Equipar Core Units ||

Escolha um tipo de Core Unit e, em
seguida, selecione uma Core Unit e
onde a colocar. As Core Units
deverao ser colocadas dentro das
quadriculas da Core Case (caixa
Core) sem sobreposicoes. Siga as
instrucoes e coloque as Core Units
movendo-as e rodando-as dentro da
Core Case.

Apresenta os status effects (efeitos
de estado) aos quais o seu LBX é
resistente.

Lista de Core Units
Mude de tipos de Core Unit usando

Tipo de Core Unit Usada
Atualmente

Quantidade equipada atualmente, a
partir da quantidade maxima

Core Case
Quando atingir um certo character




level (nivel de personagem)
(pag. 20), a Core Case ficara maior.

Erro de
Personalizacao

Precisara de ter equipado pelo
menos uma peca de cada tipo
de Core Unit exceto Aux. Units.
Caso contrario, o LBX nao se
conseguira mover (erro de
personalizacao). Podera equipar
até trés pecas de cada tipo:
motor, battery e Aux. Units.
Experimente combinacoes
diferentes quando o nivel da sua
personagem aumentar e a Core
Case se expandir.

e _.-_".-"._"—_ _.“"-'-_'-_"‘

F A S S S I TS TS . ™. %

L K 2 3 5

& 5




Escolha qual o

membro do grupo

que deseja

controlar em

batalha, defina

taticas para cada jogador e verifique
0s niveis das personagens.

JPaty |

Escolha qual a

personagem que

deseja usar durante

as batalhas. As trés

personagens

apresentadas a esquerda no ecra
tatil irao juntar-se a batalha e as
restantes ficarao no banco. A
personagem no topo da lista de
batalha sera o lider e a personagem
que controla no modo story
(historia).

Jstatus |

Em Status (estado) podera verificar
informacoes sobre cada personagem
selecionando uma personagem no
ecra tatil; o seu perfil sera
apresentado no ecra superior. Para
além disso, podera aceder a
informacoes mais especificas se
premir ® ou tocar em "Select"
(selecionar) na parte inferior do ecra
tatil.




g

Perfil da Personagem |

Serao apresentados o nome da
personagem, o LBX que estao a
usar atualmente e a sua
Maintenance Gage (barra de
manutencao). Também apresentara
a informacao listada abaixo.

Lv. : O nivel da personagem

: Experiéncia necessaria
para aumentar de nivel
: Os pontos de vida do LBX

: Os pontos de bateria do
LBX

Special Attack Routines
Aprendidas

Selecione uma arma no ecra tatil
para ver que Special Attack Routines
(rotinas de ataque especial) foram
aprendidas para cada arma.

Nivel da Arma |

Mostra o nivel da arma para cada
tipo de arma. O nivel das armas
aumentara quando equipar esse tipo
de arma em batalhas. Quando uma
arma atingir um determinado nivel,




ira aprender uma Special Attack
Routine.

Nivel de Personagem

A medida que o seu nivel de
personagem aumenta atravées de
batalhas, os parametros de AT
(ataque) e de DF (defesa)
aumentarao, bem como a
Maintenance Gage (barra de
manutencao).

JTactics |

Defina as tactics (taticas) para cada
personagem usar em batalha.
Estratégias para cada tactic serao
apresentadas no ecra superior.

Novas Personagens

Quando completar a historia,
novas personagens poderao
juntar-se ao seu grupo. Sera
capaz de usar certas
personagens se completar as
suas missoes ou se as derrotar
em tournaments (torneios).




Preparacoes de Batalha

\ . -/

Quando uma batalha comecar
durante uma conversa ou durante
um evento, serao apresentadas as
regras (pag. 23). De seguida, o
menu Battle (batalha) aparecera.
Selecione uma opcao e prepare-se
para combater.

JMenuBattle  {

Os seus LBX e 0S e

do seu adversario '

serao

apresentados no .=
ecrd superior, bem oy e
como as suas '
habilidades. Apb6s  »~= ¥ (5
ter acabado de S R0
usar o menu Battle

no ecra tatil, toque em "Start Battle"
(iniciar a batalha).

() Party

Em Party (grupo), escolha a
personagem que quer controlar em
batalha e defina as tactics (taticas)
de cada personagem.

() Start Battle

Selecione "Start Battle" para dar
inicio a batalha.

(") Maintenance

-

Em Maintenance (manutencao) pode
fazer manutencao aos LBX do seu
grupo usando grease (lubrificante).



() Withdraw

Selecione "Withdraw" (retirar) para
regressar ao modo story (historia).
Esta opcao nao estara disponivel em
certas batalhas.

4 Ao retirar-se de uma batalha, a
sua Maintenance Gage ira
diminuir. Se for o caso de uma
batalha com Unlimited
Regulations (regras ilimitadas),
diminuira de forma mais
acentuada.

() Battlescape

Escolha a Battle Box (caixa de
batalha) que ira ser a sua
Battlescape (arena de batalha). Esta
opcao nao estara disponivel para
certas batalhas.

() Customize

Em Customize (personalizar) pode
escolher pecas de LBX e armas.
Esta opcao aparecera disponivel no
menu Battle apos as regras terem
sido apresentadas.

e S Y S S, W . e~
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Ecra de Batalha

\ . -/

O jogador controla um LBX e
batalha contra os seus adversarios.
O tamanho das equipas & variavel.
As batalhas podem ser disputadas
em formatos como um contra um,
um contra trés, dois contra dois,
trés contra trés, etc.

A 0 seu LBX
#» :0Os LBX dos membros do seu
grupo
: Os LBX do adversario
« :ltem
: Minas
Mira

Mostra o adversario ao qual a sua
mira esta atualmente ligada.

Tension Gage

A Tension Gage (barra de tensao)
diminui quando ataca ou faz uma
investida. Quando estiver vazia, o
poder do seu LBX diminui e nao



podera investir. A Tension Gage ira
restaurar-se automaticamente apoés
um determinado periodo de tempo.

Chance Gage

A Chance Gage (barra de
oportunidade) aumenta quando os
seus ataques atingem o adversario,
e diminui quando usa uma Special
Attack Routine (rotina de ataque
especial).

LP e BP
Os LP dos LBX do Seu Grupo

Direcao do Ataque Iminente do
Adversario
Arma

Toque aqui para alternar entre
Weapon A (arma A) e Weapon B
(arma B).

Botoes de Rotinas

Toque-lhes para apresentar as
opcoes de itens ou Special Attack

Mudar de Taticas

Mudar a Camara

e S Y S S, W . e~
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Jogabilidade em Batalha

\ . -/

JRegras de Batalha ||

Existem varios tipos de regras de
batalha. Estas serao apresentadas
antes da batalha. Verifique-as,
confirme e dé inicio a batalha.

() Regulations

Regulations sao regras definidas
para cada batalha. Nao podera usar
armas ou itens que violem as regras.

4 O status effect (efeito de estado)
Stun (atordoar) (pag. 16) apenas
podera ser usado quando as
regras estiverem definidas como
Unlimited (ilimitadas).

() Breakdown

Quando sofrer danos e os seus LP
(pontos de vida) chegarem a zero, o
seu LBX tera uma breakdown
(avaria). Dependendo das regras, a
sua Maintenance Gage (barra de
manutencao) podera esvaziar-se e
nao ira ganhar experiéncia nessa
batalha.

I Ver os Resultados da |‘
Batalha

Quando vencer uma batalha,
ganhara experiéncia e a
Maintenance Gage apenas diminuira
ligeiramente. Dependendo da
batalha, também podera ganhar
itens.




() Subir de Nivel

A experiéncia é calculada por nivel
de personagem, pelo nivel da arma
e da AC (classe de armadura). A
medida que acumula experiéncia,
cada seccao ira aumentar de nivel,
as habilidades do seu LBX
aumentarao e podera aprender
Special Attack Routines (rotinas de
ataque especial).

() Quando Perder Uma Batalha

Se perder uma batalha, pode
selecionar "Retry" (tentar de novo)
ou "Give Up" (desistir). Tenha em
atencao que se desistir em certas
batalhas sera o fim do jogo.




Itens Durante as
Batalhas

Os seguintes itens poderao
aparecer durante as batalhas.
Irao produzir efeito quando o
seu LBX lhes tocar.
Repair Kit (kit de restauro)
Os LP irao restaurar-se até a
um determinado ponto.
5] Battery Pack (recuperacao de
bateria)
Os BP (pontos de bateria) irao
restaurar-se até a um
determinado ponto.

If Speed Boost (aumento de
velocidade)
A sua velocidade aumentara
durante um determinado
periodo.

B Chance Refill (recarregar
oportunidade)
A Chance Gage (barra de
oportunidade) aumentara um




Tipos de Movimento

\ . -/

JMovimento  {

Mova-se usando O.

i

=

Dinvestr ||

Prima ® para realizar DR
uma investida. Ira investir s _=—g
na direcao em que

deslizar ©. Também

podera investir a partir

do ar.

Jsatr |

—-..._._‘1'_

Prima ® para saltar.

Dependendo do LBX e #
das armas equipadas,
podera realizar um duplo

salto premindo
quando saltar.

JDesviarse |

Deslize © e prima ®

para se desviar.

Dependendo das armas

que tiver equipadas,

podera nao conseguir

desviar-se. Dé uma cambalhota para
tras premindo ® enquanto desliza ©
para baixo.






Tipos de Ataque/Defesa

\ . -/

Os controlos de ataque dos botoes
dependerao da arma usada. Para
mais informacoes, consulte as
paginas 28-36.

lII

Use a sua arma para
atacar premindo .

lII

Lance um ataque aéreo
ao saltar e premir ®.
Contudo, tenha em
atencao que ficara
vulneravel quando

aterrar.

') Combinacdo de Ataque {|

Prima @ repetidamente para
executar uma combinacao de
ataque. O nimero de combinacoes
de atague que pode executar
dependera da arma que tiver
equipada.



J Atague de Carga _{|

Dependendo da arma

que tiver equipada, w'.{
podera lancar um ataque L.g <F
de carga mantendo

premido @, ou

deslizando © e premindo ©®
simultaneamente.

JBloquear |

Bloqueie um ataque

adversario premindo (L.
Enquanto estiver a

bloquear, os danos

sofridos serao menores,

mas nao podera investir ou saltar.

') Encontrao

Enquanto estiver a
bloquear, prima ® para il U
dar um encontrao ao seu €SS

adversario. Se for bem .«

sucedido, ira destabilizar
O seu adversario.
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Rotinas

\ . -/

Quando define uma Special Attack
Routine (rotina de ataque especial)
ou uma Item Routine (rotina de item)
antes de a batalha comecar, podera
utiliza-las em determinadas
situacoes.

') Special Attack Routine ||

Se tiver definido uma Special Attack
Routine, podera despoleta-la
usando os seguintes passos.

() 1. Prima R

Quando a Chance

Gage (barra de
oportunidade) tiver souris” A
carregado até a um

certo nivel, prima (R
ou toque em "Special Attack
Routines".

() 2. Coloque-se Proximo do
Adversario

Quando se

movimentar na 3.
direcao de um .m
adversario e puder =" =
usar Special Attack :
Routines, a respetiva opcao ficara
disponivel no ecra tatil.



() 3. Prima o Botao
Correspondente a
Indicacao Apresentada no
Ecra

A sua Special
Attack Routine _
sera despoletada 28,

quando premir o) uu:rx;;ﬁﬁnrsr
botao

correspondente ou usar o ecra tatil
para a selecionar.

4 Apds usar uma Special Attack
Routine, nao podera voltar a
usa-la até que a barra
L apresentada no ecra
tatil estiver cheia.

Jltem Routines  {]

Se tiver definido itens para usar em
batalha, podera usa-los seguindo as
seguintes instrucoes.

() 1. Prima ®

Prima &, ou toque em ..
"Item Routines". -




() 2. Prima o Botao
Correspondente a
Indicacao Apresentada no
Ecra

Pode usar o item que o

I Habighawly

quiser premindo o s

o y]

botao correspondente ﬁ -

ou usando o ecra e
tatil. .

4 Pode definir certos itens para
serem usados por personagens
diferentes.




Outros Controlos

') Mudar de Armas

Pode alternar entre a

Weapon A (arma A) e a

Weapon B (arma B)

premindo ©r ou tocando no nome da
arma no ecra tatil.

') Mudar de Alvo ||

Pode mudar o adversario que tem
na mira premindo ##. Ao premir o7
fara com que deixe de ter o
adversario sob a sua mira. Podera
entao usar o2 para escolher outro
alvo.

') Menu de Pausa ||

Se premir | START | ou | SELECT |, ou se
tocar em "Tactics" (taticas) no ecra
tatil, a batalha ira pausar e podera
efetuar as seguintes acoes.

() Mudar o LBX que Controla

Selecione um LBX de @y 4
um dos membros do ===
seu grupo, ou toque = E==T._
em "Switch character”
(trocar de
personagem) no ecra tatil para
controlar esse LBX.




() Mudar de Tactics

Selecione o LBX de w4
um dos membros do = -
Seu grupo e prima &g, o E=i -

ou toque em @ P no i

ecra tatil para mudar
de taticas.




Swords

As swords (espadas) sao definidas
pelos parametros de poder,
velocidade e alcance. Se equipar
uma sword numa mao e um shield
(escudo) na outra, ira equilibrar o
ataque e a defesa do seu LBX.

® (prima quatro
vezes para uma
combinacao de

ataque)

Mantenha premido
Ataque de : .
C ® por instantes até
arga
carregar
Ataque Deslize © para
Impetuoso Cima + ®

Ataque Nomal

Deslize © para a

Ataque are
Deslizante I(E\Dsq uerda/Direita +

Ataque Aéreo Prima ® quando
estiver no ar

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

Cambalhota | Deslize @ para
para Tras Baixo + ®

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +




Polearms

\ . -/

Estas armas tém o maior alcance do
jogo (excluindo as armas de fogo) e
sao especialmente indicadas para
ataques diretos. Nao sao tao rapidas
em movimentos pequenos, mas
permitem-lhe equipar um shield
(escudo).

® (prima trés vezes
para uma

combinacao de
ataque)

Mantenha premido
Ataque de : .
C ® por instantes até
arga
carregar
Ataque Deslize © para
Impetuoso Cima + ®

Deslize © para a

Ataque are
Deslizante I(E\Dsq uerda/Direita +

Ataque Aéreo Prima ® quando
estiver no ar

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

Cambalhota | Deslize @ para
para Tras Baixo + ®

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

Ataque Nomal



Spikes

Os spikes (espigoes) sao armas com
uma velocidade de ataque
avassaladora, e podem ser usados
para atacar rapidamente os
adversarios. Contudo, tém um
alcance de ataque curto e nao
podera equipar shields (escudos)
com eles. Os ataques adversarios
podem ser combatidos com
movimentos rapidos.

Q® (prima cinco
vezes para uma
combinacao de
ataque)

Atague Nomal

Mantenha premido
Q por instantes até
carregar

Deslize @ para

Deslize © para a

Ataque Esquerda/Direita +
Deslizante ®

Ataque de
Carga

Cambalhota no | Deslize © para
Ar Baixo + &

Prima @ quando

Ataque Aéreo .
estiver no ar

Prima ® enquanto
bloqueia

Encontrao

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

®







Clubs

Os clubs (bastoes) sao armas com
um alcance de ataque curto. A sua
velocidade de ataque é lenta, mas
Sao as armas mais poderosas.
Contudo, precisam de ser usados
com ambas as maos, por isso nao
podera equipar um shield (escudo).

Q@ (prima duas

vezes para uma
combinacao de
ataque)

Atague Nomal

Mantenha premido
Q por instantes até
carregar

Ataque de
Carga

Ataque Deslize © para
Impetuoso Cima + @

Deslize © para a

Ataque Esquerda/Direita +
Deslizante @

: Prima ® quando
NERUSES estiver no ar
Encontrao Prima @ enquanto

bloqueia

Cambalhota | Deslize @ para
para Tras Baixo + ®

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

®

4 Nao podera executar um duplo
salto com esta arma equipada.







1-Handed Guns

- -

') Pistola/Cacadeira |

Mantenha premido
® por instantes até
carregar

Ataque de
Carga

- Deslizar © para
Disparar Cima/Baixo/

[E)nqqanto >€ Esquerda/Direita +
esvia ®

Ataque Aéreo Prima @ quando
estiver no ar

Prima @ enquanto
se move

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

®

J Metralhadora _ {|



Bloguear e Prima @ enquanto
Disparar blogqueia
Aaquede | oF e B
Carga P

carregar

Deslizar © para
Cima/Baixo/
Esquerda/Direita +

Disparar
Enquanto se

Desvia @

: Prima @ quando
A Aéreo

Prima @ enquanto
se move

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia
Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +




Weapon Arms

\ . -/

Lute com os weapon arms (bracos
armados) alternando entre ataques
de proximidade e ataques de
disparo premindo gr. Os controlos
dos ataques de proximidade sao os
mesmos que os usados com os
spikes (espigoes).

Disparar/Atacar

Ataque de
Carga

Disparar
Enquanto se
Desvia

Ataque Aéreo

Mantenha premido
Q por instantes até
carregar

Deslizar © para
Cima/Baixo/
Esquerda/Direita +

)

Prima @ quando
estiver no ar

Prima @ enquanto
se move

- Prima ® enquanto

Desviar-se

Deslize @ para a
Esquerda/Direita +



2-Handed Guns

Y A,
I Espingarda AM/
Lancadores/Bazuca

Ataque de Mantenha premido
. ® por instantes até
Carga
carregar

. Prima @ quando
Ataque Aereo estiver no ar

Prima @ enquanto
se move

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

4 Nao podera desviar-se com esta

arma equipada.

4 Nao podera executar um duplo
salto com uma destas armas
equipada.

JCacadeia |



Mantenha premido
Q por instantes até
carregar

Ataque de
Carga

: Deslizar © para
Dozl Cima/Baixo/

[E)nqqanto >€ Esquerda/Direita +
esvia ®

Ataque Aéreo Pnrpa © quando
estiver no ar

Prima @ enquanto
se move

- Prima ® enquanto

Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

®

{ Espingarda de Assalto ||




Disparar

Bloguear e Prima @ enquanto
Disparar blogqueia

Mantenha premido
Q por instantes até
carregar

_ Deslizar © para
Disparar Cima/Baixo/

[E)nqqanto >€ Esquerda/Direita +
esvia @

Ataque Aéreo Pnrpa © quando
estiver no ar

Prima @ enquanto
avanca

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

Ataque de
Carga

I Fuzil de Precisao (Modo
de Mira)
Mudar para
Modo de Mira
Quando estiver em
Disparar Modo de Mira,
prima @
Quando estiver em
Cancelar Modo de Mira,
prima
Quando estiver em
Focar Modo de Mira,
prima (R)
Encontrio Prima @ enquanto
bloqueia




4 Nao podera desviar-se com esta
arma equipada.




Dual-Wielding Swords

\ . -/

Quando a mesma sword (espada)
esta equipada em ambas as maos,
lutara com uma espada em cada
mao. O seu Attack Power (poder de
ataque) sera fraco, mas podera
compensar com movimentos e
ataques rapidos.

4 Nao é possivel manejar uma
espada com cada mao a menos
que a mesma espada esteja
equipada em ambas as maos.

Q@ (prima quatro
vezes para uma
combinacao de
ataque)

Mantenha premido
étaque e Q por instantes até
arga
carregar
Ataque Deslize © para
Impetuoso Cima + ®
Deslize © para a

Ataque Esquerda/Direita +
Deslizante ®

Ataque Aéreo | Deslize © para

Rotativo Baixo + ©®

Ataque Aéreo Prima @ quando
estiver no ar

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia

Ataqgue Nomal



Deslize © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +

®

4 Podera executar um ataque

continuo se premir @ ap6s um
ataque de carga.
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Dual-Wielding Guns

\ . -/

Quando duas 1-handed guns (armas
de fogo de uma mao) estiverem
equipadas, lutara com uma arma de
fogo em cada mao. O seu Attack
Power (poder de ataque) aumentara,
mas tenha em atencao que o seu
bloqueio podera ser facilmente
quebrado.

4 Nao é possivel ter uma arma de
fogo em cada mao a menos que
a mesma pistola ou cacadeira
esteja equipada em ambas as
maos.

Mantenha premido
RIS Efs Q por instantes até
Carga

carregar

Deslize @ para
Ataque Frontal Cima + @

Disparar Deslizar © para a
Enquanto se Esq uerda/Direita +
Desvia

Cambalhota no Desllze @ para

Ar Baixo + ®

Ataque Aéreo Prlr_na © quando
estiver no ar

Prima @ enquanto
se move

Encontrao Prima @ enquanto
bloqueia



Deslizar © para a
Desviar-se Esquerda/Direita +




Dar Inicio a Comunicacao

\ . -/

') Wireless (Jogo Local) &2 §|

E possivel usar o Modo de Jogo
Local com esta aplicacao. Podera
jogar Multiplayer Battles (batalhas
multijogador) com até seis
jogadores, Co-op Wireless Play
(modo cooperativo através da
comunicacao sem fios) com até trés
jogadores e trocar LBX Cards
(cartas LBX).

4 As Wireless Battles (batalhas
através da comunicacao sem fios)
ficarao disponiveis como uma
opcao de menu apo6s um
determinado ponto do jogo.

() Do Que Vai Precisar:

@® Uma Consola Nintendo 3DS por
jogador (até seis);

@® Uma copia da aplicacao
Little Battlers eXperience™ por
jogador (até seis).

() Configuracao

Selecione "Wireless" s

(comunicacao sem

fios) a partir do menu

MeTaMo e, em

seguida, selecione

uma das seguintes opcoes

apresentadas no ecra:

@® Wireless Battle (pag. 38)
Enfrente outros jogadores.

@ Ranking Battle




(batalha para classificacao)
(pag. 39)
Coopere com outros jogadores e
tente ficar em primeiro lugar nas
rankings (classificacoes).

@® Card Gifts
(presentes de cartas) (pag. 40)
Ofereca LBX Cards a outros
jogadores.

@ Point Shop
(loja de pontos) (pag. 41)
Compre pecas de LBX e armas
com os seus Battle Points
(pontos de batalha).




Wireless Battles

\ . -/

Selecione "Wireless Battle" (batalha
através da comunicacao sem fios) a
partir do menu Wireless
(comunicacao sem fios) e, em
seguida, siga os passos descritos
abaixo para entrar em batalhas.

4 Nao podera personalizar o seu
LBX apos ter entrado no quarto.
Certifique-se de que esta
preparado antes da batalha.

J Escolha um Room ____{]

Primeiro, selecione "Make a new
room" (criar um novo quarto) ou
"Join a room" (juntar-se a um
quarto).

() Make a New Room

O jogador que selecionou "Make a
new room" sera o anfitriao. Escolha
um quarto que esteja vazio e crie
um quarto. O anfitriao pode definir
as regras e a Battle Box (caixa de
batalha).

() Join a Room

Os jogadores que selecionarem
"Join a room" serao os convidados.
Escolha o quarto que tiver um
anfitriao.



J Menu Multiplayer Battles §]

Quando entrar num

quarto, o menu ). il
Multiplayer Battles fﬂ
(batalhas | A
multijogador) serd  wmmes -
apresentado. '

() Ready

Quando selecionar a opcao "Ready"
(pronto) a mensagem OK sera
apresentada por cima do seu LBX no
ecra superior. Quando todos
selecionaram essa opgcao e o
anfitriao premir ®, a batalha
comecara.

() Team

Na opcao Team (equipa), pode
escolher a equipa na qual quer
jogar (A-F).

() Battlescape

O anfitriao pode selecionar a opcao
"Battlescape" (arena de batalha) e
escolher qual a Battle Box (caixa de
batalha) que sera a Battlescape da
batalha.

() Exit

A opcao Exit (sair) permite-lhe
regressar ao ecra de selecao de
quarto.




O Ally

Através da opcao Ally (aliado) pode
permitir que personagens do seu
grupo se juntem a batalha, ou
deixa-los de fora.

4 Apenas a segunda ou a terceira
personagem do grupo se podem

juntar.

() Rules

Na opcao Rules (regras) o anfitriao
pode definir as regras e restringir o
uso de itens.




Ranking Battles

\ . -/

Podera jogar Ranking Battles
(batalhas classificatoérias) sozinho ou
com até dois outros jogadores.

4 Nao podera personalizar o seu
LBX apobs ter-se juntado ao
quarto. Certifigue-se de que esta
preparado antes de entrar na
batalha.

4 Os ltens usados numa Ranking
Battle regressarao ao seu estado
anterior a batalha quando esta
terminar.

J Como Comecar {

Selecione "Ranking Battle" no menu
Wireless (comunicacao sem fios) e,
em seguida, escolha como se juntar

a batalha.

@ Invite Nearby Player
(convidar jogador que esteja
proximo)
Sera o anfitriao e podera enviar
convites a outros jogadores.
Configure diversas definicoes e
aguarde que se juntem
convidados.

@ Join Nearby Player
(juntar-se a um jogador que
esteja proximo)

Sera o convidado e podera
juntar-se ao quarto que o
anfitriao criou.

@ Take the Challenge Alone



(jogar o desafio sozinho)
Jogara a Ranking Battle sozinho,
sem usar a comunicacao sem fios.

':) Preparar-se como Anfitriao

O jogador que se tornar anfitriao
devera seguir os passos descritos
abaixo e esperar que os convidados
se juntem.

1. Escolha um Room (quarto)
Podera escolher um quarto entre
Room 1 - Room 10.

. Escolha o Tipo de Batalha
Podera escolher qual a Ranking
Battle a que se quer juntar. Mais
tipos de batalhas ficarao
disponiveis a medida que vencer
Ranking Battles.

. Escolha Rank (classificacao) e
Opponent (adversario)
Apenas podera escolher G Rank
ao principio, mas quanto mais
vencer mais ranks podera
enfrentar.

. Esperar por Convidados
Espere que os convidados se
juntem no ecra de Ranking
Battle. Quando todos se tiverem
juntado, podera iniciar a batalha.

4 Apenas a segunda personagem
do grupo pode ser chamada
através da opcao Ally (aliado)
no menu Ranking Battle.

e S Y S S, W . e~
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Card Gifts

\ . -/

Ofereca LBX Cards (cartas LBX) que
obteve no jogo como presentes a
outros jogadores.

J Como Comecar {

Toque em "Card Gifts" (cartas de
presente) no menu Wireless
(comunicacao sem fios) e, em
seguida, selecione "Make a new
room" (criar novo quarto) ou "Join a
room" (juntar-se a um quarto). Em
seguida, escolha um quarto e,
quando ambos os jogadores se
tiverem juntado no mesmo quarto,
selecione a LBX Card que deseja
oferecer como presente. Do mesmo
modo, se o outro jogador escolher

uma das suas LBX Cards ira receber
essa carta.

4 Quando receber uma LBX Card,
certifique-se de guardar o jogo
no menu MeTaMo.



Limited Use Card

Se oferecer uma LBX Card como
presente, dara uma Limited Use
Card (carta de uso limitado) ao
outro jogador e a carta original
ficara consigo.

As Limited Use Cards irao
desaparecer depois de serem

usadas um determinado ndmero
de vezes em LBX Card Battles
(batalhas de cartas LBX).
Contudo, podera recebé-las de
novo muitas vezes.

P, _..-'_.'.-"-_"—— _.“"'_i_"—-__"
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Point Shop

\ . -/

Podera comprar pecas de LBX e
armas usando os Battle Points
(pontos de batalha) acumulados
através das wireless battles
(batalhas através da comunicacao
sem fios).

J Como Comecar {

Apobs selecionar "Point Shop" (loja
de pontos) no menu Wireless
(comunicacao sem fios), toque em
"Weapon" (arma) ou em "LBX Parts"
(pecas de LBX) dependendo do que
quiser comprar. O modo de
funcionamento € o mesmo que o
para outras compras, mas nao
podera vender nada.

4 A selecao de produtos a escolha
aumentara quando cumprir certas
condigoes no jogo.



Battle Points

Dependendo dos resultados de
batalhas em diferentes tipos de
jogo, podera obter Battle Points,
que podera usar para comprar
produtos na Point Shop.

Certos produtos apenas podem
ser comprados na Point Shop.

@® Como Ganhar Battle Points

- Jogue Wireless Battles

- Jogue Ranking Battles
(batalhas classificatorias) de
Co-Op Wireless Play
(modo cooperativo através
da comunicacao sem fios)

- Jogue em New Game Plus
(pag. 5)
(novo jogo +)
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Jogar através do StreetPass

\ . -/

J StreetPass#) ||

Se passar por outras consolas que
tenham registado o StreetPass para
esta aplicacao, ira automaticamente
enviar e receber pecas de LBX.

4 O outro jogador também
precisara de ter o StreetPass
ativado na sua Consola
Nintendo 3DS.

':) Ativar o StreetPass

Selecione "StreetPass" no menu
MeTaMo e selecione as pecas que
deseja partilhar em Share Parts

(partilhar pecas) (pag. 43). Em
segquida, selecione "Yes" (sim) nas
opcoes e regresse ao ecra anterior.
Podera entao ativar o StreetPass.

(") Desativar o StreetPass

Para desativar o StreetPass, abra as
Definicoes da Consola e selecione
"Gestao de Dados", seguido de
"Gestao do StreetPass". Toque no
simbolo de Little Battlers eXperience
e, por fim, toque em "Desativar o
StreetPass".

e S Y S S, W . e~
([ B B & §F | 8 " W W



Navarro's StreetPass Shop

Quando as suas
pecas de LBX sao
enviadas através
do StreetPass,
aparecerao nas
Navarro's StreetPass Shops (lojas
do StreetPass do Navarro) dos
outros jogadores e recebera
Navarro Points (pontos do Navarro)
em troca. Podera entao usa-los para
comprar na sua Navarro's StreetPass
Shop as pecas de LBX que recebeu
de outros jogadores através do
StreetPass.

SR M S AR RS,

4 Quanto mais usar o StreetPass,
mais bonus serao adicionados

aos seus Navarro Points.

I Navarro's StreetPass I
Shop

Ao tocar em "StreetPass" no menu
MeTaMo, sera apresentado o menu
da Navarro's StreetPass Shop.

() Buy Parts




Em Buy Parts

(comprar pecas)

podera comprar pecas

de LBX com Navarro

Points.

Os produtos disponiveis na sua
Navarro's StreetPass Shop irao
mudar a medida que usar o
StreetPass com outros jogadores.
As pecas de LBX serao atualizadas
de cada vez que usar o StreetPass
com outro jogador, por isso se
houver um jogador que tenha uma
peca de LBX que queira, tranque-a
premindo & (podera trancar até dez
pecas de LBX).

() Share Parts

Em Share Parts
(partilhar pecas)
podera definir até
cinco pecas de
LBX para partilhar.
As pecas de LBX irao desaparecer
quando forem partilhadas através do
StreetPass. Ira receber Navarro
Points dependendo do valor das
pecas de LBX que partilhar.

Quando tiver definido as pecas de
LBX que deseja partilhar, prima
para regressar. Ser-lhe-a
perguntado se deseja confirmar as
pecas de LBX que serao partilhadas.
Quando tocar em "Yes" (sim), o
StreetPass sera ativado.

loRnne

4 Algumas pecas de LBX nao
poderao ser partilhadas através
do StreetPass.




4 Podera mudar a lista de pecas de
LBX para partilhar, desde que
faca as mudancas antes de
estabelecer ligacao com os
outros jogadores através do
StreePass.

4 Podera ativar o StreetPass
individualmente para cada um dos
trés ficheiros de dados
guardados disponiveis.

4 Apos ter ativado o StreetPass,
precisara de guardar o jogo
através do menu MeTaMo.




Downloads

\ . -/

') Downloads (Internet) @ {|

Estabeleca ligacao a Internet para
descarregar Capsule Toys (capsulas
de brinquedos), LBX Cards (cartas
LBX) e missoes.

4 Para mais informacoes sobre
como ligar a sua Consola
Nintendo 3DS a Internet,
consulte o manual de instrucoes
da consola.

() Downloads

Toque em "Downloads" no Main
Menu (menu principal) e estabeleca
ligacao a Internet. Siga as
instrucoes apresentadas no ecra e
descarregue Capsule Toys, LBX
Cards e missoes.

Os produtos descarregados podem
ser usados no jogo.
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Informacgoes de Contacto

Para informacoes sobre produtos,
visite a pagina web da Nintendo em:
www.nintendo.com

Para assisténcia técnica e resolucao
de problemas, consulte o manual de
instrucoes da sua Consola
Nintendo 3DS ou visite:
support.nintendo.com



