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Lea esto primero

Antes de utilizar la unidad, lea cuidadosamente
este manual y consérvelo para futuras
referencias.

AVISO

Para evitar incendios o el riesgo de
electrocucion, no expongalaunidad ala
lluvia ni ala humedad.

Para evitar sacudidas eléctricas,

no abrala caja.

Para hacer reparaciones, acuda a
personal cualificado solamente.

PARA LOS CLIENTES DE EUROPA

ATENCION

El campo electromagnético de frecuencias
especificas puedeinterferir en lasimagenesy el
sonido de esta videocamara.

Este producto se ha probado y se ha encontrado
que cumple con los limites establecidos con la
DirectivaEMC para utilizar cables de conexion
demenosde3 m.

© Aviso

Si laelectricidad estéticao el
electromagnetismo causa lainterrupcion dela
transferencia de datos (fallo), reinicie la
aplicacién o desconecte y vuelva a conectar €l
cable USB.



Notas sobre el uso

i Fn |avideocamara sélo se pueden
utilizar videocasetes MICROMV.
Lavideocamarase basaen el formato MICROMV. La
videoc&mara sdlo es compatible con |os videocassetes
MICROMYV con micro Cassette Memory.

Notas sobre el formato MICROMV

* Permite grabar y reproducir imagenes durante
60 minutos con lamisma calidad que un
DV (video digital).

« El componente micro Cassette Memory seincorpora
en todos | os videocasetes MICROMV.

La videocamara puede buscar escenas facilmente en
su memoria mediante la funcién de busqueda de
variasimagenes.

* Utilizael formato MPEG2 como método de
compresién de datos, el mismo que latecnologia
DVD (disco versétil digital). Grabaa 12 Mbps, con
lo que se garantiza unaimagen de calidad dptima.

* Laimagen fijasirve de transicion entre la dltima
escenaque grab0 y la siguiente que vaya a grabar.
No setratade un fallo en el funcionamiento.

Lamarca Cl'l apareceindicadaen e videocasete

MICROMV.

Tipo de “Memory Stick” que puede
utilizar con la videocdmara

Sélo puede utilizar un “Memory Stick Duo”, que
ocupa aproximadamente lamitad de un “Memory
Stick” normal, en lavideocamara (p. 100).
Lamarca Memory STick Duo aparece indicada en
el “Memory Stick Duo”.

Notas sobre la grabacion

 Antes de empezar a grabar, pruebe las funciones de
grabacion para asegurarse de que laimagen y el
sonido se graben sin problemas.

No se compensara a usuario por los contenidos de
las grabaciones, incluso si lagrabacién o la
reproduccion no son posibles a causade un fallo en
¢l funcionamiento de la videocdmara, delos medios
de almacenamiento, etc.

Los sistemas de television en color difieren segin
los paises/regiones. Si desea ver su grabacion en un
televisor, éste deberd estar adaptado para el sistema
PAL.

Los programas de television, peliculas, cintas de
videoy otros materiales pueden estar protegidos por
leyes de derechos de autor. Por tanto, si realiza
grabaciones no autorizadas de estos materiales
estara infringiendo |as leyes correspondientes.

Notas sobre el panel de cristal liquido y
el objetivo

« Lapantalade cristal liquido se hafabricado con
tecnologia de alta precision, por lo que més del
99,99% de los pixeles son funcionales.

Sin embargo, en lapantallade cristal liquido pueden
aparecer constantemente pequefios puntos negros o
brillantes (blancos, rojos, azules o verdes).

Estos puntos son resultados normales del proceso de
fabricacion y no afectan en modo alguno ala
grabacion.

Laexposicién de la pantallade cristal liquido o €l
objetivo alaluz solar directa durante periodos de
tiempo prolongados puede causar fallos en el
funcionamiento. Tenga cuidado cuando coloque la
camara cerca de una ventana o en exteriores.

No dirijalacamaradirectamenteal sol. Si lohiciera,
puede ocasionar fallos en launidad. Tome
fotografias del sol sdlo en condiciones de baja
intensidad, como a atardecer.

Nota sobre la conexion de otros
dispositivos

Antes de conectar |a videocdmara a otro dispositivo
como unavideograbadorao un ordenador con un cable
USB 0i.LINK, aseglrese deinsertar la clavijadel
conector en ladireccién correcta. De lo contrario,
podria dafiar el terminal.

Esto podriaprovocar unfallo en el funcionamiento de
lavideocamara.

Nota sobre el uso de este manual

* Lasiméagenes de la pantalla de cristal liquido
utilizadas en este manual se capturaron con una
camaradigital fija, por 1o que pueden aparecer de
formadistinta.

Notas sobre el uso de la videocamara
« Sostenga la videocamara por la correa de mano
como se muestra en lailustracion.

« Procure no tocar el objetivo.

=pcontinla
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* Cuando utilice el panel téctil, ubiquelamano enla
parte posterior del panel de cristal liquido para
sostenerlo. A continuacion, toque los botones que se
muestran en la pantalla.

Toque los botones de la pantalla de cristal liquido.

« Puede seleccionar el idioma que aparece en pantalla
directamente en lavideocamara (p. 20).
« No sostengalavideocdmara de | as siguientes partes.

Panel de cristal liquido Bateria

Notas sobre el uso de la Handycam

Station

« Cuando conecte la videocamara ala Handycam
Station, insértelaen ladireccion queindicalaflecha
de la siguiente ilustracion. Aseglrese de que queda
bien fija

« Para desconectar la videocamara de la Handycam
Station, primero sostenga tanto la videocdmara
como la Handycam Station, segiin muestrala
siguiente ilustracion, y, a continuacion proceda a
extraerla de laHandycam Station.

© Notas

 Antes de desconectar el adaptador de CA dela
Handycam Station, sostengatanto el enchufe de CC
como laHandycam Station.

* Aseglirese de apagar |a videocamara antes de
conectarla o desconectarla de la Handycam Station.

« Es posible que no pueda conectar lavideocamara a
laHandycam Station si la cubiertade latomade la
videocamara esté abierta.
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1: Funciones disponibles solo para“Memory Stick Duo”.
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Guia de inicio rapido
Grabacién de peliculas en una Cinta..........cooeviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 8

Grabacion de imagenes fijas en un “Memory Stick DUQ”............ccceeeneee. 10

Procedimientos iniciales

Paso 1: Verificacion de los componentes incluidos ..........cccceveveeeeeeninnnn, 12
Paso 2: Carga de la bateria ......ccccceeeeeiiiiiiiiiiiiicece e 13
Uso de una fuente de alimentacion eXterna ..........cccoccoeereniniieiinriseseese e 16
Paso 3: ENCENAIO ... 16
Paso 4: Ajuste del panel de cristal liquido .........ccceevviiiieeiiiiiiie e 17
Paso 5: Ajuste de lafechay lahora.............ccccooooiiiii e, 18
Paso 6: Insercion del soporte de grabacion...............coceccvvvviviieeeeeeeeeeeins 19
Insercion de una cinta de VIdEOCASELE ..........ccceeerviiieiiiiieiciiereecee e 19
Insercion de un “Memory SEICK DUO” .........cooiieiiiiiieiiieie e 19
Paso 7: Seleccion del idioma de la pantalla................ccocccvvviiiiieenenn, 20
Grabacion
Grabacion de PeliCulas ........ccooiuiiiiiiii e 21
Para seleccionar el modo de grabacién de las imagenes con formato MPEG ......... 23
USO el ZOOM ..o ... 24
Grabacion en modo de espejo ... . 24
Uso del disparador QUIOMALICO  ......veeiuiieiiiriiieiie ettt s 25
Grabacion de imagenes fijas T] — Grabacion de fotos en memoria ..... 26
Seleccion de calidad o tamafio de |a imagen .........ccccoceeiiiiiieniiiiec e 27
Uso del disparador QUIOMALICO  ......ceeiiiiiiieiiiiiie ittt 28
Grabacion de imagenes fijas en un “Memory Stick Duo” durante la grabacién de
Peliculas €N UNA CINEA ......ooviiiiiiiieieeee e 28
Ajuste de [a eXPOSICION .......coviiiiiiiii e

Ajuste de la exposicién para motivos de contraluz
Ajuste de la exposicién para el motivo seleccionado

— Medidor de punto flexible ... 30
Ajuste manual de 1a EXPOSICION .......civiiiiiiiiieiie ettt 30
=pcontintia
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Grabacion en un entorno oscuro [go] — Color Slow Shutter.................... 31

AJUSEE del ENFOQUE ... 32
Ajuste del enfogue para motivos descentrados — SPOT FOCUS ...

Ajuste manual del enfoque .........ccoooeiiiiiriin e .32
Grabacién de una imagen utilizando distintos efectos.............cccccvvveeeenn. 33
Aumento gradual y desvanecimiento de una escena [ — FADER ..........cc.ccceee 33
Uso de los efectos especiales [ — Efectos digitales ..........cccoccvviiiiiiniiniecnecen, 35
Superposicion de imagenes fijas en cintas de pelicula — MEMORY MIX ................ 36

Busqueda de la Ultima escena de la grabacion mas reciente

— END SEARCH ... .o 38
Reproduccion
Visualizacién de peliculas grabadas en una cinta [6o] ........cccooovevvverneene 39
Reproduccion en diversos MOUOS .........c.eoiiiiiiiniiiniieiie ettt 40
Visualizacién de grabaciones con efectos agregados — Efectos digitales ............... 40
Visualizacion de grabaciones en un “Memory Stick Duo” T]........c......... 41
Reproduccién en diversos modos desde un “Memory Stick DUO” .........ccceerverneennne. 42
Diversas funciones de reproducCion...........ccccvvveeeeeeeeeeiiiiiiiiireere e e 43
Aumento de imagenes — Zoom en la reproduccion de cintas/

Zoom en la reproducCion de MEMOTIA .......c.eiruierieiiieeriieiie ettt 43
Visualizacion de los indicadores de la pantalla ...........ccccoeiieiiiiiiiniieniceeee 44
Visualizacion de la fecha/hora y de los datos de ajustes de la camara

— COIgO dE TALOS ....eeeiiiiiieiieeiii ettt 45

Reproduccién de la imagen en un televiSor.........cccevvvvveeeeiiiieeeesiiiieeenn 46
Localizacion de una escena en una cinta para su reproduccion [og] ....... 47
Blsqueda rapida de una escena en concreto

— Blsqueda de varias imAgENES .........ccccueiueeiiieiieeiie st a7
Busqueda de una escena utilizando titulos

— Blsqueda de titUIOS .........cccviiiiiiiiiiie e 49

Busqueda de una escena por fecha de grabacion
— BUsqueda de fECAS ........cooviiiiiiiici s 49



Operaciones avanzadas

Uso del menu

Seleccion de elementos del mend ..... 51

Uso del mena §B (AJUSTE CAM)
— PROGRAMA AE/BAL. BLANCOS/
PAN.16:9, etC. ..cccceveeieeeeeeeeeieeeee, 53

Uso del menu @ (AJUSTE MEM)
— RAFAGA/CALIDAD/TAM
IMAGEN/BORR.TODO/
NVA.CARPETA, €tC. ..cceoveevennnn. 57

El menG =& (APLIC.IMAGEN)
— EFECTO IMAG./PASE DIAPOS./
GRAB INT FIJ, €tC. ..ovvvvvrrvrernane. 61

Uso del menu <8 (EDIC y REPR)
— BUSQDA MULTI/TITULO/

TIT.CINTA, €C. wevveeeerereereereeeen, 65
Uso del menu g25 (AJUSTE EST.)
— USB-CAMERA, efC. .....c........... 69

Uso del ment ©@ (HORA/IDIOMA)
— AJUSTE RELOJ/HORA MUNDO,

BlC. i 74
Cémo modificar el menu

personalizado ..........cccccvveeeiiiieenns 75
Copia/Edicion
Conexién a una videograbadora o un

televisor .....oocvveeeeiiiee e 78
Copia a otra cinta [go] ..........c.ccoevruene 79

Grabacion de imagenes desde una
videograbadora o un televisor ...... 80

Copia de imagenes de una cinta a un

“Memory Stick DU0” ..........ccceeeuee 81
Copia de imagenes fijas de un “Memory
Stick Duo” en una cinta ................ 82

Borrado de imagenes grabadas <] ...83

Cambio del tamafio de laimagen fija Z]
— Camb. Tam. ..., 84

Marcacién de imagenes grabadas con
informacion especifica ]
— Proteccion de imagenes/Marca de
IMPreSiON .....covvvvierie e 85

Solucion de problemas

Solucion de problemas ..........ccceeeeeeenns 88
Indicadores y mensajes de

advertencia .......ccccceeeviiereeeiienennn 95
Informacion
complementaria
Utilizacion de la videocamara en el

L= L] (] (o TP 99
Cintas de videocasete

recomendadas ............coeeeeieinnnnns 99
Acerca del “Memory Stick” ............... 100
Acerca de la bateria

“InfOLITHIUM” ..., 103
Acerca de i.LINK .....cccccoviiiniinnnenn, 104
Mantenimiento y precauciones ........ 106
Especificaciones ........c.cccccovvveiiinenns 109

Referencia rapida

Identificacion de piezas 'y
(of0] a1t (0] [T SRR 111

INAICE v 117

Consulte también los otr os manuales de
instrucciones suministrados con la videocdmar a:
« Edicién de iméagenes con el ordenador

2 Guiade aplicaciones informéticas

- Guia de la aplicacion MovieShaker




Guia de inicio rapido

Grabacion de peliculas en una cinta

1 Instale la bateria cargada en la videocamara.
Para cargar |a bateria, consulte la pagina 13.

© Deslice la palanca BATT __{ @ Inserte la bateria con la cara del
(liberacion de la bateria) en la terminal dirigida hacia la
direcciéon de la flecha, como videocamara, como muestra la
muestra la ilustracion y extraiga la ilustracion, y presidnela hasta que
cubierta del terminal de la bateria. haga clic.

Palanca BATT __{ (liberacién de la bateria)

2 Inserte un videocasete en la videocamara.

© Deslice la palanca @ Inserte el videocasete @ Presione suavemente
OPEN/EJECT4 en la con lacaradela hacia adentro el
direccion delaflechay ventana mirando a la compartimento del
abra la tapa. tapay empuje el centro videocasete con latapa.
El compartimiento del de la parte posterior Unavez que €
videocasete se abre del videocasete compartimiento del
autométi camente. suavemente. videocasete haya vuelto asu

lugar autométicamente,
cierrelatapadel videocasete.

Palanca OPEN/EJECTj Carade la

ventana

8 ‘ Guia de inicio rapido



3 Inicie la grabacion durante la verificacion del motivo.

Lafechay horano estan configuradas en l0s gjustes predeterminados. Para gjustar lafecha
y hora, consulte la pagina 18.

@ Abrael panel de
cristal liquido.

@ Mientras pulsa el
botén verde, deslice
el interruptor POWER
hacia abajo para
encender el indicador
CAMERA-TAPE.

Se conectalaalimentacion
y se abre latapa del
objetivo. 9

VH3INVI

© Pulse START/STOP.
Seinicialagrabacion. Para
cambiar al modo de espera,
vuelvaapulsar START/
STOP.

4 Vea laimagen grabada.

@ Deslice el interruptor POWER
varias veces hasta que se
encienda el indicador PLAY/
EDIT.

Latapa del objetivo se cerrara.

VHINYD

m 3dVL
L0 O
300N

POWER

0
i
1 1
NO 340(9H)

® Toque (rebobinar).

©® Toque =11 (reproducir) para
iniciar la reproduccion.
Para detenerla, pulse [m].

Para apagar la videocdmara, deslice el
interruptor POWER hasta (CHG)OFF.

Guia de inicio rapido |9




Grabacion de imagenes fijas en un
“Memory Stick Duo”

1 Instale la bateria cargada en la videocamara.

Para cargar |a bateria, consulte la pagina 13.

@ Deslice la palanca BATT __4 @ Inserte la bateria con la cara del
(liberacion de la bateria) en la terminal dirigida hacia la
direccion de la flecha, como videocamara, como muestra la
muestra la ilustracién y extraiga la ilustracion, y presiénela hasta que
cubierta del terminal de la bateria. haga clic.

Palanca BATT __{ (liberaci6n de la bateria)

2 Inserte un “Memory Stick Duo” en la videocamara.

Insértelo de maneraquela
marca « de la esquina
inferior izquierda mire
hacia abajo. Empujelo
hasta que haga clic.

Marca <«

10| Guia de inicio rapido



3 Inicie la grabacion durante la verificacion del motivo.

Lafechay horano estén configuradas en los gjustes predeterminados. Para gjustar lafechay
hora, consulte la pagina 18.

© Abrael panel decristal
liquido.

@ Mientras pulsa el
botén verde, deslice el
interruptor POWER
varias veces hastaque
se encienda el
indicador CAMERA-
MEM.

Se conectalaaimentaciony
se abre latapadel objetivo.

\

© Pulse PHOTO O o rom
ligeramente. ’;’) (ﬁ
Cuando se gjuste & enfoque, 3
oiraun pitido corto.

O Pulse PHOTO
completamente.
Se escuchara el sonido del \ J
obturador y laimagen se
grabaraen el “Memory Stick
Duo”.

(Waw)
(95
NO 3:0(0H0)

(@

~—1

aaon

4 Vea laimagen grabada.

© Deslice el interruptor

POWER varias veces 0 ofF s
hasta que se encienda el £ §
indicador PLAY/EDIT. 2 3 1
Latapa del objetivo se cerrara. iz

©® Toque [TIPBL.
Se muestra laimagen grabada
més reciente.

©® Toque (siguiente) o
[=1 (anterior) para ver
las imagenes en
secuencia.

Para apagar lavideocamara, deslice

el interruptor POWER hasta

(CHG)OFF.

|\ - L+ [ & Pvewy

|\E|PBH«@H> 11 ][ >»>®][PMENY|
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Procedimientos iniciales

Paso 1: Verificacion
de los componentes
incluidos

Asegurese de que se han incluido con la
videocdmara los componentes siguientes.
El nimero entre paréntesis indicala cantidad
que se incluye de ese componente.

“Memory Stick Duo” 8 MB (1)

S6lo puede utilizar un Memory Stick Duo, que ocupa

aproximadamente la mitad de un “Memory Stick”
normal, en lavideocamara. Consulte la pagina 100
para obtener més informacion.

<7

Adaptador de Memory Stick Duo (1)
Si conecta un adaptador de Memory Stick Duo aun
“Memory Stick Duo”, puede utilizar un “Memory

Stick Duo” con todos | os dispositivos compatibles con

los“Memory Stick” comunes.

<&

Adaptador de CA (1)

12| Procedimientos iniciales

Handycam Station DCRA-C100 (1)

Mando a distancia inalambrico (1)
Provisto de bateria de litio tipo botén.

Cable conector de A/V (1)

%} o

Cable USB (1)

Correa de mano (1)
Fijada alavideocamara.

Bateria recargable NP-FF51 (1)
El modelo plateado de |a bateria NP-FF51 sdlo se
vende con la videocdmara.

Cubierta del terminal de la bateria (1)
Fijada alavideocamara.

CD-ROM “SPVD-010 USB Driver” (1)

CD-ROM “MovieShaker Ver.3.1 for
MICROMV” (1)

Pafio de limpieza (1)

Manual de instrucciones de la camara
<Este manual> (1)

Guia de aplicaciones informéticas (1)
Guia de la aplicacién MovieShaker (1)
Adaptador de 21 pines (1)

S6lo modelos con el marcado € € impreso en la
superficie inferior.



Paso 2: Carga de la
bateria

Puede cargar la bateria“ InfoL ITHIUM”
(serie F) a conectarla a su videocamara.

© Notas

» No puede utilizar otras baterias que no sean la
bateria“InfoLITHIUM" (serie F) (p. 103).

« No utilice objetos metélicos en el enchufede CC del
adaptador dealimentacion de CA Pueden producirse
fallos de funcionamiento.

 Cuando utilice el adaptador de CA, use unatomade
pared cercana pero desenchufelo de ésta
inmediatamente si se produce alguin fallo en el
funcionamiento.

Handycam Station

2 F Enchufe de CC
Toma DC IK

Cable de alimentacion £

- NN

Adaptador de CA
A la toma de pared

2 Insertelabateria con la cara del

terminal dirigida hacia la
videocamar a, como muestra la
siguienteilustracion, y presiénela
hasta que haga clic.

3 Conlamarca A de enchufede CC
hacia arriba, conecte el adaptador de
CA alatomaDC IN dela Handycam
Station.

Marca A

Toma DC IN

Conecte €l cable de alimentacion al
adaptador de CA.

1 Deslicela palanca BATT _4
(liberacion dela bateria) en la
direccion delaflecha, como muestrala
siguienteilustracion y extraiga la
cubierta del terminal dela bateria.

PalancaBATT __{
(liberacion de la
bateria)

5 Conected cable de alimentacién ala
toma de pared.

6 Insertelavideocdmaraen la
Handycam Station.

=pcontinla
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Ve Ajusted interruptor POWER en
(CHG)OFF.
El indicador CHG seenciendey seiniciael
proceso de carga.

S)  POWER
—

é;]

W NO 340(oHO)
—)

El

Indicador CHG (carga)

Para cargar la bateria utilizando s6lo el
adaptador de CA

Enchufe de CC

Toma DC IN

Cable de alimentacién

-

A la toma de pared

Adaptador de CA

Puede cargar la bateria durante un vigje aunque
no lleve consigo la Handycam Station. Con la
marca A del enchufe de CC haciaarriba,
conecte el adaptador de CA alatomaDCIN de
lavideocamara como muestra lailustracion.

Después de finalizar la carga de la
bateria

El indicador CHG (carga) se apaga cuando la
bateria estd completamente cargada (carga
completa). Desconecte el adaptador de CA dela
tomaDC IN.

Procedimientos iniciales

Para retirar la bateria

Palanca BATT_{
(liberacion de la
bateria)

1 Ajustee interruptor POWER en
(CHG)OFF.

2 DedlicelapalancaBATT __4 (liberacion
delabateria) en ladireccion delaflecha,
como muestralailustraciony extraigala
cubierta delabateria.

© Al guardar lavideocamara
Instalelacubiertadel terminal delabateriapara
proteger los terminales de la bateriade la
videocamara. Si no utiliza la videocamara
durante un periodo de tiempo prolongado,
guarde lavideocamaray la bateria después de
agotar esta Ultima en lavideocamara. Consulte
|la pagina 103 para obtener detalles sobre el
almacenamiento de la bateria.

© Nota
» Después de retirar la bateria, sujétela suavemente
con lamano para que no se caiga.

Para comprobar la carga de la bateria
restante — Informacion de la bateria

DISPLAY/
BATT INFO

Interruptor
POWER

Puede comprobar €l nivel de carga actud dela
bateriay su tiempo de grabacién posible actual
mientras cargalabateriao cuando el interruptor
POWER esta desconectado.

1 Ajusted interruptor POWER en
(CHG)OFF.

2 Abrad panel decristal liquido.



3 Pulse DISPLAY/BATT INFO.
Lainformacion de la bateria aparece
durante unos 7 segundos.

Mantenga pulsado el botén para
visualizarla durante unos 20 segundos.

BATTERY INFO

BATTERY CHARGE LEVEL

0% 50% 100%
CIITTTTTT TN
REC TIME AVAILABLE

LCD SCREEN: ___ 76 min

[1] Nivel de cargadelabateria: muestrala
cantidad aproximada deener giar estante
delabateria.

Possible recording time (tiempo de
grabacion posible).

Tiempo de carga

Cantidad de minutos necesaria
aproximadamente para cargar totalmente una
bateria descargada por completo a 25°C.

(Serecomiendade 10 a 30°C.)
Bateria
NP-FF50 120
NP-FF51 (suministrada) 130
NP-FF70 150
NP-FF71 170

Tiempo de grabacién

Cantidad disponible de minutos
aproximadamente cuando utilice una bateria
completamente cargada a 25°C.

Cuando LCD BACKLIGHT esté& activado

Bateria Tiempode Tiempode
grabacion grabacion
continua  normal*

NP-FF50 75 40

NP-FF51 85 50

(suministrada)

NP-FF70 160 95

NP-FF71 170 100

Cuando LCD BACKLIGHT esta
desactivado

Bateria Tiempode Tiempode
grabaciéon grabacion
continua normal*

NP-FF50 75 40

NP-FF51 85 50

(suministrada)

NP-FF70 165 95

NP-FF71 175 100

* Cantidad aproximada de minutos al grabar mientras
graba, utilizalaoperacion deinicio/parada, gustael
interruptor POWER en otro modo y utiliza el zoom
variasveces. Laduracion real delabateriapuede ser
mas corta.

Tiempo de reproduccién

Cantidad disponible de minutos
aproximadamente cuando utilice una bateria
completamente cargada a 25°C.

Bateria Panel de cristal
liquido abierto*

NP-FF50 80

NP-FF51 (suministrada) 90

NP-FF70 175

NP-FF71 190

* Con LCD BACKLIGHT activado.

© Notas

« Cuando el adaptador de CA estaconectado alatoma
DC IN de lavideocamara, la alimentacion no serd
suministrada por la bateria, incluso si €l cable de
alimentacion esté desconectado de latoma de pared.

« El tiempo de grabacion y de reproduccion seran més
cortos cuando utilice lavideocdmara a baja
temperatura.

« El indicador CHG (carga) parpadeara durante la
carga o lainformacién de la bateria no se mostrara
correctamente en las siguientes condiciones.

— Labateria no esté conectada correctamente.

— Labateria esta dafiada.

— Labateria estd compl etamente descargada.
(S6lo paralainformaciéon de la bateria.)

Procedimientos iniciales
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Uso de una fuente de
alimentacidn externa

Puede utilizar el adaptador de CA como
fuente de alimentacién cuando no desee que
labateria se agote. Mientras utiliza el
adaptador de CA, |la bateriano perdera su
carga aunque esté conectada ala
videocamara.

PRECAUCION

Incluso si lavideocamaraestd apagada, sigue
recibiendo alimentacién de CA (corriente
doméstica) mientras se encuentraconectadaa
latomamural mediante el adaptador de CA.

Conecte la videocAmar a como se muestra
en “Paso 2: Cargadelabateria’ (p. 13).

Procedimientos iniciales

Paso 3: Encendido

Debe dedlizar el interruptor POWER varias
veces para seleccionar €l modo deseado para
grabar o reproducir.

Al utilizar estavideocamarapor primeravez,
aparece lapantallaCLOCK SET (p. 18).

Mientras pulsa el boton verde, dedlice el
interruptor POWER en la direccion dela
flecha.

Se conecta la alimentacion.

Para entrar en el modo de grabacion o
reproduccion, deslice varias veces el selector
hasta que se encienda el indicador respectivo
del modo de alimentacion deseado.

Cuando el interruptor POWER se gjustaen el
modo CAMERA-TAPE o CAMERA-MEM, la
tapa del objetivo se abre.

)
2
]
<
.o
2
=
g
R

* Modo CAMERA-TAPE: Paragrabar una
cinta

* Modo CAMERA-MEM: Para grabar en un
“Memory Stick Duo”.

* Modo PLAY/EDIT: Parareproducir o editar
iméagenes en unacintao en un“Memory Stick
Duo”.

Para apagar la videocdmara
Desliceel interruptor POWER hastalaposicion
(CHG)OFF. Latapadel objetivo se cerrara.

) POWER
e
m O
E@@

(o]

15|
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Paso 4. Ajuste del
panel de cristal
liquido

Puede gjustar el angulo'y brillo del panel de
cristal liquido para satisfacer diversas
situaciones de grabacion.

Incluso cuando existan obstrucciones entre
usted y el motivo, podraver éste el motivoenel
panel de cristal liquido durante la grabacion
gjustando el angulo del panel de cristal liquido.

Méaximo
180 grados

Maximo
90 grados
LCD BACKLIGHT

Abrael panel decristal liquidoa90 grados
con respectoalavideocamara, luegogirelo
hasta la posicion deseada.

Para ajustar el brillo de la pantalla de
cristal liquido

1 Toque P-VENU.

2 ToquelLCD BRIGHT.
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no puede encontrar este
elemento, toque MENU, seleccione el
men g2y (STANDARD SET) y, a
continuacion, toque LCD SET.

3 Ajusted eementocon [=1/[+1, luego
toque [OK].

‘¢ Sugerencias

 Este gjuste no afectard alas iméagenes grabadas.

« Sigirael panel decristal liquido 180 grados haciael
lado del objetivo, puede cerrar €l panel de cristal
Iiquido conlapantalladecristal liquido haciaafuera.

« Si utilizala bateria como fuente de alimentacion,
puede gjustar €l brillo a seleccionar [AJUSTE
LCD], acontinuacién, [NV LUZ LCD] en & meni
23 (AJUSTE EST.) (p. 69).

« Cuando utilice lavideocdmara en condiciones de
muchaluz, pulse LCD BACKLIGHT paraapagar la
iluminacion de fondo del panel de cristal liquido.
Este gjuste ahorra energia de la bateria.

* Puede silenciar € pitido de confirmacion cuando
realice operaciones en €l panel téctil a ajustar
[PITIDO] en [DESACTIVAR] en el mend
(AJUSTE EST.) (p. 72).

Procedimientos iniciales
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Paso 5: Ajuste de la
fechay la hora

Ajuste lafechay lahora cuando utilice la
videocamara por primeravez. Si no gjustala
fechay lahora, lapantalla CLOCK SET
aparecera cada vez que enciendala
videocamara.

© Nota

S no utilizala videocdmara durante
aproximadamente 3 meses, labateriarecargabletipo
botén incorporada se descargay es posible que los
gjustesdelafechay lahoraseborren delamemoria.
En este caso, cargue la bateria recargable tipo bot6n
(p. 108) y ajuste lafechay lahora nuevamente.

Interruptor
POWER

1 Enciendalavideocamara (p. 16).

2 Abrae panel decristal liquido.

Cuando gjusteel reloj por primeravez, vaya
a paso 7.

3 Toque P-VENU-

STBY _0:00:00

Em

Procedimientos iniciales

4 Togque MENU.

STBY 0:00:00

PROGRAM AE
SPOT METER

EXPOSURE

5 Seleccione O@ (TIME/LANGU.) con
[«]/[>], luego toque oK.

(M STBY 0:00:00

MENU ROTATE
A, SHUT OFF

LANGUAGE
rrocRdh Ae

6 sdeccione CLOCK SET con [2]/[~]
y, a continuacion, toque [OK].

(4]

DATE
22003 im 1o 0: 00

[ AjusteY (afio) mediante[=1/[¥],
luego toque [OKI.

CLOCK SET _|STBY 0:00:00
[a] [X]

DATE
2004v[E v 1o 0:00

[v]  [oK

Puede seleccionar cualquier afio hasta el afio 2079.

8 AjusteM (mes), D (dia), horay minutos
como hizo en e paso 7'y toque [oK].




Paso 6: Insercion del
soporte de grabacion

Insercién de una cinta de
videocasete

S6lo se pueden utilizar videocasetes
MICROMYV marcadoscon 188 L# MICROMV .
Paraobtener masinformacion acercade estos
videocasetes (como proteccion contra
escritura), consulte la pagina 99.

© Nota

» Nofuerce el videocasete dentro del compartimiento.
Esto podria provocar un fallo en el funcionamiento
delavideocdmara.

3 Presione suavemente hacia dentro el
compartimento del videocasete con la
tapa.

El compartimiento del videocasete se
desliza automaéticamente hacia dentro.

4 Cierrelatapa.

1 Dedicela palanca OPEN/EJECTA en la
direccion delaflechay abralatapa.

Palanca OPEN/EJECTA

El compartimiento del videocasete sale
autométicamente y se abre.

2 Inserted videocasete con lacaradela
ventana hacia la tapa.

Cara de la ventana

Pulse ligeramente el
centro de la parte
posterior del
videocasete.

Para expulsar el videocasete

1 Deslicelapalanca OPEN/EJECT4 y abrala

tapa.
El compartimiento del videocasete sale
automéaticamente.

2 Extraigaé videocasete.
3 Presione suavemente hacia adentro €l
compartimento del videocasete con la

tapa.
El compartimiento del videocasete se
desliza automati camente hacia adentro.

4 Cierrelatapa.

Insercion de un “Memory Stick
Duo”

Para obtener més informacion sobre el
“Memory Stick Duo”, consulte la
péagina 100.

© Nota

« Sdlo puede utilizar un “Memory Stick Duo”, cuyo
tamafio es aproximadamente lamitad que el de un
“Memory Stick” comun, enlavideocamara(p. 100).

=pcontinla

Procedimientos iniciales
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No intente forzar ningun otro tipo de “Memory
Stick” enlaranuradel “Memory Stick”.

Indicador de acceso

Inserte el “Memory Stick Duo” con la
mar ca € delaesquinainferior izquierda
hacia abajo hasta que haga clic.

Para extraer un “Memory Stick Duo”
Empuje ligeramente el “Memory Stick Duo”
unasolavez.

Empujelo suavemente
una sola vez.

© Notas

« Sifuerzael “Memory Stick Duo” dentro delaranura
del “Memory Stick” en ladireccion incorrecta, la
ranura del “Memory Stick” se podria dafiar.

« Noinserte ningunaotracosaque no seael “Memory
Stick Duo” en laranuradel “Memory Stick”
correspondiente. Si lo hiciese, podria provocar un
fallo en el funcionamiento de la videocdmara.

» Cuando el indicador de acceso se enciende o
parpadea, |a videocamara esta leyendo o grabando
datos en el “Memory Stick Duo”. No sacuda i
golpee lavideocdmara, apaguela, extraiga el
“Memory Stick Duo” o retire labateria. Delo
contrario, se podrian dafiar 1os datos de iméagenes.

Procedimientos iniciales

Paso 7: Seleccién del
idioma de la pantalla

Puede seleccionar el idioma que se utilizard
en lapantalla de cristal liquido.

Interruptor
POWER

1 Enciendalavideocamara.

2 Abrad pand decristal liquido.

3 Toque .

STBY _0:00:00

4 Togue LANGUAGE.
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque / [¥]. Si no puede encontrarlo,
toque MENU y seleccidnelo del ment O@
(TIME/LANGU.) (p. 74).

[€M sTBY  0:00:00
LANGUAGE: __ENGLISH

[A]
DEU EANH
1/3
LISH SIMP]
v BV} )

5 sdeccione el idioma deseado con [21/
y, a continuacién, toque [OK].

¢ Sugerencia

 Lavideocamara ofrece [ENG[SIMP]] (inglés
simplificado) si no encuentra su lengua materna
entre las opciones.



Grabacion

Grabacion de peliculas

Puede grabar peliculas en unacintao en un
“Memory Stick Duo”.

Antes de comenzar a grabar, sigalos pasos
1a7en“Procedimientosiniciales’

(p. 12 - p. 20).

Cuando graba en unacinta, las peliculas se
grabaran con sonido estéreo.

Cuando grabaen un“Memory Stick Duo”, la
pelicula se grabaré con sonido monoaural .

START/
STOP

Interruptor
POWER

Indicador de grabacién de la camara

1 Abrae panel decristal liquido.

2 Seleccione el modo de grabacion.

Para grabar en una cinta
Mueva e interruptor POWER hasta que se
enciendael indicador CAMERA-TAPE. La
tapadel objetivo se abrey lavideocdmara
pasaa modo de espera.

Mueva el interruptor POWER
hacia abajo a la vez que pulsa el
boton verde.

POWER
K

(9H)

300N NO 340

<1 Para grabar en un “Memory
Stick Duo” — MPEG MOVIE AX
Desliceel interruptor POWER varias veces
hasta que se encienda el indicador
CAMERA-MEM. Latapadel objetivo se
abrey lacarpeta de grabaci6n sel eccionada
aparece en pantalla.

o)  POWER

Mueva el interruptor POWER
hacia abajo a la vez que pulsa el
u botén verde.

(9HO)

300W  NO 20!

3 Pulse START/STOP.
Seinicialagrabacion. [GRAB.] apareceen
lapantallade cristal liquido y el indicador
de grabacion seilumina.

Pulse START/STOP para detener la
grabacion.

Para comprobar la Gltima pelicula
MPEG grabada 3] — Revision
Toque y lareproduccion empezara de
forma automatica.

Toque paravolver al modo de espera.
Para borrar una pelicula, toque trasla
reproduccion y, a continuacion, toque [Si].
Para cancelar la operacién, toque [NQ].

Para desconectar la alimentacién
Mueva €l interruptor POWER a (CHG)OFF.

=pcontinla
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Indicadores durante la grabacion en una
cinta

Losindicadores no se grabarén en lacinta.
Lafecha/horay los datos de configuracion dela
camara (p. 45) no aparecen durante la
grabacion.

== 60min €] [GRAB.| [0:00:00
(5]
P-MENU|

.

Indicador detiempo de bateriarestante
Es posible que €l tiempo indicado no seael
correcto segun el entorno de uso. Al abrir o
cerrar €l panel de cristal liquido, tardara
aproximadamente 1 minuto en mostrar €l
tiempo de bateria restante correspondiente.

[2] Indicadoresdelas cintas micro Cassette
Memory

Estado de la grabacion ([ESPERA]
(espera) o [GRAB.] (grabando))

[4] Contador decinta
(hor as:minutos: segundos)

[5] Cintarestante (p. 71)
[6] Botén del ment per sonalizado (p. 51)
Bot6n selector END SEARCH (p. 38)

22 | Grabacion

Indicadores que se muestran durante la
grabacion en un “Memory Stick Duo”
Los indicadores no se grabaran en el “Memory
Stick Duo”.

La fechalhora (p. 45) no aparecen durante la
grabacion.

P11

@ 60min, GRAB] [0:00:00%]
P> S——7]
8]

)

[1] Carpetadegrabacion

Indicador detiempo de bateriarestante
Es posible que el tiempo indicado no sea el
correcto seglin e entorno de uso. Al abrir o
cerrar el panel de cristal liquido, tardard
aproximadamente 1 minuto en mostrar €l
tiempo de bateria restante correspondiente.

Estado dela grabacion ([ESPERA]
(espera) 0o [GRAB.] (grabando))

[4] Tiempo degrabacion
(hor as:minutos: segundos)

[5] Capacidad de grabacion del “Memory
Stick Duo”

[6] Tamafiodelaimagen (mododegrabacion)

Indicador deinicio de grabacién del
“Memory Stick Duo”
Este indicador aparece aproximadamente
5 segundos.

Bot6n del ment personalizado (p. 51)
[9] Botén Revision (p. 21)

© Notas

» Antes de cambiar la bateria, cambie el interruptor
POWER a (CHG)OFF.

* De forma predeterminada, la videocdmara se apaga
s no lautilizadurante méas de 5 minutos para evitar
que las baterias se agoten de formainnecesaria
(IAPAGADO AUTOQ], p. 73). Parareiniciar la
grabacion, deslice el interruptor POWER para
seleccionar e modo CAMERA-TAPE o CAMERA-
MEM vy, acontinuacion, pulse START/STOP.



‘¢ Sugerencias

* Consulte“Paraseleccionar el modo de grabacién de
lasimégenes con formato MPEG” (p. 23) parasaber
durante cuanto tiempo puede grabar en un “Memory
Stick Duo” de distintas capacidades.

 Lahora, lafechay los datos de los valores de
configuracion de lacamara de la grabacion (sélo
paracintas) se graban autométicamenteen el soporte
de grabacion sin que se muestren en la pantalla.
Puede visualizar estainformacion al reproducir las
imégenes cambiando lafuncion[CODIGO DATOS]
a gjuste deseado (p. 45).

Para seleccionar el modo de
grabacién de las imagenes con
formato MPEG

En e ment @55 (AJUSTE MEM),
seleccione[AJUSTE VIDEQ] vy, a
continuacion, [ MODO GRAB]. Consulte
la pagina 58 para obtener més informacién
sobre cada modo de grabacion.

El nimero de imagenes que se puede grabar
en un “Memory Stick Duo” varia segun €
modo y €l entorno de grabacion.

Consulte la siguiente lista para obtener
informacién sobre la cantidad aproximadade
tiempo disponible paragrabar peliculasenun
“Memory Stick Duo” formateado en la

Tiempo de grabacién con calidad [MUY
ALTA] para el modo de grabacion
(horas:minutos:segundos)

El tamafio de laimagen es 352 x 288, la
velocidad defotogramas 25 fps (fotogramas por
segundo) y laimagen y el sonido se transmiten
aproximadamente a 750 kbps.

352 x 288

ﬂ-FFII:INE
8 MB (suministrado) 00:01:10
16 MB 00:02:30
32MB 00:05:20
64 MB 00:11:00
128 MB 00:22:00
256 MB (MSX-M256)  00:40:00
512 MB (MSX-M512)  01:20:00

Tiempo de grabacién con calidad
[ESTANDAR] para el modo de grabaciéon
(horas:minutos:segundos)

El tamafio de laimagen es 160 x 128, la
velocidad defotogramas 10 fps (fotogramas por
segundo) y laimagen y el sonido se transmiten
aproximadamente a 400 kbps.

videocamara. 160 x 128
[]
Tiempo de grabacién con calidad ﬂ:gTD
[EXCELENTE] para el modo de 8 MB (suministrado) 00:02:20
grabacion (ho.ras:mlnutos:segundos) 16 MB 00:05:00
El tamafio de laimagen es 352 x 288, la 2B 0010:00
velocidad de fotogramas es 25 fps (fotogramas "
por segundo) y laimagen y el sonido se 64 MB 00:20:00
transmiten aproximadamente a 1 200 kbps. 128 MB 00:41:00
352 x 288 256 MB (MSX-M256)  01:15:00
ﬂ:n- 512 MB (MSX-M512)  02:30:00
SFN
8 MB (suministrado) 00:00:45 Tiempo de grabacion con calidad
[BASICA] para el modo de grabacion
16 MB 00:01:30 - )
(horas:minutos:segundos)
32MB 00:03:20 El tamafio de laimagen es 160 x 128, la
64 MB 00:06:50 velocidad defotogramas 10 fps (fotogramas por
128 MB 00:13:00 segundo) y laimagen y el sonido se transmiten
aproximadamente a 200 kbps.
256 MB (MSX-M256)  00:25:00
512 MB (MSX-M512)  00:51:00

=pcontinla
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160 x 128

H-FI.'ilGHT

8 MB (suministrado) 00:04:50
16 MB 00:10:00
32MB 00:20:00
64 MB 00:41:00
128 MB 01:20:00
256 MB (M SX-M256) 02:30:00
512 MB (MSX-M512)  05:05:00

‘¢ Sugerencias

« Lavelocidad de fotogramasindica el nimero de
imégenes reproducidas en 1 segundo. Cuanto més
alto seaeste valor, mas naturales serén lasimagenes
del video. Puede reproducir un méaximo de
25 imégenes estéticas por segundo con la
videoc&mara (25 fotogramas por segundo).

» Cuanto més altasealavelocidad de transferenciade
bits, més naturales serén las imagenes del video.

Uso del zoom

Cuando € interruptor POWER estéen el
modo CAMERA-TAPE, puede aumentar €
nivel del zoom para que su alcance sea hasta
10 veces superior a norma y activar
entonces el zoom digital ((ZOOM
DIGITAL], p. 55). El uso ocasional del zoom
es efectivo. No obstante, es aconsejable
utilizarlo de manera moderada para obtener
resultados Optimos.

1cm*

w3t 1
s W

80 cm*

i)
= EDOW

* Ladistancia minima necesaria entre la
videocdmaray el motivo para obtener un
enfoque nitido en esa posicién de la palanca.

24| Grabacion

Mueva la palanca del zoom motorizado
levemente para obtener un zoom mas
lento. Muévala més par a obtener un zoom
mas répido.
Para grabar un alcance de vista mas
amplio
Muevala palancadel zoom motorizado
haciael lado W.
El motivo aparece mas |gjano (Gran
angular).
Para grabar una vista mas cercana
Muevala palanca del zoom motorizado
haciael lado T.
El motivo aparece més cerca
(Teleobjetivo).

Grabacion en modo de espejo

Entre otras opciones, estafuncion le permite
grabarse a si mismo.

Abrael pand decristal liquido 90 grados
hacia la videocamaray, a continuacion,
girelo 180 grados hacia el mativo.

En la pantallade cristal liquido, lasiméagenes
del motivo apareceran como las de un espegjo
pero las grabadas serén normales.




Uso del disparador automatico

Con €l disparador automético, puede
comenzar agrabar tras una demora de unos
10 segundos.

START/STOP

START/STOP

1 Toque PHENT.

2 Toque[AUTODISPAR].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque / [¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y selecciénelo en € ment §D
(AJUSTE CAM).

= 60min. 7] ESPERA 0:00:00
AUTODISPAR.: DESACTIV.

DESAC- ACTI-
TIVAR VADO
=)

3 Toque[ACTIVADO]y, a
continuacion, [oK].
Aparece O

= 60min. [T ESPERA 0:00:00
O

4 pulse START/STOP.

Seiniciard una cuenta atras y durante unos
10 segundos oira un pitido. El crondmetro
empezara a contar desde €l nimero 8y, a
continuacién, comenzaralagrabacion. Para
detener la grabacion, vuelvaa pulsar
START/STOP.

Para cancelar la cuenta atras
Toque [RESTAB] o pulse START/STOP.

Para cancelar el disparador automatico
Sigalospasos 1y 2y, acontinuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en el paso 3.

Grabacion |25
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Grabacion de
imagenes fijas T

— Grabacion de fotos en memoria
Puede grabar iméagenes fijas en un “Memory
Stick Duo”. Antes de grabar, sigalos pasos

del 1 a 7 del apartado “Procedimientos
iniciales’ (p. 12 - p. 20).

PHOTO

Interruptor
POWER

1 Abrad panel decristal liquido.

2 Dedliced interruptor POWER varias
veces hasta que se encienda el
indicador CAMERA-MEM.

Latapadel objetivo se abrey la carpetade
grabacion seleccionada aparece en pantalla.

Mueva el interruptor POWER
hacia abajo a la vez que pulsa el
botén verde.

2000 No H0(oHo)

Grabacion

3Mm antenga ligeramente pulsado €l
boton PHOTO.
Cuando se gjusten losvaloresdel enfoquey
del brillo, oirdun leve pitido. La grabacion
no seiniciaen este momento.

El indicador deja de parpadear.

Numero de imagenes que se
puede grabar.*

= 60min.

* El nimero de imégenes que se puede grabar
variasegin €l valor del tamafio delaimageny
¢l entorno de grabacion.

4 pulse PHOTO completamente.
Qirael sonido del obturador. Laimagen se
grabaraen el “Memory Stick Duo” cuando
desaparezcan las barras de HI1'C].

Para comprobar la Gltima imagen
grabada — Revisién

Toque[=].

Toque paravolver al modo de espera.
Paraborrar laimagen, toque [ ]y, a
continuacion, [Si].

Para cancelar la operacion, toque [NO].

Para desconectar la alimentacion
Mueva el interruptor POWER a (CHG)OFF.

Para grabar imagenes fijas
continuamente — Réafaga

Seleccione e @) mend (AJUSTE MEM),
[AJUSTE FOTO] y, a continuacion,

[ RAFAGA] (p. 57).

Puede grabar iméagenes continuamente en un
intervalo de tiempo de unos 0,5 segundos.



Indicadores que aparecen en la

grabacién

T &= 60min Coisof FINE [l

-
3
I
=z
=

[1] Carpetadegrabacion
Tamafio deimagen
[is2 (1152 x 864) 0 [ (640 x 480)

Calidad
FINE [MUY ALTA] 0 STD [ESTANDAR]

[4] Bot6n del mend personalizado (p. 51)
Bot6n Revision (p. 26)

‘¢’ Sugerencias

* Al pulsar PHOTO en el mando adistancia, se
grabaralaimagen que se muestraen la pantallaen
ese momento.

 Lahora, lafechay los datos de los valores de
configuracion delacdmaradelagrabacion segraban
autométicamente en el soporte de grabacion sin que
se muestren en la pantalla. Puede visualizar esta
informacién al reproducir lasimagenes cambiando
lafuncion [CODIGO DATOS] a &juste deseado
(p. 45).

* El angulo de grabacion es més amplio que cuando
cambia el interruptor POWER a modo CAMERA-
TAPE.

Seleccion de calidad o tamafio de
la imagen

Seleccione el 2 mend (AJUSTE MEM),
[AJUSTE FOTO] y, acontinuacion,

[W CALIDAD] o [m TAM IMAGEN]

(p. 57).

El nimero de imégenes que se puede grabar
en un “Memory Stick Duo” variasegin la
calidad o el tamafio delaimageny el entorno
de grabacién.

Consulte la siguiente lista para obtener
informacién sobre el nimero aproximado de
imagenes que se pueden grabar en un “Memory
Stick Duo” formateado en |a videocdmara.

Cuando la calidad de laimagen es [MUY
ALTA] (nimero de imagenes)

Si el tamafio de laimagen es 1152 x 864, ocupa
500 KB, si es 640 x 480 ocupa 150 KB.

1152 x 864 640 x 480
[ 1152 E 640

8MB 15 50
(suministrado)
16 MB 30 96
32MB 61 190
64 MB 120 390
128 MB 245 780
256 MB 445 1400
(MSX-M256)
512 MB 900 2850
(MSX-M512)

Cuando la calidad de laimagen es
[ESTANDAR] (ntimero de imagenes)

Si el tamafio de laimagen es 1152 x 864, ocupa
200 KB, si es 640 x 480 ocupa 60 KB.

1152 x 864 640 x 480
,-T1|52 l—_6|40
8MB 37 120
(suministrado)
16 MB 74 240
32MB 150 485
64 MB 300 980
128 MB 600 1970
256 MB 1000 3550
(MSX-M256)
512 MB 2050 7200
(MSX-M512)
Grabacion
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Uso del disparador automatico

Con €l disparador automético, puede grabar
unaimagen fijatras una demora de unos
10 segundos.

1 Toque PVENU|.

2 Toque[AUTODISPAR].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en € mend
(AJUSTE CAM).

= 60min.  Gi FINE ~ 20C]
AUTODISPAR.: DESACTIV.

DESAC- ACTI-
TIVAR VADO

=

3 Toque[ACTIVADO]y, a
continuacion, [OK].

Aparece ©.
= 60min. G FINE 20

N

[SHEEW

28| Grabacion

4 Pulse PHOTO.
Seiniciard una cuenta atrés y durante unos
10 segundos oird un pitido. El cronémetro
empezard a contar a partir del nimero 8.
Cuando desaparezcan las barrasde 1111'C ],
laimagen se grabarden el “Memory Stick
Duo”.

Para cancelar la cuenta atras
Toque [RESTAB].

Para cancelar el disparador automético
Sigalospasos 1y 2y, acontinuacion,
seleccione [DESACTIVAR] en el paso 3.

Grabacién de iméagenes fijas en un
“Memory Stick Duo” durante la
grabacion de peliculas en una cinta

El tamafio de laimagen esta ajustado en
[640 x 480]. Si desea grabar unaimagen fija
en un tamario diferente, utilice lafuncion de
grabacion de fotos en memoria (p. 26).

PHOTO

Pulse PHOTO durantela grabacion.

= 6omn.  [STTIGRAB. 0:00:10| La grabacion finaliza
WIS cyando se detiene el
desplazamiento.




Para grabar imagenes fijas en el modo
de espera

Mantenga ligeramente pulsado el botén
PHOTO. Compruebelaimageny pulse PHOTO
por compl eto.

© Notas

No puede grabar unaimagen fijaen un “Memory
Stick Duo” durante las siguientes funciones:
—FADER

—Modo [PAN.16:9]

— Superposicién de memoria

—MEMORY MIX

Lostitulos no se grabaran en un “Memory Stick
Duo”.

Ajuste de la
exposicion

Laexposicion se gjusta autométicamente en
los gjustes predeterminados.

Ajuste de la exposicion para
motivos de contraluz

Cuando & motivo esta de espaldas a sol u
otraluz, puede gjustar la exposicion para
evitar que el motivo se ensombrezca.

BACK LIGHT

PulseBACK LIGHT durantelagrabacion
o en el modo de espera.

Aparece A.

Para cancelar la funcién de contraluz, vuelva a
pulsar BACK LIGHT.

© Nota

« Lafuncién de contraluz secancelaal fijar lafuncion
[MEDIC. PUNT] (p. 30) 0 [EXPOSICION] en e
modo [MANUAL] (p. 30).

Grabacion
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Ajuste de la exposicién para el
motivo seleccionado
— Medidor de punto flexible

Cuando haya un fuerte contraste entre el
motivo y el fondo (por gjemplo, el motivo
iluminado por el foco de un escenario), puede
gjustar y fijar el tiempo de exposicién del
motivo paraquelagrabacion sereaiceconel
brillo adecuado.

1 Toque durantela grabacion o
en e modo de espera.

2 Toque[MEDIC. PUNT].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y selecciénelo en € ment ¢
(AJUSTE CAM).

MEDIC. PUNT. ESPERA 0:00:00

3 Toquee puntoquedeseaajustar yfije
la exposicion en la pantalla.

MEDIC. PUNT. ESPERA 0:00:00

-+ [AN

El indicador [MEDIC. PUNT.] parpadeay
ajustalaexposicién del punto seleccionado.

Para volver el ajuste a la exposicion
automatica

Sigalospasos 1y 2, seleccione [AUTO] en el
paso 3, o fijelafuncion [EXPOSICION] en
[AUTQ] (p. 30).

© Notas

» No puede utilizar el medidor de punto sensible junto
con el Color Slow Shutter.

* Si seleccionalafuncion [PROGRAMA AE], la
funcién [MEDIC. PUNT.] cambiarda modo
[AUTOQ] de forma automética.

¢ Sugerencia

 Si selecciona[MEDIC. PUNT.], lafuncion
[EXPOSICION] cambia automéaticamente a
[MANUAL].

Ajuste manual de la exposicion

Puede fijar € brillo de unaimagen en una
exposicion optima. Por ggemplo, al grabar en
interiores en un dia claro, puede evitar las
sombras de contraluz en las personas que
estén cerca de la ventanafijando

manual mentelaexposicion aaquelladel lado
delapared de la habitacion.

1 ToqueP-MENU dur antelagrabacién oen
el modo de espera.

4 Toque[FIN].

Grabacion

2 Togque[EXPOSICION].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y selecciénelo en el ment §33
(AJUSTE CAM).

&= 6)min. ESPERA 0:00:00
EXPOSICION: AUTO

AUTO MANUAL

=




3 Togque[MANUAL].

=) 60min. ESPERA 0:00:00
EXPOSICION: MANUAL

= (3

AUTO MANUAL
OK

4 Ajustela exposicion utilizando [=]
(oscuridad) / (brillo)y, a
continuacién, togue [OK].

= 60min. ESPERA 0:00:00

- = Jpven]

Para volver el ajuste a la exposicién
automatica

Sigalospasos 1y 2; acontinuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3.

Grabacion en un
entorno oscuro

— Color Slow Shutter

Puede grabar iméagenes con colores brillantes
en entornos 0scuros.

1 Ponga €l interruptor POWER en €
modo CAMERA-TAPE.

2 Toque [PMENT].

3 Toque COLOR SLOW S,
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. S no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el ment g
(AJUSTE CAM).

4 Toque[ACTIVADO]yY, a
continuacion, [oK].
Aparece [€].

Para cancelar el Color Slow Shutter
Sigalospasos 2y 3, y, a continuacion, toque
[DESACTIVAR] en el paso 4.

© Notas

« El Color Slow Shutter puede que no funcione
correctamente en una oscuridad total.

« No puede utilizar el Color Slow Shutter con las

siguientes funciones:

—[EXPOSICION]

— Medidor de punto flexible

— [PROGRAMA AE]

—FADER

— Efectos digitales

Al utilizar el Color Slow Shutter, lavelocidad de

obturacién de la videocamara cambiara segin el

brillo. En este momento, es posible que el

movimiento de laimagen sea mas lento.

« Ajuste el enfoque manualmente cuando tenga
dificultades para enfocar de manera automética.

Grabacion
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Ajuste del enfoque

El enfoque se ajusta autométicamente en los
ajustes predeterminados.

Ajuste del enfoque para motivos
descentrados — SPOT FOCUS

Puede seleccionar y gjustar el punto focal
para apuntar a un motivo que no esté en el
centro de la pantalla.

1 Togue P-VENU durantelagrabacién oen
el modo de espera.

2 Toque[ENFOQ. PUNT].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [21/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en & mend &)
(AJUSTE CAM).

ENFOQ. PUNT. ESPERA 0:00:00

3 Toque el motivo para el que desea
gjustar € enfoque en la pantalla.

ENFOQ. PUNT. ESPERA 0:00:00

[ FIN

El indicador [ENFOQ. PUNT.] parpadea
mientras la cAmara esta ajustando el
enfoque.

Aparece .

Grabacion

4 Toque [FIN].

Para ajustar el enfoque
automaticamente

Sigalospasos 1y 2, seleccione [AUTO] en €l
paso 3, o fije lafuncién [ENFOQUE] en el
modo [AUTO] (p. 32).

© Nota
» No puede utilizar las funciones SPOT FOCUSy
[PROGRAMA AE] alavez.

¢ Sugerencia

 Si selecciona[ENFOQ. PUNT ], lafuncion
[ENFOQUE] cambia autométicamente a modo
[MANUAL].

Ajuste manual del enfoque

Puede agjustar € enfoque manual mente segiin

las condiciones de grabacion.

Utilice estafuncidn en los siguientes casos.

— Paragrabar un motivo detras de una ventana

cubierta de gotas de lluvia.

Para grabar rayas horizontales.

— Paragrabar un motivo con poco contraste
entre el motivo mismo y su entorno.

— Cuando desea enfocar un motivo en segundo
plano.

— Paragrabar un motivo estético utilizando un
tripode.

1 Toque[PMENU dur antelagrabacion oen
el modo de espera.



2 Togque [ENFOQUE].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y selecciénelo en € mend §D)
(AJUSTE CAM).

=) 60min. ESPERA 0:00:00
ENFOQUE: __ AUTO

2] BT

a-
AUTO MANUAL

=

3 Togque[MANUAL].
Aparece &.

4 Toque[a<] o paraajustar el

enfoque.
= | : Paraenfocar a motivos cercanos.

: Paraenfocar amotivos lejanos.
@ cambiaa M cuando el enfoque yano
puede gjustarse méslgjos. & cambiaa &
cuando el enfoque ya no puede gjustarse
més cerca

=) 60min. ESPERA 0:00:00
ENFOQUE:  MANUAL

2]

&
AUTO MANUAL

Cal

B
[oK]

5 Toque [OK].

Para ajustar el enfoque
automaticamente

Sigalospasos 1y 2; acontinuacion, seleccione
[AUTO] en el paso 3.

Grabacidén de una
imagen utilizando
distintos efectos

Aumento gradual y
desvanecimiento de una escena
— FADER

Puede afiadir los siguientes efectos alas
iméagenes que esta grabando.

ESPERA GRAVAR

[AUM/DE NORMAL] (aumento o
desvanecimiento normal)

uogloeqels I

[AUM/DE MOSAIC] (aumento o
desvanecimiento en mosaico)

978181

[MONOTONOQ] (en un solo tono)
Al aumentarse laimagen, ésta cambia
gradualmente de blanco y negro acolor.
Al desvanecerse laimagen, ésta cambia
gradualmente de color ablanco y negro.

1 Ponga €l interruptor POWER en €
modo CAMERA-TAPE.

2 Toque PMENU en el modo de espera
(paraun aumentogradual) odurantela
grabacion (para un desvanecimiento).

=pcontinla
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3 Togque [FUNDIDO].

Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el ment <&,
(APLIC.IMAGEN).

@=g0nin. (ST ESPERA 0:00:00

DESAC- | | AUMIDE
TIVAR | | NORMAL

AUMIDE | | MONO-
MOSAIC TONE

4 Toque el efecto deseadoy, a
continuacion, toque [OK].

= 60min. (<T7) ESPERA 0:00:00

~ ok

- uOFiMQL

7T~

5 Pulse START/STOP.
El indicador del aumento gradual/
desvanecimiento deja de parpadear,
permanece iluminado y luego desaparece
cuando concluye el proceso.

Para cancelar el FUNDIDO
Sigalos pasos 2 y 3y, a continuacion, toque
[DESACTIVAR] en e paso 4.

© Nota

« No puede utilizar el FADER con:
— Color Slow Shutter
— Efectos digitales

34| Grabacion

Aumento gradual desde una imagen fija
en el “Memory Stick Duo”

— Superposicion de memoria

Puede realizar un aumento gradual desde una
imagen fijaen el “Memory Stick Duo” ala
pelicula que actualmente se esté grabando en la
cinta.

Imagen fija Pelicula

1 Verifiquequedisponedeun “Memory
Stick Duo” con laimagen fija que desea
superponer y deunacintaen la
videocamar a.

2 Pongad interruptor POWER en el modo
CAMERA-TAPE.

3 Toque P-MENU.
Toque MENU.

5 Seleccionee ment &
(APLIC.IMAGEN), a continuacion
[ O SUPERP] mediante [<]/[+], luego
toque .
Laimagen fija grabada“Memory Stick
Duo” aparece en la pantalla en miniatura

6 Toque[—] (anterior)/ (siguiente)
para seleccionar laimagen fija que
quier e superponer.

7 Toque[ACTIVADO)]y, acontinuacion,
[OK].

8 Toque[X].

9 Pulse START/STOP para empezar a
grabar.
El indicador [SUPERP MEM.] dejade
parpadear y permanece iluminado, a

continuacién desaparece cuando concluye
el proceso.

N



Uso de los efectos especiales
— Efectos digitales

Puede afadir efectos digitales alas grabaciones.

[FIJO] (fijo)

Puede grabar una peliculay, a mismo tiempo,
superponerlasobreunaimagen fijapreviamente
grabada.

[FLASH] (movimiento en flash)
Puede grabar una pelicula con efectos de
imagenes fija en serie (efecto Estrobo).

[LUML.] (iluminacidn)

Puede sustituir un &rea mas brillante en una
imagen fija previamente grabada, por gemplo
el fondo de una persona o de un titulo escrito en
un papel blanco, por una pelicula.

? -ER-
[RASTRO] (estela)

Podréa grabar unaimagen que deje unaimagen
residual, como una estela

[OBT. LENTO] (obturador lento)
Puede reducir la velocidad de la obturacion.
Este modo esideal parafilmar un motivo de
manera mas claraen un lugar oscuro.

[PELIC ANTIG] (pelicula antigua)

Puede afiadir una atmésfera de peliculas
antiguas alas iméagenes. La videocamara graba
automati camente las iméagenes en formato de
pantalla panoramica, en sepiay aunavelocidad
de obturacién menor.

1 Ponga €l interruptor POWER en €l
modo CAMERA-TAPE.

2 Toque PVENU.

3 Toque[EFECTO DIG]
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si nolo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el ment B2,
(APLIC.IMAGEN).

=) 60min. ESPERA 0:00:00
EFECTOS DIG: DESACTIV.

[A]
DESAC-
1/2
¥] [+

4 Toque € efecto deseado, aj Ustelo con
=1 (disminuir) /[+] (aumentar) y, a
continuacién togue [OK].

Ejemplo de gjuste de pantalla:

= 60min. (T7) ESPERA 0:00:00
EFECTOS DIG: LUMI.
%

(=] o——— [+

[oK]

Si toca[FIJO] o [LUMI.], laimagen de la
pantalla se guarda como unaimagen fija.

Efecto
[FIJO]

Elementos de ajuste

El grado de transparencia
delaimagen fijaque desea
superponer sobre una
pelicula

El intervalo de
reproducci6n defotograma
afotograma.

[FLASH]

[LUML] El esquemade color del
areade laimagen fijaque
se intercambiaré por una

pelicula

[RASTRO] El tiempo gradual dela

imagen residual.

=pcontinla
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Efecto Elementos de ajuste

[OBT.LENTO]* Lavelocidad deobturacion
(1 corresponde a1/25, 2 a
1/12,3al/6y 4al/3).

[PELIC ANTIG] No esnecesario realizar
ningin gjuste.

* Si selecciona este efecto, le resultara dificil
gjustar €l enfoque autométicamente. Ajuste el
enfogque manual mente utilizando un tripode
para sujetar la videocamara con firmeza.

5 Toque [OK].
Aparece [D%.

Para cancelar los efectos digitales
Sigalos pasos 2 y 3, a continuacion seleccione
[DESACTIVAR] en el paso 4.

© Notas

» No puede utilizar los efectos digitales en
combinacién con:
— Color Slow Shutter
—FADER
—MEMORY MIX
— Superposicién de memoria

« No puede utilizar las funciones [OBT. LENTO]/
[PELIC ANTIG] conlafuncion [PROGRAMA AE]
en otro modo que no sea[AUTO].

* No puede utilizar lafuncién [PELIC ANTIG] con:
—Modo [PAN.16:9]
— Efectos de imagen [EFECTO IMAG ]

‘¢ Sugerencia

« Al grabar unacinta, puede crear unaimagen con €l
color y €l brillo invertidos o unaimagen que se
asemeje a un dibujo en color pastel. Para obtener
més informacién, consulte los ajustes de efectos de
imagen ([EFECTO IMAGJ], p. 61).

Superposicion de imagenes fijas
en cintas de pelicula
— MEMORY MIX

Puede superponer unaimagen fijaque ya
haya grabado en un “Memory Stick Duo”
sobre la pelicula que esté grabando en una
cinta. No podra superponer unaimagen fija
sobre una cinta que ya haya terminado de
grabar. Puede también grabar lasiméagenes
superpuestas sobre una cinta o un “Memory

Grabacion

Stick Duo”. S6lo se pueden grabar imagenes
fijas en un “Memory Stick Duo”.

[M«—CAM. LUML.] (tecla de luminancia
de memoria)

Puede intercambiar el &reamés brillante
(blanco) de unaimagen fija por una pelicula.
Para utilizar esta funcién, se recomienda tener
primero unaimagen fijade unailustracion o
titulo realizados a mano en papel blanco
grabados en un “Memory Stick Duo”.

Imagen fija Pelicula

= B

[CAM.«—M CROMI] (tecla de cromade la
camara)

Puede superponer una pelicula sobre una
imagen fija, por giemplo, unaimagen que utilice
como fondo. Filme la pelicula con el motivo
delante de un fondo azul. Sélo el areaazul dela
pelicula se intercambiara por laimagen fija.

Imagen fija Pelicula
e
iy = e
5 !
Azul

[M«—CAM. CROMI] (tecla de croma de
memoria)

Puede intercambiar la pelicula por €l area azul
deunaimagen fija, por eiemplo unailustracion,
o por un fotograma con un area azul
comprendida en el mismo fotograma.

Imagen fija Pelicula

Azul

1 Verifiguequedisponedeun “Memory
Stick Duo” con laimagen fija que
desea super poner y de una cinta (sélo
s estd grabando en cinta) en la
videocamar a.



2 Muevad interruptor POWER varias
veces par a seleccionar el modo
CAMERA-TAPE (cuando grabeen
unacinta) o el modo CAMERA-MEM
(cuando grabe en un “Memory Stick
Duo”).

3 Toque PAEN.

4 Toque[MEZCLA MEM].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[2] /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y selecciénelo en € ment =&
(APLIC.IMAGEN).
Laimagen fijaamacenada en el “Memory
Stick Duo” se mostraraen lapantallaen
miniatura.

[STM ESPERA
MEZCLA MEM: DESACTIV.

DESAC- | | MéCAM.

r— TIVAR LUMI
-

MeCAM.
CROMI

OK

= | cAmenm
CROMI

101 ML
101-00
— ||+

Pantalla en miniatura

[M«—CAM. LUML]

El esquemade color del areabrillanteen la
imagen fija que se aplicard a una pelicula
Si deseagrabar en unacintasolo laimagen
fijaguardada en e “Memory Stick Duo”,
toque en lapantallade gjuste
[M«—CAM. LUMI.] hastaque el indicador
de barrallegue al lado derecho.

[CAM.«—M CROMI]

El esquema de color del areaazul en la
pelicula.

[M«—CAM. CROMI]

El esquema de color del areaazul en la
imagen fija que se aplicard a una pelicula

5 Toque [=] (anterior) / [+
(siguiente) para seleccionar laimagen
fija.

6 Toque el efecto deseado.

Laimagen fija se superpondra sobre la
pelicula que se encuentre en el modo de

espera.

amif0mifi. [T ESPERA 0:0 1

EZCLA MEM.: Mé€CAM.CROMI

[ Toquer=1 (disminuir) /
(aumentar) para ajustar lassiguientes
funciones.

8 Toque dos veces.
Aparece [t .

9 Iniciela grabacion.

Cuando grabe en una cinta
Pulse START/STOP.

Cuando grabe en un “Memory Stick
Duo”
Pulse PHOTO completamente.

Para cancelar MEMORY MIX
Sigalos pasos 3y 4y, acontinuacion toque
[DESACTIVAR] en €l paso 5.

© Notas

« Cuando laimagen fija en superposicién posee gran
cantidad de color blanco, esposiblequelaimagenen
lapantalla en miniaturano sea clara.

¢ Cuando utilizalafuncion MEMORY MIX en e
modo de espejo (p. 24), laimagen aparece normal en
lapantalla de cristal liquido y no invertida.

« Es posible que no pueda reproducir imagenes
modificadas en su ordenador ni imégenes grabadas
con otras videocdmaras en su videocdmara.

‘¢ Sugerencia

* El CD-ROM del controlador SPVD-010 USB
suministrado contiene iméagenes de muestra para
redlizar operaciones de MEMORY MIX. Para
obtener més informacion, consulte la“ Guiade
aplicaciones informéticas”.

Grabacion
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Blusquedade ladltima
escenade la
grabacion mas
reciente

— END SEARCH

Estafuncion es practica, por g emplo, cuando
ha reproducido la cinta pero desea comenzar
la grabacion justo después de la escena
grabada mas reciente.

Lafuncion END SEARCH estara disponible
incluso si extraey vuelve ainsertar el
videocasete.

1 Ponga €l interruptor POWER en €
modo CAMERA-TAPE.

2 Toque [ool.

= 60min. (7] ESPERA 0:00:00

3 Togue (=17.

= 6omin. (7] »»  0:00:00
BUSQUEDA FIN
EJECUTANDO

CANCEL

Sereproducirala Ultimaescenadela
grabacion mas reciente durante unos
5 segundos y la videocdmara pasara al
modo de esperaen el punto donde la
ltima grabacion haya terminado.

Grabacion

Para cancelar la operacion
Toque [CANCEL].

¢ Sugerencias

» Lafuncion esta disponible en el mena
[BUSQUEDA FIN].

» Cuando €l interruptor POWER esta en € modo
PLAY/EDIT, sélo tiene que tocar enel
menU personalizado para utilizar lafuncion
[BUSQU. FIN].



Reproduccion

Visualizacion de
peliculas grabadasen

una cinta

Asegurese de que su videocdmara contenga
un videocasete grabado.

Puede utilizar el mando a distancia para
realizar algunas de | as siguientes
operaciones.

Cuando desee reproducir unaimagen
grabada en su televisor, consulte la

pégina 46.

Interruptor
POWER

1 Abrae panel decristal liquido.

2 Dediced interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €
modo PLAY/EDIT.

Mueva el interruptor POWER
hacia abajo a la vez que pulsa
1 el boton verde.

5
300W  NO 340(9HD)

3 Toque [+« (rebobinar) parair al
punto que desea ver.

= 60min. 77 <<« 0:00:00

60min. @

BTN LT o) W)

4 Toque =] (reproducir) parainiciar
lareproduccion.

Para ajustar el volumen

1 Toque PMENU].

2 Toque[VOLUM].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y, acontinuacion, seleccioneloen el
menu (AJUSTE EST.).

3 Ajusted volumen con = (disminuir) /
(aumentar), luego togque [OK].

Para detener la reproduccion
Toque [m ] (detener).

Para hacer pausa

Toque = 1] (pausa) durante la reproduccion.
Toquelo nuevamente parareiniciar la
reproduccion.

L avideocamara pasa autométicamente al modo
de parada cuando el modo de pausa se mantiene
durante més de 5 minutos.

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebobinado

Toque (avance rapido) o
(rebobinado) en modo de parada.
Indicadores que aparecen al reproducir
una cinta

u |[««@ | > 11 | »»® [PVENY —(:
5

Indicador detiempo de bateriarestante
[2] Estado defuncionamiento delacinta
Contador decinta
(horas:minutos: segundos)
[4] Bot6n del ment per sonal
Botones de control de video
Si detienelareproduccion delacintacon el
“Memory Stick Duo” insertado, [® ]
(detener) cambiaa (bot6n selector
de reproduccién de “Memory Stick Duo”).

Reproduccion
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Reproduccion en diversos modos

Para utilizar las funciones de avance
rapido o rebobinado durante la
reproduccién — Basqueda de imagenes
Continte pulsando (avancerépido) o
(rebobinado) durante la reproduccion.

Para reanudar lareproduccién normal, suelte el
botén.

Para ver la imagen durante el avance
rapido o el rebobinado

— Exploracion con salto

Toque (avance répido) o
(rebobinado) mientrasrealizael avancerpido o
€l rebobinado de lacinta

Parareanudar el avance répido o el rebobinado,
suelte el boton.

Para reproducir a cAmara lenta

No oira el sonido grabado. Ademés, puede ver

imagenes tipo mosaico de laimagen que se

reprodujo previamente en la pantalla.

1 Toque durantelareproduccion o
la pausa.

2 Toque MENU.

3 Sedleccioneel ment &8 (EDICYREPR),
acontinuacion [[go] REP VL VAR]
mediante[=]/[+¥], acontinuacion toque
[OK].

4 Toque [siowr-] (Iento) o 1> en el mando a
distancia.
Para volver a modo normal de
reproduccién, toque 1] (reproduccion/
pausa) dos veces.

5 Toque 3], luego [X].

© Nota

+ Lasimégenes que se envian desde la Interfaz §,
MICROMYV no pueden reproducirse con
uniformidad a cdmaralenta.

40| Reproduccion

Visualizacién de grabaciones con
efectos agregados
— Efectos digitales

Puede aplicar |os efectos [FIJO], [FLASH],
[LUML] y [RASTRO] & ver imégenes
grabadas. Para obtener méas informacion
sobre cada efecto, consulte la pagina 35.

1 Dedlicee interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

2 ToqueP-MENU al reproducir laimagen a
la que desea afadir € efecto.

3 Togue MENU.

4 sdeccioned mend [ APLIC.
IMAGEN], [EFECTOSDIG]
utilizando [<]/ =]y, a continuacion,
toque[oK].

5 sdeccioneun efecto, ajUstelo tocando
=] (disminuir) / (aumentar) y, a
continuacion, toque [ok].

6 Toque [oK], luego [X].
Aparece[D¥,.

Para cancelar los efectos digitales
Sigalos pasos 2 a4y, acontinuacion, toque
[DESACTIVAR] en el paso 5.

© Nota

» No sepueden afladir efectosaimégenesintroducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir imagenes
editadas con efectos digitales mediante laInterfaz §,
MICROMV.

‘¢ Sugerencia

* No se pueden grabar en la cinta de su videocdmara
imagenes editadas con efectos especiales, pero se
pueden copiar aun “Memory Stick Duo” (p. 81) oa
otracinta (p. 79).



Visualizacion de
grabaciones en un
“Memory Stick Duo”

<]

Puede ver imégenes en la pantalla una por
una. Cuando tenga muchas imagenes, puede
enumerarlas para buscarlas. Aseglrese de
tener un “Memory Stick Duo” grabado
dentro de su videocamara.

Cuando desee reproducir unaimagen
grabada en su televisor, consulte la

pagina 46.

Interruptor
POWER

=1PB

1 Abrae panel decristal liquido.

2 Dediced interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

EPAES Mueva el interruptor POWER
= hacia abajo a la vez que pulsa el
botén verde.

300W  NO 340(9HO)

3 Toque [IPB].

@ 60min. G 2/10(0»
101-0002 REPR. MEM.

[
[ - R

Laimagen grabada més recientemente
aparece en la pantalla.

4 Toque [=] (anterior)/
(siguiente) para seleccionar una
imagen.

Cuando selecciona una pelicula, ésta
aparece en la pantalla. Toque [vpegen].

Wovibooz Rélli’lR | Carpeta de
- M reprod_uccmn
seleccionada
actualmente
| e—
| == =T 2V

Para ajustar el volumen de las peliculas
1 Toque [P-MENU.

2 Toque[VOLUM.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y, acontinuacion, seleccioneloen el
mend (AJUSTE EST.).

3 Ajustee volumen con [=] (disminuir) /
(aumentar), luego toque [OK].

Para detener o hacer una pausa en una
pelicula

Toque [wrEGe1]. TOquelo nuevamente para
reiniciar la reproduccion.

Para suprimir imagenes
Consulte “Borrado de imagenes grabadas’
(p. 83).

=pcontinla
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Indicadores que se muestran durante la
reproduccién de un *“Memory Stick
Duo”

Bl o T2

o ©E o

£l
g

- + = [P-VEN

=

T T

)

Baterfarestante
[2] Tamafio delaimagen fija

NUmer o deimagen/Namero total de
iméagenes grabadas en la car peta de
reproduccién actual

[4] Indicador de carpeta
[5] Tiempo dereproduccién (sélo peliculas)
[6] Indicador delacarpetaanterior/
siguiente
L ossiguientesindicadores aparecen cuando

semuestralaprimerao la tltimaimagen de
la carpeta actual y cuando existen varias

carpetas en el mismo “Memory Stick Duo”.

: Toque[ =] parair alacarpeta
anterior.

: Toque parair alacarpeta
siguiente.

:Toque[ =] /[ + ] parair alacarpeta
anterior o alasiguiente.

Boton de borrado deimégenes (p. 83)
M ar ca deimpresion (soloiméagenesfijas)
(p. 85)

[9] Marca de proteccién deiméagenes (p. 85)

Nombre del archivo de datos

Bot6n del ment per sonal

Botdn de visualizacion de indice

Boton selector dereproduccién de cinta

Botdn de seleccién de imégenes

© Nota

« Es posible que la videocdmara no pueda reconocer
las carpetas creadas o renombradas con un

ordenador o |os datos de imagen que se hayan
procesado con un ordenador.

Reproduccion

¢ Sugerencia

» Unavez que graba unaimagen en una carpeta, esta
Ultima serd la carpeta predeterminada parala
reproduccién. Puede seleccionar la carpeta de
reproduccioén utilizando el menu (p. 60).

Reproduccion en diversos modos
desde un “Memory Stick Duo”

Si utilizala pantalladel paso 3 en
“Visualizacién de grabaciones en un
“Memory Stick Duo”” (p. 41), las
operaciones siguientes estaran disponibles.

Para buscar una escena en una pelicula
Se puede dividir una pelicula en un méaximo de
60 escenas parainiciar lareproduccion desde
unaescenaen particular. Lacantidad de escenas
en las que se puede dividir la pelicula depende
deladuracion de ésta.
1 Toque[«] (anterior)/ (siguiente)
paraseleccionar unaescenadesdelacual
seiniciaralareproduccion.

1/20 (o
REPR. MEM.

= 60min.
MOV10001

————
[N N -

2 Toque [MPEGH].

Para mostrar 6 imagenes a la vez,
incluyendo peliculas
— Pantalla de indice

Toque [E].
= = 6 imagenes anteriores
gﬁ Indicador de pelicula

Marca »*

0V10002
2/10(ea+[SET]

6 imagenes siguientes

* Se muestralaimagen antes de cambiar ala pantalla
de indice.



Pararegresar a modo de presentacion simple,
elijalaimagen que desea ver.

Para ver im4genes de otras carpetas
Puede seleccionar una pelicula o unaimagen
fijade otras carpetas en la pantalla de indice.

1 Toque [=1.

2 Toque [SET].

3 Togque[CARP.REPR].
4

Seleccioneunacarpetacon[~]/[~]y, a
continuacion toque [OK].

Diversas funciones de
reproduccion

En una grabacion, se puede aumentar un
motivo pequefio y mostrarlo en lapantalla
También se puede mostrar lafecha de
grabaciony el nombre delacarpetaenlaque
se grabé laimagen.

Palancadel
zoom
motorizado

DISPLAY/
BATT INFO

Aumento de imagenes — Zoom en
la reproduccidn de cintas/Zoom
en la reproduccion de memoria

Se pueden aumentar pelicul as grabadas en
unacintao imégenesfijasamacenadasen un
“Memory Stick Duo”.

1 Desliced interruptor POWER
repetidamente para seleccionar
modo PLAY/EDIT.

2 Toque PIEND.

=pcontinla
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3 Toque[ZOOM REPR]].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque [21/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el menu =,
(APLIC.IMAGEN).

Indicadores que se muestran
durante el zoom en la reproduccion
de cintas

(W

[700MREPROB.C  0:00:00
et

Reproduzca
la imagen.

[Srel=<a@I> ima] Fn ]
[

Boton selector de reproduccion de “Memory

Stick Duo”

Indicadores que se muestran
durante el zoom en la reproduccion
de memoria

L

N
200M REPRODZ 2120 (07>
FHTT T RERR EM

101-0002

[woeo] [~
]

Botdn selector de reproduccion de cinta

4 Reproduzcalaimagen y toque la
pantalla en e punto que desee
aumentar dentro del fotograma que se
muestra.

Laimagen aumenta aproximadamente al
doble desutamafio original y secentraenel
punto que tocé en la pantalla. Cuando toca
otro lugar, €l punto que toco se transforma
en €l centro.

44 | Reproduccion

5 Ajustela proporcion del zoom con la
palanca del zoom motorizado.
Puede seleccionar la proporcién del zoom
de 1,1 a5 veces el tamafio original,
aproximadamente. Toque W paradisminuir
o T paraaumentar la proporcion.

Para cancelar la operacién
Toque [FIN].

© Notas

* No se pueden aumentar imégenes introducidas
externamente. Tampoco se pueden emitir imagenes
aumentadas mediante la Interfaz § MICROMV.

« No puede utilizar e zoom en lareproduccion de
cintas junto con:
— Efectos digitales
— Efectos deimagen (([EFECTO IMAG.])

¢ Sugerencias

* Puedeguardar laimagen ampliadacomo unaimagen
fijaen un“Memory Stick Duo” pulsando PHOTO.
Laimagen se grabara con un tamafio de [640 x 480].

* SipulsaDISPLAY/BATT INFO durante el zoom en
lareproduccién, el fotograma de la ventana
desaparece.

Visualizacion de los indicadores
de la pantalla

Puede elegir mostrar el contador delacintay
otrainformacién en la pantalla.

PulseDISPLAY/BATT INFO oDISPLAY
en el mando a distancia.

Los indicadores aparecen y desaparecen cada
vez que pulsa el boton.

Q Sugerencia

* Puede mostrar losindicadores en la pantalladurante
lareproduccion en un televisor. Seleccione el menu
£23 (AJUSTE EST.), [VISUALIZAR] y, a
continuacién, [V-OUT/LCD] (p. 72).



Visualizacion de la fecha/hora y
de los datos de ajustes de la
camara — Caddigo de datos

Durante la reproduccion, se pueden ver los
datos de fechalhoray |os datos de gjustes de
lacamara (([DATOS CAMARA]) que se
graban de forma automaticaa grabar
imégenes en unacinta o en un “Memory
Stick Duo” (sdlo imagenes fijas).

1 Dedicee interruptor POWER
repetidamente para seleccionar
modo PLAY/EDIT.

2 Toque [PMENU dur ante la reproduccion
0 la pausa.

3 Toque[CODIGO DATOS].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y, acontinuacion, seleccioneloenel
mendl £25 (AJUSTE EST.).

= G0min, [T » 0:00:00
CODIGO DATOS: DESACTIV.

DESAC- | [ FeCHA
TIVAR | | HORA
DATOS

CAMARA

4 sdeccione [FECHA/HORA] o
[DATOSCAMARA] Y, a
continuacién, togue [oK].

= 60min. [ = 0:00:00

1 12004
12:17:50
[ e u]o]puEw]

Para ocultar la fecha/hora o los ajustes
de la cAmara

Sigalos pasos 2y 3y, acontinuacion, toque
[DESACTIVAR] en el paso 4.

Visualizacidn de los datos de ajuste de
la cAmara

Enlavisualizacion delosdatosdefechalhora, la
fechay lahora aparecen en lamisma érea.

Si redlizaunagrabacién sin gjustar lafechay la

hora, aparecerg”-- -- ----" y “--1--1--".
= 60min. > 0:00:00
—0
—2
AUTO
y
F1.8 9dB _E
[ 8 J[««@ ][> n]->e|pven

6] [8]

[1] SteadyShot desactivado*

[2] Exposicion*

Balance de blancos*

[4] Ganancia*

[5] Velocidad de obturacién

[6] Valor deapertura

* Sdlo durante la reproduccion de unacinta.

© Nota
Al reproducir peliculas grabadas en un “Memory
Stick Duo,” no se muestran los gjustes de lacamara.

‘¢ Sugerencia

« El valor de exposicion (OEV) se muestra durante la
reproduccion de un “Memory Stick Duo”.

Reproduccion
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Conecte lavideocAmara através dela

Reprod UCCién de |a Handycam Station o latomade audioy video
. delavideocamara a un televisor mediante €
Imagen en un cable conector de A/V.

- Conecte € adaptador de CA suministrado a
te I evisor una toma de corriente de pared para obtener

lafuente de alimentacion (p. 16).

Consulte también |os manuales de
instrucciones suministrados con 10s
dispositivos a conectar.

Para copiar aotracinta, consulte lapagina 80.

Usada si tiene una toma de S video en su
televisor o videograbadora *2

Clavija de

S video (negra) l

Amarillo

1
|
I
1
1
|
|
|
|
/

@ VIDEO

C)
Blanco }AUDIO

Rojo J

A las tomas de
entrada de
audio/video

Cable conector A/V (suministrado)*1 Televisor o
videograbadora _

—"~_ Flujo de sefiales

*1El cable de conexion de audio/video tiene una Si su televisor es monoaural (si su
davijadevideo y una de Svideo paralaconexion televisor tiene sélo una toma de entrada
de video. .

*2 Se pueden reproducir imégenes con claridad de aUd'O) B )
utilizando una conexién de S video. Si el Conectelaclavijaamarilladel cable conector de
dispositivo a conectar tiene unatoma de S video, A/V alatoma de entrada de video y conecte la
conectelaclavijade Svideo aestatomaen lugar de clavijablancao larojaalatoma de entrada de
utilizar la clavijade video amarilla. Esta conexion audio del televisor o de |avideograbadora_

ofreceiméagenesen formato MICROMYV de calidad
superior. Si conecta solo laclavijade S video no
habré salida de audio.

Si su televisor esta conectado a una
videograbadora

Conecte su videocamaraalaentrada LINE IN
delavideograbadoramediante el cable conector
A/V. Ponga el selector de entrada de la
videograbadora en LINE.
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Si el televisor o la videograbadora

posee un conector de 21 contactos Local izaCién de una
(EUROCONECTOR) -
Utilice el adaptador de 21 contactos escena en una Clnta
suministrado con la videocamara. (Sélo para =z
modelos con el marcado C€ impreso en su para Su reprOdUCC|on
superficie inferior.) Este adaptador ha sido

disefiado para utilizarlo Unicamente como

fuente de salida.

> }HH = TV Busqueda rapida de una escena
==~ en concreto

— Blsqueda de varias imagenes

Puede mostrar miniaturas de todas las
escenasiniciales delas peliculas grabadas en
lacintaen lapantallade indice. (Puede
mostrar un maximo de 11 miniaturas en una
pantallade indice.)

Las miniaturas descritas en esta seccion son
imégenes fijas de las escenas iniciales de
cada peliculagrabaday miniaturas de las
imégenes fijas para ayudarle a buscar la
escena que desee con facilidad.

Al seleccionar la miniatura que desea
reproducir, lavideocamara empieza a buscar
laimagen o escenay lareproduce
autométicamente.

1 Dediced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

2 Toque FVENT.

3 Togque[BUSQDA MULTI].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[2]/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el ment -8
(EDIC Yy REFPR).

se muestra en laesquina superior izquierda

4 pulse / para seleccionar la y, si selecciona_« ], labUsquedacomienza
direccién en la que desea buscar. por las miniaturas que se muestran en la
La videocdmara comenzara a buscar en la esquinainferior derecha.

direccion seleccionada. S selecciona[ = |,
la bisqueda comienza por la miniatura que

=pcontinla
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Unavez finalizada la blsqueda, ésta se
detiene autométicamente y laventana
superior izquierda se convierte en negro.

FiN

5 Toquelaminiaturaalaque desee
acceder en lacintay, a continuacién,
toque [BUSQ.] o toque de nuevo la
miniatura.

Lavideocamara empezara a buscar la
imagen o escenay lareproducira
autométicamente.

Cuando desee cambiar la miniatura, toque
[©], toque laminiatura ala que desee
acceder en lacintay, acontinuacion, toque
[BUSQ.] o toque de nuevo la miniatura.

<< [FN

L]
| I [ [
LI JE ]

[ = e —T

Laparte naranjade labarraindica el rango
de busqueda, mientras que la parte azul
muestra la seccion grabada.

Para volver a la pantalla [BUSQDA
MULTI] desde la pantalla de
reproduccion

Toque[a].

Para detener la busqueda de varias
imégenes
Toque [PAUSA].

Para detener la operacion
Pulse [FIN].

© Notas

« Si lacintatiene un trozo en blanco entre las partes
grabadas, es posible que la funcién de busgqueda de
varias iméagenes no funcione correctamente.

Reproduccion

* El nlmero méximo de miniaturas que pueden
guardarse en un videocasete es de
aproximadamente 400.

« Mientras utilizala funcion de busqueda de varias
imagenes, no puede utilizar ninguna otra funcién.

« En las siguientes condiciones no puede mostrarse €l

ndmero méximo de 11 miniaturas.

— En €l rango de busqueda actual hay grabadas
menos de 11 peliculas.

— Seestarealizando unablsqueda en un videocasete
que se ha sobrescrito en parte.

— Se han borrado todos |os datos del micro Cassette
Memory.

Dependiendo del estado delacinta, puede que no se

muestren lasminiaturas. No setratadeunfaloenel

funcionamiento.

Es posible que aparezcaruido en lasimégenes en

miniatura, pero esto no afecta alasimégenes

grabadas.

¢ Sugerencias

* Puede gjustar |a pantalla para que muestre la
informacién de titulo/fecha/hora o la posicion de
busgueda actual de lacintatocando [FECHA] o
[=IPOS]. Mientras se realizala blsqueda en el
videocasete, la posicion de busqueda actual de la
cinta se muestra al seleccionar [FECHA].

e Sitocal « |/ antes de finalizar la busgueda,
puede buscar las siguientes 11 peliculas.

« Incluso antesdefinalizar lablsgqueday que aparezca
laprimeraminiatura, puede acceder ala escenaen
miniatura tocandola



BUsqueda de una escena
utilizando titulos
— Busqueda de titulos

Se puedelocalizar unaescenaalaquele agrego
un titulo (p. 66).

SEARCH M.

STOP

1 Dedlicee interruptor POWER
repetidamente para seleccionar
modo PLAY/EDIT.

2 Pulse SEARCH M. en e mando a
distancia variasveces para seleccionar
[BUSQ. TITULO].

3 Pulse e« (anterior) / P (siguiente)
en € mando a distancia para
seleccionar € titulo que desee
reproducir.

Lareproduccion seiniciade forma
autométicaen el titulo seleccionado.

2 HELLO!

3 HAPPY BIRTHDAY
Punto en el que se
inicia la reproduccién

Punto actual de la
cinta

Para cancelar la operacién
Pulse STOP en € mando a distancia.

© Notas

* Labusquedade titulos no funcionara correctamente
si existe una seccion en blanco entre las partes
grabadas en la cinta.

« Puede grabar datos de hasta 20 titulos en unamicro
Cassette Memory.

Busqueda de una escena por
fecha de grabacion
— Blsqueda de fechas

Puede localizar una escena seleccionando
una fecha de grabacion.

SEARCH M.

STOP

1 Deslicee interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €
modo PLAY/EDIT.

2 Pulse SEARCH M. en d mandoa
distancia variasveces para seleccionar
[BUSQ. FECHAS].

3 Pulse <t (anterior )/ (siguiente)
en € mando a distancia para
seleccionar una fecha de grabacién.
Lareproduccion seiniciade forma
automética desde el comienzo de lafecha
seleccionada
Cadavez que pulsael boton, sebuscaray se
mostraralafecha anterior o lasiguiente.

1 1/1/04
2 3/1/04
3 14/ 2/04

Punto en el que se
inicia la reproduccién

Punto actual
de la cinta

=pcontinla
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Para cancelar la operacién
Pulse STOP en el mando a distancia.

© Notas

 Lablsqueda de fechas no funcionara correctamente
s existe una seccion en blanco entre las partes
grabadas en lacinta.

 Sepueden grabar datos de fecha durante un méximo
de 20 dias.
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»Operaciones avanzadas

Uso del menu

Seleccidn de
elementos del menu

Se pueden cambiar varios gjustes o realizar
gjustes detallados utilizando |os elementos
del ment que aparecen en la pantalla (p. 75).

Interruptor
POWER

1 Enciendalavideocamara (p. 16).

2 Toque .
Aparece el menu personal. Las funciones
utilizadas con més frecuencia disponen de
iconos de acceso directo.
L os elementos de ment disponibles
dependen del modo en que esté el
interruptor POWER.

Ejemplo: Modo PLAY/EDIT del meni
personalizado

=)
=]
S

= 60min. [T 0:00:0!

3 Toque MENU para acceder ala

pantalla de indice del mend.

= 60min. 0:00:00

) AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEL

a C!BORR TODO

Seleccione € menu deseado con

[=]/[>1Y, acontinuacion, toque [oK].
§D AJUSTE CAM (p. 53)

@ AJUSTE MEM (p. 57)

E=&, APLIC.IMAGEN (p. 61)

EDICy REPR (p. 65)

AJUSTE EST.(p. 69)

O@ HORA/IDIOMA (p. 74)

<= 60min. (T 0:00:00

TIT.CINTA
BORRTODO
S —

ENTR.MIDED
BECY v ESE OK

Seleccione e elemento deseado con
[=]/[>], luego toque [OK].

También puede tocar el elemento
directamente para seleccionarlo.

L os elementos de ment disponibles
dependen del modo en que esté el
interruptor POWER.

Utilice[ <]/ [=] pararecorrer los menlsy
acceder alos distintos elementos.

= 60min [T 0:00:00
(MANDO DIST: ACTIVADO

ACTI- DESAC-
VADO TIVAR

=)

=pcontinla
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6 sdeccioned ajuste deseado.

cambiaa[OK]. Si decide no cambiar €l
gjuste, toque paravolver alapantala

anterior.

= 60min, (<) 0:00:00
ACTI- DESAC-
VADO TIVAR

V4 Toque [oK], luego (cerrar) para
ocultar la pantalla del mena.

Cadavez que toque (volver)
retrocedera una pantalla.

Para utilizar los accesos directos del
menu personal

Puede cambiar la configuracion del ment
personalizado (p. 75).

1 Toque PMENU].
2 Toqued elemento deseado.

3 Seleccione e ajuste deseado, luego
toque[oK].

¢ Sugerencias

« Cuando seleccione el modo PLAY/EDIT, toque
en lapantallaalaque se accedetrasel paso 1,y
apareceralapantallade operacionesdevideo. Toque
paravolver alapantallaanterior.

« Puede afiadir facilmente los el ementos de menu que
utilice con més frecuenciaa su men( personalizado.
Consulte lapagina 75 para saber como configurar el
ment personalizado.

Uso del menu



Uso del mem] )
(AJUSTE CAM)

— PROGRAMA AE/BAL. BLANCOS/

L os g ustes predeterminados estén marcadoscon
I>. El indicador entre paréntesis aparece cuando
se selecciona el gjuste correspondiente. Los
ajustes que puede modificar dependen del modo
en que se encuentre e interruptor POWER dela
videocdmara. S6lo se muestran los elementos

PAN.16:9, etc. que pueden operarse en & modo seleccionado.

== 60min. (€7 ESPERA 0:00:00
Puede seleccionar |os elementos que se
muestran a continuacion en e meni AJUSTE
CAM. Para seleccionar elementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” en lap. 51.

P AJUSTE CAM

) PROGRAMA AE
MEDIC. PUNT.

= EXPOSICION [OK]
OK

PROGRAMA AE

Se pueden grabar iméagenes con facilidad en una situacién que requiera diversas

técnicas seleccionando |os siguientes gjustes.

> AUTO Selecciénelo cuando no utilice la funcion PROGRAMA AE.

LUZ PUNT.* Selecciénelo paraevitar que los rostros de las

(luz puntual) (@) personas aparezcan excesivamente pélidos al
estar iluminados por unaluz intensa, como enun
teatro o en una boda.

RETRATO Selecciénelo pararesaltar el motivo, como

(retrato matizado) personas o flores, creando un fondo suave.

(@3)

DEPORTES* Seleccioénelo parareducir a minimo las

(aprendizaje de  vibracionesal filmar motivos que se mueven i
deportes) (%) répidamente, como en el tenis o el golf. 5

PLAYA ESQUI*  Seleccidnelo paraevitar quelas caras delas

(playa y esqui) personas se vean muy oscuras cuando estén muy

) iluminadas o con luz reflgjada, como en una
playa en verano o en una pista de esqui.

PUESTA SOL**  Selecciénelo paramantener el ambiente en
(puesta de sol) situaci ones como puestas de sol, vistas nocturnas

(=€) en general, fuegos artificialesy luces de nedn.
PAISAJE** Selecciénelo a grabar motivos distantes como

(paisaje) ([ad]) montafias. Este ajuste también evita que su
videocamara enfoque €l cristal o latelametdica
de ventanas que se encuentran entre la
videocdmaray el motivo.

=pcontinla
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MEDIC. PUNT.

EXPOSICION

BAL. BLANCOS

Uso del menu

* Lavideocdmara se gjusta para enfocar solamente los motivos ubicados desde una
distanciamediaainfinito.
** QU videocdmara se g usta para enfocar sdlo motivos distantes.

Consulte la pagina 30 para obtener mas informacion.

Consulte la pagina 30 para obtener mas informacion.

Se puede gjustar el balance cromatico y €l brillo del entorno de grabacion.

> AUTO Seleccidnel o cuando desee grabar con el balance de blancos gjustado
de forma automética.

RETENER (HOLD) Seleccionelo paragrabar un motivo o un fondo de un solo color.

EXTERIOR (:8:) — Seleccionelo para videograbaciones de un atardecer o
amanecer, vistas nocturnas en general, luces de nedny
fuegos artificiales.

— Seleccionelo cuando grabe con iluminacion de ldmparas
fluorescentes con luz de dia.

INTERIOR (-§)  — Seleccionelo para grabaciones en entornos donde la
iluminacion cambia rapidamente, como, por gjemplo, en
fiestas 0 estudios.

— Seleccionelo para grabaciones con l&mparas de video,
como las utilizadas en los estudios, y |amparas de sodio,
mercurio o fluorescentes de colores incandescentes.

© Nota
* El gjuste volveraa[AUTO] a desconectar la fuente de alimentacion de su videocamara
durante més de 5 minutos.

‘¢ Sugerencias

« Paraun mejor gjuste del balance cromético cuando [BAL. BLANCOS] estden [AUTOQ],

dirijalavideocdmaraaun objeto blanco cercano durante unos 10 segundos tras cambiar el

interruptor POWER a modo CAMERA-TAPE cuando:

— Quite labateria pararemplazarla.

— Tradlade lavideocdmara al exterior desde un entorno cerrado y esté utilizando la
exposicion fijao a contrario.

Ajuste [BAL. BLANCOS] en[AUTO] y restablézcalo en [RETENER] tras unos segundos

cuando:

— Cambie lafuncién [PROGRAMA AE] del gjuste [BAL. BLANCOS] a[RETENER].

— Tradlade la videocdmara al exterior desde un entorno cerrado o viceversa

» Ajuste [BAL. BLANCOS] en [AUTO] o [RETENER] cuando grabe con iluminacién de
l&mparas fluorescentes blancas o blancas frias.



OBTUR. AUTO

>ACTIVADO Seleccidnelo para activar autométicamente el obturador €l ectrénico
para gjustar la velocidad de obturacién al grabar en condiciones de
mucho brillo.

DESACTIVAR Selecciénelo para grabar sin utilizar e obturador electrénico.

ENFOQ. PUNT.

Consulte la pagina 32 para obtener més informacion.

ENFOQUE

Consulte la pagina 32 para obtener més informacion.

COLOR SLOW S

Consulte la pagina 31 para obtener més informacion.

AUTODISPAR.

Para obtener més informacion, consulte las paginas 25y 28.

ZOOM DIGITAL

Cuando grabe unacinta, si selecciona el nivel de zoom méximo, el alcance sera
10 veces superior al normal. Observe que la calidad de laimagen disminuye
cuando utiliza el zoom digital. Estafuncion es Util cuando grabe imagenes
ampliadas de un motivo distante, como un pgjaro.

+— La parte derecha de la barra muestra la zona de
WI:I:éT zoom digital. La zona de zoom aparece al
seleccionar el nivel de alcance del zoom.

>DESACTIVAR Seleccidnelo paradesactivar el zoom digital. El zoom serealizadeforma
Opticasi lo seleccionacon un nivel deacanceigua o inferior a 10.

20 x Seleccionelo para activar el zoom digital. El zoom serealizade forma
digital si lo selecciona con un nivel de alcance superior a 10 o hasta 20.

120 x Seleccionelo paraactivar el zoom digital. El zoom se realizade forma
digital si lo seleccionacon un nivel de alcance superior a10 o hasta 120.

=pcontinla
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PAN.16:9

STEADYSHOT

Uso del menu

Puede grabar en la cintaiméagenes panoramicas de 16:9 para ver en un televisor
de pantalla panoramicade 16:9 (modo panoramico). Estafuncién le resultara (il
si quiere ampliar el &hgulo de grabacion cuando la palanca del zoom motorizado
esté hacialaW.

Consulte también los manuales incluidos con su televisor.

Visualizacion en la pantalla de cristal liquido

e

Visualizacion en un televisor de pantalla panoramica de 16:9*

—

Visualizacién en un televisor estandar**

* Laimagen aparece en pantalla completa cuando el televisor de pantalla panorémica
cambia amodo de pantalla completa.

** S reproduce laimagen en el modo 4:3, laimagen se ampliardalo largo. Cuando
reproduce unaimagen en e modo panoramico en un televisor normal, ésta se visuaiza
como en la pantallade cristal liquido.

>DESACTIVAR  Ajuste estandar (paragrabar imagenes parareproducir en un televisor
de 4:3). Laimagen grabada no ser panoramica.

ACTIVADO (i6:9) Seleccionelo paragrabar unaimagen que se vaya areproducir en un
televisor panordmico de 16:9.

Puede seleccionar esta funcion para compensar |as sacudidas de la videocamara.

>ACTIVADO Seleccionelo paraactivar lafuncion SteadyShot y compensar la
inestabilidad de la camara.

DESACTIVAR Seleccidnelo para desactivar lafuncion SteadyShot. Cuando filme un
(W) motivo fijo con un tripode, se produciran imagenes naturales.




Uso del ment &3
(AJUSTE MEM)

— RAFAGA/CALIDAD/TAM IMAGEN/
BORR.TODO/NVA.CARPETA, etc.

Se pueden seleccionar los elementos que se
muestran a continuacion en el meni AJUSTE
MEM. Paraseleccionarlos, consulte“ Seleccién
de elementos del mend” enlap. 51.

AJUSTE FOTO

L os g ustes predeterminados estdn marcados
con P>, El indicador entre paréntesis aparece
cuando se selecciona €l agjuste correspondiente.
L os gjustes que puede modificar dependen del
modo en que se encuentre €l interruptor
POWER de lavideocdmara. S6l0 se muestran
los elementos que pueden operarse en el modo
seleccionado.

= 60min. 20

G FINE

AJUSTE FOTO
AJUSTE VIDEL
n ‘CIFORMATEAR

W RAFAGA

Se pueden grabar varias imagenes fijas de forma consecutiva. La cantidad de
imégenes que se pueden grabar depende del tamafio delasimégenesy del espacio
disponible en el “Memory Stick Duo” que esté utilizando.

1 Seleccione[NORMAL]J, 0o [HORQ. EXPOS] y luego toque [OK].

>DESACTIVAR

Selecciénelo cuando no grabe de forma continua.

NORMAL ()

Seleccidnelo paragrabar de4 (1 152 x 864 detamafio deimagen)

a 13 (640 x 480 de tamafio de imagen) imégenes de manera
continua aintervalos de 0,5 segundos aproximadamente.

HORQ. EXPOS
(BRK)

Seleccidnelo paragrabar 3 imégenes de forma consecutiva con
exposiciones distintas aintervalos de 0,5 segundos

aproximadamente. Puede comparar las 3 imégenesy seleccionar
la grabada con lamejor exposicién.

2 Toquel[X].

3 Pulse PHOTO completamente.
Si selecciona[NORMAL], podragrabar el maximo permitido deimagenesal
pulsar y mantener pulsado PHOTO repetidas veces.

© Notas

« Lacantidad maximadeimagenes se grabaraen el modo de disparador automatico al pulsar
repetidas veces PHOTO o d utilizar el mando adistancia
« No podréa utilizar lafuncién [HORQ. EXPOS] s a “Memory Stick Duo” solo le queda

espacio paramenos de 3 imégenes.

« Sileresultadificil ver en lapantalade cristal liquido la diferencia entre las imagenes
grabadas en el modo [HORQ. EXPOS] conecte la videocAmara a un televisor o un

ordenador.

=pcontinla
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m CALIDAD

> MUY ALTA Seleccionelo para grabar imégenes fijas con calidad muy ata
(FINE ) (comprimidas a 1/4 aproximadamente).
ESTANDAR Seleccidnelo para grabar iméagenes fijas con calidad estéandar de
(STD) imagenes (comprimidas a 1/10 aproximadamente).
m TAM IMAGEN
>1152 x 864 Selecciénelo para grabar iméagenes fijas que se reproduciran en una
([11s2) pantallagrande. Este gjuste se puede seleccionar slo si el interruptor
POWER esta en el modo CAMERA-MEM.
640 x 480 Seleccidnelo para grabar numerosas imagenes fijas o para
(Ceao) reproducirlas en una pantalla pequefia

AJUSTE VIDEO

4 MODO GRAB (p. 23)

>EXCELENTE
(B=Eqy)

Seleccidnelo para grabar peliculas con lamejor calidad de video.

MUY ALTA (BF,)

Seleccidnelo para grabar peliculas con una calidad de video alta.

ESTANDAR
(B%Er0)

Seleccidnelo para grabar peliculas con una calidad de video normal.

BASICA (fffyr)

Sel eccidnel o paragrabar imagenes que desee adjuntar aun mensajede
correo electrénico.

7§ RESTANTE

>AUTO

Seleccionelo paramostrar la capacidad restante del “Memory Stick

Duo” en los casos siguientes:

— Trasinsertar un “Memory Stick Duo” con €l interruptor
POWER en e modo CAMERA-MEM (durante unos
5 segundos).

— Cuando la capacidad restante del “Memory Stick Duo” es
inferior a2 minutos después de ajustar el interruptor
POWER en el modo CAMERA-MEM.

— Ené punto deinicio o fina delapelicula (durante
aproximadamente 5 segundos).

ACTIVADO

Seleccidnelo paramostrar siemprelacapacidad restante del “Memory
Stick Duo.”

i TAM REP

>NORMAL

Seleccidnelo paraver laimagen en el centro de la pantalla.

AMPLIADO

Seleccidnelo paraver laimagen en pantalla completa.

58| Uso del menu



© Nota
» Dependiendo del archivo de pelicula, es posible que ésta no aparezca en e centro dela
pantalla o en la pantalla completaa modificar el tamafio de laimagen parareproducirla

<IBORR. TODO

Puede borrar todas las imagenes de un “Memory Stick Duo” que no estén
protegidas contra escritura. Esta opcién también le permite borrar las iméagenes
gue guarde en la carpeta de reproduccién. Para borrar imagenes una a una,
consulte la pagina 83.

1 Selecciones[TODOSARCH.] 0 [CARPT. ACTUAL].

TODOS ARCH. Selecciénelo paraborrar todas las imagenes guardadas.

CARPT. ACTUAL Seleccidnelo paraborrar todas las imégenes de la carpeta de
reproduccion seleccionada.

2 Toque[Si] dos veces.
Para cancelar la operacion, seleccione [NOJ.

3 Toque[X].
© Notas
* Lacarpetano se eliminardincluso si borratodas sus imagenes.

« No muevae interruptor POWER ni pulse ninguin botén mientras el indicador
[ =3 Eliminando todos los datos...] esté en pantalla.

T JFORMATEAR

nuaw |ap osn I

El “Memory Stick Duo” suministrado o que ha comprado recientemente viene
formateado de fabrica. No necesita formatearlo.

Para obtener més informaciéon sobre el “Memory Stick Duo”, consulte la
pagina 100.

1 Toque[SI] dosveces.
Para cancelar la operacion, seleccione [NOJ.

2 Toque[X].

© Notas
» No realice ninguna de | as siguientes operaciones mientras el indicador
[ =3 Formateando...] esté en pantalla:
—Muevael interruptor POWER para seleccionar otro modo.
— Utilice cualquiera de los botones.
— Extraigael “Memory Stick Duo”.
« Al formatear se borrarén los datos de las iméagenes protegidas y las carpetas creadas
recientemente en el “Memory Stick Duo”.

=pcontinla
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NUMERACION

>SERIE Seleccidnelo para asignar nimeros de archivo en secuenciaincluso
cuando el “Memory Stick Duo” se sustituya por otro. El nimero de
archivos cambiacuando se creaunacarpetanuevao cuando lacarpeta
de grabacion se sustituye por otra.

RESTABL. Seleccionelo pararestablecer el nimero de archivo a 0001 cada vez
que se cambia el “Memory Stick Duo”.

NVA. CARPETA

CARP.GRAB.

CARP.REPR.

Uso del menu

Puede crear una carpeta nueva (102M SDCF a999M SDCF) enun “Memory Stick
Duo”. Cuando unacarpeta esta completa (pueden guardarse hasta 9 999 imagenes
COMo Maximo), se crea automaticamente otra carpeta.
1 Toque[S].
A lanuevacarpetaseleasignaraun nimero en secuenciaque serael siguiente
al Ultimo nimero de carpeta.
Para cancelar la creacion de la carpeta, seleccione [NQ].

2 Toque[X].

© Notas

« No puede eliminar con lavideocamaralas carpetas creadas. Deberaformatear el “Memory
Stick Duo” (p. 59) o borrarlas en el ordenador.

« Lacantidad de imégenes que pueden grabarse en un “Memory Stick Duo” disminuye a
medida que aumenta la cantidad de carpetas en el “Memory Stick Duo”.

Puede seleccionar una carpeta para guardar las imégenes. Cree carpetas nuevas
desde el ment [NVA.CARPETA], acontinuacion seleccione lacarpeta que desea
usar paralagrabacion con[« ]/ [~ ]y, por Ultimo, toque [OK]. En la pantallade
seleccion de carpetas, podra ver informacion relativa a cada una de ellas.

De manera predeterminada, las imagenes se guardan en la carpeta 101M SDCF-.
Si tiene un gran nimero de imagenes, seramasféacil encontrar laque busquesi las
ordena en carpetas.

Seleccione |la carpeta para lareproduccion con [« ]/ [ ]y, acontinuacion,
toque [OK].



El menu &
(APLIC.IMAGEN)

— EFECTO IMAG./PASE DIAPOS./GRAB
INT FIJ, etc.

Puede sel eccionar |os elementos que se
muestran a continuacion en el mend APLIC.
IMAGEN. Parasel eccionar el ementos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” en p. 51.

FUNDIDO

L os g ustes predeterminados estédn marcados
con B> El indicador entre paréntesis aparece
cuando se selecciona €l gjuste correspondiente.
L os gjustes que puede modificar dependen del
modo en que se encuentre el interruptor
POWER de la videocdmara. S6lo se muestran
los elementos que pueden operarse en el modo
seleccionado.

(=

=

0min. [77] ESPERA 0:00:00

“iww  APLIC.IMAGEN

FUNDIDO
T JSUPERP

EFECTOS DIG

B

Lc

Consulte la pagina 33 para obtener més informacion.

< 1SUPERP

Consulte la pagina 34 para obtener més informacion.

EFECTOS DIG

Para obtener més informacion, consulte las paginas 35y 40.

EFECTO IMAG.

Se pueden afiadir efectos especiales (como peliculas) a unaimagen antes o
después de grabarlaen unacinta. [P*, aparece cuando selecciona el efecto

correspondiente.

>DESACTIVAR  Seleccionelo cuando no utilice el gjuste de efectos de imagen.
INVERTIR Selecciénelo para grabar/reproducir laimagen
con €l color y e brillo delaimagen en posicion
invertida.
SEPIA Seleccidnelo para grabar o reproducir laimagen en sepia.
ByN Seleccidnelo para grabar/reproducir laimagen en un solo color
(blanco y negro).
SOLARIZAR Selecciénelo paragrabar o reproducir laimagen

con aspecto de unailustracion de contraste

fuerte.

=pcontinla
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MEZCLA MEM.

PASTEL Seleccidnelo para grabar laimagen como un

dibujo en pastel pdlido. (Este efecto no esta
disponible durante la reproduccién).

MOSAICO Selecciénelo para grabar unaimagen con un

patron de mosaicos. (Este efecto no esta
disponible durante la reproduccién).

© Nota
* No se pueden afiadir efectos aiméagenes introducidas externamente. Tampoco se pueden

emitir iméagenes editadas con efectos de imagen mediante lainterfaz § MICROMV.

‘¢ Sugerencia
« Se pueden copiar imégenes editadas utilizando efectos de imagen aun “Memory Stick

Duo” (p. 81) o actracinta(p. 79).

Consulte la pagina 36, para obtener més informacion.

Z00M REPROD.

PASE DIAPOS.

Uso del menu

Consulte la pagina 43 para obtener mas informacion.

Se pueden reproducir las imagenes almacenadas en un “Memory Stick Duo”
(o0 una carpeta de reproduccion seleccionada) en secuencia (presentacion de
diapositivas).

1
2
3

Toque [SET].

Toque[CARP.REPR].

Seleccione [TODOSARCH.] o [CARPT. ACTUAL] y, a continuacion,
toque [OK].

>TODOS ARCH. Seleccionelo para gjecutar una presentacion de diapositivas
(fam) reproduciendo todas las imégenes en el “Memory Stick Duo”.

CARPT. ACTUAL Selecciénelo pararealizar una presentacion de diapositivas con
(o) las imagenes de la carpeta de reproduccion seleccionada.

Toque [REPET.].

Seleccione [ACTIVADO] o [DESACTIVAR] y, a continuacion,
toque [OK].

>ACTIVADO Seleccidnelo para reproducir las imégenes varias veces.
(cD)
DESACTIVAR Seleccidnelo parareproducir las imégenes sdlo unavez.




6
7

Toque [FIN].

Toque[INICI].

Lavideocamarareproduce lasimégenes grabadas en el “Memory Stick Duo”
en secuencia.

Para cancelar la presentacion de diapositivas, toque [FIN]. Para hacer una
pausa, toque [PAUSA].

‘¢ Sugerencias
* Puede seleccionar la primeraimagen de la presentacién de diapositivas tocando

[—1/[+] antesdetocar [INICI].

* Si deseaincluir peliculas en los archivos de imégenes que va a presentar con diapositivas,
puede gjustar el volumen con (disminuir) / (aumentar).

CAMB. TAMANO

GRAB INT FIJ

Consulte la pagina 84 para obtener mas informacion.

Estafuncién es de gran utilidad para observar e movimiento de las nubes o los
cambios de laluz solar. Lavideocamara filmard unaimagen fijaaun intervalo
seleccionado y lagrabard en un “Memory Stick Duo”.

[a] [a] [a]
[b] [b]
[a]: Recording
[b]: Intervalo
1 Toque[SET.
2 Seleccioned intervalo detiempo que desee (1 minuto, 5 minutos,

10 minutos), luego toque [OK].
Toque[ACTIVADO] y, a continuacién, [OK].

>DESACTIVAR  Paradesactivar lagrabacion aintervalos.

ACTIVADO Para grabar imégenes fijas en un “Memory Stick Duo” en el
GTmm) intervalo seleccionado.

Toque[X].

im) parpadea.

Pulse PHOT O completamente.

Seinicialagrabacion de fotografias ainterval os.

mm dejade parpadear y permanece iluminada durante la grabacion de
fotografias ainterval os.

Para cancelar €l intervalo, seleccione [DESACTIVAR] en el paso 3.

=pcontinla
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MODO DEMO

Uso del menu

Si extrae un videocasete 0 un “Memory Stick Duo” delacédmaray cambiael
interruptor POWER a modo CAMERA-TAPE, lademostracion sereproducirden
10 minutos.

>ACTIVADO Seleccionelo paraver una descripcion general de las funciones
disponibles como cuando utiliza la videocamara por primera vez.

DESACTIVAR Seleccidnelo cuando no esté en el MODO DEMO.

‘¢" Sugerencias

Lademostracion se cancela en situaciones como las descritas a continuacion.

—Si toca el panel tactil durante la demostracion. (La demostracion se inicia de nuevo en
10 minutos aproximadamente.)

— Cuando seinserta un videocasete o0 “Memory Stick Duo”.

—Si e interruptor POWER se gjusta en un modo distinto de CAMERA-TAPE.

* Si[APAGADO AUTOQ] segjustaa[5min] a utilizar la bateria, la cAmara se apagara
transcurridos 5 minutos aproximadamente (p. 73).



Uso del menu &8
(EDIC y REPR)

— BUSQDA MULTI/TITULO/TIT.CINTA,
etc.

Puede sel eccionar |os elementos que se
muestran a continuacion en el ment EDICy
REPR. Paraseleccionarl os, consulte“ Seleccion
de elementos del mend” enlap. 51.

[celREP VL VAR

L os g ustes predeterminados estdn marcados
con P>, Los gjustes que puede modificar varian
segUin € modo en que esté el interruptor
POWER de |la videocdmara. S6lo se muestran
los elementos que funcionan con el modo que
haya seleccionado.

= 60min. (<77

8 EDICYREPR

ESIREP VL VAR
[ERICTRL.GRAB.

EECTRL GRAB

Consulte la pagina 40 para obtener mas informacion.

[col CTRL.GRAB.

Consulte lapagina 80y 82, para obtener mas informacién.

HHCTRL GRAB

Consulte lapagina 80y 81, para obtener mas informacién.

CREAR DVD
Puede conectar la videocamara a ordenador persona de laserie VAIO de Sony
para copiar facilmente las imagenes grabadas de la cintaen un DVD.
Para obtener mas informacion, consulte la“ Guia de aplicaciones informéticas”.
BUSQUEDA FIN
EJECUTAR Seleccidnelo para gjecutar END SEARCH.
Reproduce la Gltimaimagen grabada durante 5 segundos y se detiene
de forma automética.
CANCEL Selecciénelo para cancelar END SEARCH.
RESET CONT.

Puede restablecer €l contador de cinta.

1 Toque[Si].

Para cancelar la operacion, toque [NQ].

2 Toque [X].

=pcontinla
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BUSQDA MULTI

TiTULO

Uso del menu

Consulte la pagina 47 para obtener mas informacion.

Lostitulos que haya superpuesto utilizando la videocdmara sélo podran verse en
videocasetes MICROMYV con funcién de titulador de indice. Si superpuso un
titulo, podréa buscarlo utilizando la funcién de busqueda de titulos. Se pueden
superponer hasta 20 titulos (alrededor de 20 |etras por titulo) en un videocasete.
Puede superponer un titulo en lacintaal comenzar o a concluir la grabacion.

Para superponer un titulo en la cinta al comienzo de la grabacion
Asegurese de que €l interruptor POWER estd en el modo CAMERA-TAPE.

1 Lostitulosoriginales que haya creado antes (hasta 2 clases) y los
grabados en la videocdmar a apar ecer an en la pantalla. Seleccione el
titulo deseado.

Para crear uno nuevo (hasta 2 clasesy de 20 letras), realice € siguiente

procedimiento.

© Seleccione[PERSON 1” "] 0o [PERSON 2" "]y, a continuacién,
toque [12].

@ Sdeccioned caréacter deseado. Pulselatecla con el caracter varias
veces, hasta que quede seleccionado.

<ITITULO 0:00:00
(]

123 | 678
GH I || JKL [MNO 45 90

WXY| .
Z

~ | [oK]

PQR
| Tuv

Paraborrar un caréacter: Toque[ « .
Parainsertar un espacio: Toque[ > .

© Toque[ =] paramover (I hasta e siguiente car &cter eintrodizcalo
delamismaforma.
O Cuandoterminedeintroducir caracteres, toque[OK].
2 Toquel[oK].

3 Seleccione [mm] (color), [« ] (haciaarriba) o [~] (haciaabajo) o[TAM ]
seglin sea necesario para seleccionar €l color, la posicion o el tamafio
deseados.

Color

blanco — amarillo — violeta— rojo — cian — verde — azul
Posicion

Puede seleccionar de 8 a9 opciones.

Tamarfio

pequefio «— grande (Si introduce mas de 13 caracteres, sdlo puede
seleccionar pequefio).

4  Toque [OK].



5

Toque[GRB.].

Aparece e indicador [TITULQ]. Al pulsar START/STOP para empezar |a
grabacion, € indicador [GUARDA TITULO] aparece en pantalla durante
5 segundos aproximadamentey se gjusta el titulo.

Para superponer un titulo en una cinta grabada
El titulo se graba durante unos 5 segundos después de comenzar la grabacion.
Aseglrese de que € interruptor POWER estd en el modo PLAY/EDIT.

1

Seleccionela posicién en la que desea superponer € titulo.

© Toque[ESCRIB TITULO].

@® Seleccioneladireccion haciala que buscar con /[=>].

©® Toquelaminiatura sobrela que desee superponer e tituloy, a
continuacion, toque [EJECUTAR] o toque la miniatura otra vez.

Realicelos pasosdel 1 al 4 en “Para superponer un tituloen lacintaal

comienzo dela grabacion”.

Toque[GRB.].

El indicador [GUARDA TiTULO] aparece en la pantalladurante 5 segundos

aproximadamentey se gjusta el titulo. A continuacion, aparece de nuevo la
pantalla de indice de miniaturas.

© Notas

El punto en el que se superpone € titulo puede detectarse como una sefia de indice a
buscar una grabacion con otro dispositivo de video.
Deformapredeterminada, si no utilizalavideocamara durante aproximadamente 5 minutos

después de haberla encendido, ésta se apaga autométicamente. Si vaatardar 5 0 mas

minutos en introducir caracteres, puede evitar que la videocamara se apague cambiando el
ajuste [APAGADO AUTO] a[NUNCA] en el meni 23 (AJUSTE EST.) (p. 73). No
obstante, si la videocamara se apaga, |0s caracteres que haya escrito hasta ese momento
permanecerén guardados en lamemoria. Active de nuevo laalimentacion, luego empiece
otravez desde €l paso 1 para continuar con la superposicion del titulo.

‘¢ Sugerencias

<IBORR.TIT.

1
2
3
<1 VER TITULO

Para cambiar un titulo, seleccionelo en el paso 1 de “Para superponer un titulo en lacinta
a comienzo delagrabacion”. A continuacion, toque y vuelvaaescribir los caracteres.
Se puede crear un titulo original tocando [AJUSTE TITULO] con e interruptor POWER
gjustado en el modo PLAY/EDIT antes del paso 1 en “Para superponer un titulo en una
cintagrabada’.

Seleccione €l titulo que desea borrar con [« ]/ [ ]y, a continuacion,
toque [OK].

Confirme qued titulo esel que desea borrar, luego toque [SI].

Para cancelar la operacion, toque [NQ].

Toque [X].

Puede ver €l titulo cuando reproduce laimagen.

=pcontinla
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CIITIT.CINTA

>ACTIVADO Selecciénelo paramostrar €l titulo cuando aparece una escena
superpuesta con un titulo.

DESACTIVAR Selecciénelo cuando no desee mostrar € titulo.

Puede etiquetar un videocasete con hasta 16 |etras.

L a etiqueta aparecera durante aproximadamente 5 segundos cuando ajuste el
interruptor POWER a CAMERA-TAPE einserte el videocasete o seleccione el
modo PLAY/EDIT.

1 Seleccioneel caracter deseado. Pulselateclacon el caracter variasveces,
hasta que quede seleccionado.

CITIT.CINTA 0:00:00
[Fn]

PgR Tov ][] [l

Paraborrar un caréacter: Toque [« 1.
Parainsertar un espacio: Toque [ ].

2 Toque paramover [J hasta el siguiente caracter e introdizcalo de
la misma forma.

3 Cuando terminedeintroducir caracteres, toque [OK].
4 Toque [X].

‘¢ Sugerencias

« Paraborrar la etiqueta creada, toque varias veces paraborrar los caracteres, y a
continuacion, toque [OK].

* Paracambiar la etiqueta creada, inserte el videocasete en lavideocamaray siga el
procedimiento desde el paso 1.

« Cuando no desee que aparezcalaetiqueta, gjuste [[=® VIS.INFO] a[DESACTIVAR] en el
menii £23 (AJUSTE EST.) (p.71).

I BORR TODO

Uso del menu

Puede borrar todos los datos, como fecha, titulo y etiqueta del videocasete
guardados en el micro Cassette Memory de una vez.

1 Toque[Si] dosveces.
Para cancelar la operacion, seleccione [NO].

2 Toque [X].

© Nota

* Si sehagecutado [ 1 BORR TODO], no dispondra de |as siguientes funciones.
— Busqueda de varias imagenes
— Busgueda de titulos
— Busqueda de fechas



Uso del menu
(AJUSTE EST.)

— USB-CAMERA, etc.

Puede seleccionar los elementos que se
muestran acontinuacion en e mend AJUSTE
EST. Para seleccionarlos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” en p. 51.

L os gjustes predeterminados estdn marcados
con B>. Los gjustes que puede modificar
varian segiin el modo en que esté el
interruptor POWER de lavideocdmara. S6lo
se muestran |os el ementos que funcionan con
€l modo que haya sel eccionado.

= G0min. 0:00:00

VOLUMEN
AJUSTE LCD
ENTR.VIDEL

VOLUMEN
Para obtener més informacién, consulte las paginas 39y 41.
AJUSTE LCD
Si se gjustan los siguientes elementos, |as fotos grabadas no resultarén afectadas.
BRILLO LCD
Consulte la pagina 17 para obtener mas informacion.
NIV LUZ LCD
Puede gjustar € brillo de la contraluz parala pantalla de cristal liquido.
>NORMAL Brillo estandar.
BRILLANTE Selecciénelo para aumentar € brillo de la pantalla de cristal liquido.
© Notas
» Cuando conecta su videocdmara a fuentes de alimentacion externas, [BRILLANTE] se
gjusta automati camente.
» Cuando selecciona[BRILLANTE], laduracién de la bateria se reduce un 10 por ciento
aproximadamente durante la grabacion.
COLOR LCD

1 Toque[=]/ paraajustar e color en la pantalla de cristal liquido.

(= DEoEDEEEO0000000
<

[—=] Baja intensidad
Alta intensidad

2 Toque[oK].

=pcontinla
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ENTR.VIDEO

USB-CAMERA

USB-PLY/EDT

REPR.NTSC

Uso del menu

3 Toque[x].
Este gjuste no afectara alaimagen grabada.

Cuando conecte la videocamara a otro dispositivo con el cable A/V de conexion
suministrado, debera seleccionar latoma para la entrada de video.

>VIDEO Seleccidnelo pararecibir una sefia de video.

S VIDEO Seleccidnelo pararecibir sefiales de S video.

Puede conectar un cable USB (incluido) ala videocamara para ver laimagen de
la pantalla en su ordenador (funcién USB STREAM). Para obtener mas
informacién, consulte la*“ Guia de aplicaciones informéticas’.

>DESACTIVAR  Seleccionelo paradesactivar lafuncién Flujo USB.

USB STREAM Seleccidnelo para activar lafuncién Flujo USB.

Puede conectar un cable USB (incluido) a su videograbadoray ver laimagen de
lacintao “Memory Stick Duo” en lavideocamara o el ordenador. Para obtener
més informacion, consulte la“Guia de aplicaciones informéticas”.

>STD-USB Seleccidnelo paraver laimagen en el “Memory Stick Duo”.

USB STREAM Seleccionelo paraver laimagen de lacinta.

Cuando reproduzca una grabacién en un sistema de color NTSC, debera
seleccionar el sistema disponible del televisor parareproducir el video.

>EN TV PAL Seleccidnel o parareproducir un videocasete en un televisor desistema
PAL.

NTSC 4.43 Seleccionelo parareproducir un videocasete en un televisor en modo
NTSC 4.43.

‘¢ Sugerencia
« Cuando reproduzca una cinta en un televisor multisistema, debera seleccionar el modo
correspondiente para ver laimagen en el televisor.



CODIGO DATOS

>DESACTIVAR

Seleccidnelo parano mostrar lafecha, horay gjustes de camara
durante la reproduccién.

FECHA/HORA

Selecciénelo para mostrar lafechay hora durante la reproduccién
(p. 45).

DATOS CAMARA

Seleccidnelo para mostrar |os datos de gjustes de camara durante la
reproduccion.

RESTANTE
>AUTO Seleccidnelo paramostrar € indicador de cinta restante durante 8
segundo aproximadamente:
— Trascambiar el interruptor POWER a modo PLAY/EDIT
0 CAMERA-TAPE con €l videocasete dentro y la
videocdmara calcularé la cinta restante.
— Cuando toque 1] (reproducir/pausa).
ACTIVADO Seleccionelo paramostrar siempre el indicador de cinta restante.
MANDO DIST.
>ACTIVADO Seleccionelo para utilizar e mando a distancia de la videocdmara
DESACTIVAR Selecciénelo para desactivar €l mando a distanciay evitar quela
videocamara responda a una orden emitida por una unidad de mando
adistancia de otra videograbadora.
© Nota

IND LUM GRAB

* El gjuste volveraa[ACTIVADO] cuando desconecte la fuente de alimentacion dela
videocdmara durante més de 5 minutos.

>ACTIVADO Seleccidnelo durante la grabacion para activar el indicador de
grabacion que se encuentraen la parte frontal de la videocdmara
DESACTIVAR El indicador de grabacién de lavideocamara no se encendera durante

lagrabacion. Seleccione este gjuste en las situaciones de grabacion

siguientes:

— Cuando no desee que |a persona se sienta nerviosa porque
|la esté grabando.

— Cuando esté grabando cerca del motivo.

— Cuando el motivo refleje el indicador de grabacion.

=pcontinla

Uso del menu

71

nuaw |ap osn I



72

[eo] VIS.INFO

PITIDO

VISUALIZAR

GIRAR MENU

Uso del menu

El nimero distintivo de cada videocasete. La videocamara
asigna este nimero de forma automatica. Este niumero no se
modificar.
B3 VIS.INFO puede modificay

TSNS El titulo del videocasete segun lo indicado en el ment
[ TIT.CINTA] (etiqueta del videocasete).

— La fecha de la primera grabacion en el videocasete.

AREA GRABADA
=

— La fecha de la Gltima grabacion en el videocasete.

La proporcion grabada se indica con una barra amarillo-verdosa.

>ACTIVADO Seleccionelo para comprobar informacion del videocasete durante
unos 5 segundos:
— Tras cambiar € interruptor POWER a modo CAMERA-
TAPE con €l videocasete dentro.
— Cuando € interruptor POWER estéen € modo PLAY/EDIT.

DESACTIVAR Seleccidnel o cuando no desee mostrar informacién del videocasete.

>MELODIA Seleccidnel o para que suene unamelodia cuando inicie o detengauna
grabacion, cuando redlice algunaoperacion en el panel téactil o cuando
ocurra un problema poco frecuente en la videocamara.

NORMAL Seleccidnelo para que suene un pitido en lugar de una melodia.

DESACTIVAR Seleccionelo parasilenciar lamelodia, el pitido, el sonido del
obturador o el pitido de confirmacion cuando realice operaciones en
el panel téctil.

>LCD Seleccidnelo para que aparezcan indicadores, como el contador de
cinta, en la pantalla de cristal liquido.

V-OUT/LCD Seleccionelo para mostrar indicadores, como el contador de cinta, en
lapantalladel televisor y enlade cristal liquido.

© Nota
« Lagrabadorano podrarecibir sefial de entrada si pulsaDISPLAY/BATT INFO conla
opcién [V-OUT/LCD] seleccionada.

Puede seleccionar ladireccion hacialaque recorrer el ment (arribao abajo) enla
pantallade cristal liquido si toca[a] o [+ ] enlapantala

>NORMAL Seleccione desplazar 1os elementos del menu hacia abajo
tocando [a].

OPUESTA Seleccione desplazar los elementos del men( hacia arriba
tocando [a .




APAGADO AUTO

>5min Seleccidnelo para activar lafuncion de apagado automético. Si no
utilizala videocamara durante aproximadamente 5 minutos después
de haberla encendido, ésta se apaga de forma automética

NUNCA Seleccidnelo para desactivar la funcién de apagado automético.

© Nota
 Cuando conecta |la videocdmara a latoma de pared, la funciéon [APAGADO AUTO] se
gjustaa [NUNCA] de forma automética.

Uso del menu
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Uso del menu ©@
(HORA/IDIOMA)

— AJUSTE RELOJ/HORA MUNDO, etc.

Puede seleccionar |os elementos que se
muestran a continuacion en el mend HORA/
IDIOMA. Para seleccionarlos, consulte
“Seleccion de elementos del mend” enlap. 51.

AJUSTE RELOJ

L os gjustes que puede modificar varian segin el
modo en que esté el interruptor POWER de la
videocdmara. S6lo se muestran los elementos
que funcionan con el modo que haya
seleccionado.

= 60min. [T7) ESPERA 0:00:00
(4]

OE)  HORA/IDIOMA

! AJUSTE RELOJ
= HORA MUNDO

n LANGUAGE

Puede gjustar lafechay lahora (p. 18).

HORA MUNDO

Puede gjustar la diferencia horaria cuando utilice la videograbadora en el
extranjero. Ajuste ladiferencia horariatocando [ =] /[ + ], €l reloj se gjustara
paramostrar lanuevahora Si gjustala diferencia horariaen 0, €l reloj regresaal

ajuste original de hora.

LANGUAGE

Puede seleccionar o cambiar el idiomadel texto en pantalla de entre los

siguientes (p. 20).

Puede optar por aleman, griego, inglés, inglés internacional, espafiol, francés,
italiano, neerlandés, portugués, ruso, chino tradicional o chino simplificado.

Uso del menu



Como modificar el
menu personalizado

Puede afiadir |os el ementos del menti que utilice
con més frecuenciaa menu personalizado. Los
elementos del mend pueden ordenarse en el
orden que desee.

Puede personalizar el men( seglin el modo en
gue se encuentre el interruptor POWER.

Coémo afiadir elementos — Afadir

Puede afiadir elementos del menl que se
utilizan con frecuenciaa menu personal para
obtener un acceso més f&cil y rgpido.

© Nota

* Puede afiadir hasta 28 el ementos de men( paralos
modos CAMERA-TAPE, CAMERA-MEM y
PLAY/EDIT del interruptor POWER. Si desea
afiadir méas, debe eliminar un elemento de menu
menos importante antes de afiadir uno nuevo (p. 76).

1 ToquepuEw.

= 60min. (71 ESPERA 0:00:00
EXPO- X

30 oo ] 55

|sicion

BRILLO | |ENFO-
—7 [ENFOQ. | [MEDIC.
PUNT. PUNT.

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el menu deseado no aparece en la
pantalla, toque [ ]/ hasta que
aparezca.

= 60min. ESPERA 0:00:00
(CONF.P-MENU

FIN
N ELIMI-
ANADIR
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

3 Toque[ANADIR].

= 60min. <T7) ESPERA 0:00:00
Seleccione la categoria.
A FIN
B AJUSTE CAM__»
B APLIC. IMAGEN D>
E’%EDIC yREPR D
>
>

E AJUSTE EST.
2@ HORA/IDIOMA

=l [v]

[oK]

4 Toque[a]/[¥] paraseleccionar una
categor ia de mend, luego toque [OK].
L os elementos de ment disponibles
dependen del modo en que esté el
interruptor POWER de la videocamara.
Sdlo se muestran |os el ementos disponibles.

= 60min. ESPERA 0:00:00
Seleccione el elemento.
A FIN

B [PROGRAMA AE

MEDIC. PUNT.

EXPOSICION

BAL. BLANCOS

OBTUR. AUTO

=l [+]

[oK]

5 Toque[«]/[¥] paraseleccionar un
elemento del mend, luego toque[OK].

= 60min, [ST7)  ESPERA 0:00:00

ANADIR

¢Afadir este elemento a
P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

6 Toque[Si].
El menu se afiade al final delalista.

7 Toque [X].

Uso del menu
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Menu para borrar — Borrar

1 Toque [P-MENU.

= 60min. (STT) ESPERA 0:00:00

(2] wew | 55,

2 Toque[CONFIG P-MENU].
Si el menU deseado no aparece en la
pantalla, toque [2]/[¥] hastaque
aparezca.

= 60min. <T7) ESPERA 0:00:00
(CONF.P-MENU

G
f ELIMI-
ANADIR
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

6 Toque [X].

© Nota
« No puede eliminar MENU ni [CONFIG P-MENU].

Organizacién de los menus que
aparecen en el menu personal
— Ordenar

Cuando se afladen muchos elementos de menu
a Menu personalizado, conviene ordenar los
menUs seglin lafrecuencia con laque utilicelos
elementos mediante esta funcién.

1 Toque [P-MENU.

EXPO-

SICION
BRILLO | |ENFO-
v
—7 |ENFOQ. | [MEDIC.
PUNT. | |PUNT.

= 0min. (77] ESPERA 0:00:00
A

3 Togue[ELIMINAR].

= 60min. ESPERA 0:00:00
(Selec. botén p. eliminar.

(2] Bxp0 | [FN]
meny | |8y
BRILLO | [ENFO-

1

WEDIC.

PUNT.

4 Toqued elemento del menu que desee
eliminar.

@ 60min. ESPERA 0:00:00
ELIMINAR

¢Eliminar este boton
de P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

2 Toque[CONFIG P-MENUJ.
Si el menu deseado no aparece en la
pantalla, toque[&]/ hasta que
aparezca.

CONF. P-MENU

FIN
N ELIMI-
ANADIR
ORDE- RESTA-
NAR BLECER

5 Toquelsi].
El menu seleccionado se borra del menu
personal.

Uso del menu

3 Togue[ORDENAR].

= 60min. ESPERA 0:00:00

Seleccione botdn p. mover

A FIN
ol Al
= BF )




4 Toque el elemento del menl que desee
mover.

@ 6min. [€T1 ESPERA 0:00:00

Selec. nueva ubicacion.

5 ENFOQ MEDI
PUNT PUNT

1 Toque [PMENU].

@ 60min. (<T7) ESPERA 0:00:00

(21 ] eoan

5 Toque[~]/[>]paramover € elemento
al lugar deseado.

@= 6omin. [T ESPERA 0:00:00

Selec. nueva ubicacién.

7FUN BCOLOR
ID SLOWS
9
1
AUTO  *[BRILLO

6 Toque [OK].
Para continuar ordenando los elementos de
meny, sigalos pasos 4 a 6.

2 Toque [CONFIG P-MENU].
Si el ment deseado no aparece en la
pantalla, toque [2]/[¥] hastaque
aparezca.

&= 60min. ESPERA 0:00:00
CONF. P-MENU

N E
ANADIR N
ORD! RESTA-

NAR BLECER

FIN

7 Toque[FIN].

8 Toque [X].

© Nota
» No puede mover [CONFIG P-MENU].

Como restablecer los ajustes
— Restablecer

Cuando afiada o elimine elementos de mend,
puede restablecer 10s gjustes a su configuracion
predeterminada.

3 Toque[RESTABLECER].

= 60min, [T7] ESPERA 0:00:00
(RESTABLECER

¢Inicializar
el ajuste P-MENU del
modo CAMERA-TAPE?

4 Toque[Si].

= 60min. [TT) ESPERA 0:00:00
RESTABLECER

¢ Esté seguro?

5 Toquelsi].
Los gjustes del menu personal regresan a
los ajustes predeterminados.

Para cancelar esta operacién, toque [NO].

6 Toque [X].

Uso del menu
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Copia/Edicién

Conexion a una
videograbadora o un
televisor

Puede grabar laimagen desde una
videograbadora o un televisor aunacintao
un “Memory Stick” insertadaen la

I
|
I
|
1
|
|
|
I

Se usa si tiene unatoma de S videoenla |
1
‘

Clavija de S video
(negro) l

videoc&mara (p. 80). También puede crear
unacopiade laimagen grabadaen la
videocamara en otro dispositivo de
grabacion (p. 79).

Conecte lavideocamara através dela
Handycam Station o latomade audio y video
delavideocamaraa un televisor mediante el

cable conector de A/V.

Conecte lavideocdmara alatomade
corriente mediante el adaptador de CA
durante la operacién.

videograbadora o el televisor. *2

Cable conector AV
(suministrado)*1

ﬂ Flujo de sefiales

*1El cable conector A/V tiene una clavijade video y
otrade S video parala conexion de video.

*2Si e dispositivo quevaaconectar tieneunatomade
Svideo, conectelaclavijade Svideo aestatomaen
vez de utilizar la clavijade video amarilla. Esta
conexion ofrece imégenes en formato MICROMV
de calidad superior. Si conectasdlo laclavijade S
video no habré salida de audio.

© Notas

« Cuando conecte |a videocdmara a otro dispositivo
mediante un cable conector A/V, verifique que el
gjuste [VISUALIZAR] del mend £23 (AJUSTE
EST.) esté en [LCD] (el gjuste predeterminado)
antes de realizar la conexion (p. 72).

78| Copia/Edicion

il

Rojo TV o video

A las tomas (de entrada/salida) de audio y video

* Si conectalavideocamara a un dispositivo
monoaural, conecte laclavija amarilla del cable
conector A/V (suministrado) alatomadevideoy la
clavijarojao lablancaalatomade audio dela
videograbadora o del televisor.

Para usar un cable i.LINK para la
conexion

Utiliceun cablei.LINK (opcional) para
conectar lavideocdmara a otro dispositivo
mediantelainterfaz § MICROMV. Lassefiales
devideo y de audio se transmiten en forma
digital, produciendo iméagenes de alta calidad.
Observe que no puede grabar laimagen y el
sonido separadamente. Si desea informacion
adicional, consulte la pagina 104.



Copia a otra cinta

Puede copiar y editar |aimagen reproducida
en su videocamara a otros dispositivos de
grabacion (como videograbadoras).

1 conectela videograbadora ala
videocamar a como un dispositivo de
grabacion (p. 78).

2 Preparelavideograbadoraparala
grabacion.
* Inserte un videocasete para la grabacion.
* Si su videograbadoratiene un selector de
entrada, ajustelo al modo de entrada.

3 Prepare su videocAmara parala
reproduccion.
* Inserte el videocasete grabado.
* Deslice € interruptor POWER
repetidamente para seleccionar e modo
PLAY/EDIT.

Inicielareproduccion en su
videocamaray grébelaen la
videograbadora.

Para obtener més informacion, consulte €l
manual de instrucciones que acompafiaala
videograbadora.

5 cuando haya terminado de copiar,
parelavideograbadoray la
videocamar a.

© Notas

« Cuando lavideocdmara esta conectada ala
videograbadoramediantelalnterfaz j MICROMV,
no puede grabar €l titulo, losindicadores, la
informacién paralamicro Cassette Memory, ni las
palabras introducidas en la pantalla de indice del
“Memory Stick Duo”.

Al realizar copias mediante €l cable conector A/V
suministrado, pulse DISPLAY/BATT INFO enla
videocamara para desactivar indicadores como el
contador de cintade la pantalla (p. 44). Delo
contrario, seincluiran en la grabacion.

Si deseaincluir el codigo de datosen lacopia, active
el cédigo de datos como, por giemplo, lafechaenla
pantalla de lavideocamara (p. 45).

Las iméagenes editadas con efectos de imagen
(I[EFECTO IMAGY, p. 61), efectos digitales

(p. 35, 40), 0 zoom en lareproduccion (p. 43) no
pueden emitirse mediante la Interfaz § MICROMV.
Cuando la conexion serealizacon un cablei.LINK,
laimagen grabada pierde definicion si seintroduce
una pausa en la videocdmara mientras se graba en
una videograbadora

Copia/Edicion
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Grabacion de
Imagenes desde una
videograbadora o un
televisor

Puede grabar o editar imagenes o programas
de televisor desde una videograbadora o un
televisor en unacinta o un “Memory Stick
Duo” insertado en lavideocdmara. También
puede grabar una escena como unaimagen
fijaen un“Memory Stick Duo”.

Al conectar lavideocamara al otro
dispositivo mediante e cable de conexién de
audio y video, seleccione la sefial de entrada
adecuada en [ENTR.VIDEQ] en & ment
£23 (AJUSTE EST.), dependiendo del
dispositivo al que sevaarealizar laconexion

(p. 70).

© Notas

 Con lavideocdmara s6lo puede grabar imagenes en
formato PAL. Por eiemplo, los videos o programas
detelevisor de Francia (SECAM) no se pueden
grabar. Consulte la pagina 99 para obtener més
informacion sobre | os sistemas de color detelevisor.

« Si utilizaun conector de 21 contactos para recibir
sefiales de video, utilice un adaptador bidireccional
de 21 contactos (opcional).

Grabacion de una pelicula

1 Conectealavideocamaraun
dispositivo de reproduccion como un
televisor o una videograbadora (p. 78).

3 Dedliced interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

4 Ponga en funcionamiento la
videocamara para grabar peliculas.

Si graba en una cinta

1 Toque [P-VENU.

2 Toque [[60] CTRL.GRAB.].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
togue[ 2 ]/[¥]. Si nolo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en & ment -8
(EDICy REFPR).

3 Toque [PAUSA GRAB].

Si graba en un “Memory Stick Duo”

1 Toque [P-MENU].

2 Toque MENU.

3 Seleccione e mentl £-8 (EDICyY
REPR), luego [ g CTRL GRAB].

5 Inicielareproduccion del videocasete
en la videograbadora o seleccione un
programa detelevisor.

Laimagen que se reproduce en el
dispositivo conectado apareceen lapantalla
decristal liquido de su videocamara.

6 Toque[INIC GRAB] en € puntoen €
que desee empezar la grabacion.

V4 Detenga la grabacion.

Si graba en unacinta
Toque [m ] (parada) o [PAUSA GRAB].

Si graba en un “Memory Stick Duo”
Toque [w] (parada) o [DET. GRAB.].

8 Toque [&], luego [X].

2 Seda grabando desde una
videograbadora, inserte un
videocasete.

Copia/Edicion




© Nota

 Cuando esté grabando imégenes de una
videograbadoramediante un cablei.LINK, gjustela
videocamara en reproduccion o en pausa de
reproduccion antes de iniciar la grabacion. Cuando
se empieza una grabacion sin recibir sefiales de
entrada en la videocdmara, aparece €l mensgje
[Escriba sefial.] en la pantallay no se puede grabar.

‘¢’ Sugerencias

* MPEGIN aparece cuando conectalavideocamaray
otros dispositivos con un cablei.LINK. (Este
indicador puede aparecer también en un televisor.)

 Cuando esta grabando una peliculaen un “Memory
Stick Duo”, puede omitir €l paso 4y grabar una
pelicula pulsando START/STOP en el paso 6.

Grabacidon de iméagenes fijas

1 Realicelospasos 1 al 3en “Grabacion
deunapelicula” (p. 80).

2 Iniciela reproduccion del videocasete
en la videograbadora o seleccione un
programadeTV.

Laimagen que se reproduce en €
dispositivo conectado apareceen lapantalla
de cristal liquido de su videocamara.

3 PulsePHOTO ligeramenteen la
escena que desee grabar. Compruebe
laimagen y pulse PHOTO por
completo para grabarla.

Puede volver a seleccionar imagenes
soltando el boton PHOTO antes de pulsarlo
completamente.

Copia de imagenes de
una cinta a un
“Memory Stick Duo”

Puede grabar peliculas (con sonido grabado
en monoaural) o imagenes fijas (con tamafio
de imagen de [640 x 480]) en un “Memory
Stick Duo”.

Verifique que hainsertado en lavideocamara
unacintagrabaday un“Memory Stick Duo”.

1 Desliced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

2 Busque la escena desde la que desea
realizar la copiay, a continuacion,
iniciela grabacién.

Para grabar una imagen fija

1 Toque = (reproduccion) para
reproducir lacinta.

2 Pulse PHOTO ligeramente en la escena
que desee grabar. Compruebe laimagen
y pulselo por completo.

@ 60min. T2 FINE el

[ J=e > u|»olFe

Para grabar una pelicula

1 Toque [P-VENU.

2 Toque MENU.

3 Seleccione e ment &8 (EDICY
REPR), luego [f—§ CTRL GRAB].

4 Toque = (reproduccion) para
reproducir lacinta.

fCTRLGRAB  » 0:00:00
GRAB

=B 2min.

[P n [wa]rulmws]

5 Toque [INIC GRAB] enlaescenaen la
que desee empezar la grabacion.

6 Toque [DET. GRAB.] enlaescenaenla
que desee detener la grabacion.

=pcontinla
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7 Pulse [m ] (parada) para detener la

8 T e Copia de imagenes
fijas de un “Memory
-"EINc%L?gsodedatosyIostl’tulosgrabadosenlacinta StICk DUO” en una

no pueden grabarse en € “Memory Stick Duo”. H
También segrabanlahoray lafechade grabacion de C I n ta
lapeliculaen e “Memory Stick Duo”.

« El sonido se graba en modo monoaural a 32 kHz.

Aseglresede quetiene un videocasete parala

'Y Sugerencias grabaciény que el “Memory Stick Duo” esta
» Para obtener informacion sobre €l tiempo de insertado en la videocdmara.

grabacion de peliculas, consulte la pagina 23.
« También puede grabar una pelicula durantela

reproduccion de la cinta pulsando START/STOP. 1 Deslice el interruptor POWER
repetidamente para seleccionar el
modo PLAY/EDIT.

2 Toque (avancerépido) o
(rebobinado) para acceder al puntode
lacintaen el que desea grabar una
imagen fijay, a continuacion, toque
[®] (parada).

3 Toque [=rg].

4 Toque [ =] (anterior) / [+
(siguiente) para seleccionar laimagen
fija que desee copiar.

5 Toque [P-MENU.

6 Togque[[s8] CTRL.GRABY].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque /[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU vy seleccione [[o0] CTRL.GRAB.]
del ment (EDICy REPR).

[ Togue[PAUSA GRAB].

8 Togque[INIC GRAB].
Laimagen seleccionadase copiaen lacinta.
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9 Toque (@] (detener) o [PAUSA
GRAB] cuando desee detener la
grabacion.

Si desea continuar copiando mas imégenes
fijas, seleccione unaimagen fija tocando
[—=1 (anterior) / (siguiente) y, a
continuacion, repitalos pasos 7 a 9.

Borrado de imagenes

grabadas T]

Puedeborrar lasimagenesque seleccioneola
totalidad de ellasde un “Memory Stick Duo”.

10Toque <], luego [X].

© Notas

* No puede copiar peliculas con el formato
PELICULA MPEG.

 No puede copiar la pantallade indice.

» No podra copiar en su videocamaraimégenes
modificadas por ordenador o grabadas con otras
videocdmaras.

1 Dedliceel interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar €

modo PLAY/EDIT.

2 Toque [=IPB].

G 2/10(o

== 60min, 152
101-0002 REPR. MEM.

= e e e

3 Toque[ = (anterior) / [+ ] (siguiente)
para seleccionar laimagen que desee
eliminar.

4 Toque [T ].

 BORRAR 2/10Com>
101-0002 G

¢Desea eliminar
esta imagen?

5 Toquelsi].
Se borralaimagen seleccionada
Para cancelar la operacion, toque [NQ].

Para borrar todas las imagenes de una

vez

Seleccione el ment (= (AJUSTEMEM)y, a
continuacion, seleccione [T BORR.TODQ]

(p. 59).

=pcontinla
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Para borrar las imagenes en la pantalla
de indice

Puede buscar facilmente laimagen quevaa
borrar visualizando 6 iméagenes alavez.

1 Dedliced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar el modo
PLAY/EDIT.
Toque [ZPB]-
Toque [E2].
Toque [SET].
Toque[ 1 BORRAR].
Toque laimagen que desee borrar.
10 aparece en laimagen seleccionada.
Para mostrar las 6 imégenes anteriores o
siguientes, toque[& ] /[A].
Toque [OK].
8 Toque[Si].
Se borran las imégenes sel eccionadas.
Para cancelar la operacidn, toque [NOJ.

OO~ WN

© Notas

* S esta utilizando un “Memory Stick Duo” con la
lenglieta de proteccién contraescrituray el
“Memory Stick Duo” esta protegido contraescritura
(p. 101) o si laimagen seleccionada esta protegida,
(p. 85) no se pueden borrar imagenes.

« Unavez eliminadas, |as imagenes no se pueden
restablecer. Aseglrese de verificar lasimagenes
antes de borrarlas.

Copia/Edicion

Cambio del tamafno de
la imagen fija ]
— Camb. Tam.

Puede cambiar €l tamafio de laimagen a
640 x 480 0 320 x 240. Esta funcion es muy
Util cuando desea reducir el tamafio de una
imagen para adjuntarlaa un mensgje de
correo electrénico.

Laimagen original permanece en su tamafio
original incluso cuando ajuste su tamafio.

1 Desliced interruptor POWER
repetidamente para seleccionar el
modo PLAY/EDIT.

2 Toque [P-MENU].

3 Toque[CAMB. TAM ].
Si el elemento no aparece en la pantalla,
toque[21/[¥]. Si no lo encuentra, toque
MENU y seleccionelo en el ment =,
(APLIC. IMAGEN).

@ 60min. ik 2/10(e»

CAMB. TAMANO

101-0002 FIN

=
640x 320x

4 Toque[— (anterior) / [+ (siguiente)
para seleccionar laimagen ala que
desee gjustar el tamario.



5 Toque[640 x 480] 0 [320 x 240].
Laimagen con el nuevo tamafio se guarda
como un archivo nuevo en la carpeta
sel eccionada actualmente.

@= 60min. Gl 2/10(e»
CAMB. TAMANO
101-0002 T

TAMARNO 320 x 240
[=1 " COMPLETADG

640x 320x

6 Toque[FIN].

Capacidad de la memoria para
imagenes fijas tras ajustar el tamafio

Tamafio de Capacidad de la

imagen memoria

640 x 480 Aproximadamente 150 KB

320 x 240 Aproximadamente 16 KB
© Notas

« Es posible que no pueda agjustar el tamafio de la
imagen grabada en otros dispositivos.
* No se puede cambiar el tamafio de lasiméagenes.

Marcacion de

Imagenes grabadas
con informacion

especifica TJ

— Proteccion de imagenes/Marca de

impresion

Si esta utilizando un “Memory Stick Duo”
con lenglieta de proteccion contra escritura,
asegurese de que lalengueta del “Memory
Stick Duo” no se encuentraen laposicion de

proteccidn contra escritura.

Proteccion contra el borrado

accidental

— Proteccién de imagenes

Puede seleccionar y marcar imagenes para
evitar que se borren accidentalmente.

1 Desliced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar €l

modo PLAY/EDIT.

2 Toque[=FB).

3 Toque[&=1.

(e
0

101-0002
2/10(e>

=pcontinla
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4 Toque [SET.

AJUSTER
FIN
PROTE- || MARCA
|| caAre
BORRAR|| REPR.

5 Toque[PROTEGER].

2] PROTEGER

i

2/1om>-

6 Toquelaimagen que desee proteger.

[A]  PROTEGER | o aparece en la

B | e
]

101-0002
2/10(zmp

7 Toque [oK].

LanormaDPOF (Digital Print Order Format)
se utilizaparasel eccionar imagenesque seva
aimprimir en lavideocamara.

1 Deslicee interruptor POWER
repetidamente para seleccionar €l
modo PLAY/EDIT.

2 Toque [=IPB].

3 Toque =

(e
I

101-0002
2/10(=p[SET]

8 Togque[FIN].

Para cancelar la proteccion de
imagenes

Sigalospasos1a 5, luego toquelaimagen para
cancelar laproteccién deimagenes en el paso 6.
o desaparece de laimagen.

Seleccidn de imégenes fijas para
imprimir — Marca de impresion

Puede marcar las imégenes que desea
imprimir mientras las visualizaen la
videocamara. (No puede especificar la
cantidad deimpresiones.)

Copia/Edicion

4 Toque [SET].

AJUSTAR

FIN
PROTE- | [ MARCA
GER || IMPR
W || cARP
BORRAR|| REPR.

5 Toque[MARCA IMPR1].

MARCA IMPR.

]
]

101-0002
2110 =]

6 Toque laimagen que desee imprimir
mastarde.

MARCA IMPR.

e
L O]

2/10->m

- @ aparece
en laimagen
seleccionada.




V4 Toque [oK].

8 Toque[FIN].

Para cancelar la marca de impresion
Sigalospasos1al 5, luego toquelaimagen para
cancelar laoperacién de marcadeimpresién en
€l paso 6.

Dy desaparece de laimagen.

Copia/Edicion
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Solucion de problemas

Si aparece “C:OO:" en lapantallade
cristal liquido, significaque sehaactivado la

Solucién de pr0b|emaS funcién de visualizacion de autodiagnéstico.

Consulte la p. 95 para obtener mas
informacion.

Si surge alguin problemaaal utilizar su
videocamara, consulte latabla siguiente para
solucionarlo. Si el problema persiste,
desconecte lafuente de alimentacion y
pongase en contacto con €l proveedor Sony.

Operaciones generales

Problema

Causas y soluciones

No se enciende la videocamara.

La bateria estd descargada, bajao no esta bien instaladaen la
videocamara.

=|nstale una bateria cargada en la videocamara. (p. 13)

= Utilice el adaptador de CA para conectarla alatoma de pared. (p. 16)
Lavideocamarano estainsertada correctamente en laHandycam Station.
=Inserte la videocamara correctamente en la Handycam Station. (p. 4)

Lavideocamara no funciona aun
cuando la alimentacién esta gjustada
en el modo ON (encendido).

- Desconecte el adaptador de CA delatomade pared o extraigalabateria,
y vuelva a conectarlo después de aproximadamente 1 minuto. Si las
funciones siguen sin activarse, pulse el botén RESET con un objeto
puntiagudo. (Si pulsaRESET, todos | os ajustes excepto | os el ementos del
men personal, incluidos lafechay la hora, volverén asu valor
predeterminado.)

Cuando semanejalavideocamaracon
el interruptor POWER ajustado en
CHG(OFF) o0 en el modo PLAY/
EDIT se oye un ruido.

* Esto se debe a que |as funciones dpticas de la videocdmara utilizan un
mecanismo lineal. No se trata de un fallo en el funcionamiento.

El mando adistancia suministrado no
funciona.

2Ajuste[MANDO DIST.] enel ment £253 (AJUSTEEST.) enlaposicion
[ACTIVADQ]. (p. 71)

lnserte labateria en el compartimiento para baterias con las polaridades
+ — correctamente colocadas. Si esto no soluciona el problema, inserte
una bateria nueva ya que la actual esta agotada. (p. 114)

= Elimine cualquier obstruccion que haya entre el mando a distanciay el
SEnsor remoto.

Lavideocamara se calienta.

« Esto se debe a que la alimentacion ha estado encendida durante mucho
tiempo. No se tratade un fallo en el funcionamiento.

Solucién de problemas




Baterias/Fuentes de alimentacion

Problema

Causas y soluciones

El indicador CHG (carga) no se
enciende durante lacargade la
bateria

2lnstale labateria en la videocamara correctamente. Si el indicador sigue
sin encenderse, es posible que latoma de pared no esté suministrando
alimentacion.

 Labateriaya estd completamente cargada. (p. 13)

=Inserte la videocamara correctamente en la Handycam Station. (p. 4)

El indicador CHG (carga) parpadea
durante la carga de la bateria.

=|nstale la bateria en la videocamara correctamente. Si el problema
persiste, desconecte el adaptador de CA de latoma de pared y péngase
en contacto con el proveedor Sony. Es posible que labateria esté dafiada.
(p. 13)

La bateria se descarga répidamente.

» Latemperatura ambiental es demasiado baja o labateriano esta
totalmente cargada. No se trata de un fallo en el funcionamiento.
2Vuelvaacargar labateria completamente. Si el problema persiste,

sustituya la bateria por una nueva. Es posible que esté dafiada.
(p. 13, 104)

El indicador de bateria restante no
indica el tiempo correcto.

« Lavideocamara se ha utilizado durante un periodo prolongado en un
ambiente con unatemperaturademasiado bajao ata, o bien labateriano
esta completamente cargada. No se tratade un fallo en el
funcionamiento.
2Vuelvaacargar la bateria completamente. Si el problema persiste,

sustituya la bateria por una nueva. Es posible que esté dafiada.
(p. 13, 104)

La alimentacion se desconectacon
frecuencia aunque el indicador de
bateria restante sefiala que la bateria
tiene energia suficiente para
funcionar.

* Se haproducido una desviacion en el tiempo de bateriarestante o la
bateria no esta completamente cargada. (p. 103)
2Vuelvaacargar labateria completamente para corregir el indicador.
(p. 13)

La alimentacién se desconecta
bruscamente.

* [APAGADO AUTQ] en & ment g25 (AJUSTE EST.) esta gjustado en
[5Smin]. (p. 73)
= Cuando la videocamara no realiza ninguna operacion durante
aproximadamente 5 minutos después de encenderl a, ésta se desconecta
autométicamente. Dedlice el interruptor POWER hacia abajo, a
continuacion active laalimentacion otravez o utilice el adaptador de
CA.

Se ha producido un problemaal
conectar lavideocdmaraal adaptador
de CA.

-»Desconecte laalimentacion y desconecte el adaptador de CA delatoma
de pared. A continuacién, vuelva a conectarlo.

Solucién de problemas
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Cintas de videocasete

Problema Causas y soluciones

El videocasete no puede extraersedel < Asegurese de que la fuente de alimentacion (labateria o el adaptador
compartimiento. de CA) esté conectada correctamente. (p. 13)
- Extraigalabateria de lavideocamaray, a continuacion, vuelvaa
instalarla. (p. 14)
= Instale una bateria cargada en la videocamara. (p. 13)

El videocasete no se expulsa aun * Se empieza a condensar humedad en la videocamara. (p. 106)
cuando latapa esté abierta.

No aparece €l indicador de cinta 2Ajuste [[c RESTANTE] en [ACTIVADO] en € ment g25 (AJUSTE

restante. EST.) paramostrar siempre el indicador de cintarestante. (p. 71)
No se ha grabado una etiqueta del = Deslice lalengiieta de proteccion contra escritura para ocultar lamarca
videocasete. roja (p. 99)

Pantalla de cristal liquido

Problema Causas y soluciones

Losindicadores 0 mensagjes aparecen @ Ajuste LANGUAGE d idioma que desee. (p. 20)
en un idioma desconocido.

Aparece unaimagen desconocidaen ¢ Lavideocdmaraestaen el MODO DEMO. (El MODO DEMO se
lapantala muestra automaticamente cuando deja la videocamara durante
10 minutos después de agjustar el interruptor POWER en el modo
CAMERA-TAPE sinintroducir un videocasete 0 “Memory Stick Duo”.)
Toque lapantallaLCD o introduzca un videocasete o “Memory Stick
Duo” para cancelar e MODO DEMO. También puede gjustar €l
[MODO DEMO] en [DESACTIVAR] en e menu. (p. 64)

Aparece unindicador desconocidoen < Consulte lalista de indicadores. (p. 116)

lapantala

Los botones no aparecen en €l panel 2 Toque el panel de cristal liquido ligeramente.

téctil. 2Pulse DISPLAY/BATT INFO (0 VISUALIZAR en el mando a
distancia). (p. 45)

Los botones del panel téctil no Ajuste la pantalla (CALIBRACION). (p. 108)

funcionan correctamente o no
funcionan en absoluto.
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Grabacion

Si utilizaun“Memory Stick Duo” paralagrabacién, consultetambién laseccion “Memory Stick Duo”.

(p. 92)

Problema

Causas y soluciones

La cinta no empieza cuando pulsa
START/STOP.

<Deslice e interruptor POWER repetidamente para seleccionar el modo
CAMERA-TAPE. (p. 16)

2Lacintahallegado al final. Rebobinela o inserte un videocasete nuevo.

= Desdlice lalengiieta de proteccion contra escritura para ocultar lamarca
roja o introducir un videocasete nuevo. (p. 100)

=L acinta esté atascada en el tambor debido ala condensacion de
humedad. Extraiga el videocasete y deje la videocamara para que se
seque durante 1 hora por lo menos. A continuacion, vuelva ainsertarlo.
(p. 106)

La alimentacién se desconecta
bruscamente.

* [APAGADO AUTO] en & menll g£25 (AJUSTE EST.) esta gjustado
en [5min]. (p. 73)
= Cuando la videocamara no realiza ninguna operacion durante
aproximadamente 5 minutos después de encenderl a, éstase desconecta
autométicamente. Deslice el interruptor POWER hacia abajo, a
continuacion active laalimentacion otravez o utilice el adaptador de
CA.
» Cargue labateria. (p. 13)

Lafuncion SteadyShot (estabilizador
deimagen) no trabaja.

2Ajuste STEADY SHOT en [ACTIVADQ] en & ment §3 (AJUSTE
CAM). (p. 56)

El enfoque automético no funciona.

2 Ajuste[ENFOQUE] en[AUTO] end menl ¢ (AJUSTE CAM). (p. 32)
=L as condiciones de grabacion no son adecuadas para el enfoque
automético. Ajuste el enfoque manualmente. (p. 32)

Cuando se grabalaluz de unavelao
unaluz eléctricaen la oscuridad,
aparece unafranjavertical.

« Esto ocurre cuando el contraste entre el motivoy el fondo es demasiado
ato. No setrata de un falo en el funcionamiento.

Cuando se graba un motivo brillante,
aparece unafranjavertical.

« Este fenémeno se conoce como el efecto de distorsion. No setratade un
fallo en el funcionamiento.

Aparecen en pantalla unos puntitos
blancos, rojos, azules o verdes.

« Los puntos aparecen cuando se graba en modo [OBT. LENTO] o Color
Slow Shutter. No setrata de un fallo en el funcionamiento. (p. 31, 35)

Laimagen aparece demasiado
brillante en lapantallay el motivo no
aparece en la pantalla

= Cancele lafuncion de contraluz. (p. 29)

No se oye el sonido del obturador.

Ajuste [PITIDO] en [MELODIA] 0 [NORMAL] en el ment g=3
(AJUSTE EST.). (p. 72)

Al grabar una pantalla de televisor o
de un ordenador, aparecen franjas
negras.

Ajuste STEADY SHOT en [DESACTIVAR] en & mend & (AJUSTE
CAM). (p. 56)

Los colores parpadean o sufren
cambios.

2 Esto ocurre a grabar iméagenes debajo de una ldmpara fluorescente una
lampara de sodio o unaldmpara de mercurio en e modo [RETRATO] o
[DEPORTES]. Ajuste[PROGRAMA AE] en [AUTO] en e mend §3
(AJUSTE CAM). (p. 53)
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Problema

Causas y soluciones

END SEARCH no funciona
correctamente.

« El videocasete es nuevo y no tiene ninguna grabacion.

Reproduccion

Si reproduceiméagenes amacenadas en un “Memory Stick Duo”, consulte también laseccién “ Memory

Stick Duo”. (p. 92)

Problema

Causas y soluciones

No se puede reproducir.

=Si lacintahallegado a final, rebobinela. (p. 39)

Aparecen lineas horizontales en la
imagen. Las iméagenes mostradas no
son nitidas o no aparecen.

2Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opciona). (p. 107)

No se oye el sonido o sblo se oye un
sonido bajo.

=< Aumente el volumen. (p. 39, 41)
= Cuando utilice unaclavija S video, aseglrese de que los cables rojo y
blanco del cable de conexion A/V también estén conectados. (p. 46, 78)

El sonido se interrumpe.

2Limpie el cabezal con el videocasete limpiador (opciona). (p. 107)

No se puederealizar unablsquedade
varias iméagenes, de titulos o de
fechas.

« Hay unapartesin grabar a principio o en el medio delacinta. No setrata
deun falo en e funcionamiento. (p. 47)

Aparece “---" enlapantalla.

« Lacintaque estareproduciendo se grabd sin los ajustes de fechay hora.
(p. 18, 45)

* Se esta reproduciendo una parte sin grabar de la cinta.

« No se puede leer el codigo de fecha de una cintarayada o con ruido.

Laimagen de |a pantalla permanece
fijadurante 1 segundo
aproximadamente durante la
reproduccion.

Al reproducir latransicion entre dos grabaciones, laimagen de la
pantallapermanecefijadurante 1 segundo aproximadamente. No setrata
de un fallo en el funcionamiento.

“Memory Stick Duo”

Problema

Causas y soluciones

No se pueden utilizar las funciones
con el “Memory Stick Duo”.

2Ajuste € interruptor POWER en e modo CAMERA-MEM o PLAY/
EDIT. (p. 16)
= Inserte un “Memory Stick Duo” en lavideocamara. (p. 19)
* Hainsertado el “Memory Stick Duo” formateado en un ordenador.
2 Formatee el “Memory Stick Duo” en lavideocamara. Tengaen cuenta
que los datos guardados se borrarédn completamente.
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Problema

Causas y soluciones

No se puede grabar en el “Memory
Stick Duo”.

-Lacapacidad esta |lena. Borre imégenes grabadas innecesarias del
“Memory Stick Duo”. (p. 83)

2 Formatee el “Memory Stick Duo” de lavideocdmara o inserte otro
“Memory Stick Duo”. (p. 59)

=Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen el “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

 Se haseleccionado la carpeta“ 100M SDCF”. No se pueden grabar
imagenesenlacarpeta“ 100MSDCF". Estacarpetasolo se utilizaparala
reproduccion.

Las iméagenes no se reproducen en
tamario real.

 Esposible que lasimagenes grabadas en otros dispositivos no aparezcan
en tamafio real. No se trata de un fallo en el funcionamiento.

No se pueden reproducir los datos de
imagen.

< Desactive lafuncién de flujo USB en lavideocamaray ajuste el
interruptor ¢ (USB) ON/OFF de la Handycam Station en la posicion
OFF.

« Los datos de imagen no se pueden reproducir cuando se modifican los
archivoso las carpetas, 0 se editan los datos en un ordenador (en ese caso
el nombre de archivo parpadea). No se tratade un fallo en el
funcionamiento. (p. 100)

« Esposible quelasimagenes grabadas en otros dispositivos no aparezcan
en tamario real. No se trata de un fallo en el funcionamiento. (p. 100)

No se pueden borrar imégenes.

=Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen e “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

= Cancele la proteccién de imagenes. (p. 85)

« Lacantidad méaxima deiméagenes que se puede borrar de unasolavez es
de 100. Bérrelas en grupos inferiores a 100 imégenes cada uno.

No se puede formatear el “Memory
Stick Duo”.

=Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen el “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

No se pueden borrar todas las
imégenes de una solavez.

= Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen el “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

No se puede aplicar la proteccion de
iméagenes.

=Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen e “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

2Vuelvaareaizar laoperacion en la pantallade indice. (p. 85)

No se pueden marcar imagenes para
impresion.

=Cuando utilice el “Memory Stick Duo” con lalenglieta de proteccion
contraescritura, retire el bloqueo de dichalenglietaen e “Memory Stick
Duo”. (p. 101)

2Vuelvaaredizar laoperacién en la pantallade indice. (p. 86)

« Lacantidad maximadeimagenes que se puede marcar paraimpresion es
de 1 000.

* Las peliculas no se pueden marcar paraimpresion.

No se puede gjustar el tamafio de las
imégenes.

» No se puede gjustar el tamario de lasimégenes grabadas en otros
dispositivos. No se trata de un fallo en el funcionamiento.
« No se puede cambiar € tamafio de una pelicula
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Problema

Causas y soluciones

No seindicacorrectamente el nombre
del archivo de datos.

* Semostrara sélo el nombre del archivo si laestructuradel directorio no
cumple con las normas universales.

« El archivo esta dafiado.

« Lavideocdmara no admite el formato del archivo. (p. 100)

El nombre del archivo de datos
parpadea.

« El archivo esta dafiado.
« Lavideocamara no admite el formato del archivo. (p. 100)

Copia/Edicion

Problema

Causas y soluciones

Las imagenes de los dispositivos
conectados no aparecen en lapantalla
de cristal liquido.

2Ajuste [VISUALIZAR] enlaposicion [LCD] en el mend £23
(AJUSTE EST.). (p. 72)
2 Ajuste[ENTR.VIDEQ] correctamenteen el mend g2 (AJUSTE EST.).

(p-70)

No sepuedecopiar utilizando el cable
de conexion de audio y video.

2Ajuste [VISUALIZAR] enlaposicion [LCD] en el mend £23
(AJUSTEEST.). (p. 72)

SAjuste [ENTR.VIDEQ] en e modo adecuado en e meni g22
(AJUSTEEST.). (p. 70)

Lasimagenes recibidas desde la
fuente externa no se muestran de
forma correcta.

=L asimégenes no tienen el formato PAL.

No segrabaun titulo/No segrabauna
etiqueta de videocasete.

= Borre titulos innecesarios cuando la micro Cassette Memory esté llena.
(p. 67)

2 Deslice lalengiieta de proteccion contragrabaciones del videocasete, de
modo que lamarcaroja quede oculta. (p. 100)

« No se podra afiadir un titulo auna parte de cinta sin grabar.

El titulo no aparece en pantalla.

>Ajuste [EF] VER TITULO] en [ACTIVADO] en el menti B8
(EDICy REPR). (p. 67)

No se puede borrar €l titulo.

- Dedlicelalenglieta de proteccion contragrabaciones del videocasete, de
modo que lamarcaroja quede oculta. (p. 100)

La Busqueda de titulos no funciona.

=Introduzca un titulo si no hay ninguno en la cinta. (p. 66)
« Hay unapartesin grabar al principio o en el medio delacinta. No setrata
de un fallo en el funcionamiento.

No sepueden copiar imégenesfijasde
unacintaaun “Memory Stick Duo”.

« No puede grabar o es posible que se graben imagenes distorsionadas si
se ha utilizado varias veces |la misma cinta para la grabacion.

No se pueden copiar peliculas de una
cintaaun “Memory Stick Duo”.

No puede grabar o es posible que se graben imagenes distorsionadas en
los siguientes casos:

— Lacintatiene una parte sin grabar.

— Se hautilizado varias veces la misma cinta parala grabacion.

— Se hainterrumpido o cortado la sefia de entrada.
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Indicadores y
mensajes de
advertencia

Visualizacion de autodiagnostico/Indicadores de advertencia

Si aparecen indicadores en lapantalla, compruebelo siguiente. Para obtener masinformacién, consulte

|as paginas entre paréntesis.

Indicacion

Causas y soluciones

c:O0:00/e:00:00
(Visualizacién de autodiagndstico)

Si el problema persiste después de repetir la accion varias veces, péngase

en contacto con su distribuidor Sony o con €l centro de servicio técnico

local autorizado de Sony.

C:04:00

= Seutilizaunabateriaque no es unabateria“ InfoLI THIUM”. Utilice una
bateria“InfoLITHIUM”. (p. 103)

c:21:00

= Se ha producido una condensacién de la humedad. Extraiga el
videocasete y deje |a videocamara para que se seque durante 1 hora por

lo menos. A continuacién, vuelvaainsertarlo. (p. 106)

C:22:00

<Limpie el cabeza con un videocasete limpiador (opcional). (p. 107)
c:3100/ ¢:3200

* Se han producido problemas no descritos anteriormente.

- Extraigael videocasetey vuelvaainsertarlo; a continuacion, vuelvaa
poner en funcionamiento la videocamara. No realice este
procedimiento si se empieza a condensar humedad. (p. 106)

2 Extraigalafuente de alimentacion. Vuelva a conectarlay pongaen
funcionamiento la videocamara de nuevo. (p. 14)

<Cambielacinta

E:61:000/ E:62:10

Péngase en contacto con el distribuidor Sony o con €l centro de servicio
técnico local autorizado de Sony. Indiquele el codigo de 5 caracteres que
comienzacon laletra“E”.

101-0001 (Indicador de advertencia
delos archivos)

* El archivo esti dafiado.
* No se puede leer € archivo.
« Estaintentando gecutar lafuncion MEMORY MIX en una pelicula

(p. 36).

X3 (Advertenciadel nivel dela
bateria)

 Labateria estd a punto de agotarse.

 Enfuncién delas condiciones operativas, ambientaesy de labateria, €
indicador ©\1 puede parpadear, incluso aunque queden aproxi madamente
de 5a10 minutos.

=pcontinla
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Indicacion

Causas y soluciones

aw (Indicador de advertenciadela
micro Cassette Memory)*

Par padeo lento:

* Expulse €l videocasete y vuelvaaintroducirlo. Si el indicador sigue
parpadeando, es posible que lamicro Cassette Memory del videocasete
esté averiada

Par padeo répido:

« Esposible que la funcién de control de la micro Cassette Memory dela
videocamara esté averiada

[@ (Advertencia de condensacion de
humedad)*

2Extraigael videocasete, gjuste el interruptor POWER en CHG(OFF) y
dejelavideocamaracon latapa abierta durante aproximadamente 1 hora
(p. 106).

N (Indicador de advertencia del
“Memory Stick Duo”)

Parpadeo lento:

* No se hainsertado ningin “Memory Stick Duo”.

Par padeo répido:

« No se pueden grabar lasimégenes en el “Memory Stick Duo”*

X1 (Indicador de advertenciadel
formateo del “Memory Stick Duo” )*

« Losdatos del “Memory Stick Duo” estan dafiados.
« El “Memory Stick Duo” no est& formateado correctamente (p. 59).

4?1 (Indicador de advertenciade
“Memory Stick Duo” no
compatible)*

« Sehainsertado un “Memory Stick Duo” no compatible.

B (Indicador de advertenciadela
cinta)

Parpadeo lento:

« El tiempo restante en lacinta es inferior alos 5 minutos.

« No seinserté ningln videocasete.*

« Lalenglieta de proteccion contra escritura del casete esta gjustada de
maneraquedejaal descubierto lamarcaroja (protegido contraescritura)
(p-99).

Par padeo répido:

* Sehaacabado lacinta*

A (Advertenciade laexpulsion del
videocasete)*

Par padeo lento:

« Lalengleta de proteccion contra escrituradel casete esta ajustada de
maneraquedejaal descubierto lamarcaroja (protegido contraescritura)
(p. 99).

Par padeo répido:

* Se ha producido una condensacién de la humedad (p. 106).

* Semuestra el codigo de visualizacion de autodiagndstico (p. 95).

o (Indicador de advertenciade
borrado de imégenes)*

« Laimagen esta protegida (p. 85).

] o (Indicador de advertencia de
proteccion contra escriturade un
“Memory Stick Duo”)*

« El “Memory Stick Duo” esta protegido contra escritura (p. 101).
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Mensajes de advertencia

Si en la pantalla aparecen mensgjes, compruebe lo siguiente. Para obtener més informacion, consulte

las paginas entre paréntesis.

Motivos

Indicaciones

Soluciones y referencias

Bateria

Utilice labateria“InfoLI THIUM”.

= Utilice una bateria“InfoLITHIUM”
(p. 103).

El nivel delabateria es bajo.

= Cargue la bateria (p. 13).

Bateria agotada. Utilice una nueva.

A Conecte de nuevo lafuente de alimentacion.

Condensacion

[8] & Condensacion de humedad. Extraigalacinta.

- Consulte la pgina 106.

de humedad [8] Condensacion de humedad. Apague - Consulte la pagina 106.
videocdmara 1 h.
Videocasete/ 6 Inserte unacinta = Consulte la pagina 19.
Cinta
A Vuelvaainsertar lacinta. 2 El videocasete puede estar deteriorado,
etc.
[T 4 Cintablogqueada. Compruebe lenglieta - Consulte la pagina 100.
B Lacintahallegado a final. -
& Error a leer Cassette Memory. Reinsertecinta. —
“Memory ™J Inserte un Memory Stick. - Consulte la pagina 19.
Stick Duo”

X Reinserte el Memory Stick.

2Vuelvaaintroducir el “Memory Stick
Duo” varias veces. Si el indicador sigue
parpadeando, es posible que el “Memory
Stick Duo” esté dafiado. Pruebe otro
“Memory Stick Duo”.

No extraigael Memory Stick durante escritura.

Memory Stick de solo lectura.

= Introduzca un “Memory Stick Duo”
grabable.

2] Memory Stick incompatible.

* Se haintroducido un “Memory Stick
Duo” incompatible con la videocamara
(p. 100).

1 Memory Stick no formateado correctamente.

* Sehaintroducido un “Memory Stick
Duo” cuyo formato no reconoce la
videocamara.

Impos. localizar escena deseada en este archivo.

« Lavideocamara no puede dividir la
pelicula procesada en un ordenador o
grabada en otros dispositivos para
localizar una escena

Imposible grabar. El Memory Stick estalleno.

-»Borre las imégenes que no necesite
(p. 83).
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Motivos Indicaciones Soluciones y referencias
“Memory 7] o= Memory Stick bloqueado. Compruebe - Consulte la pagina 101.
Stick Duo” lenglieta.
Impos. reproducir. Reinserte el Memory Stick. -
Imposible grabar. Reinserte el Memory Stick. -
No hay archivo. » No se hagrabado ningtin archivo o no hay
archivoslegiblesen el “Memory Stick
Duo”.
USB streaming... Esta funcién no esta disponible  « Haintentado reproducir o grabar en un
“Memory Stick Duo” durante € flujo
USB.
Las carpetas de Memory Stick estan Ilenas. » No sepueden crear carpetas por encimade
999 MSDCF-.
- No sepueden borrar las carpetas creadas
desde |la videocdmara. Es necesario dar
formato al “Memory Stick Duo” (p. 59)
o borrarlas desde el ordenador.
Imposible grabar imégenes fijas en el Memory -
Stick.
Limpieza & & El cabezal devideo estasucio. Usecasete - Consulte la pagina 107.
limp.
A HA FINALIZADO LA LIMPIEZA = Consulte la pagina 107.
Ajuste & interruptor POWER en CAMERA- =<No se puede utilizar un videocasete
TAPE o PLAY/EDIT. limpiador en el modo CAMERA-MEM.
Cambio del modo de alimentacion
(p. 107).
4 HA FINALIZADOLA LIMPIEZADELA - Consulte lapagina 107.
CINTA
Tapade Tapa objetivo no abierta complet. Apaguey = Consulte la pagina 16.
objetivo encienda.
Tapadel objetivo no cerrada.Encien. de nuevo = Consulte la pagina 16.
aliment.
Tapadel objetivo no cerrada completamente. 2EnciendalavideocAmaray vuelvaa
apagarla (p. 16).
Otros Impos. guard. cint peliculagrab. en Memory Stick. —

Sefial de entrada no valida.

Imposible grabar debido a proteccién derechos de

autor.

Imposible almacenar més de 20 titulos.

=Borrado de titulos innecesarios (p. 67).

Y ase haafiadido aP-MENU del modo CAMERA-

TAPE.

Y ase haafiadido aP-MENU del modo CAMERA-

MEMORY.

Y ase haafiadido a P-MENU del modo PLAY/
EDIT.
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Informacion complementaria

Utilizacién de la
videocamara en el
extranjero

Suministro eléctrico

Puede utilizar la videocamara en cualquier
pais/region con el adaptador de CA
suministrado con la videocdmara de entre
100V y 240V CA y 50/60 Hz.

En sistemas de television en color
Lavideocamara estabasada en el sistema PAL.
Si desea ver imégenes de reproduccion en un
televisor, también debera ser del sistemaPAL y
poseer unatoma de entrada de audio/video (ver
lasiguiente lista).

Sistema Utilizado en

PAL Alemania, Austraia, Austria,
Bélgica, China, Dinamarca,
Espafia, Finlandia, Holanda, Hong
Kong, Hungria, Italia, Kuwait,
Malasia, Noruega, Nueva Zelanda,
Polonia, Portugal, Replblica
Checa, Republica Eslovaca, Reino
Unido, Singapur, Suecia, Suiza,
Tailandia, etc.

PAL -M Brasil

PAL -N Argentina, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulgaria, Francia, Guayana
Francesa, Iran, Irak, Mdnaco,
Rusia, Ucrania, etc.

NTSC(Comité Bolivia, Canada, Centroamérica,

naciona de Chile, Colombia, Corea, Ecuador,

sistemas de EE.UU., Filipinas, Guayana, |slas

television) Bahamas, Jamai ca, Japén, México,

Peru, Surinam, Taiwan,
Venezuela, etc.

Acerca de la funcion de ajuste de la
diferencia horaria

Puede gjustar fécilmente el reloj alahoraloca
definiendo la diferencia horaria cuando utilice
lavideocdmara en €l extranjero. Seleccione
[HORA MUNDO] en e ment ©g (HORA/
IDIOMA) y gjuste ladiferencia horaria (p. 74).

Cintas de
videocasete
recomendadas

Lavideocdmara se basa en € formato
MICROMYV. Solamente puede utilizar
videocasetes con formato MICROMV.
Utilice un videocasete con la marca
f0Lf MICROMV.

Cl'I G, 14187 y 1AL MICROMV SONMarcas
comerciales de Sony Corporation.

Cintas grabadas en formato NTSC
(Comité nacional de sistemas de
television)

Puedereproducir cintas grabadas en sistemas de
video NTSC (Comité nacional de sistemas de
television) en la pantallade cristal liquido.
Durante la reproducci6n aparece [IHI.

Sefial de proteccién de derechos de
autor

Durante la reproduccion

Si el videocasete que reproduce en la
videocamara contiene sefiales de proteccion de
derechos de autor, no podra copiarlo en una
cinta de otra videocdmara conectada ala suya.

Durante la grabacion

En la videocdmara no se puede grabar
software que contenga sefales de
proteccién de derechos de autor parala
proteccién de dicho software.

El mensgje [Imposible grabar debido a
proteccion derechos de autor.] aparece en la
pantalla de cristal liquido, o en la pantalla del
televisor si intenta grabar ese tipo de software.
Durante la grabacion, la videocdmara no graba
sefiales de control de derechos de autor en la
cinta
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Notas sobre el uso

Para evitar el borrado accidental
Deslice lalengueta de proteccion contra
grabaciones del videocasete, de modo que la
marca roja quede a descubierto.

i

m} L [=]

Marca roja descubierta: Marca roja oculta: Se
No se puede grabar puede grabar.
(protegido contra

escritura).

Cuando se coloca la etiqueta a un
videocasete

AsegUrese de situar la etiqueta solamente en las
ubicaciones gque se muestran en la siguiente
ilustracion paraevitar averiasen la
videocdmara.

No coloque
ninguna etiqueta
alolargo de este
borde.

Posicion de la etiqueta

Después de utilizar el videocasete
Rebobine la cinta hasta €l principio para evitar
distorsiones en laimagen o el sonido. Luego
debe colocar el videocasete en su cgjay debe
guardarlo en posicion vertical.

Cuando la funcion micro Cassette
Memory no funciona
Vuelvaainsertar el videocasete.

100 | Informaciéon complementaria

Acerca del “Memory
Stick”

El “Memory Stick” es un nuevo soporte de
grabacion ligero y pequefio que, apesar desu
tamafio, puede almacenar mas datos que un
disquete.

Puede utilizar en lavideocamaralos
siguientes tipos de “Memory Stick”. Sin
embargo, el funcionamiento de todos los
tipos de “Memory Stick” en lavideocamara
no esta necesariamente garantizado.

Tipos de “Memory Grabacién/
Stick” Reproduccion
“Memory Stick” -
“Memory Stick Duo”*1 e}
“Memory Stick de Magic -

Gate”

“Memory Stick Duo” O3
(MagicGate/Parallel

Transfer)*1

“Memory Stick Duo de O*3
Magic Gate’* 1

“Memory Stick PRO” -
“Memory Stick PRO Duo”** e}

*1 E| tamafio de un “Memory Stick Duo” esde
aproximadamente lamitad que un “Memory Stick”
normal.

*2 Tipos de “Memory Stick” compatibles con la
transferencia de datos de dtavelocidad. La
velocidad de transferencia varia dependiendo del
dispositivo utilizado.

*3“MagicGate” es unatecnologia de proteccion de
derechos de autor que grabay transfiere los
contenidos en un formato codificado. Tengaen
cuenta que los datos que utilizan tecnologia
“MagicGate” no se pueden grabar o reproducir en
lavideocdmara.

» Formato de laimagen fija: Lavideocamara
comprime y graba datos de imagenes en el
formato JPEG (Joint Photographic Experts
Group). Laextension del archivo es“.JPG”.



» Formato de la pelicula: La videocamara
comprime y graba datos de imagenes en €l
formato MPEG (Moving Picture Experts
Group). Laextension del archivo es“.MPG”.

» Nombres de archivos de imagenes fijas:

— 101-0001: Este nombre dearchivo apareceen

|la pantalla de la videocamara.

— DSCO00001.JPG: Este nombre de archivo

aparece en la pantalla del ordenador.

» Nombres de archivos de peliculas:

— MQOV10001: Este nombre de archivo aparece

en lapantalla de lavideocamara.

— MOV 10001.MPG: Este nombre de archivo

aparece en la pantalla del ordenador.

e Enun“Memory Stick Duo” formateado enun
ordenador
No se garantiza la compatibilidad de la
videocamara con un “Memory Stick Duo”
formateado en el sistema operativo Windows
0 en un ordenador Macintosh.

 Lavelocidad de lectura o escritura puede
variar seguin la combinacién del “Memory
Stick” y el producto compatible con“Memory
Stick” que utilice.

Para evitar el borrado accidental de

imagenes

Deslicelapestafiade proteccion contraescritura

del “Memory Stick Duo” con un objeto de punta

finaala posicién de blogueo.

Laposiciony laforma de lalengleta de

proteccion contra escritura’ pueden variar

segun el modelo.

* El “Memory Stick Duo” suministrado con la
videocamara no cuenta con unalengieta de
proteccion contra escritura.

Algunos model os no disponen de dicha lenglieta.

Parte posterior del “Memory Stick Duo”

Terminal —

@417

Lengueta de
proteccion .
contra escritura

Area de anotaciones

Notas sobre el uso

L os datos de imégenes se pueden dafiar en los
siguientes casos. No se compensaraal usuario
por ningun dafio en los datos de iméagenes.

— Si extrae el “Memory Stick Duo”, apagala
videocamara o retirala bateria para
reemplazarla mientras la videocdmara esta
leyendo o escribiendo archivos deimagen en
el “Memory Stick Duo” (mientras el
indicador de acceso esta encendido o
parpadea).

— Si utilizael “Memory Stick Duo” cercade
imanes 0 campos magnéticos.

Se recomienda hacer una copia de seguridad de

los datos importantes en €l disco duro de su

ordenador.

Manipulacién

Tengaen cuenta las siguientes notas a

manipular un “Memory Stick Duo”.

* Procure no aplicar unafuerza excesivaa
escribir en € érea de anotaciones del
“Memory Stick Duo”.

 No adhiera etiquetas 0 elementos similares a
un “Memory Stick Duo” o aun adaptador de
Memory Stick Duo.

* Paratransportar o guardar el “Memory Stick
Duo” guardelo en su caja.

+ No togue ni deje que objetos metdlicos entren
en contacto con el terminal.

» Nodoble, deje caer ni aplique muchafuerzaa
“Memory Stick Duo”.

» No desmonte ni modifique € “Memory Stick
Duo”.

» No permitaque el “Memory Stick Duo” se
moje.

* Procure mantener 1os “Memory Stick Duo”
fuera del acance de los nifios pequefios.
Existe €l riesgo de que un nifio selo trague.

* No inserte ninglin objeto que no sea un
“Memory Stick Duo” compatible con la
videocamaraen laranuraparael “Memory
Stick”. Se pueden producir fallosen el
funcionamiento.

Lugar de uso

No utilice ni guarde el “Memory Stick Duo” en

los siguientes lugares.

— Lugares con temperaturas extremadamente
altas, como un automovil estacionado fuera
en €l verano.

— Lugares que reciban laluz solar directa.

— Lugares con humedad extremadamenteatao
€ON gases COorrosivos.

=pcontinla
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Notas sobre el uso del adaptador de

Memory Stick Duo (suministrado)

* Si utilizaun “Memory Stick Duo” con un
dispositivo compatible con “Memory Stick”,
asegUrese de insertar el “Memory Stick Duo”
en un adaptador de Memory Stick Duo.

Si insertaun “Memory Stick Duo” en la
videocdmara sin un adaptador de Memory
Stick Duo, es posible que no pueda extraerla
de lavideocdmara.

 Cuando introduzca un “Memory Stick Duo”
en un adaptador de Memory Stick Duo,
asegurese de que el “Memory Stick Duo” esta
insertado en ladireccion correctay, a
continuacion, introddzcalo completamente.
Tenga en cuenta que un uso indebido podria
dafar el dispositivo.

« No introduzca un adaptador de Memory Stick
Duo sin un “Memory Stick Duo” conectado.
Esto podriadar lugar afallosen el
funcionamiento de la unidad.

Notas sobre el uso de “Memory Stick
Duo” (Magic Gate/Parallel Transfer)y
“Memory Stick PRO Duo”

* Lacapacidad de memoria méxima de un
“Memory Stick PRO Duo” compatible conla
videocdmara es de 512 MB y lade un
“Memory Stick Duo” (Magic Gate/Parallel
Transfer) esde 128 MB.

« Esta unidad no admite transferencia de datos
de alta velocidad.

Notas sobre la compatibilidad de los

datos de imagenes

« Los archivos de datos de imagenes grabados
en un “Memory Stick Duo” con la
videocdmara cumplen con lanormauniversal
Design Rulesfor Camera File Systems
(Reglasdedisefio parasistemasdearchivosde
camaras) que establece la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association).

* No es posible reproducir en la videocamara
imagenes fijas grabadas con otro dispositivo
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E ni
DSC-D700/D770) que no se gjustealanorma
universal. (Estos model os no se encuentran
disponibles en algunas regiones.)
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* Si no puede utilizar un “Memory Stick Duo”
que se ha usado con otro dispositivo,
formatéelo en lavideocdmara (p. 59). Tenga
en cuenta que €l formateo borraratodala
informacion del “Memory Stick Duo”.

* Es posible que no se puedan reproducir
imégenes con la videocdmara:

— Cuando se reproduzcan datos de imagen

modificados en el ordenador.

— Cuando se reproduzcan datos de imagenes

grabados con otros dispositivos.

Vs

e “Memory Stick”, .=, y “MagicGate
Memory Stick” son marcas comerciales de
Sony Corporation.

* “Memory Stick Duo” y “MemoRry Stick Dug” Son
marcas comerciales de Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO”" y “Memory STick PRO”
son marcas comerciales de Sony Corporation.

* “MagicGate” Y “MacicGaTe’ SONmarcas
comerciales de Sony Corporation.

* Todos |os demas nombres de productos
mencionados en este manual pueden ser
marcas comerciales 0o marcas comerciales
registradas de sus respectivas compafiias.
Asimismo, “ ™" y “®" no se mencionan en
cada caso en este manual .



Acerca de la bateria
“InfoLITHIUM”

Esta unidad es compatible con baterias
“InfoLITHIUM” (serie F). Lavideocamara
funciona solamente con baterias
“InfoLITHIUM”. Lasbaterias“ InfoLI THIUM”
de la serie F tienen lamarca () moumum .

¢Qué es la bateria “InfoLITHIUM™?
Labateria“InfoLITHIUM” es unabateria
recargable deionesdelitio que posee funciones
paracomunicar informacion relacionadacon las
condiciones de funcionamiento entre la
videocamaray el adaptador/cargador de CA
opcional.

Labateria“InfoLITHIUM” calculael consumo
de energia de acuerdo con las condiciones de
funcionamiento de lavideocamaray muestrael
tiempo de bateria restante en minutos.

Si dispone de un adaptador/cargador de CA
(opcional), se muestra el tiempo de cargay de
bateria restante.

Para cargar la bateria

* Cerciorese de cargar labateria antes de
empezar a utilizar lavideocamara.

* Lerecomendamos que cargue la bateriaa una
temperaturaambiente de 10°a30°C hastaque
se apague el indicador CHG (carga). Si carga
la bateria a temperaturas por encima o por
debajo de este interval o puede producirse una
carga deficiente.

» Unavez finalizada la carga, desconecte el
cable delatomaDC IN de lavideocdmara o
extraigala bateria.

Para utilizar correctamente la bateria
« El rendimiento de la bateria se reduce cuando
latemperaturaambiente esde 10°C o menosy
el tiempo de utilizacion de la bateria
disminuye. En ese caso, sigaunadelas
siguientes recomendaciones para utilizar la
bateria por un periodo de tiempo més
prolongado.
— Cologue labateriaen un bolsillo para
calentarlaeinstalarlaen lavideocamarajusto
antes de comenzar afilmar.

— Utilice unabateria de alta capacidad:
NP-FF70/FF71 (opcional).

* Las operaciones frecuentes de reproduccion,
avance rapido o rebobinado hacen quela
bateria se agote con rapidez.

L e recomendamos que utilice una bateria de
alta capacidad: NP-FF70/FF71 (opcional).

* AsegUresedeajustar el interruptor POWER en
(CHG)OFF cuando no grabe o reproduzca en
lavideocdmara. La bateriatambién se
consume cuando lavideocamaraestaen modo
de esperade grabacion o en modo de pausade
reproduccién.

* Tenga listas baterias de repuesto parados o
tres veces el tiempo de grabacion previsto y
haga pruebas antes de la grabacion real.

» No expongalabateriaal agua. Labateriano es
resistente al agua.

Acerca del indicador de tiempo de
bateria restante

* Cuando se desconectelaalimentacion, aunque
¢l indicador de tiempo de bateria restante
sefiale que la bateria tiene energia suficiente
para funcionar, vuelva a cargar
completamente la bateria. Los datos del
indicador de tiempo de bateria restante serén
correctos. Sin embargo, tengaen cuentaquela
indicacion de bateria restante no se
restablecerasi se utiliza a altas temperaturas
durante un periodo prolongado detiempo o si
se deja compl etamente cargada o cuando se
utiliza con frecuencia

Utilice laindicacion de tiempo de bateria
restante como unaguiaparacalcular el tiempo
aproximado de filmacion.

Lamarca o que indica bateria baja parpadea
incluso cuando queden 5 a 10 minutos de
tiempo de bateria, en funcién de las
condiciones de funcionamiento o la
temperatura ambiente y del entorno.

Acerca del almacenamiento de la

bateria

* Si no se utilizala bateria durante un periodo
prolongado de tiempo, cargue la bateria
completamentey utilicelacon lavideocamara
unavez a afio para mantener el correcto
funcionamiento.

=pcontinla
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Para almacenar labateria, extraigaladela
videocamaray coléquela en un lugar secoy
fresco.

« Para agotar la bateria en la videocamara
completamente, déjela en modo de esperade
grabacion en cinta hasta que la alimentacion
sedesconecte sin que hayaningln videocasete
insertado.

Acerca de la vida Util de la bateria

 Lavidatil delabateriaeslimitada.

La capacidad disminuye gradua mente
cuando la utiliza con intensidad y a medida
que transcurre el tiempo. Si el tiempo
disponible de la bateria se reduce
considerablemente, una de |as causas
probables es que se haya acabado su vida Util.
Por favor, adquiera una bateria nueva.

« Lavidadtil delabateriadependerade cémo se
guarde, de las condiciones de funcionamiento
y de las condiciones ambientales de cada
bateria.

“InfoLITHIUM” es unamarcaregistrada de
Sony Corporation.

Informacién complementaria

Acerca de i.LINK

Lainterfaz MICROMYV de esta unidad es una
interfaz MICROMV compatible coni.LINK.
En este apartado se describe el estandar i.LINK
y sus caracteristicas.

¢Qué es i.LINK?

i.LINK esunainterfaz serie digital para
transferir sefiales de audio y video digitales, y
otros datos a otros dispositivos compatibles con
i.LINK. Ademés se pueden controlar otros
dispositivos coni.LINK.

Un dispositivo compatible coni.LINK se puede
conectar con un cablei.LINK. Lasaplicaciones
posibles son operacionesy transacciones de
datos con varios dispositivos de audio/video
digitales.

Cuando conecte en margarita dos 0 mas
dispositivos compatibles con i.LINK aesta
unidad, podrarealizar operacionesy
transacciones de datos, no sélo con el
dispositivo conectado a esta unidad sino
también con otros a través de conexiones
directas.

Sin embargo, observe que el método de
funcionamiento variara a veces en funcién de
las caracteristicas y especificaciones del
dispositivo conectado. Ademés, es posible que
en algunos dispositivos conectados no se
realicen operacionesy transacciones de datos.

© Nota

Normalmente, sblo puede conectar un dispositivo a
estaunidad con el cablei.LINK. Para conectar esta
unidad a un dispositivo compatible con
MICROMY que tenga dos o més interfaces
MICROMYV, consulte el manual de instrucciones
del dispositivo que desee conectar.

¢ Sugerencias

* i.LINK esun término més coloquia parael busde
transporte de datos | EEE 1394 propuesto por Sony y
es unamarca comercial aceptada por muchas
empresas.

* |EEE 1394 esunanormainternacional estandarizada
por el Ingtitute of Electrical and Electronics
Engineers.



Acerca de la velocidad en baudios de
i.LINK
La velocidad méxima de datos de la
videocamara es “ S400” .
Lavelocidad méxima en baudios dei.LINK
varfaen funcion del dispositivo. Existen tres
tipos.

S100 (aprox. 100 Mbps*)

S200 (aprox. 200 Mbps)

S400 (aprox. 400 Mbps)
Lavelocidad en baudios se indicaen
“Especificaciones’ en el manual de
instrucciones de cada componente del
dispositivo. También estaindicado cercade la
interfaz i.LINK en algunos dispositivos.
La velocidad méxima en baudios de los
dispositivos que no contienen ninguna
indicacion, como esta unidad, es“ S100”.
Lavelocidad en baudios podra diferir de la
indicada cuando la unidad se conectaaun
dispositivo que posee una vel ocidad maximaen
baudios diferente.

*

¢Qué es Mbps?

Mbps significa“ megabits por segundo”, es decir, la
cantidad de datos que se pueden enviar o recibir en
1 segundo. Por ejemplo, una velocidad en baudios
de 100 Mbps significa que en 1 segundo podrén
enviarse 100 megabits de datos.

Para utilizar las funciones i.LINK en
esta unidad

Para obtener detalles sobre |la realizacion de
copias cuando la unidad esté conectada a otro
dispositivo de video mediante un cablei.LINK
(interfaz MICROMV). Consulte la pagina 78,
79.

Esta unidad también se puede conectar a otro
dispositivo compatible con lainterfaz i.LINK
MICROMYV de Sony (p. €. un ordenador de la
serie VAIO), asi como a un dispositivo de
video.

Antes de conectar esta unidad a ordenador,
compruebe que el software de aplicacion
compatible con esta unidad esté instalado.

Algunos dispositivos de video compatibles con
i.LINK, como televisores digitales,
reproductores/grabadores de DVD y
reproductores/grabadores de DV no son
compatibles con los dispositivos MICROMYV a
causa de las diferencias en |as especificaciones
de la sefia, aunque admiten el formato comin
MPEG2. Antes de conectarse aotro dispositivo,
asegUrese de confirmar si es compatible con el
dispositivo MICROMYV o no.

Para obtener més informacion acerca de las
precaucionesy el software de aplicacion
compatible, consulte también el manual de
instrucciones del dispositivo que desea
conectar.

Acerca del cable i.LINK requerido
Utilice el cable de 4 a4 contactos Sony de
i.LINK (durante la duplicacién MPEG2).

i.LINK'y § son marcas comerciales de Sony
Corporation.

Informacion complementaria
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Mantenimiento y
precauciones

Sobre el uso y cuidado de la

videocamara

« No utilice ni guarde lavideocamaraen los
siguientes lugares.

— Cuadquier lugar extremadamente cédlido o
frio. No deje lavideocamara expuesta a
temperaturas superiores a 60°C, como bajo
laluz solar directa, cerca de calefactores o
en un automovil estacionado al sol.
Lavideocdmara podria sufrir desperfectos
o deformarse.

— Cercade campos magnéticos intensos o
vibraciones mecénicas. La videocamara
podria sufrir desperfectos.

— Cercade ondas de radio fuertes o
radiaciones. Es posible que lavideocamara
no pueda grabar correctamente.

— Cercadereceptoresde AM y de equipos de
video. Es posible que se produzcan ruidos.

— Unaplayao cuaquier lugar con mucho
polvo. Si entraarena o polvo en la
videocdmara, pueden causar un mal
funcionamiento. En ocasiones estas averias
son irreparables.

— Cercadeventanas o en exteriores, donde la
pantallade cristal liquido o el objetivo
pueden resultar expuestos alaluz solar
directa. Esto dafia el interior de la pantalla
de cristal liquido.

— Cuaquier lugar extremadamente himedo.

« Alimente lavideocamaracon 7,2V CC
(bateria) 0 8,4 V CC (adaptador de CA).

« Paraaimentarlacon CC o CA, utilicelos
accesorios recomendados en este manual de
instrucciones.

« No permita que la videocamara se moje; por
egjemplo, bajo lalluvia o por e aguadel mar.
Si lavideocdmara se moja, podria averiarse.
En ocasiones estas averias son irreparables.

« Si dentro delavideocdmaraentraa gun objeto
oliquido, desconéctelay hagaquelareviseun
distribuidor Sony antes de volver a utilizarla.

« Evite los manejos bruscos o los golpes alos
auriculares. Sea especia mente cuidadoso con
el objetivo.

Informacién complementaria

 Cuando no vaya a utilizar lavideocamara,
mantenga el interruptor POWER en la
posicion (CHG)OFF.

* No utilice lavideocamara envuelta en una
toalla, por ejemplo. Si lo hace, puede
recalentarse internamente.

Cuando no utilice lavideocamara por un
periodo prolongado de tiempo

Devez en cuando enciéndalay déjelafuncionar,
por &jempl o reproduciendo cintas, durante unos
3 minutos.

© Nota

* No conecte |os cables de conexion de audio y video
ni los adaptadores de CA alavideocamaray ala
Handycam Station al mismo tiempo mientras esté
utilizando lavideocdmara. Pueden producirsefallos
de funcionamiento.

Condensacion de humedad

Si traslada directamente la videocamara de un
lugar frio aun lugar célido, se puede crear
condensacion de humedad en su interior, en la
superficie delacintao en el objetivo. En este
caso, es posible que la cinta se pegue a tambor
y se dafie, o que la videocdmara no funcione
correctamente. Si hay humedad dentro de la
videocamara, aparecera[[@ 4 Condensacion de
humedad. Extraigalacinta.] o[@ Condensacion
de humedad. Apague videocdmara 1 h.].

El indicador no apareceracuandolahumedad se
condense en €l objetivo.

Si se ha condensado humedad

Ninguna funcién sera operativa, salvo ladela
palanca OPEN/EJECTA. Extraigalacinta, apague
lavideocamaray déjela con el compartimiento
de casete abierto durante aproximadamente

1 hora. Lavideocamara se puede utilizar
nuevamente si no aparece @ 0 4 cuando se
vuelva a encender.

Cuando la humedad comience a condensarse,
es posible que su videocdmara no |a detecte.

Si ocurriera esto no se expulsara a veces el
videocasete hasta que transcurran 10 segundos
tras abrir latapa. No setratade un falloen el
funcionamiento. No cierre |a tapa hasta que se
expulse el videocasete.



Notas sobre la condensacion de

humedad

Puede condensarse humedad al trasladar la

videocdmara de un lugar frio aotro cdlido

(o viceversa) o cuando la utilice en un lugar

hiimedo como se muestra debajo.

« Cuando traslada la videocdmara de una pista
de esqui a un lugar con calefaccion.

» Cuando traslada la videocamara de un
automovil o unasalacon aire acondicionado a
un lugar cdlido a arelibre.

* Cuando utilizalavideocdmaradespuésde una
tormenta o un chaparrén.

¢ Cuando utilizala videocamara en un lugar
caluroso y humedo.

Cémo evitar la condensacién de
humedad

Cuando traslade lavideocdmarade un lugar frio
aotro célido, métala en una bolsa de pléstico y
séllelabien. Retirelade labolsa cuando la
temperatura dentro de la bolsa haya alcanzado
latemperatura ambiente (después de 1 hora
aproximadamente).

Cabezal de video
» Cuando el cabezal de video se ensucia, no se
pueden grabar imégenes normalmente o se
reproducen imagenes o sonidos
distorsionados.
« Si se producen los siguientes problemas,
limpie los cabezal es de video durante
10 segundos con & videocasete |limpiador
Sony MGRCLD (opcional).
— Aparece ruido en forma de mosaico en la
imagen en reproduccion o se muestrala
pantalla azul.

P =

— Lasimagenes en reproduccion no se
mueven.

— Lasimagenes en reproduccion no aparecen
0 el sonido se interrumpe.

— Aparece & mensaje [ s El cabezal de
video esta sucio. Use casete limp.] enla
pantalla durante la grabacion.

« El cabezal de video se desgasta después de un
uso prolongado. Si no puede obtener una
imagen nitidaincluso después de usar un

videocasetelimpiador, puede que seencuentre
en este caso. Péngase en contacto con el
distribuidor Sony o con un centro de servicio
técnico local autorizado por Sony para
reemplazar el cabezal.

Coémo utilizar el casete limpiador

1 Dedliced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar e modo
CAMERA-TAPE 0 PLAY/EDIT.

2 Inserteun videocasete limpiador en la
videocamar a.

3 Toque[EJEC.] en la pantalladecristal
liquido.
En lapantalla aparece [LIMPIANDQ].

LIMPIANDO
[15 seq]

CANCEL

Cuando finalizalalimpieza aparece [ &
HA FINALIZADO LA LIMPIEZA].

4 Extraiga el videocasete limpiador.

Para cancelar la limpieza
Toque [CANCEL].

© Notas

« Aseglrese de utilizar solamente el videocasete
limpiador paralimpiar e cabezal de video.

* No se puede utilizar el videocasete limpiador
mientras el interruptor POWER esta gjustado en el
modo CAMERA-MEM.

Q Sugerencia

» Cuando se agote la cinta del videocasete limpiador,
aparecera [ 4 HA FINALIZADO LA
LIMPIEZA DE LA CINTA].

Pantalla de cristal liquido

* No gerzaexcesivapresion sobrelapantallade
cristal liquido porque puede dafiarse.

« Cuando utilice lavideocdmara en un lugar
frio, es posible que en la pantalla de cristal
liquido aparezca unaimagen residual. No se
trata de un fallo en el funcionamiento.

» Mientras utilizala videocamara, la parte
posterior del panel de cristal liquido se puede
calentar. No setratadeunfalo en el

funcionamiento.
=pcontinla
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Para limpiar la pantalla de cristal liquido
« Si lashuellas dactilares o e polvo ensucian la
pantalla de cristal liquido, se recomienda el

uso de un pafio limpiador (incluido) para
limpiarla. Si utiliza el kit de limpiezaparala
pantallade cristal liquido (opcional), no
aplique el liquido de limpieza directamente
sobre la pantalla. Utilice papel limpiador
humedecido con €l liquido.

Sobre el ajuste de la pantalla de cristal
liquido (CALIBRACION)

Es posible que los botones del panel téctil no
funcionen correctamente. Cuando suceda esto,
hagalo siguiente. Durante |a operacion, se
recomienda que conecte lavideocamaraala
toma de pared con el adaptador de CA incluido.

1 Muevad interruptor POWER a
(CHG)OFF.

2 Retirelavideocamara dela Handycam
Station, expulsela casetey el “Memory
Stick Duo” delavideocamaray, a
continuacién, desconecte todos|os cables
excepto los del adaptador de CA dela
videocamar a.

3 Dedliced interruptor POWER
repetidamente par a seleccionar el modo
PLAY/EDIT, al mismo tiempo, pulse
DISPLAY/BATT INFO en la
videocamar ay mantenga pulsado
DISPLAY/BATT INFO durante unos
5 segundos hasta que apar ezca €l
indicador [CALIBRACION].

4 Toquela“x” queapareceen la pantalla
con laesquina del “Memory Stick Duo”.
Laposicion dela“x” cambia

X
CALIBRACION

X

Si no hapulsado en €l sitio correcto, repita
€l proceso anterior.

© Nota

« No se puede cdibrar la pantallade cristal liquido si
hagirado el panel de cristal liquido y lo ha gjustado
con lapantalla de cristal liquido dirigida hacia
afuera

Informacién complementaria

Sobre la limpieza de la cubierta

Si lacubierta esta sucia, limpie el cuerpo de la

videocamara con un pafio suave ligeramente

humedecido con agua.

No realice las siguientes operaciones, yaque €

acabado de la cdmara se podria dafiar.

— Utilizar disolventes como diluyentes,
benceno, acohoal, productos quimicos o
sustancias volétiles como insecticidas.

— Dejar la cubierta en contacto con objetos de
gomao vinilo durante un tiempo prolongado.

Cuidado y almacenamiento del objetivo

« Frote la superficie del objetivo con un pafio
suave en |os casos siguientes:

— Cuando haya huellas dactilares en la
superficie del objetivo.

— Enlugares célidos o himedos.

— Cuando €l objetivo esté expuesto al aire
salado como, por giemplo, aorillas del mar.

» Guéardelo en un lugar bien ventilado donde no
haya suciedad ni mucho polvo.

« Paraevitar la aparicion de moho, limpie el
objetivo periddicamente como se ha descrito
anteriormente.

Se recomienda que utilice la videocamara

aproximadamente unavez a mes para

mantenerlaen dptimo estado durante un periodo
prolongado de tiempo.

Para cargar la bateria recargable de
tipo botén incorporada

Lavideocdmara cuenta con una bateria
recargable incorporada para conservar, entre
otros, los gjustes de fechay horaincluso cuando
el interruptor POWER se gjusta en la posicion
(CHG)OFF. Labateriarecargable incorporada
siempre esta cargada mientras utilizala
videocamara, pero se descargara gradualmente
si no lautiliza. La bateriarecargable se
descargara completamente en unos 3 meses si
no utiliza en absoluto la videocdmara. Sin
embargo, aunque la bateria recargable
incorporada no esté cargada, el funcionamiento
delavideocdmarano severdafectado, si no esta
grabando lafecha.

Procedimientos

Conecte lavideocamara a latoma de pared
mediante el adaptador de CA suministrado y
deje e interruptor POWER ajustado en la
posicion (CHG)OFF durante mas de 24 horas.



Especificaciones

Videocamara

Sistema
Sistema de grabacion de video
2 cabezales giratorios
Sistema de exploracion helicoidal
Sistema de grabacion de iméagenes fijas
Exif Ver. 2.2*
Sistema de grabacion de audio
Audio MPEGL de capa 2
(Fs 48 kHz, estéreo)
Sefial de video
Color PAL, normas CCIR
Videocasetes utilizables
Videocasete MICROMYV con lamarca
impresagnans
Velocidad de lacinta
Aprox. 5,66 mm/s
Tiempo de grabaci 6n/reproduccion
(utilizando un videocasete M GR60)
Aprox. 60 min
Tiempo de avance rapido/rebobinado
(con un videocasete MGR60)
Aprox. 1 miny 30 s
Dispositivo de imagen
3,6 mm (tipo 1/5,0) CCD (dispositivo de
acoplamiento de carga)
Bruto: Aprox. 1 070 000 de pixeles
Efectivo (fijo):
Aprox. 1 000 000 de pixeles
Efectivo (movimiento):
Aprox. 690 000 pixeles
Objetivo
Carl Zeiss Vario-Sonnar
Objetivo zoom motorizado combinado
10 x (Optico), 120 x (digital)
F=18~23

Distanciafocal

3,2-32mm

Si se convierte en una cdmara de

iméagenes fijas de 35 mm

En CAMERA-TAPE:

46 - 460 mm

En CAMERA-MEM:

38-380 mm

Temperatura del color
[AUTO], [RETENER], [INTERIOR]
(3200 K), [EXTERIOR] (5 800 K)
[luminacién minima

7 Ix (lux) (F 1,8)

* Exif esun formato de archivo paraimégenes
fijas establecido por la JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Los archivos
guardados en este formato pueden contener
informacién adicional, como los gjustes de la
camara.

Conectores de entrada/salida
Entrada/salida de audio/video
Conector de 10 contactos
Conmutacion automatica de entrada/
salida
Sefial de video: 1 Vp-p, 75 Q (ohm),
asimétrica, sincronizacion negativa
Sefid deluminancia: 1 Vp-p, 75 Q
(ohm), no equilibrada
Sefid de crominancia: 0,3 Vp-p, 75 Q
(ohm), no equilibrada
Sefid de audio: 327 mV, (con una
impedancia de salida superior a47 kQ
(kiloohm)
Impedancia de entrada superior a 47 kQ
(kiloohm)
Impedanciade salidainferior a2,2 kQ
(kiloohm)

Pantalla de cristal liquido
Imagen

5 cm (tipo 2,0)
NUmero total de puntos

211 200 (960 x 220)

=pcontinla
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Generales
Requisitos de alimentacion
7,2V CC (bateria)
8,4V CC (adaptador de CA)
Consumo €léctrico medio (con la bateria)
Durante la grabacion de la cdmara
utilizando la pantalla de cristal liquido
con brillo normal
3,7W
Temperatura de funcionamiento
De0°C a40°C
Temperatura de almacenamiento
De-20°C a+60°C
Dimensiones (aprox.)
39 x 91 x 69 mm (an/al/prf)
Masa (Aprox.)
230 g sdlo la unidad principal
280 g incluidala bateriarecargable
NP-FF51y e videocasete MGR60.
Accesoriosincluidos
Consulte lapégina 12.

Handycam Station DCRA-C100

Entrada/salida de audio/video
Conector de 10 contactos
Conmutacion automética de entrada/
salida
Sefial devideo: 1 Vp-p, 75 Q (ohm),
asimétrica, sincronizacion negativa
Sefial deluminancia: 1 Vp-p, 75 Q
(ohm), no equilibrada
Sefid de crominancia: 0,3 Vp-p, 75 Q
(ohm), no equilibrada
Sefial de audio: 327 mV, (con una
impedancia de salida superior a 47 kQ
(kiloohm)
Impedancia de entrada superior a47 kQ
(kiloohm)
Impedancia de salidainferior a2,2 kQ
(kiloohm)

TomaUSB
mini-B

Entrada/salidadei.LINK (MICROMV)
Conector S400 de 4 patillas

Informacién complementaria

Adaptador de CA AC-L25A/L25B
Requisitos de alimentacion
De 100 a240 V CA y 50/60 Hz
Consumo eléctrico
De0,35a0,18 A
Consumo de energia
18w
Voltge de salida
84V CC,15A
Temperatura de funcionamiento
De0°C a40°C
Temperatura de almacenamiento
De-20°C a+60°C
Dimensiones (aprox.)
56 x 31 x 100 mm (an/al/prf) excluyendo
las partes salientes
Peso (aprox.)
190 g excluyendo €l cable de
alimentacion principal

Bateria recargable (NP-FF51)
Voltaje méximo de salida

8,4V CC
Voltgje de salida

72V CC
Capacidad

5,6 Wh (780 mAh)
Temperatura de funcionamiento

De0°Ca40°C
Dimensiones (aprox.)

40,8 x 12,5 x 49,1 mm (an/al/prf)
Peso (aprox.)

45¢9
Tipo

lonesdelitio

El disefio y las especificaciones estan sujetos a
cambios sin previo aviso.



Referencia rapida

|dentificacion de
piezas y controles

Videocamara

(7]

[1] Objetivo (objetivo Carl Zeiss)/ Tapa del
objetivo
La videocamara esté equipada con un
objetivo Carl Zeiss capaz de reproducir
imégenes de gran calidad.
El objetivo de la videocdmara se ha
desarrollado conjuntamente por Carl Zeiss,
en Alemania, y Sony Corporation. Adopta
el sistemade medida M TF para
videocamaras y ofrece una calidad tan
delicada como €l objetivo Carl Zeiss.
MTF corresponde a Modulation Transfer
Function (funcién de transferencia de
modulacién). El valor numérico indicala
cantidad deluz de un motivo queentraen el
objetivo.

Indicador de grabacion dela
videocamara (p. 21)

Indicador CHG (carga) (p. 13)
[4] Sensor remoto
Micr 6fono

(8]

[6] Bateria/Cubierta del terminal dela

bateria

TomaDC IN
Tomade AUDIO/VIDEO

‘¢ Sugerencia
« Latapadel objetivo se abre cuando €l interruptor

POWER estd en e modo CAMERA-TAPE o
CAMERA-MEM, y se cierra cuando €l interruptor
POWER estd en el modo PLAY/EDIT o
CHG(OFF).

=pcontinla
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NO 440(9HO)

~—1

aaon

|

Pantalla de cristal liquido/pantalla del Altavoz
panel tactil (p. 3, 17) Botén START/STOP (p. 21)

Botén LCD BACKLIGHT [9] Palanca del zoom motorizado (p. 24)
Si pulsaLCD BACKLIGHT, laluz de

fondo de lapantalla LCD se desactivay L ampara de acceso (p. 19)
aparece -[_E . Pllselo de nuevo para [11] Botéon PHOTO (p. 26)
encender lailuminacién de fondo. 2 Interruptor POWER (p. 16)

[3] Boton DISPLAY/BATT INFO (p. 14)

[4] Boton RESET
Si pulsa RESET, todos los gjustes,

13 Indicador CAMERA-TAPE
Indicador CAMERA-MEM

incluidos lafechay lahora, volverdn asu (18] Indicador PLAY/EDIT
valor predeterminado. Palanca OPEN/EJECTA (p. 19)
[5] Botén BACK LIGHT (p. 29) Ranura“Memory Stick” (p. 19)

[6] PalancaBATT__{ (liberacion dela
bateria) (p. 13)

Ajuste la correa de mano como se muestra en la siguiente ilustracion.

Gancho parala correa de mano

112 | Referencia rapida




(1] Tapa

Receptaculo para e tripode
Cercidrese de que lalongitud del tornillo
del tripode seainferior a’5,5 mm.

Handycam Station

[1] Conector delainterfaz

I nterruptor kP (USB) ON/OFF
Ajuste el interruptor Y (USB) ON/OFF en
la posicion ON cuando utilice la conexion
USB.

Toma AUDIO/VIDEO (p. 46, 78)
[4] TomaDC IN (p. 13)

Conector delainterfaz

[6] Tomadelainterfaz j MICROMV

(p. 46, 78)
[6] Toma ql (USB)

Q Sugerencia

« Gire labase de conexién de lavideocdmara de la

Handycam Station 90 grados en la direccién de la

flecha

Referencia rapida
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Mando a distancia

Retire lalamina de aislamiento del mando a distancia antes de utilizarlo.
Para retirar la lamina de aislamiento

] =]
55 b

Botén PHOTO (p. 26, 28)

[2] Botonesde control de memoria
(ndice/M emoria—/+/Reproduccion)

(p. 41)
Botén SEARCH M. (p. 49)

[4] Botones l¢/»¥» (p. 49)

[5] Transmisor
Dirijalo hacia el sensor remoto para
controlar la videocamara una vez
encendida.

[6] Botén START/STOP (p. 25)
Boton del zoom motorizado (p. 24)
Botones de control de video (p. 40)

(Rebobinado/reproduccién/avance répido/

pausalparada/camara lenta) (p. 39)
[9] Botén DISPLAY (p. 44)

Referencia rapida

Lamina de aislamiento

Para cambiar la bateria

1

w

Mientras mantiene pulsada la lenglieta,
insertela ufia en laranura para sacar el
compartimiento de la bateria.

Lengueta

Retirela bateria delitio tipo botén.

S &

&

Coloque una nueva bateria delitio tipo
botoén con el lado + hacia arriba.

Sy

&

Inserte el compartimiento de la bateria
en el mando a distancia hasta que haga
clic.



PRECAUCION

Si labateriano se sustituye de manera correcta,
puede explotar. Utilice el mismo tipo de bateriao un
tipo recomendado por el fabricante.

Deshégase de | as baterias utilizadas segin las
instrucciones del fabricante.

© Notas acerca del mando a distancia

« El mando adistancia utiliza una bateria de litio tipo
botén (CR2025). No utilice ningunaotrabateriaque
no sea CR2025.

* Mantengael sensor del mando adistanciaaejado de
fuentes de iluminacion intensa como laluz solar
directa o lucesintensas. Delo contrario, es posible
que el mando adistancia no funcione correctamente.

 Cuando utilizael mando adistanciaincluido con la
videocamara, es posible que también funcione la
videograbadora. En ese caso, seleccione un modo de
mando adistanciadistinto de VTR 2 parala
videograbadora o cubrael sensor de éstacon un

papel negro.

Referencia rapida
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Indicadores para la pantalla de cristal liquido

L os siguientes indicadores apareceran en la

- b o Indicadores Significados
pantalla de cristal liquido para sefialar el estado . .
delavideocamara. O Autodisparador (p. 25.28)
Ejemplo: Indicadores en el modo o Gr ién de fotografies a

CAMERA-TAPE intervalos (p. 63)

Tk LCD BACKLIGHT apagado
) (p.112)
Contador de cinta (p. 22)/
Autodiagndstico (p. 95) MPEGIN Entradade sefial MPEG (p. 80)
| A Advertencia (p. 95)

@60min. [  ESPERA 0:0{):00
60min. [==]

Color Slow Shutter (p. 31)

MEMORY MIX (p. 36)

Efectos de imagen (p. 61)

16:9

o
+ [P-MENU

Enfoque manual (p. 32)

-
Escala de ajuste &} T 2¢ PROGRAMA AE (p.53)

)]

[

M*

o+ Efectos digitales (p. 35, p. 40)
2

&

®

ry

BACK LIGHT (p. 29)

B s Balance de blancos (p. 54
Indicadores Significados HOLD e (b-54
- - - - 6:9 PAN.16:9 (p. 56)
{== 60min Indicador de tiempo de bateria o .
restante (p. 22) W SteadyShot desactivado (p. 56)
micro Cassette Memory (p. 99)

NTS(

Sistemade video NTSC (p. 99)

ESPERA, GRAB.

Modo de espera de grabacion/
grabacion (p. 22)

FINE. STD Calidad de imagen (p. 27)
[ifs2 Coao Tamafio deimagen (p. 27)
=g\ Bsfhe Bm8, Modo degrabacion (p. 58)
ey

+(01) (o1

Carpeta de grabacion (p. 60)/
carpetade reproduccion (p. 60)

i Borrado de iméagenes (p. 83)
O Proteccion de imégenes (p. 85)
oV Marca de impresion (p. 86)
60min Cintarestante (p. 22)

(ar cD Diapositivas (p. 62)

Oy BRK Grabacion continua de fotos

(réfaga) (p. 57)

Referencia rapida



Indice

A
Adaptador deca................. 16
Ajuste del reloj
(CLOCK SET) ..covvneeee 18
AJUSTE FOTO........
AJUSTELCD........
AJUSTE VIDEO
Alta(MUY ALTA)
Consultar Calidad de
imagen (CALIDAD)
Apagado automético
(APAGADO AUTO)...73
AUM/DE MOSAIC........... 33
AUM/DE NORMAL ......... 33

B
BACK LIGHT .....ccccevneee. 29
Balance de blancos

(BAL. BLANCOS) .....54
Bateria

Indicador de tiempo de
bateria restante ....22, 103
Informacién de la

bateria.......c.cocevevivennns 14
Bateria

“InfoLITHIUM" ........ 103
BORR.TODO............... 59, 68
Borrar

Borrado de imégenes...83
Botén

LCD BACKLIGHT...112
Brillo de la pantallade

cristal liquido

(BRILLO LCD)
BUSQDA MULTI .............

Busqueda de fechas............
Busgueda de imégenes.......40
Busqueda detitulos............ 49
C
Cabezal devideo.............. 107
Cable conector de
audio/video............ 46, 78
Cablei.LINK ......ccccoeneen. 78
CALIBRACION.............. 108

Calidad de laimagen
(CALIDAD).......... 27,58
Cambio del tamafio (CAMB.
TAMARNO) ..o, 84
CAM.«—M CROMI
(tecla crométicade

lacamara)........ccoceeue 36
Cargacompleta.................. 14
Carga de labateria

Bateria......cccoeeennrninens 13

Bateriatipo botén

incorporada............... 108
CARP.GRAB. .....ccccvvune. 60
CARP.REPR................ 43, 60
Carpeta

Ver CARP.GRAB.

Ver CARP.REPR.

Ver NVA.CARPETA
(05 5= (R 99
Casete limpiador............... 107
Codigo de datos (CODIGO

DATOS)....ccouvunes 45,71
COLORLCD ....coovurereenee 69
Color Slow Shutter (COLOR

SLOW S) e 31
Co6mo modificar el menu

personalizado.............. 75
Condensacion de

humedad...........ccccc....

Contador de cinta.
Contraluz LCD (NIV LUZ

(@10 IS 69
Copia (CTRL.GRAB)) ......79
Correade mano ........... 3,112
CREARDVD......ccoeveveeen. 65
CTRL GRAB
CTRL.GRAB. ............. 80, 82
E

Efectos de imagen
(EFECTO IMAG))...... 61

Efectos digitales
(EFECTOSDIG) ...35, 40
END SEARCH............. 38, 65
ENFOQ. PUNT. ....cccccuenen. 32
Enfoque (ENFOQUE) ....... 32
Enfoque manual................. 32
ENTR.VIDEO
Estandar (ESTANDAR)
Consulte calidad de
imagen (CALIDAD)

Exposicién manual
(EXPOSICION) ......... 30

F
Fecha/hora........cccceveneee. 18

FLASH (movimiento

por flash) ....cccocevvenene
FORMATEAR.......ccccuue..
Foto de memoria
FUNDIDO......cccourrrrerne

G

Grabacion automética
(AUTODISPAR.)
.............................. 25, 28

Grabacion de fotografias a
intervalos (GRAB

Gran angular
Ver Zoom

H

Handycam Station...
HORA MUNDO......
HORQ. EXPOS.................

Idioma
(LANGUAGE)...... 20, 74
Indicador CHG (carga) ..... 14

Indicador de grabacion
(IND LUM GRAB)..... 71
Indicadores de
advertencia........c..c.... 95
Interruptor POWER.......... 16
Interruptor USB
ON/OFF.......ccovvennne 113
J
JPEG ... 100
L
Lengtieta de proteccion
contraescritura......... 101
LUMI. (teclade
iluminacion) ............... 35
=pcontinla
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M

Mando adistancia........... 114

MANDO DIST.....cccovevene. 71

Marcade impresion........... 86

M«—CAM. CROMI (tecla
cromética de la memoria)
36

M«—CAM. LUMI. (teclade
iluminacion de la

Medidor de punto flexible
(MEDIC. PUNT.) ....... 30

“Memory Stick Duo”
Informacion general .. 100
INsercion ........cccccceeene. 19
NUmero de imégenes. 23,
27

Mensajes de advertencia.... 95

Menu

AJUSTE CAM............ 53
AJUSTEEST. ...... ...69
AJUSTE MEM ..... .57
APLIC.IMAGEN........ 61
EDICy REPR.............
GIRARMENU......
HORA/IDIOMA
Seleccion deloselementos
demend........ccn..... 51
Menu personalizado (P-
MENU)......ccceuenee. 51,75
MEZCLA MEM................ 36
Modo de espgo.................. 24
Modo de grabacion (MODO
GRAB)....ccoerine. 21,58

Modo de pantalla panoramica
(modo PAN.16:9) ....... 56

MODO DEMO..........c..c.... 64
MONOTONO ........ccccueuee 33
MPEG......cooiiiiiiiis 101
N

NTSC (Comité nacional de
sistemas de television) 99

NUMERACION................ 60

NVA.CARPETA ............. 60

0

]V T=: 1177 T 111

OBT. LENTO (obturador
1ento) ... 35

Referencia rapida

OBTUR. AUTO.........c..... 55
P
PAL oo 99

Panel sensible al tacto......112
Pantalla

Indicadores de |a pantalla

116

VISUALIZAR............. 72
Pantallade cristal liquido.....3
Pantalladeindice............... 42
PASE DIAPOS. ................. 62
PELIC ANTIG......ccecuuee 35
Pilabotén

Mando adistancia.....114

Videocamara............. 108
PITIDO .ooveeveeveeeceee 72
Pitido de confirmacion de

operacion

Consulte PITIDO
PROGRAMA AE .............. 53

Proteccion de iméagenes......85

R

REPVL VAR..
REPR.NTSC.....
RESET .............
RESET CONT. ....ccovvuennne 65
RESTANTE.................
Revision ..o
S
SVIdED ..o 46, 78
Sensor remoto..........c....... 111
Sistemas de television en color
99
STEADYSHOT .......cceuee.e. 56
Superposicion de memoria
(SUPERP) .......ocvvrrreene. 34
T
TAM REP.......ccoovrnnnnn. 58
Tamafio de laimagen (TAM
IMAGEN) ............. 27,58
Tapadel objetivo............. 111
Teleobjetivo
Ver Zoom

Tiempo de grabacion ......... 15

Tiempo de reproduccion.... 15
Titulo
BORR.TIT. oo, 67
TIT.CINTA oo
TITULO.ooeieviee.
VERTITULO............
TomaUSB.....ccccovevveeens
Transicién uniforme
Consulte END SEARCH

U

USB STREAM
USB-CAMERA .......... 70
USB-PLY/EDT........... 70

Utilizacion en el extranjero99

Vv

Videocasetes MICROMYV .3,
19, 99

VISINFO....coooveercreiinns 72

Visualizacién de
autodiagnostico........... 95

Visualizacion de los datos de
gjuste delacamara...... 45
Volumen (VOLUM.)... 39, 41

Zoom digital (ZOOM DIG.)55
Zoom en lareproduccion
(ZOOM REPROD.).... 43






Leia isto primeiro

Antes de utilizar o aparelho, leia atentamente
este manual e guarde-o para consulta posterior.

ADVERTENCIA

Para evitar riscos de incéndio ou de
choque eléctrico, ndo exponha o
aparelho a chuva ou humidade.

Para evitar descargas eléctricas, nao
abra o aparelho. Solicite assisténcia
somente a técnicos qualificados.

Aos utentes na Europa

ATENCAO

O campo electromagnético nas frequéncias
especificas pode ter influénciano som e na
imagem desta camara de video.

Este produto foi testado e se encontraem
conformidade com os limites estabel ecidos no
Directiva EMC para o uso de cabos de ligagao
mai's curtos que 3 metros.

© Aviso

Caso 0 electromagnetismo ou a el ectricidade
estética causar interrupcao de transferénciade
dados no meio do processo (falha), reinicialize
a aplicagdo ou desligue o cabo USB eligue-o
novamente.



Notas sobre a utilizacdo

i Com estacamarade video s6 pode
utilizar cassetes MICROMV.

Esta camara de video baseia-se no formato
MICROMV. Com esta camara de video so pode
utilizar cassetes MICROMYV com micro Cassette
Memory.

Notas sobre o formato MICROMV

» Grava e reproduz durante cerca de 60 minutos com
qualidade idénticaa DV (video digital).

* A fung&o micro Cassette Memory é fornecida com
todas as cassetes MICROMYV. A camara digita
pode aceder facilmente a qualquer cena através da
memoria (Fung&o de procura multi-imagens).

» Adopta o formato MPEG2 como método de
compressdo de dados. Este formato € o mesmo que
paraDVD (digital versatile disc). Gravaauma
velocidade de transmiss&o de 12 Mbps de formaa
obter uma excelente qualidade de imagem.

« A transicéo entre a Ultima cena gravada e a cena
seguinte é aimagem fixa. 1sso ndo é sinénimo de
avaria

Eindicadaamarca Cl! nacassete MICROMV.

Nota sobre o tipo de “Memory Stick”
que pode utilizar na camara

Com esta camara s pode utilizar um “Memory Stick
Duo”, cujo tamanho é cerca de metade de um
“Memory Stick” comum (p. 97).

E indicada a marca Memory STick Dun no
“Memory Stick Duo”.

Notas sobre a gravacéao

» Antes de comegar agravar, teste afungéo de
gravagdo para se certificar de que ndo existem
problemas na gravacdo daimagem e do som.

* Mesmo que a gravagao ou areproducdo ndo se
efectue devido aumaavaria nacamarade video, do
meio de armazenamento, etc., ndo é possivel
recuperar o contelido da gravag&o.

 Os sistemas de cores dos televisores diferem com o
pais/regido. Para poder ver as gravagdes num

televisor, é necessario que este utilizeo sistemaPAL.

» Osprogramas detelevisdo, filmes, cassetes de video
e outros materiais podem estar protegidos por
direitos de autor. A gravagdo ndo autorizada de tais

materiais pode infringir as leis dos direitos de autor.

Notas sobre 0 ecrd LCD e a objectiva

* O ecra LCD éfabricado com umatecnologiade alta
precisdo pelo que mais de 99,99% dos pixels estdo
operacionais para utilizag&o.

No entanto, pode haver alguns pequenos pontospretos
e/ou brilhantes (brancos, vermelhos, azuis ou verdes)
que aparecem permanentemente no ecrd LCD.
Estes pontos resultam do processo de fabrico e ndo
afectam de nenhuma forma a gravagéo.
* A exposicdo do ecrd LCD ou daobjectivaa
incidéncia directa dos raios solares, durante longos
periodos de tempo, pode provocar avarias. Tenha
cuidado quando colocar a cdmara de video perto de
umajanelaou a utilizar no exterior.
N&o aponte a cdmara directamente parao sol. Seo
fizer, a cAmara de video pode ficar avariada. Tire
fotografias do sol quando n&o houver muitaluz,
COmMO a0 anoitecer.

Nota sobre a ligagdo de outro
equipamento

Antesdeligar acamarade video aoutro equipamento,
como um videogravador ou um computador com um
cabo USB oui.LINK, introduzaafichado conector na
direccdo correcta. Seforgar aintrodugdo dafichano
conector nadirecgdo errada, pode danificar o terminal
ou avariar acamara de video. Se o fizer, pode avariar
acamara de video.

Nota sobre a utilizagdo do manual

» Asimagensdo ecrd L CD utilizadas neste manual sdo
captadas com umaméquinafotogréficadigital e, por
isso, podem aparecer de forma diferente do que esta
aver.

Notas sobre a utilizagdo da cAmara de
video

» Agarreacamaradevideo passando améao pelaalcade
transporte tal como mostrado nailustragéo seguinte.

* Tenha cuidado para néo tocar na objectiva.

* Seestiver autilizar o painel digital, coloque amé&o
naparte de trés do ecra LCD para o apoiar. Depois,
toque nos botdes que aparecem no ecréa.

Toque no bot&o no ecrd LCD.

=pcontinua
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 Podealterar oidiomaausar naapresentagdo do ecra
da camara de video (p. 20).

» N&o agarre acamarade video pelas partesindicadas
abaixo.

Ecra LCD Bateria

Notas sobre o manuseamento da

“Handycam Station”

Ao colocar naHandycam Station, insiraacémarana
direccdo indicada pelas setas tal como mostrado na
ilustracéo seguinte. Insira-a por completo.

* Ao retirar acamara da Handycam Station, segure
bem a cdmara e a Handycam Station tal como
mostrado nailustragdo seguinte, e retire-a da
Handycam Station.

© Notas

* Ao desligar o transformador de CA da Handycam
Station, segure bem aficha DC e aHandycam
Station, e desligue o transformador de CA.

* Desligue acamara de video antes de a colocar ou
retirar da Handycam Station.

* Pode n&o conseguir ligar a cAmara a Handycam
Station quando atampadatomada dacamaraestiver
aberta.



I'n d | ce &=l: FungGes disponiveis apenas para cassete.
1: FungBes disponiveis aoenas parao “Memory Stick Duo”.

I ) (o 1 o] 10 0 L= 1 (o SRR 2

Guia de consulta rapida

Gravar filmes NUMA CASSELE ........uuviiiiiiiiee e 8
Gravar imagens fixas num “Memory Stick DUO” ...........cccccceiiiiiinennnnnen. 10
Preparativos
Passo 1: Verificar 0S itens recebidos ........c.uvvviiiiiiieeiiiiieie e 12
Passo 2: Carregar a bateria..........ccccveiiiiiiiiiiiii
Ao utilizar uma fonte de alimentagdo externa
Passo 3: Ligar a cAmara de VIdEO0 .......ccoovueviiiiiiiiiiee e
Passo 4: Regular 0 paiNel LCD .......cooiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 17
Passo 5: Acertar adata @ a hora ... 18
Passo 6: Introduzir 0 meio de gravaGao............eeeeieeeeereaniiiiiiiiiiieeeaeaaeeenns 19
INtrOAUZIF UMA CASSELE ....euiiiiiiiiiiie ittt 19
Introduzir um “Memory StICK DUO” ......cooiiiiiiiiieeie e 19
Passo 7: Programar 0 idioma do €Cra...........ccooiuiiieriiiiiiee e 20
Gravar
Gravar fiIMES ... 21
Para seleccionar o modo de gravacéo do formato MPEG ............ccoceevviiiiiniiininene 22
ULIlIZAr 0 ZOOM ...oiiiiiiiiii e ... 24
Gravar no modo de espelho ......... .. 24
Utilizar 0 temporizador QUIOMALICO ........cocuieiiiiiiieiieiii et 24
Gravar imagens fixas 3] — Gravacao de fotografias na memoria.......... 25
Seleccionar a qualidade ou 0 tamanho da IMAagem .........ccccceeeiiiiieiiiieeniiee e 26
Utilizar 0 temporizador QUIOMALICO ........oooveeiiiiiiiiiiieii et 27
Gravar uma imagem fixa num “Memory Stick Duo” enquanto grava filmes numa
CASSELE ..eiitieiiee e ittt ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e e e s 28
Regular @ eXPOSICAO ........coiuiiiiiiiiii et 28
Regular a exposicéo para motivos em CONtraluz ..........cccevvevveiniinniienieeec e 28
Fixar a exposi¢éo para o motivo seleccionado
— Medidor flexivel da luz de Um PONtO ........coceeiiieiiiiiiere e 28
Regular a exposiC0 ManUaIMENTE ..........ccccciiiiiiiiiiieei e 29
=pcontinua
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Gravar num local escuro [ge] — Color Slow Shutter .............cccocoeviienenns 30

Regular a focagem.........ccccoiiiiiiiiee e .31
Regular a focagem para um motivo descentrado — SPOT FOCUS ... .31
Regular a focagem manualmente ..........cccooeiiiiiiiriieenie e 31

Gravar uma imagem utilizando diversos efeitos ............cccccvvvveeeereeeeeennn. 32
Fazer aparecer/desaparecer gradualmente uma cena — FADER .....ccccoecieennn 32
Utilizar efeitos especiais — Efeito digital ........cccooiiiiiiiiiee e 33
Sobrepor imagens fixas em filmes — MEMORY MIX ......ccocooiiiiiiiniiiiinieeneee 35

Procurar a ultima cena da gravacgéo mais recente

— END SEARCH ... 37
Reproducao

Ver filmes gravados numa cassete [09] ..........ccevveriveiiiriiniiesicieeeee, 38
Reproduzir nos varios modos .................. .39
Ver gravagdes com efeitos adicionados — Efeito digital ..........cccceevvieeiviieenniinennnnnn. 39

Ver gravacoes num “Memory Stick DUO” T ....coooviiiiiiiiiiice 40
Reproduzir em varios modos a partir de um “Memory Stick DUOQ” ...........cccoeeereeenen. 41

As diversas fungfes da reprodUGEO.........eevviieeeiii it 42
Ampliar as imagens — Zoom de reproduc¢édo da cassete/Zoom de reproducao

A MEMIOIIA ..ttt

Ver os indicadores do ecra
Ver a data/hora e os dados das programacgdes da camara

— COIgO e dAUOS .....eeeiiiiiie ettt 43
Reproduzir uma imagem nNumM TeleViSOr ..........ccceeeiiiiiiiee e 45
Localizar uma cena de uma cassete para reproducao [6o] -...cc.ceeeeerennnne 46

Procurar rapidamente uma determinada cena — Procura multi-imagens ................ 46
Procurar uma cena utilizando titulos — Procura do titulo ............cccevciiiiciiienneenne, 47

Procurar uma cena pela data de gravacdo — Procura da data .........cccccevevveviiieeennne 47



Operacbes avancadas

Utilizar o menu

Seleccionar opg¢des do menu ............. 49

Utilizar o menu §3 (PROG. CAMARA)
— PROGRAMAR EA/EQ. BRANCO/
MODO 16:9, etC. .....ceeevvvvvinininnnns 51

Utilizar o menu @) (PROG.MEMORIA)
— BURST/QUALIDADE/
DIM.IMAGEM/APAGAR TUD/NOVA
PASTA, €1C. wovovvieieereeeeeeenns 55

Utilizar o menu =&, (APLIC.IMAGEM)
— EFEITO IMAG/APRES.SLIDES/
GRV.FIXA INT, etC. .....ccocvcvvernnnnn. 59

Utilizar o menu £-8 (EDITAR&REPR.)
— MULT-PROC./TIT./TIT.CASS.,
=3 (o 63

Utilizar o menu g23 (PROG.STAND.)
— USB-CAMERA, efc. ................. 67

Utilizar o menu ©@ (HORA/IDIOMA)
— ACERT.RELOG./HR. MUNDIAL,

EIC. i 72
Personalizar o menu pessoal ............. 73
Copiar/Montar
Ligar a um videogravador ou

TeleVvisSor .......cveviiiiiieeiieeeees 76
Copiar para outra cassete [o9] ............ 77
Gravar imagens de um videogravador

OU Televisor ......ccoocvevevciiiniecene, 78
Copiar imagens de uma cassete para

um “Memory Stick Duo” ............... 79
Copiar imagens fixas de um “Memory

Stick Duo” para uma cassete ....... 80

Apagar as imagens gravadas T ...... 81

Alterar o tamanho da imagem fixa T]
— Redimensionar ............ccccce..... 82

Marcar imagens gravadas com
informag6es especificas <]
— Protecgdo da imagem/Marca de
IMPrESSA0 ....evveiiieeriieeriee e 83

Resolucao de problemas

Resolugéo de problemas ................... 85
Indicadores de aviso e mensagens ....92

Informacdes adicionais

Utilizar a camara de video no

eStrangeiro ......ccccceevvivieeeeeiiiieenn. 96
Cassetes que pode utilizar ................. 96
O “Memory StiCk” ......cccevvvieriieeiinennn 97
A bateria “InfoLITHIUM” ..........cc..... 100
InformagBes sobre i.LINK ................. 101
Manutencgao e precaugdes ............... 103
Caracteristicas técnicas ................... 106

Consulta rapida

Identificar as pecas e controlos ........ 108
indice remissivo .......cccoceeveeennann. 114

Consulte também os outros manuais de
instrucdes for necidos com a camara de video:
« Editar imagens no computador
<Manual das aplicagbes do computador
2Manual da aplicacéo MovieShaker




Guia de consulta rapida

Gravar filmes numa cassete

1 Monte a bateria carregada na camara de video.
Para carregar a bateria, consulte a pagina 13.

@ Facadeslizar a patilha BATT __{ @ Coloque a bateria com o lado dos

(libertacdo da bateria) na direccéo terminais virado para a cAmara de
da seta tal como mostrado na video tal como mostrado na
ilustrac&o e retire a respectiva ilustracdo e faga pressao na bateria
tampa dos terminais. até ouvir um estalido.

Patilha BATT __{ (libertagdo da bateria)

2 Introduza uma cassete na camara de video.

@ Facadeslizar a patilha @ Introduza a cassete © cCarregue ligeiramente

OPEN/EJECT4 nadirecgéo com o lado dajanela no compartimento de
da seta e abra a tampa virado para atampado cassetes com a tampa
do compartimento das compartimento de do mesmo.

cassetes. cassetes e carregue no Feche atampa da cassete
Ocompartimentodecassetes ~ centro da parte de tras depois do compartimento
sal automaticamente. da cassete. recolher.

Patilha OPEN/EJECTA Lado da janela

8| Guia de consulta rapida



3 Comece a gravar enquanto observa o motivo.
O acerto da data e dahorando esté predefinido. Paraacertar adatae ahora, consulte apagina 18.
@ Abrao painel LCD.

@ Enquanto carrega no
botéo verde, empurre
o interruptor POWER
para baixo para
acender o indicador
luminoso CAMERA-
TAPE.
A camaraliga-se eatampa
da objectiva abre-se.

© Carregue em START/
STOP.
A gravacéo comega. Para
mudar para 0 modo de
espera, carregue
novamente em START/ )
STOP.

O=

()
©
~~—1 1
NO 340(9H)
R

L))

4 Ver aimagem gravada.

@ Empurre vérias vezes o
interruptor POWER até o
indicador luminoso PLAY/
EDIT se acender.

A tampa da objectiva fecha-se.

3dVL
3
=
&
=+

vHINYD
O
~—7 ¥
NO 340(9HO)

E]]

@ Toque em (rebobinar).

© Toque em =1 (reproduzir)
para iniciar a reproducéo.
Para parar, carregueem [(m .

Para desligar a cdmara de video, faca
deslizar o interruptor POWER para
(CHG)OFF.

Guia de consulta rapida
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Gravar imagens fixas num “Memory
Stick Duo”

1 Monte a bateria carregada na camara de video.
Para carregar a bateria, consulte a pagina 13.

@ Facadeslizar a patilha BATT __{ @ Coloque a bateria com o lado dos

(libertacdo da bateria) na direccéo terminais virado para a cdmara de
da seta tal como mostrado na video tal como mostrado na
ilustrac&o e retire a respectiva ilustracdo e faga pressao na bateria
tampa dos terminais. até ouvir um estalido.

Patilha BATT __{ (libertagéo da bateria)

2 Introduza um “Memory Stick Duo” na camara de video.

Introduza-o de maneira a

gue a marca <€ no canto )
inferior esquerdo fique
virada para baixo.
Carregue até ouvir um
estalido.
Marca <
\ J

10| Guia de consulta rapida



3 Comece a gravar enquanto observa o motivo.
O acerto dadata e da hora ndo esté predefinido. Para acertar adatae ahora, consulte apagina 18.

© Abrao painel LCD.

@ Enquanto carrega no
botdo verde, empurre
varias vezes o
interruptor POWER
para acender o
indicador luminoso
CAMERA-MEM.

A camaraliga-se eatampa
da objectiva abre-se.

© cCarregueligeiramente
em PHOTO.
Quando afocagem estiver
regulada, ouve um sina
sonoro curto.

O carregue até ao fim
em PHOTO.
O som do obturador ouve-se
eafotografiaégravadanum
“Memory Stick Duo”.

YHINVI

@ 3dVL

HOO

NO 3340(9HO)

o]

—
3aaon

4 Ver aimagem gravada.

© Empurrevarias vezes o

interruptor POWER até 0 o POWER
o indicador luminoso HupS
PLAY/EDIT se acender. >

A tampada objectiva

fecha-se.

@ Toque em [=IPBI.

NO 340(9H)

~—1 1

A Ultimaimagem gravada
aparece no ecra.

® Toqueem
(seguinte) ou [—]
(anterior) para ver as
imagens
sequencialmente.

Paradesligar acamarade video,

faca deslizar o interruptor

POWER para (CHG)OFF. 9 0
|EIPB <<@ ][> 11| >>-®|[PMENU |\ - [+ [ == ][ &= Jpveny

Guia de consulta rapida
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Preparativos

Passo 1: Verificar os
itens recebidos

Verifique se acémara de video vem
acompanhada dos itens indicados abaixo.

O ndmero entre paréntesis indica o nimero de
itensiguais fornecidos.

“Memory Stick Duo” de 8 MB (1)

Com esta camara sd pode utilizar um “Memory Stick
Duo”, cujo tamanho corresponde a metade de um
“Memory Stick” comum. Para obter mais
informagdes, consulte a pagina 97.

<7

Adaptador de Memory Stick Duo (1)
Se ligar um adaptador de Memory Stick Duo aum
“Memory Stick Duo”, podera utilizar o “Memory
Stick Duo” com qualquer um dos dispositivos
compativeis com um “Memory Stick” comum.

&

Transformador de CA (1)

12| Preparativos

Handycam Station DCRA-C100 (1)

Telecomando sem fios (1)
O telecomando jatem instalada uma pilhadelitio tipo
bot&o.

Alca de transporte (1)
Preso a camara de video.

Bateria recarregavel NP-FF51 (1)
O modelo prateado da bateria NP-FF51 s6 é vendido
com acamara.

Tampa dos terminais da bateria (1)
Preso & cdmarade video.

CD-ROM “SPVD-010 USB Driver” (1)

CD-ROM “MovieShaker Ver.3.1 for
MICROMV” (1)

Pano de limpeza (1)

Manual de instru¢des da camara <Este
manual> (1)

Manual das aplica¢c6es do computador (1)
Manual da aplicacdo MovieShaker (1)
Adaptador de 21 pinos (1)

S6 para os modelos com amarca € impressana
parte inferior.



Passo 2: Carregar a
bateria

Seinstaar abateria“ InfoLI THIUM”
(série F) nacémarade video, é possivel
carregéala

© Notas

* SO pode utilizar baterias “InfoLITHIUM” (série F)
(p. 100).

« N&o provoque um curto-circuito nafichaDC do
transformador de CA tocando-lhe com objectos
metdlicos. Se o fizer, pode provocar uma avaria.

« Ligue o transformador de CA aumatomada de
parede proxima. No caso de avaria, desligue
imediatamente o transformador de CA datomadade
parede.

Handycam Station

Ficha DC

) —)
=N
PN
<= —= Transformador de CA

A uma tomada de parede

2 Coloque a bateria com o lado dos
terminaisvirado paraa cAmarade
video tal como mostrado nailustracdo
seguinte e faga pressdo na bateria até
ouvir um estalido.

1 Faca dedlizar a patilhaBATT _4
(libertacéo da bateria) na direccdo da
setatal como mostrado nailustragéo
seguinteeretireatampadosterminais
dabateria.

Patilha BATT__4
(libertacéo da
bateria)

3 Com amarca A nafichaDC virada

paracima, ligueotransfor

mador deCA

atomada DC IN da Handycam Station.

Marca A

Tomada DC IN

4L igue o cabo de alimentag&o ao

transformador de CA.

5L igue o cabo de alimentagéo a uma

tomada de parede.

6 Insiraacamaradevideo
Handycam Station.

na

=pcontinua

Preparativos
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7 Coloque o interruptor POWER na
posicdo CHG(OFF).
O indicador luminoso CHG (carga) acende-
se e a bateria comega a carregar.

=] POWER
2B

2jgrol| o4
o)

13
[©
W Ko H40(oHo)

e
=

Indicador luminoso CHG (carga)

Para carregar a bateria utilizando
apenas o transformador de CA

Transformador de CA
A uma tomada de parede

Pode carregar a bateria durante uma viagem,
mesmo que ndo leve a Handycam Station. Com
amarca A daficha DC viradapara cima, ligue
o transformador de CA atomadaDC IN da
camarade video tal como mostrado na

ilustrag&o.

Depois de carregar a bateria

Quando a bateria estiver completamente
carregada, o indicador luminoso CHG (carga
total) apaga-se. Desligue o transformador de
CA datomadaDC IN.

Preparativos

Para retirar a bateria

Patilha BATT __4
(libertacé@o da bateria)

1 Cologueointerruptor POWER na
posicdo CHG(OFF).

2 Facadedizar apatilhaBATT __4
(libertagdo da bateria) na direcgéo da
seta tal como mostrado nailustragéo e
retireabateria.

© Ao guardar a camara de video

Cologue atampa para proteger os terminais da
bateria da cAmara. Se ndo utilizar acamarade
video durante muito tempo, guarde-a, assim
como a bateria depois de descarregada.
Consulte a pagina 100 para obter informagdes
sobre 0 armazenamento da bateria.

© Nota
* Quando retirar a bateria, empurre-aligeiramente
com amao para evitar que caia.

Para verificar a carga residual da
bateria — Info bateria

DISPLAY/
BATT INFO

Interruptor
POWER

Pode verificar a carga da bateria e o tempo de
gravacao que |he resta ao carregar a bateria ou
guando o interruptor POWER estiver desligado.

1 Cologueointerruptor POWER na
posicdo CHG(OFF).

2 Abraopaine LCD.

3 Carregueem DISPLAY/BATT INFO.

A informagao da bateria aparece durante
7 segundos.



Continue a carregar no botdo paraver as
informagBes durante 20 segundos.

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL

0% 50% 100%
(G ) B D) f
REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: __ 76 min

[1] Nivel de cargadabateria: Apresentaa
cargaresidual aproximada da bateria.

[2] Tempo degravacdo que lheresta.

Tempo de carga

O ndmero aproximado de minutos necessarios
para carregar totalmente uma bateria
completamente descarregadaaumatemperatura
de 25°C. (10 —30°C recomendados.)

Quando o LCD BACKLIGHT esta
desligado

Bateria Tempo de Tempo de
gravacao gravacao
continua tipico*

NP-FF50 75 40

NP-FF51 85 50

(fornecido)

NP-FF70 165 95

NP-FF71 175 100

* NUmero aproximado de minutos se gravar
utilizando repetidamente as fungdes de inicio/
paragem e gravagao, fizer deslizar frequentemente o
interruptor POWER para outro modo e utilizar
muito o0 zoom. A durag&o real da bateria pode ser
mais curta.

Bateria Tempo de reproducéo

NP-FFS0 120 O niimero aproximado de minutos disponiveis
NP-FF51 (fornecido) 130 utilizando uma bateria totalmente carregada a
NP-FF70 150 uma temperatura de 25°C.

NP-FF71 170 Bateria Painel LCD aberto*
T d - NP-FF50 80

empo € grayagao . . P NP-FF51 (fornecido) 90
O ndmero aproximado de minutos disponiveis
utilizando uma bateria totalmente carregada a NP-FF70 175
umatemperatura de 25°C. NP-FF71 190

Quando o LCD BACKLIGHT estéa ligado

Bateria Tempo de Tempo de
gravacao gravacao
continua tipico*

NP-FF50 75 40

NP-FF51 85 50

(fornecido)

NP-FF70 160 95

NP-FF71 170 100

* Como LCD BACKLIGHT desligado.

© Notas

 Seo transformador de CA estiver ligado a tomada
DC IN da camarade video, a bateria ndo fornece
corrente & cAmara de video, mesmo que o cabo de

alimentagdo esteja desligado da tomada de corrente.

Se utilizar acmara de video com temperaturas

baixas, o tempo de gravagéo e de reproducao

diminuem.

Asinformagdes da bateria ndo sdo indicadas

correctamente ou o indicador luminoso CHG (carga)

pisca durante a carga se:

—abateriando estiver correctamente instalada.

—abateria estiver danificada

—abateria estiver completamente descarregada.
(Apenas no que se refere as informagdes da
bateria.)

Preparativos
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Ao utilizar uma fonte de
alimentacgéo externa

Pode utilizar o transformador de CA como
fonte de alimentagdo (ligagdo a corrente) se
ndo quiser descarregar a bateria. Enquanto
utilizar o transformador de CA, abateriando
se descarrega mesmo que esteja instalada na
camara.

PRECAUCAO

Mesmo que esteja desligada, a cBmara de
video continuaaser alimentadapelacorrente
alterna (corrente doméstica) enquanto estiver
ligada a tomada de parede através do
transformador de CA.

Ligue a camara de video tal como
mostrado em “Passo 2: Carregar a
bateria” (p. 13).

Preparativos

Passo 3: Ligar a
camara de video

Tem de empurrar varias vezes o interruptor
POWER para seleccionar o modo desejado
paraagravagdo ou reproducgo.

Quando utilizar acémara de video pela
primeiravez, verdo ecrd CLOCK SET

(p. 18).

Carregando no botdo verde, faca deslizar
ointerruptor POWER nadireccdo da seta.
A camaraliga-se.

Paraentrar no modo de gravag&o ou reprodugso,
faca deslizar varias vezes o interruptor até o
indicador luminoso do modo de alimentagdo
desejado se acender.

Quando o interruptor POWER esta no modo
CAMERA-TAPE ouCAMERA-MEM, atampa
da objectiva abre-se.

3000 No J40(oko)

* Modo CAMERA-TAPE: Paragravar numa
cassete.

* Modo CAMERA-MEM: Paragravar num
“Memory Stick Duo”.

* Modo PLAY/EDIT: Parareproduzir ou
montar imagens numa cassete ou “Memory
Stick Duo”.

Para desligar a cdmara de video
Faga deslizar o interruptor POWER para
CHG(OFF). A tampa da objectiva fecha-se.

vu3
Q0
0
i
0 210(9H0)
—

{

m
=




Passo 4: Regular o
painel LCD

Pode regular o &ngulo ou luminosidade do
painel LCD para se adaptar as diversas
situagBes de gravagao.

Mesmo que existam obstéculos entre si e 0
motivo, pode observé-lo durante a gravagéo,
regulando o angulo do painel LCD.

180 graus

no maximo r\

90 graus no
maximo

LCD BACKLIGHT

Abrao painel LCD com um angulo de 90

grausem relacdo a cAmara devideo e
rode-o para a posi¢do desejada.

Pararegular a luminosidade do ecrd LCD

1 Toqueem [P-MENU .
2 Toqueem LCD BRIGHT.

Se a 0pcao nNdo aparecer no ecrd, toque em

/ . Se ndo conseguir encontrar a

opcao, toque em MENU, seleccione o menu
£77 (STANDARD SET) etoqueem LCD

SET.

3 Reguleaopgdo com [=1/[+] etoque

em [oK].

¢ Sugestdes

» Asimagens gravadas ndo serdo afectadas por esta

regulacéo.
* Serodar o painel LCD 180 graus na direccéo da

objectiva, pode feché-lo ficando com o ecravoltado

parasi.
* Seestiver autilizar a bateria como fonte de
alimentac&o, pode regular aluminosidade

seleccionando [PROG. LCD] e em seguida[LUZ

FND. LCD] no menu £22 (PROG.STAND.)
(p. 67).

* Seutilizar acamarade video com abateria para
gravagdes em locais com muita luz, carregue em

LCD BACKLIGHT paradesactivar aluz defundo do
painel LCD. Esta posi¢ao poupa a carga da bateria.

 Paradesactivar o sina sonoro de confirmag&o de

operacdo, utilize o painel digital eprograme[SINAL

SONORQ] para[DESLIGAR] no menu £23
(PROG.STAND.) (p. 70).

Preparativos

soAljesedald I
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Passo b: Acertar a
data e a hora

Quando utilizar acamarade video pela
primeiravez, acerte adatae ahora. Se ndo
acertar adata e ahora, sempre queligar a

camaradevideo, apareceo ecraCLOCK SET.

© Nota

* Sendo utilizar acamarade video durante cercade 3
meses, a pilharecarregavel tipo botdo incorporada
descarrega-se e 0 acerto dadata e hora é apagado da
memodria. Se isso acontecer, carregue a pilhatipo
botdo (p. 105) e volte a acertar adatae ahora

Interruptor
POWER

1 Ligue a camara devideo (p. 16).

2 Abraopainel LCD.

Se for acertar o relégio pela primeiravez,
vaparao passo 7.

3 Toque em [P-MENU -

(€M STBY 0:00:00

N EXPO- | | X

. MENU | | ire
LCD

13 |gpianr | [FocUs

- |spor SPOT

FOCUS | |METER

Preparativos

4 Toqueem MENU.

STBY 0:00:00

PROGRAM AE
SPOT METER

EXPOSURE [oK]
: OK

5 seleccione @ (TIME/LANGU.) com
[=1/[>] etoqueem [oK].

STBY 0:00:00
[ X]

oisPi|

MENU  ROTATE
A, SHUT OFF

LANGUAGE
procRdh A=

6 sdeccioneCLOCK SET com («]/>]
etoque em [OK].

CLOCK SET _|STBY 0:00:00
[a] [X]

DATE
22003 im 1o 0: 00

[v] [

'/ AjusteY (ano) utilizando [=1/[¥] e
depois carregue em [OK].

CLOCK SET _|STBY _0:00:00
X

DATE
2004vE 1w 1o 0: 00

v OK

Pode acertar o0 ano até 2079.

8 AcerteM (més), D (dia), horaeminuto
como fez no passo 7 etoque em [oK].




Passo 6: Introduzir o
meio de gravacao

Introduzir uma cassete

S6 pode utilizar cassetes MICROMV com a
marca BEELF MICROMV .

Para obter informagBes sobre estas cassetes

(por exemplo, a protecgdo contra gravagéo),
consulte a pagina 96.

© Nota
» Néo introduza a cassete a forca no copartimento.
Se o fizer, pode avariar a camara de video.

3 Carregue ligeiramente no
compartimento de cassetes com a
tampa do mesmo.

O compartimento da cassete recolhe
automaticamente.

4 Fechea tampa do compar timento.

1 Paraabrir atampa, empurreapatilha
OPEN/EJECT4 nadireccdoindicadapela
seta.

Patilha OPEN/EJECT4

Tampa do compartimento
das cassetes

O compartimento de cassetes sai e abre-se
automaticamente.

2 Introduza a cassete com o lado da
janelavirado para atampado
compartimento das cassetes.

Carregue ligeiramente
no centro da parte de
tras da cassete.

Para ejectar a cassete

1 Facadeslizar apatilha OPEN/EJECTS e
abra atampa do compartimento de
cassetes.

O compartimento de cassetes sai
automaticamente.

2 Réetireacassete.

3 Carregueligeiramente no
compartimento de cassetes com a
tampa do mesmo.

O compartimento da cassete recolhe
automaticamente.

4 Feche atampa do compartimento.

Introduzir um “Memory Stick Duo”

Para obter mais informagdes sobre o
“Memory Stick Duo”, consulte a pagina 97.

© Nota

» Com estacamaraso pode utilizar um“Memory Stick
Duo”, cujo tamanho é cerca de metade de um
“Memory Stick” comum (p. 97). N&o introduza a
forca nenhum outro tipo de “Memory Stick” na
ranhura para“Memory Stick”.

=pcontinua

Preparativos

soAljesedald I

19



Indicador de acesso

Marca <

Introduza o “Memory Stick Duo” com a
mar ca € junto do canto inferior esquer do
virada para baixo até ouvir um estalido.

Para ejectar um “Memory Stick Duo”
Empurre ligeiramente o0 “Memory Stick Duo”
para dentro, umavez.

Empurre ligeiramente

| para dentro, uma vez.
I,

© Notas

* Seforgar aintrodugdo do “Memory Stick Duo” na
ranhura para“Memory Stick” ao contrario, pode
danificar aranhura para“Memory Stick”.

» Néointroduzanadaanao ser 0 “Memory Stick Duo”
naranhurapara“Memory Stick”. Se o fizer, pode
avariar acamarade video.

* Seoindicador luminoso de acesso estiver aceso ou a
piscar, isso significaque acamaradevideo estaaler/
gravar dados do/para o “Memory Stick Duo”. N&o
abane, bata ou desligue na cdmara de video, ndo
ejecte 0 “Memory Stick Duo” nem retire a bateria
recarregavel. Se o fizer, pode danificar os dados.

20| Preparativos

Passo 7: Programar o
idioma do ecra

Pode seleccionar o idiomaque deseja utilizar
no ecraLCD.

Interruptor
POWER

1 Ligue a cAmara de video.

2 Abrao painel LCD.

3 Toqueem [P-MENU .

[M_STBY _0:00:00
2 Bxeo- | [X
=
LcD
183 |ariGHr
— [spor ] [spor
FOCUS | |METER

4 Toqueem LANGUAGE.

Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
/ . Se ndo conseguir encontrar a
opg&o, togque em MENU e seleccione-a no
menu O@ (TIME/LANGU.) (p. 72).

[ sTBY  0:00:00
LANGUAGE: __ENGLISH

2]
DEU EAAH
TSCH NIKA

13
LISH [SIMP]

= e

5 sdeccioneo idioma desgjado com
[21/[¥] etogue em [OK].

‘¢" Sugestao

« Caso a sualingua-mé&e ndo conste das opgdes, a sua
camara de video disponibiliza-lhe a opgdo
[ENG[SIMP]] (Inglés simplificado).



Gravar

Gravar filmes

Pode gravar filmes numa cassete ou num
“Memory Stick Duo”.

Antesde gravar, sigaospassos1 a7 de
“Preparativos’ (p. 12 - p. 20).

Seestiver agravar umacassete, osfilmes sdo
gravados com som som estéreo.

Se estiver agravar num “Memory Stick
Duo”, o filme é gravado com som mono.

START/
STOP

Interruptor
POWER

Indicador luminoso de gravagéo

1 Abrao painel LCD.

2 Seleccione 0o modo de gravagao.

Para gravar numa cassete

Faca dedlizar o interruptor POWER até o
indicador luminoso CAMERA-TAPE se
acender. A tampa da objectivaabre-seea
camara de video entra no modo de espera.

Carregando no botéo verde, faca
1 deslizar o interruptor POWER.

3000 No J40(oH)

<] Paragravar num “Memory Stick
Duo” — MPEG MOVIE AX
Facadeslizar vérias vezes o interruptor
POWER até o indicador luminoso
CAMERA-MEM se acender. A tampada

objectiva abre-se e a pasta actualmente
sel eccionada aparece no ecra.

Carregando no botéo verde,
faga deslizar o interruptor
POWER.

300 NO 30(9HO)

3 Carregue em START/STOP.
A gravacéo comega. [GRAVAR] aparece
no ecra LCD e o indicador de gravagdo da
camara acende-se.
Carregue em START/STOP. A gravagdo
para.

Para verificar o Gltimo filme MPEG que
gravou ] — Rever

Toque em . A reprodugdo comeca
automaticamente.

Toque em para voltar ao modo de espera.
Para apagar um filme, toque em apos a
conclusdo dareproducdo e em seguidatoqueem
[SIM].

Para cancelar a operago, toque em [NAQ].

Para desligar a cAmara de video
Facadeslizar o interruptor POWER paraa
posi¢éo (CHG)OFF.

Indicadores que aparecem durante a
gravacdo de uma cassete

Os indicadores néo ficam gravados na cassete.
A data/hora e os dados da camara (p. 43) ndo
aparecem durante a gravagao.

0:00:00

=pcontinua
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[1] Cargaresidual dabateria
Dependendo do ambiente de utilizacdo o
tempo indicado pode ndo ser correcto. Se
abrir ou fechar o painel LCD, aindicagéo
correctada cargaresidual dabateriaem
minutos demora cercade 1 minuto a
aparecer.

I ndicador es par a as cassetes micro
Cassette Memory

Estado da gravacéo ([ESPERA] (modo
de espera) ou [GRAVAR] (gravacdo))

[4] Contador defita
(horas:minutos: segundos)

[5] Fitarestante (p. 69)
[6] Botao Menu pessoal (p. 49)
Bot&o selector END SEARCH (p. 37)

Indicadores que aparecem durante a
gravagdo num “Memory Stick Duo”
Os indicadores ndo ficam gravados no
“Memory Stick Duo”.

A data/hora (p. 43) ndo aparece durante a
gravagao.

= 60min 0:00:00% ]
—e]
IE] [PveENUf——8]
[9]

[1] Pasta de gravacéo

[2] Cargaresidual dabateria
Dependendo do ambiente de utilizagdo o
tempo indicado pode néo ser correcto. Se
abrir ou fechar o painel LCD, aindicagdo
correcta da cargaresidual da bateriaem
minutos demora cercade 1 minuto a
aparecer.

Estado da gravagéo ([ESPERA] (modo
de espera) ou [GRAVAR] (gravagao))

[4] Tempo de gravagéo
(hor as:minutos: segundos)

Gravar

[5] Capacidade de gravagéo do “Memory
Stick Duo”

[6] Tamanho daimagem do filme (Modo
Grav.)

Indicador deinicio de gravagédo do
“Memory Stick Duo”
Este indicador € apresentado durante cerca
de 5 segundos.

Bot&o Menu pessoal (p. 49)
[9] Botao Rever (p. 21)

© Notas

« Antes de substituir a bateria, regule o interruptor
POWER para (CHG)OFF.

* Por predefinicéo, quando deixar a camara de video
inactiva durante mais de 5 minutos, a mesma
dedliga-se automaticamente para evitar a descarga
dabateria ((DESLIG. AUTQ], p. 71). Para
recomecar a gravacdo, deslogue o selector POWER
parao modo CAMERA-TAPE ou CAMERA-MEM
e depois carregue em START/STOP.

‘¢ Sugestdes

« Consulte “Para seleccionar o modo de gravagéo do
formato MPEG” (p. 22) para obter informacdes
sobre 0 periodo de tempo aproximado que é possivel
gravar num “Memory Stick Duo” com capacidades
diferentes.

« O tempo de gravagdo, a data e os dados das
programagdes da camara (s para cassetes) sdo
gravados automaticamente no meio degravagdo sem
aparecerem no ecrd. Pode ver estas informactes
durante areprodugao programando [COD. DADOS]
para a posicdo pretendida (p. 43).

Para seleccionar o modo de
gravagéo do formato MPEG

No menu &= (PROG.MEMORIA),
seleccione [PROG.FILME] e em seguida

[ 28 MD.GRAV.]. Consulte apagina 56 para
obter informagdes sobre cada modo de
gravacao.

O ndmero de imagens que pode gravar num
“Memory Stick Duo” variaem funcéo do
modo e do ambiente de gravacao.

Consulte a lista apresentada abaixo para
saber aproximadamente durante quanto
tempo pode gravar filmes num “Memory
Stick Duo” formatado na cdmara de video.



Tempo de gravagdo quando o modo de

gravacéo é [SUPER FINA] NS
(horas:minutos:segundos) HEETD
O tamanho daimagem é 352 x 288, afrequéncia .
deimagem é 25 fps (fotogramas por segundo), a 8 MB (fornecido) 00:02:20
vel ocidade de transmissdo paraimagem e som 16 MB 00:05:00
aproximadamente 1.200 kbps. 32MB 00:10:00
352 x 288 64 MB 00:20:00
HEEFN 128 MB 00:41:00
256 MB (M SX-M256) 01:15:00
8 MB (fornecido) 00:00:45
512 MB (MSX-M512) 02:30:00
16 MB 00:01:30
32 MB 00:03:20 Tempo de gravagao quando o modo de
64 MB 00:06:50 gravacao é [MODO CLAROQO]
(horas:minutos:segundos)
128 MB 00:13:00 O tamanho daimagem é 160 x 128, afrequéncia
256 MB (MSX-M256)  00:25:00 deimagem é 10 fps (fotogramas por segundo), a
512 MB (MSX-M512)  00:51:00 velocidade de transmissdo paraimagem e som €

Tempo de gravagdo quando o modo de
gravacgao é [FINA]
(horas:minutos:segundos)

O tamanho daimagem é 352 x 288, afrequéncia
deimagem é 25 fps (fotogramas por segundo), a
vel ocidade de transmissdo paraimagem e som é
aproximadamente 750 kbps.

352 x 288

H—FFII:INE
8 MB (fornecido) 00:01:10
16 MB 00:02:30
32MB 00:05:20
64 MB 00:11:00
128 MB 00:22:00
256 MB (MSX-M256)  00:40:00
512 MB (MSX-M512)  01:20:00

Tempo de gravagédo quando o modo de
gravacgao é [STANDARD]
(horas:minutos:segundos)

O tamanho daimagem é 160 x 128, afrequéncia
deimagem é 10 fps (fotogramas por segundo), a
vel ocidade de transmissdo paraimagem e som &
aproximadamente 400 kbps.

aproximadamente 200 kbps.

160 x 128

H-FI.'I:IG HT
8 MB (fornecido) 00:04:50
16 MB 00:10:00
32MB 00:20:00
64 MB 00:41:00
128 MB 01:20:00
256 MB (MSX-M256)  02:30:00
512 MB (MSX-M512)  05:05:00

‘¢’ Sugestdes

« A frequéncia de imagem indica o nimero de
imagens reproduzidas em 1 segundo. Quanto maior
for o nimero, mais natural se tornaaimagem em
movimento. Pode reproduzir um maximo de 25
imagens fixas por segundo com a cdmara de video
(25 fpg/fotogramas por segundo).

» Quanto maiselevadafor avel ocidade detransmissao,
mais natural se tornaaimagem em movimento.

Gravar
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Utilizar o zoom

Quando o interruptor POWER estiver
programado para o modo CAMERA-TAPE,
é possivel seleccionar o zoom eléctrico para
niveis de ampliag8o superioresa 10 vezesea
partir desse ponto activar o zoom digital
([ZOOM DIG], p. 53). A utilizagdo
ocasiona do zoom é Util mas utilize-o com
parcimonia para obter melhores resultados.

1cm*

- |
At
v, [ W

i D%
W_[%ﬂ N

80 cm*

* A distancia minima que tem de existir entre a
camara de video e 0 motivo para obter uma
focagem nitida nessa posi¢&o do selector.

Mova ligeiramente o selector de zoom
eléctrico para efectuar um zoom mais
lento. M ova-oum pouco maisparaafrente
para efectuar um zoom maisrapido.

Para gravar com uma maior
amplitude de visdo

Mova o selector de zoom eléctrico na
direccdo de W.

O motivo aparece mais afastado (Grande
angular).

Para gravar mais perto
Mova o selector de zoom eléctrico na
direccdodeT.

O motivo aparece mais perto (Teleobjectiva).

Gravar

Gravar no modo de espelho

Pode utilizar estafungdo parase gravar asi
préprio, por exemplo.

Abrao painel LCD com um angulo de 90
grausem relacdo a cAmara devideo e
rode-o 180 graus na direcgéo do motivo.
Aparece umaimagem de espelho do motivo no
ecra LCD, mas aimagem gravada aparece de
formanormal.

Utilizar o temporizador
automatico

Com o temporizador automético pode
comegar a gravar apés um periodo de cerca
de 10 segundos.

START/STOP

START/STOP



1 Toqueem PHEN .

Gravar imagens fixas

2 Togqueem [TEMP.AUTO].
Se a 0pgao ndo aparecer No ecrd, toque em
=1/ . Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu ¢ (PROG.CAMARA).

= 60min_(<T7) ESPERA 0:00:00
TEMP.AUTO: _DESLIGAR

DESLI-

=

3 Toqueem [LIGAR] e depoisem [oK].
O aparece.

= 60min ESPERA 0:00:00
O

Sl
— Gravacdao de fotografias na memoria
Pode gravar imagens fixas num “Memory

Stick Duo”. Antesde gravar, sigaos passos 1
a7 de“Preparativos’ (p. 12 - p. 20).

PHOTO

Interruptor
POWER

1 Abrao painel LCD.

4 Carregue em START/STOP.
Ouve 0 som de um sinal sonoro durante
cerca de 10 segundos. O indicador de
contagem decrescente € apresentado a
comegar no nimero 8. Em seguidaa
gravagdo comega. Para parar a gravagéo,
carregue de novo em START/STOP.

Para cancelar a contagem decrescente
Toque em [REINIC] ou carregue em START/
STOP.

Para cancelar o temporizador
automatico

Execute os passos 1 e 2 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 3.

2 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER até o indicador
luminoso CAMERA-MEM seacender.
A tampa dalente abre-se e a pasta de

gravagao actual mente sel eccionada aparece
no ecra.

Carregando no botéo verde,
faga deslizar o interruptor
POWER.

3000 NO 240(9Ho)

=pcontinua
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3 Carregue ligeiramenteem PHOTO
sem soltar.

Ouve-se um sinal sonoro leve quando as
programactes da focagem e luminosidade
estiverem reguladas. A gravagdo ndo se
inicia neste ponto.

O indicador péara de piscar.

Numero aproximado de imagens
que pode gravar.*

= G0min wl FINE  [20100

*O nlmero de imagens que pode gravar variaem
funcg&o daprogramacéo do tamanho daimagem
e do ambiente de gravacéo.

4 Carregueatéao fim em PHOTO.
Ouve-se 0 som do obturador. Quando as
barras de 1111"_] desaparecerem, aimagem
é gravadano “Memory Stick Duo”.

Para verificar a Ultima imagem gravada
— Rever

Toque em .

Toque em paravoltar ao modo de espera.
Paraapagar aimagem, toque em edepois
em [SIM].

Para cancelar a operagéo, toque em [NAO].

Para desligar a camara de video

Facadeslizar o interruptor POWER paraa
posic¢éo (CHG)OFF.

Para gravar imagens fixas
continuamente — Intensificar
Seleccione o menu €3 (PROG.MEMORIA),
[PROG.FIXA] edepoisem[ [l BURST] (p. 55).
Podegravar imagensde formacontinuacomum
interval o de aproximadamente 0,5 segundos.

26| Gravar

Indicadores que aparecem durante a

gravagao
i

= 60min Lo FINE| tnmmn’'—]
L

Ea

e
g
=

Pasta de gr avagéo

Tamanho daimagem
(1352 (1152 x 864) ou [ (640 x 480)

Qualidade
FINE [FINA] ou STD [STANDARD]

[4] Botao Menu pessoal (p. 49)
Bot&o Rever (p. 26)

‘¢ Sugestdes

* Secarregar em PHOTO no telecomando gravaa
imagem que aparece no ecré com aquele cdlculo de
tempo.

« O tempo de gravagdo, a data e os dados das
programages da camara sdo gravados
automaticamente no meio de gravagdo sem
aparecerem no ecrd. Pode ver estas informactes
durante areprodugao programando [COD. DADOS]
para a posi¢éo pretendida (p. 43).

« O angulo de gravag&o é maior quando o interruptor
POWER est& regulado para 0 modo CAMERA-
TAPE.

Seleccionar a qualidade ou o
tamanho da imagem

Seleccione o menu €53
(PROG.MEMORIA), [PROG.FIXA] e
depois [ W QUALIDADE] ou

[m DIM.IMAGEM] (p. 55).

O numero de imagens que pode gravar num
“Memory Stick Duo” variaem fungdo da
gualidade/tamanho daimagem e do ambiente
de gravagdo.

Consulte alista a seguir para saber 0 nimero
aproximado de imagens que pode gravar num
“Memory Stick Duo” formatado na camara de
video.



Se a qualidade de imagem for [FINA]
(namero de imagens)

O tamanho daimagem de 1152 x 864
corresponde a 500 KB, o de 640 x 480
corresponde a 150 KB.

1152 x 864 640 x 480

152 Leao

1 Toque em [P-MENU].

8MB 15 50
(fornecido)

16 MB 30 96
32MB 61 190
64 MB 120 390
128 MB 245 780
256 MB 445 1400
(MSX-M256)

512 MB 900 2850
(MSX-M512)

Se a qualidade de imagem for
[STANDARD] (nimero de imagens)
O tamanho daimagem de 1152 x 864
corresponde a 200 KB, o de 640 x 480
corresponde a 60 KB.

2 Togqueem [TEMP.AUTO].

Se a 0pgao nNao aparecer no ecrd, toque em
/[¥] . Se ndo conseguir encontrar a
op¢&o, toque em MENU e seleccione-ano
menu § (PROG. CAMARA).

1152 x 864 640 x 480

152 Leao

= 60min Ciis FINE 207
TEMP.AUTO: DESLIGAR

DESLI-
HEAR
)

Toqueem [LIGAR] edepoisem .
© aparece.

&= 60mn  CiFINE 203
S)

[PMENU]

8MB 37 120
(fornecido)

16 MB 74 240
32MB 150 485
64 MB 300 980
128 MB 600 1970
256 MB 1000 3550
(MSX-M256)

512 MB 2050 7200
(MSX-M512)

Utilizar o temporizador automatico

Com o temporizador automético pode gravar
umaimagem fixa apds um periodo de cerca
de 10 segundos.

Carregueem PHOTO.

Ouve-se um sinal sonoro durante cerca de
10 segundos. O indicador de contagem
decrescente é apresentado a comegar no
ndmero 8. Quando as barras de 1]
desaparecem, aimagem é gravada no
“Memory Stick Duo”.

Para cancelar a contagem decrescente
Toque em [REINIC].

=pcontinua
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Para cancelar o temporizador automatico
Execute os passos 1 e 2 e seleccione
[DESLIGAR] no passo 3.

Gravar uma imagem fixa num
“Memory Stick Duo” enquanto
grava filmes numa cassete

O tamanho daimagem esta programado para
[640 x 480]. Se quiser gravar umaimagem
fixa com um tamanho diferente, utilize a
funcdo de gravacdo Fotografias na memoaria
(p. 25).

PHOTO

Carregueatéaofimem PHOTO durantea
gravacao.

@= 60min [T GRAVAR 0:00:10| Quando a deslocagéo
MBS parar a gravagao esta
terminada.

Para gravar imagens fixas no modo de

espera
Carregue ligeiramente em PHOTO sem soltar.
Verifique aimagem e carregue em PHOTO até
ao fim.

© Notas

» N&o pode gravar umaimagem fixa num “Memory
Stick Duo” durante as operag8es seguintes:
—FADER
—[MODO 16:9]
— Sobreposi¢do de memoéria
—MEMORY MIX

* Ostitulosndo ficam gravadosno“Memory Stick Duo”.

28| Gravar

Regular a exposicao

A exposi¢&o é regulada automati camente na
predefinicéo.

Regular a exposicao para motivos
em contraluz

Se 0 motivo estiver de costas para o sol ou
outraluz, pode regular a exposic¢éo para
evitar que o motivo fique com sombras.

BACK LIGHT

Carregueem BACK LIGHT durantea
gravacdo ou no modo de esper a.

aparece.

Paracancelar afungdo deluz defundo, carregue
de novo em BACK LIGHT.

© Nota

« A fung&o deluz defundo é cancelada quando regula
[MED. LUZ] (p. 28) ou [EXPOSICAQ] para
[MANUAL] (p. 29).

Fixar a exposigao para o motivo
seleccionado — Medidor flexivel
da luz de um ponto

Pode regular e fixar a exposi¢éo do motivo
para o gravar com aluminosidade adequada
mesmo que o contraste entre 0 motivo e 0
fundo seja muito grande (como objectos na
penumbra).



1 Toqueem durante a gravacéo
ou no modo de esper a.

2 Toqueem [M.LUZ PONTO].
Se a 0pgao ndo aparecer No ecrd, toque em
/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu §) (PROG. CAMARA).

MED.LUZ  ESPERA 0:00:00

Regular a exposicao
manualmente

Podefixar aluminosidade de umaimagem na
melhor exposi¢&o. Se gravar no interior, por
exemplo, num dia claro pode evitar o
aparecimento das sombras da luz de fundo
nas pessoas que estejam perto dajanela
fixando manual mente a exposi¢do para a
parede lateral do compartimento.

1 Toqueem durante a gravacéo

ou no modo de esper a.

3 Toque no ponto paraquequer regular
efixar a exposi¢do no ecré.

MED.LUZ  ESPERA 0:00:00

o] == (]

O indicador [MED. LUZ] piscaeregulaa
exposi¢do do ponto seleccionado.

2 Toqueem [EXPOSICAO].

Se a 0pcéo nNdo aparecer no ecrd, toque em
/ . Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu § (PROG. CAMARA).

= 60min ESPERA 0:00:00
EXPOSICAO: AUTO

=

4 Toqueem [FIM].

Para fazer voltar a programacéo ao
modo de exposi¢do automatica
Executeospassos 1 e 2, e em seguidasel eccione
[AUTO] no passo 3 ou regule [EXPOSICAQ]
para[AUTO] (p. 29).

© Notas

* Né&o pode utilizar o medidor flexivel de um ponto de
luz em conjunto com o Color Slow Shutter.

» Quando utilizaafuncdo [PROGRAMAR EA], a
opcdo [MED. LUZ] é automaticamente gjustada
para[AUTO].

¢ Sugestao

* Quando [MED. LUZ] esté seleccionado,
[EXPOSICAQ] é automaticamente regulado para
[MANUAL].

3 Togueem [MANUAL].

= 60min_[T7] ESPERA 0:00:00
EXPOSICAO: MANUAL

=T (&3

AUTO | | MANUAL
[oK]

4 Regular a exposicdo utilizando [=]

(escuro) / (claro) e depoistoque
em [OK].

= 60min (7] ESPERA 0:00:00

[ e - GV

=pcontinua
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Para fazer voltar a programacéo ao
modo de exposi¢cdo automatica
Execute os passos 1 e2 e seleccione[AUTO] no
passo 3.

Gravar

Gravar num local
escuro

— Color Slow Shutter

E possivel gravar imagens com cores mais
claras em locais escuros.

1 Faca dedlizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Toque em [PVENT .

3 Togueem COLOR SLOW S.
Se a 0pgao nao aparecer no ecrd, toque em
[21/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opg&o, togque em MENU e seleccione-a no
menu ¢ (PROG. CAMARA).

4 Toqueem [LIGAR] e depoisem [oK].
[€] aparece.

Para cancelar o Color Slow Shutter
Execute ospassos 2 e 3, e em seguidasel eccione
[DESLIGAR] no passo 4.

© Notas

« Color Slow Shutter pode néo funcionar
correctamente na escurid&o total .

* N&o pode utilizar o Color Slow Shutter em conjunto

com:

—[EXPOSICAQ]

— Medidor flexivel daintensidade de luz deum
ponto

— [PROGRAMAR EA]

—FADER

— Efeito digital

Se estiver a utilizar o Color Slow Shutter, a

velocidade do obturador da camara de video muda

em funcdo da luminosidade. Nesta altura, o

movimento daimagem pode ficar mais lento.

* Regule afocagem manual mente setiver dificuldade
em utilizar afocagem automética.



Regular a focagem

Por predefinicéo afocagem é regulada
automaticamente.

Regular a focagem para um motivo
descentrado — SPOT FOCUS

Pode seleccionar e regular o ponto de
focagem para onde deve apontar se 0 motivo
n&o se encontrar no centro do ecra.

1

Toque em PMENY durante a gravagdo
ou no modo de esper a.

2

Toque em [FOCO PONTO].

Se a 0pgao ndo aparecer No ecrd, toque em
/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu &) (PROG. CAMARA).

FOCO PONTO ESPERA 0:00:00

Toque no motivo cuja focagem quer
regular no ecré.

FOCO PONTO ESPERA 0:00:00

& FIM

O indicador [FOCO PONTO] pisca
enquanto acamaraestdaregular afocagem.
& aparece.

4 Toqueem [FIM].

Para regular a focagem manualmente
Execute ospassos 1 e 2, eem seguidaseleccione

[AUTO] no passo 3 ou regule [FOCQ] para
[AUTO] (p. 312).

© Nota
 N&o pode utilizar afun¢do SPOT FOCUS em
conjunto com [PROGRAMAR EA].

‘¢’ Sugestao

* Quando[FOCO PONTO)] estaseleccionado, [FOCO]

€ automaticamente regulado para[MANUAL].

Regular a focagem manualmente

Pode regular afocagem manua mente em
fun¢do das condi¢des de gravagéo.
Utilize esta fung&o nos casos indicados a
seguir.

— Paragravar um motivo atras de umajanela

coberta de pingos de chuva.

— Para gravar bandas horizontais.

— Paragravar um motivo que faga pouco
contraste com o fundo.

— Sequiser focar um motivo no fundo.

— Paragravar um motivo imével utilizando um

tripé.

1 Toqueem durante a gravacao

ou no modo de espera.

2 Toqueem [FOCQ].

Se a 0pcéo ndo aparecer no ecrd, toque em

/[¥] . Se ndo conseguir encontrar a

opcao, toque em MENU e seleccione-ano

menu §) (PROG. CAMARA).

= 60min_(S7] ESPERA 0:00:00
FOCO: AUTO
5] =Y
=
=pcontinua
Gravar

31

Jenelo I



32

3 Togueem [MANUAL].
& aparece.

4 Toqueem ou pararegular a
focagem.
: Parafocar motivos préximos.
: Parafocar motivos a distancia
@ mudapara M Sejando puder regular a
focagem paramaislonge. & mudapara &
sejando puder regular afocagem paramais
perto.

= 60min_[T7 ESPERA 0:00:00
FOCO: MANUAL

2] BT

@

AUTO MANUAL

[OK]

5 Toque em [0K].

Para regular a focagem manualmente
Execute os passos 1 e 2 e seleccione[AUTO] no
passo 3.

Gravar

Gravar uma imagem
utilizando diversos
efeitos

Fazer aparecer/desaparecer
gradualmente uma cena
— FADER

Pode adicionar os efeitos abaixo as imagens
que estdagravar.

ESPERA GRAVAR

[FADER NORMAL] (fader normal)

[FADER MOSC.] (fader em mosaico)

9751 81

[MONOCROM.] (monocromatico)

No aparecimento gradual, aimagem vai
mudando de preto e branco para cores.

No desaparecimento gradual, aimagem vai
mudando de cores para preto e branco.

1 Faca deslizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Toqueem no modo de espera
(parafazer o aparecimento gradual)
ou durante a gravacao (para fazer o
desaparecimento gradual).

3 Togueem [FADER].

Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[A1/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a



opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu <&, (APLIC.IMAGEM).

&= 60min ESPERA 0:00:00
FADER! DESLIGAR

DESLI- | | FADER
GAR | | NORMAL
FADER | | MONO-
MOSC. | | CROM.
]

4 Toque no efeito desgjado e depois em
.

== 60min [T ESPERA 0:00:00
Az

—womn b

9 '\ ~

[P-VENU]

5 carregueem START/STOP.
O indicador de fader parade piscar e
permanece aceso, depois desaparece
quando a operagao estiver concluida.

Para cancelar o FADER
Execute 0s passos 2 e 3 e, no passo 4, carregue
em [DESLIGAR].

© Nota

» Né&o pode utilizar afuncdo FADER em conjunto com:

— Color Slow Shutter
— Efeito digital

Fazer o aparecimento gradual a partir
de uma imagem fixa do “Memory Stick
Duo” — Sobreposicao de meméria
Pode fazer o0 aparecimento gradual de uma
imagem fixado “Memory Stick Duo” no filme
gue estd a gravar na cassete.

Cinema

Imagem fixa

N

oo

Verifique setem um “Memory Stick
Duo” com aimagem fixa que quer
sobrepor e se colocou uma cassete na
camara de video.

Faca dedlizar o interruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

Toque em [P-MENU] .
Toqueem MENU.

Seleccione o menu =&
(APLIC.IMAGEM) edepois

[ @ SOBREP] utilizando [=7/ [+].
Depois, carregue em [ok].

A fotografia gravada no “Memory Stick
Duo” aparece no ecra de miniaturas.

Toqueem [—] (anterior) /[+]
(seguinte) par a seleccionar aimagem fixa
gue quer sobrepor.

Carregueem [LIGAR] edepoisem .
Toqueem [X].

Carregueem START/STOP para
comecar agravar.

O indicador [SOBRP. MEM.] parade
piscar e permanece aceso. Quando a

operagao estiver concluida, o indicador
desaparece.

Jenelo I

Utilizar efeitos especiais

— Efeito digital

Pode adicionar efeitos digitais as gravagdes.

[FIXA] (fixa)

Pode gravar um filme ao mesmo tempo que o
val sobrepondo numaimagem fixa
anteriormente gravada.

[MOV. FLASH] (disparos do flash)
Pode gravar um filme com efeito de imagem
fixa em série (Efeito estroboscopico).

=pcontinua
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[LUMI] (tecla de luminancia)

Pode substituir uma &rea mais clara de uma
imagem fixa anteriormente gravada, como o
fundo atréas de uma pessoa ou um titulo escrito
em papel branco, por um filme.

? -5 -

[IMG. RESID.] (imagem residual)
Pode gravar aimagem de modo a deixar uma
imagem residual, como um rasto.

[OBTR. LENTO] (obturador lento)

Pode diminuir a velocidade do obturador. Este
modo é Util para filmar um motivo com maior
nitidez num local escuro.

[FILME ANT.] (filme antigo)

Pode acrescentar asimagens uma atmosfera de
filme antigo. A suacamarade video grava
automaticamente as imagens em formato de
ecra alargado, em sépia e a uma velocidade
lenta do obturador.

1 Faca dedlizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Toqueem [P-MENU .

3 Toqueem [EFEITO DIG]
Se a 0pcéo nNdo aparecer no ecrd, toque em
/[[¥]. Sendo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu =&, (APLIC.IMAGEM).

= GOmin_[T7] ESPERA 0:00:00
(EFEITODIG: _DESLIGAR

[A]
DESLI-
FIXA
1/2
FLASH
¥] =)

34| Gravar

4 Toque no efeito desgado eregule-o
tocando em [ = (diminuir) /[+]
(aumentar), eem seguidatoqueem [OK].
Exemplo do ecré de gjuste:

= 60min_ [T ESPERA 0:00:00
EFEITODIG: __LUMI

33

(=] o——— [+]

[oK]

Setocar em [FIXA] ou [LUMI], aimagem
gue aparece no ecra nessa altura é guardada
como umaimagem fixa.

Efeito Opcdes aregular

[FIXA] O grau detransparénciada
imagem fixa que quer
sobrepor num filme.

[MOV. FLASH] Intervalo da reproducdo

fotograma a fotograma.

[LUMI] O esquema de cores da
érea daimagem fixa que
vai ser trocada por uma
imagem de um filme.

[IMG. RESID.] Tempo que aimagem

residual demoraa
desaparecer.

[OBTR.LENTO]* Velocidade do obturador
(1€1/25,2€1/12,3€é1/6,
4€é1/3).

[FILME ANT.] N&o € necessério fazer

regulacoes.

* Se escolher este efeito é dificil regular a
focagem manualmente. Regule afocagem
manual mente utilizando um tripé para
estabilizar acamara.

5 Toqueem [OK].
[D*, aparece.

Para cancelar o efeito digital
Execute 0s passos 2 e 3 e, no passo 4, seleccione
[DESLIGAR].



© Notas

» Néo pode utilizar o efeito digital em conjunto com:
— Color Slow Shutter
—FADER
—MEMORY MIX
— Sobreposi¢do de meméria

« N&o pode utilizar o [OBTR. LENTQO]/[FILME
ANT.] em conjunto com [PROGRAMAR EA]
excluindo [AUTO].

» Néo pode utilizar afuncdo [FILME ANT.] em
conjunto com:
—[MODO 16:9]
— Efeitos de imagem ([EFEITO IMAG])

¢ Sugestao

« Durante a gravacio numa cassete, pode criar uma
imagem com as cores e aluminosidade invertidas ou
umaimagem que tenha o aspecto de um desenho a
pastel. Para obter informag@es, consulte Efeito de
imagem ([EFEITO IMAG], nap. 59).

Sobrepor imagens fixas em filmes
— MEMORY MIX

Pode sobrepor umaimagem fixaja gravada
num “Memory Stick Duo” no filme que esta
agravar. Nao pode sobrepor umaimagem
fixa numa cassete cuja gravacdo jatenha
terminado. Pode depois gravar as imagens
sobrepostas huma cassete ou hum “Memory
Stick Duo”. Asimagens fixas s podem ser
gravadas num “Memory Stick Duo”.

[M«—LUM. CAMARA] (tecla de
luminancia da memoria)

Pode mudar a &rea mais clara (branca) de uma
imagem fixa para um filme. Para utilizar esta
fungo, grave previamente aimagem fixa de
umailustracdo ou o titulo manuscrito num papel
branco num “Memory Stick Duo”.

Imagem fixa Filme
L -ﬂ
IETHOAY =

[CAM«—CRM. M] (Tecla croma da
camara)

Pode sobrepor um filme na parte superior de
umaimagem fixa, por exemplo, umaimagem
que pode ser utilizada como fundo. Filme o

motivo contraum fundo azul. S6 a&reaazul do
filme sera trocada pelaimagem fixa.

Imagem fixa Filme
e
el 4 | e
- -
Azul

[M«—CRM CAMARA] (tecla croma da
memoéria)

Pode fazer com que o filme mude paraa area
azul de umaimagem fixa, por exemplo uma
ilustrag&o ou paraum fotogramacom aéreaazul
rodeada pela moldura.

Imagem fixa Filme
Azul

1 Verifigue setem um “Memory Stick
Duo” com aimagem fixa que quer
sobrepor e se colocou uma cassete
(seestiver agravar numa cassete) na
camara de video.

2 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
o0 modo CAMERA-TAPE (seestiver a
gravar numa cassete) ou o modo
CAMERA-MEM (seestiver agravar
num “Memory Stick Duo”).

3 Toqueem [P-MENU] .

4 Toqueem [MIST. MEM].

Se a 0pcéo nNdo aparecer no ecrd, toque em
/[¥] . Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu = (APLIC.IMAGEM).

=pcontinua
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A imagem fixaguardadano “Memory Stick

Duo” aparece no ecra de miniaturas. 9 Comegar agravar.
E. | SRS Se estiver a gravar numa cassete
MIST.MEMORIA: DESLIGAR Carregue em START/STOP.
oaR I Se estiver a gravar num “Memory
cime W mecrM Stick Duo”
2

Carregue até a0 fim em PHOTO.

=

Ecra de miniaturas

Para cancelar MEMORY MIX

] Execute os passos 3 € 4 e, ho passo 5, carregue

5 Toqueem (=7 (anterior) /(] em [DESLIGAR].

(seguinte) para seleccionar aimagem

fixa desgjada. © Notas _ _

* Se aimagem fixa sobreposta tiver muito branco, a
miniatura daimagem pode ndo ficar nitida.
6 Togue no efeito desgjado. « Seutilizar MEMORY MIX no modo de espelho
. L . (p. 24), aimagem aparece no ecra LCD
A imagem fixa é sobreposta no filme que normal mente sem estar invertida.

esta no modo de espera. « Pode ndo conseguir reproduzir imagens modificadas
no computador ou gravadas com outras camaras de

| 1 video, nesta camara de video.

(=) B0MIT ESPERA 0:0 1

‘¢" Sugestao

* O CD-ROM do controlador USB SPVD-010
fornecido contém exemplos de imagens para
utilizagdo com MEMORY MIX. Para obter
informagdes, consulte 0 “Manual das aplicagdes do
computador”.

V4 Toqueem [ =] (diminuir) /[+]
(aumentar) pararegular.

[Me—LUM.CAMARA]

O esquemade coresdadreaclaradaimagem
fixaque vai ser trocada por um filme. Se
quiser gravar apenas aimagem fixa
guardadano “Memory Stick Duo” numa
cassete, toque em no ecra de gjuste
[M«—LUM.CAMARA] até o indicador da
barra estar completamente chegado ao lado
direito.

[CAM«—CRM. M]

O esquema de cores da area azul do filme.
[M«—CRM CAMARA]

O esguemade coresdareaazul daimagem
fixaque vai ser trocada por um filme.

8 Toque duas vezes em [OK].
[M* aparece.
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Procurar a Ultima
cena da gravacao
mais recente
— END SEARCH

Esta funcdo é Util setiver reproduzido a
cassete, por exemplo, mas quiser comegar a
gravagdo imediatamente a seguir a Gltima
cenagravada.

END SEARCH funciona mesmo que tenha
gjectado e voltado aintroduzir a cassete.

1 Faca deslizar ointerruptor POWER
para seleccionar o modo CAMERA-
TAPE.

2 Toqueem [59].

= 60min ESPERA 0:00:00

3 Toqueem [=1].

= 6omin (7] »»  0:00:00
PROC. FIM

A EXECUTAR

CANC.

A Ultima cena da gravag@o mais recente €
reproduzidadurante cercade 5 segundosea
camaradevideo entrano modo de esperade
gravagdo no ponto em que terminou a
Ultima gravagao.

Para cancelar a operacéo
Toque em [CANC.].

‘¢ Sugestdes

» Também pode seleccionar [PROC. FIM] no menu.

» Quando o interruptor POWER esta regulado parao
modo PLAY/EDIT, pode utilizar [PROC. FIM]
através do menu pessoal tocando em [P-MENU.

Gravar
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Reproducéo

Ver filmes gravados
numa cassete

Verifique seintroduziu uma cassete gravada
na cdmara de video.

Pode utilizar o telecomando paraalgumasdas
operagdes seguintes.

Sequiser reproduzir umaimagem gravadano
Televisor, consulte a pagina 45.

Interruptor
POWER

1 Abraopainel LCD.

2 Faca deslizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

Carregando no botéo verde, faca
1 deslizar o interruptor POWER.

300 No 40(oHO)

3 Toqueem (rebobinar) parair
para o ponto que quer ver.

= 60min (7] <« 0:00:00
60minEa

[ @] u]mropiEw]

4 Toqueem [ (reproduzir) para
iniciar areproducao.

Reprodugéo

Para regular o volume

1 Toqueem PVENU.

2 Toqueem [VOLUME].
Se a0opgao ndo aparecer no ecrd, toque em
/ . Se ndo conseguir encontrar a
opg&o, togque em MENU e seleccione-a no
menu (PROG.STAND.).

3 Reguleovolumecom =] (diminuir)/
(aumentar) etoque .

Para parar a reproducéo
Toqueem [m | (parar).

Para fazer uma pausa

Toque em = u] (pausa) durante areproducgo.
Volte atocar pararecomegar areprodugao.

A c@mara de video entra automaticamente no
modo de paragem se 0 modo de pausa se
mantiver por mais de 5 minutos.

Para fazer a rebobinagem ou avango
rapido

Toque em (avanco réapido) ou
(rebobinagem) no modo de paragem.

Indicadores apresentados ao reproduzir
a cassete

[1] Cargaresidual dabateria

Estado de funcionamento da cassete

Contador defita
(hor as:minutos: segundos)

(4] Bot&o Menu pessoal

[5] Botdes de controlo do video
Se parar areproducdo dafitacom o
“Memory Stick Duo” inserido, [® ]
(parar) mudapara (bot&o selector
de reproducéo do “Memory Stick Duo”).



Reproduzir nos varios modos

Para fazer o avango rapido ou a
rebobinagem durante a reproducéo

— Procura de imagens

Continue atocar em (avanco répido) ou
(rebobinagem) durante a reproducéo.

Pararetomar areproducéo normal, solte o bot&o.

Para ver a imagem durante o avanco
rapido ou a rebobinagem — Varrimento
por saltos

Toque (avango rapido) ou
(rebobingaem) durante o avango rapido ou
rebobinagem da cassete.

Pararetomar arebobinagem ou o avango rapido,
solte o bot&o.

Para reproduzir lentamente

N&o ouve 0 som da gravacdo. Pode também ver

imagens tipo mosaico daimagem anterior que

ficou no ecra.

1 Toqueem durante areprodugdo
ou pausa na reproducao.

2 Toqueem MENU.

3 Seleccioneo menu
£-8 (EDITAR&REPR.) edepois
[[e®] RP.CAM LN] utilizando [=]/[~].
Depois, carregue em .

4 Togueem (lenta) ou ¥» no
telecomando.
Para voltar a reprodugdo normal, carregue
duas vezesem [» 1] (reproducéo/pausa).

5 Toqueem edepoisem [X].

© Nota

+ Asimagens produzidas pelainterface §,
MICROMYV néo podem ser reproduzidas
suavemente no modo de camara lenta.

Ver gravacdes com efeitos
adicionados — Efeito digital

Pode aplicar os efeitos [FIXA], [MOV.
FLASH], [LUMI] e [IMG. RESID.] durante
avisualizagdo dasimagens gravadas. Para
obter mais informagdes sobre cada efeito,
consulte a pagina 33.

1 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem enquantovisualizaa
imagem a que quer adicionar o efeito.

3 Toqueem MENU.

4 sdeccione o menu
[E&,APLIC.IMAGEM], [ EFEITO
DIG] atravésde [=]/[+] eem seguida
toque em [OK] .

5 Seleccioneum efeito eregule-otocando
em [—= (diminuir) /[ ] (aumentar)
e em seguida toque em [OK] .

6 Toqueem edepoisem [X].
[D#* aparece.

Para cancelar o efeito digital
Execute os passos 2 a4 e, ho passo 5, carregue
em [DESLIGAR].

© Nota

 N&o pode adicionar efeitos aimagens entradas
externamente. Também ndo pode produzir imagens
editadas com efeitos digitais utilizando ainterface
§ MICROMV.

‘¢ Sugestao

» N&o pode gravar imagens montadas utilizando
efeitos especiais numa cassete na cAmara de video
mas pode copiélas paraum “Memory Stick Duo”
(p. 79) ou para outra cassete (p. 77).

Reproducéo
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Ver gravacgdes num
“Memory Stick Duo”

]

Pode ver asimagens umaaumano ecrd. Se
tiver muitas fotografias, pode colocalas
numa lista para as procurar facilmente.
Verifique seintroduziu um “Memory Stick
Duo” gravado na camara de video.

Sequiser reproduzir umaimagem gravadano
Televisor, consulte a pagina 45.

Interruptor
POWER

<IPB

1 Abraopainel LCD.

2 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

Carregando no boté&o verde, faca
1 deslizar o interruptor POWER.

300 NO 340(9HO)

3 Toqueem [=PB].

= 60min G 2/10Ccoip
101-0002 REPR. MEM.

[
=0 T Jeveny)

A Ultimaimagem gravada aparece no ecra.

Reprodugéo

4 Toqueem =] (anterior)/
(seguinte) para seleccionar uma
imagem.

Quando selecciona um filme, 0 mesmo
aparece no ecrd. Toque em .

= 60min 2noepl— Pasta de reproducéo
MOV10002 REPR-VEM.|  actualmente
_PEG» .

* i seleccionada

| —]
[ N - W YR

Para regular o volume dos filmes
1 Togqueem [PMENU.

2 Toqueem [VOLUME].
Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[A]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu 25 (PROG.STAND.).

3 Reguleovolumecom [=] (diminuir) /
(aumentar) etoque .

Para parar ou pér em pausa um filme
Toqueem . Volteatocar pararecomegar
areproducao.

Para apagar imagens
Consulte “ Apagar asimagens gravadas’ na
(p. 81).

Indicadores que aparecem durante a
reproducdo de um “Memory Stick Duo”

L,

= 60min| Lo 10/10C50»
-0010 o O:OO:OO

i ol

- + @l [P-MENU|
B 1 e ey

A3 {2 A1

[1] Cargaresidual dabateria
Tamanho daimagem fixa



Numer o daimagem/NGmer o total de
imagens gravadas na pasta de
reproducao actual

(4] Indicador de pasta

[5] Tempo dereprodugcdo (s6 filmes)

[6] Indicador pasta anterior/seguinte
Osindicadores abai x0 aparecem seestiver a
ver aprimeiraou a Ultimaimagem da pasta
actual e se existirem vérias pastas no
mesmo “Memory Stick Duo”.

: Toque em [— ] parair paraapasta
anterior.

: Toque em parair paraa pasta
seguinte.

: Toqueem [ —]/[+] parair paraa
pasta anterior ou seguinte.

Bot&o de eliminagdo deimagens (p. 81)

Mar ca de impressdo (s6 imagens fixas)
(p. 83)

[9] Marca de proteccéo daimagem (p. 83)

Nome do ficheiro de dados

[11] Botdo Menu pessoal

[12] Botdo de visualizagéo de indice

Bot&o selector dereprodugdo da cassete

Bot&o selector deimagens

© Nota

« As pastas criadas ou a que tenha sido dado um novo
nome ou os dados de imagens processados num
computador podem ndo ser reconhecidos nesta
camara de video.

¢ Sugestao

Umavez gravada umaimagem numa pasta, a pasta
é programada como pasta predefinida para
reproducdo. Pode seleccionar a pasta de reprodugdo
através do Menu (p. 58).

Reproduzir em varios modos a
partir de um “Memory Stick Duo”

Utilizando o ecra no passo 3de“Ver
gravagdes num “Memory Stick Duo™”

(p. 40), tem acesso as operagOes indicadas a
seguir.

Para procurar uma cena de um filme
Pode dividir um filme no méximo de 60 cenas
parapoder comegar areproduzir apartir deuma
cena determinada. O nimero de cenas em que
pode dividir o filme depende do comprimento
do filme.

1 Toqueem (anterior) /[=]
(seguinte) para seleccionar a cenaa
partir da qual quer comegar a

reprodugao.

= 60min 1/20(o»

MOV10001 REPR. MEM
| E—

7 e &= ey

2 Toqueem .

Para ver 6 imagens ao mesmo tempo,
incluindo filmes — Ecré de indice
Toqueem [E].

A — 6 imagens anteriores

R °

0OV10002
2/10 (51

Indicador de filme

Marca »*

6 imagens seguintes

* A imagem aparece antes de mudar para o ecrd de
indice.

Para voltar a0 modo de visualizag@o de uma
imagem, toque naimagem que quer ver.

Para ver as imagens de outras pastas
Pode seleccionar um filme ou umaimagem fixa
noutras pastas a partir do ecra de indice.

1 Toqueem .

2 Toqueem [SET].

3 Togqueem [PASTA REPR.].
4

Seleccioneumapastacom [a]/[¥] e
toque em [OK] .
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As diversas funcoes
da reproducao

Pode ampliar um motivo pequeno de uma
gravacdo e vé-lo no ecrd. Também podever a
data de gravacdo e 0 nome da pastaem que a
imagem esté gravada.

Selector
de zoom
eléctrico

DISPLAY/
BATT INFO

Ampliar as imagens — Zoom de
reproducéo da cassete/Zoom de
reproducao da memdria

Pode ampliar filmes gravados numa cassete
ou imagens fixas guardadas num “Memory
Stick Duo”.

Indicadores mostrados durante o
Zoom de reproducéo da cassete

FzoomrerRZ 0:00:00

Reproduza a
imagem.

) ) NI 3ET T
[

Botéo selector de reproducéo do “Memory
Stick Duo”

Indicadores apresentados durante o
Zoom de reproducdo da memoéria

FZ00MREPRT 2120
i REPR.MEW]

101-0002

e

Bot&o selector de reproducéo da cassete

1 Facadedlizar vériasvezesointerruptor
POWER para seleccionar o modo
PLAY/EDIT.

4 Reproduza o filme ou imagem fixa e
togue no ecr & no ponto em que quer
ampliar dentro do enquadramento
mostrado.

A imagem é ampliada para um tamanho
cercadeduasvezes maior do que o original
e centrada no ponto em que tocou no ecra.
Se tocar noutro sitio, 0 ponto em que tocar
passaaser o centro.

2 Toqueem PIENU .

3 Toqueem [ZOOM REPR1].
Se a 0pgéo nNdo aparecer no ecrd, toque em
[A1/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu 5% (APLIC.IMAGEM).

Reprodugéo

5 Regule a relacdo de zoom com o
selector de zoom eléctrico.
Pode seleccionar arelacdo do zoom de
cercade 1,1 vezes até um méximo de
5 vezes 0 tamanho. Toque em W para
diminuir arelacéo ouem T paraaaumentar.

Para cancelar a operacgao
Toque em [FIM].

© Notas

« N&o pode ampliar imagens de uma fonte externa.
Também ndo pode enviar imagensampliadasatravés
dainterface j MICROMV.

« N&o pode utilizar o zoom de reprodugdo da cassete
em conjunto com:
— Efeito digital
— Efeitos deimagem ([EFEITO IMAG])



Q" Sugestdes

* Pode guardar umaimagem ampliada de umacassete
como imagem fixa num “Memory Stick Duo”
carregando em PHOTO. A imagem ser& gravada
com um tamanho de imagem de [640 x 480].

* Secarregar em DISPLAY/BATT INFO durante o
zoom da reproducéo, o enquadramento dajanela
desaparece.

Ver os indicadores do ecra

Pode preferir ver o contador de fita e outras
informagdes no ecré.

2 Toqueem durantea
reproducdo ou pausa ha reproducao.

Carregueem DISPLAY/BATT INFO ou
DISPLAY no telecomando.

Os indicadores aparecem/desaparecem sempre
que carregar no bot&o.

3 Toqueem [COD. DADOS].
Se a 0pcéo ndo aparecer no ecrd, toque em
/[¥]. Se néo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu (PROG.STAND.).

@ 6omin (7] »>  0:00:00
COD. DADOS: DESLIGAR

DESLI | | DAW
GAR | | HORA
DADOS
CAMARA

=

¢ Sugestao

Pode ver os indicadores do ecré durante a
reproducdo num Televisor. Seleccione 0 menu
(PROG.STAND.), [VISOR] e depois
[SAID-V/LCD] (p. 70).

Ver a data/hora e os dados das
programacdes da camara
— Cbdigo de dados

Durante a reproduc&o pode ver adata/hora e
os dados das programagdes da cAmara
(IDADOS CAMARA]) que séo

automati camente gravados durante a
gravacdo de imagens huma cassete ou hum
“Memory Stick Duo” (s6 imagens fixas).

Seleccione [DATA/HORA] ou
[DADOS CAMARA] e depoistoque
em [oK].

= 60min (7] = 0:00:00

1 12004
12:17:50
[ o J[@][r n oy

1 Faca dedlizar vérias vezes o
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

Para ocultar a data/hora ou os dados
das programacdes da camara

Execute 0s passos 2 e 3 €, no passo 4, carregue
em [DESLIGAR].

=pcontinua
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Visor dos dados das programacdes da
camara

No ecré de informagOes de data/hora, adataea
hora aparecem na mesma area.

Se gravar sem acertar a data e a hora, aparece

“ n oo ”

il - e

@ 60min (F)  »  0:00:00

bl

19dB}
[ J[««® ][> 11 |[|[»>&]|[P-MENY

(6] [5]

[1] Funcao SteadyShot desactivada*
[2] Exposicdo*

Equilibrio do branco*

[4] Ganho*

[5] Velocidade do obturador

[6] Valor daabertura

* SO durante areprodugdo de uma cassete.

© Nota

» Quando reproduz filmes gravados no “Memory
Stick Duo”, os dados das programagdes da cAmara
nao aparecem.

‘¢ Sugestao

« O valor de exposi¢ao (OEV) aparece durante a
reproducédo de um “Memory Stick Duo”.

Reprodugéo



Reproduzir uma
imagem num
Televisor

Ligueacamaradevideo atelevisio atravésda
respectiva tomada Handycam Station ou
AUDIO/VIDEQ utilizando o cabo de ligagao
A/V fornecido.

Ligue o transformador de CA fornecido a
tomada de parede para alimentaco (p. 16).
Consulte também os manuais de instrucdes
fornecidos com os equipamentos que quer
ligar.

Para copiar para outra cassete, consulte a
pagina 78.

uma tomada S video *2

Ficha S video

(preta) l

Vermelha

As tomadas de
entrada 4udio/video

|
Cabo de ligagéo de A/V (fornecido)*1

—"~_ Fluxo de sinal

*10 cabo de ligagdo de A/V fornecido tem umaficha
devideo eumaficha S video paraligag&o do video.

*2Pode reproduzir imagens com nitidez utilizando
umaligacdo S video. Se 0 equipamento que vai
ligar tiver umatomadaSvideo, ligueafichaSvideo
aessatomada em vez de utilizar afichade video
amarela. Estaligagdo produz imagens em formato
MICROMYV de excelente qualidade. Sefizer a
ligagéo unicamente com aficha S video ndo ouve o
som.

Se o seu Televisor estiver ligado a um
videogravador

Ligue acamarade video aentrada LINE IN do
videogravador utilizando o cabo de ligagéo de
A/V. Coloque o selector de entrada do
videogravador naposi¢do LINE.

Televisors ou
videogravadores

E o

L)
Se o Televisor for mono (Se o Televisor tiver
apenas uma tomada de entrada de 4udio)
Ligue afichaamarela do cabo de ligacdo de
A/V atomada de entrada de video e aficha
branca ou vermelha a tomada de entrada de
audio do Televisorou do videogravador.

Se o televisor/videogravador tiver um
conector de 21 pinos (EUROCONNECTOR)
Utilize um adaptador de 21 pinosfornecido com
acamarade video. (SO para modelos com a
marca C€ impressanaparteinferior.) Este
adaptador s serve para a saida.

=

"= -
> -
=2~ =
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Localizar uma cena
de uma cassete para

reproducéo

Procurar rapidamente uma
determinada cena
— Procura multi-imagens

Pode ver no ecré de indice as miniaturas do
principio de todas as cenas das imagens em
movimento gravadas na cassete. (Pode ver
um méaximo de 11 miniaturas num ecra de
indice.)

As miniaturas descritas nesta secgdo sdo
imagens fixas do principio das cenas de cada
imagem em movimento gravada e miniaturas
de imagens fixas para 0 gjudar a procurar
facilmente a cena desejada. Quando
seleccionar a miniatura que pretende
reproduzir, a cAmara de video comega a
procurar aimagem ou acena, reproduzindo-a
automaticamente.

1 Faca deslizar vériasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem [P-VENU -

3 Toqueem [MULTI-PROC.].
Se a 0pgdo nNdo aparecer no ecrd, toque em
/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu 58 (EDITAR&REPR.).

4 Carregueem [« ]/[>] para
seleccionar adirecgdoem quepretende
pesquisar.

A camara comega a pesquisar na direcgdo
seleccionada. Se seleccionar ,a
pesqui sa.comega com as miniaturas que sdo
apresentadas no canto superior esquerdo e

Reprodugéo

se seleccionar , apesquisa comega
com as miniaturas apresentadas no canto
inferior direito.

Quando a pesquisa estiver concluida para
automaticamente e ajanela do canto
superior esquerdo fica preta.

.
I
I

e B3]

5 Toque nha miniatura que pretende
mar car para a cassete e depoistoque
em [PROC.] ou togue de novo na
miniatura.

A cémara de video comega a procurar a
imagem ou cena, reproduzindo-a
automaticamente.

Quando pretender mudar de miniatura,
toque em , toque na miniatura que
pretende marcar para a cassete e depois
toque em [PROC.] ou toque de novo na
miniatura.

[PAUSH] << Fiti

L]
L]

N

([ — |

A parte laranjadabarraindica o intervalo
de pesquisa e a parte azul claradabarra
indica a parte gravada.

Para voltar ao ecrd [MULT-PROC.] a
partir do ecrd de reproducéo
Toque em [&].

Para interromper a procura multi-
imagens
Toque em [PAUSA].

Para parar a operagéo
Carregue em [FIM].



© Notas

» Seacassete tiver uma parte em branco entre as

secgOes gravadas, a fungdo de procura multi-

imagens pode n&o estar a funcionar correctamente.

O nimero méximo de miniaturas que podem ser

guardadas numa cassete é cerca de 400.

Enguanto usar afung&o de procura multi-imagens,

n&o pode utilizar mais nenhuma fungéo.

O nimero méximo de 11 miniaturas pode n&o ser

apresentado se ocorrerem as condicOes seguintes.

— Estéo gravadas menos de 11 imagens em
movimento no actual intervalo de pesquisa.

— Quando se esta a pesquisar uma cassete que jafoi
parcialmente substituida.

— Quando todos os dados do micro Cassette Memory
foram eliminados.

Consoante o estado dafita, as miniaturas podem ndo

aparecer. 1sso ndo é umaavaria

Podem surgir interferéncias nasimagens das

miniaturas. No entanto, as imagens gravadas néo

serdo afectadas por estas interferéncias.

¢ Sugestdes

 Pode fazer com que o ecrd apresente o titulo/data/
hora ou a actual posicéo de pesquisa na cassete
tocando em [DATA] ou . Ao pesguisar uma
cassete, a actual posicéo de pesquisanafitaé
apresentada se seleccionar [DATA].

* Setocar em / antes de a pesquisa estar
concluida, pode pesquisar as seguintes 11 imagens
em movimento.

 Ainda antes de a procura terminar e de aprimeira
miniatura aparecer, pode marcar a sequénciade
miniaturas carregando na mesma.

Procurar uma cena utilizando
titulos — Procura do titulo

Pode localizar uma cenaaque tenhaadicionado
um titulo (p. 64).

SEARCH M.

STOP

1 Faca dedlizar vérias vezes o
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Carreguevariasvezesem SEARCH M.
no telecomando par a seleccionar
[PROCURA TIT.].

3 Carregue em ¢« (anterior) / i
(seguinte) no telecomando e seleccione
o titulo que pretende reproduzir.

A reproducdo comega automaticamente no
titulo seleccionado.

11ST
2 HELLO!
3 HAPPY BIRTHDAY

Ponto onde a
reproducéo comecga

Ponto actual na
cassete

Para cancelar a operacéo
Carregue em STOP no telecomando.

© Notas

« A procurado titulo ndo funciona correctamente se
houver uma parte em branco entre as secgdes
gravadas de uma cassete.

Pode gravar informages sobre 20 titulos na
meméria de umamicro Cassette Memory.

Procurar uma cena pela data de
gravacdo — Procura da data

Podelocalizar umacenasel eccionando adata
de gravagéo.

SEARCH M.

STOP

1 Faca dedlizar vériasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

=pcontinua
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2 Carreguevariasvezesem SEARCH M.
no telecomando para seleccionar
[PROCURA DATA].

3 Carregue em ¢« (anterior) / »pl
(seguinte) no telecomando e seleccione
uma data de gravagao.

A reprodugdo comega automati camente no
principio da data seleccionada.

Sempre que carregar no botéo, faz aprocura
da data anterior ou seguinte e visualiza-a.

Ponto onde a
reprodugdo comega

Ponto actual na
cassete

48

Para cancelar a operagéo
Carregue em STOP no tel ecomando.

© Notas

* A Procura da data ndo funciona correctamente se
houver uma parte em branco entre as secgdes
gravadas de uma cassete.

* Pode gravar a data para um méaximo de 20 dias.

Reprodugéo



»Operacgdes avangadas

Utilizar o menu

Seleccionar opcoes
do menu

Pode alterar vérias programagoes ou fazer
regulagdes detal hadas, utilizando as opgBes
do menu mostradas no ecra (p. 73).

Interruptor
POWER

1 Ligue a cdmara de video (p. 16).

2 Toqueem .
Aparece 0 menu pessoal. As opgdes mais
frequentemente utilizadas aparecem como
atalhos.
As opcdes do menu disponiveis variam
consoante 0 modo do interruptor POWER.

Exemplo: Menu pessoal do modo PLAY/EDIT

= 60min 0:00:00

BiEnlal

4 sdeccione o menu pretendido com

[a]/[>¥] etoque em [OK] .
¢ PROG. CAMARA (p. 51)
@ PROG.MEMORIA (p. 55)
& APLIC.IMAGEM (p. 59)
EDITAR&REPR. (p. 63)
E=2 PROG.STAND. (p. 67)
@ HORA/IDIOMA (p. 72)

ENTR.MDEO

v

Seleccione a opgdo pretendida com
[=1/[>] etoque em [oK].

Também pode tocar directamente na opgao
para seleccioné-la.

As opgoes disponiveis variam consoante o
modo do interruptor POWER.

Pode aceder atodas as opgdes do modo
actual deslocando-se pelas mesmas através
de [/ [+].

@ §0min 0:00:00
TELECOMANDO:LIGAR

DESLI-

=

3 Toqueem MENU paraver o ecrade
indice do menu.

Seleccione a programacao pretendida.
muda para [OK]. Se optar por ndo
alterar a programacéo, toque em para
voltar ao ecra anterior.

= G0min_(ST7) 0:00:00
TELECOMANDO: DESLIGAR
DESLI-
[oK]

=pcontinua
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7 Toqueem eem (fechar) para
ocultar o ecra de menus.

Também pode tocar em (voltar) para
recuar um ecra sempre que tocar no bot&o.

Para utilizar os atalhos do menu
pessoal
Pode personalizar o menu pessoal (p. 73).

1 Toqueem [PVENU].
2 Toque na opcio desgjada.

3 Seleccione a programagcao pretendida e
toque em [OK] .

‘¢ Sugestdes

* Quando o modo PLAY/EDIT estiver seleccionado,
toque em [=] no ecrd mostrado depois do passo 1;
aparece 0 ecrd das operagdes de video. Toque em
paravoltar ao ecra anterior.

« E fécil adicionar ao seu menu pessoal as opgdes de
menu que utiliza frequentemente. Consulte a
pagina 73 para obter informagdes sobre como
personalizar o menu pessoal .

50| Utilizar o menu



com B>. O indicador entre parénteses aparece

Ut|||2ar O menu @ quando a respectiva programagao esta

seleccionada. As programagdes regulaveis

(P ROG . C A M AR A) variam consoante o modo dointerruptor POWER

da camara de video. S6 aparecem as opgles que
— PROGRAMAR EA/EQ. BRANCO/MODO podem ser utilizadas no modo seleccionado.

16:9, etc.

@= 60min [ ESPERA 0:00:00

Pode seleccionar opgdes dalista abaixo no
menu PROG. CAMARA. Para seleccionar
opcoes, consulte“ Seleccionar opgdes do menu”
nap. 49.

As programagoes predefinidas estéo marcadas

o6

=

PROG. CAMARA

PROGRAMAR EA
MED. LUZ

EXPOSIGAO

PROGRAMAR EA

Pode gravar facilmente imagens em condic¢6es onde sejam necessérias vérias
técnicas, seleccionando as seguintes programages.

> AUTO Sel eccione esta programag&o quando ndo utilizar PROGRAMAR EA.
PROJECTOR* Quando os motivos estiverem iluminados por

(projector)( @) umaluz forte, como num teatro ou num
casamento, seleccione esta programagdo para
evitar que as caras das pessoas fiquem
excessivamente brancas.

RETRATO Seleccione esta programagéo para realgar

(retrato suave) motivos como pessoas ou flores, criando um

(&2) fundo suave.

DESPORTO*(aula Seleccione esta programagdo paraminimizar a

de desporto) vibragdo da cdmara ao filmar motivos que se

( ('X ) movem rapidamente, como no ténis ou no golfe.
PRAIA&SKI* Seleccione esta programagdo paraimpedir que a
(praia & esqui) cara das pessoas fique escura quando expostaa
(™) umaluz forte ou reflectida, como na praiaem

pleno Verdo ou numa pista de esqui.

P.SOL/LUAR** Seleccione esta programagdo para manter a
(por do sol/luar)  atmosfera ao filmar o pdr-do-sol, vistas
(2¢) nocturnas, fogos de artificio e aniincios de néon.

PAISAGEM** Sel eccione estaprogramagao ao filmar motivosa
(paisagem) distancia, como montanhas. Esta programagéo
([aA]) também impede que, ao filmar um motivo, a

camara de video foque o vidro ou malhas de
metal em janelas.

* A camarade video esta regulada para focar apenas motivos a média e longa distancia.
** A camara de video esta regulada para focar apenas motivos alonga distancia.
=pcontinua
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MED. LUZ

EXPOSICAQ

EQ. BRANCO

Utilizar o menu

Consulte a pagina 28 para obter mais informagdes.

Consulte a pagina 29 para obter mais informagdes.

Pode regular o equilibrio de cores de acordo com o brilho do ambiente de gravagao.

> AUTO Sel eccione estaprogramagéo parafazer gravages com o equilibrio do
branco automaticamente regulado.

RETER (HOLD) Seleccione esta programagdo quando quiser gravar um motivo ou
fundo s6 com uma cor.

EXTERIOR (:e:) — Seleccione esta programagdo quando quiser gravar o por-
do-sol/nascer do sol, vistas nocturnas, andincios de néon ou
fogos de artificio.

— Seleccione este modo quando gravar aluz do diacom
|&mpadas fluorescentes.

INTERIOR (:6)  — Seleccione esta programagao para gravar em festas ou
estudios em que as condigdes de iluminagdo estéo
constantemente a mudar.

— Seleccione esta programagdo quando gravar sob luzes
semel hantes as de um estudio, |lampadas de sddio ou de
mercurio ou luzes fluorescentes coloridas de
incandescéncia

© Nota
* Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programacéo voltaa
[AUTQ].

‘¢ Sugestées

 Pararegular melhor o equilibrio da cor quando [EQ. BRANCOQ] esta programado para
[AUTQ], aponte a cdmara de video para um objecto branco préximo durante cerca de
10 segundos, depoisderegular ointerruptor POWER parao modo CAMERA-TAPE quando:
— Retirar abateriarecarregével paraa substituir.
— Trouxer acdmaradevideo do interior parao exterior, enquanto estadautilizar aexposi¢éo

fixaou vice-versa

* Regule [EQ. BRANCO] para[AUTO] e volte a colocalaem [RETER] alguns segundos
depois de:
— Alterar as programagdes [PROGRAMAR EA] com [EQ. BRANCO] para[RETER].
— Trazer a camara de video do interior para o exterior ou vice-versa

* Regule [EQ. BRANCO] para[AUTO] ou [RETER] quando gravar com lampadas
fluorescentes brancas ou frias.



OBTUR. AUTO

>LIGAR

Seleccione esta programacdo para activar automaticamente o
obturador electrénico e regular a respectiva velocidade durante uma
gravagdo com muita luminosidade.

DESLIGAR

Seleccione esta programago para fazer gravagdes com o obturador
electrénico.

FOCO PONTO

Consulte a pagina 31 para obter mais informagoes.

FOCO

Consulte a pagina 31 para obter mais informagoes.

COLOR SLOW S

Consulte a pagina 30 para obter mais informagoes.

TEMP.AUTO

Consulte as paginas 24 e 27 para obter informagoes.

ZOOM DIG.

Pode seleccionar o nivel méximo de zoom, se quiser obter um zoom dez vezes
superior quando estiver a gravar numa cassete. A qualidade daimagem piora
quando se utiliza o zoom digital. Estafuncao é prética para gravar imagens
ampliadas de um motivo a distancia, como um passaro.

WLCETT

1 O lado direito da barra mostra a area de zoom

digital. A &rea de zoom digital aparece quando é
seleccionado o nivel de zoom.

>DESLIGAR

Sel eccione esta programagao para desactivar o zoom digital. O zoom
até 10 vezes é dptico.

20 x

Seleccione esta programagao para activar o zoom digital. O zoom
eléctrico de mais de 10 vezes e até 20 vezes é digital.

120 x

Seleccione esta programago para activar o zoom digital. O zoom
eléctrico superior a 10 vezes e até 120 vezes é digital.

=pcontinua
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MODO 16:9

STEADYSHOT

Utilizar o menu

Pode gravar imagens de 16:9 numa cassete, para ver num Televisor com ecrade
16:9 (MODO 16:9). Estafung&o é (til se quiser gravar na cassete com angulos
maiores enquanto o selector de zoom el éctrico esté regulado para o lado W.
Consulte também os manuais fornecidos com a Televisor.

Quando forem vistas no ecra LCD

Quando forem vistas numa Televisorcom ecra de 16:9*

—

Quando visualizado num televisor standard**

* A imagem aparece no ecrdinteiro quando a Televisor com ecré de 16:9 mudaparao modo
de ecratotal.

** Reproduzidanum modo 4:3, aimagem é alargada nadirecg&o do comprimento. A imagem
no modo de 16:9 num televisor normal é semelhante a que se vé no ecra LCD.

>DESLIGAR Programag&o normal (gravar imagens para ver numa Televisor com
ecrd de 4:3). A imagem ndo é gravada em formato alargado.

LIGAR (i6:9) Seleccione esta programagdo para que aimagem gravada possa ser
vistanuma Televisor com ecra de 16:9.

Pode seleccionar esta fung&o para compensar as vibragtes da camara de video.

>LIGAR Activaafuncdo SteadyShot para compensar as vibragdes da camara
de video.

DESLIGAR (W ) Desactivaafunggo SteadyShot. Ao filmar um motivoimével comum
tripé é possivel obter imagens naturais.




Utilizar o menu L/
(PROG.MEMORIA)

— BURST/QUALIDADE/DIM.IMAGEM/
APAGAR TUD/NOVA PASTA, etc.

Pode sel eccionar opgdes dalistaabaixo no menu
PROG.MEMORIA. Para seleccionar opcdes,

consulte“ Seleccionar opgdes do menu” nap. 49.

As programagdes predefinidas estdo marcadas
com P>. O indicador entre parénteses aparece

PROG.FIXA

quando a respectiva programagao esta
seleccionada. As programagdes reguléveis
variam consoante o modo do interruptor
POWER da camara de video. S6 aparecem as
opgdes que podem ser utilizadas no modo
seleccionado.

= G0min G FINE 207

® BURST

Pode gravar variasimagens fixas, umas a seguir as outras. O nimero de imagens
que pode gravar muda consoante o tamanho daimagem e o espago disponivel no

“Memory Stick Duo” que esta a utilizar.
1 Seleccione[NORMAL] ou [ENQ. EXPOS] etoque em [oK] .

>DESLIGAR

Sel eccione esta programagao quando néo fizer gravagdes continuas.

NORMAL (Jj)  Seleccione esta programago para gravar continuamente 4

(tamanho deimagem de 1152 x 864) a 13 (tamanho deimagem de

640 x 480) imagens em intervalos de cerca de 0,5 segundos.

ENQ. EXPOS.

Seleccione esta programagéo para gravar consecutivamente
(BRK) 3 imagens, com exposi ¢des diferentes, em interval os de cerca de
0,5 segundos. Pode comparar as 3 imagens e sel eccionar aque foi

gravada com a melhor exposi¢&o.

2 Toqueem [X].

3 Carregueatéaofimem PHOTO.

Se seleccionar [NORMAL], pode gravar o nlimero maximo de imagens de

forma continua carregando em PHOTO totalmente sem soltar.

© Notas

* O niimero méximo deimagens é gravado se carregar em PHOTO no modo de temporizador

automético ou quando esta a utilizar o telecomando.
A programacdo [ENQ. EXPOS.] ndo funciona se apenas houver espago para menos de
3imagens no “Memory Stick Duo”.

« Quando for dificil ver as diferencas entre as imagens gravadas no modo [ENQ. EXPOS]

no ecrd LCD, ligue acémara de video ao Televisor ou aum computador.

® QUALIDADE

> FINA(FINE )

Seleccione esta programagdo para gravar imagens fixas no modo de

qualidade de imagem fina (compressdo para cerca de 1/4).

STANDARD

Seleccione esta programagdo para gravar imagens fixas no modo de

(STD) qualidade de imagem normal (compressdo para cerca de 1/10).

=pcontinua
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™ DIM.IMAGEM

>1152 x 864
([its2)

Sel eccione esta programagdo para que as imagens fixas gravadas
possam ser vistas num ecré de formato aargado. Esta programagéo s6
pode ser sel eccionada quando o interruptor POWER estiver no modo
CAMERA-MEM.

640 x 480
(Céso)

Sel eccione esta programagdo paragravar variasimagensfixas ou para
vé-las num ecré pequeno.

PROG.FILME

% MD.GRAV. (p. 22)

>SUPER FINA
(B=8ey)

Seleccione esta programagédo para gravar filmes com excelente
qualidade de imagem.

FINA (E%he)

Seleccione estaprogramagdo paragravar filmes com boaqualidade de
imagem.

STANDARD Seleccione esta programagéo para gravar filmes com qualidade de
(=) imagem standard.
MODO CLARO Seleccione esta programagdo para gravar filmes que vai anexar a
(B Fenr) mensagens de correio electronico.

i RESTANTE
>AUTO Seleccione esta programagao para ver a capacidade restante do

“Memory Stick Duo” nos seguintes casos:

— Depoisdeintroduzir um “Memory Stick Duo” com o
interruptor POWER no modo CAMERA-MEM (durante
cercade 5 segundos).

— Quando a capacidade restante do “Memory Stick Duo” for
inferior a2 minutos depois de seleccionar o interruptor
POWER para o modo CAMERA-MEM.

— No ponto de inicio ou final do filme (durante cercade
5 segundos).

LIGAR Seleccione esta programacdo para que a capaci dade restante do

“Memory Stick Duo” apareca sempre no ecra.

i TAM.REPR.
>NORMAL Seleccione esta programagdo para ver o filme no centro do ecra.
EXPANDIR Seleccione esta programagdo para ver o filme no ecréinteiro.
© Nota

 Consoante o ficheiro de filme, este podera néo aparecer no centro do ecrd, ou no ecra
inteiro, quando mudar o tamanho daimagem areproduzir.
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< JAPAGAR TUD

L IFORMATAR

N° FICHEIRO

Pode apagar todas as imagens (ou todas as imagens numa pasta de reprodugao)
num “Memory Stick Duo” que ndo sejaprotegido contragravacdo. Paraapagar as
imagens, umaa uma, consulte a pagina 81.

1 Sdeccione[TODOSFICH.] ou [PASTA ACTUAL].

TODOS FICH. Para apagar todas as imagens gravadas.

PASTA ACTUAL Paraapagar todas as imagens na pasta de reproducdo
seleccionada.

2 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar a operagao, seleccione [NAO].

3 Togqueem [X].

© Notas

* A pasta néo é apagada, mesmo se apagar todas as imagens nela contidas.

« Enquanto o indicador [ T] A apagar todos os dados...] estiver no ecrd, ndo mexano
interruptor POWER nem carregue em quaisquer botdes.

Como o “Memory Stick Duo” fornecido ou novo foi formatado nafabrica, nao é
preciso formatéa-lo.
Para obter maisinformages sobre o “Memory Stick Duo”, consulte a pagina 97.

1 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar a formataggo, seleccione [NAQ].

2 Toqueem [X].

© Notas

« Enquanto amensagem [ =1 A formatar...] estiver no visor, ndo execute nenhum dos
seguintes procedimentos:
—Mover o interruptor POWER para seleccionar outro modo.
— Carregar em hotoes.
— Ejectar 0 “Memory Stick Duo”.

« A formatagao apagatodos os dados deimagem protegidos e as pastas recentemente criadas
no “Memory Stick Duo”.

>SERIE Seleccione esta programago para atribuir nimeros de ficheiro em
sequéncia, mesmo que o “Memory Stick Duo” seja substituido.
Quando se cria uma pasta nova ou se muda de pasta de gravacéo,
reinicia-se a sequéncia de numeragdo dos ficheiros.

nuaw o Jezijin I

REINICIAR Seleccione esta programago para que o nimero do ficheiro volte a
0001, sempre que mudar de “Memory Stick Duo”.

=pcontinua
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NOVA PASTA

PASTA GRAV.

PASTA REPR.

Utilizar o menu

Pode criar uma pasta nova (de 102M SCDF a 999M SDCF) num “Memory Stick
Duo”. Quando uma pasta estiver cheia (méaximo de 9.999 imagens guardadas),
uma pasta nova é criada automati camente.

1 Toqueem[SIM].
Uma pasta recentemente criada recebe o nimero imediatamente a seguir a
do Ultima pasta.
Para cancelar a criaggo de uma nova pasta, seleccione [NAQ].

2 Toqueem [X].

© Notas

» N&o pode utilizar a cdmara de video para apagar as pastas criadas. Vai ter que formatar o
“Memory Stick Duo” (p. 57) ou apagé-las utilizando o computador.

« O nimero de imagens que pode gravar num “Memory Stick Duo” diminui a medida que
aumenta o nimero de pastas no “Memory Stick Duo”.

Pode seleccionar uma pasta para guardar as suas imagens. Crie pastas novas a
partir do menu [NOVA PASTA], seleccione a pasta que pretende utilizar na
gravacdo com [« ]/[~¥] etogue em . Asinformagdes para cada pasta so
apresentadas no ecrd usado para seleccionar a pasta. Por defeito, asimagens sdo
guardadas na pasta 101M SCDF.

Se houver muitas imagens, pode procurar facilmente aimagem pretendida,
quando as ordenar por pastas.

Seleccione a pasta que pretende utilizar paraareprodugdo com [« ]/[ ] etoque
em .



quando a respectiva programagao esta
1 seleccionada. As programagdes reguléveis
Utl I |Zar O m e n u E_&'% variam consoante o modo do interruptor

POWER da camara de video. SO aparecem as
(APLIC IMAGEM) opcBes que podem ser utilizadas no modo
— EFEITO IMAG/APRES.SLIDES/ seleccionado.

GRV.FIXA INT, etc.

= 60min (77 ESPERA 0:00:00

Pode sel eccionar opgdes dalistaabaixo no menu
APLIC.IMAGEM. Para seleccionar opges,
consulte“ Seleccionar opgdes do menu” nap. 49.
As programagdes predefinidas estdo marcadas
com P>. O indicador entre parénteses aparece

FADER

“C_ISOBREP.
EFEITO DIG [oK]
: oK

FADER

Consulte a pagina 32 para obter mais informagdes.
<]SOBREP.

Consulte a pagina 33 para obter mais informagdes.
EFEITO DIG

Consulte as paginas 33 e 39 para obter informagdes.
EFEITO IMAG

Pode adicionar efeitos especiais (como filmes) aumaimagem, antes ou depoisde
gravar numa cassete. [P+, aparece quando se selecciona o efeito respectivo.

>DESLIGAR Seleccione esta programagdo quando néo estiver a utilizar efeitos de
imagem.

ART. INVERT Seleccione esta programacdo para gravar/ver a

imagem com a cor e aluminosidade invertidas. w‘

SEPIA Sel eccione esta programag8o paragravar/ver aimagem que aparece a
sépia.

P&B Sel eccione esta programagdo paragravar/ver aimagem que aparece a
preto e branco.

SOLARIZAR Seleccione esta programagao para gravar/ver a

imagem que aparece como umailustragdo com
muito contraste.

=pcontinua
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PASTEL Seleccione esta programagéo para gravar a
imagem que aparece como um desenho a pastel.
(Este efeito ndo esta disponivel durante a
reproducéo.)

MOSAICO Seleccione esta programagéo para gravar a
imagem que aparece em mosaico. (Este efeito
n&o esté disponivel durante areprodugéo.)

© Nota
» Né&o pode adicionar efeitos aimagens entradas externamente. Também néo pode produzir
imagens editadas com efeitos deimagem utilizando ainterface §, MICROMV.

‘¢ Sugestao
« Pode copiar imagens editadas com efeitos deimagem paraum “Memory Stick Duo” (p. 79)
ou para outra cassete (p. 77).

MIST.MEMORIA

Consulte a pagina 35 para obter mais informagoes.

ZOOM REPR.

Consulte a pagina 42 para obter mais informagoes.

APRES.SLIDES

Pode ver todas as imagens guardadas num “Memory Stick Duo” (ou huma pasta
de reproducéo seleccionada) em sequéncia (apresentagdo de slides).

1 Toqueem i

2 Toqueem [PASTA REPR.].

3 Seleccione [TODOSFICH.] ou [PASTA ACTUAL] etoqueem .

>TODOS FICH.  Seleccione esta programagao para fazer uma apresentacéo de

(am) slides, reproduzindo todas as imagens no “Memory Stick Duo”.

PASTA ACTUAL  Seleccione esta programagdo paraexecutar uma apresentagéo de

( ) slides, reproduzindo todas as imagens na pasta de reproducéo
seleccionada.

4 Toqueem [REPETIR].
5 Seleccione[LIGAR] ou [DESLIGAR] etoque em .

D>LIGAR (C7D)  Seleccione esta programagdo para reproduzir asimagens varias
vezes.

DESLIGAR Sel eccione esta programagdo parareproduzir asimagens apenas
umavez.

6 Toqueem [FIM].
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REDIMEN.

GRV.FIXA INT

Togqueem [INIC.].

A camara de video reproduz sequencial mente as imagens gravadas no

“Memory Stick Duo”.

Paracancelar aapresentagéo de slides, toqueem [FIM]. Parafazer umapausa,

toque em [PAUSA].

¢ Sugestdes
« Pode seleccionar a primeiraimagem para a apresentacéo de slides, tocando em

[—=1/[+ ] antesde tocar en [INIC.].

« Quando sdo incluidos filmes nos ficheiros deimagem aver naapresentacéo de slides, pode

regular o volume tocando em (diminuir) / (aumentar).

Consulte a p&gina 82 para obter mais informagoes.

E uma func&o prética para observar o movimento das nuvens ou as alteragdes na
luz do dia. A cdmarade video filma umaimagem fixa, num intervalo

seleccionado, e grava-a num “Memory Stick Duo”.

[a]

(] [a]
[b] (b]
[a]: Gravar
[b]: Intervalo
1 Toqueem )
2

Seleccione o intervalo de tempo pretendido (1 minuto, 5 minutos,

10 minutos) etoque em .

Toqueem [LIGAR] edepoisem .

>DESLIGAR

Para desactivar a gravag@o com intervalos.

LIGAR (i23mm) Para gravar imagens fixas num “Memory Stick Duo”, no
interval o seleccionado.

Toqueem .
@ pisca

Carregueatéao fimem PHOTO.
Comega a gravacéo de fotografias com intervalos.

< pérade piscar e permanece aceso durante a gravagdo com intervalo.
Para cancelar a gravagéo de fotografias com intervalos, seleccione

[DESLIGAR] no passo 3.

=pcontinua
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MODO DEMO

Utilizar o menu

Seretirar uma cassete ou 0 “Memory Stick Duo” da camarade video e programar
o interruptor POWER para 0 modo CAMERA-TAPE, pode ver a demonstragdo
em cercade 10 minutos.

>LIGAR Sel eccione esta programagdo para ver uma apresentagdo geral das
funcdes disponiveis (por exemplo, quando utiliza a cdmara de video
pelaprimeiravez).

DESLIGAR Seleccione esta programagdo quando n&o estiver a utilizar o MODO
DEMO.

¢ Sugestdes
« A demonstragdo sera cancel ada em situagGes como as descritas a seguir.
— Setocar no painel digital durante ademonstracéo. (A demonstrago recomega dentro de
aproximadamente 10 minutos.)
— Quando se introduz uma cassete ou um “Memory Stick Duo”.
— Quando o interruptor POWER é regulado para outro modo diferente de CAMERA-
TAPE.
* Se[DESLIG. AUTOQ] estiver regulado para [5min] quando utilizar a alimentag&o da
bateria, esta sera desligada ap6s aproximadamente 5 minutos (p. 71)



Utilizar o menu &8
(EDITAR&REPR.)

— MULT-PROC./TIT./TiT.CASS., etc.

Pode sel eccionar opgdes dalistaabaixo no menu
EDITAR&REPR. Para seleccionar opgoes,

consulte“ Seleccionar opgdes do menu” nap. 49.

[ RP.CAM LN

As programagdes predefinidas estdo marcadas
com B>. As programages regulaveis variam
consoante 0 modo do interruptor POWER da
camarade video. SO aparecem as opgles que
podem ser utilizadas no modo sel eccionado.

@= 60min 0:00:00

EEIRP.CAM LN
[E=ICTRL GRAV

EHGRAV.

Consulte a pagina 39 para obter mais informagoes.

[co] CTRL GRAV

Consulte as péginas 78 e 80 para obter mais informagdes.

HHGRAV.
Consulte as péginas 78 e 79 para obter mais informagdes.
GRAVAR DVD
Pode ligar esta camara de video aum computador pessoa dasérie VAIO da Sony
e copiar facilmente as imagens gravadas numa cassete na camara de video para
um DVD.
Para obter informagdes, consulte o “Manual das aplicagdes do computador”.
PROC. FIM
EXECUTAR Sel eccione esta programagdo para executar END SEARCH.
Reproduz a Ultima cena gravada durante 5 segundos e péra
automaticamente.
CANC. Seleccione esta programagdo para cancelar END SEARCH.
REINIC. CONT.

E possivel reiniciar o contador defita.

1 Toqueem [SIM].

Para cancelar o contador de fita, toque em [NAQ].

2 Togueem )

=pcontinua
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MULT-PROC.

CIITIT.

Utilizar o menu

Consulte a pagina 46 para obter mais informagoes.

Todos os titul os sobrepostos utilizando esta cdmara de video sd podem ser vistos
num videogravador MICROMYV com fung&o de titulador de indexag&o. Se
sobrepuser um titulo, pode procuré-1o através da fungéo de procura de titulos.
Pode sobrepor um maximo de 20 titulos (cerca de 20 letras por titulo) numa
cassete. Pode sobrepor um titulo numa cassete quando comega a gravar ou na
cassete gravada depois da gravacso.

Para sobrepor um titulo na cassete quando comega a gravar
Verifique se o interruptor POWER esta regulado parao modo CAMERA-TAPE.

1 Ostitulosoriginais criados anterior mente (até 2 tipos) e ostitulos
guardados nesta cAmar a de video sdo apr esentados no ecr a. Seleccione o
titulo desgjado.

Para criar um novo titulo (até 2 tipos, com 20 palavras), siga o procedimento
seguinte.
@ Seleccione[PERSON 1” "] ou [PERSON 2” "] etoque em [i&).

@ Seleccioneo caréacter que quiser. Carregue varias vezes numatecla
para seleccionar o respectivo caracter.

CHTIT. 0:00:00
FIM
&? ! ||ABC | DEF € >
123 |[ 678
GH ||| JKL [|MNO! 4 90
PQR wxy|[ -
STV Z || £ [oK

Para apagar um caréacter: Toqueem [« ].
Paraintroduzir um espago: Toqueem [ ].

©® Toqueem para mover [J a fim de seleccionar o proximo
caréacter e depoisintroduza-o da mesma maneira.
O Concluida aintroducao de car acter es, toque em .

2 Togqueem [OK].

3 Carregueem [Emry (cor), [«] (posigio superior), [¥] (posigaoinferior)
ou [TAM.], conforme a opg&o pretendida, para seleccionar acor, a
posi¢do ou o tamanho desejados.

Cor

branco — amarelo — violeta— vermelh — ciano — verde — azul
Posicédo

Tem 8 ou 9 opcoes.

Tamanho
pequeno «— grande (S6 pode sel eccionar pequeno quando introduzir maisdo
que 13 caracteres.)

4 Toqueem [OK].



I APAG.TIT.

5 Toqueem [GUAR].
Oindicador [TITULQ] aparece. Ao carregar em START/STOP paracomegar
agravar, o indicador [GUARD TiT] é apresentado no ecrd durante cerca de
5 segundos e o titulo fica programado.

Para sobrepor um titulo na cassete gravada
O titulo é gravado durante aproximadamente 5 segundos apds o inicio da
gravagéo.
Verifique se o interruptor POWER esta regulado parao modo PLAY/EDIT.
1 Seleccione a posigdo em que pretende sobrepor o titulo.
© Toqueem [INTROD TiTULO].
@ Seleccioneadirecgdo em que pretende pesquisar com I[=].

©® Carreguenaminiaturana qual desgja sobrepor o titulo e carregue
em [EXECUTARY], ou carregue novamente na miniatura.

2 Execute ospassos 1 a4em “Parasobrepor um titulo na cassete quando
comegaagravar”.

3 Toqueem [GUAR].
O indicador [GUARD TiT] aparece no ecrd durante cerca de 5 segundos e 0
titulo fica programado. O visor volta ao ecré do indice de miniaturas.

© Notas

« Ao procurar umagravagao utilizando outro equipamento de video, o ponto onde o titulo foi
sobreposto pode ser detectado como marca de indexag&o.

« Por predefini¢do, sempre que a camara de video ficainactiva durante cerca de 5 minutos
depois de ser ligada, a mesma desliga-se automaticamente. Se demorar 5 minutos ou mais
tempo aintroduzir os caracteres, pode manter a cdmara ligada se programar [DESLIG.
AUTO] para[NUNCA] no menu £23 [PROG.STAND.] menu (p. 71). Mesmo que a
camara de video se desligue, os caracteres introduzidos permanecem guardados na
memoéria. Volte aligar acédmara de video e recomece a sobreposicéo de titulos a partir do
passo 1.

¢ Sugestdes
 Paraalterar um titulo criado, seleccione-0 no passo 1 em “Para sobrepor um titulo na

cassete quando comega a gravar”. Toque em e seleccione os caracteres novamente.
 Pode criar um titulo original carregando em [PROG .STAND.] com o selector POWER

ajustado parao modo PLAY/EDIT antes do passo 1 na sec¢do “ Para sobrepor um titulo na
cassete gravada’.

1 Seleccioneotitulo que pretende apagar com [« ]/[~] etoque em [OK].

2 Confirmeseéesseotitulo que pretende apagar etoque em [SIM].
Para cancelar a operaco, toque em [NAQ].

3 Toqueem [X].

=pcontinua
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<I' VER TIT.

<CITIT.CASS.

<1 APG.TD.

Utilizar o menu

Pode ver o titulo quando reproduzir aimagem.

>LIGAR Seleccione esta programagao para ver o titulo quando aparecer uma
cena com titulo.

DESLIGAR Sel eccione esta programagdo se ndo quiser ver o titulo.

Pode identificar uma cassete com um maximo de 16 |etras.

A identificacéo aparece no ecré durante cerca de 5 segundos, se programar o
interruptor POWER para CAMERA-TAPE e inserir a cassete ou para 0 modo
PLAY/EDIT.

1 Seleccioneo caracter quequiser. Carregue variasvezesnumartecla para
seleccionar o respectivo caracter.

CIITIT.CASS. 0:00:00
5

PSR TUV W%(V '/7, W

Para apagar um caracter: Togue em .
Paraintroduzir um espago: Toqueem [ ].

2 Toqueem paramover [J afim de seleccionar o préximo car acter e
depoisintroduza-o da mesma maneira.

3 Concluida aintroducéo de car acter es, toque em [OK].
4 Toqueem [X].

¢ Sugestdes

« Paraapagar aidentificagdo criada, toque vérias vezesem paraapagar os caracteres
e depois toque em .

« Paradterar aidentificagdo criada, introduza a cassete na caBmara de video e repitao
procedimento a partir do passo 1.

* Sendo quiser ver o texto, regule [ & VISOR INFO] para [DESLIGAR] no menu &5
(PROG.STAND.) (p. 70).

Pode apagar todo o tipo de dados como datas, titul os e identificagdes de cassete
guardados em micro Cassette Memory, de uma so vez.

1 Toqueduasvezesem [SIM].
Para cancelar a operago, seleccione [NAQ].

2 Toqueem [X].

© Nota

* Setiver seleccionado [ €Y APG.TD.], ndo podera utilizar as seguintes fungdes.
— Procura multi-imagens
— Procura por titulo
— Procura por data



Asprogramagdes predefinidas estdo marcadas

Ut|||za|" O menu ﬁ com B>. As programagdes regulaveis variam

consoante o0 modo do interruptor POWER da

(PROG STAND) camara de video. S6 aparecem as opcdes que

podem ser utilizadas no modo sel eccionado.
— USB-CAMERA, etc.

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu PROG.STAND. Paraseleccionar estas
opcoes, consulte “ Seleccionar opgdes do
menu” nap. 49.

VOLUME

Consulte as péginas 38 e 40 para obter informagoes.

PROG. LCD

Quando as seguintes opgdes sdo g ustadas, as imagens gravadas nao sdo
modificadas.

BRILHO LCD
Consulte a pagina 17 para obter mais informagdes.

LUZ FND. LCD
Pode regular aluminosidade da luz de fundo do ecra LCD.

>NORMAL Luminosidade normal.

BRILHO Seleccione esta programagdo para aumentar aluminosidade do ecré
LCD.

© Notas

« Seligar acamarade video afontes de alimentacéo exteriores, aprogramacéo [BRILHO] é
automati camente sel eccionada.

« Seseleccionar [BRILHOQ], reduz a vida Util da bateria em cerca de 10 por cento durante a
gravagéo.

COR LCD
1 Toqueem [=]/[+] pararegular acor doecrdLCD.

(=] DonemEngtO00o000
p—.

[—] Baixa intensidade
Alta intensidade

2 Toqueem [OK].

3 Toqueem .
A imagem gravada ndo é afectada por esta programacao.
Utilizar o menu |67
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ENTR. VIDEO

USB-CAMERA

USB-PLY/EDT

REPR. NTSC

COD. DADOS

Utilizar o menu

Quando liga a cdmara de video a outro dispositivo através do cabo de ligagdo
A/V fornecido, seleccione afichaausar para a entrada de video.

>VIDEO Seleccione a programago para receber um sinal de video.

S VIDEO Seleccione a programagao para receber um sinal S video.

Pode ligar um cabo USB (fornecido) a cdmara de video e ver no computador a
imagem que aparece no ecrd da cdmarade video (fungédo Fluxo USB). Para obter
mais informagtes, consulte 0 “Manual das aplicagdes do computador”.

>DESLIGAR Seleccione esta programagéo para desactivar a fungéo Fluxo USB.

USB STREAM Seleccione esta programagao para activar afungéo Fluxo USB.

Pode ligar um cabo USB (fornecido) a cdmara de video e ver no computador a
imagem da cassete ou do “Memory Stick Duo” introduzido na cdmara de video.
Para obter maisinformagdes, consulte 0 “Manual das aplicagdes do computador”.

>STD-USB Seleccione esta programagdo para ver aimagem no “Memory Stick
Duo”.

USB STREAM Seleccione esta programagdo para ver aimagem da cassete.

Se quiser ver um video gravado no sistemade cores NTSC, seleccione o sistema
de cores disponivel no televisor.

>EM TV PAL Seleccione esta programag&o para ver o video num televisor com
sistema PAL.

NTSC 4.43 Seleccione esta programagao para ver o video num televisor com o
modo NTSC 4.43.

¢ Sugestao

 Sereproduzir uma cassete num televisor multi-sistema, seleccione o modo mais adequado,
vendo aimagem no televisor.

>DESLIGAR Seleccioneseno desejaver adata, ahorae asprogramagfesdacamara
de video durante a reproducéo.

DATA/HORA Seleccione esta programagdo para que a data e a hora aparecam
durante areproducéo (p. 43).

DADOS CAMARA Seleccione esta opgo para que as programacoes da camara de video
aparecam durante a reproducao.




RESTANTE

>AUTO

Seleccione esta programaco para que aindicagdo de fita restante

aparega durante cerca de 8 segundos:

— Depois de programar o interruptor POWER para o0 modo
PLAY/EDIT ou CAMERA-TAPE com a cassete
introduzida, a cAmara de video calcula a quantidade
restante de fita.

— Quando tocar [» 1 (reproducdo/pausa).

LIGAR

Seleccione esta programagdo para que o indicador de fitarestante
apareca sempre.

TELECOMANDO

>LIGAR

Sel eccione estaprogramagéo quando utilizar o telecomando fornecido
com a camara de video.

DESLIGAR

Sel eccione esta programacéo para desactivar o seu telecomando,
impedindo que a camara de video responda a um comando enviado
pelo telecomando de outro videogravador.

© Nota

« Seacamarade video ficar desligada durante mais de 5 minutos, a programagéo voltaa

[LIGAR].

LUZ GRAVACAO

>LIGAR

Seleccione esta programag&o para acender o indicador luminoso de
gravagdo, existente na parte da frente da camara de video, durante a

gravacéo.

DESLIGAR

Sel eccione esta programacdo nas seguintes situacdes de gravacéo.

O indicador luminoso de gravac&o da camara de video ndo acende
durante a gravagéo.

— Sendo quiser que a pessoa fique nervosa com a gravagao.
— Sefilmar muito perto do motivo.

— Se o motivo reflectir o indicador luminoso de gravacéo.

=pcontinua
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[ee] VISOR INFO

O numero exclusivo de cada cassete. Esta cAmara de video
atribui automaticamente este nimero. Ndo pode alterar este

BIIVISOR INFO valor.
ISV O titulo da cassete atribuido por [€M TiT.CASS.] nas

01 01 2004 10:00
15 01 2004 15:00

AREA GRAVADA
—

programag6es do menu (Identificagio da cassete).
|~ A data da primeira gravacéo nesta cassete.

— A data da Ultima gravagdo nesta cassete.

A area gravada € indicada na barra verde-amarelada.

>LIGAR Seleccione esta programagado para ver as informages da cassete
durante cerca de 5 segundos:
— Depois de programar o interruptor POWER para o modo
CAMERA-TAPE e a cassete estar introduzida.
— Quando o interruptor POWER esta programado para o
modo PLAY/EDIT.

DESLIGAR Seleccione esta programagdo se ndo quiser ver as informagdes da
cassete.

SINAL SONORO

>MELODIA Seleccione esta programag&o paraouvir umamelodiaao iniciar/parar
agravacdo, quando efectuar qualquer operacdo no painel digital ou
quando ocorrer uma situagdo anormal com a camara de video.

VISOR

NORMAL Sel eccione esta programac&o para ouvir um sina sonoro em vez de
umamelodia
DESLIGAR Seleccione esta programagdo para desactivar amelodia, 0 som do

sinal sonoro, 0 som do obturador ou 0 som do sinal sonoro de
confirmagdo de uma qualquer operagdo efectuada no painel digital.

>LCD Sel eccione esta programagéo para ver indicagdes como o contador de
fitano ecra LCD.

SAID-V/LCD Sel eccione esta programagéo para ver indicagdes como o contador de
fitano ecrd do Televisor e no ecra LCD.

© Nota
« Secarregar en DISPLAY/BATT INFO enquanto a programagao [SAID-V/LCD] estiver
seleccionada, a camara de video ndo pode receber sinais.

DESLOC. MENU

Utilizar o menu

Pode seleccionar adireccéo em que as opgoes de menu se deslocam (paracimae
parabaixo) no ecra LCD, setocarem [« ] ou [¥].

>NORMAL Seleccione esta programagdo para deslocar as opgdes de menu para
baixo, tocandoem [a].




DESLIG. AUTO

OPOSTA Seleccione esta programagdo para deslocar as opgdes de menu para
cima, tocandoem [a].

>5min Seleccione esta programagdo para activar afuncéo de desligar
automético. Sempre que acamarade video ficainactivadurante cerca
de 5 minutos depois de ser ligada, a mesma desliga-se
automaticamente para evitar descarregar a bateria.

NUNCA Seleccione esta programagdo para desactivar afuncéo de desligar
automético.

© Nota

« Quando ligaa camara de video a umatomada de parede, [DESLIG. AUTO] é
automaticamente programado para[NUNCA].

Utilizar o menu
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As programag0es regul dveis variam consoante

Ut|||zar O menu @@ 0 modo do interruptor POWER da camara de

video. S6 aparecem as opgdes que podem ser

(HORA/IDIOMA) utilizadas no modo sel eccionado.

— ACERT.RELOG./HR. MUNDIAL, etc. @in ESPERA 0:00:00

—

O@  HORA/IDIOMA
|

Pode seleccionar opgdes da lista abaixo no
menu HORA/IDIOMA. Para seleccionar
opgdes, consulte“ Seleccionar opgBesdo menu”
nap. 49.

ACERT.RELOG.
HR. MUNDIAL

LANGUAGE [OK]
OK

ACERT.RELOG.

Pode acertar adata e ahora (p. 18).

HR. MUNDIAL

Pode regular o fuso horario quando utilizar a cdmara de video no estrangeiro.
Regule o fuso horério tocando em [ = 1/[+1; o relégio € regulado de acordo
com o fuso horério. Se regular o fuso horario para 0, repde a hora acertada
inicialmente.

LANGUAGE

Pode seleccionar ou aterar o idioma utilizado para os ecrés a partir dalista
seguinte (p. 20).

Pode optar entre Alemao, Grego, Inglés, Inglés simplificado, Espanhol, Francés,
Italiano, Holandés, Portugués, Russo, Chinés tradicional e Chinés simplificado.
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Personalizar o menu
pessoal

Pode adicionar ao menu pessoal as opgdes de
menu mais utilizadas. As opgdes de menu
podem ser ordenadas como quiser.

Pode personalizar o menu pessoal parao
respectivo modo do interruptor POWER.

Adicionar um menu — Adicionar

Para que o0 acesso sejamaisfécil e rdpido, pode
adicionar a0 menu pessoal as opgdes de menu
mais utilizedas.

© Nota

« Pode adicionar até 28 opgdes de menu para o modo
CAMERA-TAPE, CAMERA-MEM ePLAY/EDIT
do interruptor POWER. Se quiser adicionar mais,
apague uma opcao de menu de menor importancia
(p. 74).

3 Togueem [ADICION].

= gomin_(STT) ESPERA 0:00:00
Seleccione a categoria.

ES APLIC.IMAGEM b
#8EDITAREREPR. >
E=3PROG.STAND. D
>

@ HORA/IDIOMA

4 Toqueem [a]/[+] paraseleccionar a
categoria do menu e depoistoque em
.
As opgdes do menu disponiveis variam
consoante 0 modo do interruptor POWER
dacémarade video. SO aparecem as opgoes
disponiveis.

= g0min_(STT) ESPERA 0:00:00

Seleccione o item.
A FIM

PROGRAMAR EA

MED. LUZ_

EXPOSICAO

EQ. BRANCO

OBTUR. AUTO
< v OK

l Toque em [P-MENU -

= 60min_(STT) ESPERA 0:00:00

P EXPO- X
»~ MENU SICO
BRILHO
s Foco

1 [Foco ] [m.uz
PONTO_| [PONTO

5 Toqueem [a]/[~] paraseleccionar
uma opcao de menu e depoistoque em
.

=) 60min (77 ESPERA 0:00:00
ADICION.

Adicionar este item
a P-MENU do modo
CAMERA-TAPE ?

2 Togue em [CONFIG P-MENU].

Se 0 menu pretendido ndo aparecer no ecrd,
toque em [R1/[¥] paravé-lo.

CONFG. P-MENU

[Fm]
ADI- APA-
CION. GAR
ORDE-

6 Toqueem [SIM].
O menu é adicionado ao fim dalista.

7 Toque em .

Utilizar o menu
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Apagar um menu — Apagar

1 Toqueem PaEN.

= 6omin (ST ESPERA 0:00:00

PN
N

BRILHO
13 FOCO
Foco | [m.Luz
PONTO_| |PONTO

2 Togue em [CONFIG P-MENU].
Se 0 menu pretendido ndo aparecer no ecrd,
toque em / paravé-lo.

= 60min (<TT) ESPERA 0:00:00
CONFG. P-MENU

]
ADI- APA-
CION. GAR
ORDE

3 Togueem [APAGAR].

= 60min_(<TT) ESPERA 0:00:00

Selec. botdo a apagar.

1 2| [

Ordenar 0s menus que aparecem
no menu pessoal — Ordenar

Setiver acrescentado um grande nimero de
opcoes de menu ao Menu Pessoal, aformamais
fécil serdordenar os menus pelafrequéncia de
utilizag8io das opgdes, através desta fungo.

1 Toqueem FiEW.

= gomin_(STT) ESPERA 0:00:00

2 Togqueem [CONFIG P-MENU].

Se 0 menu ndo aparecer no ecrd, toque em
/ paravé-lo.

= G0min_(T7] ESPERA 0:00:00
(CONFG.P-MENU

4 Toquenaopg¢do demenu quepretende
apagar.

= gomin (<77 ESPERA 0:00:00
APAGAR

Apagar isto de
P-MENU do modo
CAMERA-TAPE?

3 Togueem [ORDENAR].

= 60min ESPERA 0:00:00

Selec. botdo a mover.

[A] B0 | V]
FOCO Uz
]

5 Toqueem [SIM].
O menu seleccionado é apagado do menu
pessoal .

6 Toqueem [x7.

© Nota

» Né&o pode apagar MENU nem [CONFIG P-MENU].
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4 Toquenaopg¢do demenu que pretende
mover.

Seleccione nova localiz.

[aTy Jexpo. | (]
*[Foco Uz
=1 e




5 Toqueem [« /(] paramover aopgéo
de menu para a posi¢ao pretendida.

= 60min_(<TT) ESPERA 0:00:00

Seleccione nova localiz.

[a]] s[CoLoR | [FV]
FADER || SO0,
°[EFEMO[“[REINIC

3 CONT.
Y[TEMP BRILHO

v | LAUTO OK

6 Toqueem [ox].

Para outras formas de ordenar as opges de
menu, execute 0s passos de 4 a 6.

2 Togueem [CONFIG P-MENU].

Se 0 menu pretendido ndo aparecer no ecra,
toque em [2]/[¥] paravé-lo.

= Gomin (<) ESPERA 0:00:00
(CONFG.P-MENU

[
ADI- APA-
CION. GAR
ORDE-

V4 Toqueem [FIM].

8 Toqueem [x7.

© Nota
» Né&o pode mover [CONFIG P-MENU].

Inicializar as programacdes
— Reiniciar

Depois de adicionar ou apagar menus, pode
repor as programagdes predefinidas do menu
pessoal .

3 Togueem [REPOR].

= 6omin (ST ESPERA 0:00:00
(REPOR

Iniciar a
definicdo P-MENU do
modo CAMERA-TAPE?

4 Toqueem [SIM].

@ 60min ESPERA 0:00:00
REPOR

Tem a certeza?

1 Toqueem FiEW.

= 60min_[STT) ESPERA 0:00:00

S CoLorR | | X
roer | [SO40R
EFEITO | [REINIC
ll3 CONT.
1 |TEMR | |BRILHO
AUTO LCD

5 Toqueem [SIM].
As programagdes predefinidas do menu
pessoal sfo repostas.
Para cancelar o reinicio, toque em [NAQ].

6 Toqueem [x7.

Utilizar o menu
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Copiar/Montar

Ligar a um
videogravador ou
Televisor

Pode gravar aimagem de um videogravador
ou Televisor para uma cassete ou um
“Memory Stick” inserido nacémarade video

(p. 78). Também pode criar uma copia da
imagem gravada na cAmara de video noutro
dispositivo de gravagéo (p. 77).

Ligue acamarade video atelevisio através
da respectiva tomada Handycam Station ou
AUDIO/VIDEO utilizando o cabo deligagéo
A/V fornecido. Durante esta operagdo, ligue
acamara de video a uma tomada de parede
utilizando o transformador de CA fornecido.

Utilizada se o televisor ou videogravador
tiver uma tomada S video.*2

Ficha S video
(preta) 1

****** Amarea|—_|
P Al

(]

iV

Cabo de ligagéo de AV
(fornecido) *1

ﬂ Fluxo de sinal

*10 cabo de ligagéo de A/V fornecido tem umaficha
de video e umaficha S video paraligac&o do video.

*2 Se 0 equipamento que vai ligar tiver umatomada S
video, ligue afichaSvideo aessatomadaem vez de
utilizar afichade video amarela. Estaligagéo
produz imagens em formato MICROMYV de
excelente qualidade. Se fizer aligag&o unicamente
com aficha S video ndo ouve o som.

© Notas

* Seligar asuacamarade video a outro dispositivo
utilizando o cabo deligagdo A/V, assegure-se, antes
de efectuar aligagdo, que a programagdo [VISOR]
no menu £23 (PROG.STAND.) esta regulada para
[LCD] (predefinicéo) (p. 70).

* Quando estiver aligar a cdmara de video a0
dispositivo mono, ligue a ficha amarela do cabo de

76| Copiar/Montar

\
Branca I
v

Televisores ou
videogravadores

ermelha

As tomadas &audio/video (entrada/saida)

ligacdo de A/V (fornecido) atomada de video ea
ficha vermelha ou branca a tomada de &udio no
videogravador ou Televisor.

Para utilizar um cabo i.LINK para
efectuar a ligacdo

Utilize um cabo i.LINK (opcional) paraligar a
camara de video a outro dispositivo através do
interface MICROMV. Os sinais de som e de
video sdo transmitidos digitalmente,
produzindo imagens de excelente qualidade.
N&o pode gravar aimagem e 0 som
separadamente. Para obter mais informagdes,
consulte a pagina 101.



Copiar para outra
cassete

Pode copiar e montar aimagem reproduzida
na camara de video para outros dispositivos
de gravagdo (por exemplo videogravadores).

1L igue o videogravador a cBmara de
video comoum dispositivodegravacao

(p. 76).

2 Preparar o videogravador para
gravacao.
* Introduza uma cassete para gravar.
 Se 0 videogravador tiver um selector de
entrada, coloque-o no modo de entrada.

3 Prepare a camara de video para
reproducéo.
* |ntroduza a cassete gravada.
 Fagadeslizar vérias vezes o interruptor
POWER para seleccionar o modo PLAY/
EDIT.

4 Iniciea reproducdo na camara de
video e grave-a no videogravador .
Para obter mais informagdes, consulte o
manual de instrugdes fornecido com o
videogravador.

5 conduidaa copia, pareo
videogravador e a camara de video.

© Notas

* Seacamarade video estiver ligadaaum
videogravador através de umainterface §,
MICROMV, n&o pode gravar o titulo, os
indicadores, as informagdes da micro Cassette
Memory eas palavrasintroduzidas no ecrade indice
do “Memory Stick Duo”.

« Para operagOes de cOpia através do cabo de ligagdo
A/V, carregue em DISPLAY/BATT INFO na
camara de video para dedligar indicadores como o
contador de fita que aparece no visor (p. 43). Caso
contrério, serdo gravados nafita.

« Paraoperagdes de copiacom codigo dedados, active
0 codigo de dados, como, por exemplo, adata, no
visor da camara de video (p. 43).

* Imagens montadas com efeito deimagem ([EFEITO
IMAG] p. 59), efeito digital (p. 33, 39) ou zoom da
reproducéo (p. 42) ndo podem ser produzidas
através dainterface § MICROMV.

* Quando estiver agravar num videogravador, se a
ligagdo tiver sido feitacom um caboi.LINK, a
imagem gravada fica pouco nitida quando esta no
modo de pausa ha camara de video.

Copiar/Montar
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Gravar imagens de um
videogravador ou
Televisor

Pode gravar e montar imagens ou programas
de Televisor de um videogravador ou
Televisor numa cassete ou hum “Memory
Stick Duo” introduzido na cdmara de video.
Também pode gravar uma cena como uma
imagem fixa num “Memory Stick Duo”.
Introduza uma cassete ou um “Memory Stick
Duo” paragravar antes da operacdo. Para
ligar acmara de video a outro dispositivo
atravésdo cabo deligacéo A/V, seleccionena
secc®0 [ENTR. VIDEQ] do menu EZ25
(PROG.STAND.) o sind de entrada
adequado ao dispositivo que pretende ligar
(p. 68).

© Notas

* Esta camara de video s6 pode gravar fonte PAL.
Por exemplo, os videos ou programas de Televisor
franceses (SECAM) n&o podem ser gravados.
Consulte a pagina 96 para obter informagdes sobre
sistemas a cores Televisor.

« Se utilizar um conector de 21 pinos parasinais de
entrada de video, use um adaptador de 21 pinos de
tipo bidirecciona (opcional).

Gravar um filme

1 Ligue um dispositivo de reproducao,
como uma televisiao ou um
videogravador, a camara de video

(p. 76).

2 Seediver agravar deum
videogravador, introduza uma cassete.

3 Faca dedlizar vérias vezes o
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.
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4 Utilize acamara de video paragravar
filmes.

Se estiver a gravar numa cassete

1 Toque em [P-MENU.

2 Toque em [[eo] CTRL GRAV].
Se a 0pgdo ndo aparecer no ecrd, toque
em [A]/[¥]. Sendo conseguir encontrar
aopcado, toque em MENU e seleccione-a
no menu (EDITAR&REPR.)
(p. 63).

3 Toqueem [PAUSA GRAV ].

Se estiver a gravar num “Memory

Stick Duo”

1 Toque em [P-MENU.

2 Togue em MENU.

3 Seleccione o menu
(EDITAR&REPR.) e depois [ I
GRAV].

5 Iniciea reproducado da cassete no
videogravador ou seleccioneum
programa de Televisor.

A imagem reproduzida no dispositivo
ligado aparece no ecrd LCD da camarade
video.

6 Toqueem [INIC. GRAV.] nopontoem
quequer comecar a gravar.

[ Parea gravagcao.

Quando grava numa cassete
Carregueem [® ] (parar) ou [PAUSA
GRAV].

Quando gravar num “Memory Stick
Duo”

Carregueem [®] (parar) ou [PARAR
GRAV].

8 Toqueem edepoisem [X].

© Nota

» Quando gravar imagens a partir de um
videogravador através de um cabo i.LINK, gjuste a
camara de video para reproducao, ou pausa de
reproducéo, antes de iniciar agravagdo. Seiniciar a
gravacdo sem entrada de sinal nacamarade video, a
mensagem [Introd. um sinal] aparece no visor e ndo
poderagravar.



Q" Sugestdes

* MPEGIN aparece quando ligaacamarade video a
outros dispositivos através do cabo i.LINK. (Este
indicador também aparece na Televisor.)

* Quando estiver agravar um filme num “Memory
Stick Duo”, pode ignorar o passo 4 e gravar
carregando em START/STOP no passo 6.

Gravar imagens fixas

1

Executeospassosla3em” Gravar um
filme” (p. 78).

2

Inicieareprodugéo da cassete no
videogravador ou seleccioneum
programa de televisio.

A imagem reproduzida no dispositivo
ligado aparece no ecrd LCD da camarade
video.

Carregueem PHOTO ligeiramente
quando apar ecer aimagem que quer
gravar. Verifigueaimagem ecarregue
atéaofimem PHOTO paragravar a
imagem.

Pode voltar a seleccionar imagens se soltar
PHOTO e depois carregar até ao fim.

Copiar imagens de

uma cassete para um

“Memory Stick Duo”

Pode gravar filmes (com som gravado em

mono) ouimagensfixas (fixas ao tamanho da

imagem [640 x 480]) num “Memory Stick
Duo”.
Verifique se introduziu uma cassete e um

“Memory Stick Duo” gravados nacémarade

video.

1 Facadedlizar variasvezesointerruptor

POWER para seleccionar o modo
PLAY/EDIT.

2 Procure a cena a partir daqual
pretende efectuar a copiaeiniciea
gravagéo.

Se estiver a gravar uma imagem fixa

1 Toqueem = (reprodugdo) para
reproduzir a cassete.
2 Carregue em PHOTO ligeiramente

quando aparecer a cenaque quer gravar.
Verifique aimagem e carregue no botéo

até ao fim.
@ 60min - Lok FINE i<y
[ n (@ ][> n]mo e

Se estiver a gravar um filme

1 Toque em [P-MENU.

2 Togue em MENU.

3 Seleccione o menu E=8
(EDITAR&REPR.) e depois [ I
GRAV.].

=pcontinua
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4 Toque em =] (reproducéo) para

reproduzir a cassete. Copiar imagens fixas
- o de um “Memory Stick
Duo™ para uma
S s cassete

5 Toque em [INIC. GRAV.] nacenaem
que quer comegar a gravar.

6 Togueem [PARAR GRAV.] nacenaem
que quer parar a gravagao.

7 Toqueem W] (parar) paraparar a

8 ;_egrgglgﬂéo dac:zsagisem 1 Facadediizar variasvezeso
d P [X]- interruptor POWER para seleccionar

omodo PLAY/EDIT.

Verifique seintroduziu a cassete para a
gravacdo e o “Memory Stick Duo” nacémara
de video.

© Notas

» N&o pode gravar o cédigo de dados e ostitulos -
gravados nacasseteno “Memory Stick Duo”. A hora 2 Carregue em (avancorapido) ou
e adata de gravagio daimagem no “Memory Stick (rebobinagem) para marcar a
Duo” o registadas. cassete no local onde desgja gravar a

+ O som é gravado em 32 kHz mono. imagem fixa e depois carregue em

[(m] (parar).

‘" Sugestdes

* Parainformagdes sobre o tempo de gravacdo dos
filmes, consulte a pagina 22. 3

» Também pode gravar um filme carregando natecla
START/STOP durante a reproducéo da fita.

Togueem [SPB] .

4 Toqueem [—] (anterior) /[+]
(seguinte) para seleccionar uma
imagem fixa a copiar.

5 Togque em [P-MENU .

6 Togqueem [[53] CTRL GRAV].
Se a 0pgao nao aparecer no ecrd, toque em
[A1/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opg&o, toque em MENU e seleccione
[[e®] CTRL GRAV] no menu
(EDITAR&REPR.).

7/ Toqueem [PAUSA GRAV ].

8 Togueem [INIC. GRAV].

A imagem selecci.onada é gravada na
cassete.
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9 Toqueem [®] (parar) ou [PAUSA
GRAV ] quando quiser parar a
gravagao.

Para copiar outras imagens fixas,

sel eccioneumaimagem fixacarregandoem
=1 (anterior)/ (seguinte) erepitaos
passos 7 a9.

10Toqueem edepoisem [X].

© Notas

» N&o pode copiar imagens em movimento gravadas
no formato MPEG FILME.

» N&o pode copiar o ecrd de indice.

» Pode ndo conseguir copiar imagens modificadas no
computador ou gravadas com outras cAmaras de
video.

Apagar as imagens
gravadas <]

Pode apagar todas as imagens ou imagens
seleccionadas guardadas num “Memory
Stick Duo”.

1 Faca dedlizar variasvezes o
interruptor POWER par a seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toqueem [=IPB].

= 60min Gl 2/10(oi>
101-0002 REPR. MEM.

[

= e e pven]

3 Toqueem [—] (anterior)/[+]
(seguinte) para seleccionar aimagem
quequer apagar.

4 Toque em .

APAGAR 2/10(zoz»
101-0002 G

Apagar esta imagem?

5 Toqueem [SIM].
A imagem seleccionada é apagada.
Para cancelar a operaco, toque em [NAQ].

Para apagar todas as imagens de uma
vez

Seleccione 0 menu (5 (PROG.MEMORIA),
eem seguida[ G APAGAR TUD] (p. 57).

=pcontinua
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Para apagar as imagens no ecra de

indice

Pode procurar facilmente aimagem que quer

apagar visualizando 6 imagens de umavez.

1 Facadeslizar vériasvezesointerruptor
POWER paraseleccionar omodo PLAY/
EDIT.

Toqueem [=ZPB] -

Toqueem [EZ].

Toqueem .

Toqueem [ APAGAR].

Toque naimagem que quer apagar.
10 aparece naimagem seleccionada.

Para ver as 6 imagens anteriores ou
seguintes, carregue em [&1/[¥].
Toqueem [OK].

8 Togqueem [SIM].

Asimagens sel eccionadas sdo apagadas.
Para cancelar a operaco, toque em [NAO].

O Ul wWN

© Notas

» N&o pode apagar asimagens se estiver a utilizar um
“Memory Stick Duo” com patilha de protecgéo
contragravacdo e 0 “Memory Stick Duo” estiver
protegido contra gravagdo (p. 98) ou se aimagem
seleccionada estiver protegida (p. 83).

N&o pode recuperar asimagens depois de as apagar.
Verifique asimagens antes de as apagar.

Copiar/Montar

Alterar o tamanho da
Imagem fixa TJ
— Redimensionar

Pode alterar o tamanho daimagem para 640 x
480 ou 320 x 240. Estafuncdo é Util se quiser
diminuir o tamanho daimagem paraaanexar
aumamensagem de correio electrénico.

A imagem original fica com respectivo
tamanho, mesmo se aredimensionar.

1 Faca dedlizar variasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toque em [P-MENU] .

3 Toqueem [REDIMENS].
Se a 0pgéo ndo aparecer no ecrd, toque em
[A]/[¥]. Se ndo conseguir encontrar a
opcao, toque em MENU e seleccione-ano
menu <&, (APLIC.IMAGEM).

== 60min
REDIMEN.
101-0002

G 2/10(eT>

FIM

=]

640x 320x

4 Toqueem [—] (anterior)/[+]
(seguinte) para seleccionar aimagem
gue quer redimensionar.



5 Toque em [640 x 480] ou [320 x 24Q].
A imagem redimensionada fica gravada
como um ficheiro novo na pasta
sel eccionada actualmente.

&= 60min
REDIMEN.
101-0002

TAMANHO 320x240
[=] CONCLUIDO

i 2/10(zoz>

FIM

640x 320x

6 Toqueem [FIM].

Capacidade de memoria para imagens
fixas depois de redimensionadas

Tamanho da Capacidade de
imagem memoéria

640 x 480 Cercade 150 KB
320 x 240 Cercade 16 KB
© Notas

« Pode ndo conseguir redimensionar imagens
gravadas noutros equipamentos.
» Né&o pode redimensionar filmes.

Marcar imagens

gravadas com
informacdes

especificas ]

impresséo

— Proteccéo da imagem/Marca de

Quando estiver a utilizar um “Memory Stick
Duo” com patilha de proteccdo contra
gravacdo, verifique se a patilha contra
gravacéo no“ Memory Stick Duo” ndo estana
posi¢do de protec¢do contra gravagao.

Prevenir a desgravacgédo acidental
— Proteccgédo da imagem

Pode seleccionar e marcas as imagens para
evitar adesgravaco acidental.

1 Faca dedlizar variasvezeso
interruptor POWER par a seleccionar

omodo PLAY/EDIT.

2 Toque em [<IPB].

3 Toqueem [E].

(e
0

101-0002
2/10(zoip[SET]

4 Toque em .

PROGRAMAR

FIM
PRO- || MARCA
TEGER || IMPR
|| PASTA
APAGAR || REPR

=pcontinua
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5 Togqueem [PROTEGER].

2] PROTEGER

L

101-0002
210 ]

3 Toqueem [&].

DD
L0

101-0002
2/10(zer+[SET ]

6 Toque naimagem que quer proteger.

[A] PROTEGER | o-—n aparece na
s
seleccionada.

101-0002
2/10(oy [CoK]

4 Toque em [SET] .

PROGRAMAR

Fl
PRO- || MARCA
TEGER || IMPR.
m PASTA
APAGAI REPR.

[ Toqueem [oKI.

8 Toqueem [FIM].

Para cancelar a proteccao da imagem
Siga os passos 1 a5 e toque naimagem para
cancelar a protecgao daimagem no passo 6.
o desaparece daimagem.

Seleccionar imagens fixas para
imprimir — Marca de impressao

Pode marcar asimagens que quer imprimir
enquanto asvisualizanacamaradevideo. (Ndo
pode especificar o nimero de impressies.)

A normaDPOF (Digita Print Order Format)
€ utilizada para seleccionar imagens a
imprimir na cdmara de video.

1 Faca dedlizar variasvezeso
interruptor POWER para seleccionar
omodo PLAY/EDIT.

2 Toque em [Z3PB].

84 | Copiar/Montar

5 Toqueem [MARCA IMPR].

[CA] MARCAIMPR

]
]

01-0002
210 [+

6 Toque naimagem que quer imprimir
maistarde.

[A] MARCAIMPR. | @ aparece na

|:| imagem seleccionada.
(.

101-0002
2/10(zex+[OK]

'/ Toqueem [oKl.

8 Togqueem [FIM].

Para cancelar a marca de impressao
Siga os passos 1 a5 e toque naimagem para
cancelar a colocagdo da marca de impressao no
passo 6.

£ desaparece daimagem.



Resolucdo de problemas

Resolucéo de
problemas

Se surgirem problemas na utilizagdo da
camarade video, utilize atabeladeresolucéo

Operacdes gerais

de problemas apresentada abaixo para
identificar o problema. Se o problema
persistir, retire afonte de alimentag&o e entre
em contacto com o representante da Sony.
Se“C:dO:00" aparecer no ecraLCD, a
fungdo de autodiagndstico € activada.
Consulte p. 92 para obter mais informacoes.

Sintoma

Causa e/ou accgdes correctivas

O aparelho ndo liga.

Station.

« A bateria esta descarregada, tem pouca carga ou ndo esta colocada na
camara de video.
- Coloque uma bateria carregada na camara de video. (p. 13)
= Utilize o transformador de CA paraligar acdmara de video a tomada
de parede. (p. 16)
« A camarade video néo esta correctamente col ocada na Handycam

= Cologue acamarade video naHandycam Station de formacorrecta. (p. 4)

A camara de video ndo funciona,
mesmo quando esta ligada no
interruptor de corrente.

- Desligue o transformador de CA datomada de parede ou retire a bateria
e volte aligé-lo/colocéla cerca de 1 minuto depois. Se as fungdes
continuarem ando funcionar, carregue no botdo RESET com um objecto
pontiagudo (Se carregar em RESET, todas as programagdes, incluindo a
data e a hora e exceptuando as opgdes do menu pessoal, voltam as
predefinicoes.)

Ouve-se um som estridente quando a
camara de video é utilizada com o
interruptor POWER na posi¢éo
CHG(OFF) ou nomodo PLAY/EDIT.

* Isto deve-se ao facto de algumas fungdes dpticas da camara de video
utilizarem um mecanismo linear. 1sso ndo é sinénimo de avaria.

O telecomando fornecido néo
funciona.

remoto.

< Regule [TELECOMANDQ], no menu g3 (PROG.STAND.), para
[LIGAR]. (p. 69)

- Coloque as pilhas no respectivo compartimento, respeitando a
correspondéncia entre as polaridades + —e asmarcas + — Seaindaassim
ndo conseguir resolver o problema, isso significa que as pilhas estéo
descarregadas. Substitua-as por outras novas. (p. 111)

= Retire quaisquer obstacul os que estejam entre o telecomando e o sensor

A camara de video aquece.

* A camara estaligada ha muito tempo. 1sso ndo é sinénimo de avaria.

Resolucéo de problemas
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Baterias/Fontes de alimentagao

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

O indicador luminoso CHG (carga)
ndo se acende durante o carregamento
dabateria

= Coloque correctamente a bateria na camara de video. Se aindaassm o
indicador luminoso n&o se acender, é possivel que ndo estejaa ser
recebida alimentacéo da tomada de parede.

« A bateriajafoi totalmente carregada. (p. 13)

- Coloque acamara de video na Handycam Station de forma correcta. (p. 4)

O indicador luminoso CHG (carga)
pisca durante o carregamento da
bateria

- Cologue correctamente a bateria na cdmara de video. Se o problema
persistir, retire aficha do transformador de CA datomada de parede e
contacte o representante da Sony. A bateria pode estar danificada. (p. 13)

A bateria descarrega-se rapidamente.

« A temperatura ambiente esté demasiado baixa ou a bateria néo foi
totalmente carregada. 1sso ndo é sinénimo de avaria.
2Volteacarregar totalmente abateria. Se o problemapersistir, substitua
abateria por umanova. Pode estar danificada. (p. 13 e 101)

O indicador de cargaresidua da
bateria ndo mostra o tempo correcto.

« Utilizou durante muito tempo a cAmara de video num ambiente com
temperatura demasi ado baixa ou demasiado alta ou a bateria ndo esta
totalmente carregada. 1sso ndo € sinénimo de avaria.
2Volteacarregar totalmente abateria. Se o problemapersistir, substitua

abateria por uma nova. Pode estar danificada. (p. 13 e 101)

A camaradesliga-se frequentemente,
apesar de o indicador de carga
residual dabateriaindicar que a
bateria ainda tem carga suficiente.

 Ocorreu um desvio naindicacéo dacargaresidua dabateriaou abateria
ndo foi totalmente carregada. (p. 100)
2Volte acarregar totalmente a bateria para corrigir aindicagéo. (p. 13)

A cémara desliga-se repentinamente.

* [DESLIG. AUTO], no menu g2 (PROG.STAND.), esta programado

para[5min]. (p. 71)

- Sempre que acamarade video ficainactivadurante cercade 5 minutos
depoisde ser ligada, amesma desliga-se automaticamente. Desloque o
selector POWER parabaixo e volte aligar aalimentagdo, ou utilize o
transformador de CA.

Ocorre um problema quando a
camara de video esta ligada ao
transformador de CA.

-»Desligue acamara de video e retire a ficha do transformador de CA da
tomada. Depois, volte aligar o transformador de CA atomada.
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Cassetes

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

N&o consegue ejectar a cassete.

2Verifique se afonte de alimentacdo (bateria ou transformador de CA)
esta bem ligada. (p. 13)

- Retire abateria da camara de video e volte a colocéla. (p. 14)

- Coloque uma bateria carregada na cdmara de video. (p. 13)

N&o consegue ejectar a cassete,
mesmo com a tampa do respectivo
compartimento aberta.

« Estaaformar-se condensagdo de humidade nacamara de video. (p. 103)

N&o aparece o indicador de fita
restante.

2 Regule[[s5l RESTANTE] para[LIGAR] nomenu g23 (PROG.STAND.),
para aparecer sempre o indicador de fita restante. (p. 69)

Né&o gravou aidentificacdo da
cassete.

“Facadeslizar a patilha de proteccdo contra gravacdo até ocultar amarca
vermelha (p. 96)

Ecra LCD

Sintoma

Causa e/ou acc¢des correctivas

Os indicadores e as mensagens sao
apresentados num idioma
desconhecido.

2 Regule LANGUAGE para o idioma desgjado. (p. 20)

Aparece no ecrd umaimagem
desconhecida.

* A camarade video estaem MODO DEMO (MODO DEMO aparece
automati camente se n&o col ocar umacassete ou “Memory Stick Duo” na
camara de video durante 10 minutos, depois de regular o interruptor
POWER para o modo CAMERA-TAPE). Toque no ecra LCD ou
introduza uma cassete ou “Memory Stick Duo” para cancelar MODO
DEMO. Também pode programar [MODO DEMO] para[DESLIGAR]
no menu. (p. 62)

Aparece no ecrd um indicador
desconhecido.

= Consulte alistados indicadores. (p. 113)

Os botdes ndo aparecem no painel
digital.

2Toque ligeiramente no painel LCD.
2 Carregue em DISPLAY/BATT INFO (ou DISPLAY no telecomando).
(p-43)

Os botdes do painel digital ndo
funcionam correctamente ou ndo
funcionam de todo.

2 Regule 0 ecrd (CALIBRACAO). (p. 105)

Resolucéo de problemas
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Gravar

Seestiver autilizar um “Memory Stick Duo” paragravagéo, consulte também a secgéo “Memory Stick

Duo”. (p. 89)

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

A cassete ndo avanga quando carrega
em START/STOP.

2Facadedlizar variasvezesointerruptor POWER parasel eccionar o modo
CAMERA-TAPE. (p. 16)

A cassete chegou ao fim. Rebobine-a ou introduza uma nova cassete.

2 Facadeslizar apatilha de protecgdo contra gravacdo até ocultar amarca
vermelha ou introduza uma nova cassete. (p. 97)

A fitaestd presano tambor devido & condensacdo de humidade. Retirea
cassete e aguarde pelo menos 1 hora até voltar aintroduzi-la na camara
de video. (p. 103)

A camara desliga-se repentinamente.

e [DESLIG. AUTO], no menu g25 (PROG.STAND.), esta programado
para[5min]. (p. 71)
= Sempre que acamarade video ficainactiva durante cercade 5 minutos
depoisde ser ligada, amesma desliga-se automaticamente. Desloque o
selector POWER para baixo e volte aligar a alimentag&o, ou utilize o
transformador de CA.
» Carregue a bateria. (p. 13)

SteadyShot néo funciona.

2Regule STEADY SHOT para[LIGAR] no menu @3 (PROG.
CAMARA). (p. 54)

A focagem automética ndo funciona

“Regule [FOCO] para[AUTO] no menu &8 (PROG. CAMARA). (p. 31)
=As condigBes de gravagdo ndo sdo adequadas para focagem automética.
Regule afocagem manua mente. (p. 31)

Se gravar aluz de umavelaou aluz
eléctrica no escuro, aparece uma
banda vertical.

« |sto acontece se houver demasiado contraste entre o motivo e o fundo.
1SS0 ndo é sinénimo de avaria.

Se filmar um motivo muito brilhante,
aparece umabarra vertical.

« Este fendbmeno tem o nome de “efeito de mancha’. 1sso ndo é sinbnimo
de avaria

Podem aparecer no ecra pequenos
pontos brancos, vermelhos, azuis ou
verdes.

» Os pontos aparecem se estiver agravar no modo [OBTR. LENTO] ou
Color Slow Shutter. Isso ndo é sindnimo de avaria. (p. 30 e 33)

A imagem aparece muito brilhante no
ecré e 0 motivo ndo aparece ecra.

= Cancele afungéo de luz de fundo. (p. 28)

Né&o se ouve 0 som do obturador.

2 Regule[SINAL SONORQ] para[MELODIA] ou [NORMAL] no menu
223 (PROG.STAND.). (p. 70)

Aparecem bandas pretas se gravar um
ecrade Televisor ou de computador.

< Regule STEADY SHOT para[DESLIGAR] no menu &3 (PROG.
CAMARA). (p. 54)

As cores tremem ou sofrem
ateracOes.

=1sto ocorre quando grava imagens com iluminagdo de uma lampada
fluorescente, de sodio ou de mercario nos modos [RETRATOQ] ou
[DESPORTO]. Regule[PROGRAMAR EA] para[AUTO] no menu §3
(PROG. CAMARA). (p. 51)

END SEARCH néo funciona
correctamente.
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« A cassete é nova e ndo tem nada gravado.
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Reproducéo

Se esti areproduzir imagens guardadas num “Memory Stick Duo”, consulte também a seccéo

“Memory Stick Duo”. (p. 89)

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

Né&o consegue reproduzir.

- Seacassete tiver chegado ao fim, rebobine-a. (p. 38)

Se aparecerem linhas horizontais na
imagem. Asimagens ndo sdo nitidas
ou N&o aparecem.

= Limpe a cabega do video utilizando a cassete de limpeza (opcional).
(p. 104)

O som ndo se ouve ou estd muito
baixo.

= Aumente o volume. (p. 38 e 40)
2 Seestiver autilizar umaficha Svideo, verifique se asfichas vermelhae
branca do cabo de ligagdo de A/V também estéo ligadas. (p. 45 e 76)

H& quebras no som.

= Limpe a cabeca do video utilizando a cassete de limpeza (opcional).
(p- 104)

N&o é possivel procurar no modo
multi-imagens, procurar por titulo ou
procurar por data.

« Existe umaparte em branco no principio ou no meio dacassete. 1sso ndo
ésinénimo de avaria. (p. 46)

“---" gparece no Visor.

A cassete que estd a ouvir foi gravada sem a programacéo da data e da
hora activada. (p. 18 e 43)

« Estaareproduzir uma parte em branco da cassete.

« N&o é possivel ler o codigo da data numa cassete com riscos ou ruido.

A imagem permanece no visor « Ao reproduzir atransi¢do entre duas gravagdes, aimagem permanece
durante aproximadamente 1 segundo  fixa no visor durante aproximadamente 1 segundo. sso n&o é uma
durante a reproducéo. avaria.
“Memory Stick Duo”

Sintoma Causa e/ou accdes correctivas
N&o consegue activar as funcdes 2 Regule o interruptor POWER parao modo CAMERA-MEM ou PLAY/
utilizando o “Memory Stick Duo”. EDIT. (p. 16)

< Introduzaum “Memory Stick Duo” na camara de video. (p. 19)

* Introduziu o “Memory Stick Duo” formatado no computador.

2 Formateo“Memory Stick Duo” nacamarade video. Lembre-se de que
os dados gravados séo compl etamente apagados.
=pcontinua
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Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

N&o consegue gravar no “Memory
Stick Duo”.

A capacidade estd esgotada. Apague asimagens desnecessérias gravadas
no “Memory Stick Duo”. (p. 81)

< Formate 0 “Memory Stick Duo” na camara de video ou introduza outro
“Memory Stick Duo”. (p. 57)

2 Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagao, desactive o blogqueio da patilha de protecgdo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

A pasta“100MSDCF” esta seleccionada. N&o pode gravar imagens na
pasta“100M SDCF". Esta pasta é utilizada apenas para a reprodug&o.

Asimagens nédo sdo reproduzidas no
tamanho real.

« Asimagens gravadas noutros equipamentos podem néo aparecer no
tamanho real. Isso ndo é sinénimo de avaria

N&o consegue reproduzir os dados da
imagem.

- Desactive afungdo Fluxo USB na camarade video e regule o
interruptor ¢ (USB) ON/OFF na Handycam Station para OFF.

« N&o consegue reproduzir os dados daimagem se modificar os ficheiros
ou pastas ou editar os dados num computador (Neste caso, 0 nome do
ficheiro pisca). 1sso ndo é sindénimo de avaria. (p. 97)

« Asimagens gravadas noutros equipamentos podem néo aparecer no
tamanho real. 1sso ndo é sinénimo de avaria. (p. 97)

N&o consegue apagar as imagens.

Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagao, desactive o bloqueio da patilha de protecgdo contra
gravacdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

= Cancele a proteccdo daimagem. (p. 83)

« O niimero méximo de imagens que pode apagar de uma vez é 100.
Apague-as por grupos com menos de 100 imagens.

Né&o consegue formatar o “Memory
Stick Duo”.

2 Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagdo, desactive o bloqueio da patilha de proteccéo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

N&o consegue apagar todas as
imagens de umavez.

dSeestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagao, desactive o bloqueio da patilha de proteccéo contra
gravacdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

Né&o consegue aplicar a proteccdo da
imagem.

> Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagdo, desactive o bloqueio da patilha de proteccéo contra
gravagdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

2Volte aexecutar a operacdo no ecrade indice. (p. 83)

N&o conseguemarcar asimagenspara
impressdo.

> Seestiver autilizar o “Memory Stick Duo” com a patilha de protecgéo
contra gravagdo, desactive o bloqueio da patilha de proteccéo contra
gravacdo do “Memory Stick Duo”. (p. 98)

2Volte aexecutar a operacdo no ecrade indice. (p. 84)

« O nimero maximo de imagens que pode marcar € 1.000.

» Né&o pode marcar filmes paraimpressao.

Né&o consegue redimensionar as
imagens.

» Asimagens gravadas noutros equipamentos ndo podem ser
redimensionadas. |sso ndo € sinénimo de avaria.
« N&o pode redimensionar um filme.

O nome do ficheiro de dados ndo é
indicado correctamente.

* Seaestruturado directério ndo respeitar anormauniversal s aparece o
nome do ficheiro.

* Oficheiro esta danificado.

« O formato do ficheiro ndo é suportado pela camara de video. (p. 97)

O nome do ficheiro de dados pisca

« O ficheiro esta danificado.
« O formato do ficheiro néo é suportado pela camara de video. (p. 97)
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Copiar/Montar

Sintoma

Causa e/ou acgdes correctivas

As imagens dos equipamentos
ligados néo aparecem no ecra LCD.

2 Regule[VISOR] para[LCD] no menu g25 (PROG.STAND.). (p. 70)
2 Regule [ENTR. VIDEQ] paraa posi¢ao correctano menu g2
(PROG.STAND.). (p. 68)

N&o consegue copiar utilizando o
cabo deligagdo de A/V.

2Regule[VISOR] para[LCD] no menu (PROG.STAND.). (p. 70)
“Regule [ENTR. VIDEQ] paraa posi¢io correcta no menu £53
(PROG.STAND.). (p. 69)

Asimagens introduzidas a partir de
uma fonte externa ndo sdo
apresentadas correctamente.

= Asimagens ndo estdo no formato PAL.

Um titulo ndo é gravado/Uma
identificago da cassete ndo é
gravada.

= Apague os titulos desnecessarios se a micro Cassette Memory estiver
chela. (p. 65)

- Empurre a patilha de protecg&o contra gravac&o da cassete até ocultar a
marcavermelha (p. 97)

« N&o pode adicionar um titulo a uma parte em branco da cassete.

O titulo n&o aparece.

>Regule [£I1 VER TIT.] para[LIGAR] no menu B8
(EDITAR&REPR.). (p. 66)

Né&o pode apagar o titulo.

- Empurre a patilha de protecg&o contra gravagdo da cassete até ocultar a
marcavermelha. (p. 97)

A procura do titulo ndo funciona.

< Introduza um titulo se a cassete ndo tiver um. (p. 64)
« Existe umaparte em branco no principio ou no meio da cassete. |sso néo
ésinénimo de avaria

N&o consegue copiar imagens fixas
de uma cassete para um “Memory
Stick Duo”.

« N&o consegue gravar ou pode gravar umaimagem distorcida, se tiver
utilizado muitas vezes a cassete para gravagao.

N&o pode copiar filmes de uma
cassete paraum “Memory Stick
Duo”.

Na&o consegue gravar ou pode gravar umaimagem distorcida nos casos
seguintes:

— A cassete tem uma parte em branco.

— A cassete foi utilizada muitas vezes para gravagao.

—Osina deentradafoi interrompido ou cortado.
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Indicadores de aviso
e mensagens

Diagnéstico automatico/Indicadores de aviso

Se aparecerem mensagens no ecrd, verifique o seguinte: Paraobter maisinformagdes, consulte apagina
indicada entre parénteses.

Indicagao Causa e/ou acc¢des correctivas

c:O00O:.00/ 0000 Se 0 problema persistir mesmo depois de tentar as ac¢les vérias vezes,

(Autodiagndstico) contacte o agente Sony ou o centro de assisténcia técnica da Sony.
c:04:00

Estd autilizar uma bateria que ndo é“InfoLITHIUM”. Utilize uma

bateria“InfoL I THIUM”. (p. 100)

c:21:00
=»Ha& condensagdo de humidade no interior do aparelho. Retire acassete e
aguarde pelo menos 1 hora até voltar aintroduzi-la na camara de video.

(p. 103)

C:22:000

=Limpe a cabega do video utilizando 1 cassete de limpeza (opcional).
(p. 104)

c:3100/ ¢:3200

« Ocorreram sintomas que ndo estdo descritos acima.

2 Retireacassete evolteaintroduzi-lanacamarade video; depois, ponha
acamaraafuncionar. N&o execute este procedimento se houver
condensacéo de humidade. (p. 103)

2 Desligue afonte de alimentagdo. Volte aligalae utilize acamarade
video. (p. 14)

<Mude de cassete.

E:61:000/ E:62:0O

Entre em contacto com o agente Sony ou com o centro de assisténcia
técnica autorizado da Sony. Fornega-lhes o codigo de 5 digitos, que
comegapelaletra“E”.

101-0001 (Indicador deavisorelativo « O ficheiro esta danificado.

aficheiros) * Oficheiro estailegivel.
» Estaatentar efectuar umaMEMORY MIX num filme (p. 35).
X1 (Aviso do nivel de cargada * A bateria estd quase gasta.
bateria) » Dependendo das condi¢des de funcionamento, do ambiente e dasituagéo

dabateria, o indicador X1 pode piscar, mesmo que a bateria ainda tenha
carga para cercade 5 a 10 minutos.

& (Indicador de aviso relativo & Piscar lento:
micro Cassette Memory)* - Ejecte acassete e volte ainseri-la. Se o indicador continuar a piscar, a
micro Cassette Memory da cassete pode estar defeituosa.
Piscar rapido:

* A func&o de controlo damicro Cassette Memory da camara de video
pode estar defeituosa.
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Indicacao

Causa e/ou acgdes correctivas

[@ (Aviso de condensagéo de
humidade)*

= Ejecte acassete, coloque o interruptor POWER na posicéo CHG(OFF) e
deixe atampa do compartimento da cassete aberta durante cercade 1
hora. (p. 103)

N (Indicador de aviso relativo ao
“Memory Stick Duo”)

Piscar lento:

« Né&o inseriu nenhum “Memory Stick Duo”.

Piscar rapido:

« A imagem néo fica gravada no “Memory Stick Duo"*

%1 (Indicador de aviso relativo a
formatagdo do “Memory Stick Duo”)*

* Osdados do “Memory Stick Duo” est&o danificados.
* O “Memory Stick Duo” ndo esta formatado correctamente (p. 57).

1?1 (Indicador de aviso relativo ao
“Memory Stick Duo” incompativel)*

« Inseriu um “Memory Stick Duo” incompativel.

B (Indicador de aviso relativo a
cassete)

Piscar lento:

* A cassete tem menos de 5 minutos para gravar.

» N&o inseriu nenhuma cassete.*

« A patilha de protecgéo contra gravagao da cassete esta regulada paraque
amarcavermelhafique visivel (protegida contra gravacdo) (p. 96).*

Piscar réapido:

« A cassete chegou ao fim.*

A (Aviso de cassete gjectada)*

Piscar lento:

« A patilhade proteccéo contra gravacgo da cassete esté regulada paraque
amarcavermelhafique visivel (protegida contragravagéo) (p. 96).

Piscar répido:

« Ha condensagdo de humidade no interior do aparelho (p. 103).

« Aparece 0 codigo de diagndstico automético (p. 92).

o= (Indicador de aviso relativo a
eliminag&o de imagens)*

< A imagem esta protegida (p. 83).

] o (Indicador de aviso relativo &
proteccdo contra gravagao de um
“Memory Stick Duo”)*

* O “Memory Stick Duo” esté protegido contra gravagéo (p. 98).

* Quve-se umamusica ou um sinal sonoro quando os indicadores de aviso aparecem no ecra.

Mensagens de aviso

Se aparecerem mensagens no ecrd, verifique o seguinte: Paraobter maisinformages, consulteapégina

indicada entre parénteses.

Assunto Indicacdes Accoes correctivas/Referéncias
Bateria Utilize a bateriarecarregavel “InfoLITHIUM”. = Utilize umabateria“InfoLI THIUM”.
(p. 100)
Bateria com pouca carga. - Carregue a bateria (p. 13).

Bateria gasta. Utilize umanova -

4 Voltealigar afonte de alimentaggo. -

Condensacéo [@ 4 Condensagdo de humidade. Ejecte a cassete. - Consulte a pagina 103.

dehumidade " Condensagio de humidade. Desligue durante 1H. »Consuite a pagina 103.

=pcontinua
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Assunto Indicacdes Accdes correctivas/Referéncias
Casseteffita B9 Introduza uma cassete. - Consulte a pagina 19.
4 Reintroduza a cassete. A cassete pode estar danificada, etc.
BT 4 Cassete blogueada — verifique patilha - Consulte a pagina 97.
proteccéo.
B A cassete chegou ao fim. -
A Leitura Cassette Memory falhou. Reintroduza —
cass.
“Memory NI Introduzaum Memory Stick. = Consulte apagina 19.
Stick Duo”

%] Reintroduza o Memory Stick.

2Volteainserir o “Memory Stick Duo”
vérias vezes. Se o indicador continuar a
piscar, 0 “Memory Stick Duo” pode estar
danificado. Experimente utilizar outro
“Memory Stick Duo”.

N&o ejecte 0 Memory Stick durante a escrita.

Este Memory Stick é s deleitura.

2Insiraum“Memory Stick Duo” passivel de
escrita.

¥?] Tipo Memory Stick incompativel.

* Inseriu um “Memory Stick Duo” de um
tipo incompativel com a sua camara de
video (p. 97).

X1 O Memory Stick ndo esta formatado
correctamente.

* Inseriu um “Memory Stick Duo” de um
tipo ou formato ndo reconhecidos pela sua
cémara de video.

N&o é possivel localizar cena desgjada neste fich.

« A camarade video ndo consegue dividir o
filme processado num computador ou
gravado noutrosdispositivosparalocalizar
umacena.

Impossivel gravar. O Memory Stick esta cheio.

- Apague as imagens desnecessérias (p. 81).

] o Memory Stick bloqueado — veja patilha
protecgéo.

- Consulte a pagina 98.

Reproducédo impossivel. Reintroduza o Memory
Stick.

Impossivel gravar. Reintroduza o Memory Stick.

Né&o haficheiros.

* O“Memory Stick Duo” ndo tem nenhum
ficheiro gravado ou que possa ser lido.

Fluxo USB... Esta fung&o néo esta disponivel.

 Tentou reproduzir ou gravar num
“Memory Stick Duo” durante uma
transmissdo continua USB.

Pastas do Memory Stick estdo cheias.

* N&o pode criar pastas com mais de 999

MSDCF.

N&o pode eliminar as pastas criadas pela
suacamarade video. Tera de formatar o
“Memory Stick Duo” (p. 57) ou apagé-
las através do computador.

N&o pode gravar imagens fixas num Memory
Stick.
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Assunto Indicagbes Accdes correctivas/Referéncias
Limpeza € s Cabega video suja. Use uma cassete de - Consulte a pagina 104.

limpeza.

A FIM LIMPEZA = Consulte a pagina 104.

Reguleinterruptor POWER paraCAMERA-TAPE »N&o pode ser utilizada uma cassete de

ou PLAY/EDIT. limpezano modo CAMERA-MEM. Mude

0 modo de alimentacdo (p. 104).

4 FIM DA CASSETE DE LIMPEZA = Consulte a pagina 104.
Tampada Tp.object.ndo estatot.aberta. Deslg. cam.evolte - Consulte a pagina 16.
objectiva ligar.

Tampa object. ndo estafechadaLiguedenovoa -Consulte a pdgina 16.

camara.

A tampa da objectiva ndo estatotalmente fechada -»Ligue acamarae volte adedigéala(p. 16).
Outros N&o pode gravar um filme do Memory Stick na  —

cassete.

Sinal de entradainvélido.

N&o pode gravar devido a proteccéo de direitos
autor.

N&o pode gravar mais de 20 titulos

= Apague titul os desnecessarios (p. 65).

Jaadicionado a P-MENU do modo CAMERA-
TAPE.

Jaadicionado a P-MENU do modo CAMERA-
MEMORY.

Jaadicionado a P-MENU do modo PLAY/EDIT.
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Informagdes adicionais

Utilizar a camara de
video no estrangeiro

Fonte de alimentacdo

Pode utilizar a cAmara de video em qual quer
pais/regiao com o transformador de CA
fornecido, desdequeacorrentesgjade 100V
a240V CA, 50/60 Hz.

Em sistemas de televisédo a cores
Estacdmaradevideo baseia-seno sistemaPAL.
Se quiser ver aimagem reproduzida numa
televisdo, tem de ter uma Televisor baseada no
sistema PAL (consulte alista abaixo) com uma
tomada de entrada audio/video.

Sistema Utilizado em

PAL Alemanha, Austrélia, Austria,
Bélgica, China, Dinamarca,
Espanha, Finlandia, Holanda,
Hong Kong, Hungria, Itélia,
Kuwait, Malasia, Nova Zelandia,
Noruega, Polénia, Portugal, Reino
Unido, Republica Checa,
Republica Eslovaca, Singapura,
Suécia, Suica, Tailandia, etc.

PAL -M Brasil

PAL -N Argentina, Paraguai, Uruguai

SECAM Bulgéria, Franga, Guiana, Iréo,
Irague, Ménaco, Russia, Ucrania,

€etc.

NTSC AméricaCentral, Bolivia, Canadd,
Chile, Colémbia, Coreia, Equador,
Estados Unidos, Filipinas, Guiana,
I1has Bahamas, Jamaica, Japdo,
Meéxico, Peru, Suriname, Taiwan,
Venezuel g, etc.

Funcéo de regulacdo da diferenca
horéria

Se utilizar a cAmara de video no estrangeiro,
pode acertar facilmente o relégio paraahora
local, programando um fuso horério. Seleccione
[HR. MUNDIAL] no menu o@ (HORA/
IDIOMA) e depois regule adiferenca horéria
(p. 72).

Informacgdes adicionais

Cassetes que pode
utilizar

Esta camara de video baseia-se no formato
MICROMYV. Com esta cAmara de video s
pode utilizar cassetes de formato
MICROMV. Utilize cassetes com a marca
AR Ls MICROMV .

CllGEe 111  gRELS MICROMV S2O
marcas comerciais da Sony Corporation.

Cassetes gravadas através de NTSC
Pode reproduzir cassetes gravadas nos sistemas
de video NTSC no ecra LCD. (IHI aparece
durante a reprodugao.

Sinal de direitos de autor

Reproducéo

Se a cassete que quer reproduzir nacamara de
video tiver sinais de direitos de autor, ndo pode
copia-la para uma cassete de outra cmara de
video ligada a sua.

Gravagédo

Com esta camara de video, ndo pode
gravar software com sinais de controlo
de direitos de autor para protecgéo de
software.

A mensagem [N&o pode gravar devido a
protecgdo de direitos autor.] aparece no visor
LCD ou no ecra datelevisdo quando tenta
gravar este tipo de software.

Quando faz gravagOes, a cAmara de video ndo
gravaos sinais de controlo de direitos de autor
na cassete.



Notas sobre a utilizacao

Para evitar a desgravacgdo acidental
Empurre a patilha de proteccéo contragravagdo
da cassete até amarca vermelhaficar visivel.

iy

m} 1=

Marca vermelha oculta:
E possivel fazer
gravacoes.

Marca vermelhavisivel:
N&o é possivel fazer
gravacoes (protegida
contra gravacao).

Ao identificar uma cassete

Cologue a etiqueta na cassete apenas nas zonas
mostradas na figura abaixo, parando avariar a
camara de video.

Na&o coloque a
etiqueta nesta
zona.

Posigdo da etiqueta

Depois de utilizar a cassete

Rebobine a cassete até ao principio paraevitar a
distorg&o daimagem ou do som. Coloque a
cassete na caixa respectiva e guarde-a na
posicao vertical.

Se afungao micro Cassette Memory nao
funcionar
Introduza de novo a cassete.

O “Memory Stick™

O “Memory Stick” é um novo meio de
gravagéo leve e de pequenas dimensdes que,
apesar do seu tamanho, pode guardar mais
dados do que uma disquete.

Com esta camara de video pode utilizar os
tipos de “Memory Stick” indicados a seguir.
No entanto, ndo € garantido o funcionamento
de todos ostipos de “Memory Stick” na
camara de video.

Tipos de “Memory Stick” Gravagao/
reproducao
“Memory Stick” -
“Memory Stick Duo”*1 O
“MagicGate Memory Stick” -
"Memory Stick Duo" (MagicGate/ O*23
Parallel Transfer)*!
“MagicGate Memory Stick O3
Duo’*1
“Memory Stick PRO” -
“Memory Stick PRO Duo”*1 e}

*10“Memory Stick Duo” tem cerca de metade do
tamanho de um “Memory Stick” comum.

*2 Os tipos de “Memory Stick” que suportam
transferéncias de dados a alta velocidade. A
velocidade de transferéncia de dados varia
consoante o dispositivo utilizado.

*3“MagicGate” é uma tecnologia de protecgzo de
direitos de autor que grava e transfere os contetidos
num formato codificado. N&o pode gravar ou
reproduzir nacémarade video dados que utilizem a
tecnologia“MagicGate”.

» Formato de imagem fixa: Esta cmarade
video comprime e grava dados de imagem no
formato JPEG (Joint Photographic Experts
Group). A extensdo do ficheiro é“.JPG”".

* Formato de filme: Esta cAmara de video
comprime e grava dados de imagem no
formato MPEG (Moving Picture Experts
Group). A extensdo do ficheiro é“.MPG".

» Nomes de ficheiro das imagens fixas:

— 101-0001: Este nome de ficheiro aparece no

ecrd da cABmara de video.

— DSCO00001.JPG: Este nome de ficheiro

aparece no ecré do computador.

=pcontinua
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» Nome de ficheiro dos filmes:

— MQOV10001: Este nome de ficheiro aparece

no ecrd da cdmara de video.

— MOV 10001.MPG: Este nome de ficheiro

aparece no ecra do computador.

* Num “Memory Stick Duo” formatado no
computador.

N&o é possivel garantir a compatibilidade de
um “Memory Stick Duo” formatado no
sistema operativo Windows ou utilizando um
computador Macintosh com esta camara de
video.

* A velocidade de leitura/escrita de dados pode
variar dependendo da combinagdo do
“Memory Stick” com o equipamento
compativel com “Memory Stick” utilizado.

Para evitar a desgravacéo acidental das

imagens

Facadeslizar a patilha de protecgdo contra

gravacdo* do“Memory Stick Duo” com agjuda

de um objecto pontiagudo, de formaa bloquear

a posicao.

A posicio e aformada patilha de protecco’

contra gravacéo podem diferir com o0 modelo.

* O “Memory Stick Duo” fornecido com a camarade
video ndo vem equipado com a patilha de protecgéo
contra gravagao.

Alguns model os ndo sdo fornecidos com apatilhade
proteccdo contra gravacao.

Parte de tras do “Memory Stick Duo”

Terminal

(54

Patilha de proteccéo

contra gravagao  Area de anotagdes

Notas sobre a utilizagéo

Os dados de imagem podem ficar danificados

nos seguintes casos. Nao é possivel recuperar os

dados de imagem danificados.

— Segectar 0 “Memory Stick Duo”, desligar a
camarade video ou retirar a bateriaparaa
substituir enquanto a cAmara de video esta e
ler ou agravar ficheiros de imagem no
“Memory Stick Duo” (enquanto o indicador
luminoso de acesso estiver aceso ou a piscar).

— Seutilizar 0 “Memory Stick Duo” perto de
imanes ou campos magnéticos.

08| Informacdes adicionais

Recomenda-se que faga cdpias de seguranca dos
dadosimportantes no disco rigido do computador.

Manuseamento

Ao manusear um “Memory Stick Duo” respeite

as indicagOes abaixo.

* Tenha cuidado para ndo fazer demasiada
pressdo ao escrever numa area de anotagdes
num “Memory Stick Duo”.

* N&o cologque nenhuma identificagdo ou afins
no “Memory Stick Duo” ou no adaptador de
Memory Stick Duo.

* Setransportar ou guardar um “Memory Stick
Duo”, cologue-0 na caixa respectiva.

« N&o toque com os dedos nem com objectos
metélicos nos terminais.

» N&o dobre, deixe cair 0 “Memory Stick Duo”
nem facaforga sobre ele.

» N&o desmonte ou modifique o “Memory Stick
Duo”.

* N&o molhe o0 “Memory Stick Duo”.

* Mantenha o “Memory Stick Duo” forado
alcance de criangas pequenas, pois existe o
perigo de as mesmas o engolirem.

 N&o introduza objectos que ndo sgjam um
“Memory Stick Duo” compativel com esta
camara de video na ranhura para“Memory
Stick”. Se o fizer, pode provocar umaavaria.

Local para utilizagéo

N&o utilize ou guarde o “Memory Stick Duo”

nos locais indicados a seguir.

— Locais com temperaturas muito altas, como
um automovel estacionado ao sol.

— Locais expostos aluz solar directa.

— Locais com muita humidade ou expostos a
gases Corrosivos.

Notas sobre a utilizagdo do adaptador

Memory Stick Duo (fornecido)

* Ao utilizar um “Memory Stick Duo” com um
dispositivo compativel com “Memory Stick”,
verifiqueseintroduziu o“Memory Stick Duo”
no adaptador de Memory Stick Duo.

Setiver introduzido um “Memory Stick Duo”
na camara de video sem um adaptador de
Memory Stick Duo, pode ndo conseguir retira-
lo da cémara.

* Ao introduzir um “Memory Stick Duo” num
adaptador de Memory Stick Duo, verifique se



0 “Memory Stick Duo” éintroduzido pela
direccéo correcta e depois encaixe-0 até a0
fim. N&o esqueca que a utilizagdo incorrecta
pode danificar o dispositivo.

* N&ointroduzaum adaptador de Memory Stick
Duo sem ter um “Memory Stick Duo”
colocado. Se o fizer pode provocar avarias no
equipamento.

Notas sobre a utilizagcdo do “Memory

Stick Duo” (Magic Gate/Parallel

Transfer) e do “Memory Stick PRO Duo”

« A capacidade maximade memdriado “ Memory
Stick PRO Duo” que pode utilizar nesta cmara
devideo éde 512 MB eado “Memory Stick
Duo” (MagicGate/Parallel Transfer) éde
aproximadamente 128 MB.

 Esta cBmara ndo suporta transferéncias de
dados a alta velocidade.

Notas sobre a compatibilidade dos

dados de imagem

« Osficheiros de dados de imagem gravados
num “Memory Stick Duo” com acémarade
video respeitam a norma universal Design
Rule for Camera File Systems estabelecida
pelaJEI TA (Japan Electronicsand Information
Technology Industries Association).

* N&o pode reproduzir nesta cdmara de video
imagens fixas gravadas num equipamento
(DCR-TRV890E/TRV900/TRV900E ou
DSC-D700/D770) que ndo respeite esta
normal universal. (Estes modelos ndo sdo
comercializados em algumas regioes.)

* Se ndo consegue utilizar um “Memory Stick
Duo” que tenha sido utilizado com outro
dispositivo, formate-o na cdmara de video
(p. 57). A formatacdo apagatodas as

informagdes contidas no “Memory Stick Duo”.

 Pode ndo conseguir reproduzir as imagens
nesta cmara de video:
— Sereproduzir dados de imagens modificados
no computador.
— Sereproduzir dados de imagens filmados
com outro equipamento.

P

e “Memory Stick”, =.... €“MagicGate
Memory Stick” sdo marcas comerciais da
Sony Corporation.

* “Memory Stick Duo” e“ Memory STick Duo’
S50 marcas comerciais da Sony Corporation.

* “Memory Stick PRO” e Memory 5Tick PRO”
sd0 marcas comerciais da Sony Corporation.

* “MagicGate” e MaGicGaTe " S0
marcas comerciais da Sony Corporation.

* Todos os outros produtos aqui mencionados
podem ser marcas comerciais ou marcas
registadas das respectivas empresas. Além
disso, “™” e “®” ndo estdo mencionadas em
todos os casos neste manual.

Informacgdes adicionais
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A bateria
“InfoLITHIUM”

Esta cAmara de video é compativel com a
bateria“InfoLITHIUM” (série F). A cBmarade
video so6 funciona com a bateria
“InfoLITHIUM”. As baterias “InfoLI THIUM”
dasérie F tém amarca (pmoumum @ .

0 que é uma bateria “InfoLITHIUM”?

A bateria“InfoLITHIUM” é uma bateria
recarregavel deides delitio com fungdes que
permitem trocar informacoes rel acionadas com
as condi¢des de funcionamento, entre a cdmara
de video e um transformador de CA/carregador
opcional.

A bateria“InfoLITHIUM” calculao consumo
de energia da bateria em fungéo das condicdes
de funcionamento da cAmara e mostra a
indicacdo da cargaresidua dabateriaem
minutos. Com um transformador de CA/
carregador (opcional), aparece a cargaresidual
da bateria e o tempo de carga.

Para carregar a bateria

* Antesdecomegar autilizar acdmaradevideo,
carregue a bateria.

» Recomenda-se que carregue a bateriaauma
temperatura ambiente entre 10°C a30°C até o
indicador CHG (carga) se apagar. Se carregar
abateria a uma temperatura fora deste
intervalo, pode ndo ficar bem carregada.

* Concluidaacarga, desligue o cabo datomada
DC IN dacamarade video ou retire a bateria
recarregavel.

Para utilizar a bateria com eficiéncia

* O rendimento da bateriadiminui sea
temperatura ambiente for de 10°C ou inferior
eotempo durante o qual pode utilizar abateria
émaiscurto. Seisso acontecer, tome umadas
medidas descritas para utilizar a bateria
durante mais tempo.

— Cologue a bateria no bolso para a aquecer, e
introduza-a na cdmara de video
imediatamente antes de comegar afilmar.

— Utilize a bateriarecarregavel de grande
capacidade: NP-FF70/FF71 (opcional).

Informacgdes adicionais

* Se utilizar muitas vezes as fungdes de
reproducdo, avango rapido ou rebobinagem,
abateriarecarregavel descarrega-se mais
depressa. Recomenda-se a utilizagdo de uma
bateria de grande capacidade: NP-FF70/FF71
(opcional).

 Se ndo estiver agravar ou reproduzir com a
camara de video, cologue o interruptor
POWER na posi¢éo (CHG)OFF. A bateria
também se descarrega quando a camara de
video estd no modo de espera de gravagdo ou
de pausa de reproducao.

* Tenhasempreamao bateriasdereservaparao
dobro ou o triplo do tempo de gravag@o
esperado e faga uma gravagao experimental
antes de fazer agravagdo definitiva.

» Ndo molhe abateria. A bateria recarregével
nado é aprova de &gua.

O indicador de carga residual da bateria
* Se ac@mara se desligar mesmo que o
indicador de cargaresidual da bateria mostre
gue a bateriatem carga suficiente para
funcionar, carregue de novo totalmente a
bateria. A indicag8o da cargaresidual da
bateria em minutos aparece correctamente.
No entanto, pode, por vezes, ndo conseguir
corrigir o indicador de cargaresidua da
bateria, se utilizar a bateria durante muito
tempo a altas temperaturas, com demasiada
frequéncia ou se a deixar totalmente
carregada.

Considere aindicagéo da cargaresidua da
bateria como um guia do tempo aproximado.
A marcacx queindicaqueabateriatem pouca
carga pisca mesmo que aindarestem 5a 10
minutos de carga, dependendo das condi¢des
ou da temperatura de utilizagdo e das
condigdes ambientais.

Armazenamento da bateria

* Se ndo tencionar utilizar a bateria durante
muito tempo, carregue-atotalmentee utilize-a
na cadmara de video umavez por ano paraa
manter a funcionar correctamente.

Retire abateriada camarade video e guarde-a
num local seco e fresco.

* Paradescarregar totalmente a bateriana
camara de video, deixe a cAmara sem cassete
no modo de espera de gravagdo, até ela se
desligar.



Vida 0til da bateria

* A duraggo dabateriaélimitada. A capacidade
da bateria diminui a pouco e pouco com o
passar do tempo e se a utilizar com muita
frequéncia. Seaduragdo dabateriaficar muito
reduzida, provavel mente é porque atingiu o
fim da suavidadtil. Adquira umabateria
nova.

« A vidatil dabateria depende daformacomo
€ guardada e das condi¢Ges de funcionamento
e ambientais.

“InfoLITHIUM” é uma marcacomercia da
Sony Corporation.

Informac0des sobre
1.LINK

A interface MICROMYV destacamaradevideo &
umainterface i.LINK compativel com
MICROMV. Esta sec¢do descreve anorma
i.LINK e as respectivas funcdes.

0 que significa i.LINK?

i.LINK éumainterface digital série para
transferéncia de dudio e video digital e outros
dados para outro equipamento compativel com
i.LINK. Também pode comandar outros
equipamento utilizando i.LINK.

Pode ligar um equipamento compativel com
i.LINK utilizando um cabo i.LINK. Como
exemplo de aplicagdes, temos as operacies e
transaccOes de dados entre diversos
equipamentos de audio/video digital.

Se ligar a esta cdmara de video dois ou mais
equipamentos compativeis comi.LINK, em
margarida, € possivel fazer operagdes e
transacgdes de dados, ndo sé com o
equipamento a que a camara esta ligada, mas
também com outros através do equipamento
ligado directamente.

No entanto, 0 método de funcionamento varia,
algumas vezes, com as caracteristicas e
especificagtes do equipamento que quer ligar.
Do mesmo modo, pode n&o conseguir efectuar
as operagoes e transacgBes de dados em aguns
equipamentos ligados.

© Nota

Norma mente, sé pode ligar um equipamento a esta
camaracom o cabo i.LINK. Seligar acamarade
video a um equipamento compativel com
MICROMYV, com duas ou maisinterfaces
MICROMYV, consulte 0 manua de instrugdes do
equipamento que quer ligar.

‘¢’ Sugestdes

¢ i.LINK é um termo mais familiar parao bus de
transporte de dados | EEE 1394 proposto pelaSony eé
umamarcacomercial aprovada por muitas empresas.

* |EEE 1394 é umanormainternacional criada pelo
Institute of Electrical and Electronic Engineers.

=pcontinua
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Velocidade de transmissdo de i.LINK
A velocidade méxima de transmissdo desta
cémarade video é“S400".
A velocidade méximadetransmissdo dei.LINK
varia consoante o equipamento. Existem trés
tipos.

S100 (aprox. 100Mbps*)

S200 (aprox. 200Mbps)

$400 (aprox. 400Mbps)
A velocidade de transmisso esta listada na
seccao “ Caracteristicas técnicas’ do manual de
instrucoes de cada equi pamento. Também vem
indicada junto dainterfacei.LINK de alguns
equipamentos.
A velocidade maxima de transmissdo para
equipamentos que ndo tenham nenhuma
indicacdo (como esta camara) é “ S100”.
A velocidade de transmissdo pode ser diferente
do valor indicado se acamara estiver ligada a
um equipamento com uma vel ocidade maxima
de transmiss&o diferente.

* O que significa Mbps?
Mbps significa “ megabits por segundo” ou seja, a
quantidade de dados que pode ser enviada ou
recebida em 1 segundo. Por exemplo, uma
velocidade de transmisséo de 100 Mbps significa
que pode enviar 100 megabits de dados em
1 segundo.

Para utilizar as fungdes i.LINK nesta
camara

Paraobter informagdes sobre como fazer copias
se acamarade video estiver ligada a outro
equipamento de video com i.LINK (Interface
MICROMV), consulte a pagina 76, 77.

Pode ligar esta cdmara a outro equipamento
compativel comainterfacei.LINK MICROMV
fabricado pela Sony (por exemplo, um
computador pessoal da série VAIO) bem como
aum equipamento de video.

Antes de ligar acamarade video aum
computador, verifique se o software de
aplicagdo suportado pelacamarajaesta
instalado no computador.

Alguns dos equipamentos de video compativeis
com i.LINK, como os televisores digitais,
leitores/gravadores de DVD e leitores/
gravadores de DV ndo sdo compativeis com o
dispositivo MICROMYV, devido as diferencas
das caracteristicas técnicas do sina, embora

Informacgdes adicionais

suportem o formato MPEG2 comum. Antes de
fazer aligac&o a outro eguipamento, confirme
Se 0 mesmo € ou ndo compativel com o
dispositivo MICROMV .

Para obter mais informagdes sobre as
precaucdes e o software de aplicagtes
compativel, consulte também o manual de
instrucdes do equipamento que quer ligar.

Cabo i.LINK necessario
Utilize o cabo Sony 4 — 4 pinosdai.LINK
(durante a copiade MPEG2).

i.LINK e §, sdo marcas comerciais da Sony
Corporation.



Manutencao e
precaucoes

Utilizac&o e cuidados a ter com a

cémara de video

« N&o utilize ou guarde a cAmara de video nos
locais indicados a seguir.

— Sitios muito quentes ou frios. Nunca
exponha a cdmara de video a temperaturas
superiores a60°C, por exemplo, sob a
incidéncia directa dos raios solares, no
interior de um automovel estacionado ao
sol ou perto de um aguecedor. A cdmarade
video pode funcionar mal ou ficar
deformada.

— Perto de campos magnéticos fortes ou
vibracfes mecanicas. A camara de video
pode funcionar mal.

— Perto de ondas de radio fortes ou radiagOes.
A cémara de video pode ndo gravar
correctamente.

— Perto de receptores de AM e equipamento
de video. Pode provocar interferéncias.

— Praias de areia ou num local com pé. Se
entrar areia ou pé na cdmara de video, esta
podeavariar-se. Por vezes, estas avarias sdo
irreparéveis.

— Junto deumajanelaou no exterior, emsitios
onde o ecrd L CD e aobjectivapossam ficar
expostos aluz solar directa. Seisso
acontecer, danificao interior do ecrd LCD.

— Num sitio hdmido.

* Utilize a cdmara de video com uma corrente
CCde7,2V (bateria) ou CC de 8,4V
(transformador de CA).

* Para um funcionamento com CC ou CA,
utilize os acessorios recomendados nestes
manuais de instrugoes.

* N&o deixe a cAmara de video molhar-se, por
exemplo, com chuvaou &guado mar. Sea
camara se molhar, pode funcionar mal. Por
vezes, estas avarias sdo irreparaveis.

« Sedeixar cair um objecto solido ou liquido
dentro da cdmara de video, desligue-ae
mande-a verificar por um agente da Sony
antes de voltar a utilizé-la.

* Utilizeacdmarade video com cuidadoendo a
exponhaachogues mecanicos. Tenhaespecia
cuidado com a objectiva.

* Sendo estiver a utilizar a cAmara de video,
coloque o interruptor POWER na posi¢éo
(CHG)OFF.

» N&o embrulhe a cdmara de video, por
exemplo, numatoaha quando a utilizar. Se o
fizer, o interior pode sobreaguecer.

Se nao tencionar utilizar a cAmara de
video durante muito tempo

Ligue-a, de tempos atempos, e utilize-a, por
exemplo, parareproduzir uma cassete durante
cerca de 3 minutos.

© Nota

N&o ligue os cabos A/V ou os transformadores de
CA simultaneamente a cmara de video e a
Handycam Station enquanto estiver a utilizar a
camara de video. Se o fizer, pode provocar uma
avaria

Condensacao de humidade

Se transportar a cAmara de video directamente
deum local frio paraum local quente, pode
ocorrer condensagao de humidade dentro da
camara de video, na superficie da cassete ou na
objectiva. Seisso acontecer, afita pode ficar
colada a cabeca do tambor e estragar-se ou a
camarade video podeficar avariada. Se houver
humidade dentro da cadmara de video, aparece
[@ & Condensacgo de humidade. Ejecte a
cassete] ou [@ Condensagdo de humidade.
Desligue durante 1H.]. Se a humidade se
condensar na objectiva, o indicador ndo
aparece.

Se houver condensagéo de humidade
Nenhuma das fungdes funciona, a excepgdo da
patilha OPEN/EJECTS. Ejecte acassete, desligue
acamarade video e deixe-ainactiva durante
cercade 1 horacom atampa do compartimento
das cassetes aberta. Pode voltar autilizar a
camarade video, se o indicador @ ou £ néo
aparecer quando voltar aligar acamara.
A camara de video nem sempre consegue
detectar o inicio da condensacao de humidade.
Se isto acontecer, surgem situagdes em que a
cassete ndo é gectada no periodo de 10
segundos depois de ter aberto atampa do
compartimento das cassetes. |sso ndo é
=pcontinua
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sinénimo de avaria. N&o feche atampa do
compartimento das cassetes até que a cassete
seja gjectada.

Notas sobre acondensac¢ao de humidade
A humidade pode condensar-se se transportar a
camarade video de um lugar frio paraum lugar
guente (ou vice versa) ou seautilizar numloca
hdmido da forma indicada abaixo:

* Setransportar acamarade video de umapista
de esqui paraum local aquecido por um
aquecedor.

* Setransportar acédmarade video de um
automovel ou compartimento com ar
condicionado paraum local quente no exterior.

* Se utilizar a cdmara de video depois de uma
tempestade ou de um aguaceiro.

* Seutilizar acamarade video numlocal quente
ou himido.

Como evitar acondensacdo de humidade
Se transportar a cdmara de video de um local
frio paraum local quente, coloque-a num saco
de pléstico e feche-o muito bem. Retire-ado
saco quando a temperatura no interior atingir a
temperatura ambiente (cerca de 1 hora depois).

Cabecas do video

* Se as cabegas do video estiverem sujas, ndo

consegue gravar as imagens normalmente ou

as imagens ou som reproduzidos apresentam

distorgdes.

Se isto acontecer, limpe as cabegas do video

durante 10 segundos com a cassete de limpeza

MGRCLD (opcional) da Sony.

— A imagem reproduzida apresenta um ruido
tipo mosaico ou aparece um ecra azul.

Wy =

— Asimagens reproduzidas ndo se movem.

— Asimagens reproduzidas ndo aparecerem
ou ha quebras do som.

— A mensagem [@ & Cabega video suja
Use uma cassete de limpeza.] aparece no
visor durante a gravagao.

* As cabegas de video gastam-se ap6s uma
utilizagdo prolongada. Se ndo conseguir obter
umaimagem nitida, mesmo depois de utilizar
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acassete delimpeza, pode ser que a cabegade
video esteja gasta. Contacte o agente Sony ou
0s servigos de assi sténcia técnica autorizados
locais da Sony para substituir as cabegas do
video.

Como utilizar a cassete de limpeza

1 Facadedlizar vériasvezesointerruptor
POWER para seleccionar 0 modo
CAMERA-TAPE ou PLAY/EDIT.

2 Introduza a cassete de limpeza na
camara de video.

3 Togqueem [EXEC.] noecra LCD.

[A LIMPAR] é mostrado no ecra

A LIMPAR

[15 seq]

CANC.

Quando alimpezaestiver concluida, [ &= &
FIM LIMPEZA] é apresentado.

4 Ejectea cassete delimpeza.

Para cancelar a limpeza
Toque em [CANC.].

© Notas

« Utilize apenas a cassete de limpeza para limpar as
cabegas do video.

« N&o pode utilizar a cassete de limpeza enquanto o
interruptor POWER estiver regulado para o modo
CAMERA-MEM.

‘¢ Sugestao

* Quando a cassete de limpezativer chegado ao fim,
aparece [ 5 & FIM DA CASSETE DE
LIMPEZA].

Ecrda LCD

* N&o faga demasiada pressdo sobre o ecra
LCD, porque pode danifica-lo.

* Se utilizar a cmara de video num local frio,
pode aparecer umaimagem residual no ecra
LCD. Isso ndo é sinbnimo de avaria.

 Enquanto estiver autilizar acémarade video,
aparte detrésdo ecrd L CD pode aquecer. |sso
n&o é sinénimo de avaria



Para limpar o ecra LCD

* Se 0 ecra LCD estiver sujo de p6 ou com
dedadas, limpe-0 com o pano de limpeza
(fornecido). Se utilizar o kit de limpeza do
LCD (opcional), ndo aplique o liquido de
limpeza directamente no ecra LCD. Utilize
um papel de limpeza humedecido no liquido.

Regulacdo do ecrd LCD (CALIBRACAO)
Os botdes no painel digital podem ndo
funcionar correctamente. Se isso acontecer,
proceda da seguinte maneira. Recomenda-se
que ligue a cAmara de video a uma tomada de
parede com o transformador de CA fornecido
quando estiver a utiliza-la.

1 Facadedlizar ointerruptor POWER até
(CHG)OFF.

2 Retireacamaradevideo da Handycam
Station, gjecte a cassete e o “ Memory
Stick Duo” da mesma e desligue todos os
cabos, com excepgdo do cabo do
transformador de CA da camarade
video.

3 Desloquevériasvezesoselector POWER
para seleccionar o modo PLAY/EDIT
enquanto carrega em DISPLAY/BATT
INFO durante aproximadamente
5 segundos na camara de video. Em
seguida, carregue, sem soltar, em
DISPLAY/BATT INFO até o indicador
[CALIBRACAOQ] aparecer.

4 Carregueno“x” que aparece no visor
com o canto do “Memory Stick Duo”.
A posicdo de “x” muda.

X
CALIBRAGAO

X

Se n&o carregar no local correcto, repita o
procedimento desde o inicio.

© Nota
« N&o pode calibrar 0 ecra LCD se o tiver rodado e
voltado parafora

Limpar a caixa

Seacaixaestiver suja, limpe o corpo dacamara

de video com um pano macio ligeiramente

humedecido em &gua.

Evite as situagdes descritas a seguir pois podem

danificar o acabamento.

— Utilizar solventes como diluente, benzina,
dcool, panos com produtos quimicos,
materiais voléteis como insecticida.

— Deixar a caixaem contacto com objectos de
borracha ou vinil durante muito tempo.

PrecaucBes de manuseamento e

armazenamento da objectiva

« Limpe asuperficie da objectivacom um pano
SECO NOS Seguintes casos:

— Seasuperficie daobjectivativer dedadas.

— Em locais quentes ou himidos.

— Seaobjectivaestiver expostaao ar maritimo,

por exemplo numa praia.

 Guarde a objectiva num local com boa
ventilag&o e com pouco pé ou sujidade.

* Para evitar 0 aparecimento de bolor limpe
periodicamente a objectiva como se descreve
acima

Utilize acamara de video cerca de umavez por

més para a manter em bom estado, durante

muito tempo.

Para carregar a pilha recarregavel de
tipo bot&o pré-instalada

A camara de video tem uma pilharecarregavel
pré-instalada que mantém adata, ahoraeoutras
programagdes, mesmo que o interruptor
POWER esteja na posi¢ao (CHG)OFF. Esta
pilha é carregada enquanto utiliza a cdmara de
video mas descarrega-se gradualmente se ndo a
utilizar. Se ndo utilizar a cdmara de video, a
pilharecarregavel descarrega-se totalmente em
cerca de 3 meses. No entanto, mesmo que a
pilharecarregavel pré-instalada ndo esteja
carregada, o funcionamento dacamarade video
ndo é afectado desde que ndo utilize a data.

Procedimentos

Ligue acémara de video aumatomada de
parede, utilizando o transformador de CA
fornecido e deixe-a com o interruptor POWER
na posi¢ao (CHG)OFF durante mais de

24 horas.

Informacgdes adicionais
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Caracteristicas
técnicas

Camara de video

Sistema
Sistema de gravagdo de video
2 cabegas rotativas
Sistema de varrimento helicoidal
Sistema de gravagdo de imagens fixas
Exif Ver. 2,2*
Sistema de gravacdo de audio
MPEGL1 Audio Layer2
(Fs 48 kHz, estéreo)
Sinal de video
Cor PAL, normas CCIR
Cassetes que pode utilizar
Cassete MICROMYV com amarcannans
impressa
Velocidade da cassete
Aprox. 5,66 mm/s
Tempo de gravagdo/reproducdo (utilizando
uma cassete MGR60)
Aprox. 60 min.
Tempo de avanco rapido/rebobinagem
(utilizando uma cassete M GR60)
Aprox. 1 min.e30s
Dispositivo de imagem
CCD (Charge Coupled Device) de
3,6 mm (tipo 1/5,0)
Bruto: Aprox. 1 070 000 pixels
Valor efectivo (imagens fixas): Aprox.
1000 000 pixels
Valor efectivo (imagensem movimento):
Aprox. 690 000 pixels
Objectiva
Carl Zeiss Vario-Sonnar
Objectiva combinada com zoom
eléctrico
10 x (6ptico), 120 x (digital)
F=18~23

Informacgdes adicionais

Distanciafocal

3,2-32mm

Quando convertida para uma méguina

fotograficade 35 mm

Na CAMERA-TAPE:

46 - 460 mm

Na CAMERA-MEM:

38 - 380 mm

Temperatura de cor
[AUTO], [RETER], [INTERIOR]
(3200K), [EXTERIOR] (5 800 K)
[luminagdo minima

7 1x (lux) (F 1,8)

* Exif € um formato de ficheiro paraimagens
fixas, estabelecido pela JEITA (Japan
Electronics and Information Technology
Industries Association). Os ficheiros neste
formato podem conter informacdes adicionais,

como dados referentes as programacoes da
camara de video.

Conectores de entrada/saida
Entrada/saida audio/video
Conector de 10 pinos
Interruptor automético de entrada/saida
Sinal devideo: 1Vp-p, 75 Q (ohms), ndo
balanceado, sinc. negativa
Sinal de luminancia: 1 Vp-p, 75 Q
(ohms), ndo balanceados
Sinal de crominancia: 0,3 Vp-p, 75 Q
(ohms), ndo balanceados
Sinal de audio: 327 mV, (com uma
impedancia de saida superior a47 kQ
(kilohms))
Impedéncia de entrada superior a 47 kQ
(kilohms)
Impedéancia de saidainferior a2,2 kQ
(kilohms)

Ecra LCD
Imagem
5,0 cm (tipo 2,0)
NUmero total de pontos
211 200 (960 x 220)

Geral
Requisitos de energia
7,2V CC (bateria)
8,4V CC (transformador de CA)



Consumo médio de energia (utilizando a
bateria)
Durante agravagdo com o ecrd L CD com
luminusidade normal
37W
Temperatura de funcionamento
0°Ca40°C
Temperatura de armazenamento
-20°C a+60°C
Dimensdes (aprox.)
39 x 91 x 69 mm (I/a/p)
Peso (aprox.)
230 g s6 unidade principal
280 g incluindo a bateria recarregavel
NP-FF51, cassete MGR60.
Acessorios fornecidos
consulte a pagina 12.

Handycam Station DCRA-C100
Entrada/saida dudio/video
Conector de 10 pinos
Interruptor automatico de entrada/saida
Sinal devideo: 1Vp-p, 75 Q (ohms), ndo
balanceado, sinc. negativa
Sinal de luminancia: 1 Vp-p, 75 Q
(ohms), ndo balanceados
Sinal de crominancia: 0,3 Vp-p, 75 Q
(ohms), ndo balanceados
Sinal de audio: 327 mV, (com uma
impedancia de saida superior a47 kQ
(kilohms))
Impedéancia de entrada superior a47 kQ
(kilohms)
Impedanciade saidainferior a2,2 kQ
(kilohms)
Tomada USB
mini-B
Entrada/saidai.LINK (MICROMV)
Conector de 4 pinos S400

Transformador de CA AC-L25A/L25B
Requisitos de energia

100- 240V CA, 50/60 Hz
Consumo de corrente

0,35-0,18 A
Consumo de energia

18w

Tensdo de saida
84V CC,15A
Temperatura de funcionamento
0°C a40°C
Temperatura de armazenamento
-20°C a+60°C
Dimensdes (aprox.)
56 x 31 x 100 mm (I/a/p) excluindo pecas
salientes
Peso (aprox.)
190 g excluindo o cabo de alimentagéo

Bateria recarregavel (NP-FF51)
Tensdo méxima de saida
84V CC
Tensdo de saida
7,2V CC
Capacidade
5,6 Wh (780 mAh)
Temperatura de funcionamento
0°Ca40°C
Dimensdes (aprox.)
40,8 x 12,5 x 49,1 mm (I/alp)
Peso (aprox.)
459
Tipo
I18es delitio

Design e caracteristicas técnicas sujeitos a
alteragdo sem aviso prévio.
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Consulta rapida

Identificar as pecas e
controlos

Camara de video

[1] Objectiva (Lente Carl Zeiss)/ Tampada

lente

A camarade video esta equipada com uma
objectiva Carl Zeiss que pode reproduzir
imagens muito precisas.

A lente paraacémara de video foi
desenvolvida conjuntamente pela Carl
Zeiss, na Alemanha e pela Sony
Corporation. Adopta o sistema de medigdo
MTF para camaras de video e oferece a
excelente qualidade das lentes Carl Zeiss.
MTF significa Fungdo de transferéncia de
modulaggo. O nimero indica a quantidade
de luz do motivo que penetra na objectiva.

Indicador luminoso de gravagéo (p. 21)

Indicador luminoso CHG (carga) (p. 13)
[4] Sensor remoto

Microfone

[6] Bateria/Tampa dosterminais da bateria
TomadaDC IN

Consulta rapida

(7]
(8]

BN

Tomada AUDIO/VIDEO

‘¢ Sugestao

« A tampa da objectiva abre-se quando o interruptor
POWER esta regulado para o modo CAMERA-
TAPE ou CAMERA-MEM e fecha-se quando o
interruptor POWER esta regulado para o0 modo
PLAY/EDIT ou CHG(OFF).



] @] & ] [N

[1] EcraLCD/Painel digital (p. 3e17)

[2] Bot&o LCD BACKLIGHT
Se carregar em LCD BACKLIGHT, aluz
defundo do LCD apaga-seesurgira <[ L .
Volteacarregar paraactivar aluz de fundo.

Bot&o DISPLAY/BATT INFO (p. 14)

[4] Botdo RESET
Se carregar no botao RESET, todas as
programacdes, incluindo adatae ahorae
exceptuando as opgdes do menu pessoal,
voltam as predefinicoes.

[5] Botdao BACK LIGHT (p. 28)

[6] PatilhaBATT __{ (libertacsio da bateria)
(p.13)

NO J40(9H)

~—u 1

300N

Altifalante

Botdo START/STOP (p. 21)

[9] Selector de zoom eléctrico (p. 24)
Indicador de acesso (p. 19)

[11] Botdao PHOTO (p. 25)

[12] Interruptor POWER (p. 16)

[13] Indicador luminoso CAMERA-TAPE
Indicador luminoso CAMERA-MEM
[15 Indicador luminoso PLAY/EDIT
Patilha OPEN/EJECTA (p. 19)

Ranhura para“Memory Stick” (p. 19)

Aperte aagade transporte tal como mostrado nailustracao.

[1] Prenda aalca detransporte

=pcontinua
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[1] Tampa do compartimento das cassetes
[2] Receptaculodotripé

Verifique se o comprimento do parafuso do

tripé éinferior a’5,5 mm.

Handycam Station

Conector dainterface

[1] Conector dainterface

[2] Interruptor LP(USB) ON/OFF
Regule o interruptor LP (USB) ON/OFF
para ON enquanto utilizar aligagdo USB.

Tomada AUDIO/VIDEO (p. 45 e 76)
[4] TomadaDC IN (p. 13)

110| Consulta rapida

Tomadaparaainterface § MICROMV
(p. 45e76)

(6] TomadaLl/' (USB)

‘¢ Sugestao

« Pode rodar a base de ligag&o da camara de video da
Handycam Station nadirecg8o indicadapelasetaaté
90 graus.



Telecomando

Antes de utilizar o telecomando, retire afolhaisoladora.
Para retirar a folha isoladora

Folha isoladora

5

o

[Beolno] =]

Para mudar a bateria

1 Carregandonapatilha,introduzaodedo
nafenda para puxar a caixa da pilha
parafora.

[1] Botdo PHOTO (p. 25e27) Patilha

[2] Botdes de controlo da meméria AW
(indice/M eméria—/+/Reproduzir) (p.40)

Botdo SEARCH M. (p. 47)
[4] Botdes la/»¥ (p. 47)

[5] Transmissor 2 Retireapilhadelitio tipo bot&o.
Ligue acamara de video e aponte parao
Sensor remoto para a comandar. @

[6] Botao START/STOP (p. 24)

Bot&o de zoom eléctrico (p. 24) ‘ g’é
Bot&es de controlo do video (p. 39) >
(Rebobinar/Reproduzir/Avango répido/
Pausa/Parar/L ento) (p. 38)

[9] Botio DISPLAY (p. 43) 3 Cologue uma nova pilha delitio detipo

bot&o com o lado + virado para cima.

o &

&

4 Volteaintroduzir a caixa da pilhano
telecomando até ouvir um estalido.

=pcontinua
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ATENGAO

Existe perigo de explosdo se a bateria for
incorrectamente substituida. Substitua-a apenas por
uma do mesmo tipo ou equivalente recomendado
pelo fabricante.

Elimine as pilhas usadas respeitando as instrucdes
do fabricante.

© Notas sobre o telecomando

O telecomando tem uma pilha de litio tipo bot&o
(CR2025). Utilize apenas pilhas CR2025.

» N&o aponte 0 sensor remoto parafontesdeluz fortes,
como aluz solar ou iluminacéo directa. Seofizer, o
telecomando pode néo funcionar bem.

* Ao utilizar o telecomando fornecido com a camara
de video, pode activar também o videogravador. Se
isso acontecer, seleccione um modo de comando
diferente de VTR 2 para o videogravador ou tape o
sensor do videogravador com um papel preto.
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Indicadores do ecra LCD

Os indicadores abaixo aparecem no ecra LCD

R , Indicadores Significado
paramostrar o estado da camara de video. : :
60 min Fitarestante (p. 21)
Exemplo: Indicadores do modo CAMERA-TAPE — -
(all] co Apresentacdo de slides
(p- 60)
Contador de fita (p. 21)/ = BRK Srtava;ao colnttlnua.lf(.je
Autodiagnostico (p. 92) otografias (Intensificar)
| (p. 55)
<+ ) Temporizador automético
@m60min - [0 ESPERA gotgfmo (p 2% e 27)
BY a 2 Gravagao de fotografias
com intervaos (p. 61)
By b% B TE LCD BACKLIGHT
® 0 B ¥ A—OFF .
- + desligado (p. 109)
MPEGIN Entrada de sinal MPEG
Barra de regulagéo (p. 78)
oo A Aviso (p. 92)
[Q] Color Slow Shuitter (p. 30)
Indicadores Significado M+ MEMORY MIX (p. 35)
== 60min Cargaresidual dabateria o+ Efeito digital (p. 33 ep. 39)
(p-2) [P+ Efeito de imagem (p. 59)
Micro Cassette Memory @ A a Focagem manudl (p. 31)
(p- 96)
® & % T ¢ PROGRAMAREA (p.51
TS Sistema de video NTSC i KT e P50
(p- 96)
BACK LIGHT (p. 28) 2
ESPERA, GRAVAR Modo de esperade c:n
gravagao/gravacdo (p. 21) HOLD ==z Equilibrio do branco =
" —
FINE. STD Qualidade daimagem (p.52) ®
(p. 26) 69 MODO 16:9 (p. 54) =
[itso Couo Tamanho daimagem w Fungo SteadyShot &
(p. 26) desactivada (p. 54)
=8y Bhe FEE, Modo de gravago (p. 56)
ﬂ-FI.FIJGHT
101 (10T Pasta de gravacéo (p. 58)/
Pasta de reproducéo (p. 58)
i Eliminagdo de imagens
(p. 81)
O Proteccéo de imagens
(p. 83)
oy Marca deimpressao (p. 84)
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Acertar o rel6gio
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Alcadetransporte............ 109
Apagar

Apagar imagens.......... 81
APAGARTUD............
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Autodiagnostico ................

B

BACK LIGHT......ccccueuuee. 28
Bateria

Bateriatipo bot&o
Telecomando............ 111
Botéo
LCD BACKLIGHT ...109

C
Cabegas do video............. 104
Cabo de ligacao

deANV o 45,76
Cabo i.LINK ..oovvvrerrrriernns 76
CALIBRACAO............. 105

CAM«—CRM. M (Tecla

cromadacamara)........ 35
Cargatotal .......ccceevvevvnnee. 14
Carregar abateria

Pilhatipo botdo
incorporada...............

Cassete de limpeza
Cassetes
MICROMV ....... 3,19, 96
C6digo de dados (COD.
DADOS)............... 43,68

Condensagéo de
humidade................... 103
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Contador defita.........c....... 21
Copiar (CTRL GRAV)......77
CORLCD....cevevevererernns 67
CTRL GRAV......... 78, 79, 80

Desligar automético
(DESLIG. AUTO)....... 71

E
Ecradeindice.................... 41
EcraLCD
Efeito de imagem

(EFEITO IMAG)........ 59
Efeito digita

(EFEITODIG) ...... 33,39
END ..o, 37
END SEARCH ... 37
ENQ. EXPOS. .... ...55
ENTR.VIDEO ....cccooumnne. 68

Equilibrio do branco
(EQ. BRANCO).......... 52
Exposi¢do manual

(EXPOSICAO............ 29
F
FADER............... 32
FADER MOSC....... 32
FADER NORMAL. .32
FILMEANT. ..o 34
Fina (FINA)
Ver Qualidade daimagem
(QUALIDADE)
FIXA (o 33
FLASH (disparos
do flash).....cccovevevecnnee 33
FLUXO USB
USB-CAMERA .......... 68
USB-PLY/EDT ........... 68
Focagem (FOCO)
Focagem manudl ................
FOCO PONTO.......ccoueuueee
Folder

Consulte NOVA PASTA
Consulte PASTA GRAV.
Consulte PASTA REPR.

FORMATAR....ccccovrirne. 57
Fotografias na
memoria................ 25, 40

G

Grande angular
Consulte Zoom

Gravagao com o temporizador
automético
(TEMP.AUTO)..... 24, 27

Gravagao de fotografias com
intervalos (GRV.FIXA
INT)

Gravar......cccoeeeeenne

GRAVARDVD

H

Handycam Station........... 110

HR. MUNDIAL ............... 72

|

FLLINK s 101

Idioma
(LANGUAGE) ..... 20, 72

IMG. RESID........cccuee...... 34

Indicador luminoso CHG
(Carga) ....oeveverrererenan 14

Indicador luminoso de
gravagdo (LUZ
GRAVACAO)............. 69

Indicadoresde aviso.......... 92

Bateria

“InfoLITHIUM" ........ 100
Intensificar

(BURST)....courenee 26, 55
Interruptor POWER........... 16
Interruptor

USB ON/OFF........... 110
J
JPEG.....oeeeierins 97
L
LCD ..o 109
LUMI (teclade

lUMINANCIa) .....oveveeeee 34
Luminosidade do LCD

(BRILHO LCD).......... 17
Luz de fundo do ecra LCD

(LUZ FND. LCD)....... 67
M

M«—CRM CAMARA (Tecla
cromade memoria)..... 35

M«—LUM. CAMARA
(Teclade luminancia
damemoria)................ 35



M.LUZ PONT.......cccvvurnee. 28
Marcade impressao........... 84
Medidor flexivel da
intensidade de luz de um
ponto (MED. LUZ) .....28
“Memory Stick Duo”
Informagdes gerais......97

Introduzir o.................. 19

NUmero de

imagens.................. 22,26
Mensagens de aviso ........... 92
Menu

APLIC.IMAGEM........ 59
DESLOC. MENU ....... 70
EDITAR&REPR.......... 63
HORA/IDIOMA ....... 72
PROG. CAMARA......51

Menu pessoal
(P-MENU)..............
MIST.MEMORIA
Modo de ecra alargado
(MODO 16:9).............. 54
Modo de gravagao
(MD.GRAV)) ........ 21,56
Modo de imagem

N

N°FICHEIRO.........coeuce.
NOVA PASTA

Objectiva......cccovreevrvrennnns 108
OBTR.LENTO

(Obturador lento)......... 34
OBTUR. AUTO.......ccccceuuue 53

P

Paingl digital .........ooooo..... 109
PAL

PASTA GRAV. .....ccccceee 58
PASTA REPR.............. 41, 58

Patilha de protecgdo

contragravagao........... 98
Personalizar ........cc.ccovvueee. 73
Personalizar o menu

pessod...... . 13
PROC. FIM ........ ....63
Procuradadata.......... A7
Procuradeimagens...........39
Procurado titulo........ A7
PROG.LCD........ .67
PROG.FILME .... ....56
PROG.FIXA. .......c..... ....55
PROGRAMAREA ........... 51
Proteccdo daimagem......... 83
Q
Qualidade daimagem

(QUALIDADE) .... 26, 55
R
Redimensionar

(REDIMEN.) .............. 82
REINIC.CONT...... ...63
REPR. NTSC...... 68
RESET ... 109
RESTANTE.......cccceen. 56, 69
Rever ..o 21,26
RP.CAM LN......ccccovremnnen. 39
S
SVIdEO ..o 45, 76
Sensor remoto.................. 108
SINAL SONORO.............. 70
Sinal sonoro de confirmagdo

de operacéo

Consulte SINAL

SONORO
Sistemas a cores de

televisio ..o 96
Sobreposi¢do de memdria

(SOBREP.))......cccouueu.... 33
Standard (STANDARD)

Ver Qualidade daimagem

(QUALIDADE)
STEADYSHOT ................. 54
T
TAM.REPR. ... 56
Tamanho daimagem

(DIM.IMAGEM) ....26, 56
Tampada objectiva......... 108
TELECOMANDO .
Telecomando....................

Teleobjectiva

Consulte Zoom
Tempo de gravagéo........... 15
Tempo de reproducéo ....... 15
Titulo

VERTIT....
TomadaUSB...................
Transformador de CA ....... 16
Transi¢do suave

Ver END SEARCH

U
Utilizar no estrangeiro....... 96
Vv
Visor
Ver osindicadores.... 113
VISOR.....coovrrrrerennnee 70
VISOR INFO......ccoevrrnne 70
Visualizagdo dos dados de
programagao
dacamara.......cc.cceneee. 43
Volume (VOLUME)... 38, 40
VA
ZOOM ..ouiriiriinierianeeeeeneees 24

Zoom da reprodugéo

(ZOOM REPR)) ......... 42
Zoom digital

(ZOOM DIG)) .....c...... 53
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