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Introdução 
O codificador de porta, operado por cartão, permite o controlo eletrónico 
de porta/passagem usando Cartões de proximidade sem contacto. O 
codificador encontra aplicação onde quer que seja necessário limitar o 
número de indivíduos que podem entrar na sala, e ao mesmo tempo, 
elimina a necessidade de usar muitas teclas mecânicas tradicionais. A 
necessidade de uma solução deste tipo geralmente surge em locais 
públicos, como escolas, escritórios, lojas, hospitais, etc. O codificador 
SDC66 é usado frequentemente para proteger vários cacifos, salas de 
utilidade, portões, entrada, W.C. e outras salas com níveis relativamente 
baixos de proteção antirroubo O codificador SDC66 também pode ser 
usado em casas particulares, aliviando, assim, os seus ocupantes para a 
necessidade de transportar várias chaves convencionais. O SDC66 foi 
desenvolvido de modo a que a sua instalação e a ativação possa ser 
realizada por um eletricista profissional, bem como por aqueles sem 
preparação profissional, mas com alguns conhecimentos bricolage. O 
dispositivo pode ser instalado tanto em ambientes internos como ao ar 
livre. 

 
Características 
 Funciona com teclas de proximidade Cartões de proximidade 

 Possibilidade de programação de até 120 Cartões de proximidade 

 Registo e remoção de Cartões de proximidade selecionável 

 Suporte para Contacto de porta e Botão de saída 

 Sinalização Alarme de Porta 

 Funcionamento interior e exterior 

 Alimentação 12V DC/AC  

 Proteção Anti sabotagem (tamper) 

Instalação do codificador – Variante básica 
Na instalação de acordo com o diagrama da Fig. 1 (variante com a fechadura elétrica e ligada, a fechadura 
está pronto para a operação). O codificador é entregue com 5 Cartões de proximidade, que estão 
programados para a memória do dispositivo e podem ser distribuídos pelos utilizadores. Quando os Cartões 
de proximidade são colocados perto da parte frontal do leitor a porta é desbloqueada aprox. 2s. 

Instalação do codificador – Variante avançada 
A variante avançada permite o uso de componentes extras do sistema de controlo de acessos que, 
opcionalmente, consistem em: Botão de saída, Sirene de alarme, e Contacto de porta. A presença de 
cada um dos componentes mencionados não é necessária e pode ser omissa, dependendo das necessidades 
individuais de uma instalação específica. Após a montagem do aparelho de acordo com o diagrama da Fig. 2 
e de ligando o mesmo, o sistema de controlo de acesso está pronto para funcionar. Tal como na variante 
básica da instalação, a utilização de qualquer um dos 5 Cartões de proximidade vai desbloquear a porta 
durante 2s. 

Descrição dos componentes do sistema 

Alimentação 
 

O conjunto SDC66 está equipado com um transformador de 12V/20VA que pode ser usado para alimentar o 
codificador SDC66 e o dispositivo de bloqueio (fechadura de bloqueio). A corrente máxima que pode ser tirada 
a partir do transformador AC não deve exceder 1.5A. Se necessário, o sistema pode ser alimentado a partir de 
uma outra fonte de energia no entanto, a tensão de alimentação tem de estar com intervalo indicado neste 
manual (ver secção Dados técnicos mais adiante neste documento). Opcionalmente, o sistema pode ser 
alimentado com uma fonte de alimentação 12VDC equipado com bateria de reserva para manter o sistema em 
funcionamento em caso de falha de alimentação AC. Quando alimentado a 12VDC, utilize a fiação conforme 
apresentado na Figura 3. 

Nota: Eventualmente, o transformador 12V/20VA pode ser instalado numa caixa de embutir por baixo da caixa 
plástica SDC66 no entanto, apenas é permitida a localização interna, onde não exista o risco de penetração de água 
ou outros líquidos. Em geral, é de responsabilidade do instalador selecionar a localização correta e o método de 
instalação do transformador de corrente 12V/20VA, a fim de fornecer proteção adequada contra choques elétricos. 

Fechadura de porta 
 

É a fechadura elétrica da porta ou fechadura eletromagnética que é mais frequentemente usado para o 
bloqueio da porta elétrica. Enquanto a fechadura elétrica abre uma porta quando é alimentada, a fechadura 
eletromagnética é normalmente energizada (sob alimentação) e a porta abre-se apenas quando a alimentação 
é descontinuada. Ambas, fechadura elétrica da porta ou fechadura eletromagnética, são elementos do tipo 
indutivo e devem ser acompanhados com um díodo semicondutor ligado tão perto quanto possível do elemento 
de bloqueio (veja elemento D1 nos desenhos de montagem a seguir). 

Nota: As figuras incluídas neste documento apresentam o método de fiação para o dispositivo de bloqueio 
elétrico. Não obstante, é possível utilizar a fechadura eletromagnética (ou qualquer outro tipo de dispositivo de 
bloqueio que é normalmente energizado), no entanto, em tal caso, deve utilizar o contacto NC do relé em vez do 
terminal NO. O resto da fiação é em ambos os casos a mesma. 

Contacto de porta 
 

O Contacto de porta é um componente opcional. O uso deste elemento permite a monitorização do estado da 
porta e também é possível a sinalização de um estado de Alarme de Porta. O Contacto de porta deve ser 
instalado para que os seus contactos estejam em curto quando a porta monitorizada está fechada. O 
sensor do Contacto de porta deve estar conectado entre os terminais GND-IN1. Contudo, se não for 
instalado, os terminais GND e IN1 devem estar em curto. 

 
 

Botão de saída 
O uso do Botão de saída abre a porta durante a mesma duração que a leitura de uma Cartão de 
proximidade autorizado. Pode usar, em geral, como Botão de saída os botões de campainha, botões de 
iluminação ou outros botões que automaticamente retornam à sua posição de repouso ao deixar de pressionar. 
Normalmente, quando o botão não está pressionado, os contatos do Botão de saída devem estar abertos 

m 

 
Nota: O consumo de corrente do codificador SDC66 em si é relativamente baixo (aproximadamente 50 mA), 
mas, é necessário ter em conta a corrente absorvida pela fechadura elétrica da porta e um dispositivo de 
sinalização de alarme opcional, para o cálculo de fornecimento de energia do sistema. Em alguns casos, pode 
acontecer que seja necessária uma fonte de alimentação com mais capacidade.  

 

 

 

Sinais de alarme 
 
Adicionando uma Sirene de alarme ou outro dispositivo de sinalização ao leitor permite que o estado de 
Alarme de Porta seja sinalizado. O leitor ativa o sinal Alarme de Porta ao abrir a porta sem a utilização de 
uma Chave de proximidade válida ou Botão de saída, ou mediante a concessão de acesso e a porta não 
está fechada dentro do Tempo de entrada. Um dispositivo de sinalização (p.e., de Sirene de alarme piezo), 
que exige o fornecimento de energia de 12 VDC e corrente de até 0.5A pode ser ligado à saída do leitor (como 
indicado nos diagramas de fiações). 

Contacto anti sabotagem 
 
O contato anti sabotagem S1 (tamper) permite proteger o codificador contra a tentativa de abertura da caixa 
ou retirada do local de instalação. O contato anti sabotagem está disponível nos terminais de parafuso TMP1 e 
TMP2 e deve ser conectado ao sistema de alarme ou qualquer outro dispositivo que se dedica a indicar a 
situação de tamper. 

Programação 
O codificador vem já pré-programado e responde às Chaves de proximidade incluídas no conjunto. Na 
maioria dos casos, será desnecessária a realização de quaisquer atividades de programação extra. No entanto, 
quando necessário, pode adicionar novas Chaves de proximidade ao sistema. As outras configurações do 
leitor, incluindo o tempo de desbloqueio de porta (Tempo de entrada) ou a duração do sinal de alarme 
(Tempo de alarme), podem também ser alteradas. Seguem os procedimentos de programação disponíveis. 

Nota: Quando a configuração do leitor está incorreta, a unidade sinaliza esta situação com o LED DE ESTADO 

 a  piscar – cor verde/vermelho alternadamente. Quando este sintoma acontece, deve realizar o procedimento 
Reset à Memória para restaurar o funcionamento normal do leitor (ver secção Reset à Memória). 

Nota: Irá necessitar do cartão MASTER para fazer a programação. O cartão MASTER é fornecido com o novo 
dipositivo, contudo se perder ou danificar o cartão pode programar um novo cartão MASTER (ver procedimentos de 
Reset à Memória). 

Adicionar Chaves de proximidade  
 

 Leia o cartão MASTER duas vezes, o leitor irá iluminar o LED DE ESTADO  a verde e após 6 segundos 
irá ativar também o LED DE SISTEMA  (laranja) 

 Coloque a nova Chave de proximidade (aquela que quer adicionar ao sistema) perto do leitor e o leitor 
irá confirmar a leitura com um sinal acústico de OK (3 pulsos) 

 Repita os passos anteriores para cada nova Chave de proximidade ou passe para o passo seguinte 
 Aguarde aproximadamente 15s, o leitor irá sair do modo de programação e volta ao estado de operação 

normal (o LED DE ESTADO  irá mudar novamente a cor para vermelho) 

 Teste o funcionamento das novas Chaves de proximidade  
Nota: O leitor permite a programação de até Chaves de proximidade. Qualquer tentativa de adicionar uma  
Chave de proximidade acima de esse limite irá acionar um sinal de erro (sinal de áudio longo). 

Nota: Se existe uma Chave de proximidade já registada na memória do leitor, o leitor dará um sinal acústico 
de erro (sinal de áudio longo) e sairá do modo de programação. 

Remover Chaves de proximidade  

 Leia o cartão MASTER três vezes, o leitor irá iluminar o LED DE ESTADO  a verde e após 6 segundos 

o LED DE SISTEMA  começará a pulsar 

 Mantenha a Chave de proximidade (aquela que quer remover da memória) perto do leitor durante 
algum tempo e o leitor irá confirmar a remoção com um sinal acústico de OK (3 pulsos) 

 Repita os passos anteriores para cada Chave de proximidade que quer remover ou passe para o passo 
seguinte 

 Aguarde aproximadamente 15s, o leitor irá sair do modo de programação e volta ao estado de operação 

normal (o LED DE ESTADO  irá mudar novamente a cor para vermelho) 

 Verifique se a Chave (s) de proximidade foi removida com sucesso do leitor 

Nota: Se tentar remover uma Chave de proximidade não programada, o leitor dará um sinal acústico de erro 
(sinal de áudio longo) e sairá do modo de programação. 

Remover todas as Chaves de proximidade  

 Leia o cartão MASTER quarto vezes, o leitor começará por iluminar o LED DE ESTADO  (a verde) e 

após 6 segundos o LED DE SISTEMA  (laranja) e o LED DE ESTADO  irá começar a pulsar 
 O leitor irá dar um sinal acústico (sinal duplo curto) 

 Quando o LED DE ESTADO  e o LED DE SISTEMA  estão a pulsar, coloque novamente o cartão  
MASTER próximo do leitor e mantenha-o nessa posição até que o leitor comece a gerar pulsos 
sonorous de curta duração (min. 5 sec.), e então afaste o cartão MASTER do leitor 

 O leitor irá apagar todas as Chaves de proximidade existentes sairá do modo de programação (soará 
um sinal acústico de OK que consiste em 3 pulsos) e voltará ao seu normal funcionamento- 

Definição do Tempo de entrada 
O Tempo de entrada é o tempo de duração em que a fechadura se mantém desbloqueada para permitir o 
acesso. 

 Abra a caixa do dispositivo  

 Leia o cartão MASTER duas vezes, o leitor irá iluminar o LED DE ESTADO  (a verde) an e após 6 
segundos o LED DE SISTEMA  (laranja) 

 Pressione e mantenha premido a tecla S2 durante exatamente o tempo que quer que a porta 
permaneça desbloqueada. Enquanto a tecla está pressionada, o leitor emite um sinal ac+ustica a 
cada segundo. A duração mínima . The minimum duration for which the lock remains open is 2s. 

 Release the S2 key, the reader will store the programmed time and automatically exit the programming 
mode 

Definição do Tempo de alarme 
The Tempo de alarme determines for how long the lock will activate the alarm output in case of Alarme de 
Portastate. 

 Open reader’ Read the MASTER card twice, the reader will activate LED DE ESTADO  (a verde) and 
then after 6 segundos the LED DE SISTEMA  (laranja) 

 Pressione e mantenha premido a tecla S3 key e ao mesmo tempo conte os sinais acústicos gerados pelo 
leitor – cada sinal corresponde a incrementos de 10 segundos no Tempo de alarme 

 

 Alimentação 
230V AC 

Terminal em parafuso 
com fusível 

 Transformador 
12V AC/20VA 

 

 Vermelho 

 

Verde 

 Verde 

S1 – Contacto tamper 
S2 – Botão de programação 
S3 – Botão de programação 
D1 – Díodo de silício  
 

Ponte de 
fiação 

 
Fechadura  

elétrica  
12V AC/DC 

FIG.1 Instalação do SDC66 (variante básica) 

S1 – Contacto tamper 
S2 – Botão de programação 
S3 – Botão de programação 
D1 – Díodo de silício  
 

Terminal em parafuso 
com fusível 

 Transformador 
12V AC/20VA 

Vermelho 

 

Vermelho 

 Vermelho 

Verde 
Verde 

Fech. 
elétrica  
12V 
AC/DC 

Botão de Saída 

FIG.2 Instalação do SDC66 (variante avançada) 

FIG.3 Sistema de alimentação DC para SDC66 

 
Contacto 
De porta Sirene de alarme 

Para o sistema de alarme 
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 Liberte a tecla S3 e o leitor sairá automaticamente do modo de programação 

Exemplo 1 

Para programar o Tempo de alarme de 50s, aguarde que o leitor gere 5 sinais de áudio e então liberte a 
tecla S3. 

Exemplo 2 

Para programar o Tempo de alarme de 3 minutos, guarde que o leitor gere 18 sinais de áudio (18 x 10s = 
180s =3 minutos) e então liberte a tecla S3. 

Reset à Memória – Apagar a memória do leitor e programação de um cartão MASTER  
A operação Reset à Memória apaga todo o conteúdo da memória do leitor (incluíndo as Chaves de 
proximidade pré-programadas e as definições horárias) e permite o registo de um novo cartão MASTER. 
Para fazer o Reset à Memória siga os passos seguintes: 
 Desligue a alimentação 
 Abra a caixa do leitor 
 Desligue todo e qualquer cabo ligado às linhas OUT1 e IN2  
 Faça curto com as linhas OUT1 e IN2 
 Ligue a alimentação 
 O leitor irá ativar todos os LEDS e será gerado um som contínuo  
 Remova as ligações entre as linhas OUT1 e IN2 

 O leitor terminará o sinal acústico e apenas o LED DE ABERTURA  estará a pulsar 
 Leia um cartão de proximidade que queira utilizar como cartão MASTER  
 Após o registo do novo cartão MASTER, o leitor gera um sinal de OK (3 sinais acústicos curtos) e volta ao 

funcionamento normal 
 Restaure as ligações originais às linhas OUT1 e IN2 
 Feche a caixa e teste o funcionamento do leitor, note que após o Reset à Memória fica com as seguintes 

definições: Tempo de entrada=2s e Tempo de alarme=60s 

Nota: Assim que completar o Reset à Memória, o leitor aceita todas as Chaves de proximidade (Referência: 
EMKF-4), O que significa na prática que qualquer comando do tipo EMKF-4 irá desbloquear a porta mesmo que 
não tenha sido previamente programado no dispositivo. Praticamente, isto cria a oportunidade de usar um 
número ilimitado de Chaves de proximidade com o SDC66. Contudo, se adicionou novas Chaves de 
proximidade usando o procedimento Adicionar Chaves de proximidade, o leitor só irá aceitar essas  
Chaves de proximidade que foram programadas individualmente na unidade. 

Sinais ópticos 
 LEDS Descrição Significado 

O
P
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O
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R

M
A
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LED DE ESTADO  está LIGADO 
(vermelho) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 

LED DE SISTEMA  está DESLIGADO 

Modo de funcionamento 
normal 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(vermelho) 

LED DE ABERTURA  is ON 

LED DE SISTEMA  está DESLIGADO 

O LED DE ABERTURA  
acende-se durante todo 
o período em que a 
porta está 
desbloqueada  

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(vermelho) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 

LED DE SISTEMA  está a PISCAR 

O SDC66 está a 
sinalizar o estado de 
Alarme de porta 

 

LED DE ESTADO  está DESLIGADO  

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 

LED DE SISTEMA  está activo por 
2 segundos 

Acesso recusado por 
Chave de 
proximidade não 
válida 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(vermelho e verde alternado) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO  

LED DE SISTEMA  está DESLIGADO 

A memória do leitor esta 
corrompida – realize o 
Reset à Memória e 
programe o leitor de 
novo para resolver o 
problema  

 

 

 LEDS Descrição Significado 

P
R

O
G

R
A

M
A

Ç
Ã

O
 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(verde)  

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 
LED DE SISTEMA  está DESLIGADO 

O leitor está no modo 
de programação 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(verde) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 
LED DE SISTEMA  está LIGADO 

O leitor está agora no 
procedimento Adicionar 
Chaves de 
proximidade 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(verde) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 
LED DE SISTEMA  está a PISCAR 

O leitor está agora no 
procedimento Remover 
Chaves de 
proximidade 

 

LED DE ESTADO  está a PISCAR 
(verde) 

LED DE ABERTURA  está 
DESLIGADO 
LED DE SISTEMA  está a PISCAR 

O leitor está agora no 
procedimento Remover 
todas as Chaves de 
proximidade 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 

LED DE ABERTURA  está LIGADO 
LED DE SISTEMA  está ON 

Reset à memória em 
progresso 

 

LED DE ESTADO  está LIGADO 
(vermelho e verde alternado) 

LED DE ABERTURA  está a pulsar 

LED DE SISTEMA  está DESLIGADO 

A aguardar pelo novo 
cartão MASTER (durante 
o procedimento Reset à 
memória) 

 
 
Sinais acústicos  

Conjunto SDC66 
O conjunto inclui SDC66: 

 Leitor SDC66 

 Caixa embutida 

 Cartão MASTER (Referência: EMC-7), 1 unidade 

 Chaves de proximidade (Referência: EMKF-4), 5 unidades 

 Terminal 12V AC com terminal em parafuso e fusível  

 Manual de instruções 

Acessórios 
 

Referência Descrição

EMKF-4 Carão de proximidade para o codificador SDC66 – em forma de comando

EMC-7 Cartão MASTER (Com impressão do logo MASTER)

EMC-10 Carão de proximidade para o codificador SDC66 – em forma de cartão ISO

PS10 Fonte de alimentação 12VDC

EP7-12 Bateria de reserve de 7Ah/12V para PS10

ASP110LC Sirene de alarme com luz

Dados técnicos 
 

Parâmetro Características Observações

Voltagem 12V AC/DC Permitido 10..15V AC/DC

Consumo 50mA Apenas o módulo eletrónico do SDC66

Corrente da linha OUT1  1A Quando ativo dessa linha muda para terra 
(menos de alimentação), quando passiva 
continua em alta resistência. 

AUX1 e AUX2 1A Saída não comutada +12V DC. To A corrente 
total origem ao mesmo tempo a partir de 
AUX1 e AUX2 linhas não pode exceder 1A. 
AUX1 e AUX2fornece uma saída não 
comutada, saída positiva de alimentação para 
equipamentos auxiliares (p.ex. fechaduras, 
sirenes) 

Contacto Anti sabotagem 
(tamper) 

Contacto NC isolado, 
50mA/24V, IP67  

Distância de leitura Até 12 cm 
Cartões/Chaves de proximidade EMKF-4, EMC-10 
Classe ambiental (de acordo 
com EN 50131-1) Classe IV, exterior geral, 

temperatura: -25°C- +60°C, 
humidade relativa: 10 a 
95% (não condensado) 

 

Dimensões 85x85x27mm 
Peso ≈120g 
Certificações CE 

Histórico do produto 
 

Hardware Firmware Data Descrição

v1.0 fv1.02.35 05/08/2010 Versão inicial do produto

 
Este símbolo colocado no produto ou na embalagem indica que o produto não deve 
ser descartado com outros resíduos, pois isso pode ter um impacto negativo sobre 
o meio ambiente e a saúde humana. O utilizador é obrigado a entregar o 
equipamento utilizado no centro de recolha de equipamentos elétricos e eletrónicos 
usados. Para obter informações detalhadas sobre reciclagem, contacte as 
autoridades locais, a empresa de eliminação de resíduos ou ponto de compra. A 
recolha seletiva e reciclagem deste tipo de resíduos contribuem para a proteção 
dos recursos naturais e é seguro para a saúde e o meio ambiente. Para o peso do 
equipamento consulte o manual de instruções. 

 

Buzzer Descrição Significado

  
Sinal “Erro”: sinal acústico 
contínuo de 2 segundos. Erro em determinada função, cartão de acesso 

desconhecido, acesso negado. 

  
Sinal “Ir em Frente”: 2 sinal 
acústico curto. 

Expiração de tempo na definição do modo Tempo de 
entrada; Expiração dos 10 segundos na definição do 
modo Tempo de Alarme; a aguardar pela leitura do 
cartão MASTER (4 vezes) quando estão no modo 
Remover todas as Chaves de proximidade 

 

 
Sinal “OK”: séries de 3 sinais 
acústicos curtos. Função correta, aceitação do cartão, acesso 

concedido. 

 

 
Sinal “Reiniciar”: séries de 5 
sinais acústicos curtos. O controlador reinicia após uma falha de energia ou 

após um reset (definição de um novo cartão 
MASTER). 


