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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

[

. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

IMPORTANT

THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

BLUE : NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE
MUSIC (U.K.) LTD.



PRECAUCOES - para uma utilizacéo segura -

ATENCAO

Instalacao

e Ligar o cabo de alimentacdo desta unidade apenas a
uma tomada de CA do tipo indicado neste Manual
do Utilizador, ou marcado na unidade. Se ndo o
fizer, poderd provocar o risco de choques eléctricos
ou de um incéndio.

Nao permitir a entrada de 4gua na unidade, nem que
esta se molhe. Tal poderia provocar incéndio ou
descarga eléctrica.

Nao colocar recipientes com liquidos ou objectos
metélicos pequenos sobre a unidade. Se entrarem na
unidade liquidos ou objectos metalicos, poderdo
ocorrer descargas eléctricas ou um incéndio.

Nao colocar objectos pesados, incluindo esta unidade,
sobre nenhum cabo de alimentagdo. Um cabo de
alimenta¢do danificado poderd provocar o risco de
choques eléctricos ou de um incéndio. Ter o especial
cuidado de ndo colocar objectos pesados sobre um
cabo de alimentagdo coberto por uma almofada.
Nao instalar uma unidade CD-RW neste dispositivo
se o cabo de alimentag@o estiver ligado a tomada de
corrente de CA. Se o fizer, poderd apanhar um
choque eléctrico.

» Utilizar o fio de terra do painel posterior para ligar o
dispositivo a massa. Se o dispositivo ndo estiver ligado
a terra, pode sofrer uma perigosa descarga eléctrica.

Funcionamento

* Nio riscar, dobrar, torcer, puxar, nem aquecer o cabo
de alimentacdo. Um cabo de alimenta¢do danificado
poderd provocar descargas eléctricas ou um incéndio.

PRECAUCAO

* Nao modificar a unidade. Se o fizer, tal implicard o
risco de choques eléctricos ou de incéndio.

¢ No caso de ocorréncia de trovoadas, desactivar a
unidade imediatamente e desligar o cabo de
alimentacdo da tomada de corrente.

* Se existir a possibilidade de queda de raio, ndo tocar na
ficha do cabo de alimentagio se estiver ligada. Se o fizer,
podera sofrer um choque eléctrico.

« Utilizar apenas o transformador de CA incluido (PA-300)
para a unidade. Se utilizar outros tipos de cabos pode
incorrer em risco de incéndio e/ou choque eléctrico.

Se o funcionamento nao for normal

* Se o cabo de alimentacdo estiver danificado (isto €,
cortado ou com fios a descoberto), solicitar ao seu
distribuidor que o substitua. Se utilizar a unidade com
um cabo de alimenta¢@o danificado poderd provocar o
risco de choques eléctricos ou incéndio.

Se a unidade e o transformador de CA tiverem caido,
ou se o movel estiver danificado, desactivar o
equipamento, desligar a ficha de alimentacio da
tomada e contactar o seu distribuidor. Se continuar a
utilizar a unidade sem observar estas instrugoes,
podera provocar um incéndio ou sofrer choques
eléctricos.

Se notar qualquer anomalia, como fumo, cheiros ou
ruido, ou se tiver caido algum objecto estranho ou
liquido dentro da unidade, desactiva-la
imediatamente. Desligar o cabo de alimentacdo da
tomada de corrente. Solicitar a reparacdo ao seu
distribuidor. A utiliza¢do da unidade nestas condig¢des
poderd implicar risco de choques eléctricos ou incéndio.

Instalaciao

* Para desligar o cabo de alimentacdo da tomada,
segurar a ficha. Nao puxar nunca pelo cabo. Um cabo
de alimentacdo danificado podera ser a causa de
choques eléctricos ou de incéndio.

* Nao tocar nunca na ficha de alimentacdo com as maos
himidas. Se o fizer, poderd sofrer um choque eléctrico.

* Esta unidade dispde de orificios de ventilagdo na
parte posterior e inferior para evitar que a temperatura
interior se eleve excessivamente. Ndo os bloquear. Se
estes orificios de ventilagdo forem bloqueados, pode
provocar um incéndio. Em concreto,

- ndo colocar a unidade sobre os lados nem virada
para baixo,

- ndo colocar a unidade em local pouco ventilado,
como uma estante ou um armario.

- ndo cobrir a unidade com uma manta, nem a colocar
sobre uma cama nem almofada.

Antes de manusear uma unidade CD-RW, tocar numa
superficie metdlica ligada a terra ou similar para
descarregar por completo qualquer electricidade
estdtica que possa ter-se acumulado na roupa e no
corpo.

Se ndo respeitar esta precaugdo, pode provocar danos
na unidade devidos a electricidade estatica.

Nao tocar nos contactos metdlicos (pés metdlicos) da
parte posterior quando manusear uma unidade CD-
RW. Se o fizer, os contactos metdlicos podem
provocar anomalias no contacto.

Funcionamento

* Nao cobrir o transformador. Uma acumulag¢do de
calor pode provocar um incéndio ou derreter o
transformador. Utilizar a unidade apenas num local
bem ventilado.
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PRECAUGCOES

PRECAUCOES - para uma utilizacéo correcta -

Designacoes dos fios da ficha Interferéncia com outros dispositivos eléctricos

¢ As fichas de tipo XLR t€m os seguintes fios: fio 1: * Os circuitos digitais desta unidade podem produzir
terra, fio 2: fase (+), e perno 3: negativo (-). ligeiras interferéncias em aparelhos de radio e televisdo

Substituir os elementos sujeitos a desgaste nas proximidades. Se tal ocorrer, afastar os

equipamentos afectados.

* O rendimento dos componentes com contactos e ry
L . . R Influéncia sobre telemoveis
mdveis, tais como interruptores, controlos giratdrios,

cursores e fichas ficard deteriorado com o tempo. O * A utilizagdo de um telemével perto desta unidade
grau de deterioracio dependerd do ambiente de pode ocasionar interferéncias. Se tal acontecer, utilizar
utilizacdo e € inevitdvel. Em relac@o a substituicao de o telemovel longe da unidade.

componentes defeituosos, consultar o seu

distribuidor.

B Desligar a alimentacao no fim da utilizacao

Quando usar um transformador de CA, existird ainda uma pequena quantidade de corrente eléctrica embora o
aparelho esteja desligado (isto €, quando o botdo de ligacao estiver na posicdo “STANDBY”). O consumo eléctrico
em posicao de espera foi calculado para ser o minimo possivel. Se ndo utilizar este produto durante um longo periodo
de tempo, € aconselhdvel desligar o transformador da tomada de corrente.

Manuseamento do suporte CD-R/RW

Ao manusear o disco, observar 0s pontos a seguir.

Se ndo o fizer, pode provocar problemas, como a perda de informagio gravada, o mau funcionamento da unidade ou
que a etiqueta impressa desaparega.

* Nao colocar o disco em locais expostos a luz solar directa, sujeito a altas temperaturas nem a humidade elevada.
* Nao tocar na superficie do disco. Segurd-lo pelas extremidades.

* Limpar com cuidado p6 ou sujidade depositados na superficie de gravagdo. Utilizar uma camurca anti-estatica para
eliminar o pé. Se for esfregado com forga, o disco pode riscar-se.

* Nao escrever nem colar etiquetas no disco.
* Nao utilizar produtos quimicos nem detergentes para limpar o disco.

¢ Ndo dobrar nem deixar cair o disco.

Guardar informacao produzida

A informacdo produzida pode-se perder devido a uma avaria ou funcionamento incorrecto. E aconselhdvel guardar
toda a informag@o importante em discos CD-R ou CD-RW ou outros suportes de armazenamento externos.

Responsabilidade pela perda de informacao, etc.

A informacdo produzida pode-se perder devido a uma avaria ou funcionamento incorrecto. E aconselhdvel guardar
toda a informacgao importante em discos CD-R ou CD-RW ou outros suportes de armazenamento externos. A Yamaha
ndo se responsabilizard por qualquer tipo de danos (incluindo danos indirectos ou imprevistos) em que possa incorrer
o comprador ou terceiros como consequéncia de perda ou mau funcionamento da informacao guardada no suporte de
CD-R, independentemente de tal perda poder ter sido prevista, ou se de facto o tiver sido, pela Yamaha.

A Yamaha também nio garante o suporte contra qualquer defeito que possa fazer com que fique inutilizavel.

o Manua| de instrugées do AW1 GG ...................................................................................................................................



Precaucoes para manuseamento de equipamentos opcionais

* Para mais informacdo acerca do manuseamento da unidade CD-RW, consultar o seu distribuidor Yamaha.

¢ Antes de iniciar o trabalho da instalac@o, desligar sempre a unidade principal e todos os periféricos, desligar o
transformador da unidade principal e tomada de corrente e, a seguir, desligar os cabos que ligam a unidade principal
aos periféricos.

* Quando utilizar o equipamento, usar luvas protectoras para evitar cortes nas maos com as pegas metdlicas ou
similares da unidade principal ou da unidade CD-RW.

* Antes de comecar a trabalhar com o equipamento, tocar numa superficie metdlica ou similar para descarregar por
completo qualquer electricidade estdtica que possa ter-se acumulado na roupa e/ou no corpo.

e Ter um cuidado extremo para evitar tocar nos terminais ou partes da superficie da placa.

* Com o fim de proteger os circuitos electrénicos da unidade CD-RW, etc. de danos provocados pela electricidade
estatica, quando manusear qualquer equipamento, ter um cuidado extremo, evitando tocar nos contactos metalicos
ou outras partes electrénicas.

e Ter o cuidado de ndo deixar cair parafusos dentro da unidade principal. Se o equipamento for activado com
parafusos dentro da unidade principal, podera provocar um funcionamento incorrecto ou avaria. Se nao for possivel
retirar um parafuso, contactar o seu distribuidor Yamaha.

* Se a unidade CD-RW avariar, contactar o estabelecimento onde foi adquirido o equipamento.

Aviso de Copyright

O copyright e outras leis de propriedade intelectual em vérios paises permitem a reproducio de materiais com
copyright sob certos requisitos. No entanto, a observacgio das leis aplicdveis para utiliza¢do deste produto é da
responsabilidade do comprador. A Yamaha nao se responsabiliza pela violagao das referidas leis em relagéo a
utilizagdo deste produto.

Embora este produto esteja concebido para a producdo de musica original, pode ser utilizado para efectuar
reproducdes de misica com copyright e outros produtos de som. Embora as leis aplicdveis permitam certas
reproducdes e a utilizagdo de materiais reproduzidos, a referida reproducdo e utilizagdo sem licenga pode constituir
infraccdo das leis de copyright e outras violagdes. Como a violag@o das referidas leis pode provocar consequéncias
graves, pode consultar um perito legal acerca da utilizag@o que tenciona dar a este produto.

Neste produto estdo incluidos programas informaticos e conteido cujo copyright € propriedade da Yamaha, ou para os
quais a Yamaha dispde da correspondente licenga que lhe permite utilizar o copyright de outras empresas. Entre estes
materiais com copyright, incluem-se, mas ndo exclusivamente, todo o software informatico, os ficheiros de estilo, os
ficheiros MIDI, os dados WAVE e as gravacdes de som. A legislacdo em vigor proibe terminantemente a cdpia ndo
autorizada do software com copyright para outros fins que ndo sejam o uso pessoal por parte do comprador. Qualquer
violacdo dos direitos de autor (copyright) poder dar lugar a ac¢des legais. NAO FAZER, NEM DISTRIBUIR, NEM
UTILIZAR COPIAS ILEGAIS.

Copyright and other intellectual property laws in various countries permit reproduction of copyrighted materials under
certain requirements. The observance of applicable laws for use of this product, however, is your responsibility.

Yamaha disclaims any liability for violation of such laws in association with the use of this product.

Although this product is designed for original music production, it can be utilized to make reproduction of
copyrighted music and other sound products. While certain reproduction and use of reproduced materials are
permitted under applicable laws, such reproduction and use without license may constitute copyright infringement
and other violation of laws. Since violation of such laws can have serious consequences, you may wish to consult a
legal expert about your planned use of this product.

This product incorporates and bundles computer programs and contents in which Yamaha owns copyrights or with
respect to which it has license to use others’ copyrights. Such copyrighted materials include, without limitation, all
computer software, styles files, MIDI files, WAVE data and sound recordings. Any unauthorized use of such programs
and contents outside of personal use is not permitted under relevant laws. Any violation of copyright has legal
consequences. DON’T MAKE, DISTRIBUTE OR USE ILLEGAL COPIES.

As ilustragdes e os exemplos do mostrador LCD incluidos neste manual de instru¢des t€ém apenas o propdsito de facilitar as
explicacdes e podem diferir dos do seu instrumento.
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Capitulo 1

Antes de comecar

Neste capitulo, explicaremos os aspectos que devera saber antes de comegar a utilizar a AW16G.

Introducdo

H Conferir os elementos incluidos
A embalagem da AW 16G contém os seguintes
elementos.
Se faltar algum elemento, contactar o distribuidor.
* A AW16G
 Adaptador de corrente (PA-300)
* Manual de Instrugdes (este livro)
* CD-ROM

H Copyright

Este produto incorpora e retine programas e conteidos
informadticos dos quais a Yamaha possui copyrights ou
com respeito aos quais dispde de licengas para utilizar
os copyrights de terceiros. Tais materiais sujeitos a
copyright incluem, mas nado se limitam, todos os
softwares informaticos, ficheiros de estilos, ficheiros
MIDI, informa¢dao WAVE e gravacdes de som.
Qualquer utilizacao ndo autorizada dos referidos
programas e contetidos, com excepcao da utilizacdo
pessoal, ndo é permitido segundo as leis pertinentes.
Todas as violagdes dos direitos de autor (copyright)
tém consequéncias legais. NAO FAZER, NAO
DISTRIBUIR NEM UTILIZAR COPIAS ILEGAIS.

M Marcas comerciais

* Macintosh é uma marca comercial registada de Apple
Computer, Inc. USA, nos Estados Unidos e noutros
paises.

* Windows é uma marca comercial registada de
Microsoft Corporation USA, nos Estados Unidos e
noutros paises.

e Cubase VST é uma marca comercial de Steinberg
Media Technologies AG.

* Logic Audio é uma marca comercial de Emagic Soft-
and Hardware GmbH.

* Cakewalk é uma marca comercial registada de
Twelve Tone Systems, Inc.

* ProTools é uma marca comercial ou uma marca
comercial registada de Avid Technology, Inc. e
empresas suas afiliadas.

¢ Outros nomes de empresas e de produtos incluidos
neste documento sdo marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas dos seus respectivos
proprietarios.

H Site web de Yamaha
http://www.yamahasynth.com
http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/
Biblioteca de manuais de Yamaha
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/english/

Nado esquecer de guardar sempre copias de
seguranca da informacao

B Guardar informacéao produzida

A informagdo produzida pode perder-se devido a avaria
ou funcionamento incorrecto. E aconselhdvel guardar
toda a informacdo importante em discos CD-R ou CD-
RW, ou outros suportes de armazenamento externos.

o
E necessdria uma unidade CD-RW (CDRW16G,
vendada em separado) para guardar copias de
segurancga da informagdo.

H Responsabilidade pela perda de
informacao, etc.
A Yamaha ndo se responsabilizard por qualquer tipo de
danos (incluindo danos indirectos ou imprevistos) que
possa sofrer o comprador ou terceiros em consequéncia
de perda ou mau funcionamento da informacao guardada
no suporte de CD-R, independentemente de tal perda
poder ter sido prevista, ou se de facto o for, pela Yamaha.
Yamaha também nao garante o suporte contra qualquer
defeito que possa provocar a sua
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Acerca da unidade CD-RW

Uma unidade CD-RW € um dispositivo que permite
criar ou reproduzir CDs de dudio, fazer copias de
seguranga e recuperar informacao do disco rigido
interno, e ler informa¢ao de um CD-ROM. Pode ser
instalada uma CDRW 16G opcional na AW 16G. Ter em
conta que ndo podem ser instaladas outras unidades
CD-RW na AW 16G.

A

© Embora a unidade CD-RW funcione com normalidade,
pode falhar uma operagdo de leitura ou escrita
aproximadamente uma em cada quinhentas vezes.

® A Yamaha ndo assume qualquer responsabilidade por
qualquer dano, directo ou indirecto, que possa resultar
da utilizacdo da mencionada unidade CD-RW.

B Manuseamento

(1) Nao deixar cair a unidade nem a submeter a
impactos fisicos violentos.

(2) Nio tocar nunca na lente da objectiva.

(3) Procurar que a lente da objectiva ndo acumule pé
nem se suje.

() Se alente da objectiva acumular pé, utilizar um
fole, etc., para eliminar o p6 com ar limpo.

(5) Antes de instalar a unidade, tocar num objecto
metélico para que a unidade ndo seja danificada
pela electricidade estética do corpo.

(6) O interior da unidade contém circuitos magnéticos
de grande poténcia, pelo que nio deverd colocar
materiais magnéticos perto dela. (Em particular,
qualquer fragmento metalico, parafuso ou agulha
que penetre no mecanismo da unidade provocara
avarias no funcionamento.)

(7) Nio exercer pressio na tampa superior.

Instalar a unidade CD-RW

O Wiy
&

=—0Q

\ Pressionar a unidade neste ponto

Desligar a AW16G.

Tal como descrito na sec¢ao “Desactivar o
equipamento (desligar)” (>p. 12), desligar a AW16G.
Por motivos de segurancga, desligar também o
transformador de corrente e a AW16G da tomada
eléctrica.

Virar a AW16G ao contrario.

Ter cuidado para que a AW 16G ndo caia ao chdo, nem
se danifiquem os componentes do painel superior.
Estender um pano macio numa superficie plana e

acumular revistas, etc., para apoiar cada um dos quatro
cantos da AW16G voltada.
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Inserir a unidade CD-RW na ranhura.

Inserir a unidade CD-RW na ranhura, pressionando
ligeiramente na parte central do lado de cor preta da
unidade. A ranhura abrird. Quando a unidade CD-RW
chegar a parte posterior da ranhura, continuar a exercer
pressao até notar que a ficha encaixa na posi¢do com
um clique.

A pressdo necessdria nao serd muito superior a
aplicada a um botao de ascensor.

Fixar a unidade CD-RW com os parafusos.
Utilizar os dois parafusos incluidos para fixar a
unidade CD-RW na sua posicdo (“4” no diagrama da
esquerda).

A

Seguir os passos de instalag@o 1 — 4 exactamente da
forma indicada. Em particular, podem produzir-se
falhas de leitura e escrita se os parafusos ndo
estiverem devidamente apertados.



Extrair a unidade CD-RW

Tampa da unidade CD-RW

Desligar a AW16G.

Tal como descrito na seccao “Desactivar o
equipamento (desligar)” (=>p. 12), desligar a AW 16G.
Por motivos de seguranga, desligar também o
transformador de corrente e a AW 16G da tomada
eléctrica.

Virar a AW16G para baixo.

Ter cuidado que a AW 16G nao cair ao chio, e ndo se
danifiquem os componentes do painel superior.

Extrair a tampa da unidade CD-RW.

Extrair o parafuso preto que fixa a tampa da unidade
CD-RW na sua posic¢do (“3” no diagrama da esquerda).

A

Ndo perder o parafuso extraido.

Retirar a unidade CD-RW da ranhura.

Extrair os dois parafusos que fixam a unidade CD-RW
na sua posic¢do, e extrair a unidade CD-RW (“4” no
diagrama da esquerda).

A tampa pode partir-se se
tentar extrair a unidade CD-
RW segurando pela tampa
preta.

Segurar por aqui com
os dedos polegar e
indicador.

< Parte inferior da unidade CD-RW

A

® Ndo perder os parafusos extraidos.
e Ter o cuidado de ndo se cortar com algum bordo
metdlico afiado.

Instalar a tampa da unidade CD-RW.

Instalar a tampa da unidade CD-RW, utilizando o
parafuso preto extraido no passo 3.

Utilizar a unidade CD-RW

A unidade CD-RW instalada na AW16G, € distribuida
com uma almofada protectora na gaveta do disco para
evitar danos durante o transporte. Antes de utilizar a
AW 16G, devera retirar esta almofada protectora.

Para inserir um disco na unidade CD-RW, premir o
botao de expulsdo. A gaveta do disco abrird. Colocar o
disco na gaveta e pressiond-la com suavidade.

Notg'

A gaveta do disco é expulsa por um mecanismo
eléctrico. Se ndo abrir ao premir o botdo de expulsdo,
desligar a AW16G e premir o botdo novamente.

Orificio de expulsao Botao de expulsao

M Extrair um CD em caso de emergéncia

Se ndo for possivel extrair o disco premindo o botdo de
expulsdo, inserir um arame de didmetro inferior a 2
mm de (como um clip de papel desdobrado) no orificio
de expulsdo e pressionar com suavidade. No entanto,
ao premir o botdo de expulsdo, o disco nao saird
sempre que a AW 16G se encontrar nos estados
indicados a seguir. Nao utilizar este método nesses
casos.

¢ Quando a AW16G estiver em “STANDBY*

¢ Se o disco estiver a ser utilizado (estiver a ler, a
escrever ou a eliminar informagao)

e No modo CD PLAY

A

Este método de extracgdo serve em casos de
emergéncia como os de ndo poder extrair o disco
devido a um funcionamento incorrecto da gaveta do
disco ou a uma falha de alimentacdo. Ndo utilizar
este método se ndo for necessdrio, dado que poderd
danificar a unidade CD-RW.
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Ligar o transformador de corrente

Ao ligar o transformador de corrente incluido (PA-300),
ligé-lo primeiro ao jack DC IN da AW 16G, e depois a
tomada de parede. Depois de ligar o transformador a
AW 16G, enrolar o cabo no gancho da forma mostrada
no diagrama. Com isto evitard que o cabo se desligue
por acidente, o que desactivard a AW 16G.

Activar/desactivar o equipamento

Deve ser utilizado o seguinte processo para que a
AW 16G passe de ON a STANDBY. Se nao seguir este
processo, o disco rigido interno ou o sistema de
monitor externo podem ficar danificados.

M Activar o equipamento

Num sistema onde a AW 16G esteja incluida, activar
cada dispositivo na seguinte ordem.

(1) Dispositivos externos, como fontes de 4udio ou
processadores de efeitos, ligados aos jacks de
entrada/saida da AW16G

(2) A propria AW16G

(3) O sistema de monitorizacao ligado aos jacks
de saida da AW16G.

A

Antes de activar o equipamento, verificar que o
transformador de corrente esteja bem ligado a AW16G
e a tomada. Se a AW16G for desligada enquanto
estiver a ser utilizada, a mesma AW16G ou o disco
rigido podem ser danificados.

Se activar a AW 16G, aparecerd um mostrador inicial e
a seguir aparecerd o seguinte mostrador.

TRACK

L O0:00:00.000 |-1za.0 4.4 001 1]
ATRACE: | LUTR:A {5"3:3 =
{ LY_TRo1_11 A2

H Desactivar o equipamento (desligar)

No sistema onde esteja incluida a AW 16G, desactivar
cada dispositivo na seguinte ordem.

(1) O sistema de monitorizacio ligado aos jacks de
saida da AW16G

(2) A prépria AW16G

© Dispositivos externos, como fontes de dudio ou
processadores de efeitos, ligados aos jacks de
entrada/saida da AW16G

Quando desactivar a AW 16G, devera executar o
seguinte procedimento “de fecho”.
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Na sec¢ao Work Navigate, situada no canto
superior esquerdo do painel superior, premir a
tecla [SONG] vdrias vezes para aceder a seguinte
pagina SHUTDOWN.

[ SOHG [ment 1 | O0:00:00.000 | 2=1za0 a3 D011
_LIET [{ curkenTsoMe B3] Hew Sornds.ceHe [
IHFORT | _
SETUF |
FOINT | .
TEMFO | -
EHuToAH |

Premir a tecla [ENTER], situada na parte central
direita do painel superior. Uma janela emergente
perguntard se deseja guardar a composicao actual.

[ SDHE [Hrur 1 | O0:00:00.000 |J:1ze0 4.4 D011
LIET FHEECHT SAHE  AAT M Cmemmes maae

IHFORT —
SETUF Save Current Sond?

FOINT JEHHEEL‘ | YEZ I |_HOQ |

TEMFD

ZHUTDHH [EHUT DOHH] [+

Utilizando as teclas CURSOR [=]/[»],

situadas na parte superior direita do painel superior,

deslocar o cursor (a area intermitente do mostrador)
para o botao YES, se desejar guardar a composi¢ao

actual, ou para o botdo NO se nao desejar guarda-la.
A seguir, premir a tecla [ENTER].

Quando aparecer a mensagem ‘“Now safe to turn
off...”, colocar o interruptor [POWER] do painel
posterior na posi¢cao OFF.

A

Se desactivar a AW16G sem seguir o anterior
procedimento de fecho, ndo so perderd as alteracoes
ndo guardadas, mas também correrd o risco de
danificar a informagdo do disco rigido e de danificar
ou reduzir notoriamente a vida do préprio disco rigido
e da unidade CD-RW interna. Ter cuidado.

iConselho!

Mesmo quando o equipamento se encontra no modo
STANDBY, continua a circular uma pequena
quantidade de corrente. Se nao for utilizar a AW16G
durante um longo periodo de tempo, é aconselhdvel
desligar o transformador da tomada de corrente.



Capitulo 2
Apresentacdo da AW16G

Este capitulo descreve as funcdes da AW16G, o nome de cada peca e sua funcdo,
e apresenta a terminologia que deve saber ao utilizar a AW16G.

Funcoes da AW16G

A AW16G € uma estagdo de trabalho que combina
um misturador digital, um processador de multi-
efeitos, um gravador de disco rigido, um sampler e
uma unidade de CD-RW.

O seguinte diagrama mostra o fluxo do sinal na
AW16G.

Mezclador

Canais de entrada 1 — 8

x2 | Canais de pista 1 —16

JSaTCEkREIOG IILAL > Canais de retorno 1/2
Canaisde pad 1 — 4

yé

Jacks INPUT 1-8

Buses L/R
Buses AUX 1/2
x8 | Buses de efeitos 1/2

Metrénomo

Gravador

X2
5 Buses estéreo L/R > | Efeito 1
- . ) x2 Efeitos internos
Canal de saida estéreo %2 >
P> | Efeito 2
X2
V1
Aplicar patches de
entrada do gravador CD Play
Y x2| |x16 + x16
[1]{2][3][4] <o write
uick loop sampler = TETTTTTTTTTPITTTS =
Q P P DATA
Backup/Restore
Import/Export

Unidade CD-RW

X2
> )ICIip de sonido
X2
X2
X2 >
X2

>
, S

Vamos analisar mais exaustivamente cada seccao da AW 16G.

B Seccao do misturador

® Misturador completo com 36 canais de entrada
A AW16G contém um misturador digital com um
total de 36 canais de entrada, incluindo 8 entradas
analdgicas, 1 entrada digital estéreo, 16 pistas de
gravacdo e 2 retornos de efeitos. A qualidade do
dudio € garantida por um processador AD/DA de 24-
bits e um processador interno de 32 bits. Também
dispde de um jack de entrada Hi-Z para ligar
directamente uma guitarra eléctrica ou um baixo.

Jacks STEREO/AUX OUT
Jack DIGITAL STEREO OUT
Jacks MONITOR OUT
Jack PHONES

® Funcionamento totalmente redesenhado
A AW16G ¢é concebida para ser directamente
utilizada pelo musico (guitarra, vocalista, bateria,
etc.). Com um nimero de passos minimo, pode-se
atribuir sinais de entrada as pistas, alterar o sinal do
monitor e gravar com efeitos, EQ, e aplicar o
processamento de dindmicas.
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Apresentacdo da AW16G

@ EQ de quatro bandas e processadores de
dindmicas em cada um dos canais
EQ paramétrico total, de quatro bandas, e processamento
de dindmicas virtualmente em cada canal.
Pode-se recuperar os ajustes predefinidos a partir da
biblioteca e utilizar os comandos do painel e as
teclas para regular rapidamente os ajustes.

@ Duas unidades multi-efeitos integradas de grande
qualidade
As duas unidades de efeitos integradas proporcionam
uma grande variedade de efeitos, incluindo efeitos de
tipo espacial, como a reverberacdo e o delay, os efeitos
de tipo de modulag@o, como chorus e flanger, e os
efeitos de tipo de guitarra, como a distor¢do e a
simulacdo do amplificador. Estes efeitos podem ser
utilizados através de AUX send/return ou podem ser
inseridos num canal desejado.

H Seccao de gravador

@ Gravacao simultinea de 8 pistas/reproducao
simultanea de 16 pistas
Pode-se gravar varias pistas de instrumentos, uma a
uma, ou ajustar varios microfones para gravar um
grupo de percussiao ou uma interpretagdo em directo
de todo um grupo. Também esta disponivel uma
pista estéreo para a mistura directa das 16 pistas, o
que permite gerir a mistura de duas pistas e do dudio
multipistas como um sé pacote de informacao.

Para as multipistas, além da pista estéreo, pode-se
utilizar oito pistas virtuais para cada pista.

Quando gravar partes ou durante a mistura, pode-se
comutar pistas virtuais para gravar varias capturas e
seleccionar a melhor captura mais adiante.

@ Funcionalidade de edicao versatil
A informagao de dudio gravada numa pista pode ser
copiada, deslocada ou editada, utilizando uma variedade
de comandos. Pode-se efectuar edicdes detalhadas, ou
inclusivamente efectuar alteracOes radicais na estrutura
da composicao, utilizando o mesmo riff repetidamente
ou aumentando o ndmero de chorus.
“Time Compression” permite comprimir ou ampliar o
eixo de tempo da informacdo de dudio no intervalo de
50%—-200%. “Pitch Change” permite modificar a
afinacdo num intervalo de uma oitava acima ou
abaixo. Pode-se utilizar a fungdo Undo para inverter os
resultados das tltimas quinze operagdes de edicdo.

® Uma variedade de métodos de localizacio e
picagem de entrada e de saida automaticos
Podem ser atribuidos sete pontos de localizacao
(inicio/fim, zero relativo, A/B, entrada/saida) e 99
marcas em qualquer ponto desejado da composi¢ao,
para acesso rapido através das operacdes Locate.
Também se oferecem as funcdes de picagem de
entrada/saida automadtica e as fungdes de reproducgdo
repetida A-B. A AW16G também dispde de um
metrénomo que acompanha o mapa de tempo.

® Funcao Sound Clip
A fungdo Sound Clip permite gravar e reproduzir um
sinal de entrada sem afectar as pistas gravadas.
Pode ser utilizada como um esbogo das suas ideias
para uma composi¢do ou um arranjo.
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B Seccao Quick Loop Sampler

A AW16G dispde de um sampler tipo pad integrado.
Pode atribuir dezasseis formas de onda estéreo aos
quatro pads com bancos de samples. O sampler utiliza
a mesma alta qualidade de 16 bits 44.1 kHz que a
gravacao.

Também se podem abrir as pistas de dudio do disco

rigido, a entrada externa do misturador ou os ficheiros
WAV a partir de um disco CD-ROM.

A temporizagdo com que se prime cada pad pode ser
gravada numa pista de pad especial, e pode ser editada
posteriormente. As frases de percussdo da biblioteca de
som podem ser atribuidas aos pads, e pode-se gravar as
operagdes do pad de gravacdo para utilizar esta funcio
como uma unidade de percussdo simples.

A polifonia maxima é de quatro notas estéreo e o
tempo de reproduciio maximo € de um total de 44
segundos de estéreo para todo o sampler de loop
rapido.

H Unidade CD-RW

Pode-se instalar uma unidade de CD-RW especial (a
op¢ao CDRW16G) na AW 16G. Se estiver instalada,
pode-se reproduzir um CD de dudio a partir das pistas
estéreo das composi¢des gravadas no disco rigido. Os
marcadores atribuidos numa composi¢do podem ser
utilizados como os nimeros de pista do CD.
Inclusivamente, pode-se utilizar técnicas avancadas
como atribuir mais de um nimero de pista numa tnica
composicao.

A unidade CD-RW também pode ser utilizada para
executar copias de seguranca de composi¢des/recuperar
composicdes, para reproduzir CDs de dudio, e abrir
informacao WAV de um CD-ROM.



Terminologia da AW16G

Seccao de gravador
M Pistas

A localizag¢@o onde se grava informacdo denomina-se
“pista.” A sec¢do do gravador da AW 16G utiliza os
seguintes tipos de pista.

@ Pistas de audio
As pistas fisicas utilizadas para gravar e reproduzir
informacao de dudio denominam-se “pistas de
dudio,” ou simplesmente “pistas.” A AW16G dispoe
de dezasseis pistas de dudio. Pode-se gravar oito
pistas simultaneamente e reproduzir 16 pistas
simultaneamente.

@ Pista estéreo
Independentemente das pistas de dudio 1 — 16, a
AW16G dispde de uma “pista estéreo” que grava e
reproduz um sinal de dudio estéreo.

A pista estéreo ¢ utilizada principalmente como uma
pista de mistura especial para gravar a mistura final.

@ Pistas virtuais
Cada pista de dudio 1 — 16 e a pista estéreo
consistem de oito pistas. Cada uma destas oito pistas
denomina-se “pista virtual.” Para as pistas de dudio e
para a pista estéreo, s6 se pode gravar ou reproduzir
uma pista virtual de cada vez. No entanto, pode-se
comutar pistas virtuais para continuar a gravar
outras pistas, mantendo o contetido gravado
anteriormente.

O seguinte diagrama mostra o conceito de pistas
virtuais. As linhas horizontais indicam as pistas de
dudio 1 — 16, e as colunas verticais correspondem as
pistas virtuais 1 — 8. As dreas sombreadas indicam a
pista virtual seleccionada actualmente para gravar ou
reproduzir.

Pistas de audio

1T 2 3 45 6 7 8 9 10111213 1415 16

Pistas virtuais

ONOULAWN=

Pistas estéreo

Pistas virtuais
1
ONOUNAWN=

B Pistas emparelhadas

Para as pistas de dudio 9/10 — 15/16, o misturador
administra os pares de pistas adjacentes como uma
unica unidade.

Estes pares de pistas sdo conhecidas como “pistas
emparelhadas.” Uma pista emparelhada pode ser
utilizada para gravar uma fonte estéreo ou uma
interpretacdo de guitarra dual, etc.

M Situar pontos/marcadores

As situagdes numa composic¢do especificadas para
executar uma fungdo como a picagem de entrada/saida
automadtica ou a reprodugdo repetida de A-B
denominam-se “pontos de situacio.” Os pontos de
situagdo incluem os pontos de entrada/saida e os
pontos A/B, e podem ser utilizadas as teclas da secgdo
Locate para mover instantaneamente estes pontos.

Independentemente dos pontos de situacdo, pode-se
atribuir “marcadores” em situacdes desejadas dentro de
uma composi¢do para que se possam encontrar estas
situagdes rapidamente. A AW 16G permite ajustar um
maximo de noventa e nove marcadores (1 —99).
Utilizando as teclas da sec¢do Locate pode-se passar
instantaneamente para o marcador seguinte ou anterior.

Seccao do misturador

M Canais

Uma rota de sinal que processa um unico sinal no
misturador e o envia para varias sec¢cdes denomina-se
“canal.” A seccdo do misturador da AW 16G permite
utilizar os seguintes canais.

® Canais de entrada 1 -8
Aplicam EQ e o processamento de dindmicas aos
sinais enviados dos jacks MIC/LINE INPUT 1 -8, e
enviam-nos as pistas gravadas ou aos jacks STEREO
OUT.

@ Canais de pista 1 - 16
Estes canais aplicam EQ e processamentos de
dinamicas aos sinais de reprodugado das pistas de
dudio 1 — 16 do gravador, e enviam os sinais a pista
estéreo e aos jacks STEREO OUT. Também se pode
efectuar “gravacdo de ressalto” enviando estes
canais para diferentes pistas.

@ Canais de retorno 1/2
Estes canais enviam os sinais de retorno dos efeitos
internos a pista estéreo e ao jack STEREO OUT.

@ Canais dos pads 1 -4
Estes canais aplicam EQ e processamentos de
dindmicas a reproducgdo dos pads Quick Loop
Sampler 1 - 4, e enviam os sinais a pista estéreo e
aos jacks STEREO OUT.

..... - Manual de instrugoes do AW16G @



Apresentacdo da AW16G

@ Canal de saida estéreo
Este canal aplica EQ e processamento de dindmicas
ao sinal do bus estéreo (que combina os sinais dos
vdrios canais), € envia-o a pista estéreo ou aos jacks
STEREO OUT. O mesmo sinal também € enviado
do jack MONITOR OUT e do jack PHONES.

B Canais emparelhados

Para os canais de pista 9/10 — 15/16, os canais de pad 1
— 4 e os canais de retorno 1/2, os parametros (excepto
pan e phase) ligam-se sempre dois pares de canais
adjacentes. Denominam-se “canais emparelhados.”
Para os canais de entrada 1 — 8 e os canais de pista 1 —
8, também podem ser ajustados dois canais adjacentes
impares/pares para que funcionem como canais
emparelhados.

Os parametros (excepto panoramizagdo e phase) dos
canais emparelhados serdo ligados de forma que, ao
ajustar um parametro, o mesmo pardmetro do outro

canal terd o mesmo valor.

M Buses

Uma rota de sinal que misture os sinais de varios
canais e os envie a um jack de saida ou a uma entrada
de pista gravada denomina-se um “bus.”

Ao contrério dos canais, que s6 gerem um sinal, um
bus pode combinar varios sinais em um ou dois, e
envia-los ao destino. (O termo “bus” vem do veiculo
que transporta vdrias pessoas simultaneamente.)

A seccdo do misturador da AW 16G permite utilizar os
seguintes buses.

@ Bus estéreo
Este mistura os sinais de entrada em estéreo, e
envia-os ao canal de saida estéreo do gravador ou
aos jacks STEREO OUT.

@ Buses AUX 1/2
Combina os sinais dos diferentes canais de pista,
entrada, retorno e de pad, e envia-os através dos
jacks STEREO/AUX OUT para um dispositivo
externo. Utiliza-los quando usar um processador de
efeitos externo, ou para criar uma mistura diferente
da do canal estéreo para que possa ser controlada
pelos musicos.

@ Buses de efeitos 1/2
Combinam os sinais dos canais de pista, entrada,
retorno e de pad, e insere-os nos efeitos integrados 1
e 2. (No entanto, nao € possivel que os sinais de
retorno 1/2 sejam devolvidos a entrada do mesmo
efeito.)

@ Buses L/R
Combinam os sinais dos canais de pista e de entrada
e enviam-nos as entradas das pistas gravadas.
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Seccao Quick Loop Sampler

H Bancos de samples e samples

Na sec¢ao Quick Loop Sampler pode-se atribuir
formas de onda estéreo aos quatro pads e percutir os
pads para os reproduzir. Estas formas de onda estéreo
denominam-se “samples (amostras).”

As memorias as quais se atribuem os samples
denominam-se “bancos de samples,” e cada pad dispde
de quatro bancos de sample (A-D).

H Pista de pad

A AW16G pode gravar em tempo real e reproduzir as
percussdes nos pads. A memoria que grava estas
operagdes do pad denomina-se “pista de pad.” Ao
contrdrio das pistas que gravam dudio, as pistas de pad
gravam a temporizacdo a qual se “prime um pad” ou se
“liberta um pad.”

Geral

B Composicoes

A unidade mais pequena com a que a AW16G gere
uma composi¢do denomina-se “‘composi¢cdo.” Quando
gravar uma composi¢ao no disco rigido, toda a
informag@o necessdria para reproduzir a referida
composicao serd guardada; quer dizer, ndo s6 a
informacao de dudio, mas também os ajustes do
misturador e o sampler de loop rdpido utilizam os
samples. Pode-se voltar ao estado original em qualquer
momento, abrindo a composicio guardada.

H Cenarios e memorias de cenario

Um “cendrio” € um grupo de ajustes guardado pela
seccdo de mistura e efeitos. A drea de memoria onde se
encontram os cendrios denomina-se “memoria de
cendrio” e podem ser guardadas 96 cendrios para cada
composicido. As memorias de cendrio sdo guardadas no
disco rigido como parte da composicao.

H Bibliotecas

Uma “biblioteca” € uma drea da memoria que guarda
ajustes individuais, como EQ ou dindmicas. A AW16G
dispde de bibliotecas independentes para os ajustes de
EQ, dinamicas, efeito, canal, entrada e de criacdo de
CDs master. Cada biblioteca é guardada no disco rigido
como parte da composigao.

B Mapa de tempo

O “mapa de tempo” grava alteracdes no tempo e o tipo
de compasso que se produz no decurso de uma
composicao. O mapa de tempo € guardado no disco
rigido como parte da composi¢ao.

H Informacéao do sistema

Varios ajustes globais que se aplicam as composic¢des
denominam-se colectivamente “informagio do
sistema.” A informacdo do sistema é guardada no disco
rigido independentemente das composigoes
individuais.



Pecas da AW16G e suas funcoes

Esta sec¢do explica os nomes e as fungdes dos varios
elementos nos painéis superior, posterior e frontal da
AW16G.

Painel superior

Secgao Work Navigate Secgao de entrada/saida Secgao Selected Channel Secgéao Data entry/control
(P. 18) (P. 18) (P. 19) (P. 20)
1 2 3 4 5 6 7 8 ——@|A R] & i

| 2 | 3 | 4 [ 5 |

| 6 | 7 [ 8 |
IV
I KD Y
LINE Mi¢ JLINE MIC | LINE MIC | LINE MIC | LINE MIC | LINE MIC | LINE MIC | LINE MIC MIN MAX
MONITOR/PHONES

SELECTE HANNEL

)-

S YAM/JHA

smoressiona. avon fomsron AV 16 &F

@ CURSOR

Pantalla (P. 18)

QUICK LOOP SAMPLER

DATA/JOG
STEREO

MARK SEARCH
I I« I »l . I

LAST REC SEARCH SeT

out ]

CANCEL

9/10 1/12 13/14 STEREO

Seccgao Quick Navigate Seccgao Quick Loop Seccao do Seccgao Locate Seccgao Transport
(P.18) Sampler (P. 18) misturador (P. 20) (P. 21)
(P.19)
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| 1+ [ 2 | 3 | 4 | 5 [ 6 | 7 [ 8 |

e/ eieieie)e)e)

LINE  MIC|LINE MIC|LINE MIC[LINE MIC|LINE MIC

@ Comandos [GAIN] 1-8
Ajusta a sensibilidade dos sinais recebidos nos
jacks MIC/LINE INPUT 1 — 8 do painel posterior.
(2) Teclas [INPUT SEL] 1 -8
Estas teclas seleccionam o canal de entrada do
misturador que serd utilizado.

LINE  MIC |LINE  MIC

LINE  MIC

@—@

MIN  MAX
MONITOR/PHONES

(3) Comando [MONITOR/PHONES]
Este comando ajusta o nivel do sinal que sai dos
jacks MONITOR OUT e do jack

B Seccao Work Navigate

WORK NAVIGATE

(1) Tecla [SONG]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador SONG , no
qual se pode gravar ou abrir composicdes e executar
o processo de fecho.

(2) Tecla [CD]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador CD onde se
pode escrever ou reproduzir um CD de dudio e
reproduzir ou recuperar informacao.

(3) Tecla [TRACK]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador TRACK,
onde se pode verificar se cada pista contém
informagao e comutar as pistas virtuais que serdo
utilizadas para gravar e reproduzir.

(4) Tecla [EDIT]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador EDIT, onde
se pode copiar ou eliminar pistas.

(5) Tecla [REMOTE]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador REMOTE,
onde se pode utilizar os cursores do painel frontal e
as teclas [TRACK SEL] para controlar um
dispositivo MIDI externo ou o software do
sequenciador no computador.

(6) Tecla [UTILITY]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador UTILITY,
onde se pode executar os ajustes MIDI, de oscilador
e de entrada digital e formatar o disco rigido.

B Seccao Quick Navigate
O—r @

MONITOR

RECORD

(1) Tecla [RECORD]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador RECORD,
onde se pode atribuir rapidamente o sinal a gravar na
entrada de cada pista e executar ajustes para gravar.

(2) Tecla [MONITOR]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador MONITOR,
onde se pode seleccionar rapidamente o sinal a
monitorizar, ou activar/desactivar a reproducao da pista.

M Mostrador

.ﬁi_@

@5)’—@

E um mostrador de cristal liquido retro iluminado que
indica o estado operativo actual ou os ajustes dos
varios parametros.

Os monitores visualizados dependerdo das teclas do
painel frontal e dos comandos que se utilizarem.

(1) Indicador de acesso
Este indicador mostra o estado de acesso do disco
rigido interno. Ao ler do disco rigido ou ao escrever
nele, este indicador iluminar-se-a.

A

Nunca desactivar a alimentagdo da AW16G enquanto o
indicador de acesso estiver iluminado. Do contrdrio,
poderd danificar a informacdo do disco rigido interno e
também o proprio disco. Quando desejar desactivar a
AWI6G, deve seguir o procedimento de fecho (> p. 12).

(2) Contrast
Usa-se para ajustar o contraste do mostrador.

B Seccao Quick Loop Sampler

QUICK LOOP SAMPLER

;—

J

(1) Tecla [PAD SEL]
Manter premida esta tecla e premir um pad 1 —4
para seleccionar um pad para as operagdes.

(2) Pads (1-4)
Cada um destes pads reproduz o sample que lhe
tiver sido atribuido.

(3) Tecla [SAMPLE EDIT]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador SAMPLE,
onde se pode executar ajustes e operacdes para o
sampler de loop rdpido.
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H Seccao do misturador
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(1) Teclas [TRACK SEL]1-8
(2) Teclas [TRACK SEL] 9/10 - 15/16

(3) Tecla [STEREO SEL]
Utilizar estas teclas para seleccionar os canais da pista
de mistura ou as pistas de gravacio que se desejar
controlar.

® ©

(@) Cursores 1 - 8

(5) Cursores 9/10 — 15/16
Normalmente, estes cursores ajustam o nivel de
reproducdo de cada pista de gravag¢do. Mudando os
ajustes internos, também se pode utilizar estes
cursores para controlar os niveis de entrada dos
canais de entrada 1 — 8 e dos pads 1 — 4.

() Cursor STEREO
Ajusta o nivel de saida do bus estéreo.

B Seccao Selected Channel

HI-MID <=

LO-MID—

gégéé

(1) Comando [EQ]
Rodando este comando, ajustar-se-4 o gain EQ
(equalizador) do canal actualmente seleccionado.
Pode-se premir este comando para aceder ao
mostrador EQ, onde se pode definir todos os ajustes
do equalizador.

(2) Comando [DYN]
Rodando este comando, ajustar-se-a a profundidade
das dindmicas do canal actualmente seleccionado.
Pode-se premir este comando para aceder ao
mostrador DYN, onde se pode definir todos os
ajustes das dinamicas.

(3) Comando [EFF 1]

(4) Comando [EFF 2]
Rodando estes comandos, ajustar-se-a o sinal que serd
enviado do canal actualmente seleccionado para os
efeitos internos 1 e 2 (quer dizer, os niveis de envio de
efeitos 1 e 2). Pode-se premir estes comandos para
aceder aos mostradores EFF1 ou EFF2, onde se pode
ajustar os parametros dos efeitos internos.

(5) Comando [PAN/BAL]
Rodando este comando ajustard a panoramizacio do
canal seleccionado actualmente (ou o equilibrio do
canal de saida estéreo). Pode-se premir este
comando para aceder ao mostrador PAN, onde se
pode definir a panoramizacio para varios canais.

(6) Tecla [HIGH]
(7) Tecla [MID]
Tecla [LO-MID]

(9) Tecla [LOW]
Estas teclas seleccionam uma das quatro bandas EQ
(HIGH, HI-MID, LO-MID, LOW) a ajustar.

Tecla [VIEW]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador VIEW, onde
se pode verificar o nivel de cada canal, ou executar
ajustes no mostrador nos cursores € noutros
parimetros de mistura de cada canal.
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H Seccao Data entry/control
@—g SCENE
@—g JOG ON

@—

(1) Tecla [UNDO/REDO]
Esta tecla cancela os resultados de uma operacdo de
gravagdo ou de edi¢do de pista (Undo), ou volta-se a
executar ou re-executar uma operagao cancelada
(Redo).

CURSOR

iConselho!

e Esta tecla ficard iluminada se Undo puder ser executado.
® Se premir e mantiver premida esta tecla, aparecerd o
mostrador UNDO LIST. Aqui, pode-se rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para voltar a uma das
tilltimas quinze operacaes efectuadas (> p. 61).

(2) Tecla [SCENE]
Com esta tecla, acede-se ao mostrador SCENE,
onde se pode guardar ou recuperar memorias de
cendrio.

(3) Tecla [JOG ON]
Esta tecla € para activar e desactivar a fungao Nudge
(> p. 71) utilizada pelo sintonizador [DATA/JOG]
((3)). Quando esta funcio estiver activada, a tecla
ilumina-se.

(4) Teclas [CURSOR] (Teclas [A 1/[V 1/[<=w]/[»])
Estas teclas deslocam o cursor do mostrador (o aro
intermitente) para seleccionar um elemento
especifico.

(5) Sintonizador [DATA/JOG]
Utilizar este sintonizador para alterar o valor de um
parametro. Se a tecla [JOG ON] ((®)) estiver
activada, este sintonizador utiliza a fun¢cdo Nudge.

(6) Tecla [ENTER]
Premir esta tecla para utilizar um botao, visualizado
no mostrador, ou para executar uma funcéo
especifica.
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M Seccao Locate

B B

_®
@_:um PUNCH _ s:_
o— ][ =3 L )
® o
(1) Tecla [SOUND CLIP]

Com esta tecla, acede-se ao mostrador CLIP, onde
se pode gravar ou reproduzir clips de som.

(2) Tecla [AUTO PUNCH]
Esta tecla activa e desactiva a fungio de picagem de
entrada/saida de dudio, o que permite automatizar a
gravacao.

(3) Tecla [REPEAT]
Esta tecla activa ou desactiva a funcdo A-B Repeat,
0 que permite reproduzir repetidamente um
fragmento especificado.

() Teclas MARK SEARCH [l]/[»1]
Estas teclas procuram marcadores dentro da
composicao.

(5) Teclas [INJ/[OUT]
Estas teclas especificam os pontos onde comega
(ponto In) e acaba (ponto Out) a gravagado de
picagem de entrada/saida automadtica. Estas teclas
também podem ser utilizadas para situar teclas para
ir directamente ao ponto de entrada ou de saida.

(6) Teclas [A]/[B]
Estas teclas especificam os pontos nos quais a
funcdo Repeat comecara (ponto A) e terminara
(ponto B). Estas teclas também podem ser utilizadas
para situar teclas para ir directamente ao ponto A ou
ao ponto B.

(7) Tecla [MARK]
Esta tecla coloca um marcador na posi¢@o actual da
composicao.

Tecla [SET]
Utilizar esta tecla juntamente com as teclas
[IN]/[OUT] ou as teclas [A]/[B] para registrar a
posi¢do actual com o localizador.

(9) Tecla [CANCEL]
Utilizar esta tecla juntamente com as teclas
[IN]/[OUT] ou as teclas [A]/[B] para cancelar um
localizador registado.



H Seccao Transport

(1) Tecla RTZ [ l««]
Ao premir esta tecla, passar-se-4 directamente a
posicao de tempo zero relativo. Utilizada
juntamente com a tecla [SET], regista a posicao
actual como tempo zero relativo.

iConselho!

Em termos gerais, os tempos visualizados no contador
da AW16G podem ser tempos absolutos (ABS) ou
relativos (REL). A posigcdo de tempo zero absoluto é
fixa, mas a posigdo de tempo zero relativo pode ser
especificada livremente.

Tecla REW [ «<«]

Esta tecla rebobina desde a posicdo actual. Cada
vez que esta tecla for premida, mudara a velocidade
de rebobinagem entre 8X e 16X.

Painel posterior

®

P 7

(3) Tecla FF [pp>]
Esta tecla avanca rapidamente a partir da posicio
actual.
Cada vez que se premir esta tecla, mudara a
velocidade de rebobinagem entre 8X e 16X.

() Tecla STOP [H]
Esta tecla pdra a reproducio, o avango rapido ou a
rebobinagem.

(5) Tecla PLAY [P>]
Se premir esta tecla com o gravador parado,
comegard a reproducao.
Se premir esta tecla durante o avanco rapido ou a
rebobinagem, comecard a reproducdo a velocidade
normal.
Se premir esta tecla durante a gravacio, a gravacao
parard e a reproducdo iniciar-se-4 (“picagem de
saida”).

(6) Tecla REC [@]
Se esta tecla for mantida premida e se premir a tecla
PLAY [P>]com o gravador parado, comecara a
gravacao.
Se se mantiver premida esta tecla e se premir a tecla
PLAY [p»]durante a reproducdo, passard de
reproducdo a gravacdo (“picagem de entrada”).

®

f
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(1) Jacks MIC/LINE INPUT (XLR) 1/2
Sao jacks de entrada balanceados do tipo XLR-3-
31. O nivel de entrada nominal é de —46 dB a +4
dB. Os microfones, as caixas directas ou os
dispositivos de nivel de linha com jacks de saida
equilibrados podem ser ligados aqui. A
configuracdo de fichas € mostrada a seguir.

Ficha XLR macho 1 (terra)

25 3 (activo)
S [ES s
2 (activo)

(2) Jacks MIC/LINE INPUT (TRS phone) 3 - 8

Sao jacks de entrada de 1/4” tipo phone TRS
(balanceados). O nivel de entrada nominal € de —46 dB
a +4 dB. Os dispositivos, como os sintetizadores ou as
unidades de percussao, com saidas nio balanceadas,
também podem ser ligados aqui. A configuragdo de
ficha € mostrada a seguir.

IR0 A S A A

Ficha phone Ponta (activo)

TRS de 1/4”
-]]:p%m/:\,i
Invélucro (terra)

(3) Jack MIC/LINE INPUT 8 (Hi-Z)
E um jack de entrada phone de 1/4” de impedéncia
alta (ndo balanceada). O nivel de entrada nominal é
de —46 dB a +4 dB. Um instrumento com
impedancia de saida alta, como uma guitarra
eléctrica ou um baixo, com pastilhas de tipo
passivo, pode ser ligado aqui.

(@) Jacks STEREO/AUX OUT
Sao jacks de saida phone de 1/4” (ndo balanceados)
que enviam os sinais do bus estéreo ou do bus AUX
1/2.

Anel (inactivo)
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(6) Jacks MONITOR OUT
Sao jacks de saida phone de 1/4” (ndo balanceados)
para a ligacdo a configurag@o de monitor, como um
sistema estéreo ou colunas de som autoalimentados.

(6) Jack PHONES
E um jack de saida phone TRS de 1/4” para ligar os
auscultadores.

(7) Comutador PHANTOM +48V
Este comutador proporciona poténcia virtual aos
jacks MIC/LINE (XLR) 1/2.
Activar este comutador se ligar microfones de
condensador que precisem de uma poténcia de +48V
externa nos jacks MIC/LINE INPUT (XLR) 1/2.

A

® Deve ser desactivado se estiver ligado aos jacks
INPUT 1/2 (XLR) um dispositivo que precise de uma
Jfonte de alimentagdo externa.

® Se a poténcia virtual estiver activada, serd fornecida
corrente de alimentagdo a ambos os jacks INPUT
(XLR) 1 e 2.

Jack FOOT SW
Pode-se ligar aqui um comutador de pedal de venda
em separado (Yamaha FC5) para controlar as
operacdes de transporte, como o inicio/paragem, ou
para efectuar picagens de entrada/saida.

Nota
Epossivel que ndo se produza o funcionamento
adequado se for utilizado um comutador de

pedal diferente do Yamaha FC5 (ou equivalente).

(9) Ficha MIDI IN

Ficha MIDI OUT/THRU
Estas fichas permitem que se intercambiem as
mensagens MIDI com dispositivos externos.
MIDI IN recebe mensagens MIDI.
MIDI OUT/THRU podem ser comutados
internamente para funcionar como um jack MIDI
OUT (que transmite mensagens MIDI criadas com a
AW16G) ou um jack MIDI THRU (que retransmite
mensagens recebidas no jack MIDI IN).

@1 Jacks DIGITAL STEREO IN/OUT
Séo jacks dpticos que permitem que os sinais de dudio
digitais se intercambiem com dispositivos externos.
Obedecem ao formato de consumidor IEC958.

(12 Terminal a terra
E um terminal para ligar a AW16G 2 terra. Para
evitar choques ou descargas eléctricas, deve-se ligar
este terminal a uma tomada eléctrica com fio de
terra antes de ligar o transformador de corrente a
uma tomada.
A derivag@o também ajudard a prevenir zumbidos e
interferéncias.

(13 Comutador POWER
O equipamento passa de ON a STANDBY e vice-versa.

Nota
Quando a AW16G passar de ON a STANDBY, deve ser

seguido o procedimento de “Activar/desactivar o
equipamento” (> p. 12) descrito.

Ficha DC IN
Ligar o transformador de corrente incluido (PA-
300) a esta ficha.

A

Utilizar apenas o transformador de corrente incluido
(PA-300) para a unidade. Se for usado outro tipo,
pode ocorrer risco de incéndio e de descarga eléctrica.

Painel frontal
H Unidade de CD-RW

®0®

(1) Botiio Eject
Este comutador expulsa a gaveta do disco.
(2) Orificio de expulsio
Este orificio permite abrir a gaveta do disco
manualmente.

(3) Indicador de acesso
Este indicador iluminar-se-4 quando se aceder ao
CD inserido na unidade.
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Funcionamento basico da AW16G

Esta seccao explica o funcionamento basico da AW 16G.

Visualizar o mostrador

O mostrador da AW 16G apresenta a seguinte informagao.

| oscILLATOR RESIEH | D e
{  HAvEFoRH  LEVEL AUk [I]E]: -

(M) o [ ey
R 2

1

(1) Nome de mostrador
E o0 nome do mostrador seleccionado.

(2) Canal seleccionado
Indica o canal de mistura seleccionado para o
funcionamento.
O mostrador significa o seguinte.

TRACK1-8 ... Canais de pista 1-8

TRACK 9/10 - 1516 ........ Canais de pista 9/10 — 15/16
INPUT1-8 ..o Canais de entrada 1 — 8
STEREO ........ccccovveunnen. Canal de saida estéreo

PAD1-4 ... Canais dos pads 1 —4

Utilizando os comandos ou as teclas da sec¢do do
canal seleccionado, serdo editados os parametros do
canal seleccionado aqui.

(3) Contador (lado esquerdo)
Indica a posicdo actual dentro da composicao.
Quando a AW 16G se encontra no estado por
defeito, este contador indicada o tempo absoluto (o
tempo desde que se iniciou a gravagao da
composicao) em unidades de
horas/minutos/segundos/milissegundos. A esquerda
deste valor, visualiza-se o ponto de situagdo ou
marcador mais préximo.

(4) Contador (lado direito)
Indica a posi¢do actual na composi¢do em unidades
de compassos/tempos. Os compassos/tempos sao
calculados conforme o tempo e o tipo de compasso
especificado no mapa de tempo da composicao. O
tempo actual e o tipo de compasso sdo visualizados
a esquerda deste valor.

(5) Mostrador principal
A informacdo que aparece na drea dependera da dltima
tecla que tiver sido premida. Sao visualizados no
mostrador principal os seguintes tipos do objectos.

® Cursor

O aro que pisca no mostrador denomina-se

“cursor.” Quando um objecto do mostrador
P . . L~ =

estd rodeado pelo cursor, o referido objecto )

estd seleccionado para as operagdes.

LEI'EL

@ Botoes

Os botdes do mostrador sao utilizados
para activar/desactivar um parametro, para
seleccionar uma das multiplas op¢des ou
para executar uma funcao especifica.

Um botao que esteja activado serd
visualizado em preto com o texto em
branco. Um botao que esteja desactivado
serd visualizado em branco com o texto
em preto.

HAL'EFOEH
WA i

@ Area de visualizaciio de comando/cursor/parametro
A drea de visualizagdo do comando/cursor/parametro
do mostrador € utilizada para editar o valor do
parametro correspondente.

LEL'EL FADEER REY TIHE
G IMI .OLY
SE Jams
Cursor Deslizante area de visualizagao do
parametro

@ Area de visualizaciio da pagina

A maioria dos mostradores divide-se,
por fun¢des, numa ou mais “paginas.”
Na drea de visualizagdo da pdgina estdo
listadas as pdginas actualmente
seleccionadas no referido mostrador. O
nome da pdgina actualmente
seleccionada aparece destacado.

Aceder a um mostrador/pagina/canal

Quando desejar editar um ajuste interno da AW 16G, ou
editar um pardmetro que néo se possa modificar com
um cursor ou um comando que apareca no mostrador,
devera aceder ao mostrador e a pagina desejada.
1 Premir a tecla ou o comando para o
mostrador desejado.
As teclas e os comandos das varias sec¢des
aparecem debaixo dos seus préprios monitores, €
o mostrador correspondente serd visualizado
quando premir uma tecla ou um comando.

* Todas as teclas da sec¢ao Work Navigate

* Todas as teclas da seccdo Quick Navigate

* A tecla [VIEW] da sec¢@o Selected Channel

* Todos os comandos da sec¢@o Selected Channel

* A tecla [SAMPLE EDIT] da sec¢ao Quick Loop
Sampler

iConselho!

Quando mudar de mostrador, serd visualizada a iultima
pdgina visualizada no mostrador.
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Apresentacdo da AW16G

2 Para mudar de pdgina dentro de um
mostrador, pode-se premir repetidamente a
mesma tecla que no passo 1, ou pode-se
manter premida a mesma tecla do passo 1 e

utilizar as teclas CURSOR [A1/[V].

Se houver mais paginas que possam ser
visualizadas num mostrador, na EEE [EE

drea de visualizagdo da pdgina 'I:':;-:;TE
aparecerd uma seta como a COFT ]
seguinte. Esta seta significa que Hnuﬁ
existe uma ou mais paginas ¥

escondidas nessa direccao.

Para aceder a uma pagina escondida, manter
premida a mesma tecla que no passo 1 e premir a
tecla [CURSOR] na mesma direc¢do que a seta.

Nas péaginas em que se visualiza uma lista de
parametros para varios canais, o mostrador pode
ser dividido numa pégina para os canais de
entrada/canais de pad e uma pagina para os canais
de pista, j4 que nem todos os canais podem ser
mostrados num dnico mostrador. Neste caso,
utilizar as teclas [INPUT SEL], os pads 1-4, ou as
teclas [TRACK SEL] para seleccionar os canais
que desejar visualizar.

Activar/desactivar um botao

Aqui se explica como activar e desactivar um botdo no
mostrador.

Utilizar as teclas [CURSOR] @#CILLATak
para deslocar o cursor para o~ HAEFSRN _LEV

botdo desejado do mostrador. % =
Premir a tecla [ENTER]. .
O botdo activar-se-a/desactivar-

se-4. Se deslocar o cursor para um aSCILLATOR

botdo que execute uma fungio LRUEFOEH  LEL
especifica e, a seguir, premir a G| ihz
tecla [ENTER], esta funcdo serd [ 10k:Hz | G
executada. -8

Editar um valor no mostrador

Seguidamente, explica-se como editar um valor de um
cursor (deslizante), um comando ou um parametro que
aparece no mostrador.

Utilizar as teclas TVFE

[CURSOR] para REVERE HALL
deslocar o cursor para o i 'H1F
cursor (deslizante),
comando ou valor de
parametro desejado.

1M1 DLY DIFF.,
b I 1 = =1 B

TYFE
REYERE HALL

FEW TIHE L0 .FF
=551 1

Rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para editar
o valor.

IN 1 «OLY DIFF.,
M 36 .8m=s
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Introduzir texto

Ao criar uma nova composi¢@o, ou ao guardar uma
memodria de cendrio ou um ajuste de biblioteca,
aparecerd uma janela emergente que lhe permitira
atribuir um nome a composi¢ao ou aos ajustes.

@

6 6

Esta janela emergente contém os seguintes elementos e

fungodes.

(1) Casa de entrada de texto
Esta casa permite introduzir caracteres, nimeros e
simbolos. Quando se guarda informacao pela
primeira vez, a casa conterd um nome por defeito.
Pode-se introduzir um nome de cendrio/biblioteca
ou um nome de composicdo de um maximo de doze
caracteres.

(2) Paleta de texto
Visualiza os caracteres, numerais e simbolos que se
podem introduzir na casa de entrada de texto.

(3 Botdo CANCEL
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], voltara ao mostrador anterior sem alterar
0 nome.

(4) Botdao OK
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], sera guardado o cendrio/biblioteca ou
serd criada uma nova composicao.

(5) Botdo
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], o caracter actualmente seleccionado na
casa de entrada seguinte passard de maitsculas a
minusculas.

(6) Botao INS
Quando deslocar o cursor para este botdo e premir a
tecla [ENTER], serd inserido um espaco na posicao
do carécter actualmente seleccionado (sublinhado),
e os caracteres seguintes deslocar-se-ao para atras.

(7) Botdo DEL
Quando deslocar o cursor para este botdo e premir a
tecla [ENTER], o caracter actualmente seleccionado
(sublinhado) sera eliminado, e os caracteres
seguintes serdo deslocados para a frente.
Para atribuir um novo nome, utilizar as teclas
[CURSOR] para deslocar o cursor na casa de
introdugdo de texto para o cardcter que desejar
alterar, e rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar um caracter.
Quando tiver terminado de inserir o nome completo,
deslocar o cursor até ao botao OK e premir a tecla
[ENTER] para aplicar um nome novo.



Utilizar a seccao Selected Channel

Podem ser utilizados os comandos e as teclas da sec¢@o
Selected Channel para usar directamente os parametros
de mistura (EQ, dindmicas, panoramizagao, etc.) do
canal actualmente seleccionado.

Utilizar as teclas [TRACK SEL], teclas
[INPUT SEL], a tecla [STEREO SEL] ou os
pads 1 — 4 para seleccionar o canal que
desejar utilizar.

Quando se utilizar a

seccdo Selected ER
Channel, primeiro [ EDIT |
deve-se seleccionar

o canal que desejar
utilizar. O canal
seleccionado actualmente € indicado na parte
superior esquerda do mostrador.

Os canais correspondem a cada tecla ou pad da
seguinte forma.

Teclas [TRACK SEL]1-§ .................. Canais de pista 1-8

Teclas [TRACK SEL] 9/10-15/16 ........... Canais de pista 9/10 - 15/16
Teclas [INPUT SEL] 1-8 ... .. Canais de entrada 1-8
Tecla [STEREO SEL] Canal de saida estéreo

Pads 1-4 ..o Canais dos pads 1-4

2 Conforme os parametros que desejar editar,
rodar os cinco comandos da secc¢do Selected
Channel.
Os seguintes elementosmudarido quando rodar
cada comando.

Rodar o comando [EQ]

Altera o valor de realce/corte para a banda EQ
seleccionada. Para seleccionar a banda EQ, usar as
teclas [HIGH], [HI-MID], [LO-MID], ou [LOW] que se
encontram a direita.

Rodar o comando [DYN]
Altera-se a profundidade do
processamento de dinamicas.

SELECTED CHANNEL

Rodar o comando [EFF 1]

Ajusta o nivel do sinal que se envia
do canal para o efeito interno 1. (Se
se seleccionar o canal de saida
estéreo, ajusta o nivel de retorno
desde o efeito interno 1.)

Rodar o comando [EFF 2]

Ajusta o nivel do sinal que se envia
do canal para o efeito interno 2. (Se
se seleccionar o canal de saida
estéreo, ajusta o nivel de retorno do
efeito interno 2.)

Rodar o comando [PAN/BAL]

Ajusta a panoramizagao do sinal que se envia do referido
canal para o bus estéreo. (Se se seleccionar o canal de
saida estéreo, ajusta o equilibrio dos canais esquerdo e
direito.)

o

® O mostrador nd@o mudard se girar apenas os
comandos da seccdo Selected Channel.

® Se girar o comando [DYN] imediatamente depois de
recuperar uma biblioteca predefinida que inclua
ajustes de dinamicas, vdrios pardmetros de dindmicas
mudardo simultaneamente, afectando a forma em
que se aplicam as dindmicas. A profundidade desta
mudanga dependerd da biblioteca que se recuperar.

Se desejar aceder ao mostrador de um
parametro e editd-lo com mais detalhes, premir
um dos cinco comandos ou o botdo [VIEW].
Se premir cada comando ou botdo, acedera aos
seguintes mostradores.

SELECTED CHANNEL

Premir o comando [EQ]
Aparecera o mostrador EQ.

Premir o comando [DYN]
Aparecera o mostrador DYN.

Premir o comando [EFF 1]
Aparecera o mostrador EFF 1.

Premir o comando [EFF 2]
Aparecera o mostrador EFF 2.

Premir o comando [PAN/BAL]
Aparecera o mostrador PAN.

Premir a tecla [VIEW].
Aparecera o mostrador VIEW.

@ Pagina EDIT do mostrador EQ

............... HeuT 1 | g 00:00:00.000 | zizaa 404 QOLI

LlEkik _'_—l'__i‘j [ELAT] G- 04

Lol L-HID H-HID HISH
Q1 LEHL i@ 5.6 (090 i H3HL
F1: &) 50.0 {3 LSOk 400k 0.0k
Gl + 551 - 10iY« 20id@ oo

Colocar o cursor no mostrador do pardmetro
desejado, e utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] ou a tecla [ENTER] para utilizar
0 parametro.

Not

® Se alterar os parametros individuais no mostrador
DYN, o parametro utilizado pela dltima vez serd
atribuido ao comando [DYN].

® Se desejar voltar ao estado em que, ao girar o
comando [DYN] serdo ajustados vdrios pardmetros
simultaneamente, deve-se voltar a recuperar a
biblioteca que contém ajustes de dinamicas
recuperados antes de editar o mostrador DYN.
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Escutar as composicoes de
demonstracdo

Os ajustes originais do disco rigido da AW 16G contém uma composi¢io de demonstracao.
Este capitulo explica como reproduzir a composi¢do de demonstragdo enquanto
faz funcionar os cursores (deslizantes) e as teclas do painel frontal.

Ligar os dispositivos externos e activa-los

O diagrama seguinte apresenta um exemplo tipico de ligagdes
a AW16G. Ligar os micros, instrumentos e dispositivos
externos como mostrado neste diagrama.

Micros Sintetizador

E:.:.D b sssnnnnnnnnnndunns
DD oo

0o DDD§§§
Sooooooo INPUT 1
Unidade de percusséao

INPUT 8 Guitarra eléctrica/Baixo eléctrico

3-8 (HI-Z)

DYAMAHA

e s s ANEG

o

Gravador DAT, gravador MD, etc.

DIGITAL

STEREO OUT || Coomo ] g gg i
< —{ | coo  ooooo £ 1
DIGITAL 500
STEREO IN
MONITOR OUTl l PHONES
Auscultadores
Sistema de monitorizagao
Quando tiver terminado de fazer as ligacoes, activar (1) Os dispositivos externos, como fontes de dudio ou
cada dispositivo seguindo esta ordem. processadores de efeito, sdo ligados aos jacks de
entrada/saida da AW16G
(2) A prépria AW16G
(3) O sistema de monitorizagio liga-se aos jacks de
saida da AW16G
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Escutar as composi¢ées de demonstragao

Depois do mostrador inicial, aparecerd o seguinte
mostrador.

TRACGK | sTErEC | [I[I [I[I 00.000 |t:1ze0 404 0011
ATRACE: | LLTR: H
H [WM_TRa1_11

Ao activar a AW 16G, abrir-se-a automaticamente a
tultima composi¢do utilizada. Ao activar a AW 16G com
os ajustes de fdbrica, abrird uma composi¢do em
branco, para que possa gravar imediatamente.

Abrir a composicdo de demonstracdo

Como abrir uma composicio de demonstracio a partir
do disco rigido.

1 Na sec¢do Work Navigate,
premir a tecla [SONG].

Aparecerd o mostrador SONG,
onde se pode guardar ou abrir
composicoes.

2 Premir repetidamente a tecla [SONG] o
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [A]/[V] para aceder a
pagina LIST.

Nesta pagina, pode ser seleccionada uma
composic¢ao no disco rigido, e abri-la ou eliminé-la.

@

SOHG | stereo| | fy O000-00.000 |2:=1ze.0 4.2 0011 |
[HanE [0 |
IHFORT |_5|]a_|

sETUP !

St [ THTE |IGTTRN i e 3
rmp.:. [BELETE}[SAVEJIRide with me- 23‘3!13
zHuToun]§ CCoF v J[(HER ]

(1) Lista
Esta drea lista as composi¢des guardadas no disco
rigido. A linha rodeada por pontos no centro da lista
indica a composi¢do que se seleccionou para as
operacdes. A linha seleccionada indica a
composicao aberta actualmente na AW 16G (recebe
o nome de “composi¢do actual”).

(2) Campo SORT
Estes trés botdes permitem seleccionar como se
podem classificar as composicdes na lista. Escolher
o botao NAME (classifica alfabeticamente), o botdo
OLD (classifica por data de guardado), ou o botio
SIZE (classifica por tamanho).

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composicdo “Ride with me.

IHPIJRT

SETUP e
T'”:‘lh—m'. --|
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Deslocar o cursor para o botao
LOAD no mostrador e premir a
tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente como
a seguinte. A janela emergente
perguntard se deseja guardar a composicao actual.

SIJUE' ELuII"“I"“E'I"I t SDI"IEW'

Deslocar o cursor até ao botdo YES (se
desejar guardar a composi¢ao actual) ou até
ao botao NO (se ndo desejar guardar) e
premir a tecla [ENTER].

A informacdo da composicao serd guardada e
“Ride with me” serd convertida na composi¢cao
actual.

Notg'

Se seleccionar NO, qualquer alteragdo que tenha
efectuado na composigdo actual, desde a iiltima vez
que a guardou, perder-se-d.




Reproduzir a composicao de demonstracao

Aqui se reproduz a composi¢io de demonstragio que Para ajustar o nivel de monitorizacao
foi aberta e se ajusta o nivel de monitorizagéo. apropriadamente, utilizar o comando
1 Premir repetidamente a tecla [VIEW] ou [MONITOR PHONES] da AW16G e o controlo

manter premida a tecla [VIEW] e utilizar as do volume do seu sistema de monitorizagdo.
teclas do CURSOR [A1/[ V] para aceder ao

s . = '
mostrador VIEW da pagina METER. iConselho!
A composicdo de demonstragdo utiliza a fungdo Scene

para comutar os ajustes do misturador. Isto significa
que a reproducdo terd lugar utilizando o equilibrio pré-
especificado — ndo necessita de manobrar os cursores
(deslizantes).

HETEE E
FADER |3

e

Para parar a composicdo, premir a tecla [H]
STOP.

A2 1 S-S
INFUT | 2:3Y4:6E:T7H8:

O mostrador VIEW da pagina METER contém
contadores que mostram o nivel de entrada de cada
canal e o nivel de saida do canal de saida estéreo. E
conveniente visualizar esta pagina quando quiser
verificar o nivel de cada pista.

Nét

Certificar-se que a drea do canal seleccionado na parte
superior esquerda da pdgina METER indica TRACK 1
— 8 ou TRACK 9/10 — 15/16. Se ndao se visualizar
nenhum destes, premir a tecla [TRACK SEL]1-8 ou
9/10-15/16.

Deslocar o cursor (deslizante) [STEREO] da
AW16G para o maximo. Assegurar-se de que
o comando [MONITOR PHONES] da

AW 16G e o volume do seu sistema de
monitorizacao estido baixos.

3 Premir a tecla PLAY [p].

A composicao de demonstracdo comecard a
reproduzir-se e o nivel de cada canal de pista serd
visualizado na pagina METER do mostrador VIEW.
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Escutar as composicoes de demonstragao.

Misturar a composicdo de demonstracdo

Ao reproduzir uma composicao, as pistas 1 — 16 do
gravador estdo directamente ligadas aos canais de
pistas 1 — 8 e 9/10 — 15/16 da mistura. Os sinais que
passam através dos canais de pista 1 —8 e 9/10 — 15/16
sdo enviados para o bus estéreo, dirigidos através do
canal de saida estéreo, e enviados dos jacks
STEREO/AUX OUT ou dos jacks MONITOR OUT.
@ Fluxo do sinal durante a reproducao de uma
composicao

Secgéao de gravador

Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5
Pista 6
Pista 7
Pista 8
Pista 9
Pista 10
Pista 11
Pista 12
Pista 13
Pista 14
Pista 15
Pista 16

PHONES

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT

e

=
Canal de saida
estéreo

9/10 1n/12 13/14 15/16 STEI

— - [0
— - [<
— I 0%
— I 0%

m
o

Y
=
Canais de %
pista

Os canais de pista 1 — 8 e 9/10 — 15/16 s@o controlados
directamente pelos cursores (deslizantes) e pelas teclas
[TRACK SELECT] do painel. Mostramos como se pode
ajustar o nivel de mistura de cada canal de pista e activa-
lo/desactiva-lo enquanto a composicéo se reproduz.

<« - —MF- [
<« - —MF- [
<« -—MF- [

R

Bus estéreo

4—:@]]]]]]]]]3@<
— -— M [

«
«
> =
> =

L.

‘Secgao do misturador
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1 Premir a tecla RTZ |««].

==

A composi¢do de demonstragdo serd rebobinada
até ao principio.

2 Premir a tecla PLAY [P].
A composi¢io de demonstragdo comegard a
reproduzir-se.

3 Enquanto se escuta a composic¢ao de
demonstracao, tentar manobrar 0s cursores
(deslizantes) 1 — 8 e 9/10 — 15/16.

Observar que o nivel da pista correspondente
mudara. Manobrar o cursor [STEREQO] alterara o
nivel geral da composi¢ao.

4 Para emuFlecer a reprodugao
de uma pista especifica,

aceder pagina ON/OFF do Hoen
mostrador, premindo

repetidamente a tecla

[MONITOR] ou mantendo

premida a tecla [MONITOR] e utilizando as
teclas CURSOR [A1/[V].

H__l;l__l_l__l_'[l_!_ﬂ TRACE y 00:00:00.611 11na4a¢ﬂ[IIE|

3 SELECT CH FOR GHMFF! |
IMPUT | 2:34IEE:T B FI:F2C R PY
5T e
TRACK | 253 415 67 B 94100 11120 1314 I5E |-
O IPITITITIT I
A pagina ON/OFF do mostrador MONITOR
permite activar/desactivar cada canal. Um canal que
se encontrar apagado nesta pagina nao serd enviado
a0 bus estéreo ou ao bus AUX, e emudecera.

5 Premir a tecla(s) [TRACK SEL] para o canal
de pista(s) que pretender emudecer. (Pode-se
seleccionar mais de um canal.)

Por exemplo, se premir as teclas [TRACK SEL] 1
e 3, o mostrador mudard da seguinte forma, e os

canais de pista 1 e 3 emudecerdo. Neste momento,

apagar-se-a0 as teclas [TRACK SEL] 1 e 3. O
grifico do mostrador também indicard o mesmo.

No_t_gI

A ultima tecla [TRACK SEL] premida iluminar-se-d
sempre em cor de laranja independentemente de o
equipamento estar emudecido ou ndo. Indica que este
canal é o “canal seleccionado”(>p. 25).

HOHITOR

TEACE P 000000611 |J:1i08 4,4 0002

SELECT CH FOR OMMOFF !
IMPUT | 223 4 5 G TH: PI: P20 F3 0 PY [wom

ol LTI Il o
RACK | 313 415 617 B 8001120 (34 15 [
5T

Notg'
Nesta pdgina, premir a tecla [STEREO SEL] ndo terd
nenhum efeito.

6 Para cancelar o estado de emudecimento, premir

a mesma tecla [TRACK SEL] que no passo 5,
para fazer que o indicador se ilumine em verde.

7 Se desejar monitorizar a reprodugdo de uma
pista especifica, aceder ao mostrador
MONITOR da pagina SOLO, premindo
repetidamente a tecla [MONITOR] ou
mantendo premida a tecla [MONITOR] e
utilizando as teclas CURSOR [A1/[V].

IIl]IITl]H teack = | Jfy O0:0O0EN] 1400 4.4 D012

ZELECT CH FOF S0LO!
gIAMISEITEIFI D FE2D F3!
LR

S el Db B D b

A péagina SOLO do mostrador MONITOR permite
emudecer todos os outros canais enquanto escuta
um canal especifico. (Denomina-se fungdo “solo”)
Quando se isola um canal nesta pagina, os sinais
dos canais restantes emudecerdo e nio serdo
enviados ao bus estéreo ou aos buses AUX.

Premir a tecla [TRACK SEL] do canal de
pista que pretende individualizar.

Por exemplo, se premir a tecla [TRACK SEL]3, o
mostrador mudard da seguinte forma, e os outros
canais, com excep¢ao do canal 3, emudecerio.
Neste momento, a tecla [TRACK SEL] 3 iluminar-
se-4 em cor de laranja, e as outras teclas [TRACK
SEL] e as teclas [INPUT SEL] apagar-se-ao.

Notg'

Apenas se pode individualizar um canal ao mesmo tempo.

9 Para cancelar a individualizag¢do, premir uma

vez mais a tecla seleccionada [TRACK SEL]
actual (iluminada em laranja).

Not

Engquanto reproduz a composigdo de demonstracdo, o
nivel ou o estado activo/desactivo do canal que foi ajustado
manualmente pode regressar ao seu ajuste prévio. Tal
deve-se a que a fungdo Scene comutou o estado dos seus
ajustes de mistura, e ndo representa um mau
Jfuncionamento (>p. 142). Pode-se utilizar a fungdo
Recall Safe para prevenir temporariamente que sejam
recuperados cendrios. (>p. 80).
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Gravar num clip de som

A AW16G dispde de uma fungdo Sound Clip que permite gravar e tocar
independentemente da seccdo do gravador. Pode-se utilizar um clip de som para gravar e
tocar rapidamente as interpretacdes numa fonte de dudio ligada a AW16G ou nos seus
pads. E uma maneira ideal de capturar ideias para uma composi¢do ou arranjo, ou para
gravar um acompanhamento simples para ensaiar uma parte.

Este capitulo explica como € possivel gravar um instrumento ou micro ligado a um jack

de entrada como um clip de som.

Ligar o instrumento ou micro

Em primeiro lugar, deve-se ligar o instrumento ou
micro que deseja gravar a um jack MIC/LINE INPUT.
Os diversos tipos de jack sdo compativeis com as
seguintes fontes.

@ Jacks MIC/LINE INPUT (XLR) 1/2
Séo jacks de entrada balanceados do tipo XLR.
Utilizar um cabo macho XLR fémea XLR para ligar
0 micro, caixa directa, ou um pré-amplificador de
guitarra/baixo que tenha um jack de saida
balanceado.

Cable balanceado f
(macho XLR fémea XLR) Micro

Preamplificador o procesador de
efectos con salida balanceada

Caixa

directa _I

Jacks MIC/LINE
INPUT (XLR) 1/2

Guitarra/baixo
eléctrico

@ Jacks MIC/LINE INPUT (TRS phone) 3-8
Sao jacks de entrada balanceados do tipo TRS.
Utilizar um cabo TRS phone de 1/4 polegadas fémea
XLR para ligar o micro, caixa directa, ou um pré-
amplificador de guitarra/baixo que tenha um jack de
saida balanceado.

Cabo TRS phone de 1/4 f
polegada fémea XLR Micro

Pré-amplificador ou
processador de efeitos
com saida balanceada

Caixa

directa _I |

Jacks MIC/LINE INPUT

(TRS phone) 3-8 Guitarra/baixo

eléctrico

Por outro lado, pode-se utilizar um cabo phone de <>
polegada para ligar um instrumento com saida ndo
balanceada, como um sintetizador ou unidade de
percussao.

Cabo phone de 1/4
polegada phone

Sintetizador/unidade de
percussao

Jacks MIC/LINE INPUT
(TRS phone) 3-8
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Gravar num clip de som

@ Jack MIC/LINE INPUT 8 (Hi-Z)

Utilizar um cabo phone de 1/4 polegada phone para
ligar directamente uma guitarra/baixo eléctrico que

tenha pastilhas passivas.

Jacks MIC/LINE
INPUT (HI-Z) 8 Guitarra/baixo eléctrico com

Cabo phone de
polegada <> phone

pastilhas passivas

Ajustar o nivel de entrada

Os sinais recebidos dos jacks MIC/LINE INPUT 1-8 sdao

enviados aos canais de entrada 1 — 8 respectivamente.
Seguidamente, descreve-se como ajustar o nivel de

entrada do canal de entrada e definir ajustes, de forma

que se possa escutar o som do sistema de
monitorizacdo através do bus estéreo.

Baixar o cursor (deslizante) [STEREO] para a

posi¢do —*- Baixar também o comando
[GAIN] para o jack MIC/LINE INPUT ao
qual esteja ligado o instrumento/micro.

2 Premir e manter premida a tecla [INPUT
SEL] para o jack ao qual esteja ligado o
instrumento/micro.

Se mantiver premida uma tecla [INPUT SEL],

aparecerd a janela emergente INPUT SETTING,
permitindo definir ajustes para o canal de entrada

correspondente. O seguinte diagrama é um

exemplo do mostrador que aparecerd se premir e

mantiver premida a tecla [INPUT SEL] 1.

SR [ IHFUT 4
H LIERARY]. .. .. :

4 Enquanto tocar o instrumento,

(1) Comando INPUT LEVEL
Deslocar o cursor para este comando e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o nivel do
canal de entrada. Normalmente, serd deixado no

ajuste por defeito de 0 dB. O nivel actual é mostrado

pelo valor (unidades dB) por cima do comando.

(2) Comutador de atribuicdo do bus estéreo
Se deslocar o cursor até este comando e premir a

tecla [ENTER], o sinal enviado do canal de entrada

correspondente ao bus estéreo activar-se-a/
desactivar-se-4.

(3) Indicador de Volume

Indica o nivel de entrada do canal de entrada. O simbolo
ik na janela indica a posi¢do a qual se detecta o nivel.

(4) Botao EXIT
Deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla

[ENTER] para fechar a janela emergente e voltar ao

mostrador anterior.

@ Manua| de instrugées do AW1 GG ....................................................

Enquanto observa o indicador de volume na
janela emergente, produzir som no
instrumento e rodar o comando [GAIN] para
ajustar o nivel de entrada.

A medida que rodar o comando [GAIN] para a
direita, o indicador de volume da janela emergente
serd ampliado. (No entanto, ainda ndo se escutara
nada do sistema de monitorizacgdo.)

Para a melhor qualidade de dudio, ajustar o nivel o
mais alto possivel sem permitir que o indicador se
corte quando se produzir o volume mais alto.

subir o cursor [STEREO)]
para a posi¢do 0 dB.

Os indicadores LR, a direita
do mostrador, mover-se-do. A
medida que rodar o comando
[MONITOR/PHONES] para a direita, devera
comecar a escutar som do sistema de monitorizagao.

o

Se, depois de subir o cursor [STEREO], ainda ndo
escutar som, verificar a janela emergente INPUT
SETTING para garantir que o comutador de
atribuigdo do bus estéreo estd activado, e que o valor
do comando INPUT LEVEL ndo se tenha ajustado
abaixo de 0.0 dB.

5 Para sair da janela emergente INPUT

SETTING, colocar o cursor no botao EXIT e
premir a tecla [ENTER].
Voltara ao mostrador anterior.

iConselho!

Os ajustes de nivel descritos anteriormente sdo os
ajustes bdsicos para qualquer tipo de gravagcdo —- ndo
s0 para um clip de som. Se utilizar o comando [GAIN]
para subir o nivel ao mdximo sem permitir que se
produza distor¢do, o sinal de entrada serd convertido
para a forma digital com a mdxima qualidade possivel
antes de ser recebido na seccdo do misturador. Se ndo
subir suficientemente o comando [GAIN], é possivel
que ndo se aproveite ao mdximo a gama de dindmicas
disponiveis da seccdo do misturador e da seccdo do
gravador. Se o comando LEVEL de entrada e o cursor
[STEREQ)] forem ajustados para a posi¢do 0 dB, o
nivel de entrada serd enviado sem alteracdo ao
gravador e monitor.



Gravar/reproduzir num clip de som

O sinal pds-cursor do canal de saida estéreo pode ser
gravado directamente num clip de som. Para a
reproducio, o sinal serd enviado imediatamente antes
do cursor de canal de saida estéreo. (Nao € possivel
aplicar o equalizador nem as dinamicas na reprodu¢do
de um clip de som.)

e Fluxo do sinal quando se utiliza um clip de som

- ?ﬁ g _. =
EE |||||||||||||||||||||||||
l l
2 3 4 5 6 7 8
Jacks MIC/ -
LIaI\ClESINPUT @ —; o |5

v

i
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) Canal de
Canais de )
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estéreo
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Bus estéreo

Secgao do misturador
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m Gravar um clip de som

1 Na sec¢do Locate, premir a tecla [SOUND
CLIP].
Aparecerd o mostrador CLIP, onde se pode
gravar e reproduzir clips de som.

GLIF | iHPuT = CLIF D0:00.000 |J:=1z0.0 44 l
SOoUHD CLIP

J=1Z08 40d
HETRO. 0. O4E 0:00.000 —=TAET }

- @ o:00.000 | [END
.

g @ ®
(1) Botiio do metrénomo

Activa/desactiva o0 metrénomo.

CLIF]|

(2) Comando do metrénomo
Ajusta o nivel de volume do metrénomo. O
valor mostrado por cima do comando indica o
ajuste actual em unidades dB.

(3) Botiio START
Especifica a posi¢do actual como o ponto de
inicio do clip de som (a posi¢do na qual se inicia
a reproducdo). A posi¢do actual € indicada em
minutos/segundos/milissegundos a esquerda.

() Botio END
Especifica a posi¢ao actual como o ponto
final do clip de som (a posi¢ao na qual
finaliza a reproduc¢do). A posi¢do actual é
indicada em minutos/segundos/milissegundos
a esquerda.

(5) Botdo CLIP
Quando se activa este botdo, os ajustes do
botdao START (3) e do botao END (4) serdao
activados.

i

Nado é possivel efectuar a gravagdo e reproducdo na

sec¢do do Gravador enquanto se visualizar o
mostrador CLIP.

2 Se desejar utilizar o0 metrénomo, mover o
cursor para o botdo do metrénomo e premir
a tecla [ENTER].
O tipo de compasso e o tempo utilizados pelo
metrénomo sdo visualizados por cima do botdo
do metrénomo.

3 Para alterar o tempo do metrénomo, deslocar
o cursor para o valor do tempo e rodar o
sintonizador [DATA/JOG].

Not

O tipo de compasso do metronomo é determinado pelo
ajuste do mapa de tempo imediatamente antes de aceder
ao mostrador CLIP. Ter em conta que ndo é possivel
editar o ajuste a partir deste mostrador. (Para mais
detalhes acerca dos ajustes do mapa de tempo U p. 142)
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4 Na sec¢do Transport, manter premida a tecla

REC [e ] e premir a tecla PLAY [P ].
O metrénomo comecard a soar e a visualizagcdo do
contador avangard. O contador no mostrador CLIP
comega sempre de 0 e indica o tempo actual em
minutos/segundos/milissegundos. Este contador
distingue-se do contador de uma composicao
convencional.

5 Tocar o instrumento ao ritmo do metrénomo.

iConselho!

® O som do metrénomo ndo serd gravado no clip de
som. Se for necessdrio, pode-se deslocar o cursor
para o comando do metronomo e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para ajustar o nivel de volume do som
do metronomo.

® Além de um instrumento ligado aos jacks MIC/LINE
INPUT, também é possivel gravar a interpretacdo nos
pads do sampler de loop rdpido.

® Os comandos/teclas do canal seleccionado estdo
activas inclusivamente enquanto se visualizar o
mostrador CLIP. Se for necessdrio, pode gravar o
sinal processado pelo equalizador e dindmicas
(Op. 50).

6 Para parar a gravacdo, premir a tecla STOP
[m].

O mostrador apresentard os simbolos S e E para
indicar o ponto de inicio (Start) e o ponto final
(End).

IHFUT = | CLIP 0025093 |J:1z98 404 Il

| S0OUND CLIF | - H P 1]
N FTTTIT - E

[%1 5 - iy

ddzamded 0 T e =

HETRO. 0. 04E 0:00.000  [ETART); —i oo 30

F

- 0:25.889 } -

iConselho!

© Com os ajustes por defeito da AWI16G, é possivel
gravar um mdximo de 30 segundos num clip de som.
Se continuar a gravar para além dos 30 segundos,
serdo gravados os tiltimos 30 segundos da
interpretacdo antes de parar a gravagdo. (No entanto,
a visualizagcd@o do contador durante a gravacdo
continuard a avangar.)

® Na pdgina PREFER do mostrador UTILITY, pode
especificar até 180 segundos como a duracdo mdxima
que se pode gravar num clip de som.
Pode-se definir este ajuste antes de criar uma nova
composigdo, mas ndo se pode alterd-lo quando tiver
criado a composigdo. (Up. 161).



m Reproduzir um clip de som

1

2

Para escutar o conteido que gravado no clip
de som, premir a tecla PLAY [P ].

Seré reproduzido repetidamente o fragmento
donde se iniciou a gravagdo até onde parou.

Para a parar, premir a tecla STOP [m]. Gravar de
novo e a informag@o anterior sera sobrescrita.

No mostrador CLIP, as teclas da sec¢ido Transport
terdo as seguintes funcdes.

Tecla Funcao

Volta a posi¢ao na qual comegou a
gravar. Se o botdo CLIP estiver
activado, volta ao ponto Start.

TeclaRTZ [ 4« ]

Rebobina a posicédo actual até ao
principio. Parara quando alcangar a
posicao na qual comegou a gravar
ou o ponto Start.

Tecla REW [ €4d]

Avanca rapidamente para a posigao
actual. Parara quando alcangar a
posigao em que se parou a gravagao
ou o ponto End.

Tecla FF [ D> ]

Para a reproducgao, a gravacao, a

Tecla STOP [u] rebobinagem ou o avango rapido.

Inicia a reprodugao. Se premir esta
tecla durante a reprodugao, nao
acontece nada.

Tecla PLAY [P ]

Se esta tecla for mantida premida
enquanto esta parada e premir a tecla
PLAY [P ], iniciar-se-4 a gravagéo.
Se premir esta tecla durante a
reproducdo, ndo acontece nada.

Tecla REC [e ]

iConselho!
Nao se escutard o metronomo nem os pads 1 - 4
enquanto se estiver a reproduzir um clip de som. No

entanto, ainda se pode monitorizar os sinais dos canais
de entrada 1 - 8.

Se desejar alterar o fragmento de reproducao
do clip de som, parar na posicdo que desejar
especificar como o ponto Start, colocar o
cursor no botdo START e premir a tecla
[ENTER].

A posicdo actual serd registada como o ponto
Start.

Da mesma forma, parar na posicao que
desejar especificar como o ponto End,
deslocar o cursor para o botdo END e premir
a tecla [ENTER].

4

Parar a reproducao, deslocar o cursor para o
botdo CLIP e premir a tecla [ENTER].

O botao CLIP serd activado e o ponto Start e o
ponto End especificados serdo activados.

NotgI
O botdo START, o botdo END e o botdo CLIP

desactivam-se enquanto se estiver a reproduzir o clip
de som.

jConselho!
O fragmento de informacdo entre o ponto Start e ponto
End especificados pode ser copiado para uma pista de

dudio da seccdo do Gravador, utilizando o comando
COPY do mostrador EDIT (O p. 128).

Para executar o mostrador CLIP, premir a
tecla [SOUND CLIP].

Uma janela emergente pedird confirmacao.
Colocar o cursor no botdo OK para sair do
mostrador CLIP ou no botdao CANCEL para
cancelar, e premir a tecla [ENTER].

Quando sair do mostrador CLIP, voltard a pagina
VIEW do mostrador TRACK. No entanto, pode-se
premir a tecla [SOUND CLIP] em qualquer
momento para reproduzir o conteido gravado
previamente ou gravar uma nova interpretacao.

Nc>t§I
Quando gravar um clip de som, a gravacdo anterior

perder-se-d. Ter em conta que a funcdo Undo ndo pode
ser utilizada para recuperar um clip de som eliminado.

iConselho!

® Uma janela emergente pedird que confirme se deseja
sair do mostrador CLIP se premir uma tecla na
seccdo Work Navigate ou na seccdo Quick Navigate,
enquanto a reprodugdo se detém no mostrador CLIP.

® O contetido gravado do clip de som é guardado para
cada composigdo.
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Capitulo 5
Gravar pistas

Neste capitulo, descreve-se como criar uma nova composi¢do e como gravar o sinal de
dudio a partir de um instrumento ou micro ligado 8 AW16G na primeira pista da

composicao.

Criar uma nova composicdo

Para comecar a gravar na AW 16G, primeiro deve-se
criar uma nova composi¢ao.

iConselho!

Quando activar a AW16G pela primeira vez, abrir-se-d

automaticamente uma composicdo vazia. Se utilizar
esta composicdo que se abre automaticamente, ndo
serd necessdrio o procedimento descrito aqui.

1 INa secgao Work INavigate, premir

repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e as teclas do
CURSOR [ A ]/ [V ] para aceder a pagina LIST.

IR EEE

IHFOET | — R T——

_SETUF |
EOINT I|I:IF'TII'IZ|| Ll:lﬁl:llra|31 Hem So

TTerro [ (EELETE](EAVE ] | ERTHELS
HUTDHH (coet J(Her ]

2 Colocar o cursor sobre 0 botao NEW e premir a
tecla [ENTER]. Uma janela emergente

perguntara se deseja guardar a composi¢ao actual.

Deslocar o cursor até ao botdo YES (se
desejar guardar a composicdo actual) ou até
ao botdo NO (se ndo desejar guardar) e
premir a tecla [ENTER].

Seguidamente, visualizar-se-4 uma janela
emergente, permitindo especificar os elementos
cujos ajustes serdo levados a cabo a partir da
composicio actual.

Sque Curtent Songy

[ )

Pode-se seleccionar um ou mais dos seguintes
elementos, se assim o desejar.
Botao SCENE .............. Memorias de cendrio

Botiao LIBRARY ......... EQ, dindmicas, efeitos e
bibliotecas de canal

Botao TEMPO .......... Mapa de tempo

Por exemplo, se os ajustes de efeitos foram
guardados numa biblioteca para a composicao
actual e desejar usar estes ajustes também na nova
composic¢do, deverd activar o botdo LIBRARY.

Usar os botdes para seleccionar os elementos
que vao ser utilizados a partir da composicio
actual. Seguidamente, colocar o cursor no
botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente TITLE EDIT,
permitindo atribuir um nome a composicao.

Atribuir um nome a composi¢ao (para mais
detalhes acerca de como atribuir nomes O p. 24).

Para criar a nova composic¢io, mover o cursor
para o botdao OK e premir a tecla [ENTER].
Serd criada uma nova composicio e passard de
novo a pagina LIST do mostrador SONG.

jConselho!

® Se colocar o cursor no botdo CANCEL (em lugar do
botd@o OK) e premir a tecla [ENTER], regressard a
pdgina LIST do mostrador SONG sem criar uma nova
composigao.

® Também se pode editar mais tarde o nome da
composicdo (O p. 138).
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Gravacao directa e Gravacdo em bus

Os instrumentos / micros ligados a AW 16G podem ser
atribuidos a pistas numa destas duas formas.

m Gravacao directa
Com este método, os canais de entrada sdo
atribuidos a pistas em correspondéncia, um a um.
Este método necessita do mesmo nimero de pistas
que o nimero de canais de entrada que utilizar. No
entanto, este método tem a vantagem da liberdade
para ajustar o volume, a panoramizagdo (posi¢do
estéreo) e o tom de cada instrumento, depois de ter
sido gravado.

Sintetizador/unidade de
percussao

O -
© -<—
O -
O -
O -
O -

Jacks MIC/
LINE INPUT

? é
= (o (o
Canasde% % % % % % % % Canal de
entrada sa!’da
estéreo

Seccéao de gravador

Pista 1 Secgao do misturador

Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5
Pista 6
Pista 7
Pista 8

AAA|
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m Gravacao em bus
Com este método, pode-se enviar multiplos canais
de entrada aos buses L/R e atribuir o sinal misturado
a uma ou duas pistas. Este método necessita de
poucas pistas.
No entanto, devera decidir o volume final,
panoramizacdo e tom de cada instrumento no
momento da gravagdo. (Ndo poderdo ser ajustados
de forma independente depois da gravacao.)

Sintetizador/unidade de
percussao

1 2 3 4 5 6 7 8
Jacks MIC/
LINE INPUT
B (o (o ()
Canascje% % % % % % Cz;iag:e
entrada .
estéreo
1 2 3 4 5 6 7 8 STEREO
Secgao de gravador i i i ¢
Pista 1
BusLyR
o ———— us Ly
Pista 3
Pista 4 Secgéo do misturador
Pista 5
Pista 6
Pista 7
Pista 8

Notq
A forma em que atribuem os sinais de entrada as pistas
depende do método seleccionado.
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Gravar pistas

Atribuir canais de entrada a pistas
(Gravacao directa)

1 Descer o cursor (deslizante) [STEREO] para
a posicdo —.

2 Ligar os instrumentos / micros aos jacks
MIC/LINE INPUT 1-8.

Na seccdo Quick Navigate,
premir repetidamente a tecla
[RECORD] ou manter

premida a tecla [RECORD] e
as teclas do CURSOR [A 1/ [V]
para aceder a pagina

DIRECT do mostrador RECORD.

As teclas [INPUT SEL] e as teclas [TRACK SEL]
iluminam-se a vermelho.

|+ [ 2 [ 3 | 4 [ s | 6 [ 7 | 8 |
SV [N [N S NN
e e

/7 \ / /

FEEFETERTERE

O mostrador indica como se ligam os canais de entrada
as pistas.

QUICK NAVIGATE

®

COiRECT EICL
BIIIUHIZE|

L -8
Huli—iﬁFEI ....... -3n0
i TR

P01 Tk

bl

(O INPUT
Indica o estado da ligagdo dos canais de entrada 1-8.
Se mover o cursor para os nimeros 1-8 e premir a
tecla [ENTER], visualizard a janela emergente INPUT
SETTING, a partir da qual se poderdo efectuar ajustes
para o correspondente canal de entrada.
Se colocar o cursor no simbolo == e premir a tecla
[ENTER], o simbolo ficard seleccionado, e o canal
de entrada correspondente serd seleccionado como
fonte de gravacio.

(2 TRACK
Indica o estado da ligacdo das pistas 1-16.
Se colocar o cursor no simbolo = e premir a tecla
[ENTER], o simbolo ficara seleccionado, e a pista
correspondente serd seleccionada como destino de
gravacao.

ﬂ.ﬁ.ﬁﬂ.ﬂ.ﬂéﬂ'“ = |y O0:00:00.000 |J:1za0 404 0011
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(3) Botoes 1-8
Se colocar o cursor nestes botdes e premir a tecla
[ENTER], os canais de entrada 1-8 ligar-se-3o as
pistas 1 —8.

(@) Botoes 9-16
Se colocar o cursor nestes botdes e premir a tecla
[ENTER], os canais de entrada 9-16 ligar-se-ao as
pistas 1 —8.

(5) Botdo SAFE
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], todas as ligacdes serdo anuladas.

4 Premir a tecla [INPUT SEL] para o canal de
entrada ao qual esteja ligado o
instrumento/micro.

A correspondente tecla [INPUT SEL] iluminar-
se-a em vermelho e o resto das teclas [INPUT
SEL] apagar-se-o.

Se este canal de entrada ndo estiver ja atribuido a
uma pista, todas as teclas [TRACK SEL] piscardo
a vermelho. Esta intermiténcia indica que as
pistas podem ser seleccionadas como destino de
gravacao.

[ + | 2 [ 3 | 4 | 5 [ 6 | 7 | 8 |
el
,\ () s o ) s

FETETTERTTENE

No mostrador, o sSimbolo =
para um canal de entrada
iluminar-se-a.

iConselho!

® Também se pode seleccionar um canal de entrada
deslocando o cursor para o simbolo do canal de
entrada que desejar e premindo a tecla [ENTER)].

® Se seleccionar um canal de entrada que jd tem uma
Ppista atribuida, so piscard a vermelho a
correspondente tecla [TRACK SEL] .

® Se mantiver premida a tecla [INPUT SEL] de um
canal de entrada, aparecerd a janela emergente
INPUT SETTING, permitindo definir ajustes para o
canal de entrada correspondente. Para sair desta
Janela e regressar ao mostrador anterior, colocar o
cursor no botdo EXIT e premir a tecla [ENTER)].
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Premir a tecla [TRACK SEL] da pista na qual
se pretende gravar.

O canal de entrada seleccionado e a pista serao
ligados internamente. Neste momento, sé as teclas
[INPUT SEL] e [TRACK SEL] piscardo a
vermelho. [TRACK SELECT] a piscar indica que
a pista correspondente estd em modo preparado
para gravar.

| + [ 2 | 3 | 4 | 5 [ 6 | 7 | 8 |
bt ke d b b d e b d ke
e =SS S S~

AR AAEN

No mostrador, desenha-se uma
linha para indicar a ligag@o.

ThacE 1 | |

IHFUT | 2.3 4!
P

iConselho!

® Também se pode seleccionar uma pista deslocando o
cursor para o simbolo da pista que desejar e
premindo a tecla [ENTER)].

® O canal de entrada e a pista ligam-se internamente,
inclusivamente se premir primeiro a tecla [TRACK
SEL] e depois a tecla [INPUT SEL].

® Quando seleccionar um canal de entrada como origem
de gravacdo, a sua atribuicdo ao bus estéreo serd
desactivada de forma automdtica e ligar-se-d para
permitir a monitorizacdo através do canal da pista.

® Os ajustes de EQ e das dindmicas serdo planos para
um canal de pista que seja seleccionado como destino
de gravagdo.

Se desejar gravar mais de um instrumento ou
micro de forma simultinea, atribuir outros
canais de entrada as pistas, da mesma forma.

HEEI]HI.'I TRACE 4 |ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l | dz1zae 404 D01 |

iConselho!

® Para cancelar a ligacdo efectuada, premir a tecla
[INPUT SEL] para que se ilumine a vermelho, e
premir a tecla [TRACK SEL] da pista que se
seleccionou como destino de gravagdo. Para cancelar
a operacdo, deslocar o cursor para o botdo SAFE e
premir a tecla [ENTER].

® Para mudar o destino de gravagdo, premir a tecla
[INPUT SEL] para a iluminar a vermelho, e premir a
tecla [TRACK SEL] de outra pista.

® Se, tanto as entradas das fontes de gravacdao como as
pistas de destino, estiverem emparelhadas, serdo
atribuidos simultaneamente dois canais adjacentes
par/impar a duas pistas adjacentes par/impar.

7 Premir e manter premida a tecla [INPUT

SEL] para o canal de entrada fonte de
gravacgdo, para aceder a janela emergente
INPUT SETTING.

iConselho!

Pode-se aceder também a janela emergente INPUT

SETTING, deslocando o cursor para um niimero de
canal de entrada na pdgina DIRECT do mostrador

RECORD, e premindo a tecla [ENTER)].

Usar o comando [GAIN] para ajustar o nivel
de entrada do sinal.

Para mais informacao acerca dos niveis de entrada,
consultar “Gravar num clip de som” (O p. 33).

IMFUT 1

e LIERARY]------ . g 5T e | e i
- T (R L IR I -
i i - <] : [FEC]

Se um canal de entrada estiver ligado a um destino
de gravacio, este destino de gravagdo e o botdo
METER serdo adicionados ao mostrador na janela
emergente INPUT SETTING.

Deslocando o cursor sobre o botilo METER e
premindo a tecla [ENTER], podera seleccionar a
posicao na qual se detecta o nivel entre “pre-
fader” (valor por defeito, imediatamente depois de
A/D) e “post-fader” (depois que o sinal tiver
passado pelo EQ, as dindmicas e o comando de
nivel). Confirmar que o aumento do nivel depois
de passar pelo EQ e pelas dindmicas ndo provoca
que o sinal se recorte.

9 Subir o cursor [STEREO] para a posi¢do 0 dB.

1

Para monitorizar o sinal que estiver a gravar,
subir o cursor do canal da pista que tiver
seleccionado como destino de gravagao.

Em geral, ao gravar, ndo se monitoriza o sinal do
canal de entrada antes da sua gravac¢do, mas
efectua-se depois de passar pelo gravador, através
do canal da pista. Desta forma, pode-se
monitorizar o sinal que se estd a gravar, e pode-se
ajustar o volume no tom do sinal do monitor sem
afectar o sinal que se estd a gravar.

Se o cursor do canal da pista para a pista destino
de gravacgdo se ajustar a posi¢do 0 dB, o nivel de
monitoriza¢do durante a gravacio serd o0 mesmo
que o nivel de reproducdo depois da gravagao.
Gravar pistas
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Gravar pistas

e Fluxo do sinal do monitor durante a gravaciao

~ Secgao de gravador

Pista 1 ) )
Pista 2 a partir dos canais

Pista 3 ¢ de entrada
Pista 4 €

T

Pista 6
9/10 1/12 13/14 15/16 STERE(

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT

Pista 7
Pista 8

()
A
Bus estéreo =

Secgao do misturador

Canal de saida
estéreo

— - 00
M- ()

:ﬁll]]]]]]ﬂ'ﬂm
-—- [

o

Y
=
Canais de %
pista

11 Para ajustar a
panoramizacio do sinal do

monitor, premir a tecla
[TRACK SEL] para o
correspondente canal de
pista, e rodar o comando
[PAN/BAL] da secc¢do
Selected Channel.

<« -—MF [
«— - —MF- [
<« -—MF- [0«

Nota
O ajuste de panoramizacdo de um canal de entrada

ndo terd efeito se o canal de entrada for atribuido a
uma pista por gravagdo directa.
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Atribuir canais de entrada a pistas
(Gravacao em bus)

1 Descer o cursor [STEREO] para a posi¢do —. I S N S R N A
2 Ligar os instrumentos / micros aos jacks @ @ @ @ @ @ @ @
MIC/LINE INPUT 1-8. N/ N/ NS BN AN RN N N
o , , i ) ) ) ) ) ) ) ()
3 Na seccao Quick Navigate, premir /NN N NN NN T
repetidamente a tecla [RECORD] ou manter .
premida a tecla [RECORD] e as teclas do No mostrador, o simbolo % HEUT 1 |yl
CURSOR [A ]/ [V] para aceder a pagina para o correspondente canal IMFUT | 213 4:!
MIXED do mostrador RECORD. de entrada iluminar-se-4 e R
Na pagina MIXED do mostrador RECORD, pode ylsgallzar-se-a uma linha 3
atribuir os sinais dos canais de entrada a uma ou 1pdlcand0 que este canal estA oo e
ligado ao bus. TRACE 1 2:3 Y41

duas pistas através do bus L/R.

® iConselho!

® Também se pode seleccionar um canal de entrada

REGORD| vt 5 | gy OO-00-00.000 | | J:120.6 4.4 0001 deslocando o cursor para o simbolo do canal de
DIRECT [ IHFUT | 2.3 4:56:18: | [ . .

[HIRED_E s entrada que desejar e premindo a tecla [ENTER].

_EUIHCE [t ® Se mantiver premida a tecla [INPUT SEL] de um

% % TERFE] canal de entrada, aparecerd a janela emergente

EMETM:: 13 3456578 800 11-42: (304 (51 INPUT SETTING, permitindo definir ajustes para o

canal de entrada correspondente. Para fechar esta
Janela e regressar ao mostrador anterior, colocar o

® cursor no botao EXIT e premir a tecla [ENTER].
(1) INPUT L
Premir varias vezes a mesma
i 3 IMFUT 1 |
Selecciona o canal de entrada da fonte de gravacao. 5 tecla [INPUT SEL] que no TN
(2)BusLeR passo 4 e o sinal enviado do [FE
As duas linhas horizontais indicam o caminho do canal de entrada ao bus L/R
sinal do bus L/R. Pode-se confirmar o estado on/off serd activado/desactivado. ::::K I
do sinal que se envia a partir do(s) canal(ais) de Cada vez que se premir a tecla '
eptrada de gra~vagﬁo para o bus L ou~R, e verificar as [INPUT SEL], o mostrador Ttk = |
pistas que serdo o destino de gravacdo do bus L/R. mudara da forma seguinte. INFUT 1 223 4:
(3) TRACK =
Selecciona a(s) pista(s) que serdo os destinos de TAFE
gravacdo do sinal do bus L/R. TRACE | 3.3 4
() Botdo SAFE
Para cancelar todas as fontes de gravacdo e os %L—?—
destinos de gravacido, colocar o cursor sobre este i
botdo e premir a tecla [ENTER].
. ZAFE
(&) Botiio BUS ~ . ThACK 1 273 4
Quando colocar o cursor sobre este botdo e premir a
tecla [ENTER], na parte Qireita do mos.traglor wevr s i
aparecerd um cursor (deslizante) e um indicador de NPT 23y
volume exclusivos do bus L/R. Podem ser usados EH
para ajustar o nivel principal do bus L/R. —
4 Premir a tecla [INPUT SEL] para o canal de TRACE 1 2.3 4
entrada ao qual esteja ligado o
. qua’ esteja ig iConselho!
instrumento/micro. .
A tecla actual [INPUT SEL] iluminar-se-4 a cor Para um canal de entrada que se seleccionar como

fonte de gravagdo, a atribuic@o ao bus estéreo serd
desactivada de forma automadtica, e as ligacies serd@o
efectuadas de maneira que o sinal poderd ser
monitorizado através do canal da pista.

de laranja e o canal de entrada ser4 o seleccionado
para as operagdes.
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Gravar pistas

Se for necessario, usar o mesmo
procedimento para especificar outros canais
de entrada como fontes de gravacgao.

7 Premir a(s) tecla(s) [TRACK SEL] para a(s)
pista(s) destino de gravagdo.
Pode-se seleccionar até duas pistas como destino
de gravacio.
Se seleccionar as pistas 1, 3, 5 ou 7, o sinal ligar-

se-4 ao bus L. Se seleccionar as pistas 2, 4, 6 ou 8,
o sinal ligar-se-4 ao bus R. Se seleccionar as pistas

9/10 — 15/16, as pistas impares ligar-se-ao ao bus
L e as pares ao bus R.

O mostrador apresentara linhas para indicar como

os sinais est@o ligados a(s) pista(s).

REGORD| i1rut 4 O0:00-00.000 | J-1ze.0 4.4 D011

DIRECT [JIHFUT T 2.3 4.5 6.1 8:
IGEE

iConselho!

® Os ajustes de EQ e das dindmicas serdo planos para
um canal cuja pista tenha sido seleccionada como
destino de gravacao.

® Se seleccionar uma so pista, a panoramizagdo do
canal da pista centrar-se-d. Se seleccionar uma pista
emparelhada (Up. 49), os canais de pistas

impares/pares panoramizam-se a esquerda e a direita

respectivamente.
® A ligacdo serd cancelada se premir de novo a tecla
[TRACK SEL] de uma pista seleccionada.

Para cada canal de entrada ao qual estiver
ligado um instrumento ou micro, premir e
manter premida a tecla [INPUT SEL] para
aceder a janela emergente INPUT SETTING

e usar o comando [GAIN] para ajustar o nivel

de entrada do sinal.

Para mais informacao acerca dos niveis de entrada,

consultar “Gravar num clip de som” (O p. 33).

9 Subir o cursor [STEREQ] para a posi¢do 0 dB.

1

@ Manual de instrugdes do AW16G

Subir o cursor do canal de pista para a pista
destino de gravacdo, de maneira que o nivel
de monitorizacdo seja o adequado.

Agora ja se pode monitorizar o sinal que se envia
para a(s) pista(s) através do bus L/R.

11 Para ajustar a panoramizacgao de cada canal

de entrada, utilizar a tecla [INPUT SELECT]
para seleccionar um canal e rodar o comando
[PAN/ BAL] da seccdo Selected Channel.
Quando utilizar a gravacio em bus, ndo serd
possivel ajustar a panoramizagdo ou o equilibrio
do volume para instrumentos individuais, uma vez
gravados na(s) pista(s). Isto significa que se deve
acertar a panoramizagao e o equilibrio do volume

ao enviar os sinais dos canais de entrada para o
bus L/R.

12

13

Para ajustar o volume de cada canal de
entrada, premir vérias vezes a tecla [VIEW]
da seccdo Selected Channel para aceder a
pagina FADER.

Quando desejar ajustar o equilibrio do volume dos
canais de entrada, é adequado usar a pagina
FADER do mostrador VIEW. Daqui, pode-se
ajustar o estado on/off e os niveis de entrada dos
canais de entrada, dos canais dos pads e dos
canais das pistas — tudo na mesma pégina.

Logo que se produzam sons nos
instrumentos, usar as teclas [INPUT SEL] ou
as do CURSOR [A 1/ [V] para situar o
cursor sobre o canal de entrada que desejar
controlar e rodar o comando [DATA/JOG]
para ajustar o equilibrio do volume.

NOE

E aconselhdvel nio utilizar o comando [GAIN] para
ajustar o equilibrio do volume dos canais de entrada.
Dessa forma, degradar-se-d a relag@o S/N, e pode
chegar a distorcer o som.

iConselho!

® Também se pode usar comando INPUT LEVEL da
Jjanela INPUT SETTING para ajustar o equilibrio do
volume dos canais de entrada.

® Em geral, os cursores deslizantes dos painéis sao
destinados aos canais das pistas. No entanto, ao
mudar os ajustes internos, pode usar os cursores
deslizantes para controlar os niveis de entrada dos
canais de entrada. (O p. 161)



Utilizar o metréonomo

Antes de comecar a gravar, ajustar o tempo e o volume
do metrénomo. Se nao se for utilizar o metrénomo na
gravagao, pode-se passar por cima do seguinte
procedimento.

1

Na seccdo Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [TRACK] ou manter
premida a tecla [TRACK] e utilizar as teclas
do CURSOR [A1/ [V] para aceder a pagina
VIEW.

TRACE | nFur 4

O0:00:00.000 | 2=1za0 4.4 0011
ATRACE: | LTR:A [ g2 =
| [-HO REC-1 :

maT
—

(1) Botiio do metrénomo
Activa/desactiva o metrénomo.

(2) Comando do metrénomo
Ajusta o volume do metrénomo. O valor actual
¢ indicado sobre o comando, em unidades dB.

Colocar o cursor sobre o botdao do
metrénomo e premir a tecla [ENTER].
O metrénomo activar-se-a.

Quando premir a tecla [PLAY] para comecar
a reproducio, o metrénomo comegard a soar.
Se for necessario, colocar o cursor sobre o
comando do metrénomo e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o
nivel do metrénomo.

Se desejar alterar o tempo ou 0 compasso, premir
a tecla [STOP] para parar a reproducgdo e efectuar
o seguinte procedimento.

Na seccdo Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e as teclas do
CURSOR [A 1/ [V] para aceder a pagina
TEMPO.

A péagina TEMPO permite criar um mapa de
tempo que especifique o tempo e compasso da
composicao. O tempo e compasso que especificar
serdo a base do contador no mostrador de
tempo/compasso, do metrénomo interno e das
mensagens de relégio MIDI criadas pela AW16G.

[ SOHG [inFut 1 | 00:00:00.000 | J=1z2.9 4.4 D011
LIET STEF HEAS HETER TEHFO FHD BAME SIEME| o
IHFORT Ll:n:ﬁTE e a3t
ii::r N T N G T
Pt | THZERT e :
sHuToun[d [CHEH]
®

(3) Eventos do mapa de tempo
Estes sdo os eventos gravados no mapa de
tempo. Quando se cria uma nova composicao,
um evento do mapa de tempo, um evento do
mapa de tempo do compasso = 4/4 e tempo =
120 serdo criados no comeco da composicao
(tempo 1, compasso 1).

Colocar o cursor sobre o campo TEMPO do

evento e rodar o comando [DATA/JOG] para
ajustar o valor.

Pode-se ajustar um tempo na faixa de valores de

30 — 250 (BPM).

Pode-se deslocar o cursor para o campo
METER e rodar o sintonizador [DATA/JOG]
para mudar o tempo.

Pode-se ajustar um tempo numa faixa de valores
compreendida entre 1/4 — 8/4.

iConselho!

o E possivel alterar o tempo durante uma composicdo.
Para mais detalhes, consultar “Gestdo de
composigcies” (L p. 137).

® Também é possivel usar o Quick Loop Sampler como
unidade de percussdo, em lugar do metronomo. Para
mais detalhes, consultar “Utilizacdo de bibliotecas de
samples” (O p. 109).
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Gravar pistas

Gravar numa pista

Agora que se completaram os preparativos, vamos
gravar uma pista.

1

Na sec¢do Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [TRACK] ou manter
premida a tecla [TRACK] e as teclas do
CURSOR [A 1/ [V] para aceder ao
mostrador VIEW.

@ © ®

45)

THHI}H\é et 1 ||y O0-00:00.000 ||J=1ze.m 4.4 DDLT]
B [l

b o

(1) Track View
Indica graficamente a presenca de dados e
marcadores nas pistas 1 — 16, nas pistas de pad
1 — 4 e nas pistas estéreo.

(2) Campo TRACK
Selecciona a pista que desejar operar no
mostrador. Pode-se seleccionar 1 — 16 (pistas
de dudio 1 — 16), ST (pista estéreo), ou PAD
1 —4 (pistas de pad 1 —4).

Nogl
Ao mudar aqui a pista, ndo se muda a pista que se vai
gravar.

(3) Campo V.TR
Se seleccionar 1 — 16 ou ST no campo
TRACK, esta drea indicard o nimero da pista
virtual actualmente seleccionada.

(4) Nome de Pista
Visualiza o nome que se foi atribuido a pista
virtual. Se nfo se tiver gravado nada, atribui-se
o valor “-NO REC-".

(5) Botdo WAVE
Quando situar o cursor sobre este botdo e
premir a tecla [ENTER], serd visualizada a
forma de onda da pista seleccionada. Este
botdo so sera visualizado se tiver seleccionado
1 —16 ou ST no campo TRACK.

(6) Botdao NAME
Ao colocar o cursor sobre este botdo e premir
a tecla [ENTER], aparecerd a janela emergente
TITLE EDIT, que permitird atribuir um nome
a pista.

Manua| de instrugées do AW1 GG .........................................................

Na sec¢do Transport, manter premida a tecla
REC [m] e premir a tecla PLAY [P ].

O metrénomo comecard a soar, e a visualizagao
do contador avangard. Na visualizacdo da pista no
mostrador, a linha vertical, que indica a posicao
actual, avancard para a direita.

Tocar o instrumento ao ritmo do metrénomo.

O som do metrénomo nao serd gravado na pista. Se
for necessario, colocar o cursor sobre o comando do
metrénomo e rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
ajustar o nivel do volume do metrénomo.

Para parar a gravagdo, premir a tecla STOP [m].
Os simbolos I (ponto In) e O (ponto Out) estardo na
visualizagdo de pista da pagina VIEW, indicando a
posicdo da ultima operacio de gravagdo.

A tecla [UNDO/REDO] da seccao data
entry/control iluminar-se-4. Indica que pode
premir a tecla [UNDO/REDQ] para executar a
funcdo Undo.

Para escutar o contetdo gravado desde o
principio, premir a tecla RTZ [ |4« ] para
reajustar a zero o contador, e premir a tecla
PLAY [P].

Se desejar refazer a gravagdo, premir a tecla
[UNDO/REDO].

A tecla [UNDO/REDO] escurecerd e regressard ao
estado prévio a gravacdo. Repetir os passos 2 — 5.

Quando finalizar a gravagdo, premir de novo
a tecla [RECORD] da sec¢@o Quick
Navigate, colocar o cursor sobre o botao
SAFE e premir a tecla [ENTER].

Uma janela emergente pedird a confirmacao, pelo
que deverd deslocar o cursor até ao botdo OK e
premir a tecla [ENTER]. Serdo canceladas as
atribuicdes dos sinais de entrada as pistas. Ja nao
serd possivel premir a tecla [REC], e desta forma
ndo poderd gravar de forma acidental.

Se estiver satisfeito com o conteiddo gravado,
guardar a composi¢do. (Se desejar mais
detalhes acerca de como guardar, Op. 63)
Ter cuidado, pois o contetido gravado perder-se-a
se desligar a AW 16G antes de guardar a
composicao.



Emparelhar canais de entrada/canais de pista

As Pistas pad 1 — 4 e os canais de pista 9/10 — 15/16 estao
emparelhados de forma permanente. No entanto, também
pode especificar emparelhar os canais de entrada
pares/impares adjacentes (1/2, 3/4, 5/6, 7/8) ou os canais
de pista (1/2, 3/4, 5/6, 7/8). Quando os dois canais se
emparelham, a maior parte de seus pardmetros enlacam-
se, de maneira, que ao actuar sobre um dos canais, se
provocard que o mesmo ajuste se produza no outro canal.

Isto torna-se adequado quando se gravam fontes de
dudio estéreo ou quando desejar reproduzir duas pistas
gravadas em bus como uma tnica pista.

1 Manter premida a tecla [INPUT SEL] (ou a
tecla [TRACK SEL]) de um dos canais que
desejar emparelhar e premir a outra tecla
[INPUT SEL] (ou [TRACK SEL)).

| 1 | 2 | 3 | 4 |

e

LINE MIC | LINE MIC | LINE MIC | LINE

3

Uma janela emergente pedird que confirme o
emparelhamento.

Make Pair?

!IHF‘UT 1 —}EI |RESET EQTH I
JHFUT & =+ 1 CAMCEL

2 Mover o cursor para um dos seguintes botdes

e premir a tecla [ENTER].

INPUT (TRACK) x O y

(x= impar, y= par) ... Copiar os ajustes do canal
(pista) de entrada x para y, e
emparelhd-los.

INPUT (TRACK) y O x

(x= impar, y= par) ... Copiar os ajustes do canal
(pista) de entrada e para x, e
emparelhd-los.

RESET BOTH ............... Inicializar ambos os canais
de entrada (pistas) e
emparelhd-los.

CANCEL ........ccccovvvenunne. Cancelar o emparelhamento.

Quando os canais de entrada estiverem
emparelhados, enlacar-se-ao todos os pardmetros
de mistura diferentes do comando [GAIN] e os
ajustes introduzidos de phase e pan enlacar-se-a0.
Quando os canais de pista estiverem
emparelhados, emparelham-se o resto dos
parametros diferentes de phase/pan. Ao actuar s
sobre os cursores impares ajustar-se-4 o nivel de
ambos os canais par / impar.

(Quando os canais sdo emparelhados, os canais
impares nio t€m qualquer efeito.)

Para anular o emparelhamento, manter
premida a tecla [INPUT SEL] (ou a tecla
[TRACK SEL]) de um dos canais que desejar
emparelhar e premir a outra tecla [INPUT
SEL] (ou [TRACK SELY)).

Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja cancelar o emparelhamento.

4 Para cancelar o emparelhamento, premir o

botdo OK. Se decidir cancelar o
emparelhamento, colocar o cursor sobre o
botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].

iConselho!

No caso de canais emparelhados, ajustando a

panoramizacdo para o mdximo a direita ou a esquerda

conseguir-se-d o nivel nominal. (Os niveis antes e
depois da panoramizacdo serdo idénticos.) No caso de
canais emparelhados, ajustando a panoramizacdo ao
centro conseguir-se-d o nivel nominal.
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Gravar pistas

Utilizar a biblioteca de entrada

A biblioteca de entrada é uma biblioteca de ajustes que 4 Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
se utiliza para aplicar efeitos internos, EQ, ou seleccionar a biblioteca de entrada que
dindmicas ao sinal de entrada quando desejar gravar o desejar.
sinal processado. A biblioteca de entrada estd organizada nas
Esta é a forma de aplicar os ajustes da biblioteca de seguintes categorias.
entrada ao sinal de um canal de entrada.
Numero | Abreviacion Categoria
1 Premir e manter premida a tecla [INPUT ' Dados para inicializar o canal
SEL] do canal de entrada para o qual deseja 00 de entrada
utilizar a biblioteca de entrada. Aparecerd a = EG Dados adequados para
janela emergente INPUT SETTING. 01-25 guitarra eléctrica.
AG AG Dados adequados para
INFUT 1 26-30 guitarra acustica.
. LIERAFY : :
BA BA Dados adequados para
31-35 baixo.
VO VO Dados adequados para
36-40 vocal.
2 Deslocar o cursor para o botdo LIBRARY e
premir a tecla [ENTER]. )
Notg
pelease EFFECT 7 Todos os dados da biblioteca de entrada séo so6 de
EFF1 i SEMD leitura.
EFFZ & SERD
e Y i | i
Seleccionar os dados que desejar e premir a
Aparecera o seguinte mostrador emergente. Nesta janela tecla [ENTER].
emergente, podera seleccionar se o efeito interno 1 ou o 2 Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
serdo aplicados como patches ao canal de entrada. confirmacio da operacio de recuperacio.
A’_\rj
,':LOE 6 Mover o cursor para o botdo OK e premir a
Quando usar a biblioteca de entrada, os efeitos tecla [ENTER].
internos 1 ou 2 desligar-se-do a partir do envio retorno Os dados da biblioteca seleccionada serdo abertos
do misturador e aplicados como patches a um canal de e o efeito interno, EQ (o simulador de coluna de

entrada especifico. Por esta razdo, pode usar os efeitos

¢ 0. ‘ som) e os efeitos dindmicos serdo aplicados ao
internos num mdximo de 2 canais.

sinal de entrada.
Mover o cursor para o botdo EFF1 ou EFF2 e

premir a tecla [ENTER].

Aparecera a janela emergente INPUT LIBRARY,

permitindo introduzir o titulo da biblioteca.

I

INFUT @1 EGMUl L Drive
LIERAEY oo E6:L j9Rt Crunch

(2 —tKECHLL

@S EGiHAkRd Elues

(1) Lista
E a lista da biblioteca. A linha rodeada por uma linha de
pontos a meio da lista representa os dados seleccionados
para serem abertos. Ao rodar o sintonizador
[DATA/JOG], os dados da lista sobem e descem.

(2) Botao RECALL
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para abrir os dados seleccionados.

(3) Botdao EXIT
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para fechar a janela emergente.
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Biblioteca
de entrada

Jack MIC/ .

LINE INPUT

. Simulador de

coluna de som

Efeito interno

>

-------------------------------------------------------------------------------------- ! INPUT LEVEL

Dinamicas

3 al bus

Notg'

Se o canal de entrada estiver emparelhado, os mesmos
ajustes serdo aplicados a ambos os canais.

Se desejar ajustar o efeito, usar a tecla
[INPUT SEL] para seleccionar o canal de
entrada. Quando produzir sons com o
instrumento, ajustar o comando [EQ],

Canal de entrada

8

[DYN], ou os comandos [EFF 1]/[EFF 2] da

seccdo Selected Channel.

Imediatamente depois de ter seleccionado uma
biblioteca de entrada, ao rodar os comandos da

seccdo Selected Channel controlar-se-ao os
seguintes elementos.
Girar o comando [EQ] Ajusta o valor de

...........

realce/corte para cada banda

EQ. Para seleccionar a
banda que se ajustard,
utilizar as teclas [HIGH]

s

[HI-MID], [LO-MID], ou
[LOW] que se encontram a

direita.
Girar o comando [DYN] ........
multiplos pardmetros
dindmicos para ajustar o
efeito dindmico.
O resultado depende da
biblioteca que tiver
seleccionado.
Girar o comando [EFF 1]

......

Ajusta de forma simultanea

Ajusta o equilibrio de som

directo e de som processado

para o efeito interno 1.
Girar o comando [EFF 2]

......

Ajusta o equilibrio de som

directo e de som processado

para o efeito interno 2.

Nc>t§I

Em fungdo da biblioteca de entrada seleccionada,

/]

nivel do canal de entrada pode mudar. Reajustar o
equilibrio do volume com o comando INPUT LEVEL

da janela emergente INPUT SETTING.

iConselho!

Se, rodando o comando [EQ] ou [DYN] néo se
conseguir o resultado desejado, podem abrir de novo os
ajustes a partir da biblioteca EQ ou da biblioteca de
dinamicas (Up. 77, 78).

Da mesma forma, seleccionar os ajustes da
biblioteca de entrada para o resto de canais
de entrada.

No entanto, s6 se podem usar a0 mesmo tempo
um maximo de dois canais de entrada dos efeitos
internos.
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Gravar pistas

Utilizar a biblioteca EQ

A biblioteca EQ contém os ajustes EQ adequados para
uma ampla variedade de instrumentos. Usa-los quando
desejar aplicar EQ a um canal de entrada enquanto se
grava, ou quando desejar modificar os ajustes de EQ
depois de abrir uma biblioteca de entrada.

1 Premir e manter premida a tecla [INPUT
SEL] do canal de entrada para o qual se
deseja utilizar a biblioteca de entrada, para
aceder a janela emergente INPUT SETTING.

Situar o cursor no botdo EQ do mostrador e
premir a tecla [ENTER].
Visualizar-se-a a biblioteca EQ.

@

Eq
LIERARY

(@—RECALLY 55 E3== Drum 1

@— i EiT ] @&z .Bass Drum 2

AES Share Oeum 1

(1) Lista
E a lista da biblioteca. A linha rodeada por uma linha de
pontos a meio da lista representa os dados seleccionados
para serem abertos. Ao rodar o sintonizador
[DATA/JOG], os dados da lista sobem e descem.

(2) Botao RECALL
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para abrir os dados seleccionados.

(3) Botdo EXIT
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para fechar a janela emergente.

iConselho!

Pode-se aceder a biblioteca EQ premindo o comando EQ
da sec¢do Selected Channel. Para mais detalhes, consultar
“Utilizar bibliotecas e memorias de cendrio” (L p. 73).

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a biblioteca que desejar usar e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmagdo da operagdo de recuperacio da
biblioteca.

Reczall Eq Lib #@z57
CAHCEL
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4 Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

Abrir-se-a a biblioteca seleccionada.

5 Mover o cursor para o botdo EXIT e premir a
tecla [ENTER].

Se desejar ajustar os ajustes EQ, premir a
tecla [HIGH], a tecla [HI-MID], a tecla [LO-
MID], e a tecla [LOW] da sec¢do Selected
Channel para seleccionar a banda EQ, e rodar
o comando [EQ] para ajustar a quantidade de
impulsos ou cortes que desejar.

thg'
Se, ao rodar o comando EQ ndo conseguir mudar o

tom, verificar se é possivel que EQ se tenha
desactivado para este canal (Up. 92).

iConselho!

Se for necessdrio, pode ajustar também a frequéncia e
os pardmetros Q de cada banda. Para mais detalhes,
consultar “Utilizar bibliotecas e memdrias de cendrio”
(Op. 73).



Utilizar a biblioteca de dinagmicas

A biblioteca dindmicas contém os ajustes EQ adequados
para uma ampla variedade de instrumentos. Como na
biblioteca EQ, pode usar para aplicar processamento de
dinamicas a um canal de entrada enquanto se grava, ou
quando desejar modificar os ajustes de dindmicas depois
de abrir uma biblioteca de entrada.

1 Premir e manter premida a tecla [INPUT
SEL] do canal de entrada para o qual deseja
utilizar a biblioteca de dinimicas, para aceder
a janela emergente INPUT SETTING.

Situar o cursor no botdo DYN no mostrador e
premir a tecla [ENTER].
Sera visualizada a biblioteca de dindmicas.

DYNARICE
L1ERARY

(2—(iRECALL] ¢
@—i_EfT ] @@Z .A .OF JED(EXP ) &

EEsS JH D JEDOGHT 1

(1) Lista
E a lista da biblioteca. A linha rodeada por uma linha de
pontos a meio da lista representa os dados seleccionados
para serem abertos. Ao rodar o sintonizador
[DATA/JOG], os dados da lista sobem e descem.

(2 Botdo RECALL
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para abrir os dados seleccionados.

(3) Botdo EXIT
Colocar o cursor sobre este botio e premir a tecla
[ENTER] para fechar a janela emergente.

iConselho!

Pode-se aceder a biblioteca de dinamicas premindo o
comando DYN da seccdo Selected Channel. Para mais
detalhes, consultar “Utilizar bibliotecas e memorias de
cendrio” (Up. 73).

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a biblioteca que desejar usar e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operacdo de recuperagdo da

biblioteca.
Recqall O%'M Lib ¥RZEFT
CANCEL

4

Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].
Abrir-se-a a biblioteca de dindmicas seleccionada.

Mover o cursor para o botdo EXIT e premir a
tecla [ENTER].

Se desejar ajustar os valores de dindmicas,
rodar o comando [DYN] da seccio Selected
Channel.

Ao rodar o comando [DYN] imediatamente depois
de ter aberto uma biblioteca ajustar-se-ao
simultaneamente os pardmetros de dindmicas para
controlar os efeitos das dinamicas. (O resultado
depende da biblioteca que tiver seleccionado).

Se, ao rodar o comando [DYN] ndo conseguir alterar o
tom, verificar se é possivel que as dinamicas se tenham
desactivado para este canal (L p. 93).

iConselho!

Se for necessdrio, pode efectuar ajustes detalhados aos
pardametros de dindmicas individuais. Para mais
detalhes, consultar “Utilizar bibliotecas e memorias de
cendrio” (Up. 73).
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Gravar pistas.
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Capitulo 6
Sobregravar |

Este capitulo explica como se pode gravar actuacdes adicionais noutras pistas enquanto
se escutam as pistas gravadas previamente. Este capitulo também explica como comutar
pistas virtuais e guardar composi¢des.

Acerca de como sobregravar

Chama-se “Sobregravar” ao processo de gravar
actuacdes adicionais noutras pistas, enquanto se
monitoriza a reprodugdo de pistas gravadas
previamente.

O diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal quando
reproduz as pistas 1 — 4 e sobregrava a pista 5.

Neste exemplo, o sinal que entra do jack MIC/LINE
INPUT 1 dirige-se através do gravador da pista 5 e é
enviado a pista 5. Este sinal é enviado ao bus estéreo, é
misturado com o som dos canais de pista 1-4 da
reproducio, e sai dos jacks STEREO/ AUX OUT e do
jack PHONES dos jacks MONITOR OUT.

e Fluxo de sinal quando se sobregrava

Secgéo de gravador

Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
Pista 5
Pista 6

Pista 7 PHONES
Pista 8
STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
Jacks de

entrada

MIC/LINE ’

€D
)
o
o
L:

v Y Y VY VYY
= =S = =S
Canais de Canais de ngﬁjl: °
entrada pista estéreo
’ Bus estéreo

Sec¢do do misturador
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Sobregravar

Atribuir o sinal de entrada a uma pista

Para se poder sobregravar, primeiro deve-se atribuir o
micro ou instrumento a uma pista nova. O
procedimento basico é o0 mesmo que quando se grava a
primeira pista.

1 Baixar o cursor [STEREQ] para a posi¢io —.

2 Ligar o instrumento ou microfone a um jack
MIC/LINE INPUT.

Na sec¢do Quick Navigate, premir
repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [ A ]/ [ V] para aceder a
pégina DIRECT do mostrador RECORD.

A tecla [INPUT SEL] e a tecla [TRACK SEL]
iluminar-se-ao a vermelho.

RECORD| wrur 1 | gy O0:00-00.000 | J:10=0 a2 D011
2:34.5E6:18: o
HIZED |3 o :
EOUHCE
HIXDOHH]:
ZRHFLE |3

FAD |

I
+

:

4 Atribuir o canal de entrada ao qual o
instrumento/micro estd ligado a uma pista
nova e ajustar o nivel.

Para saber mais detalhes sobre este passo,
consultar “Gravar pistas” (O p. 39). O diagrama a
seguir mostra um exemplo de quando o canal 1 de
entrada € atribuido a pista 5.

RECORD| trace = |y O0:00:00.000 |J:1ez0 440001
5.1
<« <«

| DIRECT E v e o
HEED [f=—py 857 % "7 50 e - B
EOUNCE ot ™. | =
T e [ -8

iConselho!

Neste exemplo, utilizaremos “gravacdo directa” na
qual um canal de entrada é atribuido a uma pista. Ndao
obstante, pode também utilizar o “‘gravador de bus’ no
qual canais de entrada miiltiplos sdo enviados ao bus
L/R e sdo gravados numa ou duas pistas.

Recuperar instantaneamente a biblioteca EQ

No capitulo intitulado “gravacdo de pista” explicava-se
como aceder a pagina LIBRARY do mostrador EQ e
abrir uma biblioteca EQ para alterar o EQ. Esta seccao
explica como se pode instantaneamente recuperar uma
biblioteca EQ.

Premir a tecla [INPUT SEL] do canal de
entrada para o qual deseja utilizar a
biblioteca.

O canal de entrada correspondente sera
seleccionado para as operacgdes.

2 Na sec¢do Selected Channel, premir o
comando [EQ] e rodé-lo.

SELECTED CHANNEL

Rodar e premir.
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Quando rodar o comando [EQ] para a esquerda ou para
a direita enquanto o prime, aparecerd a pagina
LIBRARY do mostrador EQ.

_______________ teack 5 | py O0:00:00.000 [J:1eze 4.4 O0L1]

SEDIT_{EQ LIERARY  [Gog Erasssection

@25 .Male Wooql i

[CLEAR]| RECALLIEGZE JMale Vocal =
|92? Female Uo, 1

@Z5 JFemale Uo. ZE

Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar uma biblioteca EQ. Deslocar
entdo o cursor para o botdo RECALL e
premir a tecla [ENTER].

A biblioteca seleccionada abrira.

4 Se desejar regular os ajustes EQ, utilizar a
tecla [HIGH], a tecla [HI-MID], a tecla [LO-
MID] e a tecla [LOW] da sec¢ao Selected
Channel para seleccionar a banda EQ, e rodar
o comando [EQ)] para ajustar a quantidade de

impulsos ou cortes que desejar.

iConselho!

Se for necessdrio, pode efectuar ajustes detalhados a
parametros EQ como frequéncia de centro e Q (U p. 92).



Recuperar instantaneamente uma biblioteca
de dinamica

Uma biblioteca de dindmica pode ser recuperada
instantaneamente da mesma maneira que uma
biblioteca EQ.

1 Na seccao Selected Channel, premir o
comando [DYN] e roda-lo.

SELECTED CHANNEL

Rodar e premir. (

A DYN

Quando rodar o comando [DYN] para a esquerda ou
para a direita enquanto o prime, aparecerd a pagina
LIBRARY do mostrador DYN.

Jreece = | py 00-00:00000 [s-10z04:40001]

{ DHARICS 825 .SomF1ing SN

HERRRY | asE HiE Come
[CLERE][RECALL)fG>7 .=olo Llacal i
BES So0lo0 LUocal 2
4 TYFE: COHF @29 Jhorus

2 Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar uma biblioteca EQ. Deslocar
entdo o cursor para o botdo RECALL e
premir a tecla [ENTER].
Abrira a biblioteca seleccionada.

3 Se desejar ajustar o efeito de dindmica, rodar o
comando [DYN] na sec¢ao Selected Channel.

iConselho!

® Da mesma maneira, pode premir e rodar o comando
[EFF1] ou o comando [EFF2] no Selected Channel
para recuperar uma biblioteca de efeitos.

® Se for necessdrio, pode-se efectuar ajustes detalhados
aos parametros de dindmica (Up. 93).
Ajustar o equilibrio de mistura e panoramizacdo

Recuperar instantaneamente a biblioteca EQ

Como ajustar o equilibrio de volume e panoramizacdo
para as pistas gravadas previamente e as pistas que
agora serdo sobregravadas.

1 Enquanto se reproduz a composicao, subir os
cursores do canal de pista para as pistas
gravadas previamente para um nivel
apropriado de monitorizagdo.

2 Premir a tecla do canal de pista [TRACK SEL]

para uma pista gravada previamente, e utilizar o
comando [PAN/BAL] da sec¢do Selected
Channel para ajustar a panoramizagao.

3 Parar o gravador e, enquanto produz som no

seu instrumento, ajustar o cursor do canal de
pista destino de gravagdo para que o nivel de
monitorizacao seja o apropriado.
O canal de pista para a pista destino de gravagado
enviard o sinal de entrada ao bus estéreo enquanto se
estd ou ndo a gravar, e enviard o sinal de reproducio
de pista ao bus estéreo durante a reproducao. Isto
significa que, para aceder a monitorizacdo do sinal
de entrada, deve-se parar o gravador.

iConselho!

A posigdo dos cursores de canal de pista ndo afectard o
nivel de gravacdo. No entanto, se ajustar os cursores
para 0 dB, o volume da reproducdo serd o mesmo que
quando as pistas foram gravadas.

Premir a tecla [TRACK SEL] para um canal
de pista destino de gravacdo, e utilizar o
comando [PAN/BAL] da seccdo Selected
Channel para ajustar a panoramizagao.

Da mesma maneira que para o sinal de canal de
entrada, pode também utilizar EQ e de dindmica
para processar o canal de pista. Para o fazer,
premir a tecla [TRACK SEL] para seleccionar o
canal de pista, e utilizar o comando [EQ] ou o
comando [DYN] da sec¢do Selected Channel para
recuperar uma biblioteca e regular os ajustes. Este
procedimento nao afectard o sinal que estd
gravado na pista.
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Sobregravar

Sobregravar

Agora pode-se sobregravar na pista seleccionada como
o destino de gravacio.

1 Na seccido Work Navigate, premir

repetidamente a tecla [TRACK] ou manter
premida a tecla [TRACK] e utilizar as teclas
do CURSOR [A]/[V] paraacedera

pagina VIEW.
TRACK | wruT = 00:00:00.000  |2-1ez0 4.4 D011
ATRACE: | LTR:A [ g2 =
{ o TRe_11 855 :
: gereen
i
|3 ......
0. 04E F |IE
Bl
by -

2 Deslocar o cursor para o botdo do metrénomo
e premir a tecla [ENTER] para activar ou
desactivar o ajuste, conforme preferir.

Tanto se pode sobregravar se 0 metrénomo estiver
activado como se estiver desactivado.

Na sec¢do Transport, manter premida a tecla
REC [e ] e premir a tecla PLAY [P].

O metrénomo comegard a soar e a visualizagio do
contador avangard.

Enquanto se monitoriza as pistas previamente
gravadas, reproduzir o instrumento que quiser
sobregravar.

5 Para parar a gravacdo, premir a tecla STOP [m ].
A tecla [UNDO/REDO] na sec¢do de
informacdo de entrada/controlo iluminar-se-4.

Para escutar a interpretacao gravada desde o
inicio, premir a tecla RTZ [ l4«] para o
contador regressar a zero, e premir a tecla PLAY [].

iConselho!

Se se gravou desde a metade da composicdo, premir a
tecla [IN] para se deslocar para a posicdo na qual se
comegou a gravar.

7 Se estiver satisfeito com a interpretacio
gravada, guardar a composicao. (Se desejar
mais detalhes acerca de como guardar, Op. 63)
Se decidir repetir a gravagdo, premir a tecla
[UNDO/REDQ] para cancelar a gravagdo, e
repetir os passos 3-7.

@ Manua| de instrugées do AW1 GG .......................................................................................................................................................................



Pinchado de entrada/de saida

Se se equivocar enquanto sobregrava, pode repetir a
gravacdo s6 do fragmento no qual cometeu o erro. Este
processo recebe o nome de “picagem de entrada/saida.”
Pode-se efectuar a picagem de entrada/saida como uma
“picagem de entrada/saida manual”, na qual se muda
entre a gravacgdo e a reprodugdo de forma manual, ou
como uma “picagem de entrada/saida automética”, na
qual gravagdo e reproducao mudardo automaticamente
ao chegar as posicdes especificadas de antemao.

Picagem de entrada/saida manual

E deste modo que se efectua uma picagem de
entrada/saida utilizando as teclas da seccdo de
transporte ou comutador de pedal.

1 Se desejar efectuar uma picagem de entrada/
saida, ligar um comutador de pedal (Yamaha
FC5 ou equivalente) vendido em separado, ao
painel posterior do jack FOOT SW.

Aceder a pagina DIRECT do mostrador
RECORD, e assegurar-se de que o seu
instrumento/microfone esteja atribuido a pista
na qual quer efectuar a picagem de entrada.
Neste momento, a tecla [INPUT SEL] da fonte de
gravacdo e a tecla [TRACK SEL] de destino da
gravacdo piscardo a vermelho.

Teack = |y O0:00:00.000 [J:1eze 4.4 0011

INFUT | 223 4°
R

RECORD

HIZED |3
EOUHCE |H
HIXDOHH]3
FHHFLE |3
FAD |3

+un
m
]
m
=

:

Colocar-se numa posicdo anterior ao ponto
em que quiser efectuar a picagem de entrada.
Pode-se tornar-se ttil registar um marcador numa
posi¢do um ou dois compassos anteriores ao ponto no
qual quiser efectuar a picagem de entrada, para que
poder regressar rapidamente a este ponto. (Para saber
mais detalhes sobre o registo de marcadores O p. 67)

4 Na secc¢@o de transporte, premir a tecla PLAY [].

(Ou, como alternativa, premir o comutador de
pedal.)

A composi¢do comecard a reproduzir-se. Neste
momento, a reproducio da pista do canal de pista
destino de gravagado serd enviada ao bus estéreo,
de maneira que nao poderd monitorizar o sinal de
entrada.

No momento em que quiser comegar a
reproducio, manter premida a tecla PLAY []
e premir a tecla REC [® ] (ou premir o
comutador de pedal uma vez mais), e
comecgar a tocar o seu instrumento.

A pista de destino de gravagao mudard de reproduzir
para gravar (“picagem de entrada”).

A tecla da fonte de gravacdo [INPUT SEL] e a tecla de
destino de gravagao [TRACK SEL] iluminar-se-ao a
vermelho, e o sinal do canal de pista correspondente
mudard de reproducdo de pista ou sinal de entrada.

Na posicdo que desejar efectuar a picagem
de saida, premir a tecla PLAY [P] (ou
premir o comutador de pedal).

A pista de destino de gravagdo voltard a mudar de
gravar para reproduzir (“picagem de saida”).

Para parar a reproducgao, premir a tecla STOP [ ]
(ou premir o comutador de pedal).

Para escutar o novo conteido gravado, localizar
um ponto exactamente antes do ponto de picagem
de entrada, e premir a tecla PLAY [ ].

Se estiver satisfeito com o novo conteddo gravado,
guardar a composi¢do. (Se desejar mais detalhes
acerca de como guardar, O p. 63)

Se decidir repetir a gravagao, premir a tecla
[UNDO/REDQ] para cancelar a gravacdo, e repetir
0s passos 4-9.

O seguinte diagrama mostra o procedimento para a
picagem de entrada/saida manual.

| ——

16 | ' ' |

| reproduzir i gravar ireproduzirI
I T I |

A WN =

e e e ba

picagem de picagem de
entrada saida

Picagem de entrada/saida

A picagem de entrada/saida automatica ¢ uma fungéo
que efectua operagdes de picagem de entrada e de saida
automaticamente. Para poder utilizar esta fungao,
primeiro deve especificar a posi¢do da picagem de
entrada (o ponto de entrada) e a posi¢do de picagem de
saida (o ponto de saida).

1 Aceder a pagina DIRECT do mostrador
RECORD, e assegurar-se de que o seu
instrumento/microfone esteja atribuido a pista
na qual quer efectuar a picagem de entrada.

..................................................... Manua| de instrugées do AW1 6G @



Sobregravar
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A tecla [INPUT SEL] e a tecla [TRACK SEL]
iluminar-se-do a vermelho.
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2 Colocar-se no ponto ao qual desejar atribuir
uma marca.

3 Na seccdo Locate , manter premida a tecla
[SET] e premir a tecla [IN].
A posicdo actual serd registada como o ponto In.

Colocar-se no ponto ao qual desejar atribuir
uma picagem de saida.

5 Na sec¢ao Locate, manter premida a tecla
[SET] e premir a tecla [OUT].
A posicdo actual serd registada como o ponto Out.

iConselho!

* Se desejar ajustar os pontos In e Out de forma mais
precisa, pode-se usar a funcd@o Nudge (Up. 71) que
reproduz repetidamente um breve fragmento antes ou
depois da posicdo actual, ou usar a janela emergente
WAVE DISPLAY (O p. 72) que permite ver o
conteiido da pista como forma de onda.

® Os pontos In e Out actualizam-se cada vez que se grava.
A posigcdo na qual se iniciou a gravagdo serd

registada como ponto In, e a posi¢cdo na qual se parou

a gravagdo serd registada como ponto Out.

Na sec¢do Locate, premir a tecla [AUTO
PUNCH].

A tecla [AUTO PUNCH] iluminar-se-4, e a funcdo de
picagem de entrada/saida automadtica serd desactivada.
Automaticamente, colocar-se-4 um ponto a uma
distancia especifica (o “pre-roll time”) a frente do
ponto In. Este ponto denomina-se ponto “pre-roll”.

7 Para ensaiar com a picagem de entrada/saida
automadtica, premir a tecla PLAY [].

(1) A tecla PLAY [ ] iluminar-se-4 e iniciar-se-4 a
reproducio a partir do ponto pre-roll.

(2) Quando alcancar o ponto de picagem de
entrada automatica, a tecla REC [ ] comegara
a piscar, e o sinal que estiver a monitorizar a
partir do canal da pista destino de gravagdo
mudard da pista em reprodugdo para o sinal de
entrada (fonte de gravagdo). (No entanto, ndo
se produzird a gravagdo).

(8) Quando alcancar o ponto de picagem de
entrada automatica, a tecla REC [e ]
escurecerd, e o sinal que estiver a monitorizar a
partir do canal da pista destino de gravagdo
mudard de novo para reproducdo.

(@) Quando alcangar um ponto a uma distancia
especifica (o “post-roll time”) do ponto Out
(este € o ponto denominado “post-roll”),
regressard ao ponto pre-roll e parara.

@ Manual de instrugdes do AW16G

iConselho!

® Se activar a tecla [REPEAT] da seccdo Locate
[REPEAT] antes do passo 7, as operagées 1 — 4 do
passo 7 serdo repetidas até 15 vezes. (A fungcdo A-B
Repeat desactiva-se durante este tempo). Se desejar
parar a repeticdo do ensaio, premir de novo a tecla
[REPEAT] ou premir a tecla STOP [m ].

® Com os ajustes iniciais da AWI16G, os pontos pre-roll
e post-roll colocam-se a quatro segundos. Pode-se
ajustar estes valores numa faixa de valores
compreendida entre 0 — 5 segundos (Up. 161).

Para efectuar a picagem de entrada/saida,
parar o gravador e, mantendo premida a tecla
REC [e |, premir a tecla PLAY [].

(1) S6 se iluminard a tecla PLAY [P ] e iniciar-se-
4 a reproducdo desde o ponto pre-roll.

(2) Quando alcancar o ponto de picagem de
entrada automatica, a tecla REC [m ] ilumina-se
e comega a gravacio (“picagem de entrada”).

(3) Quando alcancar o ponto de picagem de saida
automatica, a tecla REC [_ce] escurecera,
cancelar-se-4 a gravagdo e voltard ao modo de
reproducio (picagem de saida).

(8) Quando alcancar o ponto post-roll, regressar
ao ponto pre-roll e parara.

Se desejar escutar o resultado da nova

gravacgdo, premir a tecla [AUTO PUNCH]

para se apagar e, aeguidamente, premir a tecla

PLAY [»].

1 Se estiver satisfeito com o novo contetido gravado,

guardar a composi¢ao. (Para procedimento de
guardar O p. 63)
Se decidir repetir a gravagdo, premir a tecla
[UNDO/REDO] para desfazer o conteido da nova
gravagdo, e repetir os passos 6 - 9.
O seguinte diagrama mostra o procedimento para
a picagem de entrada/saida automatica.

Picagem Picagem

Ponto de entrada  de saida Ponto
Pre-roll  automatica automatica  Post-roll

1 ; ; ; ;
2 i i i i
3 T T T T
4 | | |
5 : | E—
16 [ : : : ]
| locate |reproduzir| ensaiar | reproduzir
! [ G p
AUTO PUNCH
ensaiar
|
P Y )
picagem de picagem de
entrada saida
»

PLAY EC

gravagao actual



Usar Undo List

Com

a funcdo de Undo da AW 16G, ndo s6 pode

cancelar as ultimas operagdes de edi¢do ou gravacao,
mas também pode seguir a pista do seu trabalho até

quinze operagdes atrds. Isto torna-se adequado quando,

por exemplo, depois de efectuar varias operacdes de
sobregravacao, decide passar a um ponto anterior

depo

1

LUHDO LIZT
[ @& .RECORD TR 5
@5. RECORD 5
AO—i@d. RECORD TH §
@5.RECORD TR 5
| @2.RECORD TH L33y

3

4

is de ter gravado o terceiro solo.

Premir e manter premida a tecla [UNDO/
REDO].
Visualizard a janela emergente UNDO LIST.

(1) Undo List
Trata-se de uma lista das dltimas operac¢des
efectuadas de edicdo e gravacio.

A partir da esquerda, a lista mostra um nimero

de passos que indicam a ordem em que foram
levadas a cabo as operagdes, o conteido da
operagdo q a pista/pista virtual afectada pela
operagdo de gravacdo ou edigdo.

A composicao actual encontra-se agora no
estado do passo que seleccionou.

O passo limitado por um quadrado de linhas
ponteadas indica o passo ao que regressard a
fung¢do Undo na composicao.

Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar um niimero de passo.

Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

A composi¢do actual passard para o estado do
passo seleccionado.

LIHDOO

@E.RECORD TR 5
LS RECORD TR S
@3, RECORD 5

@S.RECORD TR &
@2.RECORD TR |

Mover o cursor para o botdo EXIT e premir a

tecla [ENTER].
A janela emergente fechard e passard ao
mostrador anterior.

T
Notg

De recordar que, se efectuar gravacées ou edigcoes
depois de um certo passo, os dados anteriores a esse
passo serdo eliminados.

Por exemplo, se desfizer os trés passos anteriores e

depois efectuar uma operagdo de edicdo ou gravagio,
os dados de fazer / desfazer dos anteriores passos 1 e 2

perder-se-do.

Manual de instrugdes do AW16G @



Sobregravar

Trocar de pista virtual

Cada pista de dudio 1 — 16 contém oito pistas virtuais.
Depois de sobregravar uma parte de solo, pode trocar a
pista virtual por essa pista e gravar uma peca diferente
enquanto se preserva o conteido previamente
registado. Aqui descreveremos como trocar a pista
virtual seleccionada por uma pista.

1 Na seccdo Work Navigate, premir

repetidamente a tecla [TRACK] ou manter
premida a tecla [TRACK] e utilizar as teclas do
CURSOR [A 1/ [V ] para aceder a pagina V.TR.
Na pagina V.TR pode trocar a pista virtual (1 — 8)
que serdo utilizadas para gravar / reproduzir por
cada pista de dudio 1 — 16.

TEACE 5| [I[I[_IIEI_.HH J_wse_nd.m[l]l'-l
e I TR T
_FAD ] 3-- - o-oo-ooooooooooooo 12
i 5________________ ....... _|B
g--oc-cococoocozooooococofen
B———'—"————"—— LE""IB
(1) TRACK
Indica o nimero 1 — 16 da pista.
(2 V.TR

Indica o estado das pistas virtuais 1 — 8. A pista
virtual que estd actualmente seleccionada para cada
pista é indicada com um simbolo “e . Das pistas
virtuais ndo seleccionadas, as que foram gravadas
sdo indicadas com um “[]”, e as que ainda ndo
foram gravadas sdo mdlcadas como “-”

5 Mover o cursor para o campo TRACK e rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar
o nimero de pista.

6 Mover o cursor para o nome de botio NAME
e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente TITLE EDIT,
permitindo atribuir um nome a pista virtual.

7 Atribuir um novo nome a pista virtual.
Para mais informacdo sobre como atribuir nomes,
consultar a pagina 24.

Utilizar as teclas do CURSOR [‘ VIV [<=]/[»])

para seleccionar a zona que desejar editar.

Premir a tecla [ENTER].

O simbolo “e ” serd visualizado na posicao da
nova pista virtual seleccionada. Esta pista virtual
serd utilizada para gravar / reproduzir.

TRACGK | TRack £ [I[I[IIEIHE'I 1058 4.4 I ERN |

]
x|
i
m

[N Y B
|||||||.ru
(IR BN RN [N
IIIIIII-J:
||||||-C|u1
|||||||-m
[ R W[
|||||||.n:|
|||||||.|n
|||||||.|=
[ Y
|||||||.E

Wi

| ]
[ Y
[ Y

Se desejar atribuir um nome a cada pista
virtual, premir repetidamente a tecla Work
Navigate [TRACK] ou manter premida a
tecla [TRACK] e usar as teclas do CURSOR
[A1/ [V] para aceder a pagina VIEW.

TRACK | Track

[I[I [I[I 00000 |s=1az0 4.4 DOLI
x|




Guardar a composicao actual

Esta sec¢do descreve como guardar a composi¢ao
actual no disco rigido. Se, acidentalmente, desligar a

AW16G sem guardar a composi¢do, todas as gravacodes

ou operagdes que tiver efectuado desde a dltima

operacdo de guardar, perder-se-ao irremediavelmente.

E bom ter o habito de guardar a composi¢do com
frequéncia.

1 Na seccdo Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e as teclas do
CURSOR [ A1/ [V ] para aceder a pdgina LIST.
Nesta pagina, pode seleccionar uma composi¢ao
no disco rigido e abri-la ou elimina-la.

@ @

Sl]l“lli =sTereD| | fy O0:00:00.000

SETUF L
FOIMT [CATH (IGTTE |G - M
“@lmde With ME ZESHE | 1

_TEMFO |
HUTou | [ CorY J[HEW ]

®

(1) Lista

Trata-se de uma lista de composi¢des guardadas no
disco rigido. A linha limitada por um quadrado com
linhas ponteadas no centro da lista é a composi¢ao a
qual se aplicard a operagdo. A linha seleccionada
indica a composicao actualmente aberta na AW16G.
(E a denominada “composicio actual.”)

(2) Campo SORT

Usar estes trés botdes para seleccionar a forma de
ordenar as composi¢des da lista. Pode-se
seleccionar o botdo NAME (classifica
alfabeticamente), botdo OLD (classifica por data de
gravacdo) ou o botdo SIZE (classifica por tamanho).

(3) Botdo SAVE

Quando colocar o cursor sobre este botdo e premir a
tecla [ENTER], a composi¢do seleccionada serd
guardada.

Colocar o cursor sobre o botdo SAVE e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja guardar a composi¢do actual.

Sque Curkent Song?

e =)

Se colocar o cursor sobre o botio CANCEL
(em lugar de sobre o botao OK) e premir a
tecla [ENTER], serd cancelada a operacdo de
gravar.

Not

® A operagdo de guardar composigcoes guarda sempre a
composicdo actual, seja qual for a seleccionada na
lista.

® Ndo se pode guardar uma composicdo que esteja
protegida. Se, por exemplo, decidiu decidido editar os
ajustes do misturador e necessita de guardar a
composigdo, deve desactivar os ajustes protegidos e
depois guardar a composigdo. (Efectuar vdrios
ajustes numa composigdo O p. 139)

iConselho!

® Se for necessdrio, pode-se alterar o nome da
composigdo antes de a guardar (Up. 138).

® Nas situacdes seguintes, uma janela emergente
perguntard se deseja guardar a composi¢do actual,
quando abrir uma composicdo existente do disco
rigido, quando criar uma nova composicdo ou
quando desligar a AW16G.

® No entanto, é aconselhdvel guardar a composigdo
com frequéncia ao trabalhar na mesma, como medida
de proteccdo contra acidentes como, por exemplo, o
desligamento acidental do cabo de alimentacdo da
AW16G.
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Sobregravar

Abrir uma composicdo existente

Como abrir uma composi¢do existente a partir do disco
rigido.

1 Na seccido Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e as teclas do
CURSOR [A 1/ [' ] para aceder a pagina LIST.
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Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar uma composi¢ao.
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Colocar o cursor na tecla LOAD do
mostrador e premir a tecla [ENTER].
Uma janela emergente perguntard se deseja
guardar a composi¢do actual.

EIZIUE' I:LFII"“I"“E'I"I t EDI"IQ'?

Deslocar o cursor até ao botao YES (se
desejar guardar a composi¢do actual) ou até o
botdo NO (se nédo desejar guardar) e premir a
tecla [ENTER].

Abrir-se-4 a composicdo seleccionada.

Notg'
Se seleccionar NO, todos as alteracées efectuadas
desde a uiltima operacdo de guardar se perderdo.
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Diferentes tipos de

reproducdo

Neste capitulo, explicaremos como utilizar as fungdes de localizador
e marcador, assim como varios outros métodos

de reproducio oferecidos pela AW 16G.

Utilizar o localizador

Os “pontos de situacdo” sdo posigdes que se especificam
dentro de uma composicdo para executar fungdes como
a picagem de entrada/saida automatica e a reproducio
repetida A-B. Pode-se utilizar esta fung@o para “situar”
(mover a posicdo actual da composi¢io) num destes
pontos, simplesmente premindo uma unica tecla. Na
AWI16G, pode utilizar os seguintes pontos de situacao.

e Pontos de entrada/saida
Estes pontos de situac@o utilizam-se para especificar o
fragmento para a picagem de entrada/saida automadtica
(Op. 59). Normalmente, o principio e o final da dltima
gravacao interpretada serdo ajustados automaticamente
como ponto de entrada (In) e ponto de saida (Out). No
entanto, pode alterar estes pontos da forma desejada.

e Pontos A/B
Estes pontos de situacdo utilizam-se para especificar
o fragmento para a funcdo A-B Repeat (O p. 70).
Os pontos A e B podem ser ajustados em qualquer
ponto da composi¢do, premindo uma tecla ou
através de operagdes no mostrador.

e Pontos de inicio/fim
Estes pontos de situagdo normalmente correspondem
ao principio e ao final da composic¢do. Quando se
cria uma composi¢@o nova, o ponto de inicio (Start)
serd ajustado inicialmente ao tempo absoluto
00:00:00.000. Ao gravar, o final da composicdo serd
ajustado automaticamente como ponto final (End).
Se se gravar para além do ponto End previamente
ajustado, o ponto End deslocar-se-a
automaticamente para tras.
Se seleccionar SEC ou T.C. como formato de
visualizac@o dos contadores, o ponto Start serd a
base (o ponto zero) do tempo e o cédigo de tempo
visualizados. Este significa que se alterar o ponto
Start, o mostrador mudard da forma seguinte,
conforme o formato de visualizagdo dos contadores.

iConselho!

Ao criar um CD de dudio, pode utilizar os pontos Start
e End para especificar o fragmento da pista estéreo que
serd escrito no CD de dudio (O p. 98).

Ponto de inicio = 00:00:00:00.00

Contador formato

de visualizacao
ABS 100:00:00:00.00 :00:00:05:00.00  :00:00:10:00.00
SEC 100:00:00:00.00  :00:00:05:00.00  $00:00:10:00.00
T.C 100:00:00:00.00 :00:00:05:00.00 :00:00:10:00.00

Wooooovooooocr

s]

Ponto de inicio = 00:00:05:00.00

Contador formato

de visualizacao
ABS 100:00:00:00.00 $00:00:05:00.00  :00:00:10:00.00
SEC 1-00:00:05:00.00 $00:00:00:00.00 ~ :00:00:05:00.00

T.C 123:59:55:00.00 $00:00:00:00.00 :00:00:05:00.00

Woooooooooor

A

iConselho!

Quando a AW16G transmite MTC a um dispositivo
externo, o ponto Start serd a base (o ponto zero) do
codigo de tempo que se criar. O ponto Start também
serd a base (compasso 1 tempo 1) para os compassos
visualizados no contador.

e Ponto zero relativo

Este ponto de situagio armazena a posi¢ao zero
relativa. Quando premir a tecla RTZ [ |4«

na seccdo de transporte, mover-se-4 para esta
posicdo. Se a composicdo se encontrar no estado
inicial, o ponto zero relativo serd o mesmo que o
tempo absoluto 00:00:00.000, mas pode ser alterado,
se o desejar, utilizando as teclas ou as operagdes no
mostrador.

Se seleccionar REL como formato de visualizacdo
dos contadores, a posicdo actual serd visualizada
com o ponto Zero Relativo como 0.

.................................................... Manua| de instrugées do AW1 6G @



Diferentes tipos de reprodugao

O seguinte procedimento mostra como registar a
posi¢do actual num dos pontos de situacio, e depois
mover a composi¢do até ao referido ponto de situacio.

1 Mover a composi¢do até ao ponto que desejar
registar como ponto de situagao.
Pode-se ajustar um ponto de situagéo tanto se a
composicio se estiver a reproduzir como se estiver
parada.

2 Manter premida a tecla [SET] e premir a tecla
correspondente para o ponto de situacdo
desejado.

SET

Os pontos de situacdo correspondem as seguintes
teclas.

Ponto de
entrada

LAST REC SEARCH

Ponto de saida 'l|$I- l i|'
oon | AT
]

Ponto B

P e — ]
relativo

Tecla[IN].....ccoevnene Ponto de entrada
Tecla [OUT] ............... Ponto de saida
Tecla[Al....ccooveenn.. Ponto A
Tecla[B]....ooouunne... Ponto B

TeclaRTZ [|€d] ...... Ponto zero relativo

Notd

® Se desejar alterar o ponto Start ou o ponto End,
utilizar a pdgina POINT do mostrador SONG. Estes
pontos ndo podem ser ajustados com as teclas.

® Os pontos In e Out serdo automaticamente
actualizados quando efectuar uma operagdo de
gravagao.

3 Para se mover até um ponto de situacdo ja
registado, premir a tecla correspondente
enquanto a composicao estiver parada ou a
reproduzir-se.
A composi¢do mover-se-a para a referida posicdo
e aparecerd um fcone na parte esquerda do
contador para indicar o ponto de situagio
actualmente seleccionado.
icone do localizador

|
|TRace 1 | 00:00:04.380 | .
imm:r:: 5 LUTRz | g

g-
[V_TROS_2] A2
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Este icone continuard visivel até reproduzir ou
rebobinar/avanco rapidamente para além do ponto
de situacdo anterior ou seguinte, ou da posicdo do
marcador.

Os pontos de situacdo que registar serdo
visualizados na pagina VIEW do mostrador
TRACK ou na pagina PAD, como se mostra
seguidamente.

WTE | ru_TRac_21 g:"'
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Icono del localizador

iConselho!

® Os ajustes do ponto de situacdo sdo guardados no
disco rigido como parte da composigdo.

® Os pontos de situagdo podem ser ajustados da forma
desejada (L p. 68). Os pontos de situacdo diferentes
dos pontos Start e End também podem ser eliminados
(Op. 69).



Utilizar marcadores

Os “marcadores” s3o simbolos que se atribuem a
determinadas posicdes de uma composi¢ao, de modo que
permitem mover-se com rapidez até um ponto desejado.
Pode-se atribuir até 99 marcadores em cada composicao.
Utilizar as teclas |- ]/[]] para encontrar 0s
marcadores e deslocar-se para eles.

1 Ir a posi¢do da composi¢do onde deseja
atribuir um marcador.
Pode-se atribuir um marcador tanto se a
composicao se estiver a reproduzir como se estiver
parada.

2 Premir a tecla [MARK].

MARK

A linha superior do mostrador indicard brevemente
“MARK POINT SET.” Este indica que foi ajustado
um marcador. Serd adicionado um novo marcador
todas as vezes que premir a tecla [MARK].
Os marcadores numeram-se automaticamente de
1- 99, comecando do inicio da composicdo. Se
registar um novo marcador entre dois marcadores
j4 existentes, os marcadores seguintes voltardo a
numerar-se automaticamente.

Registar um novo marcador

|
8 o 2 @ @ @

iConselho!

® Os ajustes do marcador sdo guardados no disco rigido
como parte da composigdo.

® Os marcadores podem ser eliminados (U p. 69) ou
movidos (O p. 68) da forma desejada.

® Se premir a tecla [MARK] numa posicdo onde jd se
tenha registado um marcador, o mostrador indicard
“CANNOT SET MARK” e ndo se criard o novo
marcador.

3 Premir a tecla [l] para passar para o
marcador anterior, ou a tecla [ ]
para passar para o seguinte.

MARK SEARCH

A composicao mover-se-4 para a referida posicdo,
e aparecerd um fcone na parte esquerda do
contador para indicar o nimero de marcador
actualmente seleccionado.

icone do marcador

TRACE 1 00:00:04.EEE | =1
5
[V_TRAS_z] A3

Este icone continuard visivel até se reproduzir ou

rebobinar/avango rapidamente para além do ponto
de situagdo anterior ou seguinte, ou da posi¢ao do
marcador.

Os marcadores que registar serdo visualizados na

pagina VIEW do mostrador TRACK ou na pigina
PAD, como se mostra a seguir.

TRACGK

TRRCE 1 O0:00-049.BBE | =100 404 D012 ]
ATRRCK: § WTR:Z [ 1 [P
i (W_TROS_z1 A5

C

1 = T

icone do marcador

Nogg'
Os marcadores diferentes do marcador visualizado na

parte esquerda do contador mostram-se como icones
sem nuimero e indicam a sua posi¢do aproximada.

iConselho!

Quando criar um CD de dudio, pode utilizar
marcadores para dividir a pista estéreo nas pistas que
serdo escritas no CD de dudio (O p. 98).
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Diferentes tipos de reprodugao

Ajustar a posicao de um ponto de situacdo ou
marcador

Esta é a forma de ajustar a posicdo de um ponto de
situacdo ou marcador previamente registados.

1 Na seccido Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e utilizar as teclas do
CURSOR [A]/[V] para aceder a pagina
POINT.

Na pagina POINT pode ajustar a posi¢ao
tempordria de cada ponto de situagdo e marcador.

[ SOHG |Trace 1 |0y OO0YLATE | 2=1ze0 402 DR 1Y
FOZ

LIST ITIOH HERS
W‘ KEL. ZER0 : F-- O0:00:08:05.35
HFORT | 3TART: = 00:00:00:00.00 OO1. 1

SETUF EMD:E--O0:04:4B:20.69 |45.2

FOINT IN:I--00:00:14.000 OO0 |
ML T:0--00:00:30.000  OIE.1 ... e
m‘g HarFEr) hif-O0:00:22.000  OI20) ——ig
EHUTOHH] |__,_| E:E--00:00:30.000 OIE. | Lk

(1) Botao LOCATOR

(2) Botaio MARKER
Estes botdes definem se o mostrador mostrara
pontos de situacdo ou marcadores. Sera
seleccionado o botdo activado actualmente.

(3) Area de visualizaciio do ponto do
localizador/marcador
Esta drea mostra uma lista dos pontos de situag@o
ou marcadores, conforme se tiver seleccionado o
botdo LOCATOR ou o botao MARKER.

2 Se desejar ajustar a posi¢do de um ponto de

situacdo, verificar que o botdo LOCATE
esteja activado (seleccionado) no mostrador.
Se o botdo LOCATOR estiver activado, a pagina
POINT mostrara as posi¢des de cada ponto de

situag@o.
’ FoziTInH HERZ
REL.2ER0:F-- O00:00:08:05.35
sTART:=--00:00:00:00.00 0OO1.1
E--00:04:4B:20.68 I45.2
:I--00:00: 14.000  OO08. |
0--00:00:30.000 OIE. |
A--00:00:22.000 OI2.1
E--00:00:30.000 OIE. |
(1) Ponto de situaciio
Mostra o tipo de ponto de situag@o e a sua abreviatura.
(2 POSITION

Mostra a posi¢do de cada ponto de situacdo com o
c6digo de tempo ou o formato de visualizacio dos
contadores.
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(3) MEAS

Mostra a posicao de cada ponto de situacdo como
compassos/tempos. Este valor € calculado conforme
o tempo e o tipo de compasso do mapa de tempo

(Op. 142).

O formato em que se visualiza a posi¢do dependera

do ponto de situacdo. A seguinte tabela mostra o
formato de visualizacao para cada ponto de

situacdo.
Ponto de CAMPO
situacao Campo POSITION MEAS
REL.ZERO Cadigo de tempo
START Cadigo de tempo Compasso/
tempo
END Cadigo de tempo Compasso/
tempo
Formato de visualizagao Compasso/
IN dos contadores tempo
OUT: Formato de visualiza- | Compasso/
' cion de los contadores  |tempo
A Formato de visualiza- Compasso/
cion de los contadores  |tempo
B Formato de visualiza- Compasso/
cion de los contadores  |tempo
iConselho!

Se ndo tiver registado um ponto de situacdo, o campo

numérico indicard “=".

3 Mover o cursor até ao valor do ponto de
situacdo que desejar ajustar, e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para alterar o
valor.

S6 no caso do ponto Start, uma janela emergente
“Change START Position?” pedira confirmacio
quando tentar alterar o valor. Mover o cursor para
o botdo OK e premir a tecla [ENTER], e depois
alterar o valor.

Notd

Se alterar o ponto Start, as posigées jd gravadas em
uma pista se moverdn em relacdo com as linhas de
compasso definidas por o mapa de tempo. Téngalo em
conta se utiliza umo mostrador de compassos para o
metronomo ou para o sampler de loop rdpido.



4 Para ajustar a posicdo de um marcador,
deslocar o cursor até ao botaio MARKER no
mostrador e premir a tecla [ENTER].
Se o botdo MARKER estiver activado, a pdgina
POINT listard os marcadores que foram

registados.
rmnr:i|n FOZITION HE|ns
.......... 2.1 AR:AR:ARARA. ... .AAS.L..
(B—BELETE] " o0:00: |6.000 009, 1

e lapula =W u]a e = A
LOCATOR a4 00:00:34.000 olig. |

m £ O0:00:46.407 oa4. 1

(1) Lista
Lista os marcadores que foram registados. A linha
limitada por um aro ponteado ¢ a seleccionada para
as operagoes.

(2) MARKER
Estes sdo os niimeros de marcador 01 — 99.

(3 POSITION
Mostra a posi¢@o de cada marcador, no formato de
visualizacdo dos contadores.

(49 MEAS
Mostra a posi¢@o de cada marcador, em unidades de
compasso/tempo.

(5) Botdo DELETE
Para eliminar o marcador seleccionado actualmente,
deslocar o cursor até este botdo e premir a tecla
[ENTER].

Deslocar o cursor até a &rea MARKER e rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para percorrer a
lista, de modo que o aro ponteado seleccione o
nimero de marcador que desejar editar.

Deslocar o cursor até ao valor que desejar
editar, e rodar o sintonizador [DATA/JOG]
para o editar.

Notg'
Nao se pode alterar a posi¢do para além do marcador
seguinte ou anterior.

Eliminar um ponto de situacao ou marcador

Se fosse necessdrio, pode-se eliminar um ponto de
situacdo previamente registado (excepto para os pontos
Relative Zero, Start e End) ou um marcador.

NotgI
Nao é possivel recuperar um ponto de situagd@o
eliminado.

m Eliminar um ponto de situacao

Para eliminar um ponto de situacdo, manter premida a
tecla [CANCEL] na secc¢do Locate, e premir a tecla de
situacdo correspondente (tecla [IN]/[OUT], tecla
[A]/[B]). Sera eliminado o referido ponto de situagao, e
visualizar-se-4 durante um tempo a mensagem
“LOCATE POINT ERASED”.

m Eliminar um marcador
Pode-se eliminar um marcador de duas formas,
utilizando as teclas ou a partir do mostrador.

Para eliminar um marcador utilizando as teclas,
colocar-se no marcador que desejar eliminar.
Seguidamente, manter premida a tecla [CANCEL] da
seccdo Locate e premir a tecla [MARK]. Sera
eliminado o marcador correspondente, e visualizar-se-a
durante um tempo a mensagem “MARK POINT
ERASED”.

Para eliminar um marcador a partir do mostrador,
aceder a lista de marcadores da pagina POINT do
mostrador SONG, seleccionar o marcador que desejar
eliminar, mover o cursor até ao botao DELETE e
premir a tecla [ENTER].
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Diferentes tipos de reprodugao

Reproduzir repetidamente um fragmento especifico
(a funcao A-B Repeat)

A AW16G dispde de uma fungdo “A-B Repeat” que
reproduz repetidamente o fragmento entre os pontos A
e B. Isto torna-se ttil quando desejar reproduzir
repetidamente um fragmento em concreto da
composicao enquanto ajusta a mistura.

1 Registar os pontos A e B nas posi¢des em que
deseja que comece e acabe a reprodugdo
repetida.

Para mais detalhes acerca de como ajustar os
pontos A e B, consultar a seccdo “Utilizar
marcadores” (O p. 67).

iConselho!

Se ajustar o ponto B antes do ponto A, repetir-se-d a
reproducdo entre o fragmento B -> A.

2 Com o transporte parado, premir a tecla
[REPEAT].
A tecla [REPEAT] iluminar-se-4 e activar-se-a a
funcdo A-B Repeat. A composicio colocar-se-a
automaticamente no ponto A.

Not

Entre os pontos A e B deve haver, no minimo, 1
segundo. Se estiverem mais proximos, aparecerd a
mensagem “REPEAT POINTS TOO CLOSE” quando
premir a tecla [REPEAT], e ndo serd possivel a
reproducdo repetida.

Para iniciar a reproducio repetida, premir a
tecla PLAY [P™].

A reproducdo iniciar-se-4 no ponto A. Quando
chegar ao ponto B, voltard automaticamente ao
ponto A e continuard a reproducio.

iConselho!

* A reprodugdo parard automaticamente quando o
Jfragmento A/B se tiver repetido 99 vezes.

¢ Se premir a tecla [REPEAT] enquanto se reproduz a
composigdo, iniciar-se-d automaticamente a
reproducdo repetida entre os pontos A e B, sem ter em
conta a posigdo actual.

4 Para parar a reprodugdo, premir a tecla
STOP [m].
A reproduc¢do parard, mas a fungdo A-B Repeat
continuard activada.
Enquanto a funcdo A-B Repeat estiver activada, se
se premir a tecla PLAY [P] a reprodugdo
repetida reiniciar-se-4 imediatamente, seja qual
for a posi¢do actual.
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5 Para cancelar a reproducio repetida, premir a
tecla [REPEAT].
A tecla [REPEAT] apagar-se-4 e serd cancelada a
funcdo A-B Repeat. Se cancelar a fun¢do A-B
Repeat durante a reprodugao repetida, a partir
dessa posi¢ao produzir-se-4 uma reproducao
normal.

iConselho!

Se efectuar uma gravacdo quando a funcdo A-B
Repeat estd activada, esta serd desactivada
provisoriamente.



Diferentes tipos de reprodugdo

Localizar uma posicdo enquanto se escuta o som
(funcao Nudge)

“Nudge” é uma funcdo que reproduz repetidamente um 5 Se desejar alterar a duracio da reprodugdo ou
fragmento curto anterior ou posterior a posigdo actual. o modo de reprodug¢do, premir repetidamente
Utilizando a fungdo Nudge, pode-se localizar uma atecla [UTILITY] da seccao Work Navigate
posicéo precisa enquanto se escuta a reproducéo. ou manter premida a tecla [UTILITY] e

Isto torna-se ttil quando necessitar de especificar uma utilizar as teclas CURSOR [A]/ [V ] para
posic¢éo com exactiddo, como para especificar os aceder a pagina PREFER do mostrador
pontos de picagem de entrada/saida automaticas, ou UTILITY.
para o editar o contetido de uma pista.

Colocar-se proximo do ponto que desejar
encontrar.

TRACE__1 ODO00E T | J=1z0.0 404 00
STORE CONFIEH ]  MUDGE HGDE  [EEFGRE
RECALL COMFIRH [EI] HUPGETIHE 500 HZ—
B.0UT CoPvRIGHT [E]  SOUHD CLIFTINE 30 SEC

FARAH DIZFTIHE 2 FEC FREROLL TIHE 4 ZEC
FROEFR FLIF TRACE  FOSTROLL TIHE 4 ZEC

Hiol |3
BULE |
OsC |3
IH - HOD|
| FREFEF, |

Com o transporte parado, premir a tecla [JOG
ON].

A tecla [JOG ON] iluminar-se-4 e activara a
funcdo Nudge. Serd reproduzido repetidamente
um fragmento fixo (ao que nos referiremos como
“tempo nudge”) que comega na posicdo actual.

=

(1) NUDGE MODE
Especifica o fragmento de som (antes ou depois da
posicao actual) que serd reproduzido pela fungdo

3 Para avancgar em relag@o a posicao actual, Nudge.
rodar o sintonizador [DATA/JOG] para a (2 NUDGE TIME
direita. Para retroceder em relagdo a posi¢ao Especifica a duragio do fragmento que serd
actual, rodar o sintonizador [DATA/JOG] reproduzido pela fun¢io Nudge.
para a esquerda.
Se seleccionar a visualizagdo de tempo como
formato de visualizacdo dos contadores, pode
mover a posicao actual para a frente ou para trés
em unidades de milissegundos. Se seleccionar a
visualizacdo de cddigo de tempo, pode mover-se
em unidades de sub-marco.

Para alterar a duracio da reproducgéo (tempo
nudge), deslocar o cursor para o valor do
campo NUDGE TIME e utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] para ajustar o tempo nudge.
Pode-se ajustar o tempo nudge numa gama de 25
ms — 800 ms. (Por defeito = 500 ms).

7 Para alterar a posic¢do de reprodugao (modo

nudge), deslocar o cursor até ao botio NUDGE

Posigao
actual
Pista de

> .
composicao | ' |

S ege-n-

Tempo Nudge

iConselho!

Inclusivamente, utilizando a funcdo Nudge, pode-se
utilizar pontos de situagc@o ou marcadores para alterar
a posigdo, ou registar pontos de situacdo ou
marcadores (L p. 65).

Para desactivar a fun¢dao Nudge, premir a
tecla [JOG ON] ou a tecla STOP [m ] da
seccao Transport.

A tecla [JOG ON] apagar-se-4 e serd desactivada a
funcao Nudge.

MODE e premir a tecla [ENTER] para alterar
entre os dois modos nudge seguintes.

e AFTER

Reproducio repetida durante o tempo nudge,
comecgando pela posi¢do actual (por defeito).

e BEFORE

Reproducio repetida durante o tempo nudge,
finalizando na posicao actual.

NUDGF BIODE- RFEORF NLIDGE MODE- AFTER

osicao actual
Posicion actual

osicao actua
Posicion actual

‘____4___,*

Nao se pode alterar o tempo nudge ou o0 modo nudge
enquanto se utilizar a fun¢do Nudge. Deve-se

desactivar a funcdo Nudge e alterar estes ajustes com
a tecla [JOG ON] apagada.
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Gravar num clip de som

Encontrar uma posicdo enquanto se visualiza
a forma de onda

A AW16G permite encontrar uma posi¢do enquanto se
visualiza a forma de onda do som gravado na pista.

1 Colocar-se perto do ponto que desejar encontrar.

2 Premir repetidamente a tecla [TRACK] da

seccao Work Navigate ou manter premida a
tecla [TRACK] e utilizar as teclas do
CURSOR [ A/ [V] para aceder a pdgina
VIEW do mostrador TRACK.

TRACK | nrur = iy 00:00:29.088 [J-1za8 4.-4[II] 1]

............... Tﬁﬁl:[ | UTHTTI =

':mﬁ b
Colocar o cursor no campo TRACK e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar o
nimero da pista cuja forma de onda desejar
visualizar.

4 Mover o cursor até ao botdo WAVE e premir
a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente WAVE DISPLAY.
Esta janela emergente visualiza a forma de onda
da informac@o de dudio gravada na pista actual da
pista (1 — 16) seleccionada no passo 3.

® @ ®
1 -00:00: 18. 199 TIHE |]....... i}
AL [ !
....... -1z
i~ R
|| -
— Lk

(1) TRACK
Indica o nimero da pista seleccionada actualmente.
Também pode deslocar o cursor para este campo e girar
o sintonizador [DATA/JOG] para mudar entre pistas.
(2) Contador
Mostra a posi¢a@o da linha vertical (ponteiro) que
indica a posic¢do actual na janela emergente WAVE
DISPLAY. Pode-se deslocar o cursor para este
campo e girar o sintonizador [DATA/JOG] para
mover a posicao actual para a frente ou para tras.
(3) TIME
Movendo o cursor para esta drea, e girando o
sintonizador [DATA/JOG], pode-se ampliar ou reduzir
o mostrador da forma de onda no eixo de tempo. O
valor deste campo indica a dimensdo de tempo
mostrada na janela emergente WAVE DISPLAY.
Se seleccionar 1SEC, a distancia do limite esquerdo
para o limite direito do mostrador equivalerd a um
segundo. Se seleccionar SAMPLE produzir-se-4 a
ampliacdo maxima, e cada pixel horizontal
corresponderd a um sample (1/44.100 segundo).
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(@) AMP
Movendo o cursor para esta area, e rodando o
sintonizador [DATA/JOG], pode-se ampliar ou reduzir
o mostrador da forma de onda no eixo de amplitude. O
valor deste campo indica o intervalo de nivel da forma
de onda mostrada na janela emergente WAVE
DISPLAY. Se seleccionar 0 dB, os limites superior e
inferior do mostrador corresponderdo ao nivel maximo.

(5) Botiio LISTEN
Se mover o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], reproduzir-se-4 uma vez a forma de onda
mostrada na drea de visualizacdo da janela emergente
WAVE DISPLAY. Durante a reproducio, a linha
vertical (ponteiro), que indica a posi¢@o actual, mover-
se-4 e o valor do contador também se alterard. Nao
poderd efectuar operacdes de transporte convencionais
para reproduzir premindo o botdo LISTEN.

(6) Botdao EXIT
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], saird da janela emergente WAVE
DISPLAY e voltard a pagina VIEW anterior.

iConselho!

Inclusivamente, depois de visualizar a janela
emergente WAVE DISPLAY, pode utilizar as teclas
[TRACK SEL] para alterar a pista a visualizar.

Se for necessario, mover o cursor até aos
campos TIME/AMP e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para ajustar a escala vertical e
horizontal do mostrador de forma de onda.

6 Para especificar uma posi¢ao dentro da janela

emergente, mover o cursor até ao contador e
rodar o sintonizador [DATA/JOG].
Se rodar o sintonizador para a direita, o ponteiro
deslocar-se-4 para a frente e, se o rodar para a esquerda,
deslocar-se-4 para trs. Se fosse necessdrio, pode-se
utilizar o botdo LISTEN para reproduzir o fragmento
da forma de onda mostrada na janela emergente
WAVE DISPLAY, e verificar a posi¢io ouvindo.

iConselho!

® Também pode alterar a posicdo do ponteiro utilizando
os pontos de situac@o ou os marcadores registados na
composigdo (U p. 65, 67).

® A posicdo mostrada no contador pode ser registada
como ponto de situac@o ou como marcador (Up. 65, 67).

7 Quando tiver terminado de especificar a
posicdo, deslocar o cursor até ao botdo EXIT
e premir a tecla [ENTER].
Voltara a pagina VIEW anterior, e a posi¢do
especificada na janela emergente continuard a ser
a posicdo actual. Registar a posi¢do como ponto de
situagdo ou como marcador, conforme desejar.
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Utilizar bibliotecas e
memorias de cenario

Este capitulo explica como utilizar as bibliotecas e as memdrias de cendrio.

Acerca das bibliotecas

As dreas da memoria que guardam ajustes para as
seccdes como EQ, dindmicas e efeitos denominam-se
“bibliotecas.” Com a recuperagdo (abertura) de
informag¢do de uma biblioteca, pode-se utilizar
instantaneamente o grupo de ajustes desejado. A
maioria de tipos de bibliotecas também permitem
guardar os ajustes actuais. A AW 16G proporciona as
seguintes bibliotecas.
o Biblioteca do canal de entrada
E possivel abrir o equalizador, as dindmicas e os
ajustes de efeitos internos a partir desta biblioteca
para o canal de entrada actualmente seleccionado.
Esta biblioteca € s6 de leitura, e ndo pode utilizar-se
para guardar os seus proprios ajustes.
e Biblioteca EQ
Os ajustes do equalizador podem ser abertos a partir
desta biblioteca para o canal actualmente seleccionado.

e Biblioteca de dinamicas

Os ajustes de dindmicas podem ser abertos desde esta
biblioteca para o canal actualmente seleccionado.

e Biblioteca de efeitos

Os ajustes de efeitos podem ser abertos desde esta
biblioteca para os efeitos internos 1/2.

o Biblioteca de masterizacio

Os ajustes do equalizador e dindmicas podem ser
abertos desde esta biblioteca para o canal estéreo.
Esta biblioteca € s6 de leitura, e ndo pode utilizar-se
para guardar os seus proprios ajustes.

o Biblioteca de samples (amostras)

E possivel abrir grupos de samples a partir desta
biblioteca para o sampler de loop rapido.

e Biblioteca de canal

E possivel abrir os principais pardmetros de mistura
desta biblioteca para um canal.

Acerca das memorias de cendrio

Na AW16G, os ajustes para os parametros de mistura
de todos os canais e os parametros de efeitos, etc.
podem ser guardados na memdria interna como um
“cendrio” com o nome que especificar.

Quando recuperar uma das diversas bibliotecas
descritas na pagina anterior, os ajustes da biblioteca
que recuperar serdo abertos nos ajustes que estiver a
utilizar actualmente (denominado “cendrio actual”).
Entdo, pode guardar os ajustes actuais como uma
memoria de cendrio, que conterd os ajustes que tiver
aberto de uma biblioteca. As bibliotecas e as memdrias
de cendrio sdo guardadas no disco rigido como parte da
composicao.

O seguinte diagrama mostra como se relacionam entre
si as bibliotecas, o cendrio e a composi¢do na AW16G.

Cenario actual

Biblioteca de > EQ/dinamicas/efeitos para um
entrada canal de entrada
Biblioteca EQ [«g=t=¥»| EQ para o canal seleccionado
Biblioteca de Dinamicas para o canal
dinamicas > seleccionado
Biblioteca de o
ofeitos <> Efeitos internos 1/2
Biblioteca de > EQ/dindmicas para a saida
masterizagao estéreo
Biblioteca de <> Informagao de samples para o
samples (amostras) sampler de loop rapido
Biblioteca de Parametros de mistura para
canal > cada canal

!

Memoria de cenario
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Utilizar bibliotecas e memérias de cenario

Funcionamento basico para as bibliotecas e
memorias de cendario

Seguidamente, descreve-se os procedimentos basicos
para recuperar e guardar uma biblioteca ou cendrio.

Guardar informacao de biblioteca ou
cenario

Seguidamente, descreve-se como guardar os ajustes
actuais numa biblioteca ou memoria de cendrio.

Not

A biblioteca de entrada e a biblioteca de masterizacdo,
e as bibliotecas EQ, de dindmicas, ou de efeitos
acessiveis a partir da janela emergente INPUT
SETTING sdo todas sé de leitura e, portanto, nd@o
dispoem de botdo STORE.

1 Aceder a pagina da biblioteca ou pagina de

memoria de cendrio desejada.
Para mais detalhes acerca de como aceder a cada
pagina de biblioteca ou de memoria de cendrio,
consultar as explicacdes da pagina 77 e seguintes.
A seguinte ilustracdo mostra um exemplo de
quando tiver seleccionado a pagina LIBRARY do
mostrador EQ.

LER [neur x| fy OO:00:18.133 | 2-1z00 404 0001
0. LIERARY @z ErassSection @
S.Male Vocgl 1 &
CLERR][RECRLLY BoE Male Uocal 2 @
[TLE)[EToRE |‘ @27 Female Yo. 1 @
BES JFemale Uo. 2 &

® ® @ @

(1) Lista
Esta drea contém uma lista da informacao guardada
na biblioteca ou memoria de cendrio. A linha
rodeada pelo aro ponteado indica a informagao
seleccionada para as operagdes. A informacdo s6 de
leitura € indicada com um fcone de “cadeado”.

(2) Botdo RECALL
Recupera a informacao de biblioteca ou cendrio
seleccionada na lista.
(3) Botdo STORE
Guarda os ajustes actuais na posicao seleccionada
na lista.
(4) Botao CLEAR
Elimina a biblioteca ou cendrio seleccionados na lista.
(5) Botiio TITLE
Aceder a janela emergente TITLE EDIT, onde se
pode editar o nome da biblioteca ou cendrio
seleccionados na lista.
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iConselho!

No caso de algumas bibliotecas ou memorias de
cendrio, podem aparecer botdes diferentes dos listados
aqui, ou alguns deles podem até nao aparecer. Para
mais detalhes, consultar as explicacoes na pdgina 77 e
seguintes.

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para se
deslocar pela lista, de forma que o aro
ponteado rodeie a biblioteca ou cendrio em
que deseja guardar a informacao.
Independentemente da localizacdo do cursor, se
rodar o sintonizador [DATA/JOG], deslocar-se-a
pela lista.

Deslocar o cursor até ao botao STORE e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd a janela emergente TITLE EDIT,
permitindo atribuir um nome a informagao.

Not

e Se tiver seleccionado informacdo so de leitura
(indicada com um icone de “cadeado”) no passo 2,
aparecerd a mensagem “Read Only”, e ndo serd
possivel executar a operagdo Store.

® O nitmero de cendrio 00 é informacdo s6 de leitura
utilizada para inicializar o cendrio actual. Os
niimeros de cendrio 01 — 96 sdo informagdo em que
se pode escrever.

4 Atribuir 2 informag¢do o nome que desejar.
Seguidamente, colocar o cursor no botdo OK e
premir a tecla [ENTER]. (Para mais detalhes
acerca de como atribuir um nome O p. 24)

A biblioteca ou cendrio sera guardada.

iConselho!

Tem-se a opcdo de definir ajustes, de forma que a
janela emergente TITLE EDIT ndo aparega quando se
executar a operacdo Store. Para mais detalhes,
consultar “Ajustes gerais da AW16G” (Op. 161).



Recuperar informacao de biblioteca ou
cenario

Eliminar informacao de biblioteca ou
cenario

Seguidamente descreve-se como recuperar (abrir)
ajustes a partir de uma biblioteca ou cenario.

Aceder a pagina da biblioteca ou pagina de
memoria de cendrio desejada.

Para mais detalhes acerca de como aceder a cada
pagina de biblioteca ou de meméria de cendrio,
consultar as explicacdes da pagina 77 e seguintes.
A seguinte ilustracdo mostra um exemplo de
quando tiver seleccionado a pagina LIBRARY do
mostrador EQ.

JEB neur = | Fy O0-00:18.193 | J-1zee a0a0001]

§ E & LIERARY |E124 .ErassSectian

@25 ale Yaoql )
[CLERR]| RECRLLEER=F, \Male Wocal Z
BE7 Female Uo. 1
@IS Female Yo. 2

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para se
deslocar pela lista, de forma que a informagado
de biblioteca ou cendrio que desejar recuperar
fique enquadrada por um aro tracejado.

Mover o cursor para o botdo RECALL e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operagdo Recall.

Recall E&a Lib #4417
CAMCEL

4 Para efectuar a recuperacio, deslocar o cursor
até ao botdo OK, e premir a tecla [ENTER].

Desta forma, se recuperard a biblioteca ou cendrio.

iConselho!

Tem a opgdo de definir ajustes de forma que a janela
emergente de confirmacdo ndo apareca quando
executar a operagdo Recall. Para mais detalhes,
consultar “Ajustes gerais da AW16G” (O] p. 161).

Seguidamente, descreve-se como eliminar informacéo
ndo desejada da memoria de cendrio ou biblioteca.

Notf_:l:

A biblioteca de entrada e a biblioteca de masterizacdo, e
as bibliotecas EQ, de dindmicas, e de efeitos, acessiveis
na janela emergente INPUT SETTING, sdo todas so de
leitura, e ndo dispoem de um botdo CLEAR.

1 Aceder a pagina para a biblioteca ou memoria
de cendrio desejada.
A seguinte ilustracdo mostra um exemplo de
quando tiver seleccionado a pagina LIBRARY do
mostrador EQ.

| Z1ERED P 00:00:00.000 |J-1ze.s 4.4 D001

ER

] EQ. LIERARY B4E Harrogtor al- o
811 Fodio Vojce e - B
[EERENEERL G s, T ot Eick. ... . e
@43 . Mo Data e -an
@44 . Mo Data e

2 Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para se
deslocar pela lista para que a informacao de
biblioteca o cendrio que desejar eliminar
fique enquadrada rodeada por um aro
tracejado.

Mover o cursor para o botdo CLEAR e premir
a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacio da operacio Delete.

Cleqr E& Lib #@gz7
EE

A’_\rﬁ

Nota

Se tiver seleccionado informacdo so de leitura

(indicada com um icone de “cadeado”) no passo 2,
y

aparecerd a mensagem “Read Only”, e ndo serd
possivel executar a operacdo Delete.

4 Para executar a operacdo Delete, deslocar o
cursor até ao botdo OK e premir a tecla
[ENTER].

Desta forma, sera eliminada a biblioteca ou
cendrio.

Manual de instrugdes do AW16G @



Utilizar bibliotecas e memérias de cenario

Atribuir um nome a informacéao de
biblioteca ou cenario

Seguidamente, descreve-se como atribuir um novo
nome a informacao de biblioteca ou cendrio existente.

Notg'

A biblioteca de entrada e a biblioteca de masterizacdo,
e as bibliotecas EQ, de dinamicas, ou de efeitos,
acessiveis na janela emergente INPUT SETTING sdo

todas so de leitura e, portanto ndo dispéem de botdo
TITLE.

1 Aceder a pagina para a biblioteca ou memoria
de cenério desejada.
A seguinte ilustracdo mostra um exemplo de
quando tiver seleccionado a pagina LIBRARY do
mostrador EQ.

............... Js1eREc | fy OOORO0.000 |J:ize0 4.4 0001 |
B0 LIERARY 941 Fadio Uoice |

942 Tight Kick
CLEAR]| RECALLEERA =S .Mem Dgtg
mie]stoke Jlo44 . Mo Datd

:: @45 . Mo Data

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para se
deslocar pela lista, para que a informacdo de
biblioteca ou cendrio a qual desejar atribuir
um nome fique rodeada por um aro tracejado.

3 Mover o cursor para o botdo TITLE e premir
a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente TITLE EDIT.

[ROPERSTLE

= Dota CRHLEL

T

Nota

Se tiver seleccionado informacdo so de leitura
(indicada com um icone de “cadeado”) no passo 2,
aparecerd a mensagem “Read Only”, e ndo poderd
editar o nome.

4 Atribuir um nome a informac#o.
Seguidamente, colocar o cursor no botdo OK e
premir a tecla [ENTER]. (Para mais detalhes
acerca da atribui¢cao de um nome O p. 24)
Desta forma, a edi¢do do nome finalizara.
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Mais detalhes acerca das bibliotecas e
memoria de cendario

Esta seccao explica como aceder a cada tipo de biblioteca
ou memoria de cendrio, e descreve as funcdes que sdo
Unicas para cada um destes mostradores.

Biblioteca de entrada

Nesta biblioteca, pode-se recuperar ajustes de EQ,
dinamicas, e efeitos internos no canal de entrada
actualmente seleccionado. Utiliza-la quando desejar
aplicar EQ, dindmicas e efeitos internos no sinal de
entrada que estiver a gravar. Os nimeros de biblioteca
0040 sao todos s6 de leitura, e 00 € a informagéo para
inicializar um canal de entrada.

Para utilizar a biblioteca de entrada, devera inserir o
efeito interno 1 ou 2 no referido canal de entrada.

m Recuperar informacéao da biblioteca de
entrada

1 Premir e manter premida a tecla [INPUT
SEL] para o canal de entrada desejado.
Apareceré a janela emergente INPUT SETTING.

2 Mover o cursor para o botdo LIBRARY e
premir a tecla [ENTER].
Uma janela emergente perguntard se deseja inserir o
efeito interno 1 ou 2 no referido canal de entrada.
Esta janela emergente mudard da seguinte maneira,
conforme se utilizar nos efeitos internos 1/2.

e Se a composicao se encontra no seu estado por
defeito

Releqgse EFFECT 7
EFF1 & SEMHD
EFFz & SEMHD

!EHHEELI |EFF 1| |EFF2|

e Se o efeito 1 ja esta inserido num canal de
entrada especifico

Releqze EFFECT 7
EFF1 = IHPUT Z IMS
EFFz & SEHD

lEﬁHEELI |EFF 1| |EFF2|

o Se os efeitos 1 e 2 ja estdo inseridos em canais de
entrada especificos.

Releqsze EFFECT 7
EFF1 = IHPUT Z |MS
EFFzZ: IMPUT = IMS

1IIHHIIEL' |EFF 1| |EFF2|

iConselho!

Se um efeito jd estiver inserido neste canal de entrada,
aparecerd a janela emergente INPUT LIBRARY de
forma imediata.

Mover o cursor para o botdo EFF1 ou EFF2 e
premir a tecla [ENTER].

O efeito de insercao correspondente inserir-se-4
no canal de entrada, e aparecerd a janela
emergente INPUT LIBRARY.

INFUT
LIERARY

KECHLL

O— BT ] @1 EHUlti Drive @

Q2 EGLiGht Crunch b

(1) Botdo EXIT
Fecha a janela emergente e volta a anterior janela
emergente INPUT SETTING.

Biblioteca EQ

Nesta biblioteca, pode-se recuperar os ajustes do
equalizador no canal actualmente seleccionado. Dos
numeros de biblioteca 001 — 128, os ndmeros 001 —
040 sdo s6 de leitura, e é possivel escrever nos nimeros
041 - 128.

= Recuperar informacéao da biblioteca EQ

Utilizar as teclas [INPUT SEL], teclas
[TRACK SEL], tecla [STEREO SEL], ou
pads 1 — 4 para seleccionar o canal no qual
desejar recuperar os ajustes do equalizador.

2 Efectuar uma das seguintes ac¢des para
aceder a pagina LIBRARY do mostrador EQ.
* Premir o comando [EQ] repetidamente
* Manter premido o comando [EQ] e premir as
teclas CURSOR [A1/ [V ]
* Manter premido o comando [EQ] e rodéa-lo para
a esquerda ou direita

|owrur 1 | fy O0:00:00.000 |J=1ze0 4040001

{ EQ LIERREY [ e i}
L LEFE A, X [ ooy - B

[CERE)CFECRLL)EGE T B Q=S D 1. 8 &
@@z Bass Drum Z |i1 ------- -30
@aZ Share Drum 1 @

Também se pode recuperar a informacgado da
biblioteca EQ num canal de entrada directamente na
janela emergente INPUT SETTING. Para o fazer,
colocar o cursor no botdao EQ da janela e premir a
tecla [ENTER].
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Utilizar bibliotecas e memérias de cenario

Biblioteca de dinamicas

Nesta biblioteca, pode-se recuperar os ajustes das
dinidmicas no canal actualmente seleccionado. Dos
numeros de biblioteca 001 — 128, os niumeros 001 — 040
sdo s6 de leitura, e € possivel escrever nos 041 — 128.

m Recuperar informacéao da biblioteca de
dindmicas
Utilizar as teclas [INPUT SEL], teclas
[TRACK SEL], tecla [STEREO SEL], ou

pads 1 — 4 para seleccionar o canal no qual
desejar recuperar os ajustes de dindmicas.

Efectuar uma das seguintes ac¢des para aceder
a pagina LIBRARY do mostrador DYN.

* Premir o comando [DYN] repetidamente

* Manter premido o comando [DNY] e premir as
teclas CURSOR [A1/ [V ]

* Manter premido o comando [DYN] e roda-lo
para a esquerda ou direita.

Janrut 1 |y OO:00:00.000 |J:=1z0.0 440011

DYHAHICE T e [i]
LIERRRY

(CLERR] RECALL Ny A O LE0 (CHMP ) @dl ::
@aZz A .Or JBD (EXP ] |i1
YFE:CORF @@3 .A .Or JED (GAT ) b

Também se pode recuperar a informacdo da biblioteca
de dindmicas num canal de entrada directamente da
janela emergente INPUT SETTING. Para o fazer,
colocar o cursor no botdo DYN na janela e premir a
tecla [ENTER].

Biblioteca de efeitos

Esta biblioteca utiliza-se para efeitos internos 1/2. Dos
numeros de biblioteca 001 — 128, os nimeros 001 — 041
s@0 s de leitura, e € possivel escrever nos 042 — 128.

m Recuperar informacéao da biblioteca de
efeitos

1 Efectuar uma das seguintes ac¢des para aceder a
pagina LIBRARY do mostrador EFFECT 1/2.
e Premir o comando [EFFECT 1] ou [EFFECT 2]
repetidamente
» Manter premido o comando [EFFECT 1] ou
[EFFECT 2] e premir as teclas CURSOR [A 1/ [V ]
* Manter premido o comando [EFFECT 1] ou
[EFFECT 2] e roda-lo para a esquerda ou direita.

Janpur 1 |y OO:00:00.000 |J-1z0.0 4,4 D011

FFECT
LIEkREY | L. - B

TITLE @Rz Fevert Room e
A revere waLL | 983 JRevert Stodclal -

Também se pode recuperar a informagao da biblioteca
para um efeito que se tiver inserido no canal de entrada
directamente da janela emergente INPUT SETTING.
Para o fazer, colocar o cursor no botao EFF1 ou EFF2
na janela e premir a tecla [ENTER].

ot

® O simbolo [M] indica uma entrada monoaural, e [S]
indica que se aceita a entrada estéreo. Se um efeito
indicado por [M] for inserido em canais
emparelhados (como o canal de saida estéreo), o
sentido de estéreo perder-se-d.

® 019. Ndo é possivel recuperar HQ.Pitch no efeito 1.

Biblioteca de masterizacéao

Esta biblioteca contém ajustes utilizados para aplicar o
processamento de dindmicas e EQ no canal de saida
estéreo durante a mistura. Contém ajustes de dindmicas e
equalizador apropriados para processar a mistura final. Os
numeros de biblioteca 00-13 sdo todos s6 de leitura, e 00
¢ a informacao para inicializar o canal de saida estéreo.

m Recuperar informacéao da biblioteca de
masterizacao

1 Premir repetidamente a tecla [RECORD] ou
manter premida a tecla [RECORD] e utilizar
as teclas CURSOR [A 1/ [V ] para aceder a
pagina MIXDOWN do mostrador RECORD.

Colocar o cursor no botdo LIBRARY do
mostrador, e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente MASTERING
LIBRARY.

L IERARY
TECALL :I31.L.||TF||_H|_':-:_' .................

®__:E .......................................................

@2.SOFT COMP
B3. HARD ATTACKY

HAZTER I NG
Ba. lnitiql Dotg

(1) Botdo EXIT
Fecha a janela emergente e volta a pagina
MIXDOWN anterior.

Biblioteca de samples

Esta biblioteca contém grupos de até dezasseis samples
para utilizar com o sampler de loop rapido. Os grupos
de samples de efeito de som ou loop de percussao sdo
guardados no disco rigido como bibliotecas de
samples. Quando recuperar um destes grupos, os
samples serdo atribuidos aos pads e bancos de samples,
de forma que podera tocé-las imediatamente nos pads.

A’_\rj
Nota
Ao contrdrio de outras bibliotecas, a informagdo da

biblioteca de samples é compartilhada por todas as
composigoes.



m Recuperar informacao da biblioteca de
samples

Premir repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] da

seccdo Quick Loop Sampler ou manter premida a tecla

[SAMPLE EDIT] e utilizar as teclas CURSOR[ A1/ [V ]

para aceder a pagina LIBRARY do mostrador SAMPLE.

@
SANPLE| steren | | fy O0:00:00.000 |J-1ze.0 4.4 0011
SETUP | rereii o) E2E]
[ LIER AR F; —rry po—

4 . 1zHE ).

[ETORE] |B|:|nEl.3=E:x:P1 oshg .27HE G-

I I Ee=114iEBeer = «E7HE
FEOTECT HIEH

01

(1) Campo SORT
Utilizar estes trés botdes para especificar como serd
classificada a informacdo de biblioteca na lista.
Pode-se seleccionar NAME (classificacao
alfabética), OLD (classifica¢do por data de
guardado), ou SIZE (classifica¢do por tamanho).

(2) Botéio LISTEN
Se colocar o cursor neste botdo, premir a tecla
[ENTER] e depois premir um pad, reproduzir-se-4 o
exemplo atribuido para o banco A da biblioteca.

(3) Botdo DELETE
Limpa a informagao da biblioteca seleccionada do
disco rigido.

(@) Botao PROTECT
Quando colocar o cursor sobre este botdo e premir a
tecla [ENTER], o ajuste Protect activar-se-
d/desactivar-se-4 para a informagao da biblioteca
seleccionada na lista. A informag@o de biblioteca
para a qual Protect estd activado € indicada com um
icone de “cadeado” e ndo pode ser editada nem
eliminada.

(5) Botio NEW
Cria nova informac@o da biblioteca no disco duro.

':E""F"m' 'LISTEH' [ | g
HERMI

Biblioteca de canal

Esta biblioteca contém ajustes do pardmetro de mistura
que se podem abrir num canal. Torna-se qtil utilizar
esta biblioteca quando desejar utilizar os ajustes de um
canal especifico para outro canal. Os niimeros de
biblioteca 00 — 01 sdo informacdo s6 de leitura para
inicializar um canal, e € possivel escrever nos 02 — 64.

A informacdo da biblioteca de canal contém os
seguintes parimetros.

* Channel on/off

* Attenuator

* EQ on/off

* Ajustes do parametro EQ

* Dynamics processor on/off Ajustes de parametro
do processador de dindmicas

* Posig¢do do cursor

* Ajustes do pré-cursor/post-cursor 1/2 dos buses
Aux

* Niveis de envio aos buses Aux 1/2

* Ajuste do pré-cursor/post-cursor 1/2 do bus de
efeitos

* Niveis de envio aos buses de efeitos 1/2

m Recuperar informacao da biblioteca de
canal

Premir repetidamente a tecla [VIEW] da seccao

Selected Channel ou manter premida a tecla [VIEW] e

utilizar as teclas CURSOR [A 1/ [V ] para aceder a

pagina CH LIB do mostrador VIEW.

JaHeuT 4 P 00:00:00.000 | J:1ze.8 4.4 0011 |

4 CHRHHEL
3 LIERARY

—EUE |4 e n:cnu.g G5 BESet —oodE 1
(REICGTE o1 heset Gas s a

Mo Data

iConselho!

e Serd ignorada a informacdo para os pardmetros que
ndo existem no canal destino da recuperacao.

® Se o destino de recuperacdo for o canal de saida
estéreo ou um canal emparelhado, os pardmetros
serdo os mesmos que para os canais L e R, com
excepgdo de Phase e Pan (os ajustes de fase e
panoramizagd@o ndo se alterardo).

Memdrias de cenario

As memorias de cendrio recuperam os ajustes do
parametro de efeito e parametro de mistura de todos os
canais.

O ndmero de cendrio 00 é informagao s6 de leitura
utilizada para inicializar o cendrio actual. Os nimeros
de cendrio 01 — 96 sao informacgdo que pode ser escrita.

m Recuperar uma memoria de cenario

Na sec¢do de entrada/controlo de informacdo, premir
repetidamente a tecla [SCENE] ou manter premida a
tecla [SCENE] e utilizar as teclas CURSOR [A1/ [V]
para aceder a pagina LIBRARY do mostrador SCENE.

SGEHE | inrut 1 & 00:00-00.000 | J:1ze.8 4.0 D011 |

{ SCENE
: LIEERRY

GLEFRNEECALLYE @@ . 1nitial Data @
TITLE|| STokE || @1 . Mo Data

[FEoTECT)l_@2 . Mo Dota

@

(1) Botdo PROTECT
Quando colocar o cursor sobre este botdo e premir a
tecla [ENTER], o ajuste Protect activar-se-
4/desactivar-se-4 para o cendrio seleccionado na
lista. A informagao de cendrio para a qual Protect
estd activado € indicada com um icone de
“cadeado”, e ndo pode ser editada nem eliminada.
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Utilizar bibliotecas e memérias de cenario

Utilizar a funcao Recall Safe

Pode-se especificar que os cursores especificos ou 2 Seleccionar o(s) cursor(es) ou canal(ais) que
canais especificos sejam excluidos das opera¢des desejar ajustar a Recall Safe, e activar o(s)
Recall quando o cendrio for alterado, seja botdo(es) correspondentes (realgado).

manualmente ou a partir de um dispositivo MIDI

externo. Esta fungiio denomina-se “Recall Safe.” 3 Se tiver seleccionado um cursor no passo 2,

colocar o cursor sobre o botao

P(?r exemplo, torna-se ttil se’ §stiver a efect}lar uma ENABLE/DISABLE e premir a tecla

mistura enquanto altera cendrios, mas deseja controlar

os canais especificos manualmente [ENTER] para colocar o mostrador no estado
P ' de ENABLE.

Desta forma, activa-se Recall Safe do cursor ou

1 Na sec¢ao de entrada/controlo de informagao,
canal. O(s) cursor (es) e/ou canal(ais)

premir repetidamente a tecla [SCENE] ou

manter premida a tecla [SCENE] e utilizar as seleccionados néo serdo afectados pelas operagdes
teclas CURSOR [A ]/ [V] para aceder a de recuperagdo de cendrio até que este ajuste seja
pagina RCL SAFE do mostrador SCENE. alterado.

@ ©) iConselho!

Os ajustes da pdgina RCL SAFE sdo compartilhados
por todas as composigaes.

SCGEHE [wneur 1| | ofy Q00000000 |J=12p0 .4 000 1]
LIERHRY | FADER KECALL SHFE { CH RECALL SAFE

Al EIEIE [(oEReiE ] : FAD_]
HPUT&EEEF e} [HFUT
wr IRENDEAE: T

(1) FADER RECALL SAFE
Aqui, pode-se seleccionar o(s) cursor(es) para 0s
quais serd activada a fun¢do Recall Safe. O(s)
cursor(es) que seleccionar aqui ndo se alterardo,
mesmo se recuperar outro cendrio. Estes botdes
correspondem aos cursores do seguinte modo.

PAD1-4 ......cccooiies Cursores do canal de pad 1 -4
INPUT1-8 ................ Cursores do canal de
entrada 1 -8
TRACK 1-8, 9-10-15-16 ........... Cursores do canal de
pistal —8¢e 9/10 —
15/16
(2) Botio ENABLE/DISABLE

Este botdo altera Fader Recall Safe do estado
ENABLE para DISABLE (e vice-versa). Colocar o
cursor sobre este botdo e premir a tecla [ENTER]
para mudar o mostrador entre ENABLE e
DISABLE.

(3) CH RECALL SAFE
Selecciona o(s) canal(ais) para o(os) quais Recall
Safe serd activado. Os parametros de mistura do(s)
canal(ais) seleccionado(s) nao mudardo, mesmo se
se recuperar outro cendrio. Os botdes correspondem
aos seguintes canais.

PAD ..o Todos os canais de pad
INPUT ..o, Todos os canais de entrada
TRACK .......ccoeovvennnee Todos os canais de pista
RTN ..o, Canais de retorno 1/2
STOUT ....ccovvvieeens Canal de saida estéreo



Capue &
Operacoes de mistura e
combinacao

Este capitulo descreve as operagdes de mistura nas quais se

misturam pistas previamente gravadas e se grava o resultado numa pista estéreo.

Este capitulo também descreve como usar a gravacao

de combinagio (ping-pong), que permite combinar multiplas pistas numa ou duas pistas.

Acerca da mistura e combinacdao

z

“Mistura” € o processo pelo qual os sinais gravados nas
pistas do gravador se misturam em estéreo e sdo
gravados na pista estéreo interna para completar a
composic¢do. O contetdo da pista estéreo pode ser
usado sem mais processamento como material para
criar um CD de 4udio.

No diagrama seguinte, indica-se o fluxo do sinal
durante a mistura. A reprodug¢do de cada pista é
enviada para o bus estéreo, passa pelo canal de saida
estéreo e € gravada na pista estéreo. Neste momento,
pode adicionar os sinais dos canais 1 —4 de pad e dos
canais de entrada 1 — 8.

o Fluxo do sinal durante a mistura

Secgéao de gravador

Pista 1
Pista 2
Pista 3
— Pista 4

PHONES

[R] MONITOR OUT

STEREO/AUX OUT

Jacks MIC/
LINE INPUT !

8 S -
Canais
de
entrada
1-8
...
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Operagdes de mistura e combinagao

“Combinacdo” é o processo pelo qual os sinais
gravados em muiltiplas pistas se misturam no bus
estéreo e sdo regravados numa ou duas pistas. (Este
processo ¢ algumas vezes denominado “gravacdo ping-
pong.”)

No diagrama seguinte indica-se o fluxo do sinal
durante a combinagdo. Este processo difere, em varios
pontos, da mistura: utiliza-se o bus L/R em lugar do
bus estéreo, as fontes de gravacdo s6 sao os canais de
pista e o destino de gravacdo € uma ou duas pistas
vazias. Este diagrama descreve um exemplo no qual os
sinais das pistas 1 — 8 se combinam nas pistas 9/10.
Depois da combinagdo, pode-se alterar as pistas
virtuais para as pistas 1 — 8 e usar estas para gravar
outros desempenhos instrumentais.

o Fluxo do sinal durante a combinacao

Secgéo de gravador

Pista 1
Pista 2
Pista 3
PiSta 4 PHONES
Pista 5
Pista 6
Pista 7 STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
Pista 8
Pista 9
Pista 10

i

9/10 1/12 13/14 15/16 STEREO

Canais de
saida
estéreo

— = O 11
D

—- 0

Y
=
Canais de %
pista

4—:1I|l]]]]]]l]]3m‘
4—:1I||]]]]]]|]]3m‘

AR

Bus estéreo |

Secgao do misturador

@ Manual de INSIFUGBES A0 AWTBG  +++sesesesrsrsssssssssstttt sttt



Preparacdo para a combinacdo

Para preparar a mistura, seleccionar os canais de pista
que desejar misturar e ajustar o equilibrio e o tom de
cada uma das pistas.

1 Descer o cursor [STEREO] para a posi¢do —.

2 Na sec¢do Quick Navigate, premir

repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A 1/ [V ] para aceder a
pagina MIXDOWN do mostrador RECORD.
A péagina MIXDOWN ¢€ de onde se podem
efectuar as operacdes de mistura. Nesta pagina,
pode-se seleccionar os canais que serdo gravados
através do bus estéreo na pista estéreo.

@ O ®

RECORD) 1=

DIRECT |
HIHED |
EOQMHCE |

{HIDOHH
SAHFLE |
FAD_|

|y O0:00:00.000 |2:1zae 4.4 0011
HAZTERING [LIERRRY
R T

(1) Botio REC
Preparar a pista estéreo para gravar.
(2 Botdo SAFE
Desactiva o estado pronto para gravar da pista estéreo.
(3) Botdo LIBRARY
Permite aceder a biblioteca de criagdo de CDs.
(4) Bus estéreo
Indica o estado on/off do canal que se envia para o
bus estéreo. Os nimeros no mostrador
correspondem aos seguintes canais.
INPUT1-8 ... Canais de entrada 1 — 8
P1-P4 ............ Canais dos pads 1 —4
TRACK1-16 .. Canais de pista 1 — 16

Utilizar as teclas [INPUT SEL], JHFUT 1
[TRACK SEL] e as teclas dos [EEC
pads 1 — 4 para seleccionar o canal 'HH;TT I' g

que desejar enviar para o bus

estéreo. HFUT 1

O mostrador muda da seguinte forma L
todas as vezes que premir INFUT | 2:
repetidamente uma tecla ou um pad. P B
iConselho!

e Todos os canais serdo activados por defeito. No
entanto, para conseguir uma melhor relacdo S/N, deve
desactivar todos os canais que ndo usar.

® Também pode adicionar a mistura os sinais dos
canais de entrada ou os canais dos pads (Up. 89).

4 Se desejar utilizar a biblioteca de criacdo de

CDs master, colocar o cursor sobre o botdo
LIBRARY e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente MASTERING
LIBRARY. Rodar o comando [DATA/JOG] para
seleccionar os dados da biblioteca que desejar,
colocar o cursor sobre o botao RECALL e premir
a tecla [ENTER].

HAZTEE I hid
LIERARY @@, Initiql. Data

RECALLY {"Gi UITAL MIx

@z.S0FT COMP
B3. HARD ATTACKY

iConselho!

A biblioteca de criagd@o de CDs master contém dados
para abrir os ajustes EQ/dindmicas no canal de saida
estéreo. (Para mais detalhes, consultar Up. 78)

5 Se desejar ajustar a panoramizagdo de cada

canal de pista, premir repetidamente o
comando [PAN/BAL] da seccio Selected
Channel ou manter premido o comando
[PAN/BAL] e usar as teclas CURSOR [A 1/ [V ]
para aceder a padgina PAN do mostrador PAN.
Nesta pédgina pode ajustar o emparelhamento, a
fase e a panoramizacio de cada canal.

FAH TI| CE ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l | dz1zae 40a OO L1 |
Pﬁlﬁ‘t?‘!?‘t?ﬂ!‘!‘!'

FAN I:E":D I:E"E' ':E":E' ':I)':E' 'E"E' 'E"E' 'E'G' @G‘l

[ . IEIE IEIE IEIE IEIE
IE 3"I S5 6:78:8910:0112:1314:1516

(1) PAIR

Esta coluna indica o estado de emparelhamento das
pistas de numera¢do fmpar e de numeragdo par
adjacentes. O simbolo de um coragdo indica os
canais emparelhados e um simbolo de um coracao
partido indica os canais nao emparelhados. Pode-se
ajustar ou desactivar o emparelhamento a partir
desta pédgina, situando o cursor sobre o simbolo do
coragdo e premindo a tecla [ENTER].

Notg'

Os canais de pista 9/10 — 15/16 e os canais de pad 1 -4
Juncionam sempre como canais emparelhados. O
emparelhamento ndo pode ser desactivado nestes canais.

(2 PHASE

Altera a fase do sinal de cada canal entre normal e
inversa. Colocar o cursor sobre este ponto e premir
a tecla [ENTER] para seleccionar a fase N (Normal)
e R (Reverse, “Inversa”).
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Operagbes de mistura e combinagao

(3) PAN
Ajusta a panoramizag¢ao (a posi¢ao esquerda /
direita para enviar o sinal para o bus estéreo ou para
o bus L/ R) de cada canal.

o

® Se a pdgina que visualizar for diferente da pdgina
mostrada anteriormente, assegurar-se de que os
canais de entrada foram seleccionados como o
objectivo das suas operacdes. (Aparece na parte
superior esquerda do mostrador) Se se
seleccionarem os canais de pista/pad, premir uma
das teclas [TRACK SEL].

® Mesmo se os canais tiverem sido emparelhados, as
suas fases e panoramizag¢d@o ndo estdo enlacados.
Ajustar estes parametros de forma individual para
cada canal.

Deslocar o cursor para o comando PAN do
canal que desejar utilizar e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para modificar o
ajuste de panoramizacao.

iConselho!

Outra forma de ajustar a panoramizagdo de cada canal de
entrada é premir a tecla [TRACK SEL] para seleccionar
um canal e rodar o comando [PAN/BAL] da sec¢do
Selected Channel. Este método é adequado para ajustar a
panoramizagdo sem visualizar um mostrador diferente.
Se usar o comando [PAN/BAL] para ajustar a
panoramizacdo dos canais de pista 9/10 — 15/16,
deslocando o comando alterar-se-d somente o valor da
panoramizacdo de um lado. Quando o valor da
panoramizacdo alcangar o extremo direito ou esquerdo,
o0 outro valor de panoramizacdo comecard a mudar.

7 Subir o cursor [STEREO] para a posi¢do 0 dB.

Ao reproduzir a composicao, subir 0s
cursores do canal de pista para um nivel
adequado. Se for necessdrio, ajustar o EQ e as
dinamicas de cada entrada de pista.

Pode-se ajustar o EQ / dindmicas de cada pista de
forma similar aos canais de entrada; premir a tecla
[TRACK SEL] para seleccionar um canal de pista,
e usar os comandos [EQ] e [DYN] da sec¢ao

Utilizar os efeitos internos através de
envio / recepcdo

Pode-se usar os efeitos internos através de envio /
recepcao para acrescentar efeitos a mistura. Como
exemplo, pode acrescentar um efeito interno 1 da

forma seguinte.

m Ligar internamente um efeito interno
através de envio / recepcao

O capitulo “Gravagdo de pistas” descreve como inserir

um efeito interno num canal de entrada por meio da

biblioteca de entrada. Se se inserir um efeito num canal,

deve primeiro cancelar a inser¢do desse efeito antes de o

poder utilizar numa configurag@o de envio / recepgao.

1 Premir qualquer tecla [INPUT SEL] para
seleccionar um canal de entrada para as
operagoes.

Premir repetidamente o comando [EFF1] ou
manter premido o comando [EFF1] e utilizar
as teclas CURSOR [ A ]/ [V ] para aceder a
pagina SEND do mostrador EFF1.

Aparecerd a pdgina SEND do mostrador EFF1.

0

EFF1 |onrur |1 |y O0:00:00.000 |J:4zee 4.4 0011

ﬂIEFF ﬂ'ngnngnn:nn:n'n:n:n ..... o
LIEEARY |4 IHZERT . . . : : . [ P - B

| 2 3456 78 FI JF2.F3 . F4ILFR

(1) EFF INSERT
Insere/cancela um efeito de inser¢do para um canal

especifico. O mostrador indicara “on” para um
canal no qual se insere um efeito actualmente.

iConselho!

Se a pdgina que visualiza for diferente da pdgina
mostrada anteriormente, assegurar-se de que os canais
de entrada foram seleccionados como o objectivo das
suas operagoes. (Mostra-se na parte superior esquerda
do mostrador) Se se seleccionarem os canais de pista,
premir uma das teclas [INPUT SEL].

Deslocar o cursor para o campo EFF INSERT
do canal no qual se insere o efeito 1, e premir
a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja cancelar a insercdo do efeito.

FReleqase EFF1 |h=ert

[CRHCEL

4 Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].
A insercdo do efeito de insercdo 1 serd cancelada,
e pode agora utilizar este efeito livremente na
sec¢do de mistura através de envio/recepgao.




m Ajustar o nivel de envio do efeito.
Seguidamente explicaremos como abrir uma biblioteca
de efeito num efeito interno 1, e ajustar o nivel (nivel
de envio do efeito) do sinal que se envia de cada canal
através do bus de efeito 1 para o efeito interno 1.

1 Premir repetidamente o comando [EFF1] ou
manter premido o comando [EFF1] e utilizar
as teclas CURSOR [A]/ [V] para aceder a
pagina LIBRARY do mostrador EFF1.

Seleccionar a biblioteca de efeito que deseja
utilizar, e abri-la no efeito interno 1.

Neste exemplo, seleccionaremos uma biblioteca
de tipo reverb.

[.EFFT |ineur 1 | gy 00000000 |J-tze0 40 OOL1]
E"E':,_T,m“ @@l JRevert Hall el n
ey PRz Fevert Roon el Ig

SEHD

[Cerr] [ RECALLEGGS JRevert Stadelad g

@4 Revert Plateile].-..-a
REMERE iThGE 1985 .EQrl Ref . [l i 'i-"ﬁ'-'lﬂ

Premir o comando [EFF1] uma vez para
aceder a pagina SEND do mostrador EFF1.
Se o efeito de insercdo 1 estiver ligado através do
envio/recepgdo da seccdo do misturador, os
seguintes elementos serdo adicionados a pagina
SEND do mostrador EFF1.

®

| | ¥y 00:00:00.000 [J:-1z200 4.4 0011
EDIT |3 A

LIBRHR':']E{F:FER LI E

| SEMD E I

(1) EFF
Ajusta o nivel de envio do sinal que se envia desde
cada canal para o efeito de insercdo 1.

(2 PRE/POST
Selecciona a posi¢do a partir da qual se enviard o

sinal de cada para o efeito de insercdo 1. Deslocar o
cursor para esta drea e premir a tecla [ENTER] para

alternar entre os dois ajustes seguintes.

PRE (pre-cursor) ........ O sinal sera enviado imediatamente

para antes do cursor.

POST (post-cursor) ........ O sinal serd enviado imediatamente

para depois do cursor.

Notg'

Se a pdgina que visualizar for diferente da pdgina

mostrada anteriormente, assegurar-se de que os canais

de entrada foram seleccionados como o objectivo das

suas operagdes. (Mostra-se na parte superior esquerda

do mostrador) Se se seleccionarem os canais de
pista/pad, premir uma das teclas [TRACK SEL].

4

5

@

@

Deslocar o cursor para o campo PRE/POST do
mostrador, e premir a tecla [ENTER] para
especificar a posicdo a partir da qual o sinal serd
enviado de cada canal para o efeito interno 1.
Seleccionar POST se quiser que o volume do som
do efeito seja afectado pela posicdo do cursor.
Seleccionar PRE se quiser ajustar o volume do som
do efeito independentemente da posi¢do do cursor.

Enquanto interpreta a composicao, deslocar o
cursor para os comandos EFF no mostrador, e
ajustar o nivel do sinal enviado de cada canal
para o efeito interno 1.

iConselho!

Outra maneira de ajustar o nivel de envio para o efeito
interno 1 é premir a tecla [TRACK SEL] para
seleccionar um canal de pista, e entdo rodar o
comando [EFF1] da sec¢d@o Selected Channel. Este
método é adequado se desejar ajustar o nivel de efeito
sem deslocar um mostrador diferente.

Para ajustar o nivel principal do envio de efeito,
premir repetidamente a tecla da seccao

Selected Channel [VIEW] ou manter premida a
tecla [VIEW] e utilizar as teclas CURSOR[ A1/ [V ]
para aceder a pagina BUS do mostrador VIEW.

A pagina BUS do mostrador VIEW permite

utilizar cursores no mostrador para ajustar o nivel
principal de cada bus.

Teack 1 |y O0:00:00.000 |J:1ze.m 4.0 D011

T AU EFF .. BUs [

JBIEH
HETEE |

Botao PEAK

Este ¢ um comutador de activagdo/desactiva¢io da
fun¢do peak hold dos indicadores de volume. Se
este botdo estiver activado, um indicador de pico
mostrard os picos do indicador de volume,
permanecendo no mostrador.

Para reajustar este indicador, pode temporariamente
desactivar o botdo PEAK. Este ajuste € compartilhado
com a pagina METER do mostrador VIEW.

Botao PRE/POST

Se seleccionados, os indicadores de volume na pagina
BUS indicardo os niveis dos pre-cursores (PRE) ou os
niveis dos post-cursores (POST). Este ajuste é
independente da pdgina METER do mostrador VIEW.

(3) AUX
(4) EFF
(5) BUS

Utilizar estes cursores para ajustar os niveis
principais dos buses AUX 1/2, buses de efeito 1/2, e
bus L/R. Os indicadores de volume indicarido o
nivel de cada bus, situado a direita de cada cursor.
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7 Deslocar o cursor para o cursor (deslizante)
do bus de efeito 1, e utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] para o aumentar ou diminuir.

iConselho!

Pode-se também ajustar o nivel do sinal de recepgdo
que regressa do efeito interno a seccdo do misturador.
Para mais detalhes, consultar “Editar os pardmetros de
um efeito interno” (O p. 94).

Gravar na pista estéreo

Seguidamente explicaremos como gravar a mistura
final numa pista estéreo.

1 Na seccdo Quick Navigate, premir
repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V ] para aceder a
pagina MIXDOWN do mostrador RECORD.

2 Deslocar o cursor para o botdo REC na
pagina MIXDOWN, e premir a tecla
[ENTER] para activar o botdo.

A tecla do painel [STEREOQ] piscard em
vermelho. Esta intermiténcia indica que a pista
estéreo estd no modo preparado para gravar.

3 Premir a tecla RTZ [ 4« ] para rebobinar a
composi¢do. Manter premida a tecla REC [e ]
e premir a tecla PLAY [P ].
A composi¢do comecard a reproduzir-se, € a
reproducdo serd gravada na pista estéreo.

iConselho!

A informagdo gravada aqui, na pista estéreo, serd a
informacdo que se utiliza para criar um CD de dudio.
Se desejar especificar com precisdo o principio ou o
final da composigdo, é conveniente utilizar a picagem
de entrada/saida automdtica (U p. 59).

4 Ao chegar ao final da composi¢do, deslocar o
cursor para o botdo SAFE no mostrador e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja cancelar o modo preparado
para gravar. Mover o cursor para o botdo OK e
premir a tecla [ENTER].

5 Para reproduzir a pista estéreo, premir
repetidamente a tecla da seccio Work
Navigate [MONITOR] ou manter premida a
tecla [MONITOR] e utilizar as teclas do
CURSOR [A1/ [V] para aceder a pagina
ST.TRACK do mostrador MONITOR.
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(1 Botdo ST.TRACK ON/OFF
Activa/desactiva a reprodugdo da pista estéreo.

(2) Pista virtual
Selecciona a pista virtual que se atribui a pista
estéreo. Indica-se a pista virtual seleccionada
actualmente por meio de “e .” Das outras pistas
virtuais, aquelas que ja tiverem sido gravadas sdo
indicadas por meio de um “O”, e as pistas sem
gravar indicam-se por meio de “-”.

(3) Track view
Nesta 4rea, visualizam-se graficamente os marcadores
e a presenca ou auséncia de informag&o da pista.

() Botdes PRE/POST
Estes botdes seleccionam se os indicadores de
volume, na pagina ST.TRACK, indicaro os niveis
dos pré-cursores (PRE) ou os niveis dos post-
cursores (POST). Este ajuste ¢ compartilhado com a
pagina BUS do mostrador VIEW.

(5) Indicador de volume
Indica o nivel de saida do efeito interno.

Activar o botdo ST.TRACK ON/OFF.

Quando este boto se encontrar activo, a saida da pista
estéreo serd enviada para um ponto directamente antes
do cursor [STEREOQ] e pode ser monitorizada dos
jacks STEREO/AUX OUT ou dos jacks MONITOR
OUT. Neste momento, serd cancelado o estado
preparado para gravar de todas as pistas.

iConselho!

Inclusivamente enquanto a pista estéreo estiver a
reproduzir, pode ainda monitorizar os sinais a partir
dos canais de entrada.

Nogl
Aplica-se ao EQ e processamento de dindmicas a
reproducdo da pista estéreo.



7 Premir a tecla RTZ [ l««] para

rebobinar a composi¢io e premir a [P ].
tecla PLAY
Reproduzir-se-4 a pista estéreo. Utilizar o cursor
[STEREQ] para ajustar o nivel de monitorizagao.
Ao finalizar a reproducg@o e se quiser ir para um
mostrador diferente, desactivar o botdo TRACK
ON/OFF.

iConselho!

Se desejar, pode usar o botdo [UNDO/REDO] para
cancelar a gravagdo efectuada na pista estéreo(] p.
61), ou usar a pdagina ST.TRACK para mudar para as
pistas virtuais e gravar outra execucdo (L p. 62).

Procedimento de gravacdo por combinacdao
(ping-pong)

Este é o procedimento para efectuar uma gravagio por
combinag¢do (ping-pong), que permite combinar
multiplas pistas numa ou duas pistas.

1 Descer o cursor [STEREQ)] para a posigdo —%.

2 Na seccdo Quick Navigate, premir

repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V] para aceder a
pagina BOUNCE do mostrador RECORD.
Nesta pagina BOUNCE pode seleccionar as pistas
fonte para as combinar e gravar através do bus
L/R numa ou mais pistas destino de combinag@o.

|d:1zom g a DOLI

11-122 1314 15-16
ERETE TR Y

Moo
HEZDOHH
SHHFLE g EAFE

FAD

(1) TRACK (linha superior)
Selecciona a pista origem de combinag@o.

(2) Buses L/R
As duas linhas horizontais indicam a rota do sinal
do bus L/R. Desta forma pode ver o estado on/off
dos sinais enviados das pistas origem de
combinacdo, e ver a(s) pista(s) de destino de
combinagdo seleccionadas.

(3) TRACK (linha inferior)
Aqui pode seleccionar a(s) pista(s) de destino de
combinacio.

() Botdo SAFE
Quando colocar o cursor neste botdo e premir a tecla
[ENTER] serdo canceladas todas as atribuigdes de
destino de combinag@o e de origem de combinagao.

(5)Botdo BUS
Quando mover o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], a parte direita do mostrador mostrard um
cursor para o ajuste do nivel de saida do bus L/R, e um
indicador de volume exclusivo para o bus L/R.

Na drea superior dp TRA_CK, ThACE 1 |
seleccionar uma pista origem TRACE | 2:3 4:

de combinagao, colocar o [H

cursor sobre o simbolo para

essa pista e premir a tecla

[ENTER]. TRACKE 1 | By
Cada vez que se premir a tecla ~ TFACE Je 23 4-
[ENTER], o mostrador mudars

da forma seguinte.

TRACE 1 | By

TRACK | 203 4!
L

e b

ThACE 1 | By
TRACE | 803 4!

B« =
EIl:

iConselho!
Se seleccionar um canal de pista como origem de

combinacdo, desactivar-se-d de forma automdtica a
atribui¢do para o bus estéreo.

4 Seleccionar outras pistas de origem de
combinacio da mesma forma.

Usar as teclas [TRACK SEL] para
seleccionar uma pista destino de combinagdo.
A tecla [TRACK SEL] piscard em vermelho,
indicando que a pista correspondente estd
seleccionada como destino de combinag@o. Sera
visualizada uma linha no mostrador para indicar a
ligagcdo com a pista. (Para cancelar a seleccdo,
premir de novo a mesma tecla.)

DIKECT |4 TRACE | & : 3 ‘l: 5 E: 1 B: E-IEI: IJ-IE: IE'El': IE'lf ....... 1]

HIKED

HIADOHH
ZAHFLE || SAFE

U N .. -48
_FAD |37pAck | 2:3 4.5 6.7 B: 8-00; 1112 (3-4: 1546 | L &

Pode-se seleccionar até duas pistas como destino
de combinacgdo. Se seleccionar as pistas 1, 3, 5, ou
7, ligar-se-4 o bus L. Se seleccionar as pistas 2, 4,
6, ou 8, ligar-se-4 o bus R. Se seleccionar as pistas
9/ 10 — 15/16, o bus L ligar-se-4 as pistas impares
e o bus R as pistas pares.
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iConselho!

e Se deslocar o cursor sobre o botido SAFE e premir a
tecla [ENTERY], todas as ligacées serdo anuladas.

® Os ajustes de EQ e das dindmicas serdo para os canais
de pista seleccionados como destino de gravagao.

® Se seleccionar uma pista ndo emparelhada, a
panoramizacdo do canal da pista serd a posi¢do
central. Se seleccionar duas pistas, a panoramizacdo
dos canais das pistas pares / impares adjacentes serd
ajustada a esquerda e a direita respectivamente.

Subir o cursor [STEREO] e os cursores dos
canais das pistas seleccionadas como destino
de combinagdo para a posicao 0 dB.

7 Ao reproduzir a composicao, subir os
cursores do canal de pista destino de
combinacdo para um nivel adequado. Se for
necessdrio, ajustar o EQ e as dindmicas de
cada canal de pista.

T
Nota

Os cursores de destino de combinagdo ndo serdo
afectados pelo conteiido que se grava. No entanto, os
cursores de origem de combinacdo especificardo o
equilibrio de volume que serd gravado.

Premir a tecla RTZ [ l4«] para rebobinar a
composi¢do. Manter premida a tecla REC [e ]
e premir a tecla PLAY [P ].

A composi¢do comecara a reproducdo e serd
gravada na(s) pista(s) de destino de combinag@o.

Quando alcancar o final da composi¢do, parar
a composicdo e premir a tecla RTZ [ le«]
para rebobinar.

10 Para verificar o resultado gravado, colocar o
cursor sobre o botdo SAFE e premir a tecla
[ENTER] para cancelar os ajustes da gravagao.

11 Aceder a pagina ON/OFF do mostrador

MONITOR (Op. 31), desactivar todos os
canais de pista que ndo sejam os de destino
de combinacdo e premir a tecla PLAY [].

iConselho!

® Se tentar mudar o mostrador ou a pdgina sem usar o
botdo SAFE, visualizar-se-d uma janela emergente
com a mensagem “Clear Current REC Setting?”, que
pergunta se deseja eliminar o contetido dos ajustes de
gravacdo.

Mover o cursor para o botdo OK e premir a tecla
[ENTER].

® Se desejar, pode usar o botdo [UNDO/REDO] para
cancelar a operagdo de gravagdo de combinagdo (L p.
61), ou usar a pista virtual do destino de combinagdo
e gravar outra execugdo (L p. 62).
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Funcoes adequadas durante as operacoes de
mistura/combinacao

Estas sdo algumas das fun¢des adequadas que pode 4 Deslocar o cursor para o comando PAN do
usar nas operagdes de mistura ou combinagao. canal que desejar utilizar, e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o

Adicionar sinais de entrada ou ajuste de panoramizagao.

desempenhos de pads durante a 3 .

mistura 5 Na secgdo Selected Channel, premir
repetidamente a tecla [VIEW] ou manter

Durante a mistura, pode adicionar sinais dos canais ou premida a tecla [VIEW] e utilizar as teclas

pads de entrada. Por exemplo, pode adicionar uma CURSOR [AV/ V] para aceder 2 pagina

interpretacdo a partir de um sintetizador estago de FADER do mostrador VIEW.

trabalho (com sequenciador integrado) que se Na pagina FADER do mostrador VIEW, pode

sincronize com a composi¢ao da AW16G, ou adicionar utilizar os cursores do mostrador para ajustar os

efeitos de som atribuidos aos pads. Para tal, efectuar os cursores (nivel de entrada) de cada canal.

passos seguintes depois de ter completado “Preparacgio

para a combinagdo” (O p. 83). ®

1 Nasec¢do Quick Navigate, premir g T ;{9 ORNONO00 [s:1ze0 ¢:4 OOLT

on ohen enERanhancenon: oho- oh o o | n
3 mlm - - . - -

”““%ﬁﬁ fi11]

F‘lTIE d4:56:TH.FI F

repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A 1/ [V ] para aceder a
pagina MIXDOWN do mostrador RECORD.

Premir a tecla [INPUT SEL] ou o pad
correspondente para o canal de entrada ou

canal do pad que desejar usar, para adicionar (1) Botdes ON/OFF
o canal a uma origem de mistura. Estes botdes activam e desactivam cada canal.
REGORD] HruT_2 N0-0000.000 | J-1z00 4.4 DOLI (2) Cursores , )
DIRECT |3 - HASTERING [LIERRET Estes cursores ajustam o nivel de entrada de cada
HIHED |3 . h -
MIIHF‘UT ‘!_ E% E_E E : E IHI:"PE"‘:"‘PJ"‘:"‘PH‘:‘ Canal.
GG ) . -
_SHHFLE |3 Reproduzindo a composi¢ao, deslocar o
FAD |
cursor aos cursores do mostrador e rodar o
Na sec¢ao Selected Channel, premir varias sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o nivel
vezes 0 comando [PAN/BAL] ou manter dos canais de entrada/canais pad que desejar
premido o comando [PAN/BAL] e usar as utilizar.
teclas CURSOR[A ]/ [V] para aceder a o o
pégina PAN do mostrador PAN. 7 Se for neces§ér10, ajustar EQ, dinamicas, e o
nivel de envio aos efeitos internos de cada
_PAN | nrur + | gy 000000000 |u:1zee 4.4 0011 canal ou canal de pad.
LU R TR B N B - m Estdo agora completas as preparagdes para
JPHASE W ML M H N N e T adicionar o sinal do canal de entrada ou do canal
FAH @"‘T’ ‘a? '3"3' e 'E'@ 'E'@ ‘3"3' e do pad & mistura. Gravar a mistura no canal
(IBIE: : IE IE IE IE IE IE IE IE ,,,,,,, -yg 2 « .
|8 34 G R 18 FlFa F3; P4 LR estéreo como se descreve em “Gravar na pista

estéreo” (O p. 86).

0

&)

Se a pdgina que visualiza for diferente da pdgina
mostrada anteriormente, assegurar-se de que os canais
/ pads de entrada foram seleccionados como o objectivo
das suas operacédes. (Apresenta-se na parte superior
esquerda do mostrador) Se se seleccionarem os canais
de pista, premir uma das teclas [INPUT SEL] ou pads.
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Operagbes de mistura e combinagao

Utilizar indicadores para verificar o
nivel de cada canal

Durante a mistura ou a combinag@o, pode-se observar
os indicadores que mostram os niveis de entrada de um
s6 mostrador. Para o fazer, premir repetidamente a
tecla [VIEW] da sec¢do Selected Channel ou manter
premida a tecla [VIEW] e utilizar as teclas CURSOR
[A1/ [V ] para aceder a pagina METER do mostrador
VIEW.

Na pagina METER, o mostrador mudara conforme o
canal seleccionado actualmente (como mostrado na
parte superior esquerda do mostrador). Premir uma
tecla [INPUT SEL] para visualizar os indicadores para
os canais de entrada/canais de pad, ou premir uma tecla
[TRACK SEL] para visualizar os indicadores dos
canais de pista.

o Se se tiver seleccionado uma pista

)
............. T“H'I_l ﬂ a: |][| 2. !'

FH[IER
EUS
CH IEH
CH LIE

in'l'iiin'u'u'u'q'u

e Se se tiver seleccionado um canal de
entrada/canal de pad

Iﬂ[l[l[l[l[l'-lﬂ 12@@4.-4[IIIJLI|

(1) Botdo PEAK
Este botdo activa e desactiva a fun¢do peak hold do
indicador de volume. Quando este botao esta
activado, um indicador apresenta os picos dos
indicadores de volume e o seu indicador manter-se-4.
Para reajustar o indicador, desactivar temporariamente
o botdo PEAK. Este ajuste € compartilhado com a
pagina BUS do mostrador VIEW.

(2) Botdes PRE/POST
Estes botdes seleccionam se os indicadores de
volume na pagina METER indicam os niveis dos
pré-cursores (PRE) ou os niveis dos post-cursores
(POST). Este ajuste ¢ independente da pagina BUS
do mostrador VIEW.

(3) Indicadores de volume
Indicam o nivel de entrada de cada canal.

@ Manua| de instrugées do AW1 GG ....................................................

Visualiza todos os parametros para
um certo canal

E possivel que 4s vezes deseje consultar todos os
parimetros de mistura para um certo canal numa s6
mostrador.
Para tal, premir repetidamente a tecla [VIEW] da
seccdo Selected Channel ou manter premida a tecla
[VIEW] e utilizar as teclas CURSOR [A ]/ [V ] para
aceder a pagina CH VIEW do mostrador VIEW.
(Alguns elementos também podem ser editados a partir
desta pagina.)
O mostrador na pagina CH VIEW mudara conforme o
canal actualmente seleccionado (aparece na parte superior
esquerda do mostrador). Utilizar as teclas [INPUT SEL],
os pads 1 —4, as teclas [TRACK SEL], e a tecla [STEREO
SEL] para seleccionar o canal que desejar visualizar.
e Se se tiver seleccionado um canal de entrada, um
canal de pad, ou um canal de pista

® ©E©

Teack 1| | fy O0:00:22970 || 21200 40 D122

L[ J— CA-[¥EFF |
FADEF: | 1z @-rEFFR
_EUS |3 —_— DAl |
{ CHL/EH E HTT EFF  Eq u'.'n Z1—+RlKE
oy @ 5T
| ] Hmsi| an - |5 | ,5

IRRyRINT e

e Se se seleccionar canal de saida estéreo

MIEH | s1ERED Iy 00:00:22913 | J=1ze0 aa D122
_HETER |3 = reREn
FADER |3
EUZ |}
4 ATT  EFF EG DY
%ﬂﬂ-ﬂﬂ-ﬂ—-—@—@-}ﬂ
[ on O

(1) Emparelhar
Esta coluna indica o estado de emparelhamento das
pistas de numerag@o fmpar e de numeracio par
adjacentes. Os canais emparelhados sio indicados com
um simbolo em forma de coragio, e os canais ndo
emparelhados sdo indicados com um coragdo partido.
Deslocar o cursor para aqui e premir a tecla [ENTER]
para activar e desactivar o emparelhamento.

Notg'

O emparelhamento ndo pode ser desactivado para os
canais de pista 9/10 — 15/16, os canais de pad 1 - 4,
nem o canal estéreo.

(2) Comando ATT
Deslocar o cursor para este comando e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar a atenuacdo
do sinal num intervalo de 0 a —96 dB antes de entrar
no EQ. E a mesma funcio que o comando ATT. na
pagina EDIT do mostrador EQ.

(3) Phase (excepto o canal de saida estéreo)
Deslocar o cursor para aqui e premir a tecla
[ENTER] para mudar a fase do sinal entre N
(Normal) e R (Reverse, “Inversa”).



(@) Insercdo de efeitos
Permite inserir um efeito interno no canal. Se mover
o cursor para aqui e premir a tecla [ENTER],
aparecerd uma janela emergente, que permitira
seleccionar o efeito interno 1 ou 2.

B EQ
Deslocar o cursor para aqui e premir a tecla
[ENTER] para activar e desactivar o EQ.

(6 DYN
Deslocar o cursor para aqui e premir a tecla
[ENTER] para activar e desactivar as dindmicas.

(7) ON/OFF
Deslocar o cursor para aqui e premir a tecla
[ENTER] para activar e desactivar o canal.

EFF1 (excepto o canal de saida estéreo)
(9) EFF2 (excepto o canal de saida estéreo)
UX1 (excepto o canal de saida estéreo)

1) AUX2 (excepto o canal de saida estéreo)
Deslocar o cursor nestes comandos e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar os niveis de
envio do sintonizador para os buses de efeito 1/2 e
os buses AUX 1/2.
Deslocando o cursor a esquerda do comando e
premindo a tecla [ENTER], pode comutar entre o pré-
cursor (envia o sinal do pre-cursor para o bus) e o
post-cursor (envia o sinal de post-cursor para o bus).

(12 Comando PAN/BALANCE
Deslocar o cursor para este comando e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar a
panoramizacio (ou o equilibrio, no caso do canal de
saida estéreo) do sinal enviado do canal para o bus
estéreo ou para o bus L/R.

(13 Comando FADER (excepto o canal de saida
estéreo)
Colocar o cursor sobre este comando e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o nivel do
sinal enviado do canal para o bus estéreo ou para o
bus L/R. A amplitude € de =® a +6 dB.

Not

O comando FADER de um canal de pista seguir-se-d a
operagdo do correspondente cursor do painel 1 - 8 ou
9/10 - 15/16. No entanto, deve notar que, se ajustar um
comando no mostrador e depois manobrar o cursor do
painel, o valor nao mudard até que o cursor alcance o

OUTPUT LEVEL (s6 para o canal de saida estéreo)
Colocar o cursor sobre este comando e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o valor do
nivel de saida do sinal que se envia do canal de
saida estéreo para os jacks STEREO/AUX OUT e
MONITOR OUT. A amplitude de valores estd
compreendida entre = e 0 dB.

Not

O comando OUTPUT LEVEL seguird a operagdo do
painel [STEREO FADER]. No entanto, deve notar que,
se ajustar o comando no mostrador e depois actuar
sobre o cursor do painel, o valor nao se alterard até
que o cursor alcance o valor actual.

Inicializar um canal

Os parametros de mistura (EQ, dindmicas,
panoramizacio, etc.) de um canal podem ser
reajustados aos seus valores por defeito numa tnica
operagdo. Esta fun¢@o permite iniciar a mistura ou
combinag@o com os canais da pista a “zero”, e € uma
forma simples de reajustar os niveis aos seus valores
nominais se ja nao for escutar outros sons.

1 Na sec¢do Quick Navigate, premir
repetidamente a tecla [MONITOR] ou manter
premida a tecla [MONITOR] e as teclas do

CURSOR [A1/ [V] para aceder a pagina INIT.

HOHITOR| steren | Yy 00:00:22971 |J-1za0 4,4 D122]

3 SELECT CH FOR IMITIALIZE !

IHF".ITIE:!'IZEE:'IB:F‘IZF‘EZF‘J:F‘"I

TRRCE | 2.3 4 5 6.7 B 8-10211-127 13-4 15-16
T

Nesta pagina, pode inicializar em separado os
parametros de mistura dos canais de entrada 1 — 8,
dos canais pad 1 — 4 ou dos canais de pista 1 — 16.

2 Premir a tecla [INPUT SEL], pad ou
[TRACK SEL] do canal que desejar
inicializar.

Ao premir uma tecla ou um pad, a linha superior
do mostrador mostrard a mensagem
“CH.PARAMETER INITIALIZED,” e o
correspondente canal serd inicializado.

(Seré recuperada a biblioteca de canal 00.)

Um canal inicializado terd os seguintes ajustes de

valor actual. parimetros de mistura.
Canal de entrada Canal de pad Canal de pista
Phase sem alteracoes sem alteragbes  |sem alteragdes
Atenuacéao 0dB 0dB 0dB
EQ ON ON ON
Parametros de EQ plano plano plano
Activa/desactiva as dindmicas | OFF OFF OFF
Dynamics type COMP COMP COMP
Dynamics parameters sem efeitos sem efeitos sem efeitos

Se estiver emparelhado: Canal L |Canal L = L16,
Pan =L16, Canal R = R16. Se nao Canal R = R16
estiver emparelhado: centro

Se estiver emparelhado: Canal L
=L16, Canal R = R16. Se ndo
estiver emparelhado: centro

Fader 0 dB*

0dB sem alteragbes*

.................................................. Manua| de instrugées do AW1 6G @
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Operagbes de mistura e combinagao

Editar os parametros de EQ

Os capitulos intitulados “Gravar pistas” e
“Sobregravar” explicam como abrir uma biblioteca EQ
e utilizar o comando [EQ] da sec¢do Selected Channel
para definir ajustes. Seguidamente, descreve-se como
definir ajustes mais precisos nos pardmetros de EQ.

Premir uma tecla [INPUT SEL], um pad 1 —
4, uma tecla [TRACK SEL], ou a tecla
[STEREO SEL] para seleccionar o canal cujo
EQ desejar ajustar.

2 Se desejar, abrir a informacao de biblioteca
da biblioteca EQ.

3 Premir repetidamente o comando [EQ] da
sec¢do Selected Channel ou manter premido
o comando [EQ] e utilizar as teclas CURSOR
[A1/ [V] para aceder a pagina EDIT do
mostrador EQ.
A pégina EDIT do mostrador EQ permite editar
todos os parametros de EQ.

(? @ ® @ ®

=sTeRED | | fy O0:00:22.073 |J-1z0.0 ¢ D122

ATT. e ]
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Loy L-HMID H-HMID HisH T - 12
(100 (T 080 G HEHL -
if) BES I¢M LOBK (D 530k =30
ith+ 3510 - 3500 00ich+ w0 TEITET

(1) Botao ON/OFF
Activa e desactiva o equalizador.

(2) Curva de resposta
Indica graficamente a resposta aproximada do
equalizador.

(3) Botdo FLAT
Colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER] para reajustar a quantidade de realce/corte
de todas as bandas a 0 dB.

(4) Comando ATT. (Attenuation)
Atenua o sinal imediatamente antes de ser recebido
no EQ, num intervalo de —96 a 0 dB. Utilizado
principalmente para evitar que o sinal se corte ao
utilizar o equalizador para realgar um fragmento de
frequéncia especifica.

(5) Indicador de saida
Indica o nivel do sinal depois de passar pelo
equalizador.

(6) Comandos Q
Especificam a Q (inclinac¢io) a que se imprimird ou
cortara cada banda (HIGH, HI-MID, LO-MID,
LOW). O intervalo é 10 — 0.10, e os ajustes
superiores produzirdo uma curva mais abrupta.

(7) Comandos F (Frequéncia)
Especificam a frequéncia central do realce/corte,
num intervalo de 21.2 Hz — 20.0 kHz.
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Comandos G (Gain)
Especificam a quantidade de realce/corte, num
intervalo de —18,0 dB a +18,0 dB.

Deslocar o cursor até ao parametro que
desejar editar, e utilizar o sintonizador
[DATA/JOGT] para ajustar o valor.

5 Para mudar o tipo de banda LOW, mover o
cursor até ao comando Q da banda LOW e
rodar o sintonizador [DATA/JOG] para a
esquerda.

Com os ajustes EQ por defeito, a banda LOW € de
tipo shelving. (O campo de valor para o comando
Q indicara “L.SHL”.)

Se rodar o comando Q para a esquerda, o campo
de valor do comando Q mudard para um valor
numérico e passard para o mesmo tipo de
realce/corte que as bandas HI-MID e LO-MID.
Se continuar a rodar o comando Q para a
esquerda, o campo de valor do comando Q
indicara “HPF”, e a banda LOW funcionara como
filtro passa-alto. Se seleccionar “HPF”, pode
utilizar o comando G da banda LOW para
activar/desactivar o filtro passa-alto.

6 Para o tipo de banda HIGH, rodar o comando
Q da banda HIGH completamente para a
esquerda.

Com os ajustes EQ por defeito, a banda HIGH ¢
um tipo shelving. (O campo de valor para o
comando Q indicara “H.SHL”.)

Se rodar o comando Q para a esquerda, o campo
de valor do comando Q mudar4 para um valor
numérico e passard para o mesmo tipo de
realce/corte que as bandas HI-MID e LO-MID.
Se continuar a rodar o comando Q para a
esquerda, o campo de valor do comando Q
indicara “LPF”, e a banda HIGH funcionara como
filtro passa-baixo. Se seleccionar “LPF”, pode
utilizar o comando G da banda HIGH para
activar/desactivar o filtro passa-baixo.

7 Para activar/desactivar o EQ, premir a tecla
[ENTER].
Na péagina EDIT, pode premir a tecla [ENTER]
para activar/desactivar o EQ (excepto quando o
cursor esta situado no botdo FLAT).

iConselho!

® Se o mostrador do indicador se cortar porque realgou
uma certa banda, descer o comando ATT para
atenuar o sinal.

® O comando [EQ] da seccdo Selected Channel
continuard a funcionar embora se visualize a pdgina
EDIT do mostrador EQ.



Editar os parametros de dindmicas

Pode-se efectuar uma edicdo detalhada dos parametros
de dindmicas da mesma forma que para os pardmetros
de EQ.

1 Premir uma tecla [INPUT SEL], um pad 1 —
4, uma tecla [TRACK SEL] ou a tecla
[STEREO SEL] para seleccionar o canal
cujos parametros de dindmicas desejar editar.

2 Da biblioteca de dindmicas, recuperar os

ajustes mais parecidos com os que se lembrar.

3 Premir repetidamente o comando [DYN] da
sec¢ao Selected Channel ou manter premido
o comando [DYN] e utilizar as teclas
CURSOR [ A1/ [V ] para aceder a pagina
EDIT do mostrador DYN.

@

............... ﬂlERED o 000022913 |Jfizee 4.0 D122 |

] TWFE EEVIN FOURCE

COHE SELF | -
THREESHOLD RATIO  OUT GAIN 13
=Z34dE 331 + 5 .54 18
ATTACK  RELEASE KHEE e __:::ag
: ans  SEms |, 2 GELEILE
(1) Botdo ON/OFF
Activa/desactiva o processador.

(2 TYPE
Indica o tipo de dinamicas seleccionado
actualmente.
A indicagdo que aparece significa o seguinte.

COMP ...,

GATE ..............
COMPAND-H ..
COMPAND-S ...
DUCKING ....cceevuerersernennes

Notg'

Nao se pode alterar o tipo de dindmicas nesta pdgina.
Se desejar utilizar um tipo diferente, deverd recuperar
os ajustes de biblioteca que utilizam o tipo desejado.

(3) Curva de resposta
Este grafico indica a resposta aproximada dos
ajustes de dinamicas. O eixo horizontal do grafico é
o nivel de entrada, e o eixo vertical é o nivel de
saida.

() KEYIN SOURCE

Selecciona um dos seguintes como sinal de disparo
(sinal key-in) que controlard o processamento de
dindmicas.

SELF.......cccccc.... O sinal post-EQ do canal
seleccionado

LEFT ................... O sinal post-EQ do canal
adjacente da esquerda

AUXT ... O sinal imediatamente anterior
ao nivel de envio master do bus
AUX 1 bus

AUX2 ... O sinal imediatamente anterior
ao nivel de envio master do bus
AUX 2 bus

Nao poderd seleccionar LEFT se tiver seleccionado o
canal de entrada 1, o canal de pad 1, o canal de pista 1
ou o canal de saida estéreo.

iConselho!

Os ajustes de dinamicas e a operacgdo estdo vinculados
para canais emparelhados e para o canal de saida
estéreo.

Neste caso, o processamento de dindmicas funcionard
simultaneamente para ambos os canais se algum deles
exceder o nivel de umbral.

(5) GR (Reduciio do gain)

Indica a quantidade de reducdo de gain produzida
pelo processador de dindmicas, num intervalo de
—-18 dB a 0 dB.

(6) Indicador de saida

Indica o nivel do sinal depois de passar pelo
processador de dinamicas.

(7) Parametros

Aqui, pode editar os pardmetros do processador de
dindmicas. O tipo e a gama dos pardmetros variardo
conforme o tipo de processador de dindmicas.

Para mais detalhes acerca dos tipos de parametro e
sua fung¢do, consultar o apéndice.

4 Deslocar o cursor até ao parimetro que

desejar editar, e utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] para editar o valor.

Para activar/desactivar as dindmicas, premir a tecla
[ENTER].

Na péagina EDIT, pode premir a tecla [ENTER]
para activar/desactivar as dinAmicas sem ter em
conta a posi¢do do cursor.

Ter em conta que se editar ainda que seja um s6
parametro na pagina EDIT do mostrador DYN, o
funcionamento do comando [DYN] da seccio
Selected Channel mudara da seguinte forma para o
referido canal.
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Operagbes de mistura e combinagao

(1) Imediatamente depois de recuperar uma biblioteca
s6 de leitura que contém ajustes de dindmicas, se
rodar o comando [DYN] ajustar-se-ao
simultaneamente varios pardmetros que afectam o
processamento de dindmicas. (A importancia da
mudanca dependera da ultima biblioteca
recuperada.)

TVFE KEVIH SOURCE o ...
COMP SELF 00

THREZHOLD RATIO QuT GAIH
—29dE Z:1 + S5 .54B

/HTTHEK RELEASE KHEE T
oms  S&ms 2z GELF

SELECTED CHANNEL

TYFE FEVIN SOURCE o .......
COMP SELF ...
THEEZHOLD RATIO ouUT GAIN
—Z54dE g1 + S.adE -
ATTACK RELEAR*E KHEE :
18ms  &dms 1 GELE

(2) Para um canal para o qual tiver editado ainda que
seja um s6 parametro na pagina EDIT do mostrador
DYN, se rodar o comando [DYN] ajustar-se-4 sé o
ultimo parametro editado. (O dltimo pardmetro
editado é recordado para cada canal.)

TVFE EEVIH SOURCE o .......
COMP SELF 00

THREZHOLD FRATIO QuT GAIN
= §:1 + S5.84E8

/HTTHEK RELERZE KHEE -
1Sm= Edm= i Gk

SELECTED CHANNEL

TVFE EEVIH SOURCE o .....
COMP SELF 00

THREZHOLD RATIO QuT GAIN
= i1 + S.adE

/ ATTACK  RELEASE KHEE .
18ms  64ms 1 Gk L
(3) Se recuperar de novo uma biblioteca s6 de leitura

que contém ajustes de dindmicas, ao rodar o

comando [DYN] ajustar-se-do simultaneamente
varios parametros.

=y
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Editar os parametros de um efeito
interno

Utilizando a pagina EDIT dos mostradores EFF1 ou
EFF2, pode efectuar edi¢des detalhadas nos parametros
de efeito dos efeitos internos 1 e 2.

Se um efeito estiver ligado internamente através do
envio/retorno na sec¢do do misturador, também podera
editar nesta pagina os parametros (EQ, pan, AUX send,
etc.) do canal de retorno que processa o sinal de retorno.
Como exemplo, explicaremos como editar os ajustes
do efeito interno 1, ligado internamente através de
envio/retorno.

Para o efeito interno 1, recuperar uma
biblioteca de efeitos que use o tipo de efeito
que desejar.

Nao se pode mudar o tipo de efeito (por exemplo,
reverb, delay) na pagina EDIT. Primeiro deve-se
recuperar os ajustes da biblioteca que usam o tipo
desejado.

2 Na seccdo Selected Channel, premir
repetidamente o comando [EFF1] ou manter
premido o comando [EFF1] e utilizar as teclas
CURSOR [ A1/ [V] para aceder a pagina
EDIT do mostrador EFF1.

A pagina EDIT permite editar todos os parametros
do efeito.

® @

EFFT |stizeen | fy ODO0E2 9T | [s:1z00 4,4 DR
Bl TVFE USED A%
LiEkRkY|{ STEREQ DELAY [ EFFA
~SEHOJS pEpv L FEW.G L
2568 JEm=E + 4%

DELAY R FE.G R ‘

HIRATIO
@.5

375 .EAms + Zo5E

(1) Botao BYPASS ON/OFF
Activa/desactiva o efeito bypass. O efeito ndo se
ouve se o botdo estiver activado.

(2 TYPE
Indica o tipo de efeito seleccionado actualmente.

Nogg'

Ndo se pode mudar o tipo de efeitos nesta pdgina. Se
desejar utilizar um tipo diferente, deverd recuperar os
ajustes de biblioteca que utilizam o tipo de efeito
desejado.

(3 STEREO/MONO
Indica se o efeito é estéreo ou monoaural. Um efeito
de entrada estéreo € indicado com [g,e um efeito de
entrada monoaural € indicado com [g].

(4) USED AS
Indica como se usa este efeito. Se o efeito estiver
ligado internamente a seccdo da mistura via envio /
recepcao, serd indicado com “EFF1” ou “EFF2.” Se
o efeito estiver inserido num canal especifico,
indicard o nome do canal no qual se encontrar
inserido o efeito (por exemplo, “INPUT 17).



(5) Pagina Parameter / pagina Return channel

Nesta drea, pode editar os diversos pardmetros dos
efeitos. O contetido e a amplitude dos parametros
dependerio do tipo de efeito seleccionado.
Se o efeito estiver internamente ligado a sec¢do do
misturador via envio / recepcdo, esta drea mostrara
os parametros de mistura do canal de retorno o que
permitird editd-los.

Deslocar o cursor até ao parametro do efeito
que desejar editar, e utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] para editar o valor.

Dependendo do tipo de efeito, esta drea pode ser

usada para mostrar multiplas paginas de pardmetros.

Neste caso, premir vdrias vezes as teclas
CURSOR [V para aceder a pdgina de
parametros que contém os parametros que desejar
editar.

Por exemplo, a ilustragdo seguinte mostra as
péginas de parametros para o tipo de efeito

(1) EFF2SEND
Ajustar o nivel no qual o sinal é enviado desde o
canal de retorno para o resto de efeitos internos.

Notg

Nado pode enviar o sinal do canal de retorno 1 para
inserir o efeito 1 (jd que tal significaria enviar o sinal
de volta para o mesmo efeito). Por esta razdo, a pdgina
EDIT do mostrador EFF 1 ndo tem nivel de envio para
efeito 1. Pela mesma razdo, a pdagina EDIT do
mostrador EFF2 ndo dispde de nivel para o efeito 2.

(2) AUXISEND

(3) AUX2SEND
Desta forma, ajusta-se o nivel de envio do sinal
enviado do canal de retorno aos buses AUX 1/2.

(4 EFF2 PRE/POST
Altera o sinal enviado do canal de retorno para o
outro bus de efeitos entre pre-fader e post-fader.

(5) AUX1 PRE/POST

(6) AUX2 PRE/POST
Altera o sinal enviado do canal de retorno aos buses
AUX 1/2 entre pre-fader e post-fader.

STEREO DELAY.

TVFE USED RS ...
STEREO DELAY [ EFF1 .
DELAY L FE.G L HI.RATIO 7

253 Jam= + FiaE @a.as v
DELAY FE FE.3 F o
M 575 ..ams + E5E Lk

TVFE USED RS .

STEREO DELAY B _EFF1 .
- LEF e
Thiu 1@ .8kH=z
Hid BAL.
L 1@E8E |k
parametro MIX BAL.
iConselho!

As pdginas do pardmetro mostram os parimetros
especificos deste tipo de efeito. No entanto, para todos
os tipos de efeitos, o canto inferior direito da tiltima
pdgina de pardmetros terd um parametro MIX BAL
que ajustard o equilibrio da mistura entre o som do
efeito e o som original.

Para editar os pardmetros da mistura do canal
de retorno, aceder a dltima pigina de
pardmetros e premir de novo as teclas
CURSOR [V

Se o efeito estiver ligado internamente a seccio de
mistura via envio / recepc¢do, pode premir varias
vezes as teclas CURSOR [ Y| para aceder aos
parametros do canal de retorno. As paginas seguintes
sdo as mesmas para todos os tipos de efeitos.

® ) ®
T+FE USED A ...
STEREO DELA% |G EFFH | ..
4EFFZZEHD  AUHISENMD AUMZSEWD
— oo dE — oo JE — oo dE 7
EFFz AL ALME o
AFOST FRE FRE LE

® @) ®
TVFE UsED A 0 ...
STEREQ DELAY (B EFF1 | ..
4Eq HIGH  FREA a0
U@ .@adE 1@ .@akHx H-SHELF -~
Ea H-HID FREA& s

" BE.&8dE 4 .8@kHzZ @ .73 Lk

b

(1) EQ HIGH GAIN
(2) EQ HIGH FREQ
(3 EQ HIGH Q

() EQ H-MID GAIN
(5 EQ H-MID FREQ

(6) EQ H-MID Q
Estes especificam o gain, a frequéncia e Q para as
bandas HIGH e HI-MID do EQ do canal de retorno.
A amplitude de cada parimetro é a mesma que na
pagina EDIT do mostrador EQ.
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Operagbes de mistura e combinagao

® % ®

TVFE USEDAE ...
STER[EQ DELAY O0 _EFF1) ..

"EE L-HID FREW =& 777

7]
@@ .8dE 1 .9@kHz @.7@ o

E9 LOH FRES a
M @@ adE 125H L-SHELF Lk

R

(1) EQ L-MID GAIN
(2 EQ L-MID FREQ
(3)EQ L-MID Q

() EQ LOW GAIN
(5 EQ LOW FREQ
(6 EQLOW Q

Estes especificam o gain, a frequéncia e Q para as

bandas LO-MID e LOW do EQ do canal de retorno.

A amplitude de cada parimetro é a mesma que na
pagina EDIT do mostrador EQ.

TYFE UZED RE
STEREOQ DELAY [ EFF1
"PHH L FAH R RE TUFRH
L1& R16 @ .adE
(1D PANL
(2 PANR

Especifica, de forma independente, a panoramizagio
do canal de retorno para os canais L e R.

(3 RETURN
Ajusta o nivel de entrada do canal de retorno 1.

5 Aceder a pagina do canal de retorno que
desejar, deslocar o cursor para o parimetro e
rodar o sintonizador [DATA/JOG].

6 Para activar/desactivar o bypass de efeitos,
premir a tecla [ENTER].
Na pagina EDIT, pode premir a tecla [ENTER]
para activar/desactivar o bypass sem ter em conta
a posicdo do cursor.
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Inserir um efeito num canal de pista

O capitulo “Gravar pistas” descreve como inserir um efeito
interno num canal de entrada. Da mesma forma, pode
inserir um efeito num canal de pista ou num canal de pad.
Como exemplo, inserir-se-4 o efeito interno 1 num canal de
pista para o usar durante a mistura ou combinagio.

1 Na seccdo Selected Channel, premir

repetidamente o comando [EFF1] ou manter
premido o comando [EFF1] e utilizar as
teclas CURSOR [ A1/ [V ] para aceder a
pagina SEND do mostrador EFF1.

EFF 1 |teace 1 | ofy Q00022971 [J:i1ze0 a4 012.2]
BT W O o nieeie o le e [

Se a pdgina que visualiza for diferente da pdgina
mostrada anteriormente, assegurar-se de que os canais
de entrada foram seleccionados como o objectivo das
suas operagoes. (Se mostra na parte superior esquerda
do mostrador) Se se seleccionarem os canais de
pista/pad, premir uma das teclas [TRACK SEL].

Deslocar o cursor para o campo EFF INSERT
do canal no qual se insere o efeito 1, e premir
a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmagao para libertar o efeito interno 1 da
ligagdo de envio/retorno.

Releq=se EFF1 Send?
EED

Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

O efeito interno 1 sera inserido no canal
seleccionado da pista.

Premir duas vezes o comando [EFF1] para
aceder a pagina LIBRARY do mostrador EFF1.

Seleccionar a biblioteca que desejar usar para
esse canal.

Notg

Se inserir um efeito interno num canal, a pdgina SEND
do mostrador EFF1 jd ndo mostrard as pdginas 1 — 4 do
canal de retorno. Para ajustar o equilibrio entre o som
original e o som do efeito, usar o pardmetro MIX BAL.,
indicado na ultima pdgina de parametros.

iConselho!

Pode-se inserir um efeito usando o campo de insercd@o
de efeitos da pdgina CH VIEW do mostrador VIEW
(Op. 91).



Capitulo 10 ““““

Criar um CD de audio

Neste capitulo descreve-se como pode usar a unidade de CD-RW para criar um
CD de dudio e como reproduzir um CD de 4udio.

Criar um CD de audio

Na AW16G, pode seleccionar uma ou mais
composic¢des do disco rigido e escrever os dados de
dudio da pista estéreo de cada composi¢cao num disco
CD-R/RW em formato CD-DA. O suporte CD-R/RW
no qual se escreverem dados, pode ser reproduzido
numa unidade de CD-RW ou num leitor convencional
de CDs do mesmo modo que um CD de dudio.

Nog'
Alguns leitores de CDs que ndo aceitam os suportes CD-
R/RW podem ndo reproduzir os CDs que tiver criado.

Para criar um CD, primeiro deve registar uma ou mais
composicdes numa “lista de pistas” e depois escrever
as pistas virtuais seleccionadas para a pista estéreo de
cada composi¢do (a “pista actual”’) no CD na ordem
especificada pela lista de pistas.

Pode ser escrito um maximo de 99 pistas (dreas num
suporte de CD nas quais se pode escrever dados de
dudio de forma individual) num volume de suporte
CD-R/RW, e cada pista deve ter uma dura¢do minima
de 4 segundos. A dura¢dio maxima de tempo que se
pode escrever € de cerca de 74 minutos em suportes de
650 MB, ou de 80 minutos em suportes de 700 MB.

Os tipos de suporte que podem ser usados
com a unidade CD-RW

A unidade CD-RW da AW 16G pode usar dois tipos de
suporte: “CD-R”, que permite gravar e adicionar dados,
e “CD-RW”, que permite limpar os dados ja gravados e
escrever de novo sobre este suporte. Cada tipo de
suporte tem as caracteristicas indicadas a seguir.

e CD-R
Pode-se escrever dados neste suporte, e adicionar
mais informagdo noutro momento. N&o se podem
eliminar nem reescrever dados ja escritos. Logo que
efectuar o processo conhecido como “finalizar o
disco,” os dados de dudio escritos no CD-R podem
ser reproduzidos por unidades CD-RW e pela maior
parte dos leitores de CDs.

e CD-RW
Além de escrever e adicionar dados, este suporte
permite limpar todos os dados gravados para
escrever de novo no suporte. Os dados de dudio
escritos num CD-RW podem ser reproduzidos pela
unidade CD-RW ou por leitores de CDs que aceitem
suportes CD-RW.
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Criar um CD de audio

Métodos de gravacdo de um CD de audio

Existem duas formas de gravar dados de dudio num
suporte CD-R/RW.

e Track At Once
Este método permite escrever os dados em unidades
de pistas de CD. A vantagem deste método é que
pode adicionar novos dados ao suporte que ja
contém dados.

Com o método de pistas descontinuas (Track At
Once), os dados desde o inicio da pista estéreo de
uma composi¢ao sdo escritos no CD como uma
pista. Inclusivamente, se houver uma parte da
composicdo que nao contém dados, serd escrita
como siléncio nos dados de dudio.)

Dado que cada pista € escrita de forma individual,
quando se utiliza este método, entre cada duas pistas
criar-se-4 um intervalo aproximado de uns 2
segundos.

Start End
Composi- ¢ L
Gao A
Start End

Composi-

cao 8

CD de

audio

Pista 1 Pista 2

intervalo (2 segundos)

Para que um disco escrito com o método de pistas
descontinuas (Track At Once) seja reproduzido na
unidade CD-RW ou num leitor de CDs, deve
efectuar um processo denominado “finalizar” para
escrever a informacao das pistas no disco. Uma vez
finalizado um disco, ja ndo podera escrever mais
dados nele.
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e Disc At Once
Este método escreve todas as pistas a0 mesmo
tempo. Com o método de pistas descontinuas (Track
At Once), os dados desde o inicio da pista estéreo de
uma composicao sio escritos no CD como uma pista.

Dado que a gravag@o ndo pdra até se terem escrito
todos os dados, ndo havera separacgio entre pistas.

Start End
Composicao A L ¢
Marcador = 3 '
off Start; End

Composicao B
Marcador =
off

CD de audio

Pista 1 Pista 2
sem separacao

Quando usar o método de pistas continuas (Disc At
Once) para escrever um CD, pode usar o ponto
inicial, o ponto final e os marcadores atribuidos a
composicdo da AW 16G para dividir uma
composicao continua em vdrias pistas de escrita.

Por exemplo, é conveniente quando se tiver gravado uma
interpretacdo em directo como uma sé composi¢io, e
desejar atribuir nimeros de pista a0 mesmo tempo que
deseja que se reproduza de forma continua.

Start 1 2 End
Composicao A J' ¢ i i
Marcador =} ’ ’ !
on Start; 1 2 End

Composicao B
Marcador =
off i

CD de audio

Pista1 Pista2 Pista3 Pista 4

g

® Uma pista de duracdo inferior a quatro segundos nd@o
pode ser escrita num CD de dudio. Se utilizar
marcadores de ponto inicial/ponto final para dividir uma
composigdo em vdrias pistas, verificar que cada uma
delas tenha uma duragdo minima de quatro segundos.

® Se a duracdo da pista estéreo ultrapassar o tempo util
do suporte, pode criar um CD de dudio ajustando o
ponto inicial/ponto final para que a regido se
encontre dentro da duragdo admitida (Up. 102).

Os suportes que escrever utilizando o método Disc At
Once serdo finalizados automaticamente e poderdo ser
reproduzidos por uma unidade CD-RW ou por um leitor
de CDs que aceite este tipo de suportes. No entanto, ndo
se poderdo adicionar mais dados a um disco que se tiver
gravado com este método, Disc At Once.



Ajustes basicos para a unidade CD-RW

Antes de escrever realmente os dados no CD, devera
efectuar uns ajustes basicos na unidade CD-RW.

1 Na sec¢ao Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [CD] ou manter premida
a tecla [CD] e utilizar as teclas do CURSOR

[A1/[V] paraaceder a pagina SETTINGS do

monitor CD.
® ®
[ G0 |teace o | gy O0002 1590 |s=1ze0 aa D11
COHRITE[] CO-Fl | AUDIO HRITE " DATA KRITE
0 FLAY |3 HEDIR ERASE - SPEED =% .  SPEED xd
ERCEUF CHAFARE } -

| e TEZT |-

FeereeTe) S
S UMDERRU :
" FROTEQ]T m=HELE] | RCCEES |

$o0 60

(1) CD-RW MEDIA ERASE
Limpa os dados escritos no suporte CD-RW. Para
mais detalhes, consultar “Limpar o suporte CD-
RW” (Op. 105).

(2) AUDIO WRITE SPEED
Selecciona a velocidade a que serdo escritos 0s
dados de dudio no suporte CD-R/RW.

(3) Botdo TEST
Especifica se serd efectuado um teste de escrita ao
gravar os dados.

(4) Botao WRITE
Especifica se a actual operagao de escrita serd efectuada.

(5) Botdo UNDERRUN PROTECT
Activa/desactiva a fungdo que evita a falta de dados
no buffer (buffer underrun, um erro que se produz
quando a transferéncia de dados ndo se pode igualar
a velocidade de gravacao).

(6) DATA WRITE SPEED
Indica a velocidade a que os dados diferentes dos de
dudio para CD (por exemplo, copias de seguranga
de dados ou ficheiros WAV) serdo escritos em
suportes CD-R/RW. Normalmente indicard x8.
Indicara x4 se o suporte aceitar uma velocidade de
escrita maxima de x4. Este campo € s6 para
visualizar, e ndo pode ser editado.

(7) Botdio COMPARE
Se o botdo estiver activado, os dados originais serdo
comparados com os dados da copia de seguranga ou
com o ficheiro WAV exportado, depois de finalizar a
operacdo de cOpia ou gravacgdo para verificar se se
produzem erros ao escrever os dados.

Botdo MOTOR ON ACCESS/DISC IN
Selecciona uma das duas opgdes para especificar como
se comportard a unidade ao inserir um suporte CD-R/RW.

ACCESS........cccoceel A unidade rodar4 s6 se for
necessario efectuar um acesso.

RESTORE

DISCIN .....cccocevennenne. A unidade rodard sempre que se
insira um suporte.

2

3

4

Mover o cursor para o campo AUDIO
WRITE SPEED e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para seleccionar a velocidade de
escrita.

Pode-se seleccionar x8 (oito vezes mais rapido que
um leitor de dudio) ou x4 (quatro vezes mais
rdpido que um leitor de dudio). Em geral utiliza-se
x8, e s0 se selecciona x4 se se produzirem erros de
escrita.

Usar o botdo TEST e WRITE para seleccionar

a(s) operagdo (0es) de gravacao.

Os botdes TEST e WRITE especificam se se

efectua um teste de escrita e/ou a operacdo de

escrita actual. A combinacg@o de botdes

seleccionada determinard a(s) operacao(des) que

serdo levadas a cabo, da seguinte forma.

S6 o botao TEST activado........... S6 se efectuard o

teste de escrita.
S6 o botao WRITE activado....... Escrever-se-4 de
imediato.

Ambos os botoes WRITE e

TEST activados............ Primeiro, efectua-se um teste
de escrita e depois a operacdo
real de escrita.

Dependendo do suporte e do estado do disco

rigido, é possivel que se produzam erros ao

escrever os dados. (Se usar um CD-R, o suporte

ficard inutilizado.) Desta forma, pode-se activar o

botdo TEST para verificar se vai ocorrer um erro,

antes de comegar a escrever no disco realmente.

Se ocorrer um erro durante o testo, para-se o

procedimento e pode-se entdo seleccionar uma

velocidade de gravag@o inferior ou pode-se ajustar

o botao UNDERRUN PROTECT para ENABLE.

Se desejar, ajustar o botilo UNDERRUN
PROTECT para ENABLE.

A unidade CD-RW da AW16G dispde de uma
funcdo para evitar erros do tipo “buffer underrun”
que podem ocorrer se a transferéncia de dados nao
coincidir com a velocidade de gravagdo.

Se alterar o botaio UNDERRUN PROTECT para
“ENABLE”, esta funcdo serd activada e evitar-se-4
a falta de dados no buffer (buffer underrun).

Notgl
Se ajustar este botao para ENABLE, o botdo TEST
serd automaticamente desactivado. Além disso, se o

botdo TEST se activar, este botdo ajustar-se-d de forma
automdtica para DISABLE.
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Criar um CD de audio

Escrever informacao de audio (Track At Once)

Agora explicaremos como utilizar o método Track At
Once para escrever pistas estéreo a partir de
composic¢des guardadas no disco rigido para suportes
CD-R/RW. Usar este método se tiver decidido
adicionar mais pistas ao disco, ou se desejar uma
segunda separagdo entre pistas.

1 Verificar que seleccionou a pista virtual

correspondente para a pista estéreo da(s)
composi¢ao(des) que deseja escrever.
S6 a pista virtual que pode ser reproduzida pela
pista estéreo (isto é, a “pista actual”) serd escrita
no disco. Se ndo seleccionar a pista virtual
correcta, abrir esta composi¢do, usar a pagina
ST.TRACK do monitor MONITOR para passar a
pista virtual correcta e guardar a composigao.

2 Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas
CURSOR [A 1/ [V] para aceder a pagina CD
WRITE do monitor CD.

Imediatamente depois de aceder a esta pagina, no
monitor serdo visualizados os dois botoes
seguintes.

{C0 HEITE EY
i [TEACE AT GHCE
q | Dizc AT oHCE )

Thack 1| g O0(00:2 1590 [J1ze0 4/ DTLH ]|

(1) Tecla TRACK AT ONCE

Cria um CD de dudio com o método Track At Once.

(2) Tecla DISC AT ONCE
Cria um CD de audio com o método Disc At Once.

Inserir um suporte CD-R/RW na unidade,
colocar o cursor sobre o botdo TRACK AT
ONCE, e premir a tecla [ENTER].

Aparecerd um monitor como o mostrado a seguir.

® @

COHRITE ERaiill

TE EV
CoPLAY [ TRACK AT GHCE

é Track 1| gy |00:00:2 1530 | [2-1ze0 4. a DILY |

nTH g
[FirauiEelns 3 SHo TRACK— -2
1

ERECUTE

;

©—oI
®

(1) Song list
Esta é uma lista das composi¢des que contém pistas
estéreo que serdo escritas no suporte CD-R/RW. A
linha rodeada pela linha tracejada € a seleccionada
actualmente para as operagdes. Se ndo tiver sido
registada nenhuma composi¢ao, indicard “-NO
TRACK-".
Se os dados de dudio ja foram escritos no suporte
CD-R/RW inserido mas este ainda nio foi
finalizado, visualiza-se a mensagem “—EXIST>—
para os dados ja escritos.

(2) Botiio FINALIZE
Finaliza o suporte inserido, escrevendo no mesmo a
informacao de pistas.

(3) Botdo INS
Insere uma nova composic¢ao diante da composicao
seleccionada actualmente na lista.

(4) Botao NEW
Adiciona uma composi¢io ao final da lista de
composicdes.

(5) Botiio DEL
Limpa a composi¢do seleccionada da lista.

(6) Botao EXECUTE
Efectua a escrita no suporte de CD.

iConselho!

Se tiver inserido um suporte CD-RW que contém dados
escritos usando outro método diferente de Track At
Once, visualizar-se-d uma janela emergente
imediatamente depois do passo 3, perguntando se
deseja limpar os dados. Se desejar limpar todo o
suporte, mover o cursor para o botdo OK. Se desejar
cancelar a operagdo de criagdo de um CD de dudio,
colocar o cursor no botdo CANCEL. A seguir, premir a
tecla [ENTER)].

Mover o cursor até ao botao NEW, e premir a
tecla [ENTER].

A lista de composi¢des mostrard informacao
(nimero de pista/nome da composicao/tamanho
da pista estéreo) para a composi¢ao que serd
escrita na pista 1 do CD.

5 Deslocar o cursor até ao aro tracejado da lista
de composi¢des e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para seleccionar a composi¢ao
que sera escrita na pista 1.

Notd

® Quando rodar o sintonizador [DATA/JOG], s6 verd as
composigcoes para das quais a pista estéreo actual
contém informagdo.

® As composigcoes com uma pista estéreo de duracdo
inferior a quatro segundos ndo serdo visualizadas.

® As composigcoes com uma pista estéreo de duracdo
superior a 324 minutos ndo serdo visualizadas.



Repetir os passos 4 e 5 para seleccionar as
composi¢des que serdo escritas na pista 2 e
seguintes.

iConselho!

® Quando deslocar o cursor até ao botdo NEW e premir
a tecla [ENTER)], serd adicionada uma nova
composigdo no final das composigades jd existentes.

o Se utilizar o botdo INS em vez do botdo NEW, pode
inserir uma nova composicdo imediatamente antes da
composigdo seleccionada na lista.

® Pode-se utilizar o botdo DEL para limpar a
composigdo seleccionada actualmente na lista de
composigoes.

T
Notg

Quando adicionar uma composigdo a lista de

composigoes, inicialmente serd sempre seleccionada a

mesma composicdo. Mudar conforme as suas

preferéncias.

7 Mover o cursor para o botdo EXECUTE e
premir a tecla [ENTER].
Uma janela emergente pedird confirmagdo.

HWrite ST Track to COY
]

Para iniciar a escrita, deslocar o cursor para o
botdo OK e premir a tecla [ENTER].

Durante a escrita de informacéo no suporte,
aparecerd uma janela emergente que indica “CD
Writing...” Completada a escrita, uma janela
emergente perguntard se deseja finalizar.

Finalize This HMedia?

CAHCEL

Nét

® Se aparecer a mensagem de erro “ATAPI Error!” ao
gravar, é possivel que tenha ocorrido uma falta de
dados no buffer. Neste caso, reduzir a velocidade de
gravagdo para 4x ou ajustar o botio UNDERRUN
PROTECT na posicdo ENABLE (O p. 99).

® Se tiver activado o teste de escrita na sec¢do “Ajustes
bdsicos para a unidade CD-RW” (Up. 99), serd
efectuado um teste de escrita antes de escrever a
informagdo. Se surgir algum problema durante o
teste de escrita, aparecerd uma mensagem de erro.

e Serd escrita automaticamente informacdo de
restricdo de copias no CD criado.

Para finalizar o disco, mover o cursor para o
botdo OK e premir a tecla [ENTER].

Se nado desejar finalizar o disco, mover o cursor
para o botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].
Com isto se completa o processo de escrita.

........................................................................................................................................................................ Manua| de instrugées do AW1 6G @



Criar um CD de audio

Escrever informacdo de audio (Disc At Once)

(3) Botio INS
Insere uma nova composi¢do diante da composi¢ao
seleccionada actualmente na lista.

Agora explicaremos como utilizar o método Disc At
Once para escrever pistas estéreo em suportes CD-
R/RW a partir de composi¢des guardadas no disco

rigido. Utilizar este método se ndo desejar criar um (4) Botio NEW
siléncio entre cada pista do CD, ou se desejar escrever Adiciona uma composi¢ao ao final da lista de
. . fa composicdes.
uma s6 composi¢ao dividida em vdrias pistas no CD. ® Bot:”fo D%EL
1 Verificar que seleccionou a pista virtual Limpa a composi¢do seleccionada da lista.
correspondente para a pista estéreo da(s) (® Botdo EXECUTE
composicio(des) que deseja escrever. Executa a escrita no suporte de CD.
iConselho!

Se jd houver informacdo escrita no suporte CD-RW
inserido, aparecerd imediatamente uma janela
emergente depois do passo 3, perguntando se deseja
limpar a informagdo.

Deslocar o cursor até ao botdo OK, se desejar limpar todo
o suporte, ou até ao botdo CANCEL, se desejar cancelar a
operagdo. A seguir, premir a tecla [ENTER].

2 Se desejar dividir a composicao em pistas de
CD nas posicdes de marcador especificadas
dentro da composic¢ao, verificar que ajustou
marcadores nas posi¢cdes adequadas.

Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas
CURSOR [ A1/ [V] para aceder a pdgina CD
WRITE do monitor CD.

.| ETERED gy 00:00:00.000 [J-1zae 4.4 D01 1]

[Hice HRITE BV
] [TRACE AT GHCE
[ isc At oHcE |

Mover o cursor até ao botdao NEW, e premir a
tecla [ENTER].

A lista de composi¢des mostrara informagdo
(ndimero de pista/nome da composi¢do/tamanho
da pista estéreo) para a composi¢do que serd
escrita na pista 1 do CD.

SETTIHG

Deslocar o cursor até ao aro tracejado da lista
de composi¢des, e rodar o sintonizador

Mtovi:r oEci‘\lllrrrsI;‘)lr{ate DISC AT ONCE e premir [DATA/JOG] para seleccionar a composi¢ao
atecla[ - que sera escrita na pista 1.

Aparecerd o seguinte monitor.
Notd

® @ o

® Quando rodar o sintonizador [DATA/JOG], s6 verd as
composigdes para as quais a pista estéreo actual
contém informagdo.

® As composigcoes com uma pista estéreo de duragcdo
inferior a quatro segundos ndo serdo visualizadas.

® As composigcdes com uma pista estéreo de duracdo
superior a 324 minutos ndo serdo visualizadas.

b HEITE EY
CopLRy ] PISCAT nmc:l
EACEUF | el

RESTORE

SETTIHG g

- L. E sTERED | Yy (O0:00:00.000 | |J:1z0.0 4.4 0011

Jf....~HO TRACK-

7 Se desejar que a pista estéreo da composicado
seleccionada se divida em pistas de CD na

() Song list posi¢do de cada marcador, deslocar o cursor até

@

@ Manual de instrugdes do AW16G

Esta € uma lista das composi¢des que contém pistas
estéreo que serdo escritas no suporte CD-R/RW. A
linha rodeada pela linha tracejada € a seleccionada
actualmente para as operacdes. Se ndo tiver sido
registada nenhuma composi¢do, indicard “-NO
TRACK-".

Botao MARKER

Para cada pista estéreo, activa ou desactiva os
marcadores ajustados dentro dessa composigao.
Quando mover o cursor para este botdo e premir a
tecla [ENTER], serdo activados o ponto de inicio, o
ponto final e os marcadores dentro da pista estéreo
seleccionada actualmente. (Aparecerd um icone de
“bandeira” na parte esquerda da lista.) Se os
marcadores estiverem activados para uma pista
estéreo, serd escrito um nimero de pista no CD na
posi¢do de cada marcador. Independentemente das
dreas de siléncio, serd escrita toda a regidao
compreendida entre os pontos Start e End.

ao botao MARKER e premir a tecla [ENTER].
Os marcadores ficardo activados para a referida
composicio, e aparecerd um icone de “bandeira”
na parte direita da lista.

iConselho!

® Os marcadores podem ser activados/desactivados
independentemente para cada composigdo.

® Quando utilizar marcadores para dividir uma pista
estéreo, serd especificada a posicdo das divisoes em
unidades de 1/75 segundo.

Notd

® Ter em conta que, se activar os marcadores, 0s
niimeros de pista mostrados na lista ndo coincidirdo
com o niimero de pistas escritas no CD.

® Pode-se escrever um mdximo de 99 pistas num CD de
dudio. Se, por exemplo, activar os marcadores para a
composigdo escrita na pista 1 do CD, e se esta
composigcdo contiver 98 marcadores, ndo serd
possivelescrever nenhuma outra composi¢d@o no
referido suporte CD-R/RW.



9

10

11

Repetir os passos 5 — 7 para seleccionar as
composi¢des que serd escritas na pista 2 e
seguintes.

iConselho!

® Quando deslocar o cursor até ao botdo NEW e premir
a tecla [ENTER)], serd adicionada uma nova
composigdo no final das composicées jd existentes.

® Se utilizar o botd@o INS em vez do botdo NEW, pode
inserir uma nova composicdo imediatamente antes da
composigdo seleccionada na lista.

¢ Pode-se utilizar o botdo DEL para limpar a composi¢d@o
seleccionada actualmente na lista de composigoes.

T

Notg

Quando adicionar uma composicdo a lista de composigaes,
inicialmente serd sempre seleccionada a mesma
composigcd@o. Mudar conforme as suas preferéncias.

Mover o cursor para o botdo EXECUTE e
premir a tecla [ENTER].

Uma janela emergente pedird confirmagao.

COMFIEHATION
Hrite 5T Track to CO7

Para iniciar a escrita, deslocar o cursor para o
botdo OK e premir a tecla [ENTER].

Durante a escrita de informagdo no suporte,
aparecerd uma janela emergente que indica “CD
Writing...” Completada a escrita, serd expulso o
suporte CD-R/RW e aparecerd a seguinte janela
emergente.

ki te Once HMore?

CHHCEL]

Not

e Se tiver activado o teste de escrita na seccdo “Ajustes
bdsicos para a unidade CD-RW” (U p. 99), serd
executado um teste de escrita antes de escrever a
informacdo. Se surgir algum problema durante o
teste de escrita, aparecerd uma mensagem de erro.

e Serd automaticamente escrita informagdo de
restri¢do de copia no CD criado.

Se desejar criar outro CD com idéntico contetido,
inserir um novo suporte, deslocar o cursor para o
botdo OK e premir a tecla [ENTER]. A escrita
iniciar-se-a de novo.

Alternativamente, pode deslocar o cursor até ao
botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER] para
sair do processo de escrita.

Criar um CD de dudio

Manual de instrugdes do AW16G @



Criar um CD de audio

Finalizar o suporte CD-R/RW

Agora explicaremos como finalizar um suporte CD-
R/RW escrito utilizando Track At Once, de modo que o
disco possa reproduzir-se numa unidade CD-RW ou
num leitor de CD.

jConselho!

Os suportes CD-R/RW escritos com a AW16G
utilizando Track At Once (e ainda ndo finalizados) nao
podem ser reproduzidos noutra unidade CD-RW ou
leitor de CD, mas podem ser reproduzidos com a
Jungdo CD Play da AW16G (Up. 106).

1 Inserir o suporte CD-R/RW que desejar
finalizar na unidade CD-RW.

Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas
CURSOR [A]/ [V] para aceder a pagina CD
WRITE de a monitor CD.

Mover o cursor ao botdo TRACK AT ONCE
e premir a tecla [ENTER].

Aparecerd a seguinte monitor, e a lista de pistas
mostrard o contetdo escrito en dicho suporte CD-
R/RW. As pistas ja gravadas se visualizaran
como“—EXIST>— .

_______________ | STERED O0:00-00.000 | J=1z0.0 4.4 D011
“Té'.?.;'ﬁf&'n.;g|-a1 ——EX|15T——18 30E |
1 _ToTaLSd .2HE |82 ——EX | ST-—15.,
oS ——Ex | 3T——15»

[HEH] |@4 ——EXIST——18.
@S ——EX|ST-—16.

4 Mover o cursor para o botdo FINALIZE e
premir a tecla [ENTER].
Uma janela emergente pedird confirmag@o para a
operagdo de finalizagao.

5 Para finalizar o disco, mover o cursor para o
botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Se decide néo finalizar o disco, mover o cursor ao
botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].

Notg'

Uma vez iniciada, a operacdo de finalizagcd@o ndo pode
ser interrompida. Executar esta operagdo com cuidado.
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Limpar o suporte CD-RW

Agora explicaremos como limpar toda a informacao
escrita no suporte CD-RW, de modo que seja possivel
utilizar o disco CD-RW como disco em branco. Deverd
efectuar esta operacdo num disco que tenha sido
utilizado para guardar dados informaticos, etc., se
desejar utilizar o referido disco na AW16G.

iConselho!

Como se elimina informacdo necessariamente ao criar
copias de seguranga da informacdo da AW16G num
suporte de CD-RW, ou quando se escreve informacédo
de dudio num suporte de CD-RW, ndo é necessdrio
executar o seguinte procedimento de todas as vezes que
voltar a utilizar o disco.

Notg'

A informagdo eliminada ndo pode ser recuperada.
Executar esta operagdo com cuidado.

1 Na sec¢ao Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas do
CURSOR [ A1/ [V] para aceder a pdgina

SETTINGS do monitor CD.
[H]1]

D HEITE |
COFLAY |

STERED | 00:00:00.000 |J=1ze8 4.4 0011
CD-Fikd " AUDIC HRITE DATA WRITE
HEDIA ERASE SPEED xZ -  SPEED x4

| o TEZT |- COHFARE
JFERFECTLYY: mfnumn oH

{NHDERRUH :
PRoTECT \LISHELE] | RCCEZE]

2 Deslocar o cursor no campo CD-RW MEDIA
ERASE, e premir a tecla [ENTER] para
seleccionar o método de limpeza seleccionado.
Cada botio selecciona o seguinte método de limpeza.

Botao SIMPLY .............. S6 eliminara a informagio
escrita no TOC (Tabela de
contetido) do dispositivo CD-
RW. Se seleccionar este
método, demorard muito pouco
a limpar o suporte de CD-RW.

Botao PERFECTLY ..... Toda a informagc@o escrita no
suporte CD-RW serd
completamente limpa. Como
este método elimina toda a
informacdo do suporte,
demorard mais que SIMPLY.

Deslocar o cursor para o botao desejado e premir a

tecla [ENTER]. Uma janela emergente pedird a

confirmacio da limpeza.

e Se activar o botao SIMPLY

Er-aze CD-RH Hedia?

e Se activar o botao PERFECTLY

Erase CO-RFW Media
Perfectly?

IE

Para efectuar a limpeza, deslocar o cursor
para o botao OK. Se decidir que ndo deseja
limpar o disco, deslocar o cursor para o botdo
CANCEL. A seguir, premir a tecla [ENTER].
Se tiver seleccionado o botdo OK, a limpeza
comegard. (Esta operagdo nao pode ser parada.)
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Criar um CD de audio

Reproduzir um CD de audio

Pode-se utilizar a unidade CD-RW para reproduzir um
suporte de dudio CD ou CD-R/RW convencional onde
se tenha escrito informacdo de 4udio. E conhecida
como a fun¢do CD Play.

iConselho!
A fungdo CD Play também pode reproduzir informacdo
de dudio de um CD-ROM de modo misturado (so pista
2 e posteriores) ou CD Extra (so primeira sessdo).

1 Na sec¢ido Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas do
CURSOR [A ]/ [V] para aceder a pagina CD
PLAY do monitor CD.
Nesta pagina pode reproduzir um CD de dudio
inserido numa unidade de CD-RW.

[N EE=E 00:00-00.000 | J:1z0.0 4. OOL1
LOHRITE | "EO PLAY TRACK TIHE | o
0 F LA D -5
_ERCEWF | ™Fh FLAY - GFF : T
RESTORE|] i Zhin TRACK: H P -8
. JinFuT cH[EUTE] | e U -3n

-48
| TF

bo s
(1) Botdo CD PLAY

Activa e desactiva a fungdo CD Play.

(2) Botdo INPUT CH MUTE/MIX
Utilizar este bot@o para especificar se os sinais dos
canais de entrada 1 — 8 serdo enviados juntamente
com a reproduc¢do de CD (botao MIX), ou se s6 serd
enviado o sinal CD (botdao MUTE).

(3) Lista

Visualiza as pistas de CD de dudio inseridas na
unidade CD-RW.

2 Inserir o CD de dudio que desejar reproduzir
na unidade CD-RW.

Mover o cursor para o botdo CD PLAY e
premir a tecla [ENTER].

A funcgdo CD Play serd activada e lerd a
informacao da pista CD.

CD  |sterec | €D teece 00 Tine 000000 |
COFLAYT TERCE  TIHE ... o
|_| *LAY [ (S - B
BACKUP |3 e -
RESTORE[Z S - ol O0:01 : 40 . - 18
ETTiMG|] | PFPUT cH[EITE] [if: O0:01:40 ... -an
03 oo:0l:H0 |... -4g

04 oo:01:40 |'CR
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Para reproduzir as pistas de CD, premir a
tecla PLAY [P ]. Para parar, premir a tecla
STOP [m].

Durante a reprodugao, a saida de dudio da unidade
CD-RW serd enviada directamente para o canal de
saida estéreo. Utilizar o cursor STEREO para
ajustar o volume.

Com a func¢do CD Play activada, as teclas da
seccdo de transporte terdo as seguintes fungdes.

Tecla Funcionamiento
Tecla PLAY [ ] Reproduzir
Tecla STOP [m] Para
Tecla REW [ €« ]/tecla FF Rebobinagem/avancgo

T rapido
Dial [DATA/JOG]
[Teclal-a]/tecla [p]]

Selecciona pistas

Selecciona pistas

iConselho!

® Quando o cursor for colocado na lista, pode-se rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar as
pistas.

® Enquanto o CD de dudio estiver a reproduzir-se,
piscard o indicador de acesso da seccdao do monitor.

5 Para sair da fung¢do CD Play, deslocar o
cursor para o botdao CD PLAY e premir a
tecla [ENTER].

NotgI

® O botd@o CD PLAY pode ser activado/desactivado com
0 CD parado.

e Com o botdo CD PLAY activado, a unidade CD-RW
bloqueard e ndo se poderd extrair o disco.
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Sampler de loop rapido

Este capitulo descreve como usar a seccao Quick Loop Sampler.

Acerca do Sampler de loop rapido

A AW16G contém um sampler de loop rapido que
permite tocar formas de onda estéreo (samples) por
meio dos quatro pads.

Cada pad 1 — 4 tem quatro bancos de samples (A-D) as
quais se podem atribuir amostras. Mudando o banco de
amostra de cada pad pode-se usar até 16 amostras
diferentes.

Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4 WWWM‘
A A A A
51wl
C J— AN W
L D
il

Bancos de samples

B B B
C C C
D D D

Quando se toca um dos pads 1 — 4, a amostra atribuida
serd enviada via canal do pad 1 — 4 ao bus estéreo. Para
cada canal de pad pode-se ajustar os niveis de envio _
do EQ, as dindmicas e os efeitos, da mesma forma que
para os canais de pista ou os canais de entrada.

e Fluxo do sinal quando se usa Quick Loop Sampler

PHONES

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT

Pads

Canal de
saida estéreo

Canais
de pad

= -—F <=
= -—F <A~
= -—MF- <=
E-—F <=

Bus estéreo

1%
E
m
E
m
o

Seccgao do misturador

Pode-se abrir samples nos pads a partir da biblioteca de
samples (uma biblioteca para o Quick Loop Sampler),
seleccionar uma parte de uma pista de dudio ou um CD
de dudio, ou abrir um ficheiro WAV. Também se pode
mostrar directamente um sinal de um instrumento ou
de um micro ligado aos jacks de entrada da AW16G e
atribuir o sample a um pad.

- Manual de instrugdes do AW16G @



Sampler de loop rapido

E possivel reproduzir um sample de duas maneiras.
“One shot mode” toca o sample uma vez, desde o
inicio até ao fim. “Loop mode” toca o sample de forma
repetida, desde o inicio até ao fim.

o ONE SHOT/GATE

Inicia a reproducéo

e Sample original

“T71R>

Pad = iluminado

e Sample original o LOOP/GATE

Inicia a reprodugdo ———————> Se detiene

— > Se detiene

Pad = nao iluminado

-

o Jrag T
“TIRY -7\ T

Pad = nao iluminado

“ 71>

Pad = iluminado

As operagdes de pad podem ser gravadas numa drea da
memoria denominada Pad Tracks (Pistas de pad). As
pistas de pad funcionam sempre em sincronia com o
gravador.

Ao gravar as operagdes de pad nas pistas de pad
enquanto se ouve a reproducdo da composic¢io, pode-se
usar as pistas de pad como pista de dudio suplementar.

Eventos de Pad

Pistade pad 1 | L L [
Pista de pad 2 B — L
Pista de pad 3

Pista de pad 4 | F——m—m——v—

Ataque (pad = activo) Libertar (pad = inactivo)

Além disso, pode seleccionar o modo “Gate mode”,
que reproduz o sample s6 quando se continua a tocar o
pad, ou “Trigger mode”, que toca o sample na sua
totalidade até ao fim, quando se toca o pad uma vez.

o ONE SHOT/TRIGGER

Inicia a reprodugéo — > Sedetiene

g Tr @
Pad = nao
iluminado

Pad = iluminado

o LOOP/TRIGGER
Inicia a reprodugdo  ————> Se detiene

Pad = nédo
iluminado

Pad = iluminado

Notd
Ter em conta que as pistas de pad ndo se gravam no
sample nem a propria informagdo dudio, mas
meramente a informagdo de pad activo/inactivo. (Cada
[fragmento de informagdo em questdo chama-se “pad
event”) A reprodugdo produzida por uma pista de pad
mudard se mudar para outros samples depois de gravar
eventos de pad, ou se mudar o modo da reproducao.

A AW16G também proporciona uma “Slice function”
que divide uma sample em oito a dezasseis segmentos,
e ajusta a temporizacdo da reproducgio de cada
segmento conforme o tempo da composi¢do.
Utilizando a fung¢@o Slice pode-se alterar somente o
tempo de uma frase sem afectar a sua afinacao.

Por exemplo, um padréo de percussdo amostrado pode-
se reproduzir conforme o tempo especificado pelo
mapa de tempo da composicdo. Para mais detalhes
acerca da utilizagdo da fung¢@o Slice, Op. 120.

iConselho!
Os ajustes Quick Loop Sampler e a informagdo de
sampling atribuida a cada pad sao guardados como
parte da composicao.
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Utilizando bibliotecas de samples

As bibliotecas de samples contém grupos de até
dezasseis samples diferentes que os Quick Loop
Sampler podem utilizar.

Quando a AW 16G sai de fabrica, os grupos de samples,
como loops de percussao e efeitos de som, sao guardados
no disco rigido como bibliotecas de samples. Ao abrir uma
destas bibliotecas, os samples serdo atribuidos a cada
pad/banco de pads, e pode-se utilizar os pads para
reproduzir os samples imediatamente Explicamos como
abrir uma biblioteca de samples e experimenta-la.

1 Na seccdo Quick Loop Sampler, premir
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A1/ [V] para
aceder a pagina LIBRARY do monitor
SAMPLE.

(?@@ ®

| i |(00:00:00.000 |[J:1z0.0 404 ODLIT
| LIERARY | I—snm—ll
%@ FECHLL ;25 tep_135 4 1ZHE
CIkEf=andiExF10shs 2 7HE G
FROTECT @l 511 &EeeF & ETHE i

@@

(1) Lista
Esta drea mostra uma lista das bibliotecas de sample
guardadas no disco rigido.

(2) Botdes NAME/OLD/SIZE
Estes botdes classificam as bibliotecas de sample
indicadas na lista, o alfabeticamente (NAME), por
quando foram guardadas (OLD), ou pelo seu
tamanho (SIZE).

(3) Botdio LISTEN
Quando deslocar o cursor para este botio e premir a
tecla [ENTER], a composi¢ao seleccionada
iluminar-se-4. Se agora premir um pad 1 — 4, o
sample atribuido ao banco de samples A da
biblioteca de samples actualmente seleccionada
reproduzir-se-a repetidamente. A reproducdo parara
quando premir novamente o pad.

(@) Botdo RECALL
Este botdo recupera a biblioteca que se selecciona na
lista, e atribui os samples a cada pad/banco de pads.

(5) Botdo DELETE
Este botdo limpa a biblioteca seleccionada na lista
do disco rigido.

(6) Botao STORE
Este botdo guarda a biblioteca que foi editada.

(7) Botdo PROTECT
Deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], para activar/desactivar a biblioteca
seleccionada na lista. Serd visualizado um icone de
“cadeado” para indicar uma biblioteca que esta
protegida, e ndo serd possivel editar ou limpar esta
biblioteca.

(6) Botao NEW
Este botdo cria uma biblioteca no disco rigido.

2 Deslocar o cursor pela lista, e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar a
biblioteca que se deseja abrir.

Rodando o botdao LISTEN e premindo o pad 1 —4,
pode-se reproduzir os samples que estao atribuidos
ao banco de samples A para cada pad na
mencionada biblioteca. Para mais detalhes sobre o
conteddo da biblioteca, consultar o “Apéndice”.

Deslocar o cursor para o botdo RECALL e
premir a tecla [ENTER]. Abrir-se-4 uma
janela emergente. Deslocar o cursor até ao
botdo ALL e premir a tecla [ENTER].
Quando a biblioteca estiver aberta, a janela
emergente fechard automaticamente.

iConselho!

Quando a janela emergente se abre, pode-se mover o
cursor para o botao ISAMPLE e premir a tecla
[ENTERY] para seleccionar e abrir um sample
individual da biblioteca.

4 Subir o cursor [STEREQ] para a posicao 0 dB.

Pads Strike 1 - 4.
Pode-se reproduzir os samples que estao
atribuidos ao banco de samples A de cada pad.

iConselho!

Das bibliotecas de samples guardadas no disco rigido,
quando a AW16G sai de fabrica, muitas das bibliotecas
de padrao de percussdo que estdo ajustadas no Loop
tém a funcdo Slice activada. Se abrir este tipo de
biblioteca, somente necessita de premir o pad, e o
tempo do padrdo de percussd@o coincidird com o tempo
da composigdo. Isto permite utilizar o Quick Loop
Sampler de forma similar a um aparelho de percussdo.

i

® Se um sample for atribuido a um pad, este pad
iluminar-se-d sempre que o sample se reproduz
quando o premir. No entanto, se ndo se atribuir um
sample, ndo se reproduzird nada e o pad ndo se
iluminard. Pode-se atribuir um sample a um pad, ou
activar o banco de samples.

® Se o0 pad se iluminar quando pressionar um pad mas
ndo escutar nenhum som, aceder a pagina METER
da pdagina VIEW, e verificar se o indicador do canal
de pad (P1-P4) correspondente se move (Up. 90).

® Se o indicador se mover quando pressiona um pad,
certificar-se de que o cursor [STEREO] ndo desceu, e
que o seu sistema de monitorizac@o estd correctamente
ligado e que o seu volume estd ajustado adequadamente.

® Se ndo ouvir nenhum som, inclusivamente depois de
subir o cursor [STEREOQ], aceder a pdgina INIT do
MONITOR e premir o pad. Isto inicializard o canal
de pad para que produza som (Up. 91).
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Sampler de loop rapido

Para activar o banco de samples para cada
pad, premir repetidamente a tecla [SAMPLE
EDIT] para aceder a pagina SETUP do
monitor SAMPLE.
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(1) Modo One Shot/Loop
Um icone indica se o sample atribuido ao pad se

ajusta a0 modo One Shot ([=]) ou ao modo Loop (=]).

(2) Nimero de Pad
Indica o ndmero de pad 1 - 4.

(3) Bank
Selecciona o banco de samples (A-D) utilizado por
cada pad. O nome do sample atribuido a este banco
¢ visualizado a direita.

iConselho!

Se ndo se atribuir um sample ao banco seleccionado, o
nome da drea do sample indicard [-NO REC-].

7 Deslocar o cursor para a drea do banco para o
pad desejado e rodar o sintonizador
[DATA/JOG].
O banco de sample mudard, e o nome do sample
mudard em consequéncia.

8 Conforme desejar, utilizar os comandos e
teclas da sec¢do Selected Channel para
processar os sons dos pads1 — 4.

Podem ser ajustados os EQ, as dindmicas e os
niveis de envio de efeito 1/2 para os pads de
canais, da mesma maneira que para os canais de
pistas ou canais de entrada. Premir um pad 1 — 4
para seleccionar o canal de pad que quiser
controlar e utilizar os comandos e teclas da sec¢io
Selected Channel.

iConselho!

® Quando premir um pad 1 - 4, o sample atribuido
soard sempre. Se desejar seleccionar um pad para as
operagdes sem os fazer soar, manter premida a tecla
[PAD SEL] e premir um pad 1 — 4.

® A reprodugdo de sons de pads 1 — 4 ¢é enviada através
dos canais de pad 1 — 4 para o bus estéreo. Utilizando
a pdgina MIXDOWN do monitor RECORD, pode
gravar a sua interpretagdo pad na pista estéreo.
(Op. 89). Uma gravagdo na pista estéreo também se
pode deslocar para uma pista de dudio (Up. 128).

Gravar/reproduzir uma interpretacao de pad

Seguidamente, explica-se como gravar uma
interpretacdo (eventos de pad) nas pistas de pad.

1 Na sec¢do Quick Navigate, premir
repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V ] para aceder a
pégina RECORD.

Na pagina PAD pode gravar os eventos de pad nas
pistas de pad.
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(1) Modo One Shot/Loop
Um icone indica se o sample atribuido ao pad se

ajusta ao modo One Shot ([=]) ou a0 modo Loop ([Z]).

(2) Nimero de pista de pad
Mostra o niimero de pista de pad 1 — 4. A direita,
visualiza-se o nome do sample para o banco de
sample seleccionado para o referido pad.
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(3) Botio Track status
Indica o estado de funcionamento da pista. Se deslocar
o cursor para este botdo e premir a tecla [ENTER], as
duas janelas emergentes seguintes alternar-se-ao.
[ F; [RRRRR A pista de pad pode ser gravada.
] p— A pista de pad pode ser reproduzida.

Nog
Conforme os ajustes na pdgina PAD do monitor
TRACK, isto também pode indicar [§] (silenciado).

(@) Pad track view
Nesta 4rea, os eventos do pad gravados na pista do
pad sdo mostrados como um gréfico de barras. As
posicdes do localizador sdo indicadas como icones
na parte inferir do monitor.

2 Deslocar o cursor para o botdo de estado da

pista, e premir a tecla [ENTER] vérias vezes
para que a visualizac@o do botao passe para
A (preparado para gravar). (Deve seleccionar
mais de uma pista de pad.)

iConselho!

O botdo de estado de pista so pode ser alterado quando
o gravador estd parado.



Utilizar os cursores do canal de pista e os
cursores [STEREQY] para ajustar as pistas de
4udio a um nivel adequado para monitorizar.

Colocar-se no ponto da composi¢do onde
desejar iniciar a gravagao.

5 Para comecar a gravar nas pistas de pad,
premir a tecla PLAY [ ].
A gravagdo comecard, e comecard também a
gravagdo do evento do pad.

6 Reproduz os pads enquanto escuta a
reproducdo das pistas de dudio.
Os eventos de pad serdo gravados nas pistas de
pad.
Os eventos de pad que sdo gravados aparecerdo na
visualizacdo da pista de pad em tempo real.

iConselho!

As pistas de pad registam apenas o estado
activado/desactivado do pad.

7 Para parar a gravacio, premir a tecla STOP
[m ]. O gravador parara.

8 Para reproduzir os eventos que se gravaram

nas pistas de pad, deslocar o cursor para o
botdo de estado de pista e premir a tecla
[ENTER] vérias vezes para que o monitor

passe para -].

9 Colocar-se no ponto do qual desejar iniciar a
reprodu¢do e premir a tecla PLAY [P~].
A(s) pista(s) de pad reproduzir-se-4(3o) em
sincroniza¢do com o gravador. Se desejar refazer a
gravagao, repetir os passos 6 — 9.
Também € possivel regravar um fragmento
especifico de uma pista de pad. Neste caso, os
eventos de pad gravados de novo serdo gravados
sobre os eventos gravados anteriormente. No
entanto, deverd ter cuidado, ja que isto afectard
também qualquer evento do pad sobreposto antes
ou depois do fragmento regravado.

iConselho!

Os contetidos de uma pista de pad gravado podem ser
editados de muitas formas, utilizando os comandos de
edigdo.

Para mais detalhes, consultar “Operacdes com os
comandos de edigdo” (Up. 123).

1 Se desejar silenciar uma pista de pad

especifica, premir repetidamente a tecla
[TRACK] da seccao Work Navigate ou
manter premida a tecla [TRACK] e utilizar as
teclas CURSOR [A 1/ [V] para aceder 2
pagina PAD do monitor TRACK.

Na péagina PAD do monitor TRACK pode activar e
desactivar o silenciamento de cada pista de pad.
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(1) Modo One Shot/Loop
Um icone indica se o sample atribuido ao pad se
ajusta a0 modo One Shot ([&]) ou ao modo Loop ([=]).

(2) Niimero de pista de pad
Indica o niimero de pista de pad 1 — 4. A direita
visualiza-se o0 nome do sample atribuido ao banco
de sample seleccionado para o referido pad.

(3) Botdio Track mute
Este botdo activa e desactiva o silenciamento de
cada pista. Deslocar o cursor para o botdo e premir
a tecla [ENTER] para passar entre os dois ajustes

seguintes.
[0 [ A pista de pad pode ser reproduzida.
-1 [ A pista de pad silencia-se.

1 Deslocar o cursor ara o botdo de

silenciamento da pista que desejar silenciar, e
premir a tecla [ENTER] para que o botao
passe a Mute (silenciado).

Para cancelar o silenciamento, deslocar o cursor
para o botao de Mute da pista e voltar a premir a
tecla [ENTER].

jConselho!

Se uma pista de pad for silenciada e o pad for ajustado
para LOOP/TRIGGER, o pad serd reproduzido se
simplesmente premir a tecla [PLAY] para reproduzir o
gravador. Isto significa que pode utilizar esta fungdo
como uma unidade de percussdo embora ndo tenha
gravado numa pista de pad.
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Sampler de loop rapido

Importar de um ficheiro de audio
CD/WAV para um pad

Aqui se explica como importar informacdo de dudio de
CD (CD-DA) ou de um ficheiro WAV a partir de um CD-
ROM/CD-R num banco de sample para os pads 1 — 4.

Alterar os ajustes internos da AW 16G para
activar a gravagdo digital.

Para mais informacdo acerca dos ajustes de
gravacao digital, consultar a pagina 160.

2 Inserir um CD numa unidade de CD-RW.
Pode-se abrir informagao de dudio (CD-DA) ou
ficheiros WAV a partir dos seguintes tipos de suporte.

e Informacio de audio (CD-DA)
¢ CD de audio
» CD-Extra (s6 a primeira sessdo de CD-DA)

* Mixed Mode CD (s6 informac¢ido CD-DA da
segunda e das pistas seguintes)

e Ficheiro WAV

¢ CD-ROM, CD-R, CD-RW com formato de Nivel

1 ISO9660*

* Mixed Mode CD
* O nome do directério e o nome de ficheiro ndo
podem utilizar caracteres que ndo sejam alfanuméricos
em maitsculas ou o cardcter ““_" (guido baixo). Se
utilizar a AW16G para exportar ficheiros WAV em
suporte CD-R/RW, a informacdo serd em formato nivel
1 ISO9660, mas ter em conta esta restri¢do se utilizar
um computador para criar ficheiros WAV.

3 Na seccao Quick Loop Sampler, premir
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A]/ [V ] para
aceder a pagina CD IMPORT do monitor
SAMPLE.
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4 Verificar que o cursor esteja situado no botdo
READ CD INFO e premir a tecla [ENTER].
O monitor indicara “Read CD info...”, e a AW16G
comecard a ler o CD inserido na unidade de CD-
RW.
Conforme a fonte da qual se leia a informacgéo, o
monitor mudaré da seguinte forma.
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e Quando importar de um CD/CD - Extra de audio
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(1) From CD TRACK
Especifica o niimero (01 — 99) da pista de dudio que
serd importado como o CD de origem.

(2) From Start
Especifica a posi¢do de inicio da informagéo que
serd importada, em unidades de
minutos/segundos/quadros (1/75° de um segundo).

(3) From End
Especifica a posi¢do de fim da informagdo que sera
importada, em unidades de
minutos/segundos/quadros (1/75° de um segundo).

iConselho!

Os “quadros” aqui sdo a unidade de tempo
mais pequena uftilizada por uma pista de CD.
Ndo os confundir com os quadros utilizados
em MTC ou SMPTE.

() Botdo LISTEN
Se colocar o cursor sobre este botdo e premir a tecla
[ENTER], o fragmento especificado da pista de CD
seleccionada actualmente reproduzir-se-a
repetidamente.

(5) To PAD
Selecciona o nimero de pad (1 — 4) para o qual se
importara o material de dudio.

(6) To BANK
Selecciona o banco de sample (A-D) para o qual se
importara o material de dudio.

(7) To NAME
Indica o nome do sample que se atribui actualmente
ao banco de sample de destino de importacdo. Se
ndo se atribuir nada, indicara [-NO REC-]. Este
campo € apenas para visualizar, e ndo pode ser
editado.



e Quando se importa de um ficheiro WAV
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(1) From WAV File
Especifica o ficheiro WAV que serd importado. Se o
suporte contiver pastas (directérios), deslocar a
pasta que contém o ficheiro WAV que desejar
importar e especificar o ficheiro WAV desejado.
Serdo visualizados os seguintes icones.

[ oveveerererenenenenenenenns Indica que foi seleccionado
um ficheiro WAV.

i ORI Indica que foi seleccionada
uma pasta no mesmo nivel.

L OO Indica que foi seleccionada

uma pasta do nivel
imediatamente superior.

(2) Mono/Stereo
Indica se o ficheiro WAV seleccionado para importar é
monoaural (M) ou estéreo (S). Este campo € apenas
para visualizar, e ndo pode ser editado.

(3 Size
Indica o tamanho (comprimento em unidades de ms)
do ficheiro WAV seleccionado para importar. Este
campo ¢ apenas para visualizar e ndo pode ser editado.

(4) Botdes LISTEN/ENTER/UP
O nome e a func¢do do botdo dependerdo do
elemento que desejar seleccionar para o parametro
From WAV File.

e Se seleccionar o ficheiro WAV [
Serd visualizado o botdo LISTEN, o que permitird
escutar o ficheiro WAV repetidamente.

e Se seleccionar uma pasta no mesmo nivel.
Serd visualizado o botdo ENTER que permitird
entrar numa pasta.

e Se seleccionar a pasta seguinte T_
Sera visualizado o botdo UP que permitird aceder a
uma pasta superior.

(5) To PAD

(6) To BANK

(7) To NAME
Tém a mesma fun¢do que importar de um CD/CD -
Extra de 4udio.

iConselho!

¢ Se inserir um CD-ROM com formato de modo misturado
na unidade de CD-RW, aparecerd uma janela emergente
onde poderd seleccionar AUDIO (CD-DA) ou WAVE
(ficheiros WAYV) para importar. Deslocar o cursor para o
botdo para o tipo de informacdo que desejar importar e
premir a tecla [ENTER].

® O iinico tipo de ficheiros WAV que se podem importar
sdo os ficheiros de 16 bits/44.1 kHz mono ou estéreo.

® Se importar ficheiros WAV mono, o mesmo sample
serd atribuido aos canais L e R.

® Quando deslocar o cursor para o botdo LISTEN e
premir a tecla [ENTER], haverd um pequeno
intervalo de tempo antes de se ouvir um som, jd que a
informagdo é lida de um CD.

5 Se importar um ficheiro WAV, deslocar o cursor
para o campo do ficheiro WAVE, e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar o
ficheiro WAV que desejar importar.

Para passar para uma pasta de um nivel inferior,
visualizar o icone [J nesta area, deslocar o cursor
para o botdo ENTER no monitor e premir a tecla
[ENTER].

Para passar a uma pasta de um nivel superior,
visualizar “t_ nesta drea, deslocar o cursor para o
botdo UP no monitor e premir a tecla [ENTER].

6 Se estiver a importar de um CD de dudio ou
de um CD - Extra, utilizar os campos From
Start/ From End para especificar o fragmento
que deseja importar.

7 Utilizar os campos To PAD e To BANK para
especificar o banco de pad/sample para o qual
a informac@o serd importada.

A’_\rﬁ

Nota

Se o destino da importagdo jd contiver informacgdo, o
sample novo importado anulard o sample existente.
Ter o cuidado para nao limpar acidentalmente um
sample que deseje manter.

Quando tiver terminado de especificar a
informacdo que deve ser importada, deslocar
o cursor até ao botao EXEC e premir a tecla
[ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operagdo.

Execute CO IMPORT 7
CAHCEL] [ OF ]

Para executar a importacao, deslocar o cursor
até ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].
A importagdo iniciar-se-a. Se decidir cancelar a
operagdo, deslocar o cursor para o botdo
CANCEL e premir a tecla [ENTER].

iConselho!

® Ao importar de CD-DA, serd atribuido automaticamente
um nome de “PAD_x_y” (x= niimero de pad, y= banco
de sample) ao sample. Poderd mudar este nome mais
tarde, se o desejar (O p. 117).

® Ao importar um ficheiro WAV, serdo atribuidos os
primeiros oito caracteres (sem incluir a extensdo) do
nome do ficheiro como o nome do sample.

® O sample importado serd guardado junto com a
composigdo actual.

No@l
Nao é possivel importar samples enquanto a AW16G
estiver em funcionamento.
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Importar de uma pista de audio/pista
estéreo para um pad

Como se pode importar um fragmento de uma pista ja
gravada de uma composi¢do actual para um banco de
sample para pads 1-4.

Reproduzir a composi¢do e encontrar a pista e
fragmento que deseja importar.

Na seccdo Quick Loop Sampler, premir
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A 1/ [V ]para
aceder a pagina TR.IMPORT do monitor
SAMPLE.
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Esta pdgina contém os seguintes elementos.

(1) From TRACK
Especifica a pista da qual serd importada a informacao.
(2 From V.TR
Especifica a pista virtual da qual serd importada a
informacgao.
(3) From Start
Especifica o inicio do fragmento que serd importado.
(@) From End
Especifica o final do fragmento que serd importado.
(5) To PAD
Selecciona o pad (1-4) para o qual se importard
informacgao.
(6) To BANK
Selecciona o banco de sample (A-D) para o qual se
importard informacao.
() NAME
Indica o nome do sample que se atribui actualmente
ao banco de sample que especificou como o destino
de importacdo. Se ndo foi atribuido um sample,
indicard [-NO REC-]. Este elemento € apenas de
visualizacdo e ndo pode ser editado.

Mover o cursor para o campo From TRACK
e rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar como pista de fonte de
importa¢do um dos seguintes.

1-16.....ooeeee Importar dudio mono de
uma pista 1 — 16.

1/2-15/16.................. Importar dudio estéreo das
pistas 1/2 — 15/16.

STEREO .................. Importar dudio estéreo da

pista estéreo.
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iConselho!

Se importar dudio monoaural de uma pista 1 - 16, serd
atribuido o mesmo sample aos canais esquerdo e direito.

4 Deslocar o cursor para o campo V.TR, e rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar
uma pista virtual 1 — 8 como destino para a
importacgdo.

5 Deslocar o cursor para os campos From Start
e From End, e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] par especificar o inicio e o final
do fragmento que serd importado.

As unidades pelas quais se especifica a posi¢do
dependerdo do método de visualiza¢do do
contador actual. Para mais informacdo acerca da
visualizacdo do contador, consultar a pagina 139.

6 Deslocar o cursor para os campos To PAD e

To BANK e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para especificar o nimero de
pad e o banco de sample para onde se
importard a informacgdo.

7 Quando tiver terminado de definir os ajustes,
deslocar o cursor até ao botdo EXEC e premir
a tecla [ENTER].
Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmagao da operagao.

Para executar a importacao, deslocar o cursor
até ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].
A informacdo comecard a ser lida da pista. Se decidir
cancelar a operagdo de importagdo, deslocar o cursor
para o botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].

iConselho!

® O sample importado serd atribuido com o mesmo
nome que a pista donde foi importada a informagdo.
Poderd editar este nome mais tarde, se o desejar
(Op. 117).

® O sample importado serd guardado junto com a
composigdo actual.

Not

® Pode ser importado um total de até 44 segundos
(estéreo) de samples no Quick Loop Sampler. Se
especificar um fragmento que exceda esta
quantidade, serd visualizada no monitor uma
mensagem de erro e a operagdo de importacdo nd@o
poderd ser executada.

® Se importar uma vez mais para o mesmo pad e banco
de sample, a informagdo nova importada anulard
esta informagdo. Se desejar manter o sample
previamente importado, deve importar a informagdo
nova para um pad diferente ou banco de sample.

® Ndo é possivel importar samples enquanto a AWI16G
estiver em funcionamento.



Sampling de um sinal de entrada externo

Pode gravar directamente um sinal externo a partir dos
jacks MIC/LINE INPUT e atribui-los a um pad.

H4 duas maneiras de o fazer; “gravacdo manual” na
qual se inicia e pdra a gravacdo manualmente, e
“gravacdo automdtica” na qual a gravacao comecara
automaticamente quando o sinal alcancar um nivel
especifico.

m Preparacao da amostragem

1 Ligar o instrumento/micro de que desejar
fazer um sample a um jack MIC/LINE
INPUT jack.

Z Na sec¢do Quick Navigate, premir
repetidamente a tecla [RECORD] ou manter
premida a tecla [RECORD] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V ] para aceder a
pagina SAMPLE do monitor RECORD.
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(O INPUT
Indica o estado da ligacdo dos canais de entrada 1-8.

(2) Botdo SAFE
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], todas as ligacdes serdo anuladas.

(3 P1-P4
Indica o estado de ligag@o dos pads 1 - 4.

(@) PAD
Indica o pad de destino de gravacdo (1 —4).

(5 BANK
Indica o banco de sample de destino de gravacdo
(A-D).

(6) Nome do sample
Indica a sample que se atribui actualmente ao banco
de samples seleccionado nos campos PAD/BANK.

(7) Botao MANU REC/AUTO REC
Este botdo selecciona MANU REC (gravagdo
manual) ou AUTO REC (gravag@o automaética)
como método de gravagdo.

Comando TRIG
Ajusta o nivel de disparo quando se utiliza a
gravacdo automatica.

(9) Botdo START/STANDBY/STOP
Este botdo inicia e para o sampling.

Indicador
Indica o nivel de entrada do sinal que serd gravado.

Premir a tecla [INPUT SEL] do canal de
entrada ao qual ligou o instrumento/micro e
premir o pad que quiser especificar como
destino para a gravacao.

O canal de entrada serd ligado directamente ao pad
que especificar. Os campos PAD e NAME
mudardo em consequéncia.
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Normalmente, um canal de entrada serd ligado aos
canais L e R do pad, como se mostra no diagrama
anterior. Ndo obstante, se os canais de entrada
estiverem emparelhados, o canal de niimero impar
ligara ao canal L do pad e o canal de nimero par
ligara ao canal R do pad.

Notd

Quando ligar um canal de entrada e um pad, a
visualizagcdo dos contadores mudard. Neste estado, nao
serd possivel sonorizar o pad, nem tdo pouco accionar
as teclas da seccdo de transporte nem a secgdo locate.
Ao deslocar o cursor para o botdo SAFE e premir a
tecla [ENTER] para cancelar a ligacdo, a operacdo
regressard ao estado normal.

4 Ajusta o nivel de entrada do instrumento ou
micro.
Para mais informag@o sobre como ajustar o nivel,
consultar a pagina 34.

Conforme for necessario, abrir uma biblioteca
de entrada para criar o som desejado.

Para mais detalhes sobre como utilizar uma
biblioteca de entrada para modificar o som,
consultar a pagina 50.

Notg'

O banco de sample serd o que tiver sido seleccionado
na pdgina SETUP do monitor SAMPLE. Se gravar
num banco de sample em que jd existem samples
atribuidos, os samples novos anulardo os samples
prévios.
O procedimento a partir deste ponto dependerd de
se estar a utilizar Manual Record ou Auto Record.
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Sampler de loop rapido

m Gravacao manual

1 Verificar que o botio MANU REC/AUTO
REC indica MANU REC.
Se o botao indicar AUTO REC, deslocar o cursor
para o botdo e premir a tecla [ENTER]. Quando se
selecciona MANU REC, o botdo
START/STANDBY funcionara como o botdo
START para iniciar ou parar a amostragem.

2 Para iniciar a amostragem, mover o cursor até
ao botdo START no monitor e premir a tecla
[ENTER]. A seguir, tocar o instrumento.
Durante a amostragem, o botdo serd mostrado
como STOP e funcionard como botao de paragem
da amostragem.
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Para parar a amostragem, mover o cursor até
ao botdo STOP no monitor e premir a tecla
[ENTER].

A amostragem também finalizard
automaticamente quando se esgotar a memoria
disponivel.
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m Gravacao automatica

Deslocar o cursor até ao botao MANU
REC/AUTO REC e premir a tecla [ENTER]
para que o botdo passe para AUTO REC.

O botdo START/STANDBY funcionard como
botdo STANDBY para parar a amostragem ou
deixa-la em espera.

Deslocar o cursor até ao botdo TRIG e rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o
nivel a que se iniciard a amostragem. O ajuste
estd indicado pelo simbolo F do indicador.

A amostragem iniciar-se-4 automaticamente
quando o sinal de entrada ultrapassar o nivel
especificado.
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Mover o cursor até ao botdo STANDBY e
premir a tecla [ENTER].

O monitor do botdo STANDBY mudara para
START e passard ao modo de espera da gravagdo.

iConselho!

Se deslocar o cursor até ao botido START e premir a
tecla [ENTER], a amostragem comecard
imediatamente embora o sinal de entrada ndo tenha
alcangado o nivel especificado pelo comando TRIG.

Tocar o instrumento.

A amostragem iniciar-se-4 quando o sinal de
entrada alcancar o nivel especificado no passo 2.
Durante a amostragem, o botdo STANDBY
mostrar-se-4 como STOP e funcionard como botdo
de paragem da amostragem.

5 Para parar a amostragem, mover o cursor até
ao botdo STOP no monitor e premir a tecla
[ENTER].

A amostragem também finalizard
automaticamente quando se esgotar a memoria
disponivel.

iConselho!

® Imediatamente depois de finalizar a amostragem, serd
atribuido automaticamente um nome de “PAD _x_y” (x=
niimero de pad, y= banco de sample) ao sample. Poderd
editar este nome mais tarde, se o desejar (Up. 117).

® Pode-se ajustar o fragmento de um sample depois de
o gravar (Op. 118). E uma boa ideia deixar algum
tempo adicional antes e depois do som que realmente
deseja, e ajustar depois o fragmento de reproducdo.



Editar o nome do sample

Agora explicaremos como se pode editar o nome do
sample que se atribui ao importar de um CD de dudio
ou ficheiro WAV, ou ao amostrar um sinal externo.

1 Na seccdo Quick Loop Sampler, premir
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A ]/ [V ] para
aceder a pagina SETUP do monitor
SAMPLE.
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(1) Bank
Selecciona o banco de sample que serd utilizado
para cada pad.

(2) Nome do sample
Indica o nome do sample que se atribui ao banco de
sample seleccionado actualmente.

(3) Botdo NAME
Abre a janela emergente TITLE EDIT, onde se
podera editar o nome do sample.

2 Deslocar o cursor até ao campo Bank e rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar
o banco de sample cujo nome desejar editar.
O nome do sample visualiza-se na parte direita.

Mover o cursor para o nome de botio NAME
e premir a tecla [ENTER].
Apareceré a janela emergente TITLE EDIT.

S6 pode utilizar letras maitisculas e o caricter “_".

Quando tiver finalizado a edi¢do do nome,
deslocar o cursor até ao botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

A janela emergente fechard e serd aplicado o novo
nome.
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Sampler de loop rapido

Cortar o fragmento de reproducao

Aqui explicaremos como se pode visualizar a forma de
onda do sample atribuido a um banco de sample, e
como ajustar os pontos de inicio e final da reproducao.

1 Na seccdo Quick Sampler, premir

repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A]/ [V¥] para
aceder a pagina SETUP do monitor
SAMPLE.

® @
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(1) Bank

Selecciona o banco de sample utilizado para cada pad.

(2) Botao TRIM
Acede a uma janela emergente que visualiza a
forma de onda do sample.

Mover o cursor até ao campo de banco para o
pad cujo fragmento de reproducio desejar
ajustar e seleccionar o banco de sample.

3 Deslocar o cursor até ao botdo TRIM para o

pad cujo fragmento de reprodugido desejar
ajustar, e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd a janela emergente WAVE DISPLAY.
Nesta janela emergente pode-se ver a forma de
onda do sample seleccionado, e especificar o
ponto de inicio (posicdo de inicio da reproducio)
e o ponto final (posi¢ao final da reprodugao).

®
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(1) PAD

Indica o pad e o banco de sample seleccionados
actualmente. Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
especificar se serd visualizado o canal L ou o canal R.
(2) Ponto de inicio
Especifica o ponto de inicio do sample.
(3) Ponto final
Especifica o ponto final do sample.
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iConselho!
Na janela emergente WAVE DISPLAY, os pontos

inicial e final sd@o indicados através de linhas
tracejadas verticais.

(4) Monitor da forma de onda
Visualiza a forma de onda do sample seleccionado.

(5) TIME
Especifica o intervalo de tempo que serd visualizado
para a forma de onda. Se seleccionar 1SEC, a
distancia do limite esquerdo ao limite direito do
monitor equivalerd a um segundo. Se seleccionar
SAMPLE, o monitor ampliar-se-4 a0 maximo e
cada pixel da direccdo horizontal corresponderd a
um sample (1/44.100 segundos).

(&) AMP
Especifica o intervalo de niveis que serd visualizado
para a forma de onda. Se seleccionar 0 dB, os limites
superior e inferior do monitor serdo o nivel méaximo.

(7) Botdio
Visualiza a drea perto do ponto Start da forma de
onda.

Botio
Visualiza a drea perto do ponto End da forma de
onda.

(9 Botdo EXIT
Aplica os ajustes e fecha a janela emergente.

4 Deslocar o cursor até ao ponto Start, e rodar o
sintonizador [DATA/JOG] para ajustar o
ponto de inicio da reproducao do sample.
Amplia-se ou contrai-se o eixo de tempo do
monitor da forma de onda, o movimento que se
produz ao girar o sintonizador [DATA/JOG]
mudard em consequéncia.

E uma boa ideia iniciar com uma ampliacdo baixa,
ajustar a posi¢do aproximada e depois aumentar a
ampliacdo e efectuar ajustes detalhados.

5 Da mesma forma, deslocar o cursor até ao
ponto final e ajustar o ponto final da
reproducdo do sample.

iConselho!
Mais adiante poderd limpar, se o desejar, o fragmento
ndo utilizado antes do ponto Start e depois do ponto End.

Para mais detalhes, consultar “Limpar um sample ndo
desejado” (O p. 122).

6 Quando tiver terminado de definir os ajustes,
deslocar o cursor até ao botao EXIT e premir

a tecla [ENTER].
A janela emergente fechara..



Alterar o modo de reproducdo para
cada pad

Aqui explicaremos como se pode alterar o modo de
reproducdo para cada pad entre os modos One Shot ou
Loop, e entre os modos Trigger e Gate.

1 Na seccao Quick Loop Sampler, premir
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A 1/ [V ] para
aceder a pagina SETUP do monitor
SAMPLE.

2 Premir repetidamente a tecla CURSOR [»]
para aceder a segunda pégina da pigina
SETUP.
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A pégina SETUP contém numerosos ajustes, pelo que
se divide em duas pdginas. (Para voltar a primeira
pégina, premir repetidamente a tecla CURSOR [-d].)
A segunda pédgina contém os seguintes elementos.

(1) Modo One Shot/Loop
Selecciona um dos seguintes dois modos para
especificar como se reproduzird o sample atribuido
ao pad.

ONE SHOT ................ O fragmento de reproducdo do
sample reproduzir-se-d apenas
uma vez.

LOOP (Reproducio em loop).... O fragmento de

reprodugdo serd
reproduzido

Not

Se seleccionar LOOP, a reproducdo continuard
automaticamente o tipo de compasso e o tempo
especificado na pagina TEMPO MAP do monitor
SONG. Neste caso, a forma na qual o sample se
reproduz dependerd do ajuste SLICE.

(2) Trigger/Gate
Selecciona um dos dois seguintes tipos de
funcionamento quando premir o pad.

GATE..........ccccveeeeees O sample s6 se reproduzird
quando mantiver o pad premido.

TRIGGER .................. O sample reproduzir-se-4 até ao
final quando premir o pad uma s6
vez.

(3) Normal/Reverse

Selecciona um dos dois tipos de reprodugdo
seguintes.

NORMAL ................... O sample serd reproduzido para
diante (ponto de inicio U ponto
final).

REVERSE................... O sample serd reproduzido para
trds (ponto final U ponto de
inicio).

3 Deslocar o cursor até ao elemento que desejar

ajustar e rodar o sintonizador [DATA/JOG]
para seleccionar o ajuste.

Notg'

Os ajustes para o modo Playback sdo executados para
cada pad. O modo de reprodugdo de um pad nio
mudard quando se alterar o banco de sample do
referido pad.
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Sampler de loop rapido

Utilizar a funcao Slice

Slice é uma fungdo que divide um sample (cujo modo 2 Deslocar o cursor até ao campo de banco do
de reproduc@o estd ajustado para Loop) num nimero de pad no qual desejar utilizar a fungdo Slice e
segmentos que oscila entre oito e dezasseis e ajusta a seleccionar o banco de sample.

temporizacdo de cada segmento de forma que se

reproduza a um tempo diferente sem afectar a afinagéo. 3 Deslocar o cursor até ao campo de banco do

pad no qual desejar utilizar a fungo Slice e

A seguir se explica como se pode utilizar a funcio .
seleccionar o banco de sample.

Slice para reproduzir uma frase de sample com o tempo

s OFF ......ccooviiies A funcdo Slice ndo serd
da composicao actual. .
utilizada.
jConselho! 8 e, O fragmento de reprodugio
A fungdo Slice gere sempre o fragmento de reprodugdo do sample seré dividido em
do sample como um compasso. Antes de utilizar a oito segmentos iguais.
fungdo Slice, deve recortar o fragmento de reprodugdo 12, O fragmento de reproducgdo

ara ter o tamanho de um compasso. PR
P P do sample serd dividido em

Na sec¢@o Quick Loop Sampler, premir doze segmentos iguais.
repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou 16..eoeiieee, O fragmento de reprodugio
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e do sample sera dividido em
utilizar as teclas CURSOR [A1/ [ V] para dezasseis segmentos iguais.
aceder a pagina SETUP do monitor
SAMPLE. iConselho!

@) ® Normalmente quando utilizar a funcdo Slice,

seleccionard o niimero de segmentos baseados no o
valor de nota mais curto da frase original. Por
exemplo, utilizaria um ajuste de 16 se o valor de nota
mais curto da frase original fosse uma semicolcheia,
um ajuste de 12 para tresquidlteras de colcheias, ou um

SANPLE|FAp 1 | SANPLING PA0:s||auTe REC|THIG= - BdE
{FAD EANK MAME— TRIM SLICE EFM k|

i1 EKFUHKEI-——1 =@ 3 - -
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EzAFILLIZIZ] @ @ - - |8g-M ; i
MEMORY{[Ea AL INTRO 1] O 3 _ - |==-3n ajuste de 8 para colcheias.

HOHITOE TEHFO= 0RIGIHAL % o ® Se a funcdo Slice estiver ajustada para OFF, a forma
de onda comegard a soar desde o principio do
compasso sem se dividir. Se a forma de onda for mais
longa que um compasso, pode ndo se reproduzir

(1) SLICE completamente.
Activa/desactiva a fung@o Slice. Se estiver activada,
pode especificar o nimero de segmentos nos quais 4 Deslocar o cursor para o campo MONITOR

se dividird o sample. Se o modo de reproducgio ndo TEMPO e rodar o sintonizador [DATA/JOG]

se ajustar ao modo Loop, serd visualizado como “-” para seleccionar SONG. .
& ndo se pode alterar. O campo MONITOR TEMPO selecciona um dos

seguintes como tempo bdsico conforme se
(2) BPM

) ) reproduzird a frase se interpretar o sample
Indica o tempo calculado considerando o fragmento

q d P | enquanto o gravador estiver parado.
e reprodugdo do sample como um compasso. Este .

P . /g Sanp - pass ORIGINAL.............. O tempo original do sample,
campo € sé para visualizar, e ndo se pode editar.

® que aparece no campo BPM
MONITOR TEMPO

Selecci basi 1 utilizad SONG.......ccccoenemnnne. O tempo especificado pelo
elecciona o tempo bdsico que serd utilizado para mapa de tempo

reproduzir samples de frases quando se para o 30-250 o ficad

gravador. Este elemento afecta s6 um sample cujo AT s tempo especiticado

modo de reprodugio estiver ajustado para LOOP. numericamente.

Enquanto o gravador nfio funcionar, ser4 utilizado o Se seleccionar SONG, o tempo de reprodugéo de

tempo da composi¢do. cada segmento ajustar-se-4 conforme o tempo

especificado no mapa de tempo da posicdo actual.
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O seguinte diagrama mostra como mudard, para um
sample com um tempo original de 100 BPM, a
temporizacdo da reprodugdo de cada segmento com um
tempo de composicao de 120 BPM ou 80 BPM.

e Quando o tempo de a composicao for = 120

b -
e Sample original (tempo = 100) / |

|- - P..._ hﬁ,.

| e Quando o tempo de a composicéao for = 80

L]

—

segmento
*'h-—qu—— -I—-Ph—rm‘—-ﬁ- i

Pressionar o pad para escutar o resultado.
Se a reproducdo do sample se romper de forma
ndo natural, voltar ao passo 3 e tentar alterar o
nimero de segmentos nos quais o sample se
divide.

No entanto, pode ser que isto ndo melhore o
resultado se existir uma diferenca demasiado
grande entre o tempo do sample e o tempo da
composicao actual.

6 Premir repetidamente a tecla [TRACK] ou
manter premida a tecla [TRACK] e utilizar as
teclas CURSOR [A ]/ [V] para aceder a
pagina VIEW do monitor TRACK.

7 Reproduzir a composi¢ao e premir o pad que
tiver a funcdo Slice activada.
A frase do sample atribuida ao pad serd
reproduzida em sincronizagdo com o tempo da
composicao actual. Se tiver introduzido
informag@o no mapa de tempo para alterar o
tempo durante a composi¢ao, a frase de sample
acompanhard a alteracdo. (Para mais detalhes
acerca dos ajustes do mapa de tempo O p. 142)
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Eliminar um sample nao desejado

A seguir, explica-se como eliminar informacio nao
utilizada (antes do ponto de inicio e depois do ponto
final) de um sample especifico, ou eliminar
completamente um sample individual.

1 Na seccdo Quick Loop Sampler, premir

repetidamente a tecla [SAMPLE EDIT] ou
manter premida a tecla [SAMPLE EDIT] e
utilizar as teclas CURSOR [A ]/ [V] para
aceder a pdgina MEMORY do monitor
SAMPLE.
Nesta pagina pode eliminar uma parte ndo
utilizada de um sample ou eliminar um sample
ndo desejado.

@ 66
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(1) Modo One Shot/Loop
Este icone indica se se selecciona o modo One Shot
(=D ou o modo Loop ([F]) para o sample atribuido
ao pad.

(2) Ntmero de Pad
Indica o nimero de pad 1 - 4.

(3) Size
Esta drea indica graficamente o tamanho da
memoria de cada sample. A linha horizontal indica
a quantidade de memoria utilizada por cada pad.

(4) PAD

(5) BANK
Seleccionam o pad (1 — 4) e o banco de sample (A —
D) onde se aplicard a operacio.

(6) Nome do sample

Indica o nome do sample para o pad e o sample
seleccionado em 4 e em 5.

(7) Botdo ERASE
Elimina o sample especificado.

Botdo EXTRACT
Descarta as porgdes nio utilizadas (antes do ponto
de inicio e depois do ponto final) do sample
especificado.

iConselho!

Para mais informagdo acerca da forma de ajustar o
ponto de inicio e o ponto final de um sample, consultar
a pdgina 118.
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2 Deslocar o cursor para 0s campos
PAD/BANK, e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para seleccionar o pad e o banco
de sample.
O procedimento depois deste ponto dependerd da
funcdo que desejar ejecutar.

m Para eliminar toda o sample

1 Para eliminar todo o sample seleccionado,
deslocar o cursor até ao botdao ERASE, e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja eliminar o sample.

Para executar a limpeza, mover o cursor até
ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].

Se decidir cancelar a operacio, deslocar o cursor
para o botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].

m Para eliminar partes néao utilizadas do
sample seleccionado

1 Deslocar o cursor para o botdo EXTRACT e
premir a tecla [ENTER].
Aparecerd uma janela emergente que pedird que
confirme que deseja eliminar a informacao.

Para efectuar a eliminag@o, mover o cursor até
ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].

Se decidir cancelar a operagdo, deslocar o cursor
para o botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].



Capitulo 12

Edicao de pistas

Neste capitulo explicaremos como pode editar a informacao de
dudio gravada numa pista de dudio, e como editar os eventos de pad gravados numa pista de pad.

Operacoes com os comandos de edicao

A AW16G dispde de varios comandos de edicdo para
editar pistas de dudio gravadas e pistas de pad. Os
comandos de edi¢do sdo fun¢des que permitem
especificar uma pista ou fragmento e limpar ou
deslocar a informacgao da referida pista ou fragmento.
A AW16G dispde dos seguintes comandos de edigao.

e ERASE
Elimina a informagao do fragmento especificado.

e DELETE
Elimina a informagao do fragmento especificado.
Qualquer informacao que se siga ao fragmento
eliminado serd deslocada para diante na distancia
correspondente.

e INSERT
Insere um espaco em branco no o fragmento
especificado.

e COPY
Copia a informagdo do fragmento especificado para
a posicdo desejada da pista desejada.

e MOVE
Desloca a informagdo do fragmento especificado
para a posi¢ao desejada da pista desejada. Sera
eliminada a informag@o original.

e EXCHANGE
Intercambia informagao entre as pistas
especificadas.

o TIME COMP/EXP (Compressao/ampliacido de
tempo)
Ajusta o tamanho do fragmento especificado de uma
pista de dudio sem modificar a afinagdo.

e PITCH CHANGE
Ajusta a afinacdo do fragmento especificado de uma
pista de dudio sem modificar seu tamanho.

o EXPORT
Escreve o fragmento especificado de uma pista de
dudio (ou um sample atribuido a um pad) num
ficheiro WAV.

jConselho!

Os comandos EXCHANGE, TIME COMP/EXP, PITCH
CHANGE e EXPORT somente podem ser utilizados em
pistas de dudio. Os comandos restantes podem ser
utilizados tanto em pistas de dudio como pistas de pad.

Explicamos algumas maneiras em que se podem
utilizar estes comandos de edigdo.

(1) Eliminar fragmentos nio desejados
Pode-se utilizar o comando ERASE para eliminar
somente um fragmento especifico de uma pista
concreta. Por exemplo, isto representa uma forma
cémoda de limpar algumas notas incorrectas de uma
interpretacdo, ou eliminar as interferéncias
produzidas enquanto nfo se toca um instrumento.

(2) Alterar a estrutura das pistas.
Pode-se utilizar o comando EXCHANGE para
trocar toda uma pista por outra pista. Utilizando este
comando pode-se juntar pistas cujos nimeros
estejam amplamente separados para facilitar o
funcionamento durante a mistura.
Pode-se utilizar os comandos COPY ou MOVE para
copiar/mover o fragmento especificado de uma pista
para uma pista diferente. Isto pode ser ttil quando
tiver gravado uma parte de solo entre duas ou mais
pistas virtuais, e quiser anexar as melhores partes
numa sé pista.

(3) Alterar a estrutura da composiciio
Pode-se utilizar os comandos DELETE ou COPY
para eliminar/copiar pistas inteiras, alterando a
estrutura da composicdo em si. Inclusivamente,
depois de gravar todas as partes da composicdo,
pode utilizar este método para ajustar o tamanho da
composicao, por exemplo reduzindo o nimero de
compassos ou aumentando o nimero de chorus.

(@) Criar efeitos especiais
Também se podem utilizar comandos de edi¢do para
criar efeitos especiais. Por exemplo, pode copiar
uma parte de solo de guitarra ou de voz para outra
pista e utilizar o comando PITCH CHANGE para
desafinar ligeiramente uma destas pistas, criando
um efeito chorus sem utilizar o processador de
efeito interno.
Aplicando o comando PITCH CHANGE a uma
pista de percussdo para produzir uma afinagcdo mais
grave, pode criar um efeito /o-fi Gnico.
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Edicao de pistas

Processo basico para a edicao m Seleccionar a(s) pista(s) a editar
de pistas Depois de seleccionar um comando de edicdo, o passo
Seguidamente explicaremos o processo basico para seguinte € especificar a(s) pista(s) que se serdo editadas.
utilizar um comando de edi¢do de pistas. O processo é Para seleccionar a pista a editar, mover o
essencialmente o0 mesmo para todos os comandos de cursor até ao campo TR (Track) na parte
edicéo de pistas. inferior esquerda do monitor EDIT e rodar o
m Seleccionar o comando de edicédo sintonizador [DATA/JOG].
) ) Para qualquer comando, aparecerd o campo TR
1 Na sec¢do Work Navigate, premir (Track) na parte inferior esquerda do monitor,
repetidamente a tecla [EDIT]. onde poderd seleccionar a(s) pista(s).

Aparecerd o monitor EDIT. Este monitor mostra a . .
. . ~ Nidmero de pista
seguinte informagao. |

Th:' | ¥:| OOO:0B.000  OOS.|
Oo:oo:E4.000  O1a.l
EREL
W
ERRZE

No campo TR pode seleccionar os seguintes tipos
de informac@o.

k: | PF:| 0O0:00:08.000 oos.| &
00:00:24.000 o3l o

R | sl |:||:|:|:||:|:|7'4'j|:||:||:| D331 % 1 CLIP Clip de som
1-16 Uma pista de dudio
1/2-15/16 ................. Um par de pistas de dudio
adjacentes de nlimeros
(1) Comando de ediciio fmpares/pares
Indica o comando de edi¢@o seleccionado STEREO ................. A pista estéreo
actualmente. PAD ..o Uma pista de pad
@ Localizador/marcador ALL ... Pistas de dudio 1 — 16 ¢
Indica a posi¢do aproximada dos pontos de situagdo pistas de pad 1 — 4
e marcadores estabelecidos actualmente. SMPL ... Todos os samples do sampler
Se tiver seleccionado a pista actual como pista de loop rdpido
virtual a editar, também se visualizara(ao) o(s) Nota
. . . ~ Otg
intervalo(s) aproximado(s) da informagio gravada.
A informacdo que pode ser seleccionada dependerd do
(3) Parametros comando.
Ajusta vdrios pardmetros (nimero de pista/pista
virtual, fragmento editado, etc.) necessarios para 4 Seleccionar a pista virtual ou o pad que
poder executar o comando. O tipo de pardmetros e desejar editar.
de intervalos dos ajustes dependerd do comando Se tiver seleccionado uma pista de dudio (1 — 16,1/2 —
seleccionado. 15/16, STEREO) no passo 3, aparecerd o campo
(@) Botdo EXEC V(V.TRACK)) a direita, permitindo seleccionar o
Deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla nimero de PiSt‘f‘ virtual. D?SIOCZ‘I O cursor ?‘té este
[ENTER] para executar o comando de edicdo. campo e seleccionar um niimero de pista virtual 1 —8.

Numero de pista virtual

2 Premir repetidamente a tecla [EDIT] ou |

manter premida a tecla [EDIT] e utilizar as T 1 i1 OOfO0-OB.O000  OOS.1
teclas do CURSOR [A ]/ [V] para EREC mo:oo-Eioon - 0.
seleccionar o comando de edi¢do desejado. ERAZE
O monitor EDIT divide-se em péginas para cada Se tiver seleccionado PAD no passo 3, aparecera
comando de edicdo. Por exemplo, aparecera um na parte direita um campo onde podera seleccionar
monitor como o mostrado a seguir se seleccionar o ndmero de pad. Deslocar o cursor até este campo
o comando ERASE. e seleccionar um nimero 1 —4.
|rrece 1 | gy ORO0O0.000 [s:1ze.0 404 OOLT Ndmero de Pad
Beierel " o |
S g e | L
R ERReE iET ERRSE

)
Nota

Para alguns comandos, deverd especificar tanto as
pistas de origem como de destino.
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m Especificar o fragmento de edicéo

Para a maioria dos comandos, deverd ajustar os
parametros Start (o inicio do fragmento editado) e End
(o final do fragmento editado) para especificar o
fragmento que serd afectado pelo comando.

5 Para especificar o inicio do fragmento a
editar, colocar o cursor no o digito que
desejar do campo Start e rodar o sintonizador
[DATA/JOG].

Os parametros Start/End visualizam-se na parte
direita do campo TR.

Parametro Start
(inicio do fragmento a editar)

TR: 1 V: 1 O¥OO:0B.000 oos. |
oo:00:24.000 oia.l
EREL W
ERAZE

Parametro End
(final do fragmento a editar)
Pode-se ajustar os pardmetros Start/End em formato de
contagem (o valor a esquerda) ou unidades de
tempo/compasso (o valor a direita). Deslocar o cursor
até ao digito que desejar alterar e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para ajustar o valor.

Para especificar o final do fragmento a editar,
colocar o cursor no digito que desejar do
campo End e rodar o sintonizador
[DATA/JOG].

iConselho!

Se colocar o cursor nos parametros Start ou End e
premir a tecla [ENTER)], entrard na posi¢do actual do
contador.

De forma alternativa, pode recuperar um ponto ou um
marcador para passar a essa posicdo na composicdo e
entd@o premir a tecla [ENTER] para entrar na posicdo
como o valor do pardmetro Start ou End.

Nét

Em alguns comandos, também deverd especificar
alguma posigdo na pista destino de edi¢cdo. Da mesma
Jorma que se descreve mais acima, colocar o cursor no
campo do formato de visualizacdo da contagem ou no o
campo de tempo/compasso, e especificar uma posicao.

m Executa o comando.
Quando finalizar o ajuste dos comandos, executar o
comando.

Colocar o cursor no botdo EXEC e premir a tecla
[ENTER].

Aparecerd uma janela emergente pedindo a
confirmagdo da operagdo.

Execute ERASE 7
Y,

Colocar o cursor sobre o botdo OK para executar o
comando ou colocar o cursor sobre o botdo
CANCEL para cancelar a operagdo sem a
executar. Seguidamente, premir a tecla [ENTER].

iConselho!

Inclusivamente, mesmo premindo a tecla [ENTER]
para executar o comando, pode premir a tecla
[UNDO/REDQO] para regressar ao estado anterior a
execucdo do comando. Pode-se usar esta funcdo para
comparar o original com o resultado produzido pela
execugdo do comando.

Not:_a]'
Se, em resultado da execucdo de um comando, a pista

jd ndo contiver dados gravados, o nome da pista
mudard para “~“NO REC-".
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Edicao de pistas

Lista de comandos de edic

ao

Esta sec¢do lista todos os comandos do monitor EDIT
e descreve os seus parametros.

ERASE

Elimina todos os dados do fragmento especificado
(entre Start e End) da(s) pista(s) especificadas.

®© @® @

Teack |1 | gy O0:00:00.000 | J-1z9.9

Emme) |

| EFAZE §
DELETE |3
IHZEET |3

EDIT,
o

COFY | TR: 1 v:'1 O00:08.000 oos. | -
: 0O0:00:24.000 oia. 1+
H. | ERELC W
i ERRASE
®
e Para uma pista de audio

Start Er_1d

e Para uma pista de pad (loop)

Start End
K ' |
@ ERASE

[(—

—

e Para uma pista de pad (one shot)

Start End

T

Notg

Se seleccionar uma pista de pad ajustada ao modo one-
shot, todos os eventos de pad cujo ataque estiver entre
o fragmento Start/End serdo eliminados.

m Lista de parametros

Parametro Intervalo Explicacao

1-16 Uma s6 pista de &udio

7/2-15/16 Um par de pistas de audio
adjacentes de numeros impares/
pares

@ TRACK STEREO A pista estéreo
PAD Uma sé pista de pad
ALL

Pistas 1-16 + Pistas de pad 1 — 4

@ V.TR™ 1-8

Namero de pista virtual

®PAD? |14

Numero de Pad

Especificar um
ponto

@ Inicio

Inicio do fragmento editado

Especificar um
ponto

(® Final

Final do fragmento editado

*1. @ V.TR puede seleccionarse sélo si TRACK=1-16, 1/2—

15/16, o STEREO.

*2. (3) PAD sélo puede seleccionarse si TRACK=PAD.
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DELETE INSERT
Elimina a informago de um fragmento da(s) pista(s) Insere um espago em branco no fragmento
especificadas. especificado. A informagéo que se encontrar depois do

Este comando é similar a ERASE, com a diferenca de
que a informacg@o que segue o fragmento se deslocara
para diante para preencher o vazio.

© @ @

1| gy 00:00:00.000 JJ=1za0 4.4 DOL1
|

{[CELETE] | " |7— ....... o
: 1 I O A R - E
| | 1 [ N o -12
R: | Wil OO:O00:0B.000 OOS. 01— | -18
oo:omEd.000 01305 e -0

*® o -
DELETE L

®

e Para uma pista de audio

Start Er_1d

@ DELETE

1 2 3 i7 8

e Para uma pista de pad (loop)

Start End
E ' |
@ DELETE
| L

e Para uma pista de pad (one shot)

Start End
| L L - I
@ DELETE )

— |

Notgl
Se seleccionar uma pista de pad ajustada ao modo one-

shot, todos os eventos de pad cujo ataque esteja entre o
fragmento Start/End serdo eliminados.

m Lista de parametros
Os pardmetros sdo os mesmos que para o comando
ERASE.

parimetro Start deslocar-se-4 para tras para dar espago.

® @G @

| gy 00:00:00.000 | =108
| ...... I—

F:1 0O0:00:08.000 oos. 1 -
%12E O0:00:08.000 oo4.0 —
el

INZERT

®

o Para uma pista de audio

Start

@ INSERT

Size
o Para uma pista de pad (loop)

Start
—
@ INSERT

— =

Size
e Para uma pista de pad (one shot)

Start

@ INSERT

Size

m Lista de parametros

Os parimetros sdo 0s mesmos que para o comando
ERASE:

No entanto, em vez de 5 End, utilizar o tamanho 5 Size
para especificar o fragmento que sera inserido.
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Edicao de pistas

COPY

Copia o fragmento de informacdo correspondente a
posi¢do concreta da pista especificada.

® @® @ ®

|TEece (1 | yfy O0:-00:00.000

| d=1za 4

¥:1 00:00:08.000— 0O0S.1
oo:o00:24.000— Oi13.1

W
¥: 1 O0:01:04.000

©‘ % ® é@@

e Para uma pista de audio

@ COPY
from 2 3 4 5 6 7 8
To

LSMEANNEN «+ 5 o DENG

e Para uma pista de pad (loop)

From Start From End

From [, L
PAD

To
PAD

From [ L
PAD

To
ro [E— ——

A

Se definir 2 From TRACK com um ajuste diferente de
ALL (INS), a pista destino de copia serd sobrescrita e
a seguinte informacdo que seguir o fragmento
copiado ndo se deslocard para diante.

Se ajustar 2 From TRACK para ALL (INS), a pista
destino de cépia deslocar-se-d para diante pelo
tamanho do fragmento copiado. Ter em conta que isto
pode provocar que as linhas de compasso
especificadas pelo mapa de tempo sejam alteradas de
posicdo em relacdo a informacdo de dudio.

o Para uma pista de pad (one shot)

From Start

From End

From | 1
PAD

To
ro e

To S.tart

@ coPY
L

From [

PAD

To
o [ —— =]

m Lista de parametros

sure Lock™

On/off (indicado

Parametro Intervalo Explicagao
CLIP Conteudo gravado num clip de
som (a regido especificada em
CLIP)
1-16 Uma so6 pista de audio
1/2-15/16 Um par de pistas de &udio adjacentes
de nimeros impares/pares
@ STEREO A pista estéreo
From
TRACK PAD Uma s6 pista de pad
ALL (OVER) Pistas 1 — 16 + Pistas de pad 1 — 4
(grava sobre o destino de cépia)
ALL (INS) Pistas 1 — 16 + Pistas de pad 1 — 4
(inserido no destino de copia)
@ 1-8 Numero da pista virtual origem de
From V.TR" copia
® 1-4 ; ) -
* Numero de pad origem de cépia
From PAD"2 “ pacerg P
@ Especificar um o . -
From Start |ponto Posicéao inicial de origem de cépia
@ Especificar um Posigéo final de fonte de cépia
From End ponto ¢ P
®
Start Mea-

Comuta a fungao measure lock de

@ E)f;gelzzr;?) de From Start/From End
End Mea-
sure Lock™

1-16 Uma s6 pista de audio

1/2-15/16 Um par de pistas de audio adjacentes
" de nimeros impares/pares
To TRACK

STEREO A pista estéreo

PAD Uma s6 pista de pad

«1|1-8 Nuamero da pista virtual de destino

@ ToV.TR de cépia
To PAD™2 1-4 Numero de pad destino de cépia
@ To Start ’E:g;mflcar um Posicao inicial de destino de cépia
(2 To Times | 1-99 Numero de cépias

o Comuta a fungao grid

(indicado pelo

texto GRID
® GRID"S |destacado

quando esta

activado)
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*1.

*2.

*3.

*4.,

*3.

(2)From V.TR y (9) To V.TR s6 se podem seleccionar se
From TRACK =1 - 16, 1/2 — 15/16, ou STEREO.
(3)From PAD e 10) To PAD podem ser seleccionados se
TRACK=PAD.

Funcdo Measure lock (@ Start Measure Lock, (7) End
Measure Lock)

“Measure lock” € uma fungio que faz com que o inicio de
um compasso ou tempo incluido no o fragmento da fonte
de cdpia coincida com uma posicao desejada do destino de

copia.

ili 5 l8.000 [EENN
Para utilizar a funcdo measure lock, sy pan G131 =
deslocar o cursor para o campo do ¥ k1D
™MGoo0 o oFaos o

monitor measure display de From
Start ou From End, especificar a posi¢cio do
compasso/tempo que serd o ponto de referéncia da
coincidéncia, e premir a tecla [ENTER]. Aparecerd um
icone “de cadeado” ao lado do valor especificado, e a
funcdo de bloqueio do compasso serd activada para From
Start ou From End. (Pode-se activar para Start ou End, ndo
para ambos.)

Enquanto a fung¢fo lock estiver activada, o valor do ajuste
do formato do monitor de compasso serd fixo e nao se
modificara. Neste estado, se utilizar o campo de formato
do monitor do contador para especificar as posi¢des From
Start e From End, e executar a cdpia, a posi¢ao
especificada no campo de formato do monitor do
compasso serd alinhada com o ajuste To Start do destino
da copia.

® Quando measure lock = on

Measure

From
Track

To

Track I

To
Track

To S'tart

As opgoes possiveis para 8 To TRACK (pista destino de
copia) dependerdo da selec¢@o de 1 From TRACK (pista
origem de cdpia).

Se 1 From TRACK € uma s6 pista de dudio 1 — 16, s6
poder4 seleccionar uma unica pista de dudio 1 — 16.

Sel From TRACK for CLIP, STEREO, 1/2 — 15/16 (um
par de pistas de dudio adjacentes), s6 podera seleccionar
STEREO ou 1/2 — 15/16 (um par de pistas de dudio
adjacentes).

Sel From TRACK for PAD, s6 podera seleccionar PAD.
Se 1 From TRACK for ALL (OVER) ou ALL (INS), nao
pode seleccionar TO TRACK.

Fungdo Grid (M GRID)

Quando esta funcio estd activada, a posi¢do To Start ndo
se pode especificar no formato de monitor contador; sé se
pode especificar em unidades de compasso/tempo.
Utilizando a fun¢@o Grid com a fun¢do Measure Lock,
pode-se copiar facilmente os segmentos de tamanho de
compasso/tempo de informag@o cujas dimensdes no
estejam precisamente no compasso ou no tempo.

MOVE

Move o fragmento de informagdo correspondente para
a posi¢do concreta da pista especificada. E similar a
COPY, com a diferenca de que serd eliminada a
informac@o de origem.

ONO©, @ ®
[ EMIT_|teace |1 |y O0-00:00.000 |[s:1z0.0 4.
ERASE

DELETE |3
IHZEET ]

I@F AN I E—

TE: | V:1 O0:00:08.000— 0OO0S.1 o—|-

COPY [}
: OD:0D:E4.000- O13.1 <
| MOVE | 4

TE: | ¥:| OD:01:04.000 | 0331

ﬁnlm_:
bas b b & o

e Para uma pista de audio

Start End

From
Track

To
Track

To S.tart

@MOVE
o NI I

To
GRS s ENNG

e Para uma pista de pad (loop)

From Start From End
From [, 1 I
PAD
To e [ I
PAD

To S.tart

@ MOVE

— ]

From
PAD

To ]
pAD | | : [ |

e Para uma pista de pad (one shot)

From Start From End
From [, 1 I
PAD
To [ — -
PAD I

To S.tart

From [
PAD I

To |
pAD | | : [ |

m Lista de parametros

Os parametros s3o os mesmos que para o comando COPY.
N3ao obstante, ndo se pode seleccionar CLIP para Q)
From TRACK. Igualmente, ndo ha nenhum ajuste @2
To Times.
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Edicao de pistas

EXCHANGE TIME COMP/EXP
Intercambia informac@o entre as pistas especificadas. (Compressao/ampllagao de tempo)
D @ Ajusta a tamanho do fragmento especificado de uma

pista de dudio, sem alterar a afinacéo.

Jzizea 404 0011

f! 0:00-a0.00n O @ @

Teack |1 |y O0:00:00000 ||J:-1z0.8 4.4 O0L1]

|TIHE EEQE] froeeee | ....... o
....... - E
— 1]

Tk: | ¥:| O0:00:08.000 | OOS.0 [ -8
O0:O00: 14.000— 0081 [eee -3m
[EXEC] e -

T EN0 0O0:00: 14.000 ooa.1 oo 2| Lk

e Para uma pista de audio

ek KR

To
Track |

@ EXCHANGE

From |
Track

e KN 1

e Ajusta-se Racio = 50%

From Start From End

TIME
COMP/EXP
23« M » s c o

To END

m Lista de parametros )
e Ajusta-se Racio = 200%

Parametro Intervalo Explicacao
From Start From End
1-16 Uma sé pista de audio : :
@ 1/2-15/16 Um par de pistas de audio 1
From adjacentes de nUmeros impares/ TIME
TRACK pares @COMP/EXP )
STEREO A pista estéreo 1 2 3 "
@ 1-8 Numero Eia p?sta virtual de origem To éND
From V.TR do intercambio
Até aito Nome da pista virtual de origem do H A
(3 Name | caracteres [ome 08 pis'a > ond m Lista de parametros
. intercambio (s6 no monitor)
alfanuméricos
116 Uma s6 pista de audio Parametro Intervalo Explicacao
@ “ 1/2-15/16 Um par de pistas de audio 1-16 Uma s6 pista de audio
To TRACK adjacentes de numeros impares/ ©) 1/2-15/16 | Um par de pistas de audio
pares From adjacentes de nimeros impares/
@ To VTR 1-8 Numero da pista virtual de destino TRACK pares
oV. do intercambio STEREO A pista estéreo
Ate aito Nome da pista virtual de origem do 1-8 Numero da pista virtual
@ Name caracteres intercambio (s6 no monitor) From V.TR
alfanuméricos -
F® Start Essf:mcar UM 1 nicio do fragmento editado
rom Star
*#1. Os elementos que se podem seleccionar no (4) To 0) Especificar um
TRACK (pista de destino da cépia) dependerdo do ajuste (1) From End | ponto Final do fragmento editado
From TRACK (pista de origem da cOpia). —
Se (1) From TRACK é uma s6 pista de dudio de 1 — 16, pode Especificar um Espec!flcla,o tamanho aquese
. p P . P (% To End comprimira ou ampliara o
seleccionar s6 uma unica pista de dudio de 1 — 16. ponto fragmento seleccionado
Se (1) From TRACK é STEREO ou 1/2 - 15/16 (um par de —
pistas de dudio adjacentes), pode seleccionar s6 1/2 — 15/16 . 50-200% Especifica a percentagem a que
(um par de pistas de audio adjacentes) @ To Ratio se comprimird ou ampliara o
p P d . fragmento seleccionado

Nogg'

Os nomes da pista ndo se intercambiardo.
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No@l

°To End e To Ratio estdo vinculados de modo
que, ao editar um campo, tamben se alterara
o outro.

-Nao se pode ajustar To End ou To Ratio a um
valor que provocaria que o intervalo
ultrapassasse os 50 -200 por cento.

«Os valores From Start e From End devem estar
separados no minimo 45 ms. Nao podem ser
ajustados para um intervalo mais curto.

PITCH CHANGE

Ajusta a afinacdo do fragmento especificado de uma
pista de dudio, sem alterar o tamanho.

© @

|l 00:00-00000 || -1ze.2 4.4 D011

@

¥:1 00:00:08.000
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H
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ANV AVAYA
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m Lista de parametros

Parametro Intervalo Explicagao
1-16 Uma s6 pista de audio
@ 1/2-15/16 Um par de pistas de audio
From adjacentes de nUmeros impares/
TRACK pares
STEREO A pista estéreo
® 1-8 . o
Numero da pista virtual
From V.TR
@ Especificar um Inicio do fragmento editado
From Start |ponto
@ Especificar um | _. .
Final do fragmento editado
From End ponto 9
. De -12a+12 | Especifica a alteragdo de afinagao
@P'tCh semitons em semitons
) De —50 a +50 Especific,ala altel;a(féo de afinagao
@ Fine centésimas em gentesmas (1/100 de
semitom)

EXPORT

Escreve o fragmento especificado de uma pista de
dudio ou todas os samples atribuidos a um pad ou a um
ficheiro WAV.

Utiliza-lo quando desejar transferir informacao de
dudio para o computador, de modo que possa editar a
informac@o utilizando um programa de edicdo de
formas de onda.

TRACE 1 00:00:00.000 | J=1z2.0 4.4 D011
SHEFORT | M |

3 TE: | ¥: | 00:00:08.000
T EIE 00:00: 14.000

W
HAYE FILE [W_TRai_11

oos. |
ooa. |

.

Para mais detalhes acerca dos pardmetros e do processo
para o comando Export, consultar a sec¢do “Exportar
ficheiros WAV” (Op. 132).
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Edicao de pistas

Exportar ficheiros WAV e importar ficheiros
de CD de audio ou WAV

Nesta sec¢do explicaremos como se pode escrever
(exportar) num suporte externo informacdo de uma
pista de dudio da AW 16G ou de um sample atribuido a
um pad como ficheiro WAV, e como se pode abrir
(importar) um ficheiro WAV ou informacao de CD de
dudio de um suporte externo para uma pista de dudio
da AW16G.

Exportar ficheiros WAV

Qualquer pista de dudio da AW16G ou toda a
informacao de sample da memoéria pode ser escrita
como um ou mais ficheiros WAV em suportes CD-
R/RW inseridos na unidade CD-RW. Isto torna-se util
se desejar enviar informacio de dudio para o
computador, ou utilizar um programa de edigéo de
formas de onda para o editar.

Not

® Para escrever ficheiros WAV, deve utilizar suportes
CD-R/RW nos quais ndo se tenha escrito informagdo.

® Ndo poderd adicionar informagdo a suportes CD-RW
que jd contenham informacdo. Primeiro deverd
limpar o suporte CD-RW.

® Ndo pode escrever um so ficheiro WAV de tamanho
superior a capacidade do suporte.

1 Inserir um suporte CD-R/RW numa unidade
de CD-RW.

Na sec¢ao Work Navigate, premir a tecla
[EDIT].
Aparecerd o monitor EDIT.

Premir repetidamente a tecla [EDIT] ou
manter premida a tecla [EDIT] e utilizar as
teclas do CURSOR [A]/ [V] para aceder a
pagina EXPORT.

Esta pagina mostra a seguinte informagao.

© @ @

Teack |1 | gy O0:00:001000 ||J-1z0.2 4.4 001 1]

ExPORT || M |

: 1]

3 TR: | ¥: | 00:00:08.000 oos. |
EREC 00:00: 14.000— 0Oo0A8. |

W
HAYE FILE [MW_TRai_11

!
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Parametro Intervalo Explicagcao
1-16 Uma s6 pista de audio
1/2-15/16  |Um par de pistas de audio
adjacentes de numeros impares/
@ pares
From STEREO A pista estéreo
TRACK
T-16 A pista actual das pistas 1-16
SMPL Todas os samples da meméria
1-8 . ) .
Numero de pista virtual
From V.TR
@ Especificar um | Inicio do fragmento da pista de
From Start |ponto audio que sera escrita
@ Especificar um | Final do fragmento da pista de
From End ponto audio que sera escrita
@ Ate oito Visualiza o nome do ficheiro no
File Name™ caracteres qual sera escrita a informagao
alfanuméricos

*1. Sera atribuido por defeito o nome da pista de origem individual
(ou uma pista impar no caso de um par).

Deslocar o cursor para o campo From TRACK, e
seleccionar a informagao de origem (pista de
dudio ou sample) que desejar escrever.

Se seleccionar “Trl-16”, as pistas actuais das
pistas 1 — 16 serdo escritas como ficheiros WAV
mono independentes.

Se seleccionar “1 — 16”, a pista Unica especificada
serd escrita como ficheiro WAV mono.

Se seleccionar “1/2 — 15/16” ou STEREO, o par
especificado de pistas (ou a pista STEREO) sera
escrita como um ficheiro WAV estéreo.

Se seleccionar “SMPL”, todas os samples na
memoria serdo escritos como ficheiros WAV
estéreo individuais.

5 Se tiver seleccionado 1 — 16, 1/2 — 15/16 ou
STEREO como origem para a exportacao,
deslocar o cursor até aos campos From V.TR,
From Start e From End, e especificar o
nimero de pista virtual e o fragmento que
serd exportado.

T

Nota

Se tiver seleccionado Tr1-16 como origem da
exportagdo, serdo escritas automaticamente as pistas
actuais para as dezasseis pistas. Ndo é possivel
especificar o niimero de pista virtual para cada uma.



Se for necessdrio mover o cursor para o
campo NAME, premir a tecla [ENTER] e
escrever um nome de ficheiro na janela
emergente TITLE EDIT.

Para mais informagao sobre como escrever um
nome, consultar a pagina 24.

NG
® Se seleccionar Trl - 16 como origem de exportacdo,
o0s seis primeiros caracteres do nome da composi¢do
+niimero da pista + “.WAV” converter-se-@o no nome
do ficheiro de forma automdtica. Este nome ndo se
pode alterar.

® No nome de ficheiro sé pode usar caracteres
alfabéticos em maiisculas, niimeros e o cardcter de
sublinhado ““_” (guido baixo). Se escrever o nome da
composicdo em mintsculas estas serd@o convertidas em
maitsculas e todos os simbolos que ndo sejam
numerais nem caracteres alfabéticos serdo convertidos
paraa“_”.

* Se seleccwnar SMPL como origem de exportacdo, o
nome de ficheiro serd criado automaticamente da
Jorma “SMPL” + niimero de pad + “_” + niimero de
banco + ““WAV.” Este nome ndo pode ser alterado.

Quando tiver terminado de definir os
pardmetros,deslocar o cursor até ao botdo
EXEC e premir a tecla [ENTER].
Aparecerd uma janela emergente com a
mensagem “Execute EXPORT?”, pedindo a
confirmagio da operagio.

Execute ExPORT 7
[CAHCEL

Para executar a importacao, deslocar o cursor
até ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Comecard a exportacio. Se colocar o cursor sobre
o botdo CANCEL (em lugar de sobre o botdo OK)
e premir a tecla [ENTER], a exportagdo serd
cancelada.

(No entanto, ndo é possivel interromper o
processo de exporta¢do uma vez iniciado.)

S6 se seleccionar “Trl - 16” como origem de
exportacdo podera distribuir o miximo de 16
ficheiros WAV entre vérios suportes a medida que
se exportarem. (Inclusivamente neste caso, nao é
possivel escrever um tnico ficheiro WAV maior
que a capacidade do suporte.) Quando se
visualizar a janela “Exchange Next Media”,
mudar o suporte e premir a tecla [ENTER].

iConselho!

® Todos os ficheiros WAV serdo gravados no directorio
raiz.

® Dado que AW16G ndo tem um conceito da data e
hora do mundo real, serdo escritos valores falsos
como datas e horas de criagdo dos ficheiros WAV.

Notd

® Se inserir um suporte CD-R/RW sem dados, iniciar-
se-d a exportagdo dos ficheiros WAYV.

® Se inserir um suporte CD-RW com dados, visualizar-
se-d uma mensagem “Erase CD-RW media?” pedindo
confirmacdo para limpar o suporte. Deslocar o cursor
para o botdo OK e premir a tecla [ENTER] para
limpar o suporte ou para mudar de suporte.

® Se inserir outro suporte diferente do anterior, este
serd ejectado de forma automdtica e visualizar-se-d a
mensagem “Change Media, Please.”. Se esta
mensagem aparecer, mudar o suporte.

® As pistas que ndo contém dados no fragmento
especificado ndo serdo exportadas.

Importar de um CD de audio ou de um
ficheiro WAV

Pode-se importar (abrir) dados de CD (CD-DA) ou
ficheiros WAV de um CD-ROM ou CD-R em pistas de
dudio da AW16G . Depois da importagdo, estes dados
podem ser manipulados da mesma forma que qualquer
outra pista de dudio gravada.

1 Se desejar importar de um CD de 4udio,

premir vdrias vezes a tecla CD da seccio
Work Navigate ou manter premida a tecla
[UTILITY] e utilizar as teclas CURSOR
[A1/[V] paraaceder a pidgina D.IN « HDD
do monitor UTILITY.
Imediatamente depois de activar a AW 16G, esta
programar-se-4 para impedir a gravacao digital de
uma fonte externa ou a importagdo de um CD.
Antes de poder importar, deverd desactivar esta
proibi¢do na pdgina D.IN - HDD do monitor
UTILITY.

| TRACK ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l |.|12@a¢.-4[l[ll |

4 DIEITAL IH FATCH - AEKI FITCH - INT.HOD

DISAELE ° A T
o3| : :
- E A (T moane
FREFEF |- - 3! 44, 10k ©
DIGITAL RECJOFFL:

2 Mover o cursor para o botdo DIGITAL REC e
premir a tecla [ENTER].
Visualizar-se-4 uma mensagem pedindo a
aceitacdo das leis de copyright (direitos de autor).

L S HF EHATIOH
OESERVE CorFridht Motice
Hritten in Owher *s Manual?

CHHCEL]

3 Ler com atencdo o “Aviso de Copyright”
(O p. 5) e, se aceitar os termos, deslocar o cursor
para o botdo OK e premir a tecla [ENTER].
O botdo mudard de OFF para ON e serd activada a
gravagao e importacdo digital de um CD.

Notg'
O botdo DIGITAL REC regressard ao ajuste OFF
cada vez que ligar o equipamento.
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Edicao de pistas

Inserir um CD numa unidade de CD-RW.
Pode-se importar dados dos seguintes tipos de
suportes.

e Dados de audio (CD-DA)

* CD de dudio

* CD-Extra (s6 a primeira sessdo de CD-DA)

* Mixed Mode CD (s6 dados CD-DA da segunda e
seguintes pistas)

e Ficheiros WAV
* CD-ROM, CD-R, CD-RW* em formato
1S09660 Nivel 1
* Mixed Mode CD
* O nome do directério e o nome de ficheiro ndo
podem utilizar caracteres que ndo sejam
alfanuméricos em maiudsculas ou o caracter
(guido baixo). Se utilizar a AW 16G para
exportar ficheiros WAV em suporte CD-R/RW,
a informag@o serd em formato nivel 1 ISO9660,
mas ter em conta esta restricao se utilizar um
computador para criar ficheiros WAV.

”

5 Na seccido Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [TRACK] ou manter
premida a tecla [TRACK] e utilizar as teclas
do CURSOR [A 1/ [V] para aceder a pagina
CD IMPORT.

O botdo READ CD INFO ser4 visualizado na
parte central do monitor.

TRACK | s1ERED | O0:00:00.000 | =1z2.0 4.4 0011

_ViEW BEEREORT] . | e 0
TR |3 S I -
: E ....... - 12
[(RERD cOmFO ] [ - 18
m ....... T
TR: 2 1': | O0:0000.000 OOl g

Premir a tecla [ENTER].

O monitor indicara “Read CD info...”, e os dados
serdo lidos do CD inserido na unidade de CD-RW.
Conforme a fonte da qual se leiam os dados, o
monitor mudard da seguinte forma.
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e Quando importar de um CD/CD-Extra de audio
®

_______________ | ZTERED gy 00:-00:00.000 (| J-1za.0( 4.4 D0L1]
{(COIMFORT |

CD TRACE :[1100: 0O0: 00 LISTEH
M= T |

e
TE: |-2 F': | O0:00:00.000 ool

(1) From CD TRACK
Especifica o nimero de pista de dudio (01 —99) do
CD fonte de importacao.

(2) From Start
Especifica a posi¢ao de inicio de dados que serdo
importados, em unidades de
minutos/segundos/quadros (1/75° de segundo).

(3) From End
Especifica a posi¢do de final de dados que serdo
importados, em unidades de
minutos/segundos/quadros (1/75° de segundo).

iConselho!

Os “quadros” sdo as unidades minimas na linha
temporal usadas em CD-DA. Ndo os confundir com os
quadros utilizados em MTC ou SMPTE.

(4 Botdo LISTEN
Pode-se colocar o cursor neste botdo e premir a
tecla [ENTER] varias vezes para escutar o
fragmento seleccionado do CD-DA.

(5) To TRACK
Especifica a pista para a qual os dados serdo
importados.
Se a origem de importag@o for um CD de dudio ou

um ficheiro WAV estéreo, sé podera seleccionar um
par de pistas 1/2 — 15/16.

(6 To V.TR
Selecciona o nimero da pista (1 — 8) para a qual os
dados serdao importados.

(7 To Start
Especifica a posi¢do de inicio (em formato de
contador) do destino de importagdo para o qual se
importardo os dados.



e Quando se importa de um ficheiro WAV

® @

STERED Tﬁ 00:00:00.000 | J-1za.@(4.4 001 1]

_MEW BEEmeoET] . || | | [ u
_WIE |3 L | ,,,,,,, -
FAD |4 | EW | 0 | || -1
COIHFORT | HAYE FLELFUHKEA 1 [ [LISTEH] |-~ -8
EAREC — H oo: IEL_E. yoo— (LeeTen] - -an
Th: I-2 ¥: | O0:00:00.000 ool | g

J@ ® 47)

(1) From WAVE file

Selecciona o ficheiro WAV que serd importado.

Se o suporte contem pastas (directérios), deslocar a
pasta que contém o ficheiro WAV que desejar
importar e especificar o ficheiro WAV desejado.

Os icones aqui indicados tém o seguinte significado.

[] +veerereeneenneeneenins Indica que foi seleccionado
um ficheiro WAV.
L eeeveeveeeenmenneneninens Indica que foi seleccionada

uma pasta no mesmo nivel.

T Indica que foi seleccionada a
pasta do nivel imediatamente
superior.

(2) Mono/Stereo

Indica se o ficheiro WAV seleccionado para

importar € monoaural (M) ou estéreo (S). Este

campo € sé para visualizar e ndo se pode alterar.
(3) Size

Indica o tamanho (tamanho em unidades de ms) do

ficheiro WAV seleccionado para importar. Este

campo € sé para visualizar e ndo se pode alterar.
(4) Botao LISTEN/ENTER/UP

O nome e a fungdo do botao visualizados

dependerdo do elemento que desejar seleccionar

para o parametro From WAV File.

e Se seleccionar o ficheiro WAV [
Serd visualizado o botdo LISTEN, o que permitird
escutar o ficheiro WAV repetidamente.

e Se seleccionar uma pasta no mesmo nivel [J
O botdo ENTER sera visualizado e permitird entrar
numa pasta.

e Se seleccionar a pasta seguinte 1_

O botdo UP sera visualizado e permitira aceder a
pasta de nivel superior.

(5) To TRACK
(6) To V.TR
(7) To Start

Estes campos sdo o mesmo quando importar de um CD
de dudio ou de um CD-Extra.

Not

® Se inserir um CD com formato de modo misturado na
unidade de CD-RW, aparecerd uma janela emergente
onde poderd seleccionar e importar ficheiros AUDIO
(CD-DA) ou WAVE (ficheiros WAV). Deslocar o
cursor para o botdo correspondente a informacdo que
desejar importar e premir a tecla [ENTER].

® Pode-se importar so ficheiros mono ou estéreo tipo WAV
em formato de 16-bits / 44,1 kHz.

® Quando deslocar o cursor para o botdo LISTEN e premir
a tecla [ENTERY], haverd um pequeno intervalo de tempo
enquanto sdo lidos os dados do CD e possam ser ouvidos.

7 Se importar um ficheiro WAV, deslocar o

cursor para o campo do ficheiro WAVE, e
rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar o ficheiro WAV que desejar
importar.

Para passar para uma pasta de um nivel inferior,
visualizar o icone [J nesta area, deslocar o
cursor para o botdo ENTER no monitor e premir a
tecla [ENTER].

Para passar a uma pasta de um nivel inferior,
visualizar o icone ‘T nesta area, deslocar o cursor
para o botdo ENTER no monitor e premir a tecla
[ENTER].

Se estd a importar de um CD de dudio ou de
um CD- Extra, utilizar os campos From
Start/From End para especificar o fragmento
que deseja importar.

Usar os campos To TRACK, To V.TR e To
Start para especificar o nimero de pista, o
nimero de pista virtual e a posi¢@o de inicio
para a qual se vao exportar os dados.

Notg'
Se o destino de importagdo jda contém dados, estes

serdo anulados. Ter cuidado para ndo anular por
acidente dados importantes.

1 0 Quando tiver terminado de efectuar os

ajustes, deslocar o cursor até ao botao EXEC
e premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operacio.

11

Execute CO IMPORT 7 :

=

b
TE: |-2 V: | 0O0:00:00.000 ool. |

Para efectuar a operagdo de importacdo,
deslocar o cursor até ao botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

Comegard a importagdo. Se deslocar o cursor sobre
o botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER], serdo
anuladas todas as operagdes de importacao.

iConselho!

Mesmo premindo a tecla [ENTER], pode premir a tecla
[UNDO/REDQO] para regressar ao estado anterior a
importacdo, desde que ndo tenha executado operagoes
de edicdo ou gravagdo a partir da importagdo.

Notd

Nado pode executar a operacdo de importagcdo (Import)
se a AW16G estiver em funcionamento.
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Capitulo 13 “““N
Gestao de composicoes

Este capitulo explica como efectuar operagdes de gestdo de composi¢des ou copiar,
limpar, efectuar cépias de seguranga e restaurar composicdes.

Acerca das composicoes

Na AW 16G, as suas composicdes gravadas sao
administradas em unidades chamadas “composi¢des”
Quando guarda uma composi¢ao no disco rigido, a
informacdo de dudio, a informacdo de sample utilizado
pelo sampler de loop rdpido, as memorias de cendrio e
a informacao para cada biblioteca sdo guardadas todas
juntas. Ao abrir uma composicao guardada, pode fazé-
la voltar a sua condi¢do original em qualquer
momento.

Pode-se guardar tantas composi¢des no disco rigido
interno quantas permitir a sua capacidade. Cada
composicao pode ocupar um maximo de 6.4 GB. As
composicdes guardadas no disco rigido consistem
numa drea de configuracdo, que guarda vdarios ajustes
(fixados em aproximadamente 4,3 MB), e uma area de
informac¢do que guarda a informacao de dudio (o seu
tamanho dependerd da quantidade de informacao que
tiver gravado).

e A area de configuragao (fixada em aproximadamente 4,3 MB)
- Ajustes da secgao de gravagao (monitor SONG, monitor TRACK)

e Composicao - Ajustes da secgao de mistura (cada canal e efeito )
(méximo 6,4 GB por - Ajustes da secgao Quick Loop Sampler
composicao) - Bibliotecas (com excepgao da biblioteca de samples)

o Area de informagao

(aumenta ou diminui conforme a quantidade de gravagao)

- Informag&o de audio para pistas virtuais de16 x 8

- Informagao de audio para pistas estéreo de informacéo de audio.
- Informag&o de evento de pista de pad

- Informagao desfazer/refazer

- Informagéao de samples para o sampler de loop rapido

- Informagéo de audio de clip de som.

o Area de sistema

- Ajustes de monitor UTILITY (

- Biblioteca de samples

- Area de gestao de informagao Disco rigido interno
(aproximadamente 20 GB maximo)

b - Ajustes do monitor REMOTE

T

® A drea de informagdo de uma composigc@o inclui
informagdo de refazer/desfazer que ndo se utiliza para
uma reprodugdo normal. Pode-se utilizar a operacdo
Optimize para limpar esta informacdo de
refazer/desfazer. (L p. 141).

® A drea da informacdo de dudio de clip de som localiza-se
quando se cria uma composigdo nova. Estd drea
localiza-se conforme o ajuste SOUND CLIP TIME na
pdgina PREFER do monitor UTILITY (Up. 161), e ndo
pode ser alterada mais tarde.
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Gestao de composicoes

Editar o nome da composicao

Explicamos como editar 0 nome da composicao
atribuido quando se cria uma composi¢do nova.

Notg

o Estes ajustes aplicam-se apenas a composig¢do actual.
Antes de efectuar este processo, abrir a composi¢do
cujo nome quer editar.

® O nome editado serd guardado com a informacdo da
composigcdo quando a guardar.

1 Na sec¢ao Work Navigate, premir a tecla
[SONG].
Aparecerd o monitor SONG.

2 Premir repetidamente a tecla [SONG] ou
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V] para aceder a

pagina SETUP.
SOHG | =terec | fy ONOT00.000 1200 4.4 0011
LIET | CURREMTS0MG  Frame Out 2Z0HE | o
IHFOKT | ey e |- B
LLEH EROTECT) (7
_FOIHT_ [ counTeR pisFLay EERIFEC) CEC) T J[RERm] |- - 18
TEMFO [ e el -3n
Swron{ rnecos pese EEEEINEENEDE |y

3 Para editar o nome da composicao, deslocar o
cursor para o botdo NAME e premir a tecla
[ENTER].

Aparecerd a janela emergente TITLE EDIT,
permitindo editar o nome da composicao.

Inserir o novo nome. Seguidamente, colocar o
cursor no botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Serd aplicado o novo nome e a janela emergente
fechara. (Para mais detalhes acerca de como
inserir um nome O p. 24)
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Editar varios ajustes para a composicdo

Explicamos como fazer vérios ajustes para uma
composicdo, como activar/desactivar a protecgdo e
seleccionar o formato de visualizacdo do contador e o
formato do cédigo de tempo.

Notg

o Estes ajustes aplicam-se apenas a composicdo actual.
Antes de efectuar este processo, abrir a composigdo
cujos ajustes quer editar.

® Os ajustes editados serdo guardados com a
informacdo da composicdo, quando a guardar.

1 Na sec¢do Work Navigate, premir a tecla
[SONG].

Aparecera o monitor SONG.

Premir repetidamente a tecla [SONG] ou
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [ A1/ [V ] para aceder a
pagina SETUP.

Esta pagina contém os seguintes elementos.

®
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(1) Botao PROTECT
Activa/desactiva a protecgao.

(2) COUNTER DISPLAY
Selecciona o formato de visualizag¢@o para o
contador que aparece no centro da linha superior do
monitor.

(3 TIME CODE BASE
Selecciona o formato (o nimero de quadros por
segundo) para o cédigo de tempo usado pela
AW16G.

Para activar/desactivar o ajuste Protect,
deslocar o cursor para o botio PROTECT e
premir a tecla [ENTER].

Protect é um ajuste que proibe qualquer alteracdo
na informagdo da composicdo. Se a proteccao
estiver activada, o botdo PROTECT ficara
realcado e ndo serd possivel efectuar gravacdes ou
edi¢des adicionais nem eliminar a composicao.

iConselho!

® Recomendamos que active a proteccdo para as
composicoes importantes.

e Embora Protect esteja activado, pode copiar a
composigcao (Up. 140) e regular os ajustes do
misturador.

Para alterar o formato de visualizagcao do
contador, deslocar o cursor para os botdes da
drea COUNTER DISPLAY e premir a tecla
[ENTER].

Na area COUNTER DISPLAY, utilizar os

seguintes botdes para seleccionar o formato de

visualizacdo para o contador que se apresenta no
centro da linha superior no monitor.

ABS (tempo absoluto) .......... Visualiza a posi¢io actual em
horas/minutos/segundos/milissegundos,
com a posicdo zero de tempo absoluto
em 0.

REL (tempo relativo) .............. Visualiza a posi¢do actual em
horas/minutos/segundos/milissegundos,
com a posicdo zero de tempo relativo

em 0.

SEC ..o Visualiza a posigio actual em
horas/minutos/segundos/milissegundos,
com o ponto Start em 0.

T.C Visualiza a posi¢do actual em cédigo

de tempo (horas/minutos/
segundos/quadros), com o ponto Start
em 0.

REMAIN ... Quando este botdo estd activado, o tempo
restante de gravagdo, com o nimero
selecciondvel de pistas de gravacdo, serd
visualizado em vez da posicdo actual.

)

Not

AL

* O contador na parte superior direita do monitor
apresenta sempre a localizac@o actual em unidades de
compassos/tempo, relativos ao ponto Start.

* A visualizacdo de compasso/tempo dependerd do ajuste na
pdgina TEMPO do monitor SONG. Para mais detalhes,
consultar “Criar um mapa de tempo” (U p. 142).

5 Para alterar o intervalo de quadros do c6digo
de tempo, deslocar o cursor para um dos
botdes na drea TIME CODE BASE, e premir
a tecla [ENTER].
Na drea TIME CODE BASE pode seleccionar um
dos seguintes intervalos de quadros para especificar
a unidade minima de um cédigo de tempo.

SN 24 quadros/segundo

25 s 25 quadros/segundo

30, 30 quadros/segundo (sem perda
quadro 30)

30D ..o 29,97 quadros/segundo (perda de
quadro 30)

iConselho!

Este ajuste afecta o ajuste de visualizacdo do monitor
do codigo de tempo do contador da MTC que a AW16G
transmite e recebe. Se a AW16G enviar o receber MTC
de um dispositivo externo, deve ajustar ambos os
dispositivos com o mesmo intervalo de quadros.

Nogl
Com a excep¢do de COUNTER DISPLAY, os ajustes
na pdgina SETUP do monitor SONG ndo se podem

alterar enquanto a AW16G estiver em funcionamento.
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Gestao de composicoes

Copiar ou eliminar uma composicao

Seguidamente, explica-se como copiar ou limpar uma
composicao no disco rigido.

ot

¢ Pode-se copiar ou limpar uma composi¢do enquanto
a AW16G estiver em funcionamento.

® As composigdes eliminadas perder-se-do
definitivamente. Ter muito cuidado ao limpar uma
composigao.

® Ndo pode eliminar uma composi¢d@o com Protect
activado, nem limpar a composicdo actual (a
composicdo realgada). Se desejar eliminar a referida
composigdo, primeiro deve desactivar o ajuste Protect
ou mudar de composi¢d@o actual.

1 Na sec¢ao Work Navigate, premir a tecla
[SONG].

Aparecerd o monitor SONG.

2 Premir repetidamente a tecla [SONG] ou
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [A ]/ [V ] para aceder a
pagina LIST.

| LIET Egy
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) Botdo DELETE
Visualiza uma janela emergente que permite limpar
uma composicao.

(2) Botio COPY
Visualiza uma janela emergente que permite copiar
uma composicao.

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composi¢do que desejar copiar
ou limpar.

A linha rodeada por um aro tracejado indica a
composicio seleccionada.
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m Para copiar uma composicao

Deslocar o cursor para o botdo COPY e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operacao de cépia.

CofFy Selected Son3?

CAMHCEL]

iConselho!

Se tiver seleccionado a composigcao actual como a
composigcdo que deseja copiar, uma janela emergente
perguntard se deseja guardar a composigdo actual.
Deslocar o cursor até ao botdo YES (se deseja guardar)
ou até ao botdao NO (se ndo deseja guardd-la) e premir
a tecla [ENTER)].

5 5 Para efectuar a c6pia, mover o cursor até ao
botdo OK e premir a tecla [ENTER].
A composi¢do seleccionada no passo 3 serd
copiada e voltard ao passo 2. Se desejar cancelar,
deslocar o cursor para o botdio CANCEL e premir
a tecla [ENTER]. A operacdo de copia serd
cancelada.

Nét

Quando copiar uma composigao, o disco rigido conterd
duas composicoes com nome de composicdo e tamanho
idénticos.
Para evitar confusées, recomendamos que volte a dar
um nome a composicdo depois de a copiar.

m Para limpar uma composicao

Depois do passo 3, mover o cursor para o
botdo DELETE e premir a tecla [ENTER].
Uma janela emergente pedird que confirme a
operagdo de eliminag@o.

7 Para limpar a composi¢do, mover o cursor
para o botdao OK e premir a tecla [ENTER].
A composi¢ado seleccionada no passo 3 serd
eliminada, e voltard ao passo 2. Se deslocar o
cursor para o botdio CANCEL e premir a tecla
[ENTER], a operacao de eliminacdo sera
cancelada.

T
Nota

Se tiver seleccionado a composigdo actual como a

composicdo que deseja limpar, uma janela emergente

avisard que ndo é possivel eliminar a composi¢cdo

actual.



Optimizar uma composic

ao

“Optimizar” é uma operacao que elimina a informacao
de dudio undo/redo mantida na composi¢ao.

Quando tiver terminado de gravar e editar uma
composicao, pode executar a operacdo Optimize nesta
composi¢do para aumentar a quantidade de espaco
livre no disco rigido.

Notg'
A informagdo de dudio undo/redo perder-se-d
definitivamente. Efectuar esta operacdo com cuidado.

Na sec¢do Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [SONG] ou manter
premida a tecla [SONG] e utilizar as teclas do
CURSOR [A]/[V] para aceder a pagina
LIST do monitor SONG.

L EEIERCEIEEE y Love Song zesns |-
MPORT J—siRT——| oty Hj 11 54 J8HE -

SETUP
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EHLITI:IHH| _copy JlHEW ]| SonS for me 38 .SHE

Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composicao que desejar
optimizar.

A fila rodeada pela linha tracejada indica a
composicao actualmente seleccionada.

Deslocar o cursor para o botdo OPTIMZ e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operagdo de optimizacdo.

oFtimize Selected Sond?

CARCEL

iConselho!

Pode-se seleccionar a optimizagdo da composigdo actual.
Neste caso, uma janela emergente perguntard se deseja
guardar a composigdo actual. Deslocar o cursor até ao
botdo YES (se desejar guardar) ou até ao botdao NO (se
ndo desejar guardd-la) e premir a tecla [ENTER)].

4 Para efectuar a operagdo de optimizagao,
deslocar o cursor até ao botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

Os dados de dudio undo/redo da composigdo
seleccionada no passo 2 serdo eliminados e
regressard ao passo 1. Se decidir ndo executar a
operacdo de optimizagdo, colocar o cursor sobre o
botdo CANCEL e premir a tecla [ENTER].

................................ Manua| de instrugées do AW1 6G @



Gestao de composicoes

Criar um mapa de tempo

O “mapa de tempo” contém dados para alterar o tempo
ou o compasso da composicao em qualquer ponto da
mesma. Os dados do contador tempo / compasso, do
Quick Loop Sampler, do metrénomo interno e do
relégio MIDI criados com a AW 16G baseiam-se todos
neste mapa de tempo.

O mapa de tempo da AW16G também pode gravar
dados APRA mudanga de cendrio (Op. 73) ou bancos
de samples de pad (Op. 107). Pode-se usar para mudar
de cendrio a medida que a composi¢do progride, ou
para alterar os sons que se reproduzem no Quick Loop
Sampler.

iConselho!

® O ponto de inicio da composi¢do corresponde ao
ponto de inicio do mapa de tempo.

® Os dados (“eventos do mapa de tempo”) gravados no
mapa de tempo continuardo a ser aplicados até a
posicdo em que o seguinte evento do mesmo tipo tiver
entrado.

Not

Se modificar o mapa de tempo depois de gravar uma
pista de dudio, os valores do contador serdo afectados.
Por esta razdo, se desejar utilizar o relégio MIDI para
sincronizar com um dispositivo MIDI externo ou se
desejar controlar a composi¢cdo em unidades de tempo,
deverd criar previamente o mapa de tempo antes de
iniciar a gravagdo.

Se modificar o mapa de tempo depois de ter gravado
uma pista, uma janela emergente pedird a
confirmagdo.

m Editar um evento de mapa de tempo

Quando criar uma nova composi¢ao, o seguinte evento

do mapa de tempo entrard no inicio do mapa de tempo

(o primeiro compasso do primeiro tempo).

* Compasso 4/4

* Tempo 120.0

* Banco de samples de pad: Pad 1=A, Pad 2=A, Pad
3=A, Pad 4=A

* Nimero de cendrio ndo atribuido

Esta é a forma de editar os valores deste evento de
mapa de tempo.

1 Na sec¢do Work Navigate, premir a tecla
[SONG]. Aparecerd o monitor SONG.

@ Manua| de instrugées do AW1 GG ...................................................

2 Premir repetidamente a tecla [SONG] ou
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [A]/[V] para aceder a
pagina TEMPO.

Nesta pagina pode inserir ou editar eventos do
mapa de tempo para a composicao actual.

@ (? @ ® © O
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) Lista
Esta zona lista os eventos do mapa de tempo que se
inseriram para a composicao actual. A linha rodeada
pela linha tracejada € o evento do mapa de tempo
seleccionado actualmente.

(2 Botdo LOCATE
Colocando o cursor sobre este botdo e premindo a
tecla [ENTER], poderd mover a composi¢ao para a
localizacdo do evento do mapa de tempo
seleccionado na lista.

(3) Botdo DELETE
Para limpar o evento do mapa de tempo
seleccionado actualmente na lista, deslocar o cursor
até este botdo e premir a tecla [ENTER].

() Botdo INSERT
Para inserir um evento em branco no passo
precedente do evento do mapa de tempo
seleccionado da lista, deslocar o cursor até este
botdo e premir a tecla [ENTER].

(5) Botao NEW
Para criar um evento no inicio do compasso
seguinte no ultimo passo, colocar o cursor sobre
este botdo e premir a tecla [ENTER].

(6) STEP
Visualiza o nimero de passo do evento do mapa de
tempo.

(7) MEAS
Indica a posicdo de (compasso/tempo) no qual
insere o evento do mapa de tempo.

METER
(9 TEMPO
PAD BANK 14

(1) SCENE
Estes campos mostram o tempo, o tempo, o banco
de sample de pad e o ndmero de cendrio de cada
evento do mapa de tempo.



Deslocar o cursor até ao valor que desejar
editar e rodar o sintonizador [DATA/JOG]
para o editar.

Se os valores de METER, TEMPO, PAD BANK 1

—4 ou SCENE forem “~”, colocar o cursor sobre o
elemento e premir a tecla [ENTER] antes de editar
o valor.

Notd

® METER, TEMPO e PAD BANK 1-4 no inicio da
composigdo nd@o se podem ajustar a “="".

® Ndo se pode alterar o valor METER para outro que
ndo seja “— "’ num passo que ndo esteja situado no
tempo 1.

A amplitude para cada elemento € a seguinte.

Evento Amplitude Conteudo
METER 1/4a8/4, - EspeC|f|F:a~o tempo da
composigao.
30.0a Especifica o tempo da
250.0, - composigdo. O tempo pode
TEMPO ser ajustado em passos de 0,1
sobre um intervalo de 30,0—
250 (BPM).
PAD BANK AaD, - Seleccion'g o) b'anco de sample
que se utilizara para cada pad
1-4 1-4
00 a 96, — . -
Altera o nimero do cendrio
SCENE - s
utilizado pela composig&o.

iConselho!

® Ndo pode limpar o evento do mapa de tempo situado
no inicio da composicdo, nem alterar a sua posigao.
Se desejar alterar o tempo ou o tempo durante a
composigdo, pode inserir um novo evento.

® Se ajustar METER, TEMPO, PAD BANK 1 - 4 ou
SCENE para um valor “=", 0 evento serd
desactivado. Por exemplo, se desejar especificar so o
tempo e o tempo, deve ajustar o banco do pad e o
cendrio para “=".

m Adicionar evento de mapa de tempo

1 Aceder a pagina TEMPO, colocar o cursor no
botdo NEW e premir a tecla [ENTER].
Seré criado um mapa de tempo em branco depois
do tltimo passo inserido.

iConselho!

Se usar o botdo INSERT em lugar do botdo NEW, serd
inserido um mapa de tempo em branco antes do passo
seleccionado. No entanto, n@o pode inserir um evento
antes do evento do mapa de tempo no inicio da
composicdo (por exemplo, o evento do mapa de tempo
que se insere ao criar a composicdo).

2 Verificar que o cursor esteja fora da lista e
rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar um evento de mapa de tempo que
tenha criado.

Quando o cursor se situa fora da lista, pode rodar
o sintonizador [DATA/JOG] para percorrer a lista.

Colocar o cursor no campo MEAS do evento
seleccionado da lista e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para especificar a posi¢do do
evento.

Pode-se ajustar a posi¢cdo de um evento do mapa
de tempo em unidades de tempos ou compassos.
No entanto, ndo pode mover um evento mais além
do evento seguinte ou precedente.

4 Deslocar o cursor até ao valor que deseja
editar e rodar o sintonizador [DATA/JOG]
para o editar.

Se for necessario, pode reproduzir a composicdo
para verificar que o evento ou mapa de tempo
funciona da forma esperada.

Da mesma forma, usar os botdes NEW ou
INSERT para adicionar novos eventos e
ajustar os seus parametros.

m Eliminar um evento do mapa de tempo
Esta é a forma de limpar um evento nio desejado do
mapa de tempo. (No entanto, ndo pode limpar o evento
que se encontra no inicio da composigdo.)

1 Aceder a pagina TEMPO e percorrer a lista
para seleccionar o evento do mapa de tempo
que desejar limpar.

Mover o cursor para o botdo DELETE e
premir a tecla [ENTER].

Sera eliminado o evento seleccionado.
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Importar dados de uma composicao existente

Esta é a forma em que elementos de dados, cendrios,
bibliotecas ou pistas individuais de dudio de uma
composicao, guardados no disco rigido, podem ser
importadas para a composi¢do actual.

NotgI
Ao executar a operagdo de importar, os dados

anteriores (para esse elemento) na composicdo actual
perder-se-@o. Aplicar este processo com cuidado.

m Seleccionar a composicao da qual vai
importar os dados

Na sec¢do Work Navigate, premir a tecla
[SONG].

Aparecerd o monitor SONG.

2 Premir repetidamente a tecla [SONG] ou
manter premida a tecla [SONG] e utilizar as
teclas do CURSOR [ A ]/ [V ] para aceder a
pagina IMPORT.

© @
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Esta pagina contém os seguintes elementos.
(1) Botdo LIBRARY

Importa todas as bibliotecas para a composigio
actual.

(2) Botdo SCENE
Importa todas os cendrios para a composic¢ao actual.

(3) Botao TRACK
Importa os dados de dudio de uma tinica pista para a
composicao actual.

(@) Botao TEMPO MAP
Importa o mapa de tempo para a composi¢ao actual.

Utilizar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composicdo da qual deseja
importar dados.

A linha limitada por uma linha tracejada € a
composicio seleccionada como composicdo desde
a qual se importardo os dados.
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m Importar dados de
bibliotecas/cenarios/mapas de tempo

1 Mover o cursor para os botdes LIBRARY,
SCENE ou TEMPO MAP e premir a tecla
[ENTER].
Aparecerd uma janela emergente, pedindo que
confirme a operacao.

COHFIRHATION
ImFor-£ Selected | tems?

[CRHCEL

2 Para executar a importacao, deslocar o cursor
até ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Comecara a importacdo. Uma vez importada a
informac@o, voltard ao monitor do passo 2.

m Importar uma pista determinada

1 Mover o cursor para o botdo TRACK e premir
a tecla [ENTER].
Aparecerd uma janela emergente para seleccionar
a pista a importar.

Select|SOURCE
Track| ta ImFort.
TRACK & 1 W.TR: 1

)
MHAME =CU_TR@E1 _1 J——@

(1) TRACK
Especifica o nimero da pista de origem de
importacao.

(2 V.TR
Especifica o nimero da pista virtual de origem de
importacao.

(3) NAME
Visualiza o nome da pista virtual seleccionada.

2 Mover o cursor para o campo TRACK e para
o campo V.TR e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para seleccionar o nimero de
pista e o nimero da pista virtual.

O nome da pista de origem de importacdo
seleccionada serd visualizado no campo NAME.

Notg'

Pode-se importar uma so pista de cada vez.



Mover o cursor ao botdo OK e premir a tecla
[ENTER].

Aparecerd uma janela emergente pedindo que
seleccione a pista destino de importacao.

L. !
Select|DEST IHAT IONM
Track| to ImFort.
TRACK = 1 V. TR: 11—

—@
MHAME : [U_TRG@1_1 ]——@

(D TRACK
Especificar o nimero da pista destino de
importacao.

(2 V.TR
Especificar o nimero da pista virtual destino de
importacao.

(3) NAME
Visualiza o nome da pista virtual seleccionada como
destino de importacao.

4 Mover o cursor para o campo TRACK e para o
campo V.TR e rodar o sintonizador
[DATA/JOG] para seleccionar o ndmero de pista
e o nimero da pista virtual para destino de
importacdo.

5 Para executar a importacdo, deslocar o cursor
até ao botdo OK e premir a tecla [ENTER].
Comecard a importagdo. Uma vez importada a
pista, voltard ao monitor do passo 2.

Copias de seguranca de composicoes e de
bibliotecas de samples

Esta € a forma para efectuar copias de seguranca de
composicdes ou bibliotecas de samples do disco rigido
interno para o suporte CD-R/RW.

1 Inserir um suporte CD-R/RW numa unidade
de CD-RW.

2 Na sec¢do Work Navigate, premir a tecla
[CD].
Aparecerd o monitor CD.

Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas do
CURSOR [A]/ [V] para aceder a pagina
BACKUP.

Esta é a forma para efectuar cdpias de seguranca
de composicdes ou bibliotecas de samples do
disco rigido interno para o suporte CD-R/RW.

®
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) Lista
Esta drea lista as composi¢des ou bibliotecas de
samples guardadas no disco rigido. Os simbolos a
direita indicam se um elemento dos dados foi
seleccionado (e ) ou ndo (O) para a sua cpia.

(2) Botdao PAD
Quando o botdo estd desactivado, a lista mostrara as
composicdes que foram guardadas no disco rigido.
Quando o botdo estd activado, a lista mostrara as
composicdes ou as bibliotecas de samples que
foram guardadas no o disco rigido.

(3) Botdo ALL
Se activar este botdo e depois activar o botao
ENABLE/DISABLE, todos os dados visualizados
na lista serdo seleccionados para serem copiados.

(@) Botiio ENABLE/DISABLE
Marca se um elemento de dados sera seleccionado
para a sua cépia (ENABLE) ou ndo (DISABLE).

(5) Botdao AS AW2816
Efectua copias de seguranga das pistas de dudio de
uma composi¢do no formato de ficheiro de
seguranca de AW2816.
Se activar este botdo, poderd efectuar copias de
seguran¢a s6 de uma composicdo de cada vez. Os
simbolos de selec¢cdo de dados (e ) serdo aplicados
s6 a composi¢do seleccionada e os botdes ALL e
ENABLE/DISABLE nio estardo acessiveis.

(6) Botao EXECUTE
Executa a operagdo de copia de seguranga para a(s)
composicao(des) ou biblioteca(s) de samples
seleccionadas.
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Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composicdo ou a biblioteca de
samples que desejar copiar. Mover o cursor
para o botdo ENABLE/DISABLE e premir a
tecla [ENTER].

O simbolo dos dados seleccionados mudard para
e indicando que estes dados foram seleccionados
para a copia de seguranca. Pode-se repetir este
passo para efectuar cOpias de seguranca de varios
elementos.

Se activar o botdo ALL e depois colocar o cursor
sobre o botao ENABLE/DISABLE e premir a
tecla [ENTER], pode seleccionar todos os dados
indicados na lista no mesmo passo.

iConselho!

Se activar o botdo NAME ou OLD, os dados da lista
serdo ordenados alfabeticamente ou pela ordem em
que foram guardados.

Para executar a copia de seguranga, mover o
cursor até ao botdo EXECUTE e premir a
tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmagdo da operacio.

EQckur Selected OQ3tar
ENE

i

o Se tiver inserido um disco CD-RW jd gravado na
unidade CD-RW, uma janela emergente pedird
confirmagdo para limpar primeiro os dados do suporte.
Mover o cursor para OK e premir a tecla [ENTER], e
serd eliminado o conteiido do suporte.

o Se inserir um CD-ROM ou um suporte CD-R jd
gravado na unidade CD-RW, visualizar-se-d uma
mensagem “Change Media, Please” que indica que
deve mudar o suporte, e a unidade expulsard o suporte.
Substituir o suporte por um no qual se possa gravar.

6 Mover o cursor para o botdo OK e premir a
tecla [ENTER].

Comecard a operacdo de copia e gravacio no
suporte CD-R/RW. Se decidir cancelar a operacao
de copia, deslocar o cursor para o botio CANCEL
e premir a tecla [ENTER]. Enquanto se executa a
copia de seguranca, uma janela emergente indica a
progressdo. Ao finalizar a operagdo de cépia,
voltard ao passo 3.

Se os dados de cépia ndo couberem num Unico
suporte, visualiza-se a mensagem “Note Abel,
Exchange Next” e a unidade expulsa o suporte.
Inserir um novo volume de suporte.
Seguidamente, colocar o cursor no botdo OK e
premir a tecla [ENTER].
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Notg

® Ndo pode efectuar a operagdo de copia sem
seleccionar os dados.

® Se executar a operacdo de copia com o botdo AS
AW2816 desactivado, os dados de sistema (0s ajustes
efectuados no monitor UTILITY) serdo copiados para
o suporte juntamente com os dados seleccionados.

® Se executar a operagdo de cipia de seguranca com o
botdo AS AW2816 activado, os dados que ndo sejam
de dudio ndo serdo copiados. Todas as pistas virtuais
das pistas 1 - 16 serdo copiadas. Para as pistas
estéreo, so as pistas actuais serd@o copiadas.

® Quando recuperar os dados copiados de mais de um
suporte, deverd inserir os suportes na ordem em que
Jforam copiados. Etiquetar os diversos suportes de
CD-R/RW em sequéncia.



Recuperar composicoes ou bibliotecas
de samples

Esta € a forma para recuperar os dados copiados no
suporte CD-R/RW para o disco rigido da AW 16G.

1 Inserir o suporte CD-R/RW que contém a
copia de seguranca na unidade CD-RW.
Se a cépia de seguranca ocupar mais de um
suporte, inserir o primeiro dos suportes da série.

Na seccdo Work Navigate, premir a tecla
[CD]. Aparecerd o monitor CD.

Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas do
CURSOR [ A7/ [V] para aceder a pdgina
RESTORE.

Nesta pagina, os dados copiados no suporte CD-
R/RW podem ser recuperados para o disco rigido
da AW16G.

4 Verificar que o cursor esteja situado no botdao

READ CD INFO e premir a tecla [ENTER].
Os dados serdo lidos do suporte inserido na
unidade de CD-R/RW. Quando se tiverem lido os
dados, visualizar-se-4 um monitor similar ao
indicado a seguir.

|=TEren ||y OO:00-00.0001 |-1200 4.4 0011
EEI nLn —— ------- 1]
== e -5

| ALLJ[TERELEDE T e 7eame o |

' [EETEr] ([Cuke FEaHE 3 |..eag
ERECUTE Franme gt ZZAHE ©F -L---P;--Ilﬂ

@g ®®
(1) Lista

Esta drea lista os dados que foram copiados no
suporte CD-R/RW. Os simbolos a direita indicam se
um elemento dos dados foi seleccionado (e ) ou ndo
(O) para sua recuperacao.

(2) Botdo PAD
Quando este botdo estd desactivado, a lista apresenta
as composicdes que foram copiadas no suporte CD-R/
RW. Quando este botdo estd activado, a lista apresenta
as bibliotecas de composi¢cdes que foram copiadas no
suporte CD-R/RW.

(3) Botdo ALL
Pode-se usar este botdo para seleccionar todos os
dados que aparecem na lista. Se activar este botdo e
depois activar o botalo ENABLE/DISABLE, todos
os dados visualizados na lista serdo seleccionados
para serem recuperados.

(@) Botao ENABLE/DISABLE
Selecciona se um elemento de dados sera seleccionado
para sua recuperacdo (ENABLE) ou nao (DISABLE).

(5) Botdo SYSTEM
Selecciona os dados de sistema (os ajustes da
AW16G que se executam no monitor UTILITY)
que serdo recuperados.

(6) Botdo EXECUTE
Executa a operagdo de recuperacio.

Notg'

Nao se pode accionar estes elementos na pdgina
RESTORE até que tenha sido lido o conteido do
suporte CD-R/RW que foi inserido.

5 Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para

seleccionar os dados que desejar recuperar.
Mover o cursor para o botdo
ENABLE/DISABLE e premir a tecla [ENTER].
O simbolo a direita mudara para o simbolo e,
indicando que os dados foram seleccionados para
serem recuperados.
Se activar o botdo ALL e depois colocar o cursor
sobre o botdio ENABLE/DISABLE e premir a
tecla [ENTER], todos os dados indicados na lista
serdo seleccionados no mesmo passo.

6 Se desejar actualizar os dados de sistema,
deslocar o cursor do botio SYSTEM e premir
a tecla [ENTER].
O botdo activar-se-4 e os dados de sistema serdo
seleccionados para sua recuperacao.

7 Para executar a operacdo de recuperagao,
deslocar o cursor até ao botdo EXECUTE e
premir a tecla [ENTER].

Aparecerd uma janela emergente, pedindo a
confirmacdo da operacio.

8 Colocar o cursor sobre o botdo OK se desejar
executar a operacdo de recuperacio (ou no
botdo CANCEL se decidir ndo os recuperar) e
premir a tecla [ENTER].

Sera guardada automaticamente a composicao
actual e efectuar-se-4 a operag@o de recuperacio.
Uma janela emergente indicard a progressdo da
operacao de recuperacdo. Ao finalizar a operacio,
voltard ao passo 3.

Se a copia ocupar mais de um suporte CD-R/RW,
visualizar-se-4 a mensagem “Exchange Next
Media #XXX” (sendo XXX um nimero) durante
o processo de recuperacdo. Substituir o suporte
CD-R/RW pelo seguinte da série. Seguidamente,
colocar o cursor no botdo OK e premir a tecla
[ENTER].
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Gestao de composicoes

Intercambiar dados de composicoes com
AW4416/AW2816

Pode-se efectuar copias de seguranca de uma
composicao da AW 16G num formato compativel com
AW4416/ AW2816. De igual forma, uma composi¢ao
gravada com AW4416/2816 pode ser recuperada na
AW16G.

Nétd

S6 os dados de dudio gravados numa composicdo
podem ser intercambiados com AW4416/2816. Os
pardmetros de mistura, as bibliotecas e os dados de
sistema ndo podem ser copiados / recuperados desta
forma.

m Copiar uma composicado da AW16G
num formato compativel com
AW4416/AW2816

Se activar o botdo AS AW2816 da pagina BACKUP do

monitor CD, os dados serdo guardados no formato de

ficheiros de seguranga da AW2816.

Um ficheiro de cépia de seguranga do AW2816 pode

ser recuperado em AW2816 ou em AW4416 (versdo

2.0 ou posterior).

Para conhecer o processo, consultar a sec¢do “Efectuar

copias de seguranca das composi¢des ou bibliotecas de

samples” no inicio deste manual.

Not

® A copia de seguranga do formato de ficheiros de
AW2816 limita-se a uma composigcdo de cada vez.

® Quando efectuar uma copia no formato de copia de
seguranga de AW2816, os dados que nao sejam pistas
de dudio ndo serdo copiados. Todas as pistas virtuais
das pistas 1 - 16 serdo copiadas. Para as pistas
estéreo, so as pistas actuais ser@o copiadas.
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m Recuperar composicoes de
AW4416/AW2816

1 Inserir o suporte CD-R/RW que contenha a
copia de seguranca da composicao de
AW4416/AW2816 na AW 16G.

Na seccdo Work Navigate, premir a tecla [CD].
Aparecerd o monitor CD.

Premir repetidamente a tecla [CD] ou manter
premida a tecla [CD] e utilizar as teclas do
CURSOR [A ]/ [V] para aceder a pdgina
RESTORE.

4 Verificar que o cursor esteja situado no botdo
READ CD INFO e premir a tecla [ENTER].
Os dados serdo lidos do suporte inserido na
unidade CD-R/RW. Quando os dados tiverem sido
lidos, visualizar-se-4 um monitor similar ao
indicado a seguir.

GO |=zterec | fy 00:00:00.000 |J-1ze84.40001]

b HRITE |3
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Frame out zzaHE 3 |- -4B

m

HECUTE

5 Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar a composicao que desejar
recuperar.

Mover o cursor para o botao
ENABLE/DISABLE e premir a tecla
[ENTER].

O simbolo a direita dos dados mudard para e , e
serdo seleccionados os dados a ser recuperados.

Notg'
A lista mostrard todas as composigdes copiadas no
suporte CD-R/RW, mas pode executar a operagdo de
recuperagdo so para as composigées de 44,1 kHz/16-
bits.

7 Repetir os passos 5 e 6 para seleccionar todas
as composicoes de AW4416/AW2816 que
desejar recuperar.

Para executar a operacio de recuperacio,
deslocar o cursor até ao botdo EXECUTE e
premir a tecla [ENTER].

Inicia-se a operacdo de recuperagdo. Enquanto se
abrem os dados das composi¢des, uma janela
emergente indica a progressao.



Capitulo 14 “““N

MIDI e funcoes de utilidade

Neste capitulo explicaremos ajustes bdsicos relacionados com MIDI,
funcdes que utilizam MIDI, e varias fungdes de utilidade.

O que se pode fazer utilizando MIDI

Na AW16G pode-se utilizar MIDI para efectuar as

seguintes operagdes.

e Sincronizar a operacao com um dispositivo externo
Pode-se sincronizar uma composi¢ido da AW16G
com a reproducio de um dispositivo externo (como
um sequenciador MIDI) intercambiando mensagens
de sincronizacdo como MTC (MIDI Time Code) ou
MIDI Clock com o dispositivo externo.

e Controlo remoto do transporte
Pode-se transmitir mensagens MMC (MIDI
Machine Control) de um sequenciador MIDI ou de
outro dispositivo MIDI externo para a AW 16G para
controlar a distancia o transporte da AW16G. De
modo inverso, também se pode transmitir MMC da
AW 16G para um dispositivo externo para controlar
0 seu transporte.

Exemplo de utilizacdo de MTC/MMC para sincronizar o
funcionamento da AW16G e de um sequenciador MIDI

(computador)
MTC
T (RIS e |
EeEEREen - |Ficha MIDI MIDI IN
OUT/THRU
= MMC
-«
M [—— —
Ficha MIDI IN MIDI OUT I]:IJ
AW16G
Dispositivo MIDI
externo (p. ex.,
computador)

e Automatizar mudancas de cenario e operacoes
com parametros de mistura
Quando recuperar um cendrio na AW 16G ou utilizar
0s seus parametros de mistura, as mensagens
correspondentes (program changes ou control
changes) podem ser transmitidas da ficha MIDI
OUT/THRU para um dispositivo externo.
Se gravar estas mensagens num sequenciador MIDI
sincronizado com a composi¢do da AW 16G, podera
reproduzir, sempre que o desejar, estas operacdes de
recuperacdo de cendrios ou operagdes com
parimetros de mistura em tempo real.

Exemplo de gravacio/reproducio de seleccdes de cenario e
operacdes com parametros de mistura num sequenciador
MIDI (computador).

Control changes

Program changes
—_—

- EE—————___. x|
- | Ficha MIDI MIDI IN
= [OUT/THRU

—— =

N s |
Ficha MIDI IN MIDI OUT

Dispositivo MIDI externo

Control changes
9 (p. ex., computador)

Program changes

e Transmissao geral

Os ajustes internos da AW 16G, como a informacao
de biblioteca e as memorias de cendrio, podem ser
transmitidos como “informagao de transmissao” e
serem gravados num sequenciador MIDI ou outro
dispositivo MIDI externo. A informacao de
transmissdo gravada pode ser transmitida para a
AW 16G para recuperar os seus ajustes internos no
seu estado anterior. Também se pode utilizar para
copiar ajustes entre duas unidades AW16G.
Exemplo de gravacio/reproducio de informacao de
transmissao num sequenciador MIDI (computador)

Informagao de transmissao

—_—

- (NI ———————————___ |
= | Ficha MIDI MIDI IN

= |OUT/THRU  Informagao de

transmissao

Ficha MIDI IN MIDI OUT

Dispositivo MIDI externo
(p. ex., computador)

e MIDI Remote

“MIDI Remote” é uma fun¢do que permite utilizar a
AW16G como controlador fisico para um dispositivo
externo. Pode-se atribuir as mensagens MIDI desejadas
aos cursores (deslizantes) e as teclas [TRACK SEL] do
painel superior, e utilizd-las para controlar a distancia
um dispositivo MIDI ou programa informatico.

Exemplo de utilizacdo da AW16G como controlador fisico
para um médulo de som MIDI AW16G

Control changes

..... Mensagens exclusivas
B -- [ de sistema, etc.
—
M
S | Ficha MIDI MIDI IN
55 | OUT/THRU —_— ===
AW16G Dispositivo MIDI externo

(p. ex., computador)
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MIDI e fungdes de utilidade

Ajustes MIDI basicos

Na pagina MIDI do monitor UTILITY pode definir
varios ajustes relacionados com MIDI, como
seleccionar as mensagens MIDI que serdo enviadas da
ficha MIDI OUT/THRU, e especificar a transmissao e
recepcido de MTC/MMC.

Para aceder a esta pagina, premir repetidamente a tecla
[UTILITY] da sec¢ao Work Navigate ou manter premida a
tecla [UTILITY] e as teclas do CURSOR [ A 1/[ ¥V ].

@
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) MIDI OUT
Selecciona o tipo de mensagens MIDI que serdo
enviadas da ficha MIDI OUT/THRU.
Botao MIDI ................ Se este botdo estiver activado, serdo
transmitidas varias mensagens MIDI
criadas na AW16G (excepto para MIDI
Clock e MTC). Se activar este botao,
sera desactivado o botao THRU.
Botao CLK .................. Se este botdo estiver activado, serdao
transmitidas as mensagens MIDI Clock
(e Start, Stop, Continue e Song Position
Pointer) enquanto o gravador estiver a
funcionar. Se activar este botao,
desactivar-se-a o botao MTC.
MTC ..o, Se este botdo estiver activado, serd
transmitido MTC (MIDI Time Code)
enquanto o gravador estiver a
funcionar. Se activar este botéo,
desactivar-se-a o botao CLK.
Botao THRU ............... Se este botao estiver activado, as
mensagens MIDI recebidas na ficha
MIDI IN serdo transmitidas sem
alteracdes da ficha MIDI
OUT/THRU, e nio sera transmitida
nenhuma das mensagens MIDI
criadas na propria AW16G. Se
activar este botdo, desactivar-se-ao os
botdes MIDI/CLK/MTC.
(2 MMC MODE
Especifica como o MMC ser4 transmitido/recebido.

Botao MASTER .....Se este botdo estiver activado, a
AW16G serd o MMC principal.
Quando utilizar o transporte, serd
transmitido o comando MMC
correspondente a partir da ficha
MIDI OUT/THRU. Utilizar este
ajuste se desejar controlar a distancia
um dispositivo MIDI externo a partir
da AW16G.
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Botao SLAVE .......... Se este botdo estiver activado, a
AW16G serd o MTC escravo e seguird
os comandos MMC que receber na
ficha MIDI IN. Utilizar este ajuste se
desejar controlar a distancia o
transporte da AW 16G desde um
dispositivo MIDI externo.

iConselho!

Se desejar utilizar a AW16G como MMC principal,
confirmar que o botdo MIDI esteja activado na drea
MIDI OUT.

(3 DEV (niimero de dispositivo)
Especifica o nimero de dispositivo MMC (1-127)
que a AW16G receberd.

® O nitmero de dispositivo MMC é um niimero
identificativo utilizado para distinguir dispositivos que
transmitem e recebem comandos MMC. Quando utilizar
MMC, a AW16G e o dispositivo MIDI externo devem
estar ajustados no mesmo ntimero de dispositivo MMC.

* O niimero de dispositivo MMC é visualizado como um
niimero decimal comecando desde um. Alguns
dispositivos visualizam o niimero de dispositivo MMC
como niimero hexadecimal comecando desde zero. Neste
caso, os niimeros tém a seguinte equivaléncia.

* A AWI16G transmite sempre comandos MMC utilizando
o niimero de dispositivo “All” (7Fh em hexadecimal).

(&) MTC MODE

Especifica como funciona a AW16G ao ser

sincronizada com um dispositivo MIDI externo

utilizando MTC (MIDI Time Code).

Botao MASTER ... Se este botdo estiver activado, a
AW16G serd o MTC principal.
Quando utilizar o transporte da
AW16G, o MTC ser4 transmitido da
ficha MIDI OUT/THRU. Utilizar
este ajuste se desejar que o
dispositivo MIDI externo siga a
AW16G, ou se utilizar s6 a AW16G.

Botdo SLAVE ........ Se este botdo estiver activado, a
AW16G serda um MTC escravo, e
seguird a informag¢do MTC que
receber na ficha MIDI IN. Utilizar
este ajuste se desejar sincronizar
com uma segunda unidade
AW16G, ou se desejar sincronizar
a AW16G com um dispositivo
MIDI externo que pode funcionar
s6 como MTC principal.

iConselho!

Quando utilizar a AW16G como MTC principal,
confirmar que, tanto o botdo MIDI como o botdo MTC
da drea MIDI OUT, estejam activados.

(5) AVRG (Média)
Seleccionar um dos seguintes para especificar com

que precisdo a AW 16G seguird a informagdo MTC
de entrada ao funcionar como um MTC escravo.



................. A AW 16G sincronizar-se-4 com a informacio
de MTC a entrar com a mixima precisdo. No
entanto, se 0o MTC a entrar tiver uma
instabilidade notével, a sincronizacio pode ser
interrompida ou tornar-se pouco fidvel.

................. Este ajuste permite mais tolerancia da
instabilidade MTC que o ajuste “0”.

................. Este ajuste permite a médxima tolerancia. Utilizar
este ajuste se o MTC principal for um
dispositivo MIDI externo que tem uma
instabilidade consideravel.

iConselho!

Quando a AW16G funciona como um MTC escravo e
em sincronizacdo com um dispositivo MIDI externo, e
a precisd@o da MTC de entrada se tornar instdvel, a
AWI16G efectuard ligeiros ajustes na sua afinacdo de
reprodugdo numa tentativa para continuar. O
pardmetro AVRG especifica o intervalo de variagdo de
MTC que serd tolerado.

(6) OFST (Offset)

Quando a AW16G € utilizada como MTC escravo,
este parametro desloca para diante ou para tras o
tempo absoluto da AW16G em relagdo ao MTC de
entrada. O intervalo oscila entre -24:00:00:00.00 e
+24:00:00:00.00.

OFST = 00:00:00:00.00

Cédigo de tempo
a entrar

Monitor do c6digo :).00.10:00.00  $00:00:15:00.00 +00:00:20:00.00
de tempo (ABS) | ' '

Composigéo O 0000800000~

100:00:10:00.00  ;00:00:15:00.00  }00:00:20:00.00

OFST = +00:00:05:00.00

Cadigo de tempo
aentrar

Monitor do cédigo & L a0o0. a0 oc
de tempo (ABS) :00.00.15.00.00 100:00:20:00.00  100:00:25:00.00

Composigao 2 @ O O O OO OO 00D T

100:00:10:00.00  ;00:00:15:00.00  }00:00:20:00.00

OFST = = 00:00:05:00.00

Cédigo de tempo |~ L0001 &- 100:00:20-
a entrar :00.00.10.00.00 :00‘00.15.00400 :00.00.20.00.00

Monitor do cédigo :
de tempo (ABS)

00:00:05:00.00 300:00:10:00400 300100:15:00.00

Composicio 20 0 0 0 0 0 0 O 0 0 ® ¢

iConselho!

O ajuste OFST ndo tem qualquer efeito no MTC
transmitido da ficha MIDI OUT/THRU da AW16G.

(7) MIDI CH

Selecciona o canal MIDI que serd utilizado para
transmitir e receber mensagens MIDI como
program changes e control changes. Esta drea
contém os seguintes dois elementos.

TX ... Selecciona o canal MIDI de transmissao, num

intervalo de 1 — 16. Enquanto se transmitem as
mensagens MIDI, os caracteres “TX” Ficam
realgados.

RX......c... Selecciona o canal MIDI de recepcéo, num intervalo

de 1 -16 ou ALL. Se seleccionar ALL, serdo
recebidas as mensagens MIDI de todos os canais
MIDI (modo Omni). Durante a recepco das
mensagens MIDI, os caracteres “RX” ficam real¢ados.

PGM CHG MODE

Activa/desactiva a transmissao e recepcao de
program change.

Se a recepgdo de program change estiver activada, a
AW 16G recuperard o cendrio correspondente
quando receber um program change na ficha MIDI
IN. Se a transmissdo de program change estiver
activada, a AW16G transmitird o program change
correspondente da ficha MIDI OUT/THRU quando
recuperar um cendrio na AW 16G.

Pode ser seleccionada uma das seguintes opcdes.

OFF ............. Os program changes nio serdo transmitidos
nem recebidos.
TX s Os program changes s6 serdo transmitidos.
RX . Os program changes s6 serdo recebidos.
TX-RX ... Os program changes serdo transmitidos e
recebidos.
iConselho!

Na pdgina PC TABLE do monitor SCENE pode
especificar o niimero de cendrio que corresponderd a
cada niimero de program change (Up. 165).

Notg'
Para transmitir os program changes, deve activar o
botdo MIDI da drea MIDI OUT.

(9) CTRL CHG MODE

Especifica como serdo transmitidos e recebidos os
control changes.

Se a transmissdo e recepc¢ao de control change
estiverem activadas, serd transmitido o
correspondente control change quando utilizar um
parimetro de mistura (fader, pan, effect send, etc.)
para o canal de pista 1 — 16 da AW16G.

Quando se recebe um control change, altera-se o
correspondente pardmetro de mistura.

Pode-se seleccionar uma das seguintes opgdes.

OFF .... Os control changes nao serdo transmitidos nem
recebidos.
1 . Os control changes serdo transmitidos e recebidos

nos canais MIDI 1 — 16. (Os canais MIDI 1 — 16
correspondem aos canais de pista 1 — 16 da AW16G.)

2 Os control changes serdo transmitidos e recebidos
$6 no canal MIDI seleccionado no campo MIDI
CH. (Esta atribuicio é compativel com os
modelos AW4416/AW2816.)

3 Igual ao ponto 2 no referente a que se recebem e

transmitem os control changes de s6 um canal
MIDI, mas a atribuicdo de parimetros é diferente
de 2. (Um canal MIDI dnico corresponderd aos
canais de pista 1 — 16 da AW16G.)

iConselho!

® Para mais detalhes acerca dos parametros de mistura
que correspondem a cada control change, consultar
as tabelas seguintes.

® Quando utilizar um pardmetro de mistura do canal de
pista 9/10 — 15/16 na AW16G, serdo transmitidos dois
tipos de control changes.

Notg'
Para ransmitir os control changes, deve activar o botdo
MIDI da drea MIDI OUT.

................................................. Manua| de instrugées do AW1 6G @
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e Quando CTRL CHG MODE =3

cc# PARAMETRO
MIDI CH cc# PARAMETRO 13 FADER CHANNEL PAD 3
> AR 14 NO ASSIGN
0 PAN 15 FADER CHANNEL PAD 4
1 o7 TRACK CHANNEL 1 T SEND 3 NO ASSIGN
93 EFF2 SEND 17 NO ASSIGN
> FADER 18 NO ASSIGN
0 AN 19 NO ASSIGN
2 Y TRACK CHANNEL 2 EFF1 SEND 20 NO ASSIGN
93 £FF2 SEND 21 FADER CHANNEL RETURN 1
> FADER 22 FADER CHANNEL RETURN 2
0 AN 23 FADER MASTER STEREO OUT
3 Y TRACK CHANNEL 3 EFF1 SEND 24 FADER MASTER AUX 1
93 £FFZ SEND 25 FADER MASTER AUX 2
Z FADER 26 FADER MASTER EFF 1
0 AN 27 FADER MASTER EFF 2
4 97 TRACK CHANNEL 4 EFFT SEND 28 NO ASSIGN
93 EFF2 SEND 29 NO ASSIGN
> FADER 30 NO ASSIGN
10 PAN 31 NO ASSIGN
5 91 TRACK CHANNEL 5 EFFT SEND 32 NO ASSIGN
o £FFZ SEND 33 FADER MASTER BUS 1
> FADER 34 FADER MASTER BUS 2
0 AN 35 NO ASSIGN
6 oY TRACK CHANNEL 6 EFF1 SEND 36 NO ASSIGN
93 EFF2 SEND 37 NO ASSIGN
7 FADER 38 NO ASSIGN
0 AN 39 NO ASSIGN
7 o TRACK CHANNEL 7 EFF1 SEND 40 NO ASSIGN
93 £FF2 SEND 41 ON CHANNEL INPUT 1
Z FADER 42 ON CHANNEL INPUT 2
0 AN 43 ON CHANNEL INPUT 3
8 37 TRACK CHANNEL 8 EFFT SEND 44 ON CHANNEL INPUT 4
93 EFF2 SEND 45 ON CHANNEL INPUT 5
> FADER 46 ON CHANNEL INPUT 6
0 PAN 47 ON CHANNEL INPUT 7
9 91 TRACK CHANNEL 9 EFFT SEND 48 ON CHANNEL INPUT 8
9 EFFZ SEND 49 ON CHANNEL PAD 1
> FADER 50 NO ASSIGN
0 AN 51 ON CHANNEL PAD 2
10 91 TRACK CHANNEL 10 EFF1 SEND 52 NO ASSIGN
93 £FFZ SEND 53 ON CHANNEL PAD 3
7 FADER 54 NO ASSIGN
0 AN 55 ON CHANNEL PAD 4
11 o TRACK CHANNEL 11 EFF1 SEND 56 NO ASSIGN
93 EFF2 SEND 57 NO ASSIGN
> FADER 58 NO ASSIGN
0 AN 59 NO ASSIGN
12 31 TRACK CHANNEL 12 EFF1 SEND 60 NO ASSIGN
93 EFF2 SEND 61 NO ASSIGN
> FADER 62 NO ASSIGN
0 AN 63 ON MASTER STEREO OUT
13 o TRACK CHANNEL 13 EFFTSEND 64 PAN CHANNEL INPUT 1
9 £FF2 SEND 65 PAN CHANNEL INPUT 2
> FADER 66 PAN CHANNEL INPUT 3
0 AN 67 PAN CHANNEL INPUT 4
14 9 TRACK CHANNEL 14 EFFT SEND 68 PAN CHANNEL INPUT 5
93 £FFZ SEND 69 PAN CHANNEL INPUT 6
7 FADER 70 PAN CHANNEL INPUT 7
0 AN 71 PAN CHANNEL INPUT 8
15 Y] TRACK CHANNEL 15 EFF1 SEND 72 PAN CHANNEL PAD 1L
93 EFF2 SEND 73 PAN CHANNEL PAD 1 R
> FADER 74 PAN CHANNEL PAD 2 L
10 PAN 75 PAN CHANNEL PAD 2 R
16 91 TRACK CHANNEL 16 EFFT SEND 76 PAN CHANNEL PAD 3 L
9 EFFZ SEND 77 PAN CHANNEL PAD 3 R
78 PAN CHANNEL PAD 4 L
e Quando CTRL CHG MODE =2 7 PN CHANNEL PAD 4R
80 NO ASSIGN
CC# PARAMETRO 81 NO ASSIGN
0 NO ASSIGN 82 NO ASSIGN
1 FADER CHANNEL INPUT 1 83 NO ASSIGN
2 FADER CHANNEL INPUT 2 84 NO ASSIGN
3 FADER CHANNEL INPUT 3 85 NO ASSIGN
4 FADER CHANNEL INPUT 4 86 NO ASSIGN
5 FADER CHANNEL INPUT 5 87 NO ASSIGN
6 FADER CHANNEL INPUT 6 88 NO ASSIGN
7 FADER CHANNEL INPUT 7 89 NO ASSIGN
8 FADER CHANNEL INPUT 8 90 NO ASSIGN
9 FADER CHANNEL PAD 1 1 NO ASSIGN
10 NO ASSIGN 92 PAN BALANCE STEREO OUT
11 FADER CHANNEL PAD 2 93 NO ASSIGN
12 NO ASSIGN 94 NO ASSIGN
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ccr PARAMETRO ccH PARAMETRO
95 NO ASSIGN 76 oN CHANNEL TRACK 6
9% NO ASSIGN 47 oN CHANNEL TRACK 7
97 NO ASSIGN 18 oN CHANNEL TRACK 8
98 NO ASSIGN 29 oN CHANNEL TRACK 9
99 NO ASSIGN 50 oN CHANNEL TRACK 10
100 NO ASSIGN 51 oN CHANNEL TRACK 11
101 NO ASSIGN 52 oN CHANNEL TRACK 12
102 FADER EFF1 SEND INPUT 1 53 oN CHANNEL TRACK 13
103 FADER EFF1 SEND INPUT 2 54 oN CHANNEL TRACK 14
04 FADER EFF1 SEND INPUT 3 55 oN CHANNEL TRACK 15
105 FADER EFF1 SEND INPUT 4 56 oN CHANNEL TRACK 16
106 FADER EFF1 SEND INPUT 5 57 NO ASSIGN

107 FADER EFF1 SEND INPUT 6 58 NO ASSIGN

108 FADER EFF1 SEND INPUT 7 59 NO ASSIGN

109 FADER EFF1 SEND INPUT 8 60 NO ASSIGN

110 FADER EFF1 SEND PAD 1 61 NO ASSIGN

K NO ASSIGN 62 NO ASSIGN

112 FADER EFF1 SEND PAD 2 63 oN MASTER STEREO OUT
3 NO ASSIGN 64 PAN CHANNEL TRACK 1
4 FADER EFF1 SEND PAD 3 65 PAN CHANNEL TRACK 2
115 NO ASSIGN 6 PAN CHANNEL TRACK 3
6 FADER EFF1 SEND PAD 4 67 PAN CHANNEL TRACK 4
7 NO ASSIGN 8 PAN CHANNEL TRACK 5
118 NO ASSIGN 69 PAN CHANNEL TRACK 6
9 NO ASSIGN 70 PAN CHANNEL TRACK 7
120 NO ASSIGN 7 PAN CHANNEL TRACK 8
121 NO ASSIGN 72 PAN CHANNEL TRACK 9
122 NO ASSIGN 73 PAN CHANNEL TRACK 10
123 NO ASSIGN 74 PAN CHANNEL TRACK 11
124 NO ASSIGN 75 PAN CHANNEL TRACK 12
125 NO ASSIGN 76 PAN CHANNEL TRACK 13
126 NO ASSIGN 77 PAN CHANNEL TRACK 14
127 NO ASSIGN 78 PAN CHANNEL TRACK 15
Quando CTRL CHG MODE = 1 - = e sl
T PARAVETRO 81 NO ASSIGN

82 NO ASSIGN

0 NO ASSIGN 83 NO ASSIGN

7 FADER CHANNEL TRACK 1 ” O ASSICN

2 FADER CHANNEL TRACK 2 o NG ASION

3 FADER CHANNEL TRACK 3 o O ASSICN

) FADER CHANNEL TRACK 4 & O ASSICN

5 FADER CHANNEL TRACK 5 o5 NG ASION

6 FADER CHANNEL TRACK 6 % O ASSICN

7 FADER CHANNEL TRACK 7 % O ASSICN

8 FADER CHANNEL TRACK 8 5 NG ASION

o FADER CHANNEL TRACK 9 92 PAN BALANCE STEREO OUT
10 FADER CHANNEL TRACK 10 > N6 ASSICN

m FADER CHANNEL TRACK 11 e NG ASION

2 FADER CHANNEL TRACK 12 = O ASSICN

3 FADER CHANNEL TRACK 13 e O ASSICN

12 FADER CHANNEL TRACK 14 5 NG ASION

15 FADER CHANNEL TRACK 15 5 O ASSICN

16 FADER CHANNEL TRACK 16 % O ASSICN

17 NO ASSIGN 100 NO ASSIGN

18 NO ASSIGN 701 NO ASSIGN

19 NO ASSIGN 102 FADER EFF1 SEND TRACK 1
20 NO ASSIGN 103 FADER EFFT SEND TRACK 2
21 FADER CHANNEL RETURN 1 Tox CADER FFTSEND TRACKS
22 FADER CHANNEL RETURN 2 105 FADER EFF1 SEND TRACK 4
23 FADER MASTER STEREO OUT Toe CADER FFTSEND TRACKS
24 FADER MASTER AUX 1 107 FADER EFF1 SEND TRACK 6
25 FADER MASTER AUX 2 108 FADER EFF1 SEND TRACK 7
26 FADER MASTER EFF1 109 FADER EFFT SEND TRACK 8
27 FADER MASTER EFF 2 110 FADER EFF1 SEND TRACK 9
28 NO ASSIGN K FADER EFF1 SEND TRACK 10
29 NO ASSIGN 2 FADER EFFT SEND TRACK 11
30 NO ASSIGN 3 FADER EFF1 SEND TRACK 12
31 NO ASSIGN 114 FADER EFF1 SEND TRACK 13
32 NO ASSIGN s FADER EFF1 SEND TRACK 14
33 FADER MASTER BUST 16 FADER EFF1 SEND TRACK 15
34 FADER MASTER BUS 2 17 FADER EFF1 SEND TRACK 16
35 NO ASSIGN 118 NO ASSIGN

36 NO ASSIGN 9 NO ASSIGN

37 NO ASSIGN 120 NO ASSIGN

38 NO ASSIGN 121 NO ASSIGN

39 NO ASSIGN 122 NO ASSIGN

40 NO ASSIGN 123 NO ASSIGN

41 oN CHANNEL TRACK 1 ox NG ASION

22 oN CHANNEL TRACK 2 55 O ASSICN

a3 oN CHANNEL TRACK 3 = e

Manual de instrugdes do AW16G @



MIDI e fungdes de utilidade

Transmitir os ajustes da AW16G através
de MIDI (Transferéncia geral)

Na pédgina BULK do monitor UTILITY, pode transmitir
vérios ajustes internos da AW 16G (memorias de
cendrio, bibliotecas, ajustes do monitor UTILITY, etc.)
como informacio de transmissdo a partir da ficha MIDI
OUT/THRU. Se gravar esta informacao de transmissao
num sequenciador MIDI ou num dispositivo similar,
podera recuperar estes ajustes quando o desejar.

Para aceder a esta pagina, premir vérias vezes a tecla
[UTILITY] ou manter premida a tecla [UTILITY] e
utilizar as teclas do CURSOR [AJ/[V].

@

HIDE ] Hio BLILkC oue
-~|CURRENT J ------- -
LLIERAEY ] [EEDIZRELE} - ::
s-.'snzrl | AOTE J[FCTRELE] [REGUEST ... _an
TRAHSAIT] |- -ug

[ ofm |

T 1T 11

Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) Botiao SCENE
Selecciona memdrias de cendrio para efectuar a
transmissdo geral. Utilizar o campo de um nimero
de cendrio que se encontra a direita do botdo para
especificar o(s) cendrio(s) que serdo transmitidos.
(2) Campo Scene number
Pode-se seleccionar aqui o(s) nimero(s) de cendrio
que serdo transmitidos. Pode-se seleccionar uma das
seguintes opgdes.

lITII_IT"n'E STEHE o 00:00:00.000 | J:1z8.8 4aiﬂl |

Q3C
.1 - HDD
FREFEFR

CURRENT.................. Os ajustes da mistura actual (o
cendrio actual)

01-96.................. Um niimero de cendrio 01 — 96

F:N ) Os niimeros de cendrio 01 — 96 +

cendrio actual
(3) Botdo LIBRARY
Selecciona bibliotecas para a transmissdo geral.
(4) Botao SYSTEM
Selecciona os ajustes em cada pagina do monitor
UTILITY para a transmissdo geral.
(5) Botao REMOTE
Selecciona os ajustes do monitor REMOTE
(Op. 155) para a transmissdo geral.
(6) Botdao PC TABLE
Selecciona os ajustes da pdgina PC TABLE do
monitor SCENE (O p. 165) para a transmissdo geral.
(7) Botdo ALL
Selecciona (num passo) todos os elementos com os
quais se pode efectuar um transmissao geral.
INT
Especifica o intervalo em que se transmitird a
informagdo de transmissao, num intervalo de 0-300
ms (intervalos de 10 ms).
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(9) Botdao RX DISABLE
Selecciona se a informacao de transmissao enviada
de um dispositivo externo serd recebida (botdo = on)
ou serd ignorada (botdo = off).

Botio REQUEST
Se deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER], serd transmitida uma mensagem de
pedido de transmissdo geral a partir da ficha MIDI
OUT/THRU.
Uma mensagem de pedido de transmissdo geral € uma
mensagem MIDI que pede 8 AW 16G que transmita os
ajustes seleccionados nos elementos 1 —7.
Quando se ligam duas unidades de AW 16G, pode
utiliz4-lo para copiar informacdo como memdrias de
cendrio ou bibliotecas de outra AW 16G.

e Transmissao de mensagem de pedido de
transmissao geral

AW16G

MIDI OUT/THRU
Informacéao de
transmisséao

MIDI IN

o

MIDI IN
Pedido de
mensagem

MIDI OUT/THRU

@) TRANSMIT
Deslocar o cursor para este botdo e premir a tecla
[ENTER] para executar a transmissdo geral.

iConselho!

® O tempo necessdrio para a transmissdo da
informacdo de transmissdo dependerd do tipo de
informacdo.

® Pode ocorrer um erro no dispositivo receptor ao
transmitir informacdo de transmissdo. Neste caso,
tentar aumentar o ajuste INT. Quando transmitir e
receber informacdo de transmissdo entre as duas
unidades AW16G, deixar o valor INT a zero.

Not
Para efectuar uma transmissdo geral, deve activar o
botdo MIDI que se encontra na drea MIDI OUT da
pdgina MIDI no monitor UTILITY, para que as
mensagens MIDI sejam transmitidas da ficha MIDI
OUT/THRU (Op. 150).



MIDI e funcoes de utilidade

Acerca da funcao MIDI Remote

A AW16G proporciona uma fungdo MIDI Remote que
permite utilizar os controlos do painel superior para
transmitir as mensagens MIDI desejadas.
Utilizando a funcdo MIDI Remote, pode utilizar a
AW16G como um controlador fisico para um programa
informadtico ou sintetizador MIDI.
E possivel atribuir mensagens MIDI aos seguintes
controlos.
e Seccao do misturador

e Cursores 1 -8, 9/10 - 15/16

* Teclas [TRACK SEL] 1 - 8, 9/10 — 15/16

e Seccao Transport
« Tecla RTZ [ 4]

e Tecla FF [P>P>]
e Tecla PLAY [P>]

e Tecla REW [ €]
e Tecla STOP [m]
e Tecla REC [e]

Destes, as mensagens MIDI atribuidas aos cursores
deslizantes e teclas [TRACK SEL] podem ser
reatribuidos livremente. Pode-se atribuir os seguintes
tipos de mensagens.

m Mensagens que se podem atribuir aos
cursores deslizantes
E possivel atribuir uma
mensagem MIDI cujo valor se
altere num intervalo de 0 — 127

Numero de mudanga
de controlo 7

: transmitir
aos cursores deslizantes. Valor = ?
Por exemplo se atribuir um 127
control change #7 (volume) a A

um cursor deslizante, pode
deslocar o cursor deslizante para
controlar o volume de um
sintetizador MIDI.

\/
Valor =0

m Mensagens que se podem atribuir as
teclas [TRACK SEL]
E possivel atribuir uma mensagem MIDI cujo valor
altere entre os dois estados de 0 ou 127 a cada uma das
teclas [TRACK SEL]. Por exemplo, se atribuir um
control change #64 (hold) a uma tecla [TRACK SEL] e
especificar que o valor do mudanga de controlo alterne
entre 0 e 127, ao premir a tecla [TRACK SEL] para o
activar (iluminado) serd transmitido um control change
#64 com um valor de 127 (Hold on), e ao desactiva-lo
(apagado) serd transmitido um control change #64 com
um valor de 0 (Hold off).

Control change
ndmero 64 (valor=127)

Control change
namero 64 (valor= 0)

transmitir T T transmitir

|
\\\ I//

= -ﬂ%}* =
)

Alternativamente, pode especificar que uma mensagem
MIDI com um valor fixo s6 seja transmitida quando
premir a tecla [TRACK SEL] para a activar (iluminado).
Por exemplo, se atribuir program change #1, o program
change do referido nimero serd transmitido todas as
vezes que activar a tecla [TRACK SEL].

Numero de pro-
gram change 1

Numero de program
change 1

transmitir T T transmitir

= »:j%}[:] »j@ﬁ»@

Utilizar os valores predefinidos da
funcao MIDI Remote

A pagina PRESET do monitor REMOTE proporciona
dez valores predefinidos diferentes de MIDI Remote.
Estes valores predefinidos foram criados com
dispositivos especificos e pensando em programas do
sequenciador informético, e atribuem as mensagens
necessarios aos cursores deslizantes e teclas [TRACK
SEL] da AW16G. Pode-se utilizar a funcdo MIDI
Remote imediatamente, simplesmente seleccionando
um valor predefinido nesta pagina e ligando o
dispositivo MIDI externo apropriado.
Programas do sequenciador que sio aceites
e Windows

e Logic5 5.0.1 *1

* Logic Audio Platinum 4.6 *1

* Cubase VST/32 5.1r1

* Cakewalk ProAudio 9.02

* SONAR 1.01

e Macintosh

* Logic5 5.0.1 *1

* Logic Audio Platinum 4.6 *1

* Cubase VST/32 5.1r1 *2

* Cubase VST/32 5.0

* ProTools LE 5.11
*1. Utilizar o ficheiro de ajuste do CD-ROM incluido para
atribuir os cursores deslizantes/teclas [TRACK SEL]/teclas de
transporte da AW 16G nos comandos de tecla Logic.
As atribui¢Ges de pista devem ser definidas em Logic do
modo mais adequado para o sistema.
*2. A tecla [RTZ] ndo funcionara.
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Para aceder a pagina PRESET do monitor REMOTE,
premir repetidamente a tecla [REMOTE] ou manter
premida a tecla [REMOTE] e utilizar as teclas
CURSOR [A 1/ [V] da seccio Work Navigate.

iConselho!

A fungdo MIDI Remote activar-se-d automaticamente
enquanto se visualiza esta pdgina. Os cursores
deslizantes do canal de pista e as teclas [TRACK SEL]
ndo executardo a suas funcdes habituais, mas
Jfuncionardo tal como foi definido nos ajustes
efectuados na pdgina PRESET.

@ ©

REHOTE

| i O0:00:00-00.00 ] 2:120.0 404 Q0L 1
: —

1 Al REHOT @z.Lodic
H  TEAHSFORT| @3, CoRGSe S
BEE LG 63, Sonar -
Eltia] es.Protools e -an
@E.X5 1-16 e
Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) Lista
Seleccionar um dos dez ajustes predefinidos
indicados nesta lista. A linha cercada pela linha
rodeada é o predefini¢do seleccionada actualmente.
Ao rodar o comando [DATA/JOG] para seleccionar
outra predefini¢do, serdo alteradas de imediato as
atribuigdes dos ajustes das mensagens MIDI.
A AW16G proporciona as seguintes predefini¢des.

o 00 Volume/RecTr
Usar este ajuste predefinido para controlar o volume
de um sintetizador externo ou as pistas de gravacdo
de um gravador externo.

* As operagdes das teclas [TRACK SEL]
transmitem comandos MMC para seleccionar
pistas de gravagao.

* As operagdes dos cursores deslizantes
transmitirdo mensagens de mudanga de controlo
de volume (CC#=07).

e (01 Volume
Usar este ajuste predefinido para controlar o volume
de um sintetizador externo.

* As operagdes [TRACK SEL] transmitirdo
mensagens de mudanca de controlo de Volume
(CC#=07).

* Quando desactivar uma tecla [TRACK SEL]
(apaga-se), transmite-se a mensagem volume = 0.

* Quando activar uma tecla [TRACK SEL]
(ilumina-se em verde), transmite-se o valor do
volume correspondente a posi¢cdo do cursor
deslizante.

* Quando uma tecla [TRACK SEL] esta activada,
ao actuar sobre o cursor deslizante, serdo
transmitidas mensagens de mudanga de controlo
de Volume (CC#=07).
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e 02 Logic
e 03 Cubase
e 04 Sonar

e 05 ProTools
Estes ajustes predefinidos permitem usar a AW16G
como um controlador fisico para véarios
sequenciadores de software.

* As operagdes das teclas [TRACK SEL]
controlam as operacdes de silenciamento on/ off
do software sequenciador.

* As operagdes do cursor deslizante controlardo o
volume das pistas do software sequenciador.

Devera instalar o ficheiro de configuracéio adequado ao
software sequenciador e efectuar os ajustes necessarios.
Para mais detalhes, consultar o “Apéndice”

“Acerca do CD-ROM incluido com a AW16G” (O p. 200).

e 06 XG 1-16

o 07 XG 17-32
e 08 XG 33-48
e 09 XG 49-64

Estes ajustes predefinidos permitem usar a AW16G
como um controlador de volume para um sintetizador
XG. Cada ajuste predefinido controlard as partes do
sintetizador compativel com XG 1- 16, 17-32, 3348,
e 49-64 respectivamente.
* As operagoes das teclas [TRACK SEL] activardo
/ desactivardo as partes.
* As operagdes do cursor deslizante controlardo o
volume da parte.
Se seleccionar os ajustes predefinidos 07 — 09, as
indicacdes do botao mudardo da forma seguinte.

e Preset 07

Botdes 1-16 0O botdes 17-32
Botdes 1-12 O botdes 17-28
Botdes 9-16 O botdes 25-32

e Preset 08

Botdes 1-16 O botdes 33-48
Botdes 1-12 O botdes 33-44
Botdes 9-16 O botdes 41-48

e Preset 09

Botdes 1-16 O botdes 49-64
Botdes 1-12 O botdes 49-60
Botdes 9-16 O botdes 57-64

(2 CH
Escolher um destes botdes para seleccionar os
canais MIDI que serdo atribuidos aos cursores
deslizantes e as teclas [TRACK SEL], tal como se
indica nas tabelas seguintes.



o Quando seleccionar o botao 1-16

Cursores / Teclas [TRACK SEL] 1 2 3 5 7 9/10 | 11/12 | 13/14 | 15/16
Canal MIDI 1 2 3 5 7 9/10 | 11/12 | 13/14 | 15/16

e Quando seleccionar o botao 1-12

Cursores / Teclas [TRACK SEL] 1 2 3 7 8 9/10 | 11/12 | 13/14 | 15/16
Canal MIDI 1 2 3 7 9 10 11 12

e Quando seleccionar o botao 9-16

Cursores / Teclas [TRACK SEL] 1 2 3 5 6 7 8 9/10 | 11/12 | 13/14 | 15/16
Canal MIDI 9 10 11 12 13 14 15 16 — — — —

Utilizar a funcao Remote definida pelo
iConselho! utilizador

Quando estd seleccionado o botdo 1 - 16 , ao actuar
sobre um dos cursores deslizantes 9/10 — 15/16 ou uma
das teclas [TRACK SEL] 9/10-15/16 serdo transmitidos
dois canais de mensagens MIDI.

(3) TRANSPORT
Seleccionar um dos seguintes para especificar o que
sucedera quando actuar sobre as teclas da sec¢do
Transport enquanto usa a fungdo MIDI Remote.

Botao NORMAL ............. As teclas de transporte
executam as mesmas
operagdes normais;
reproduzir, parar ou localizar,
etc. a composicdo actual. As
mensagens MTC/MMC/MIDI
Clock serdo transmitidas e
recebidas como se especifica
na pagina MIDI do monitor
UTILITY.

Botao LOCAL ................. As teclas de transporte
reproduzirdo, parardo ou
localizardo a composi¢ao
actual. No entanto, as
mensagens nao serao
transmitidas nem recebidas.

Botao REMOTE .............. As teclas de transporte ndo
actuardo sobre o gravador,
mas apenas transmitirdo as
mensagens MIDI pré-
seleccionadas para cada tecla.

iConselho!

Estes ajustes serdo aplicados se usar um pedal para
actuar sobre o transporte da composigdo.
Utilizar a funcdo Remote definida pelo utilizador

A péagina USER do monitor REMOTE permite atribuir
as mensagens MIDI a cada cursor deslizante e tecla
[TRACK SEL].

Para aceder a esta pagina, premir varias vezes a tecla
[REMOTE] da sec¢do Work Navigate ou manter premida
atecla [REMOTE] e as teclas do CURSOR [ A 1/ [' ]

iConselho!
A fungd@o MIDI Remote serd activada automaticamente
enquanto se visualiza esta pdgina. Os cursores deslizantes
do canal de pista e as teclas [TRACK SEL] ndo executardo
as suas fungées habituais, mas funcionardo tal como se
tiver definido nos ajustes efectuados na pdagina USER.

® @ ®
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) TRANSPORT
Selecciona o que sucederd quando actuar sobre as
teclas da secc¢@o Transport quando usar a fungdo
MIDI Remote.

(2) Canal seleccionado
Indica o nome do canal seleccionado para o
funcionamento.

iConselho!

Quando actuar sobre um cursor deslizante 1 — 8 ou
9/10 - 15/16 ou uma tecla [TRACK SEL] 1 - 8 ou 9/10
— 15/16, o contetido que se visualiza da pdgina mudard
para o do canal correspondente.

(3) Nome da funcao do cursor deslizante / tecla
[TRACK SEL
Visualiza o nome atribuido ao cursor deslizante
seleccionado ou a tecla [TRACK SEL].

(@) Botao NAME
Edita os nomes atribuidos ao cursor deslizante ou a
tecla [TRACK SEL] seleccionados. Colocar o
cursor sobre este botdo e premir a tecla [ENTER] e
visualizar-se-4 a janela emergente TITLE EDIT.
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(5) Botdao ALL INIT
Reajusta todas as mensagens MIDI atribuidas aos
cursores deslizantes / teclas [TRACK SEL] para os
seus valores iniciais.
Para inicializar, deslocar o cursor para este botdo e
premir a tecla [ENTER].

(6) Botdo FADER
Se activar este botdo, visualizar-se-4 a mensagem
MIDI atribuida ao cursor deslizante do canal
seleccionado.
Este botdo activar-se-4 de forma automadtica quando
actuar sobre o cursor deslizante ou o canal de pista.

(7) Botdo SEL SW
Se activar este botdo, visualizar-se-4 a mensagem
MIDI atribuida a tecla [TRACK SEL] do canal
seleccionado.
Este botdo activar-se-4 de forma automadtica quando
actuar sobre a tecla [TRACK SEL] de um canal de
pista.

Botio LATCH/UNLATCH
Selecciona a forma como a tecla [TRACK SEL] de
um canal de pista actuard ao ser premida.

LATCH ..........cccconuuue. O ajuste alternard on/oft cada vez que
premir a tecla [TRACK SEL].

Dados MIDI transmitidos Dados MIDI transmitidos
(SW=7F) (SW=00)

t t

&»%»gb%»é
)

UNLATCH.................. O ajuste estard activado enquanto
mantiver premida a tecla [TRACK
SEL] e desactivado ao soltar a
tecla.

(9 Botdo LEARN
Quando este botio estiver activado, as mensagens
MIDI recebidas da ficha MIDI IN serao atribuidas
ao cursor deslizante actualmente seleccionado ou a
tecla [TRACK SEL]. E uma forma adequada de
atribuir mensagens MIDI de forma répida.

iConselho!

® Se forem recebidas duas ou mais mensagens MIDI
com o botdo LEARN activado, a tiltimo mensagem
MIDI recebida entrard no campo MIDI.

e Se for recebida uma mensagem exclusiva de sistema
mais longa que 16 bytes, visualizam-se so os
primeiros 16 bytes.

Mensagem MIDI
Esta area visualiza (em formato hexadecimal) a
mensagem MIDI que se atribui ao cursor deslizante
ou a tecla [TRACK SEL] seleccionados.
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Pode-se mover o cursor para cada casa numérica, e
rodar o sintonizador [DATA/JOG] para editar o valor
de cada byte (valor hexadecimal de dois digitos). Pode-
se seleccionar um dos seguintes valores.

00-FF (hexadecimal) ....Corresponde ao valor da mensagem
MIDI actual que se transmite.

END ..o Indica o final da mensagem MIDI.
Quando actuar sobre um cursor
deslizante ou tecla [TRACK SEL], a
mensagem MIDI, que comega pelo
primeiro byte e acaba com o ultimo
byte que precede END, serd a
transmitida.

SW (s6 tecla

[TRACK SEL)) .............. Indica o estado
activado/desactivado da tecla
[TRACK SEL]. O byte
especificado como SW serd
transmitido como 7F
(hexadecimal) ao activar a tecla, ou
00 (hexadecimal) ao desactiva-la.

FAD ..o Indica a posicao actual do cursor
deslizante. Se a mensagem tiver sido
atribuida a um cursor deslizante, o
byte especificado como FAD serd
transmitido como um valor de 00-7F
(hexadecimal) correspondente a
posicao do cursor deslizante quando
actuar sobre este. Se a mensagem for
atribuida a tecla [TRACK SEL], este
byte serd transmitido como um valor
correspondente a posi¢do actual do
cursor deslizante ao activar uma das
teclas [TRACK SEL] e sera
transmitido como valor de 00
(hexadecimal) ao desactivar a tecla
[TRACK SEL].

iConselho!

* A mensagem MIDI atribuida a um tvinico cursor
deslizante ou teclas ndo pode ser superior a 16 bytes.

® Se ndo for atribuido um byte SW a uma tecla
[TRACK SEL], a mensagem MIDI que entrou serd
transmitida so quando se activar a tecla. (Neste caso,
em geral, utiliza-se o ajuste UNLATCH.)

® Quando usar o botdo LEARN para atribuir uma
mudanga de controlo a um cursor deslizante, o byte
END entrard de forma automdtica no final da
mensagem MIDI.

® Quando usar o botdo LEARN para atribuir uma
mudanca de controlo a um cursor deslizante, o byte FAD
entrard de forma automdtica como valor de varidvel.

Notd

o Se atribuir a mensagem MIDI manualmente, certificar-
se de inserir END no final da mensagem MIDI.

® Quando atribuir uma mensagem MIDI a um cursor
deslizante, FAD deve ser inserido para um dos bytes.
Se ndo inserir FAD , o cursor deslizante ndo terd
qualquer accao.

® Se inserir os valores manualmente, é possivel que
insira alguma mensagem MIDI ndo vdlida. Por esta
razdo, deve usar o botdo 9 LEARN para atribuir as
mensagens MIDI sempre que seja possivel.



Utilizar o oscilador de tons de teste

A pégina OSC do monitor UTILITY permite enviar o
sinal do oscilador integrado da AW 16G (o oscilador de
tons de teste) para o bus desejado.

Para aceder a esta pagina, premir vérias vezes a tecla
[UTILITY] da sec¢ao Work Navigate ou manter premida a
tecla [UTILITY] e as teclas do CURSOR [ A /[ ¥ ].

@ ®®

UTILITY | =tereq | oy I0:00-00.000) | )=iz0.0 404 Q0L 1|
HID [ 0sCILLETOR HEZIGH ... :
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D11H - DD el L {3 err i) : - 18
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1) WAVEFORM
Selecciona um dos sinais seguintes para a saida do
oscilador.
Botao OFF ............. Oscilador desactivado
Botao 100Hz .......... Onda sinusoidal de 100 Hz
Botao 440Hz .......... Onda sinusoidal de 440 Hz
Botao 1kHz ........... Onda sinusoidal de 1 kHz

Botao 10kHz ........ Onda sinusoidal de 10 kHz
Botao NOISE ........ Ruido branco

Quando activar um botdo, a saida do oscilador sera
enviada de imediato para o bus especificado. Usar os
botdes (3) — (6) para especificar o bus ao qual serd
enviado o sinal.

iConselho!

Se subir o comando LEVEL ao enviar o sinal do
oscilador, pode produzir-se de repente um aumento
subito e elevado do volume. Certificar-se de baixar o
comando LEVEL antes de activar o oscilador.

(2) Comando LEVEL
Ajusta o nivel de saida do oscilador.

(3) Botdes AUX 1/2
Envia a saida do oscilador aos buses AUX 1/2.

() Botées EFF 1/2
Envia a saida do oscilador aos buses de efeitos 1/2.

(5)Botio BUSL R
Envia a saida do oscilador ao bus L/R.

(6) Botdo STEREO L R
Envia a saida do oscilador ao bus estéreo.

(7) Indicador de Volume
Indica o nivel de saida do AUX 1/2, do bus de
efeitos 1/2 e do bus L/R.
Notg'

As ondas sinusoidais e os ruidos brancos tém um nivel
de pressdo do som superior ao que parece.

Estes sinais podem danificar as colunas de som se
forem tocados num volume elevado, pelo que deve usd-
los com precaugdo.
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MIDI e fungdes de utilidade

Ajustes de entrada digital/Verificar e
inicializar o disco rigido interno

Na pégina D.IN HDD do monitor UTILITY pode
efectuar os ajustes para a entrada digital e verificar e
inicializar o disco rigido interno.

Para aceder a esta pagina, premir repetidamente a tecla
[UTILITY] da sec¢ao Work Navigate ou manter premida a
tecla [UTILITY] e as teclas do CURSOR [ A 1/[V].

) ®

¥|=sterec || pfy O0:00-00.000 [J:1ze@ 4ps OOLT]
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Esta pagina contém os seguintes elementos.

(1 DIGITAL IN PATCH
Selecciona um dos seguintes como destino ao qual
serd enviado o sinal do jack DIGITAL IN.

DISABLE ................. Seré desactivado o jack DIGITAL
STEREO IN.
INPUT 1/2-7/8 .......... O sinal serd enviado aos canais de

entrada 1/2-7/8. Se seleccionar
este ajuste, os jacks de entrada
MIC/LINE para os
correspondentes canais de entrada
serdo desactivados.

STEREO BUS ........... O sinal serd enviado ao bus
estéreo.

iConselho!

Se seleccionar DISABLE, a AW16G funcionard
usando o seu proprio relogio interno. Se seleccionar
outros ajustes, a AW16G sincronizard o relogio contido
no sinal de entrada do jack DIGITAL STEREO IN. No
entanto, quando reproduzir um CD de dudio, a AW16G
Jfunciona sempre utilizando o seu proprio relogio.

Not

® Ndo se pode alterar este ajuste se o gravador estiver
em funcionamento.

® Se seleccionar outro ajuste diferente de DISABLE,
visualizar-se-d a mensagem ‘“(((WRONG WORD
CLOCK!!))))” se ndo se enviarem dados de relogio
adequados ao jack DIGITAL STEREO IN. Enquanto
a mensagem for visualizada, todos os canais se
silenciardo e a sec¢do do gravador ndo funcionard.
Para que a AW16G funcione, deverd inserir o sinal de
relogio correcto ou alterar o ajuste DIGITAL IN
PATCH para DISABLE.

(2) Comando ATT
Ajustar o nivel do sinal enviado do jack DIGITAL
STEREO IN ao bus estéreo.

iConselho!

O comando ATT so tem sentido se ajustar DIGITAL IN
PATCH para STEREO BUS.
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(3) Botao DIGITAL REC ON/OFF
Activa (ON) ou desactiva (OFF) a gravagao digital
do jack DIGITAL IN e a importagdo digital de
dados de dudio de um ficheiro WAV ou CD inserido
na unidade CD-RW.
Quando activar este ajuste para ON, visualizar-se-4
a seguinte mensagem.
OBSERVE Copyright Notice Written in Owner’s

Manual? [Cancel] [OK]

Se estiver de acordo com as condicdes descritas no
“Aviso de Copyright” (O p. 5), seleccionar [OK].
Quando seleccionar [OK], activar-se-do a gravagcdo
e a importagdo de dados de dudio digital.

iConselho!

Ao activar o equipamento, o botdo DIGITAL REC
ON/OFF estd sempre em OFF.

(4) Botdao VARI PITCH ON/OFF
Selecciona se a frequéncia de amostragem sera
reguldvel (funcdo Vari-pitch) quando DIGITAL IN
PATCH for ajustado para DISABLE. Se activar este
botao, vari-pitch serd activado e podera utilizar o
comando VARI PITCH para ajustar as frequéncias
de amostragem.

(5) Comando VARI PITCH
Ajusta a frequéncia de amostragem da composi¢io
actual numa amplitude de valores compreendida
entre —5,97 e +6,00%.

Notd

Vari-pitch No. estd disponivel se ajustar DIGITAL IN
PATCH para outro valor diferente de DISABLE, ou se
tiver seleccionado MTC Slave na pagina MIDI do
monitor UTILITY.

(6) Botao CHECK
Verifica o estado do disco rigido interno. Se mover
o cursor para este botdo e premir a tecla [ENTER],
uma janela emergente pedird a sua confirmagéo. Se
mover o cursor para o botdo OK e premir a tecla
[ENTER] serd guardada automaticamente a
composi¢do actual e comecara a operagdo de
verificacdo. Visualizar-se-4 uma janela emergente
enquanto a verificacdo estd a ser levada a cabo, mas
pode interrompé-la premindo a tecla [ENTER].

| FEOGRESS N
Check Disk Executind...
Pres= [EMTER] to StoF I:I:I

Se ndo encontrar problemas, visualizar-se-4 uma janela
emergente com a mensagem “No Error”.



Se ocorrer um problema, visualizar-se-d4 uma das
seguintes mensagens.
Read Error.................. O monitor indicard o nimero de

localizagdes nas quais ndo se podem

ler os dados no disco rigido. E

possivel que o disco rigido apresente

danos fisicos.

Data Error.................. O monitor visualiza o nimero de
localizagdes nas quais se encontram
inconsisténcias nos dados lidos a

partir do disco rigido. E possivel que

as operagdes de composi¢ao ndo
sejam correctamente executadas.

Link Error................... O monitor indica o nimero de
localizagdes para as quais os dados

gravados no o disco rigido ndo estdo
correctamente ligados. E possivel que

se apresentem ruidos na reprodugdo
da composi¢@o ou que as operacdes
de composi¢do ndo sejam levadas a
cabo correctamente.

iConselho!

Esta operacdo ndo corrige os erros do disco rigido.

E aconselhdvel efectuar copias de seguranca dos dados
importantes.

Se se visualizar uma mensagem de erro ao executar
esta operagdo, formatar o disco rigido.

Se a AW16G ndo funcionar correctamente depois de
Jformatar o disco rigido, entrar em contacto com o seu
distribuidor.

(7) Botdio FORMAT

Formata o disco rigido interno. Quando colocar o
cursor sobre este botdo e premir a tecla [ENTER], o
disco rigido serd formatado. Durante a execucao,
uma janela emergente indicard a progressao.
Quando finalizar a operacdo de formatacao, a janela
fechard imediatamente.

Noid

® Ao executar a operagdo de formatagdo serdo
eliminados todos os dados do disco rigido interno e os
dados ndo poderdo ser recuperados. Executar esta
operagdo com cuidado.

® Uma vez iniciada, a operagdo de formatacdo ndo
poderd ser interrompida.

® Nunca desactivar nem desligar o equipamento durante o
processo de formatacdo, o que poderia avariar o disco
rigido e provocar um funcionamento deficiente.

Ajustes gerais da AW16G

Na pagina PREFER do monitor UTILITY, pode

efectuar os ajustes que afectam o funcionamento geral

da AW16G, como por exemplo especificar se se
visualizam as janelas emergentes ou ndo, e activar /
desactivar a protec¢do contra copia.

Para aceder a esta pagina, premir vérias vezes a tecla

[UTILITY] da seccdo Work Navigate ou manter premida a

tecla [UTILITY] e as teclas do CURSOR [ A 1/[V].
@®
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Esta pagina contém os seguintes elementos.
(1) Botdo STORE CONFIRM ON/OFF
Especifica se a janela emergente TITLE EDIT (a

que permite atribuir nomes) aparece quando guardar

uma biblioteca / cendrio.

(2) Botdo STORE CONFIRM ON/OFF
Especifica se a janela emergente pede confirmagdo
da operagdo ou ndo, ao recuperar um cenirio ou
biblioteca.

(3) Botdo D.OUT COPYRIGHT ON/OFF

Especifica se se escrevem indicadores de proteccio
de c6pias SCMS (Serial Copy Management System)
no sinal digital que chega do jack DIGITAL
STEREO OUT. A protecgdo estd activada se o
botdo estiver activado e desactivada se o botdo
estiver desactivado.

Se a proteccdo de cpia estiver activada, podera
copiar o sinal do jack DIGITAL STEREO OUT
num gravador MD ou DAT, mas nio serd possivel
efectuar uma segunda copia digital a partir desses
dados.

e Quando a proteccio de cépia estiver activada

AW16G
D.OUT COPYRIGHT= ON

o

Jack DIGITAL STEREO OUT Gravacéo digital

o possivel

o ]
OooOooo OOO
* Gravacéo digital ndo
DAT o MD, etc.
’ x possivel
OooOooo OOO
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MIDI e fungdes de utilidade

(4) PARAM DISP TIME POSTROLL TIME
Ajusta a duragio do valor que sera visualizado no Especifica a duracdo (postroll time) que se
canto superior direito do monitor quando forem usados reproduzira depois do ponto de picagem de saida, se
os comandos da sec¢do Selected Channel para editar utilizar Auto Punch-in. Pode-se ajustar o valor na
um parametro. Estes ajustes t€m uma amplitude de amplitude de 0 — 5 segundos.
valores compreendida entre 0 — 9 (segundos).

(5) FADER FLIP

Especifica se os cursores deslizantes 1 —8 e 9/10 —
15/16 ajustardo os niveis do canal de pista (TRACK)
ou os niveis do pad / canal de entrada (INPUT).
Quando se activar o equipamento, este ajuste tomard
o valor TRACK.

Nogl
Ainda que seleccione INPUT, a funcdo das teclas
[TRACK SEL] ndo se serd afectada.

(6) NUDGE MODE

Selecciona o modo de reprodugdo para a fungio

Nudge (uma fun¢do que permite utilizar a tecla

[JOG ON] e o sintonizador [DATA/JOG] para

procurar uma localizagdo).

AFTER ..........cccccee Reproduz, de maneira repetida,
comegando pela posicdo actual e
durante a duragdo especificada
em NUDGE TIME.

BEFORE...................... Reproduz, de maneira repetida,
na posicdo actual e durante a
duracdo especificada em

NUDGE TIME.
NUDGE MODE: BEFORE NUDGE MODE: AFTER
Posicao actual Posigao actual
I I

(7) NUDGE TIME
Especifica a duragdo (Nudge Time) que serd
reproduzida de maneira repetida por meio da fungdo
Nudge. O valor do tempo nudge pode ser ajustado
na amplitude de 25-800 ms em intervalos de 1 ms
(milissegundo).

SOUND CLIP TIME
Selecciona o tempo de gravacdo da fung¢do Sound Clip.
Pode ser ajustado na amplitude de valores de 30
s—180 s, em intervalos de 30 s (segundos).

Nogl
O ajuste SOUND CLIP TIME utiliza-se quando se cria
uma nova composicdo. Nao se pode alterar o tempo de
gravagdo para a fungdo Sound Clip depois de jd ter
criado a composigdo.

(9 PREROLL TIME
Especifica a duracdo (pré rolltime) que se
reproduzird antes do ponto de picagem de entrada,
se utilizar Auto Punch-in. Pode-se ajustar o valor na
amplitude de 0-5 segundos.
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Capitulo 15

Utilizar a AW16G com
dispositivos externos

Este capitulo descreve varios exemplos de como utilizar a AW16G
juntamente com dispositivos externos.

Utilizar a AW16G com um “sintetizador
estacao de trabalho”

Ha muitas formas de utilizar a AW 16G juntamente
com um sintetizador esta¢do de trabalho (um
sintetizador com um sequenciador integrado).

Sincronizar a AW16G com o
sequenciador da estacao de trabalho

Esta é a forma como pode utilizar o MTC para
sincronizar a composi¢do da AW16G com o
sequenciador integrado do sintetizador estacao de
trabalho. Neste exemplo, utilizaremos MMC para
controlar de forma remota o transporte da AW16G a
partir do sintetizador estacao de trabalho.

1 Consultar o seguinte diagrama, e ligar o
AW 16G ao sintetizador da estacdo de trabalho.

MTC

SR - . T
Egg MIDI OUT MIDI IN [»‘m
Er A (E e —————— g u|

gm0

I

e [(CO=——
e oo | 8 [y
<« Sintetizador com
AW16G MMC sequenciador integrado

2 Na sec¢do Work Navigate, usar a tecla
[UTILITY] para aceder a pagina MIDI do
monitor UTILITY. Activar o botdo SLAVE
do campo MMC MODE, e activar o botao
MASTER do campo MTC MODE.
A AW16G estard ajustada para funcionar como
MMC escravo e MTC principal.

3 Colocar o cursor no campo DEV e

seleccionar um valor para que coincida com o
nimero de dispositivo do sintetizador da
estacdo de trabalho.
Quando usar MMC, pode ajustar a AW16G e o
dispositivo MIDI externo com o mesmo nimero
de dispositivo MMC. Para mais detalhes acerca
dos nimeros de dispositivo que o sintetizador

estacdo de trabalho pode usar, consultar o seu manual
de instrucdes.

4 No campo MIDI OUT, activar o botao MIDI e
o botdo MTC.
Agora, quando a AW 16G se activar, MTC serd
transmitido da ficha MIDI OUT/THRU.
e Ajustes de exemplo para a sincroniza¢io com
MTC e MMC

UTILITY | s1erec | ofy O0: 11 14.894 I.I 1z ¢0a OO L I|
4 HIDI OUT I HHC HODE © HTC HODE CHIDI CH
| M T e E

BN (e oncvs,

P 3 AURGE 0 o cpg
THRU] : ‘0 £T: +00:00:00-00.000  HODE oFF [

5 Na seccdo Work Navigate, usar a tecla
[SONG] para aceder a pagina SETUP do
monitor SONG e seleccionar uma cadéncia de
quadros na drea TIME CODE BASE.

SOHG |=1ERED | 000G 12831 | J-1za0 4.4 OOLI
LIET CURREHTS0HE Py Somnd £d .EHE

IHPORT FROTECT

FOINT |4 cowHTER DisFLay R (EEC) (GEC) (T ] (EEMRIH]

TEMFO

sHuToRn|d TIHE ConE BrsE  [Z4JEEGONED

iConselho!

A cadéncia de quadros que tiver especificado aqui
afectard ndo so a sincronizacdo com os dispositivos
externos, mas também afectard o codigo de tempo
visualizado no contador, etc.

Ajustar o sintetizador estacdo de trabalho para
actuar como MMC principal e MTC escravo e
ajustar o seu nimero MMC de dispositivo e a
cadéncia de quadros MTC para os mesmos
valores que a AW16G.

Para mais detalhes acerca de como efectuar estes
ajustes, consulte o manual do sintetizador estacdo
de trabalho.
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Utilizar a AW16G com dispositivos externos

7 Reproduzir o sequenciador (do sintetizador
estacdo de trabalho).
Quando tocar o sequenciador do sintetizador
estacdo de trabalho, sdo enviados os
correspondentes comandos MMC a AW 16G, e
esta comega a funcionar.
Ao mesmo tempo, a AW 16G transmitird MTC ao
sintetizador estacao de trabalho, e o sequenciador
comecard a funcionar em sincronizacao.

iConselho!

Pode-se sincronizar com MIDI Clock e com mensagens
Start/Stop/Continue, em lugar de usar MTC e MMC.
Para mais detalhes acerca dos ajustes neste caso,
consultar a seccao “Gravar / reproduzir operacdes de
mistura da AW16G no sequenciador.”

Gravar/reproduzir operacoes de
mistura da AW16G no sequenciador
da estacao de trabalho

Esta é a forma em que pode sincronizar a AW16G e o
sequenciador integrado do sintetizador estacdo de
trabalho, e usar o sequenciador para gravar / reproduzir
as operacdes do cursor deslizante e de panoramizacao
que a AW 16G executar.

Dado que manipular os pardmetros de mistura da
AW16G provocard um grande nimero de mensagens
de mudanca de controlo em transmissdo, usar-se-a
MIDI Clock (que usa menos dados) como sinal de
sincroniza¢do em lugar de MTC.

1 Ligar a AW16G e a estac@o de trabalho tal
como se indica no diagrama seguinte.

Relégio MIDI
Mudanga de controlo

: —
= [MIDIOUT MIDI IN
(e G

CO————C1
MIDI IN MIDI OUT
Sintetizador com

AW16G Mudangade  ggquenciador integrado
controlo

2 Na sec¢do Work Navigate, usar a tecla

[UTILITY] para aceder a pagina MIDI do
monitor UTILITY. Activar o botio MASTER
da area MTC MODE, e activar o botdo MIDI
e o botdo CLK na drea MIDI OUT.
Com estes ajustes, a AW 16G transmitira
mensagens MIDI Clock, Start/Stop/Continue, e
Song Position Pointer a partir da ficha MIDI
OUT/THRU quando estiver activa.

e Ajustes de exemplo para a sincronizacio
com MIDI Clock e Start/Stop/Continue

| STEREQ g 00:00:00.000 |s:1ze2 4040011

{HIDI GUT  HHC HODE © HTC HODE :AIDN CH e O
: : [ORZTER] : [CEEEEy L MO 1)
! EmTE IFEH CHG

: [ELAUE] - aFF

l: AURG: 0 - erg oy
‘00:00:00.00.  HODE OFF

UTILITY

AT
FREFER

Colocar o cursor na area CTRL CHG MODE,
e o sintonizador [DATA/JOG] em FIRE para
seleccionar o valor 1 da amplitude de
possiveis valores 1 — 3.

CTRL CHG MODE permite seleccionar uma das trés
combinagdes (1 — 3) que especificam como as
mudangas de controlo corresponderdo aos pardmetros
de mistura da AW 16G. (Para mais detalhes acerca do
contetdo de cada seleccdo, consultar a pagina 152)
Se desejar dividir as operagdes em canais MIDI
separados para cada um dos canais de pista da

AW 16G, seleccionar 1. Se desejar que todos os
canais de pista sejam controlados com um tnico
canal MIDI, seleccionar 2 ou 3.

Se seleccionar 2 ou 3, também necessitara de
ajustar o campo MIDI CH para especificar o canal
MIDI que sera utilizado para transmitir e receber
as mudancgas de controlo.

4 Efectuar os ajustes no sintetizador estacido de
trabalho de maneira que o seu sequenciador
integrado siga as mensagens externas MIDI
Clock. Ajustar também o sequenciador MIDI
para o modo preparado para gravar.

Para mais detalhes acerca de como efectuar estes

ajustes, consultar o manual do sintetizador estacdo

de trabalho.
Se o sintetizador estacdo de trabalho tem uma fungdo
pela qual as mensagens MIDI recebidas na sua ficha
MIDI IN sdo retransmitidas da ficha MIDI OUT (a
fungao denominada “MIDI Echo” ou “MIDI Thru”),
deve desactivd-la. Se esta fungdo estiver activada ao
gravar, as mensagens de controlo transmitidas ao
operar com a AW16G serdo devolvidas de imediato a
AWI6G, o que provocard disfungédes e anomalias.

5 Reproduzir a composi¢dao da AW16G desde o
inicio.
Quando a AW16G comecga a tocar, transmitird
uma mensagem Start e mensagens MIDI Clock ao
sequenciador, e este comegard a funcionar em
sincronia com a AW 16G.

Actuar sobre os parametros de mistura da
AW16G como o cursor deslizante e a
panoramizagao.

As mensagens de controlo atribuidas a cada
parametro serdo gravadas no sequenciador.

O tipo de parAmetros de mistura que podem ser
gravados dependerd do ajuste do campo CTRL
CHG MODE (Op. 151).

7 Quando tiver terminado de gravar, parar a
composicdo da AW16G.

Ajustar o sequenciador da estacdo de trabalho
para que passe ao modo de pronto para
reproduzir e tocar de novo a composicao da
AW16G desde o inicio.

As mudangas de controlo gravadas serdo
transmitidas a AW16G, e mudario os
correspondentes parimetros de mistura.



Se for necessario, pode usar a fungdo de edi¢do do
sequenciador para editar os valores e a temporizacdo
das mudancas de controlo que serdo gravadas.

ot

Se ajustar CTRL CHG MODE para 1, os canais de
pista operativos 1 — 16 transmitirdo as mudancas de
controlo aos correspondentes canais MIDI 1 — 16. Por
esta razdo, em geral, deveria gravar as operacées so
para um tnico canal ao mesmo tempo, a menos que o
sequenciador possa gravar simultaneamente miiltiplos
canais MIDI.

Alterar cenarios da AW16G desde o
sequenciador da estacao de trabalho

Aqui, descreveremos como pode transmitir as
alteracdes de programa desde o sequenciador interno

da estacao de trabalho para alterar cendrios na AW 16G.

m Atribuir cenarios a alteracoes de
programa

1 Na seccdo Control, usar a tecla [SCENE] para

aceder a pagina PC TABLE do monitor SCENE.

Esta pdgina permite atribuir um niimero de
cendrio a cada alteracdo de programa.

SCEHE [stereo | gy OO:00:00.000 |J-1z00 4.4 0001]
LiEkaRi [§ FotELE | o n

CLEAFE]§ FORSCEHE | - B

THELE

Eed

Mo @@ el L TREro M H
QEZEZ OFUMS OFF | —an
[FAEE] BE5=65 Section_A L

(1) Lista

Esta lista visualiza o nome da composicdo actual.
A linha rodeada pela linha tracejada é o cendrio
seleccionado actualmente para as operacoes.

(2) Nimero de mudanca de programa
Indica o nimero de mudanca de programa 001 — 128.
Colocar o cursor neste nimero e rodar o comando
[DATA/JOG] para subir ou descer pela lista.

(3) Scene
Mover o cursor para esta drea e utilizar o
sintonizador [DATA/JOG] para seleccionar o
cendrio que desejar atribuir ao correspondente
nimero de programa.

(4 Botdo INITIALIZE
Devolve as atribui¢des de mudanca de programa ao
estado inicial.

iConselho!

Com os ajustes iniciais, as mudancas de programa 1 —
96 correspondem aos cendrios 1 — 96, e as mudangas
de programa 97 — 128 sdo designadas como NO
ASSIGN (sem atribuicdo).

2 Colocar o cursor no nimero da mudanca de

programa, e rodar o comando [DATA/JOG]
para seleccionar o nimero de mudancga de
programa cujas atribuicdes desejar alterar.

Colocar o cursor sobre o cendrio da lista e rodar
o comando [DATA/JOG] para seleccionar o
cendrio a que desejar atribuir o correspondente
nimero de mudanca de programa.

4 Repetir os passos 3 — 4 para atribuir os
cendrios desejados a outros nimeros de
mudanga de programa.

iConselho!

Se desejar reajustar as atribuicdes de cendrio nos
ajustes iniciais, colocar o cursor sobre o botdo
INITIALIZE e premir a tecla [ENTER)].

m Transmitir as mudancas de programa
para mudar de cenario

1 Ligar a AW16G e o sintetizador estagdo de
trabalho tal como se indica no diagrama
seguinte.

- = po—
E w5

A 11
MIDIIN MIDI OUT

Mudanca de Sintetizador com
controlo sequenciador integrado

2 Na sec¢do Work Navigate, usar a tecla
[UTILITY] para aceder a pagina MIDI do
monitor UTILITY.

UTILITY | sTERED Fa 00:00-00.000 | J=1ze0 4.2 0011

HIDI OUT © HHC HODE - HTC HODE -HIDI €H

(o El s Rl s R

* [ELAue]: [ELRue] :FeH I:&EEI
DODEM: 1DAVES: 0 lorpLcnn
THEU] : 0FST:+00:00:00:00.00:  HODE 0FF

Ajustar o campo PGM CHG MODE para RX.
Com este ajuste, a AW 16G receberd mudangas de
programa.

Colocar o cursor sobre RX na drea MIDI CH,
e seleccionar o canal MIDI no qual serdo
recebidas as mensagens MIDI.

5 Transmitir uma mensagem de mudanga de
programa desde o sintetizador estagcdo de
trabalho para a AW 16G no canal MIDI que
tiver seleccionado.

O cendrio atribuido a esse nimero de mudanga de
programa serd recuperado.

iConselho!

Se inserir mudancas de programa nas localizacoes
adequadas da pista do sequenciador, os cendrios serdo
restabelecidos de forma automdtica enquanto a
AWI16G e o sequenciador funcionarem em sincronia.
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Utilizar a AW16G com dispositivos externos

Controlo remoto de um modulo gerador
de tons

Esta é a forma para utilizar a fungao MIDI Remote da
AW 16G para controlar de forma remota um médulo
gerador de tons.

1 Ligar a AW16G e o médulo gerador de tons
tal como se indica no diagrama seguinte.

Mudangas de controlo

= e
2 [MIDI OUT MIDIINFModulo gerador
D C 1
de tons

2 Na seccdo Work Navigate, usar a tecla
[REMOTE] para aceder a pagina PRESET do
monitor REMOTE.
Activar-se-4 a funcido Remote.

: | fy O0:00-00:00.00 | s=120.0 4.4 0011

ID1 REHOTE @z.Lodic
H  TRAHZFORT| @@=, CUubQ=se

[EIEME @4 . Sonar:
@5.Protool=s
1-16

@5 . x5

iConselho!

® Enquanto se visualizar o monitor REMOTE , as
Jfuncades dos cursores deslizantes e das teclas [TRACK
SEL] sdo desactivadas; os cursores deslizantes e as
teclas funcionardo como controladores que
transmitem mensagens MIDI.

® A fun¢do MIDI Remote activa-se sempre que se
visualizar o monitor REMOTE. No entanto, as
mensagens MIDI ndo serdo emitidas se o botdo MIDI
estiver desactivado na pdgina MIDI (Up. 150).

Rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar o valor predefinido que desejar usar.
Por exemplo, se seleccionar 06 (XG 1-16), os
cursores deslizantes da AW 16G controlarao o
volume das partes 1 — 16 do sintetizador XG, e as
teclas [TRACK SEL] 1 — 16 controlarao o estado
on/off das partes 1 — 16.

Se for necessario, usar os botdes da area CH
para seleccionar os canais MIDI aos quais os
cursores deslizantes e as teclas [TRACK
SEL] correspondem.

Os botdes da area CH seleccionam as
combinagdes dos canais MIDI que estdo atribuidos
aos cursores deslizantes e as teclas [TRACK SEL].
Para a combinagdo dos canais MIDI usados
quando cada botdo estd activado, consultar “MIDI
e fungdes de utilidade” (O p. 149).

5

Funcionamento dos cursores deslizantes e das
teclas [TRACK SEL] da AW16G.

As mensagens atribuidas aos cursores deslizantes
e as teclas [TRACK SEL] serdo transmitidas da
ficha MIDI OUT/THRU, e os parametros do
moédulo gerador de tons mudardo em
consequéncia.

iConselho!

Também é possivel atribuir as proprias mensagens
MIDI aos cursores deslizantes e teclas [TRACK SEL]
da AW16G. Para mais detalhes, consultar “MIDI e
Sfuncgaes de utilidade” (U p. 149).
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Utilizar efeitos externos

Como alternativa ao uso de efeitos internos, pode usar-
se um processador de efeitos externo ligado ao jack
STEREO/AUX OUT. Como exemplo, esta é a forma
para utilizar o bus AUX 1 para aplicar uma
reverberacdo mono-in stereo-out aos canais de pista
durante a mistura.

1 Descer o cursor deslizante [STEREO] Para a
posi¢do —oo.

Na seccdo Selected Channel, premir vérias
vezes o comando [PAN/BAL] ou manter
premido o comando [PAN/BAL] e usar as
teclas CURSOR [A ]/ [V] para aceder a
pagina AUX OUT do monitor PAN.

Nesta pégina, pode seleccionar um dos sinais
seguintes que serdo emitidos dos jacks

STEREO/AUX OUT.
STEREO.................... Stereo bus (por defeito)
AUX 12 ..., Buses AUX 1/2

3 Colocar o cursor sobre o nome do botao
NAME e premir a tecla [ENTER].
O sinal AUX bus 1 sera emitido do canal L dos
jacks STEREO/AUX OUT, e o sinal AUX bus 2
serd emitido do canal R dos jacks STEREO/AUX
OUT.

4 Tal como se indica no diagrama seguinte,
ligar o processador externo de efeitos a
AW16G.

Processador de efeitos

A

MIC/LINE STEREO/
INPUT 3/4 y 'y AUX OUT (L)

YvyY

MONITOR
out

e
Nota
Se executar esta ligacdo com o cursor deslizante

[STEREQ)] subido antes de efectuar os passos 2 e 3,
podem produzir-se oscilacoes. Ter cuidado.

Premir duas vezes o comando [PAN/BAL]
para aceder a padgina AUX do monitor PAN.

____E_I?I_HSTERED ¥y 00-00:00.000 | J=1z0.0 4.4 0011 |
L]

o Be0edeeeroier g 1
MPQST:::::::::E:E:E:E: _______ -3
22000002 2:2 212 T
TEiTeiscivmieliraiea i i

(1) Comandos AUX 1
Ajustar o nivel de envio dos sinais emitidos desde
cada canal ao AUX bus 1.

(2) PRE/POST (linha superior)

Seleccionar a posicao desde a qual se envia o sinal

de cada canal ao AUX bus 1. Colocar o cursor sobre

o canal que desejar e premir a tecla [ENTER] para

alternar entre os dois ajustes seguintes.

PRE (pre-fader) ........... Sera enviado o sinal
imediatamente antes do cursor
deslizante.

POST (post-fader) ....... Seré enviado o sinal
imediatamente depois do cursor
deslizante.

(3) Comandos AUX2
Ajustar o nivel de envio dos sinais emitidos de cada
canal ao AUX bus 2.

(@) PRE/POST (linha inferior)
Seleccionar a posi¢ao da qual se envia o sinal de
cada canal ao AUX bus 2. Colocar o cursor sobre o
canal que desejar e premir a tecla [ENTER] para
alternar entre PRE e POST.

Subir o comando AUX 1 de cada canal para
um nivel apropriado e alterar para o ajuste
PRE/POST na linha superior como desejar.
Com os ajustes actuais, o sinal do canal da pista
sera enviado do bus AUX 1 através do jack
STEREO/AUX OUT para o efeito interno.

7 Usar a tecla [RECORDY] da secc¢ao Quick
Navigate para aceder a pdgina MIXDOWN
do monitor RECORD, e aplicar os ajustes
indicados a seguir.

RECGORD| HFuT_= O0:00:00.000 | =1z2.0 4.4 D011

_biRecT |3=hrr) FRECY HASTERING [CIERART

HISED I \MpuT | 8.3 4:5 6.1 8: FI - F@: F3 . FY |-
EnlHNCE ST¢+-iI+¢-+¢-¢+-++-+¢-¢+.

[ HI:COHH -
ZAHFLE [JTRACE 1 223 405 B: 7 B 9100 1112 13447 I56| -

_FAD_| 5T

Com estes ajustes, 0 som sem processar dos canais da pista
1 — 16 e 0 som de efeito entregue aos canais de entrada 3/4
serdo enviados ao bus estéreo e misturados. Pode-se
monitorizar estes sinais através dos jacks MONITOR OUT.
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Utilizar a AW16G com dispositivos externos

@ Fluxo de sinal quando se utiliza um processador externo de efeitos

Secgéao do gravador

Pista 1
Pista 2
Pista 3
Pista 4
— Pista 5
Pista 6
Pista 7
Pista 8

¢ | PHONES

STEREO/AUX OUT

IProcessador de efeitos | = MONITOR OUT

(wm)
Bus AUX 1
maestro

Secgao do misturador

©

) Estér
Canais de stg e(cj)
entrada canarls e
saida

- 0=

-—{- [

|

Bus AUX

@éé (R
o
[RRRE

1
’ Bus estéreo ;

Na seccdo Selected Channel, premir vérias Subir o cursor deslizante [STEREO] até a
vezes o comando [PAN/BAL] para aceder a posicdo 0 dB e, ao reproduzir a composigao,
pégina PAN do monitor PAN, e separar os ajustar o nivel de entrada do processador de
ajustes de panoramizag¢do dos canais de efeitos externo e usar os comandos [GAIN]
entrada 3/4. para ajustar o nivel de entrada dos canais de
O efeito de som serd ouvido em estéreo. Se entrada 3/4.

desejar, pode especificar canais de entrada 3/4 Se desejar, regressar ao passo 5 e reajustar o nivel
como um par. de envio ao bus AUX 1 para cada canal de pista.

Se desejar ajustar o nivel principal do bus AUX 1,

@ usar a pagina BUS do monitor VIEW (ou a pagina

Se usar estes ajustes, deixar os comandos AUX 1 e AUX OUT do monitor PAN).

AUX 2 dos canais de entrada 3/4 ajustado o mdximo a

esquerda (—. dB). Se subir estes niveis, o sinal HETER - ]

reproduzir-se-d em loop, criando uma oscilagao. FHOEF |3

JPAH | euT 3 ﬁ[l[l[l[l[l[l[l[l[l 1zaa4a¢[l[ll |
MilMira: ¢ 9w ¢ o v v 9w
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10 Na pagina MIXDOWN do monitor RECORD,
activar o botdo REC e efectuar a mistura.

Notg'

Quando acabar a mistura, passar os ajustes da pdgina
AUX OUT do monitor SCREEN para os seus valores
originais de STEREO.
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Ligar com um gravador MD

Ao ligar um gravador MD aos jacks DIGITAL
STEREO IN ou DIGITAL STEREO OUT da AW16G,
pode efectuar misturas ao MD ao mesmo tempo que
conserva o sinal no dominio digital ou gravar um sinal
dudio do MD na AW16G.

Misturar num gravador MD

Esta é a forma pela qual se pode ligar um gravador MD
ao jack DIGITAL STEREO OUT da AW16G e
efectuar a mistura. O jack DIGITAL STEREO OUT
entrega sempre o mesmo sinal tal como € gravado na
pista estéreo.

Isto significa que o processo é essencialmente 0 mesmo
que para uma mistura normal.

1
2

Descer o cursor deslizante [STEREQ] para a
POSica0 —co,

Tal como se indica no diagrama seguinte,
usar um cabo 6ptico para ligar a AW16G ao
gravador MD .

Gravador MD
DIGITAL ADIGITAL
STEREO OUT STEREO IN
DIGITAL DIGITAL
STEREO IN STEREO OUT

YvY

MONITOR
out

Usar a tecla [RECORDY] da sec¢do Quick
Navigation RECORD para aceder a pagina
MIXDOWN do monitor RECORD, e
seleccionar os canais que desejar enviar ao
bus estéreo.

REGORD| 1erck_ =

DIRECT ZHFE '
HIZED T ar
IHFUT | 2.3
EQMHCE | T L
HIIDOHH
TEACE | 223 45 BT B 3-0:11-12213-14. |51
SAHFLE : - - : S

_FAD | ar

OE:00:00.000 | s=1z08 4:a DOLI
HASTERING [LIERARY
Y:5E:1HB:Fl:F3:F3:F4
BT (- - A

B

Subir o cursor deslizante [STEREO] até a
posicdo de 0 dB, e enquanto reproduz a
composicao ajustar o nivel, panoramizacgao, EQ,
e as dindmicas para cada pista / canal de pista.
Se desejar, pode usar a biblioteca de masterizagdo.

Quando finalizar de ajustar o som e os niveis,
colocar o gravador MD no modo de gravacio,
reproduzir a AW 16G desde o inicio e efectuar
a mistura.

Desta vez, ndo é necessario premir o botdo REC
da pagina MIXDOWN.

5

Quando tiver acabado a mistura, parar a AW16G e
o gravador MD.

e Fluxo do sinal para um gravador MD AW16G

Secgéao do gravador
Gravador MD
Pista 1 e
Pista 2 PHONES T
Pista 3 .
PiSta 4 STEREO/AUX OUT DIGITAL STEREO
Pista 5 IR MONITOR OUT [mnm}
Pista 6 & @
Pista 7 M
Pista 8 j'flk
Y Y'Y A
Canais
de pista

<« -—MM- [

=
Canal de
saida estéreo

STEREO

__I

Secgao do misturador
Manual de instrugcdes do AW16G @



Utilizar a AW16G com dispositivos externos

Para reproduzir o gravador MD e escutar a gravagao,
ligar o jack DIGITAL STEREO OUT do gravador MD
ao jack DIGITAL STEREO IN da AW16G e executar
0s passos seguintes.

7 Se desejar ouvir o resultado gravado no
gravador MD, descer o cursor deslizante
[STEREOY] até a posi¢do —w , € usar a tecla
[UTILITY] para aceder a pagina D.IN - HDD
do monitor UTILITY.

UTILITY [Trace = | gy [I[I 00:00.000 | J=1zea 4.4 OO L1

DIGITAL IM FATEH © VAR FITCH CINT.HOD

DISRELE - :

.:I:. oo.o0i |

HY. 10k

Colocar o cursor no botdo DIGITAL REC
ON/OFF e premir a tecla [ENTER].

Uma mensagem pedird confirmagdo sobre a
observancia das leis de copyright. Se desejar
aceitar as condi¢des descritas no “Aviso de
Copyright” (Op. 5), colocar o cursor no botdo OK
e premir a tecla [ENTER]. Activar-se-ao o botdo
DIGITAL REC ON/OFF e a entrada de dados de
dudio digital.

9 Colocar o cursor no campo DIGITAL PATCH

IN e rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar “STEREO BUS” como destino
para o sinal de entrada do jack DIGITAL
STEREO IN.
Com este ajuste, o sinal de entrada do jack
DIGITAL STEREO IN ligar-se-a directamente ao
bus estéreo.

TR
Nota

Ter em conta que os ajustes de EQ e das dindmicas
executados para o canal de saida estéreo na mistura
continuam a ser vdlidos neste ponto. Se for necessdrio,
desactivar EQ e as dindmicas.

1 Subir o cursor deslizante [STEREQ] para a
posicdo 0 dB e reproduzir o gravador MD.

Gravar dados audio de um gravador
MD

Esta é a forma em que o sinal do gravador MD ligado
ao jack DIGITAL STEREO IN pode ser gravado numa
pista da AW16G sempre de forma digital.

Descer o cursor deslizante [STEREQ] para a
POSica0 —oo,

@ Manua| de instrugées do AW1 GG ..................................................

2 Tal como se indica no seguinte diagrama,
ligar o gravador MD a AW16G.

Grabador MD

DIGITAL
STEREO OUT

DIGITAL
STEREO IN

==: | MONITOR
out

AW16G

Usar a tecla [UTILITY] para aceder a pagina
D.IN « HDD do monitor UTILITY.

Colocar o cursor no botdo DIGITAL REC
ON/OFF e premir a tecla [ENTER].

Uma mensagem pedira confirmacéo sobre a
observancia das leis de copyright. Se desejar aceitar
as condi¢des descritas no “Aviso de Copyright” (O p.
5), colocar o cursor no botdo OK e premir a tecla
[ENTER]. Activar-se-ao o botdo DIGITAL REC
ON/OFF e a entrada de dados de dudio digital.

5 Colocar o cursor no campo DIGITAL PATCH
IN e rodar o sintonizador [DATA/JOG] para
seleccionar “1/2” (canais de entrada 1/2)
como destino para o sinal de entrada do jack
DIGITAL STEREO IN.

No@l
Se for necessdrio, usar a pdgina INIT do monitor
MONITOR para inicializar os canais de entrada.

Usar a tecla [RECORD] da seccdo Quick
Navigation RECORD para aceder a pagina
DIRECT do monitor RECORD, e seleccionar os
canais de entrada 1/2 directamente as pistas 1/2.
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Subir o cursor deslizante [STEREO],
reproduzir do gravador MD, e verificar o
nivel de gravacdo e o nivel monitor.

Notg

Se desejar baixar o nivel de gravagdo, passar a pdgina
FADER do monitor VIEW e descer os cursores
deslizantes de monitor para os canais de entrada 1/2.
(Os comandos [GAIN] ndo tém efeito nos sinais de
entrada do jack DIGITAL STEREO INPUT.)

Quando finalizar os ajustes, colocar a AW16G
em o modo de gravagao e reproduzir desde o
gravador MD.



Apéndice

Lista de biblioteca de entrada

N2

Nome

Tipo de efeito

Descricao

00

Initial Data

Inicializa um estado por defeito no qual ndo se aplicam EQ, DYN e EFFECT

EG: Guitarra eléctrica

Som de unidade utilizavel numa ampla gama de situagdes, desde guitarra de

o1 Multi Drive AmpSimulate acompanhamento até solista.

02 Light Crunch AmpSimulate Som estaladico leve adequado para os acordes (que podem soar)

03 Studio Lead Dist->Delay Solista com som de delay, com um caracter similar ao de um amplificador

04 Clean Lead Rev->Sympho Som limpo e transparente

05 Hard Blues AmpSimulate Som rigido de blues com uma distorgao rica

06 Melody Drive Dist->Delay Som com um sustain prolongado, adequado para melodias ou baladas

07 Pop Ryhthm Mono Delay Som de acompanhamento nitido com dobragem

08 Heavy Rock AmpSimulate Som de heavy rock com todos os intervalos de frequéncia distorcidos

09 Stack Lead AmpSimulate Som que simula o de um antigo amplificador empilhavel

10 Funk Cut Dyna.Phaser Som de fase que adiciona um efeito ao ataque do tracejado

11 Trad Blues AmpSimulate Simulagdo do som tradicional da guitarra de blues

12 NeoRockabily Dist->Delay Som rockabilly utilizando um delay curto, modificado pela adi¢ao de distorgéo
13 Air Clean Delay+Rev Som nitido com uma sensagéo de ar

14 City Lead Mod.Delay Som de combinagéo, com uma modulagao e delay aplicados com moderagao
15 Pop Chorus Chorus Som de chorus adequado para uma ampla gama de usos, desde acordes até arpeggios
16 Fuzzy Drive AmpSimulate Um som fuzz (til e original

17 Jazzy Night Reverb Room Som de compressor que permite expressar matizes conforme a dinamica do tracejado
18 Retro Phase Phaser Simulagdo de um phaser compacto classico

19 Mistic Chord Dual Pitch Som SFX que produz um efeito mistico a partir de acordes ou harmaénicos

20 Drive Amp AmpSimulate Saturagdo de som natural que simula a saturagdo de um amplificador integrado
21 Smooth Lead AmpSimulate Solista com distorgao suave, com uma suave sensagao al interpretar

22 Crunch Box AmpSimulate aSg;nmzztsrl]aaerg:nf::uugﬁstt):a quantidade de distorgao, util para qualquer tipo de guitarra, de
23 Double Drive Dist->Delay Distorgéo heavy com dobragem

24 Comp Driver AmpSimulate Saturagdo com compressor para realgar os matizes do tracejado

25 Rotary Rotary O som familiar do altifalante rotativo, optimizado para guitarra

AG: Guitarra acustica

26 Arppegio Rev+Sympho Som grécil de arpeggio, com uma boa definigao

27 Chorus Chorus Som profundo de chorus, util em qualquer situagéo

28 Lead Mod.Delay Som ligeiro de modulagdo, adequado para guitarra solista

29 Finger Cut ReverbRoom Adequado para a dedilhagdo ou para frases walking-bass

30 Stroke Symphonic Som sinfénico efectivo numa interpretagédo melédica de uma sé nota

BA: Bajo

31 Pick Drive AmpSimulate Um som ideal para o tracejado da nota fundamental

32 Finger Pick AmpSimulate Som adequado para dedilhagao, com énfase na resposta

33 Rock Boost AmpSimulate Som com distorgao potente e sdlida

34 Best Slap AmpSimulate Som de baixo slap para todo o mundo (com reminiscéncias de quando o slap esteve na moda)
35 Melody Rev->Chorus Som de tom doce para melodias a solo

VO: Voces

36 Pop Vocal ReverbPlate Efeito claro e transparente para as vozes, que corta a gama baixa

37 Rock Vocal MonoDelay Efeito para vozes de rock, que utiliza a dobragem para criar profundidade

38 Delay Vocal MonoDelay Efeito vocal que utiliza um delay basico

39 Ballad Vocal Symphonic Efeito vocal com sinfénico, efectivo em baladas, etc.

40 ROBOT RingMod Som SFX para vozes e discursos, também se torna Gtil como efeito de som
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Ne Nome Tipo de efeito Descricédo
Simulacion de altavoz
01 SMALL TYPE — Simulagao de mével pequeno
02 REAL FEEL — Cria realismo (o tracejado produz interferéncias)
03 HIGH RANGE — Mével com os agudos realgados
04 STACK TYPE — Simulagédo de mével grande
05 MID RANGE — Simulagao de um mével com umas gamas médias distintivas

Lista de biblioteca de masterizacao

Ne Nome Descricéo

00 Initial Data Inicializa num estado no qual néo se aplicam EQ e DYN

Efeito de masterizagdo standard que melhora a intensidade geral, criando uma mistura com as gamas

01 VITAL MIX alta e baixa ampliadas. Pode ser utilizado na mistura de duas pistas para qualquer tipo de composigao.

Compressor suave que melhora a intensidade geral sem alterar demasiado os matizes originais

02 SOFT comp (dinamicas). Ideal para composigdes nas que as gamas média e baixa sdo importantes.

Limitador que enfatiza os ataques e produz um sentido global “plano”. Ideal para composi¢oes que

03 HARD ATTACKY enfatizam a percussao.

Compressor suave que melhora a intensidade geral e enfatiza os ataques sem alterar demasiado os
04 SOFT ATTACKY matizes originais (dinamicas). Ideal para composigdes em que as gamas média e baixa sao
importantes, e que enfatizam a percussao.

05 LO-FI Limitador que produz um cardcter “de baixa fidelridade".

Limitador suave que produz o toque ligeramente plano caracteristico de os 60 e 70.
06 DARK/SOFT (Ideal para rock de estilo Beatles dos anos 60 e 70 ou, mais recentemente, para o estilo de Vincent
Gallo.)

Limitador rigido que produz um toque intensamente plano caracteristico dos anos 60 e 70.

07 DARK/HARD (Ideal se desejar que a composi¢ao soe como o rock dos anos 60 ou 70, como os Beatles.)

08 BRIGHT Compressor que produz uma gama alta realgada.

09 LO BOOST Compressor que produz uma gama alta realgada.

10 HARD LIMIT Limitador que produz um ambiente extremamente plano. Ideal para composi¢gdes com um ar rigido.
11 LIMITER Limitador sem equalizador. Ideal quando sé necessita de limitar.

12 NARROW Limitador que produz um som similar ao de um pequeno radio AM.

13 DIST Limitador que distorce o som dentro do efeito.
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Lista de biblioteca do equalizador

Estes sdo os ajustes de equalizador predefinidos oferecidos pela biblioteca.

N2 Nome Descricdo Ne Nome Descricao
Esta € uma variacéo sobre o programa
; ; 023 | A.G.Arpeg. 2
001 Bass Drum 1 Enfatiza a gama de bal'xos’ do tambor 022.
e o ataque criado pelo intérprete.
Utilizar com trompetes, trombones ou
Cria um pico a 80Hz, produzindo um som 024 | BrassSection |saxo.Com um instrumento, ajustar a
002 |BassDrum2 | frequéncia HIGH ou H-MID.
003 |s 1 Enfatiza sons e pancadas nos bordos Utilizar como modelo para vozes
nare Drum 1| < vicos. 025 |Male Vocal 1 |masculinas. Defina o ajuste HIGH ou H-
MID conforme a qualidade da voz.
004 Snare Drum 2 Enfatiza as gamas dos sons de caixas de
percussao de rock cléssico. 026 Male Vocal 2 Esta é uma variagao sobre o programa
025.
Enfatiza os ataques de cimbalos e cria
005 Tom-tom 1 uma queda longa e “curtida”. Utilizar como modelo para vozes
027 Female Vo. 1 |femininas. Definir o ajuste HIGH ou H-
Enfatiza o ataque dos pratos crash, MID conforme a qualidade da voz.
006 |Cymbal 28 0 &1aque oS pralos ¢
ampliando a queda “crispante”. Esta € uma variagéo sobre o programa
— — - — 028 Female Vo. 2 027,
. tiliza um charles apertado, enfatizando a
007 High Hat gama média e alta. Chorus& Utilizar como modelo para um chorus.
- — - - 029 H Faz com que todo o chorus seja muito
. Enfatiza o ataqlue e adiciona claridade a armo mais brilhante.
008 Percussion gama alta dos instrumentos,
como maracas, cabagas e congas. Utilizar no bus STEREO durante a
030 Total EQ 1 mistura. Para mais efeitos, experimenta-
i - Sctrico i lo com um compressor.
009 E.Bass 1 Cria um som bfuxq electrllco mFenso
cortando frequéncias muito baixas. Esta é uma variagao sobre o programa
: 031 Total EQ 2 030.
Ao contrario do programa 009, este
010 E.Bass 2 gg:tt;iz;a gama baixa do baixo Esta é uma variacéo sobre o programa
) 032 Total EQ 3 030. Estes programas também se
Utiliza um baixo sintetizado com a gama utilizam para entradas estéreo ou
011 | Syn.Bass 1 baixa enfatizada. retornos de efeitos externos.
Enfatiza o ataque peculiar de um baixo
012 Syn.Bass 2 sintetizado quep Esta é uma variagao sobre o programa
i 033 Bass Drum 3 | 001. Sao eliminadas as gamas baixa e
013 Piano 1 Utllllzadg para que o piano soe com mais média.
brilhantismo.
Enfatiza o ataque e a gama baixa do 034 Snare Drum 3 Esta e uma variagao sobre 0 programa
. ) L 003. Cria um som bastante forte.
014 Piano 2 som do piano utilizando um
compressor.
Esta é uma variagéo sobre o programa
Utiliza-se para uma gravacéo linear de 035 Tom-tom 2 005. Enfatiza as gamas média e alta.
015 E.G.Clean uma guitarra eléctrica ou semi-acustica i
para obter um som ligeiramente forte. 036 Piano 3 Esta é uma variag&o sobre o programa
013.
016 E.G.Crunch 1 Ajusta a qualidade tonal de um som de Utiliza-se para a gama baixa do som do
o guitarra ligeiramente distorcido. 037 Piano Low piano gravado em estéreo. Utiliza-se com
o programa 038.
Esta & -
017 E.G.Crunch 2 0152? é uma variagao sobre o programa Utiliza-se para a gama alta do som do
i 038 Piano High piano gravado em estéreo.
. Faz com que um som de guitarra muito Utiliza-se com o programa 037.
018 E.G.Dist 1 distorcido soe mais claro. ”
Utiliza-se para gravar para/ou de
019 E.G.Dist 2 Esta ¢ uma variacéo sobre o programa 039 | Fine-EQ Cass |cassette para conseguir um som mais
o 018. nitido.
020 | A.G.Stroke 1 Enfatiza os tons brilhantes de uma 040 | Narrat Utiliza-se para gravar uma voz que 1& um
o guitarra acustica. arrator texto.
. s -128 |[ No Data! ]|041-128 s&o a area de utilizador.
Esta é uma variagao sobre o programa
021 A.G.Stroke 2 |020. Também se pode utilizar para a
guitarra eléctrica com cordas de tripa. iConselho!
- — - Os programas EQ foram programados para gravar
022 |A.G.Arpeg. 1 Corrige a técnica de arpeggio de uma instrumentos musicais actisticos. Se os utilizar para um

guitarra acustica.

sampler, sintetizador, ou unidade de percussdo, ajustar
os pardmetros em consequéncia.
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Parametros de dinamicas

Os processadores de dinamicas utilizam-se geralmente para corrigir ou controlar
niveis de sinal. Nao obstante, também podem ser utilizados criativamente para dar
forma & envolvente de volume de um som. A AW 16G dispde de processadores de
dindmicas completos para todos os canais de entrada, retornos de fita, e as saidas
bus e estéreo. Estes processadores permitem comprimir, ampliar, comprimir-
ampliar (compand), silenciar, ou reduzir os sinais passando pelo misturador,
proporcionando uma qualidade sénica e uma flexibilidade sem igual.
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Um compressor proporciona uma forma de controlo de
nivel automatico. Mediante a atenuacgio dos niveis
altos, além de reduzir efectivamente a gama de
dindmicas, o compressor facilita o controlo dos sinais e
o ajuste dos niveis adequados do cursor deslizante. Ao
reduzir a gama de dindmicas, os niveis de gravagdo
também podem ser ajustados a um valor mais elevado
para, desta forma, melhorar a relagéo sinal - ruido.

Parametros do compressor (CMP):

Parametro Valor

Threshold (dB) | De —54 a 0 (55 pontos)

1.0,1.1,1.3,15,1.7,2.0. 2,5, 3.0, 3.5,

Ratio 4.0,5.0,6.0, 8.0, 10, 20, —%0 (16 pontos)

Attack (ms) De 0 a 120 (121 pontos)

Outgain (dB) |De 0 a +18 (36 pontos)

Knee pronunciado,1,2,3,4,5 (6 pontos)

Release (ms) |De 6 ms a 46,1 seg. (160 pontos)
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Threshold determina o nivel do sinal de entrada
requerido para disparar o compressor. Os sinais de
nivel inferior ao do limite passam sem serem afectados.
Os sinais com um nivel de limite igual ou superior sdo
comprimidos através do total especificado ao utilizar o
parimetro Ratio. O sinal de disparo determina-se
utilizando o pardmetro KEY IN.

Ratio controla a quantidade de compressdo ou
mudanca no nivel do sinal de saida em relagdo com a
mudanca no nivel do sinal de entrada. Por exemplo,
com uma relag@o de 2:1, uma mudanga no nivel de
entrada de 10 dB (acima do limite) provoca uma
mudanca de 5 dB no nivel de saida. Para uma
proporg¢do de 5:1, uma mudanga de 10 dB no nivel de
entrada (acima do limite) provoca uma mudanca de 2
dB no nivel de saida.

Attack controla a rapidez com que se comprime o sinal
depois de o compressor se ter disparado.

Com um tempo de ataque rdpido, o sinal comprime-se
quase imediatamente. Com um tempo de ataque lento,
o sinal transitério inicial de um som passa sem ser
afectado.

Out Gain ajusta o nivel do sinal de saida do
COMPressor.

A compressdo tende a reduzir o nivel médio do sinal.
Pode-se utilizar Out Gain para contrariar esta redugéo
de nivel e ajustar um nivel adequado para a préxima
etapa do percurso do dudio.

Knee ajusta a transic¢do do sinal no limite. Com um
joelho pronunciado, a transi¢@o entre o sinal sem
comprimir e comprimido € imediata. Com o joelho
menos pronunciado, knee5, a transicdo comega antes
de que o sinal alcance o limite e finaliza gradualmente
sobre o limite.

Release determina a rapidez com que o compressor
volta ao seu gain normal depois de o nivel do sinal de
disparo diminuir abaixo do limite. Se o tempo de
liberacao for demasiado curto, o gain recuperar-se-a
demasiado rapido provocando uma bombagem no nivel
- flutuagdes do gain notdveis. Se se ajustar para um
valor demasiado longo, o compressor pode que ndo ter
tempo de se recuperar antes de aparecer o sinal
seguinte de nivel alto, e comprimir-se-4
incorrectamente.
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Um ampliador € outra forma de controlo de nivel
automatico.

Atenuando o sinal abaixo do limite, o ampliador reduz
as interferéncias de nivel baixo e aumenta de forma
efectiva a gama de dindmicas do material gravado.

Parametros do ampliador (EXP):

Parametro Valor

Threshold (dB) [De —54 a 0 (55 pontos)

1.0,1.1,1.3,15,1.7,2.0. 25, 3.0, 3.5,

Ratio 4.0,5.0,6.0, 8.0, 10, 20, =9 (16 pontos)

Attack (ms) De 0 a 120 (121 pontos)

Outgain (dB) |De 0 a +18 (36 pontos)

Knee pronunciado,1,2,3,4,5 (6 pontos)

Release (ms) |De 6 msa46,1 seg. (160 pontos)

Threshold determina o nivel do sinal de entrada
requerido para disparar o ampliador. Os sinais acima
do limite passam sem serem afectados. Os sinais com
um nivel de limite igual ou inferior atenuam-se
mediante o total especificado ao utilizar o parametro
Ratio. O sinal de disparo determina-se utilizando o
pardmetro KEY IN.

Ratio controla a quantidade de ampliagdo ou mudanca
no nivel do sinal de saida em relacdo com a mudanga no
nivel do sinal de entrada. Por exemplo, com uma
propor¢ao de 1:2, uma mudanga no nivel de entrada de 5
dB (abaixo do limite) provoca uma mudanga de 10 dB
no nivel de saida. Para uma proporg¢ao de 1:5, uma
mudanga de 2 dB no nivel de entrada (abaixo do limite)
provoca uma mudancga de 10 dB no nivel de saida.

Attack controla a rapidez com que se amplia o sinal
depois de o ampliador se ter disparado. Com um tempo
de ataque rapido, o sinal amplia-se quase
imediatamente. Com um tempo de ataque lento, o sinal
transitorio inicial de um som passa sem ser afectado.

Out Gain ajusta o nivel do sinal de saida do ampliador.

Knee ajusta a transi¢do do sinal no limite. Com um
joelho pronunciado, a transi¢do entre o sinal sem ampliar
e ampliado € imediata. Com o joelho menos
pronunciado, knee5, a transi¢do comega antes de o sinal
alcancar o limite e finaliza gradualmente sobre o limite.
Release determina a rapidez com que o ampliador

volta ao seu gain normal depois de o nivel do sinal de
disparo diminuir abaixo do limite.
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Um compander € um compressor/ampliador - uma
combinacdo de compressdo e ampliacdo do sinal. O
compander atenua o sinal de entrada sobre o limite assim
como o nivel abaixo da amplitude. Para todos os materiais
de dinamicas, este programa permite reter a gama de
dindmicas sem ter que se preocupar com 0s niveis
excessivos do sinal de saida nem com a truncagem.

Parametros do CompanderH (CPH) e CompanderS (CPS):

Parametro Valor

Threshold (dB) | De —54 a 0 (55 pontos)

1.0,1.1,1.3,1.5,1.7,2.0, 2.5, 3.0, 3.5,
4.0, 5.0, 6.0, 8.0, 10, 20, (15 pontos)

Ratio

Attack (ms)
Outgain (dB) |De -18 a0 (36 pontos)
Knee De 1 90 (90 pontos)

De 0 a 120 (121 pontos)

Release (ms) De 6 ms a 46,1 seg. (160 pontos)

Threshold determina o nivel do sinal de entrada
requerido para disparar o compander. Os sinais acima do
limite passam serem afectados. Os sinais com um nivel
de limite igual ou inferior atenuam-se mediante o total
especificado ao utilizar o pardmetro Ratio. O sinal de
disparo determina-se utilizando o parametro KEY IN.
Ratio controla a quantidade de compressédo ou
mudanga no nivel do sinal de saida em relacdo com a
mudanga no nivel do sinal de entrada. Por exemplo, com
uma proporcdo de 2:1, uma mudanga no nivel de entrada
de 10 dB (acima do limite) provoca uma mudanca de 5
dB no nivel de saida. A compressdo pronunciada (CPH)
tem uma proporgéo fixa de 5:1 para a ampliacdo e o
compander de menos pronunciaciio (CPS) tem uma
proporg¢do fixa de 1.5:1 para a ampliagdo.

Attack controla a rapidez com que se compande o sinal
depois de o compander se ter disparado.

Com um tempo de ataque rapido, o sinal compande-se
quase imediatamente. Com um tempo de ataque lento, o
sinal transitério inicial de um som passa sem ser afectado.
Out Gain ajusta o nivel do sinal de saida do compander.
Width utiliza-se para determinar a distancia, em decibéis,
entre o ampliador e o compressor. Com uma amplitude de
90 dB, o ampliador desactiva-se efectivamente e o
compander simplesmente € um compressor - limitador.
Com uma amplitude menor (30dB) e um limite alto (0dB),
o compander € um ampliador — compressor - limitador.
Release determina a rapidez com que o compander
volta ao seu gain normal depois de o nivel do sinal de
disparo diminuir abaixo do limite.
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m Gate e Ducking
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Uma gate, ou uma comporta de interferéncia, € uma
mudanga do dudio utilizado para silenciar os sinais que
se encontrem abaixo de um nivel de limite ajustado.
Pode ser utilizada para suprimir os ruidos de fundo e o
acoplamento dos amplificadores (de tubo) de vélvulas,
pedais de efeitos e microfones.

Ducking utiliza-se para reduzir de forma automética os
niveis de um sinal quando o nivel de um sinal de
origem excede um limite especifico. Utiliza-se para
aplicagcdes de voz onde, por exemplo, o nivel da musica
de acompanhamento se reduz automaticamente,
permitindo ouvir com clareza o apresentador.
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Parametros de Gate (GAT) e Ducking (DUK):

Parametro Valor

Threshold (dB) | De -54 a 0 (55 pontos)

Range (dB) De —70 a 0 (71 pontos)

Attack (ms) De 0 a 120 (121 pontos)

Hold (ms) De 0,02 ms a 2,14 seg. (216 pontos)
Decay (ms) De 6 ms a 46,1 seg. (160 pontos)

Threshold ajusta o nivel ao qual fecha a comporta,
cortando o sinal. Os sinais acima do nivel de limite
passam sem serem afectados. Os sinais com um limite
igual ou inferior provocardo que a comporta se feche.

Para reduzir, os niveis do sinal de disparo com o nivel
de limite igual ou superior activardo a redugao, e o
nivel de sinal serd reduzido para o nivel ajustado
através do parimetro Range.

O sinal de disparo determina-se utilizando o parametro
KEY IN.

Range controla o nivel a que se fecha a comporta.

Pode-se utilizar para reduzir o nivel do sinal em vez de
o cortar por completo. Com um ajuste de —70 dB, a
comporta fecha-se por completo quando o sinal de
entrada cair abaixo do limite. Com um ajuste de —30
dB, a comporta s6 se fecha para permitir a passagem de
um sinal atenuado. Com um ajuste de 0 dB, a comporta
ndo tem efeito. Quando os sinais se silenciarem
bruscamente, o corte repentino pode soar estranho.

Para reduzir, com um ajuste de —70 dB provocara que o
sinal praticamente se corte. Com um ajuste de —30 dB,
o sinal reduz-se em 30 dB. Com um ajuste de 0 dB, a
reducdo ndo tem efeito.

Attack determina a rapidez de abertura da comporta
quando o sinal ultrapassa o nivel de limite. Os tempos
de ataque lentos podem ser utilizados para eliminar o
limite do sinal transitdrio inicial dos sons de percussao.

Um tempo de ataque demasiado lento, provoca que
alguns sinais soem inversamente.

Para a reducio, controlara a rapidez com que se
reduzird o sinal quando se desencadeie a redugdo. Com
um tempo de ataque rapido, o sinal reduz-se quase
imediatamente. Com um tempo de ataque lento, a
redugdo provocard que o sinal se desvaneca. Um tempo
de ataque demasiado rapido pode soar brusco.

Hold ajusta o tempo que a comporta permanece aberta
ou o tempo que a reducdo permanece activa depois de
o sinal de disparo ter caido abaixo do nivel de limite.

Decay controla a rapidez com a que se fecha a
comporta depois de ter terminado o tempo de retencdo.
Um tempo de queda mais longo produz um efeito de
comporta mais natural, permitindo a passagem da
queda de um instrumento.

Para reduzir, isto determina a rapidez com a que o
redutor volta ao seu gain normal depois de se ter
terminado o tempo de retencgao.



Lista de biblioteca de dinamicas

Estes sdo os ajustes de dindmicas predefinidos oferecidos pela AW 16G. Para mais
detalhes acerca da fun¢do de cada pardmetro, consultar a pagina 174.

001 A.Dr.BD “CMP

002 A.Dr.BD “EXP

003 A.Dr.BD “GAT

004 A.Dr.BD “CPH

Utilizar estes valores predefinidos para aplicar CMP,
EXP,GAT, ou CPH respectivamente ao tambor de um
grupo de percussdo acustico.

005 A.Dr.SN “CMP

006 A.Dr.SN “EXP

007 A.Dr.SN “GAT

008 A.Dr.SN “CPS

Estes valores predefinidos modificam os programas
predefinidos 1 — 4 para utilizar com uma caixa.

009 A.Dr.Tom “EXP

O ampliador para os cimbalos acusticos reduz
automaticamente o volume quando estes ndo sao tocados,
ajudando a diferenciar com clareza o baixo e as caixas.

010 A.Dr.OverTop “CPS

Compander suave para enfatizar o ataque e ambiente dos
pratos utilizando microfones superiores. Reduz
automaticamente o volume quando no se tocam os pratos,
ajudando a diferenciar com clareza o baixo e as caixas.

011 E.B.finger “CMP
Compressor para equalizar o ataque e o nivel de
volume de um tracejado de baixo eléctrico.

012 E.B.slap “CMP
Compressor para equalizar o ataque e o nivel de
volume de um baixo eléctrico slap.

013 Syn.Bass “CMP
Compressor para ajustar e/ou enfatizar o nivel de um
baixo sintetizado.

014 Pianol “CMP

015 Piano2 “CMP

Pianol d4 brilho ao som para fazer com que se
destaque ligeiramente. Piano?2 utiliza um ajuste de
limite mais profundo, produzindo um nivel geral mais
consistente e um sentido de ataque.

016 E.Guitar “CMP

Adequado para acordes ou arpeggios de guitarra
eléctrica. Experimentar diferentes ajustes conforme o
tom ou estilo de interpretacao.

017 A.Guitar “CMP
Compressor concebido para acordes ou arpeggios de
percussio ao tocar uma guitarra acustica.

018 Strings1 “CMP

019 Strings2 “CMP

020 Strings3 “CMP

Compressor adequado para cordas. Os niimeros 19 e 20
também podem ser utilizados em instrumentos de baixa
frequéncia (violoncelo, contrabaixo).

021 BrassSection “CMP
Compressor concebido para sons de metais com um
ataque forte e rdpido.

022 Syn.Pad “CMP

Este tem um efeito limitador em sons que tendem a
esfumar-se. Por exemplo, torna-se ideal para alguns
pads sintetizados de sons ricos que, ao contrario,
precisam de definigdo.

023 SamplingPerc “CPS

024 Sampling BD “CMP

025 Sampling SN “CMP

026 Hip Comp “CPS

E efectivo aplicar estes programas a sons de sample
(como os de um CD-ROM) que se utilizam entre
instrumentos acusticos, de forma que ndo parecera que
falte poténcia e clareza. Apresentam-se quatro variacoes:
para Perc, BD, SN, e para materiais em loop (Hip Comp).

027 Solo Vocall “CMP
028 Solo Vocal2 “CMP
Sao variagdes adequadas para fontes vocais em solo.

029 Chorus “CMP
Esta variag@o de Vocal é adequada para os chorus.

030 Compander(H) “CPH
031 Compander(S) “CPS
Um modelo para o programa do compander.

032 Click Erase “EXP

Ampliador para eliminar os sons da pista clic que
podem surgir dos auscultadores de controlo utilizados
pelos musicos.

033 Announcer “CPH
O compander rigido reduz o nivel durante o intervalo
entre as palavras, fazendo com que a voz soe uniforme.

034 Easy Gate “GAT
Um modelo para o programa de comporta.

035 BGM Ducking “DUK
Reduz a musica de fundo para sobrepor a voz,
normalmente do canal do apresentador.

036 Limiter1 “CMP

037 Limiter2 “CMP

Um modelo do limitador. 1 tem uma libertagdo lenta, e
2 é um tipo de detengdo de pico.

038 Total Comp1 “CMP

039 Total Comp2 “CMP

040 Total Comp3 “CMP

Estes valores predefinidos tornam-se efectivos para
limitar o nivel geral ou melhorar a definicio geral, pelo
que se torna util aplica-los a saida estéreo durante a
mistura. Pode-se aplicar estes valores predefinidos a uma
fonte estéreo, e ajusta-los para criar efeitos interessantes.
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Lista de biblioteca de efeitos

Na seguinte tabela listam-se os programas de efeitos predefinidos.

Consultar “Parametros de efeitos” (O p. 180) para uma informacao mais detalhada
dos parametros. Programas de efeitos que utilizam HQ.

O efeito PITCH pode ser utilizado s6 com EFFECT 2.

m Efeitos de tipo reverb

# Titulo Tipo Descricao
01 Reverb Hall REVERB HALL O reverb simula um espago grande como, por exemplo, uma sala de concertos.
02 Reverb Room REVERB ROOM |O reverb simula a acustica de um espago mais pequeno (divisao) que o REVERB HALL.
03 Reverb Stage REVERB STAGE O reverb esta projectado pensando nas vozes.
Simulagdo de uma unidade reverb de placa de metal, produzindo uma sensagao de
04 Reverb Plate REVERB PLATE reverberagao pronunciada.
Um efeito que isola s6 o componente de reflexdo antecipada (ER) da reverberagao. Produz-se
05 Early Ref. EARLY REF. um efeito mais rapido que a reverberagao.
06 Gate Reverb GATE REVERB Um tipo de ER concebido para ser utilizado como um reverb de comporta.
07 Reverse Gate REVERSE GATE Uma reprodugao inversa tipo ER.
m Delays
# Titulo Tipo Descricao
08 Mono Delay MONO DELAY Mono delay com operagoes simples. Utilizar quando n&ao necessitar de utilizar parametros de
ajustes complexos.
09 Stereo Delay STEREO DELAY Delay estéreo com esquerda e direita independente.
10 Mod.delay MOD.DELAY Delay mono com modulag&o.
11 Delay LCR DELAY LCR Delay de trés pancadas (L, C, R).
12 Ech ECHO Delay estéreo com parametros adicionais para mais controlo do detalhe. O sinal pode ser
cho realimentado da esquerda para a direita, e da direita para a esquerda.
m Efeitos de tipo modulacéao
# Titulo Tipo Descricao
13 Chorus CHORUS Chorus estéreo de trés fases.
14 Flange FLANGE O efeito flanging tdo conhecido.
15 Symphonic SYMPHONIC rIf::ill;[’]oalpa'[enteado da Yamaha que produz uma modulagdo mais rica e complexa que o chorus
16 Phaser PHASER Cursor estéreo com etapas 2 — 16 de combinagao de fases.
17 Auto Pan AUTO PAN Um efeito que cinicamente desloca o som entre esquerda e direita.
18 Tremolo TREMOLO Tremolo
19 HQ.Pitch 23{:';?;0 2) S0 altera a afinagao de uma nota, mas produz-se um efeito estavel.
20 Dual Pitch DUAL PITCH Mudanga de afinagéo estéreo com ajustes de afinagdo esquerdo e direito independentes.
21 Rotary ROTARY Simulagao de um altifalante rotativo.
Um efeito que modifica a afinagdo aplicando amplitude de modulagéo a frequéncia de
22 Ring Mod. RING MOD entrada. Na AW16G, inclusivamente a frequéncia de modulagdo pode ser controlada pela
modulagao.
23 Mod.Filter MOD.FILTER Um efeito que utiliza um LFO para modular a frequéncia do filtro.
m Efeitos de tipo distorcao
# Titulo Tipo Descricao
24 Distortion DISTORTION Distorgao
25 Amp Simulate AMP SIMULATE |Simulador de amplificador de guitarra
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m Efeitos dinamicos

# Titulo Tipo Descricao
. Filtro controlado dinamicamente. Responde a velocidade MIDI Note On quando SOURCE se
26 Dyna.Filter DYNAL.FILTER ajustar a MIDI.
Flanger controlado dinamicamente. Responde a velocidade MIDI Note On quando SOURCE
27 Dyna.Flange DYNA.FLANGE se ajustar a MIDI.
Comutador de fase controlado dinamicamente. Responde a velocidade MIDI Note On quando
28 Dyna.Phaser DYNA.PHASER SOURCE se ajustar a MIDI.
m Efeitos combinados

# Titulo Tipo Descricao
29 Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb e chorus em paraleloSOURCE se ajustar a MIDI.
30 Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb e chorus em sérieSOURCE se ajustar a MIDI.
31 Rev+Flange REV+FLANGE Reverb e flanger em paraleloSOURCE se ajustar a MIDI.
32 Rev->Chorus REV->FLANGE Reverb e flanger em sérieSOURCE se ajustar a MIDI.
33 Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverb e symphonic em paraleloSOURCE se ajustar a MIDI.
34 Rev->Sympho. REV->SYMPHO. |Reverb e symphonic em sérieSOURCE se ajustar a MIDI.
35 Rev->Pan REV->PAN Reverb e panoramizacédo automatica em paralelo
36 Delay+ER. DELAY+ER. Delay e reflexdes antecipadas em paralelo
37 Delay->ER. DELAY->ER. Delay e reflexdes antecipadas em série
38 Delay+Rev DELAY+REV Delay e reverb em paralelo
39 Delay->Rev DELAY->REV Delay e reverb em série
40 Dist->Delay DIST->DELAY Distorgao e delay em série

m Outros efeitos

# Titulo Tipo Descricao

41 Multi.Filter MULTLFILTER Filtro paralelo de trés bandas (24 dB/oitava)
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Parametros de efeitos

= REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Simulagdes de salas de concertos, divisdes, cendrios, todos com comportas.

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,0 s Tempo de reverberagdo
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de comecar a reverberagéo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
LO.RATIO 0.1-2.4 Proporgao de tempo de reverberagao de baixa frequéncia.
DIFF. 0-10 Difusao de reverberagéo (expansao de reverberagdo esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagéo
E/R DLY 0,0-100,0 ms Delay entre reflexdes antecipadas e reverberagao
E/R BAL. 0-100% Equilibrio de reflexdes antecipadas e reverb (0% = ER, 100% = reverb)
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
GATE LVL OFF, de -60 a 0 dB Nivel a que entra em acgéo a comporta
ATTACK 0-120 ms Velocidade de abertura da comporta
HOLD 0,02 ms-2,13 s Tempo de abertura da comporta
DECAY 6,0 ms-46,0 s Velocidade de fecho da comporta
MIX BAL. 0-100 [%)] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= EARLY REF.

Simulacdes de salas de concertos, divisdes, cendrios, todos com comportas.

Parametro Intervalo Descricao

TYPE S-Hall, L-Hal, Rar?dom, Tipo de simulagao de reflexao antecipada
Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0.1-20.0 Espagamento de reflexao
LIVENESS 0-10 Caracteristicas de queda de reflexdes antecipadas (0 = morte, 10 = vida)
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de se iniciar a reverberagéo
DIFF. 0-10 Difusao de reverberagao (expansao de reverberagio esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes antecipadas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta-frequéncia
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m GATE REVERB, REVERSE GATE

Reflexdes antecipadas com comporta, e reflexdes antecipadas com comporta inversa.

Parametro Intervalo Descricao
TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulagao de reflexao antecipada
ROOMSIZE 0.1-20.0 Espagamento de reflexao
LIVENESS 0-10 Caracteristicas de queda de reflexdes antecipadas (0 = morte, 10 = vida)
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de se inicar a reverberagéo
DIFF. 0-10 Difus&o de reverberagao (expansao de reverberagao esquerda — direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagdo
ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes antecipadas
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgao de feedback de alta-frequéncia
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= MONO DELAY

Delay de repeti¢do bdsico.

Parametro Intervalo Descricao
DELAY 0,0-2730,0 ms Tempo delay
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta frequéncia
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m STEREO DELAY

Delay estéreo bésico.

Parametro Intervalo Descricao

DELAY L 0,0-1350,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo

FB.G L De -99 a +99% Feedback do canal esquerdo (valores positivos para feedback de fase normal, valores negativos
para feedback de fase inversa)

DELAY R 0,0-1350,0 ms Tempo de delay do canal direito

FB.G R De -99 a +99% Feedback do canal direito (valores positivos para feedback de fase normal, valores negativos para
feedback de fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Proporcéo de feedback de alta-frequéncia

HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto de os efeitos e sons secos

= MOD.DELAY

Delay de repeti¢do simples com modulagdo

Parametro Intervalo Descricao

DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo delay

FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta-frequéncia

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagio

DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao

HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m DELAY LCR
Delay de 3 pancadas (esquerda, centro, direita)
Parametro Intervalo Descricao

DELAY L 0,0-2730,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo

DELAY C 0,0-2730,0 ms Tempo de delay do canal central

DELAY R 0,0-2730,0 ms Tempo de delay do canal direito

LEVEL L De -100 a +100% Nivel de delay do canal esquerdo

LEVEL C De -100 a +100% Nivel de delay do canal central

LEVEL R De -100 a +100% Nivel de delay do canal direito

FB.DLY 0,0-2730,0 ms Tempo de delay de feedback

FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta-frequéncia

HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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m ECHO
Delay estéreo com loop de feedback cruzado.
Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tempo de delay de feedback do canal esquerdo
FB.G L De -99 a +99% Gain de feedback do canal esquerdo (mais os valores para feedback de fase normal, menos os
valores para o feedback de fase inversa)
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tempo de delay do canal direito
FB.DLY R 0,0-1350,0 ms Tempo de delay de feedback do canal direito
FB.GR De -99 a +99% Gain de feedback do canal direito (mais os valores para o feedback de fase normal, menos os
valores para o feedback de fase inversa)
L->R FBG De -99 a +99% Gain de feedback do canal esquerdo para direito (mais os valores para feedback de fase normal,
menos os valores para o feedback de fase inversa)
R->L FBG De -99 a +99% Gain de feedback do canal direito para esquerdo (mais os valores para feedback de fase normal,
menos os valores para o feedback de fase inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta-frequéncia
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto de os efeitos e sons secos
= CHORUS
Efeito Chorus
Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
PM DEP. 0-100% Profundidade de modulagao da afinagao
AM DEP. 0-100% Profundidade de modulagéo do amplificador
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador paramétrico
EQ G De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m FLANGE
Efeito Flange.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacao
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador paramétrico
EQG De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= SYMPHONIC

Efeito Symphonic.
Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador paramétrico
EQ G De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m PHASER
Phaser de 16 fases.
Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagdo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulacéao
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
OFFSET 0-100 Deslocagéo de frequéncia de fase comutada mais baixa
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 |Numero de fases de mudanca de fase
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m AUTOPAN
Panoramizagdo Automatica.
Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
DIR. 1 Direcgéo de panoramizagao
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulagao
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador parametrico
EQ G De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

*1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
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= TREMOLO
Efeito Tremolo.
Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulagéo
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador paramétrico
EQG De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m HQ.PITCH (s6 efeito 2)

Comutador de afinagdo de alta qualidade

Parametro Intervalo Descricao
PITCH De -12 a +12 semitonos |Comutagao de afinagdo
FINE De -50 a +50 centésimas |Comutagao fina de afinagao
DELAY 0,0-1000,0 ms Tempo delay
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
MODE 1-10 Preciséo de comutagao de afinagao
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto de os efeitos e sons secos

= DUAL PITCH

Comutador de afinagdo de voz dupla.

Parametro Intervalo Descricao

PITCH 1 De —-24 a +24 semitonos |Comutador de afinagao do canal 1

FINE 1 De -50 a +50 centésimas |Comutador de afinacéo fina do canal 1

PAN 1 L16-1, C, R1-16 Panpot de Canal 1

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal 1

FB.G 1 De -99 a +99% Gain de feedback do canal #1 (mais os valores para o feedback de fase normal, menos os valores
para o feedback de fase inversa)

LEVEL 1 De -100 a +100% Nivel do canal 1 (mais os valores para fase normal, menos os valores para fase inversa)

PITCH 2 De -24 a +24 semitonos |Comutador de afinacédo do canal 2

FINE 2 De -50 a +50 centésimas |Comutador de afinagéo fina do canal 2

PAN 2 L16-1, C, R1-16 Panpot de Canal 2

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal 2

FB.G 2 De -99 a +99% Gain de feedback do canal #2 (mais os valores para o feedback de fase normal, menos os valores
para o feedback de fase inversa)

LEVEL 2 De -100 a +100% Nivel do canal 2 (mais os valores para fase normal, menos os valores para fase inversa)

MODE 1-10 Precisdao de comutacgéo de afinagao

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= ROTARY

Simulador de altifalante rotativo

Parametro Intervalo Descricao
ROTATE STOP, START Paragem de rotagéo, inicio
SPEED SLOW, FAST Velocidade de rotagéo (consultar os parametros SLOW e FAST)
DRIVE 0-100 Nivel de Overdrive
ACCEL 0-10 Aceleragao em alteragdes de velocidade
LOW 0-100 Filtro de baixa-frequéncia
HIGH 0-100 Filtro de alta-frequéncia
SLOW 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotagdo SLOW
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidade de rotagdo FAST
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m RING MOD
Modulador de timbre
Parametro Intervalo Descricao
SOURCE OSC, SELF Fonte de modulagao: oscilador ou sinal de entrada
OSC FREQ 0,0-5000,0 Hz Frequéncia de oscilador
FM FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo da frequéncia do oscilador
FM DEPTH 0-100% Profundidade de modulacéo da frequéncia do oscilador
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= MOD.FILTER
Modulagdo LFO - tipo de filtro.

Parametro Intervalo Descricao
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: passa-baixo, passa-alto, passa-banda
OFFSET 0-100 Deslocagéo de frequéncia de filtro
RESO. 0-20 Ressonancia de filtro
PHASE 0.00-354.38° Diferencga de fase de modulagdo do canal esquerdo e modulagdo do canal direito
LEVEL 0-100 Nivel de saida
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m DISTORTION
Efeito Distorcao.
Parametro Intervalo Descricao
DST TYPE DST1, DST2, OVD1,

OVD2, CRUNCH

Tipo de distorgdo (DST = distor¢do, OVD = saturagao)

DRIVE 0-100 Unidade de distorgao

MASTER 0-100 Volume principal

TONE De-10a+10 Tone

N.GATE 0-20 Redugao de ruido

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= AMP SIMULATE

Simulador de amplificador de guitarra

Parametro Intervalo Descricao
AMP TYPE I Tipo de simulagéo de amplificador de guitarra
DST TYPE (D)E/EZ'IDCSF;FSNS\ISD1 ! Tipo de distorgao (DST = distorgdo, OVD = saturagéo)
N.GATE 0-20 Reducéo de ruido
DRIVE 0-100 Unidade de distorgao
MASTER 0-100 Volume principal
CAB DEP 0-100% Profundidade de simulagdo de moével de altifalante
BASS 0-100 Controlo de tons baixos
MIDDLE 0-100 Controlo de tons médios
TREBLE 0-100 Controlo de tons altos
EQF 99-8,0 kHz Frequéncia de equalizador paramétrico
EQG De-12a+12dB Gain de equalizador paramétrico
EQ Q 10.0-0.10 Largura de banda de equalizador paramétrico
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

*1. STK-MT, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

= DYNA.FILTER

Filtro controlado dinamicamente

Parametro Intervalo Descricao
SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controlo: sinal de entrada ou velocidado de MIDI Note On
SENSE 0-100 Sensibilidade
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
OFFSET 0-100 Deslocagao de frequéncia de filtro
RESO. 0-20 Ressonancia de filtro
DIR. UP, DOWN Mudanga de frequéncia para cima ou para baixo
DECAY 6,0 ms-46,0 s Velocidade de queda de mudanca de frequéncia de filtro
LEVEL 0-100 Nivel de saida
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= DYNA.FLANGE

Flanger controlado dinamicamente

Parametro Intervalo Descricao

SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controlo: sinal de entrada ou velocidade de MIDI Note On

SENSE 0-100 Sensibilidade

FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)

OFFSET 0-100 Deslocagao do tempo de delay

DIR. UP, DOWN Mudanga de frequéncia para cima ou para baixo

DECAY 6,0 ms-46,0 s Velocidade de queda

LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo

LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo

EQF 100-8,00 k [Hz] Frequéncia central de equalizador paramétrico

EQG De-12 a +12 [dB] Gain de equalizador paramétrico

EQ Q 10-0.10 Amplitude de banda de equalizador paramétrico

HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto

HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto

MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= DYNA.PHASER

Phaser controlado dinamicamente

Parametro Intervalo Descricao
SOURCE INPUT, MIDI Fonte de controlo: sinal de entrada ou velocidade de MIDI Note On
SENSE 0-100 Sensibilidade
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
OFFSET 0-100 Deslocagao de frequéncia de fase comutada mais baixa
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14,16 |Namero de fases de mudanca de fase
DIR. UP, DOWN Mudanca de frequéncia para cima ou para baixo
DECAY 6,0 ms-46,0 s Velocidade de queda
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frequéncia de filtro de shelving baixo
LSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro de shelving baixo
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frequéncia de filtro shelving alto
HSH G De-12 a +12 [dB] Gain de filtro shelving alto
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m REV+CHORUS

Efeitos reverb e chorus em paralelo

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagdo
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagdo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difusao de reverberagéo (expanséao de reverberagao esquerda — direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagdo
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagdo
PM DEP. 0-100% Profundidade de modulagéo de a afinagéo
AM DEP. 0-100% Profundidade de modulagéo do amplificador
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV/CHO 0-100% Equilibrio de reverb e chorus (0% = chorus, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= REV->CHORUS

Efeitos reverb e chorus em série.

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberacao
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagdo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberacéo de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difuséo de reverberagao (expanséo de reverberagéo esquerda — direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagdo
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
PM DEP. 0-100% Profundidade de modulacao de a afinagao
AM DEP. 0-100% Profundidade de modulacéo do amplificador
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV.BAL 0-100% Equilibrio de reverb e chorus reverberado (0% = chorus reverberado, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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= REV+FLANGE

Efeitos reverb e flanger em paralelo

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagéo
INIL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagéo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta frequéncia.
DIFF. 0-10 Difus&o de reverberagao (expansao de reverberacao esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagéao
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV/FLG 0-100% Equilibrio de reverb e flange (0% = flange, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= REV->FLANGE

Efeitos reverb e flanger em série.

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagao
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagéo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgao de tempo de reverberacao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difusdo de reverberagao (expanséao de reverberagdo esquerda — direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagdo
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV.BAL 0-100% Equilibrio de reverb e reverb com flanger (0% = reverb com flanger, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= REV+SYMPHO.

Efeitos reverb e sinfénicos em paralelo

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagdo
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagéo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difus&do de reverberagao (expansao de reverberagdo esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagao
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagéo
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagao
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV/SYM 0-100% Equilibrio de reverb e symphonic (0% = symphonic, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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m REV->SYMPHO.

Efeitos reverb e sinfonicos em série.

Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberacao
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagéo
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difuséo de reverberagao (expansao de reverberagao esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulacéao
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tempo delay de modulagéo
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulagao
REV.BAL 0-100% Equilibrio de reverb e reverb sinfénico (0% = reverb sinfénico, 100% = reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto de os efeitos e sons secos
= REV->PAN
Efeitos reverb e panoramizacdo automatica em paralelo.
Parametro Intervalo Descricao
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagcéo
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagao
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberacao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difusao de reverberagéo (expansao de reverberacdo esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
DIR. " Direcgao de panoramizagao
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulagao
REV BAL. 0-100% Equilibrio de reverb e reverb panoramizado (0% = reverb panoramizado, 100% =
reverb)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

*1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R

= DELAY+ER.

Efeitos delay e reflexdes antecipadas em paralelo

Parametro Intervalo Descricao

DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo

DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal direito

FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de delay de feedback

FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)

HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta frequéncia

TYPE S-Hall, L-Hall, Ran.dom, Tipo de simulagao de reflexdo antecipada

Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0.1-20.0 Espagamento de reflexédo

LIVENESS 0-10 Caracteristicas de queda de reflexdes antecipadas (0 = morte, 10 = vida)

INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagdo

DIFF. 0-10 Difusdo de reverberagao (expansao de reverberagdo esquerda—direita)

DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao

ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes antecipadas

HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto

LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo

DLY/ER 0-100% Equilibrio de delay e reflexdes antecipadas (0% = reflexes antecipadas, 100% = delay)
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Parametro Intervalo Descricao
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
m DELAY->ER.
Efeitos delay e reflexdes antecipadas em série.
Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal direito
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de delay de feedback
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta frequéncia
TYPE s-Hall, L-Hall, Raerom, Tipo de simulagéo de reflexdo antecipada
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE 0.1-20.0 Espagamento de reflexao
LIVENESS 0-10 Caracteristicas de queda de reflexdes antecipadas (0 = morte, 10 = vida)
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagédo
DIFF. 0-10 ifusdo de reverberagdo (expansao de reverberacdo esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
ER NUM. 1-19 Numero de reflexdes antecipadas
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
DLY.BAL 0-100% Equilibrio de delay e delay reflectido antecipado (0% = delay reflectido antecipado, 100% =
delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= DELAY+REV

Efeitos delay e reverb em paralelo

Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal direito
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de delay de feedback
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
DELAY HI 0.1-1.0 Proporgéo de feedback de alta frequéncia de delayfeedback de fase inversa)
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagéao
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagao
REV HI 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difuséo de reverberagdo (expanséo de reverberagao esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagdo
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
DLY/REV 0-100% Equilibrio de delay e reverb (0% = reverb, 100% = delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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m DELAY->REV

Efeitos delay e reverb em série

Parametro Intervalo Descricao
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal esquerdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tempo de delay do canal direito
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tempo de delay de feedback
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos para o
feedback de fase inversa)
DELAY HI 0.1-1.0 Proporcéo de feedback de alta frequéncia de delay
REV TIME 0,3-99,9 s Tempo de reverberagao
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes que comece a reverberagdo
REV HI 0.1-1.0 Proporgéo de tempo de reverberagao de alta-frequéncia.
DIFF. 0-10 Difus&o de reverberagédo (expanséo de reverberacao esquerda—direita)
DENSITY 0-100% Densidade de reverberagao
HPF Thru, 21.2 Hz-8.0 kHz Frequéncia de corte de filtro passa-alto
LPF 50 Hz-16.0 kHz, Thru Frequéncia de corte de filtro passa-baixo
DLY.BAL 0-100% Equilibrio de delay e reverb com delay (0% = reverb com delay, 100% = delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

m DIST->DELAY

Efeitos de distor¢@o e delay em série.

Parametro Intervalo Descricao
DST TYPE gf/gzl,ljcsgjhcc)\ém ! Tipo de distorgéo (DST = distorgao, OVD = saturagéo)
DRIVE 0-100 Unidade de distorgao
MASTER 0-100 Volume principal
TONE De-10a+10 Controlo de tom
N.GATE 0-20 Reduccion de ruido
DELAY 0,0-2725,0 ms Tempo delay
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback (valores positivos para o feedback de fase normal, valores negativos
para o feedback de fase inversa)
HI.RATIO 0.1-1.0 Proporcéo de feedback de alta frequéncia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidade de modulagéo
DEPTH 0-100% Profundidade de modulagao
DLY BAL 0-100% Equilibrio de distorgéo e delay (0% = distorgao, 100% = distorgdo com delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos

= MULTI FILTER
Filtro paralelo de trés bandas (24 dB/oitava)

Parametro Intervalo Descricao
TYPE 1 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 1: passa-baixo, passa-alto, passa-banda
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 2: passa-baixo, passa-alto, passa-banda
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Tipo de filtro 3: passa-baixo, passa-alto, passa-banda
FREQ 1 28 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro 1
FREQ 2 28 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro 2
FREQ 3 28 Hz-16,0 kHz Frequéncia de filtro 3
LEVEL 1 0-100 Nivel de filtro 1
LEVEL 2 0-100 Nivel de filtro 2
LEVEL 3 0-100 Nivel de filtro 3
RESO. 1 0-20 Ressonancia de filtro 1
RESO. 2 0-20 Ressonancia de filtro 2
RESO. 3 0-20 Ressonancia de filtro 3
MIX BAL. 0-100 [%] Equilibrio misto dos efeitos e sons secos
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Lista de biblioteca de samples

E uma lista das bibliotecas de samples que estdo instaladas no disco
rigido interno com os ajustes originais do AW 16G.
A lista imprime-se aqui segundo a ordem que se indica pelo botao OLD.

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4
Nome
C D C D C D C
Normal8_120 - - - - - _ _
Normal8_60 - - - - - - _
Normal16_120 - - - - - — _
Normal16_60 - - - - - _ _

NormShffl120

NormShffl_60

Med8_110

MedFast8_140

MedSlow8_90

Fast8_170

Simple8_125

Simple16_114

Bounce8 93

LatinRock126

Syncopatn_89

Triplet_65

Shuffle8_130

Shffle16_127

Southern_93

Funk1_108

Funk2_108

NJS_110

Hip_96

HipFunk_106

OldSkool_106

O|0|0|0|0|O0|O0|0O|0|0O|0O|0O|0|0|0|0|0O|O|O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O| ™
I

LoudFunk_118

Detoroit_129

BreakRock106

Gangsta_94

GarageHs_128

2Step_135

R&BSmooth_64

TrncHouse135

TecLectro134

||| O|—|O|OQO|
|

OldSkol2_102

FlipHop_128

BigBeat_126

Drumn'Bs_147

Techno_140

Ibiza_135

|||\ |||~ |||~ |||~ |||~ ||| ||~ |||~ |||~ ®
|
|

||\ ({-||-|-||(~|~ |||~ |||~~~ |||~ |||~ |||~ |||~~~ ®
|
|

|||\ |=|-||-|(|=|-|| |||~ ||| |||~ [~ ®
|
|

—rl—|O|—|O
|

SambaEns_137

rrrl_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_r>
rrrrl_l_l_l_l_l_l_I_I_l_I_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_f_l_l_r>
rrrl_l_I_l_l_I_l_l_I_l_l_I_I_l_l_I_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_r>
—|l=|~|O|~|O|O||~|~|O|~|O|O|~|O|O|O|O|O0|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|O|>»

Latin16_80
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Nome

PAD1

PAD2

PAD3

PAD4

Latin8_130

LatinSwng154

Scratch1

Scratch2

SE_Analog

SE_Beep

SE_SFX

Robot_Voice

Female_Wet

Female_Dry

Male_Dry

City_Noise

Car_Action

Other_Rides

Door_Action

Guns

Laser&Buzz

Bang&Explosn

Bell&Beep

Human_Action

Punch&Swish

Hit&Swish

0|0|0|0|0|0O|O|O|O|O|-|O|0O|0O|0O|0O|O|O|0O|O|F|r|®=

O|0|0|0|0|0|O|O|O|O|r|O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|O|r|r|®=
I

O|O0|O0O|O|O|0O|O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|O|0O|O|O|0O|0O|0O|r|r|®=
|

O|0|0|0|0|O0|O|O|O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O|0O| ™=
I
I

Fire

Rain1

Rain2

Storm

River

Sea

O|r—|

|t I el I
|

[t Il A
|
|

Jungle_Amb

Night_Amb

Birds

Dog&Cat
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L: LOOP (Reproducio em loop)

O: ONESHOT (Reproducdo de um disparo)
—: Sem atribui¢des
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Solucionar problemas

Se a AW 16G nao funcionar como se esperava, ou se suspeitar
que existe um problema, consultar os pontos descritos

a seguir e executar a accdo adequada.

O equipamento nao se activa

O transformador de corrente estd ligado a uma
tomada com a tensdo correcta?

O comutador POWER encontra-se na posicao ON?
Se o equipamento continuar sem se activar,
contactar o seu distribuidor Yamaha.

O monitor LCD esta difuso ou escurecido
Utilizar o comando do contraste situado na parte
inferior direita do monitor para ajustar o contraste.

Nao é possivel utilizar o sintonizador
[DATA/JOG] para controlar os parametros no
monitor

E possivel que a tecla [JOG ON] esteja activada.
Alguns parimetros nio funcionam em certos estados
como, por exemplo, enquanto se utiliza o gravador.

Sem som

@ Manual de instrugdes do AW16G

Sem som, ou um som demasiado débil

Estdo os auscultadores e microfones ligados
correctamente?

Esta activado o amplificador e outros dispositivos
externos?

Desloca-se o contador do canal de saida estéreo?
Subiu o cursor deslizante do canal de saida estéreo?
Esta activado?

E possivel que o ganho EQ esteja ajustado num
valor extremamente baixo.

E possivel que o processador esteja ajustado num
limite ou proporcao extremos.

Se ligar uma guitarra eléctrica, esta estd ligada ao
jack Hi-Z?

Encontra-se o atenuador do monitor EQ ou o
monitor VIEW num valor alto?

* Conferir o nivel (movimento do contador) na
pagina METER do monitor VIEW.

* Se premir a tecla [SEL] na pagina INIT do monitor
MONITOR, o referido canal inicializar-se-a nos
valores por defeito que permitem a saida do som.

* Se ajustar DIGITAL IN a um valor diferente de
DISABLE na pagina D.IN HDD do monitor
UTILITY, e ndo se receber nenhum sinal no jack
DIGITAL INPUT, aparecerd uma mensagem de
“WRONG WORD CLOCK?”, e ndo se escutara som.

Nao se ouve o som de entrada

Estd a receber o sinal do dispositivo externo?

E possivel que o cabo de ligagdo do dispositivo
externo esteja danificado.

Estd ajustado o controlo [GAIN] no nivel adequado?
Subiu o cursor deslizante do canal de entrada? Esta
activado?

« E possivel que se tenha ajustado o canal de entrada
para DIGITAL IN.
» Ao gravar, subiu o cursor deslizante da pista destino
de gravacido (que ajusta o nivel do monitor)?
* Se estd a gravar, o som do referido canal de
entrada ndo se escutard ao reproduzir-se.

m Nao se ouve o som gravado

* Foram gravados os dados de dudio no o gravador?

» Estd a pista virtual ajustada para a pista gravada?

* Naio se reproduzird uma regido gravada de menos de
10 mseg.

* As Pistas 1 — 16 ndo se reproduzirdo se a AW16G se
encontrar no modo de reproducio Stereo Track,
Sound Clip ou Audio CD.

m Nio ¢é possivel reproduzir a pista STEREO
* Estd activada a pista estéreo da pagina
ST.TRACK no monitor MONITOR?

m Nio se pode ouvir o0 metrénomo

¢ O som do metronomo ¢ enviado normalmente s6 ao
MONITOR OUT e aos auscultadores.

* O metrénomo ndo serd ouvido enquanto o gravador
estiver parado.

* No modo Sound Clip, o metrénomo s6 soard durante
a gravacgao.

Nao é possivel gravar, ha algum erro
no som gravado

m Nio é possivel gravar
» Ha suficiente espaco livre no disco rigido interno?
* Pode-se verificar o tempo de gravagao restante
ajustando a visualiza¢do do contador para
REMAIN na pédgina SETUP do monitor SONG.

* A composi¢do pode estar protegida.

« E possivel que a pista estéreo se encontre no modo
de reproducio.

» Esté direccionado de forma adequada o sinal de
entrada para o gravador?

* Verificou a fonte de gravacdo e o destino de
gravacio do monitor RECORD da pigina QUICK
NAVIGATE?

« Epossivel que tenha ajustado DIGITAL REC para
OFF na pédgina PREFER do monitor UTILITY.

* Ler com atencdo os avisos do copyright (Op. 5)
antes de utilizar os sinais de entrada digital.

m Nio se pode gravar na pista STEREO
* Naio se pode gravar na pista STEREO enquanto esta
a gravar noutras pistas.

m Existem interferéncias no a sinal gravado

« E possivel que esteja a funcionar o oscilador.

» Esté correcto o ajuste do word clock para a AW16G
e o(s) dispositivo(s) externo(s)?



* Irapagina RECORD do monitor QUICK NAVIGATE
e confirmar a fonte e o destino de gravacio.

Existem erros no som

m O sinal do jack INPUT 8 é demasiado alto
* E possivel que um sinal de nivel-linha convencional
esteja ligado ao jack Hi-Z.

®m O som distorce-se

* Estd o controlo [GAIN] ajustado correctamente?

* E possivel que o cabo de ligagio do dispositivo
externo esteja danificado.

« E possivel que o cursor deslizante do canal de entrada
ou o canal de monitorizacdo tenha subido demasiado.

+ E possivel que o cursor deslizante do canal de saida
estéreo tenha subido demasiado.

+ E possivel que o atenuador do canal de saida estéreo
se encontre num valor demasiado alto.

* Pode ser que o equalizador ou processador de

dindmicas estejam ajustados para produzir um realce

do gain extremo.

¢ Gravou num nivel adequado?

* Estd correcto o ajuste do word clock para a AW16G
e o(s) dispositivo(s) externo(s)?

* E possivel que esteja em uso um efeito como
Distortion ou Amp Simulate.

*Ir a pagina METER do monitor VIEW e
confirmar o nivel (movimento do contador).

® O volume de um canal determinado aumenta ou
diminui

* Estdo correctos os ajustes do processador de dindmicas?

* Pode ser que se tenha especificado uma recuperacio
de cendrio no TEMPO MAP do monitor SONG.

m Nao é possivel guardar um cenario

* O cendrio destino de guardado pode estar protegido.

* Nao se pode guardar um cendrio no nimero de
cendrio 00.

m Nao é possivel reproduzir um cenario
¢ E possivel que um ou mais canais estejam ajustados
em Recall Safe.

® Nao se pode guardar numa biblioteca
* Nio se pode guardar nas bibliotecas predefinidas.

m Os contadores movem-se embora os cursores
deslizantes estejam descidos

* E possivel que o monitor do indicador de volume
esteja ajustado para PRE FADER.

m A deslocacio do cursor deslizante nio altera o
nivel

* Na pdgina FADER do monitor [VIEW], confirmar
se a visualizacdo se move conforme as operag¢des do
cursor deslizante.

* Nao se pode controlar o nivel até que a posicdo
do cursor deslizante do painel coincida com a
posi¢do mostrada no monitor.
* Na pagina PREFER do monitor UTILITY, FADER
FLIP estd ajustado correctamente?
* Quando se activar o equipamento, FADER FLIP
ajustar-se-4 a TRACK.

+ E possivel que o cursor deslizante esteja ajustado
para PRE FADE em AUX.

m Especificou-se o emparelhamento, mas a sinal é
monoaural

* O canal de numeracao impar estd panoramizado ao
maximo & esquerda e o de numeragdo par ao
maximo a direita?

m Especificou-se o emparelhamento, mas a fase de
sinal nfo coincide

* Embora os canais estejam emparelhados, o ajuste de
fase ndo estd vinculado.

m O sinal retarda-se
» Pode ser que se tenha inserido um efeito como delay.

m Nao é possivel utilizar os efeitos internos

+ E possivel que BYPASS se encontre na posi¢io ON.

¢ Pode ser que se tenha inserido o efeito num canal
diferente.
O nivel dos cursores deslizantes EFE.RTN 1, 2 est4
subido?

e 019. HQ. A afinacdo pode utilizar-se sé com
EFFECT 2.
Isto ndo afecta a reproducdo da pista estéreo, corte
do som, ou CD de audio.

m A afinacio da reproducio é incorrecta

« E possivel que se tenha seleccionado VARI.

* O funcionamento do dispositivo externo estd
sincronizado na mesma frequéncia de amostragem
(44.1 kHz)?

O dispositivo principal funciona de forma estdvel?

* Pode-se ter executado o comando PITCH do
monitor EDIT.

¢ Esti seleccionado um efeito como HQ.Pitch ou Dual
Pitch para um canal de monitoriza¢do?

Operacoes do gravador

m Prime-se a tecla [PLAY] e esta pisca, mas nao se
inicia a reproducio
* A AW16G estd ajustada para MTC SLAVE?
* Aceder a pagina MIDI do monitor UTILITY, e
confirmar o ajuste.

m Algo esta mal com o som quando se utilizam as
teclas [FF] ou [REW]

* As diferencas no nimero de pistas gravadas
simultaneamente afectardo a forma como se ouve o
som quando se trabalha com estes controlos.

m Nio se pode editar uma pista gravada
* A composi¢io pode estar protegida.
* Seleccionou a pista virtual que gravou?

® Os resultados de edicido nio se ouvem no som
* Seleccionou a pista virtual que gravou?
» Estd a utilizar o comando de edi¢do adequado? *
* Para mais detalhes acerca dos comandos de
edi¢do, consultar o “monitor EDIT.”
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A visualizacido do contador nio é 0 quando volta
ao inicio da composicio
O modo de visualizacdo pode estar ajustado para
REMAIN (tempo de gravacio restante).
Se o modo de visualizacd@o estiver ajustado para
REL (tempo relativo), é possivel que se especifique
o ponto de inicio.
*Ir até SETUP, pdgina POINT do monitor SONG
e confirmar os ajustes.

O monitor indica DISK FULL, MEMORY FULL
ou TOO MANY REGIONS, e ndao pode gravar
nem editar

Nao ha suficiente espago livre, ou hd demasiadas
regides de gravacdo. Limpar as pistas desnecessdrias e

efectuar a operacdo Optimize para libertar mais espaco.

O monitor mostra a mensagem DISK BUSY
durante a reproduciao

Pode ser que a informag@o gravada se tenha
fragmentado, de forma que nfo seja possivel 1é-1a
bastante rapido. Pode-se tomar medidas como, por
exemplo, repetir a gravacdo, limpar pistas, ou
efectuar cépias de seguranca da informagdo e a
seguir formatar o disco rigido.

Operacoes do sampler

Operacoes MIDI
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Ao premir um pad nio se escuta som, ou ouve-se
o banco incorrecto

Seleccionou um banco ao qual se tenha atribuido a
forma de onda?

Pode ser que se tenha especificado uma mudanca de
banco na pagina TEMPO MAP do monitor SONG.

O som nio € o que se abriu, ou o som ¢ diferente
conforme esta parado ou a reproduzir

Se 0 modo de reproducdo estiver ajustado para
LOOP, o som reproduzir-se-4 conforme o tempo do
monitor especificado na pagina SETUP do monitor
SAMPLE enquanto o gravador estiver parado, e
reproduzir-se-a conforme o tempo da composigdo
enquanto o gravador estiver a reproduzir.

S6 se reproduz uma parte do som aberto
Definiu ajustes de recorte de forma que a regido
Principio — Fim seja mais curta?

Se o modo de reproducio estiver ajustado para
GATE, o sample s6 se reproduzird enquanto
continuar a premir o pad.

Se o modo de reproducio estiver ajustado para
LOOQRP e Slice estiver desactivado, o sample s6 se
reproduzird para o comprimento de um compasso.

O monitor visualiza MEMORY FULL e nao é
possivel fazer sampling nem importar

Aceder a pigina MEMORY do monitor SAMPLE, e
confirmar a quantidade de memédria utilizada.
Executar ERASE ou EXTRACT para aumentar a
quantidade de memoria livre.

m Nao é possivel intercambiar informacao MIDI

* Os cabos MIDI estdo bem ligados?

* Um cabo MIDI pode estar danificado.

* A alimentagdo para os dispositivos de transmissao e
recepgdo esta activada?

* Coincidem os ajustes de canal para os dispositivos
de transmissdo e recep¢io?

* Definiu os ajustes correctos na pagina MIDI do
monitor UTILITY?

* A informagdo MIDI néo pode ser transmitida
nem recebida a menos que se active o botdo
MIDI.

» Esta-se a transmitir um cendrio atribuido ao nimero
de mudanca de programa?

® As mensagens MTC nao sao transmitidas

* Na pédgina MIDI do monitor UTILITY, foi activado
o botdao MTC?

» Estd MTC SYNC ajustado em MASTER?

® A AW16G nio se sincroniza com as mensagens
MTC de entrada
* O cabo MIDI estd ligado a ficha MIDI IN?
* Na pdgina MIDI do monitor UTILITY, foi ajustado
MTC Sync para SLAVE?
* A informacdo MIDI ndo pode ser transmitida
nem recebida a menos que se active o botao
MIDI.

m A sincronizacdo MTC desloca-se

» Esta a ser recebida uma grande quantidade de
informagao MIDI (notas, etc.) juntamente com as
mensagens MTC?

* Coincide a proporgdo de frac¢do entre a AW16G e o
dispositivo externo?

« E possivel que se tenha ajustado SYNC OFFSET.

* Se se produzirem saltos no tempo sincronizado,
alterar o ajuste SYNC AVE. da pagina MIDI do
monitor UTILITY e tentar de novo.

m As mensagens MMC nao sao transmitidas

* O cabo MIDI esta ligado a MIDI OUT?

* Na péagina MIDI do monitor UTILITY, ajustou-se
MMC para MASTER? O DEVICE NO. coincide?

m Nio se podem receber mensagens MMC

* O cabo MIDI estd ligado a ficha MIDI IN?

* Na pdgina MIDI do monitor UTILITY, foi ajustado
MMC para SLAVE? O DEVICE NO. coincide?

m Nao ¢é possivel utilizar os ajustes remote

predefinidos.

* Conforme o sequenciador que desejar controlar,
pode ser que necessite de definir os ajustes no
sequenciador.

Para mais detalhes, consultar a pagina 200.

* A informacdo MIDI ndo podera ser transmitida a
menos que o botdo MIDI esteja activado na pagina
MIDI do monitor UTILITY.



Operacoes de composicao

®m Nao se pode guardar um ficheiro

Ha suficiente espago livre no disco rigido interno?
Seguiu o processo correcto para fechar da dltima vez
que desactivou o equipamento? *

* Se desactivar o equipamento sem executar a
operacdo de encerramento, diminuird a duragéo
do disco rigido e da unidade CD-RW, pode
danificar o disco rigido e a unidade CD-RW e o
disco, e pode provocar uma perda de informagao.

O tamanho do ficheiro de composicoes é
invulgarmente grande

Inclusivamente depois de utilizar as operacdes de
edi¢@o do gravador para eliminar uma pista ou outra
informac@o, o referido ficheiro de som permanecera
no disco. Executar o comando Optimize na pagina
LIST do monitor SONG.

Operacoes do CD

m N3io é reconhecida a unidade CD-RW

A unidade CD-RW est4 ligada correctamente?

m N3o se pode criar um CD de audio

A unidade CD-RW estd instalada correctamente?
Ter-se-ao desapertado os parafusos de fixacao?
Inseriu um suporte R/RW?

O CD-R inserido pode ter finalizado.

Estd gravado um sinal na pista estéreo?

A pista estéreo deve ter pelo menos quatro segundos
de duracdo.

Guardou uma composi¢@o na qual se tenh gravado
uma pista estéreo?

O monitor visualiza a mensagem DISK FULL?
Criar espago suficiente no disco rigido.

Limpar as pistas desnecessarias e executar Optimize
para aumentar o espago disponivel.

Um CD de audio criado nao se reproduz num
leitor convencional

Um CD de audio que foi criado néo se reproduz
num leitor convencional a menos que o disco tenha
finalizado.

O audio gravado num suporte CD-RW nao se
reproduz em alguns leitores

Para que os dados de dudio gravados no suporte CD-
RW se reproduzam, o leitor deve aceitar CD-RW.
Contactar o fabricante do leitor para saber se suporta
CD-RW.

O som salta enquanto se esta a reproduzir um CD
de audio criado

Conforme o suporte CD-R que utilizar, pode haver
diferencas na qualidade do CD completado.
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Lista de mensagens do monitor

m Mensagens
A/B POINTS NOT FOUND

BULK: BYTE COUNT MISMATCH!

BULK: CHECK SUM MISMATCH!
BULK: MEMORY PROTECTED!
CANNOT REDO

CANNOT SET MARK

CANNOT UNDO

CD PLAY MODE NOW

CH. PARAMETER INITIALIZED
DIFFERENT TC FRAME TYPE
DIGITAL-ST-IN REC PROHIBIT.
DISK BUSY!!

DISK FULL!!
IN/OUT POINTS NOT FOUND

IN/OUT POINTS TOO CLOSE

LOCATE POINT ERASED
LOCATE POINT SET
MARK POINT ERASED
MARK POINT SET
MEMORY FULL!!

MIDI BULK RECEIVED

MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!
MIDI IN: DATA OVERRUN!

MIDI: RX BUFFER FULL!

MIDI: TX BUFFER FULL!

MTC SLAVE MODE NOW

NO MARK LEFT

NO MEDIA!!
RECORDER BUSY
RECORDER RUNNING

RECORD TRACK NOT SELECTED

REDO COMPLETE
REPEAT POINTS TOO CLOSE

SOUND CLIP MODE NOW
STEREO TRACK PLAYBACK MODE

SYSTEM ERROR!!

THIS SONG IS PROTECTED.
TOO MANY REGIONS!!
TRIGGER LIST RECORDING
UNDO COMPLETE

WRONG WORD CLOCK!!
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Nao € possivel executar Repeat Playback porque néo estdo especificados os
pontos A/B.

O tamanho da informac@o especificada na informagdo exclusiva do sistema
recebida néo corresponde ao tamanho da informagdo que na realidade foi
recebida.

A soma de verificagdo da informagao exclusiva do sistema recebida € incorrecta.
A memdria de cendrio que tenta receber estd protegida.

Nao € possivel executar Redo (refazer de uma operagao).

Nao € possivel especificar uma marca numa posicao ja especificada.

Nao € possivel executar Undo (anulac@io de uma operacio).

Devido a que a AW16G se encontra no modo CD Play, ndo € possivel executar
esta operagao.

Foram inicializados os parametros do misturador do canal.

Recebe-se o ajuste de MTC de um tipo de aro diferente do ajuste interno.

E proibida a gravacio do sinal que se recebe de DIGITAL STEREO IN.

A velocidade de leitura do disco rigido interno ndo € suficientemente rapida, ou
a velocidade de leitura diminuiu devido a fragmentacio da informagdo guardada.
Ha suficiente espago livre no disco rigido interno?

Naio € possivel executar a gravagdo Auto-punch porque ndo se especificadram os
pontos in/out.

O intervalo de picagem de entrada/saida automética é demasiado curto. Ndo se
pode ajustar a menos de 100 mseg. aproximadamente.

O ponto de localizagdo foi eliminado.

Foi estabelecido o ponto de localizagao.

A marca foi eliminada.

A marca foi estabelecida.

A composicio ndo dispde de suficiente espago livre. Uma composicdo pode
utilizar um méaximo de 6,4 GB.

Foi recebida informacdo de transmissdo geral.

Foi recebida informacio invdlida na ficha MIDI IN.

Foi recebida informacio invdlida na ficha MIDI IN.

Estd a ser recebida mais informacéo MIDI do que se pode gerir.

Estd-se a tentar transmitir mais informagdo MIDI do que a que se pode gerir.
Esta operagdo ndo se pode executar porque a AW 16G se encontra no modo MTC
Slave.

Foi ultrapassado o nimero de marcas permitido.

Nao foi inserido qualquer suporte.

Nao € possivel executar a operacdo ja que o gravador estd em funcionamento.
Naio € possivel executar a operacdo ja que o gravador estd a gravar ou a
reproduzir.

Nao € possivel efectuar a gravacdo porque ndo foi seleccionada uma pista de
gravacao.

Foi completada Redo (refazer da operacéo anterior).

O intervalo de repeticdo é demasiado curto. Nao é possivel ajustd-lo a menos de
um segundo.

Embora esteja no modo Sound Clip, ndo é possivel executar esta operagao.
Embora esteja no modo de reprodugdo Stereo Track, ndo é possivel executar esta
operagao.

Ocorreu um erro interno do sistema.

Esta composicdo estd protegida, e ndo se pode editar nem gravar.

Ha demasiadas regides gravadas.

Estd-se a gravar uma lista de disparo do pad de amostragem.

Foi executado Undo (cancelamento da operacgdo anterior).

Foi recebido um word clock inadequado do dispositivo ligado ao que estd a
sincronizar..



m Mensagens emergentes

ATAPI Error!

Can’t Select Current Song!
CD Size Full!

CD Track Over!

CD-RW Drive Error!

CD-RW Drive Not Found!

CD Write Error!

Change Media, Invalid Order.
Change Media, Not 1st Media.
Change Media, Please.
Compare Error!

Disk Full!

End Range Over!

Exchange Next Media.
File Number Full!

File System Error!
For Effect2 Only!
HDD Error!

IDE Error!
Invalid Parameter!
Media Error!
Media Full!
Memory Full!

Memory Full!

No Data to Backup!
No Data to Restore!
No Data!

No Data!

No Media!

No Song to Write!

No Stereo Track!

Not 44.1kHz/16bit Song!

Prohibit CD Import!
Protected!

Read Only!

Recognized AW2816- Formatted Media!
Recognized AW4416- Formatted Media!

Song Number Full!
System Error!

Too Small File!
Too Small Region!

Track Length Too Short!

Track Not Recorded!

Ocorreu um problema de comunicag¢éo com a unidade CD-RW.

Nio se pode seleccionar a composi¢do actual.

Nio se pode adicionar a informacé@o que exceder o espago livre do CD.

Foi alcangado o nimero médximo de pistas, e ndo € possivel adicionar mais.
Ocorreu um problema com a unidade CD-RW.

Nio foi instalada qualquer unidade CD-RW.

Nio foi possivel escrever correctamente a informagdo no CD.

Mudar o suporte. A ordem dos volumes do suporte estd incorrecta.

Mudar o suporte. N@o € o volume do primeiro suporte.

O suporte é de um tipo incorrecto. Muda-lo.

A informac@o ndo foi escrita correctamente.

O disco ndo dispde de espago livre.

A operagdo ndo se pode executar, ja que o final da composicio teria ultrapassado
as 24 horas.

Inserir o volume seguinte do suporte.

Nio € possivel criar nem recuperar mais composigdes, ja que tal excederia o
nimero maximo de ficheiros.

Ocorreu um erro no sistema de ficheiro do disco rigido interno.

Nio se pode recuperar porque sé6 pode ser utilizado com EFFECT 2.

Ocorreu um problema com o disco rigido interno.

Ocorreu um problema de comunicag@o com o disco rigido interno.

O ajuste do parimetro ultrapassa o intervalo admissivel.

Ocorreu um problema no suporte.

O suporte ndo dispde de espaco livre.

A composicdo ndo dispde de suficiente espago livre. Uma composi¢do pode
utilizar um maximo de 6,4 GB.

Naio se dispde de mais espaco livre na meméria do pad de amostragem.

Nio foi seleccionada informagao para copiar.

Nio foi seleccionada informag@o para restaurar.

A regido seleccionada nio contém informagao.

Dado que ndo se guardou qualquer informacéo, ndo é possivel recuperar,
eliminar ou editar o titulo.

Nio foi inserido qualquer suporte.

Naio foram seleccionadas composi¢des para escrever no CD.

Nio existe qualquer composicdo que inclua uma pista master mais longa que
quatro segundos.

Nio € possivel recuperar a composicdo dado que ndo é uma composicio de 44.1
kHz/16 bits.

Nio € possivel importar de um CD porque DIGITAL REC ¢ proibido.

Naio € possivel guardar, eliminar nem editar o titulo porque a composigao esta
protegida.

Nio € possivel guardar, eliminar nem editar o titulo porque a composigao € s de
leitura.

E o suporte de formato da AW2816.

E o suporte de formato da AW4416.

Nio € possivel criar nem recuperar mais composigdes, ja que tal excederia o
nimero maximo de composigdes.

Ocorreu um erro interno do sistema.

Naio € possivel importar os ficheiros WAVE mais curtos que 200 mseg.

Naio € possivel executar a compressao/ampliacdo do tempo devido a que a regido
¢ demasiado curta.

Dado que o tamanho da composicdo dividida pelos marcadores seria menor que
quatro segundos, ndo é possivel dividi-la com um marcador.

A pista seleccionada ndo contém informagdo gravada.

........................................................................................... Manua| de instrugées do AW1 6G @
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Acerca do CD-ROM incluido com a AW16G

Precaucao

@ Manual de instrugdes do AW16G

Este disco ¢ um CD-ROM. Nio tentar reproduzir o
disco num leitor de CDs de dudio. Se o fizesse,
poderia provocar danos irrepardaveis no seu leitor de
CD de 4udio.

Todos os direitos de copyrights deste software sdo
propriedade da Yamaha Corporation.

A cépia ou modificacdo, parcial ou total, deste
software s@o proibidas.

Yamaha Corporation néo se responsabiliza pelos
resultados ou danos que possam ser produzidos com
este software.

Cubase VST € uma marca comercial de Steinberg
Media Technologies AG.

Logic Audio é uma marca comercial de Emagic
Soft-und Hardware Gmbh.

SONAR e Cakewalk ProAudio sdo marcas
comerciais de Twelve Tone Systems, Inc.

ProTools é uma marca comercial ou uma marca
comercial registada de Avid Technology, Inc. ou
empresas suas associadas.

Windows € uma marca comercial registada de
Microsoft Corporation USA, nos Estados Unidos e
noutros paises.

Macintosh é uma marca comercial registada de
Apple Computer, Inc. USA, nos Estados Unidos e
noutros paises.

Outros nomes de empresas e de produtos neste
documento sdo marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas das respectivas empresas.

Conteudos do CD-ROM

O CD-ROM contém um ficheiro de seguranca que
pode utilizar para recuperar a AW 16G com os seus
ajustes predefinidos, e ajustar ficheiros que permitam
utilizar a fungdo MIDI remota da AW 16G com vérios
sequenciadores de software.

Nome de Nome do .
Contetdo
pasta software
Ajustar o ficheiro para que
Ficheiro remoto de controle o software do
Cubase sequenciador Cubase do
AW16G.
o Ajustar o ficheiro para que
Remote Ficheiro remoto de controle o software do

Logic sequenciador Logic da AW16G.

Ajustar o ficheiro para que
controle o software do
sequenciador
SONAR/CakewalkProAudio do
AW16G.

Ficheiro remoto de
SONAR/CakewalkPro
Audio (Sé para
Windows)

Quando visualizar este CD-ROM em Windows, no
directério base aparecerd um ficheiro com o nome de
Aw_00000.16g. Trata-se de um ficheiro de segurancga
da composicao de demonstracio e das bibliotecas de
samples que estdo instaladas no disco rigido interno
com os ajustes originais da AW16G. Este ficheiro ndo
pode ser aberto em Windows nem em Macintosh.

Restaurar o disco rigido interno com
os ajustes originais

Para recuperar o disco rigido com os ajustes originais,
deverd efectuar os seguintes dois processos.
1) Inicializar o disco rigido interno
2) Abrir a composi¢ao de demonstracio e a
biblioteca de samples

A

Como este processo eliminard toda a informagdo do
disco rigido interno, certificar-se de criar uma copia
de seguranca de qualquer informacdo importante
antes de executar este processo.

m Inicializar o disco rigido interno
Inicializar o disco rigido interno. (O p. 160)

Quando inicializa o disco rigido interno, os ajustes do
sistema voltardo ao seu estado por defeito de fabrica.




m Abrir a composicao de demonstracao e
a biblioteca de samples

1 Inserir o CD-ROM anexo na unidade CD-
RW da AW16G.

2 Na sec¢do Work Navigate, premir
repetidamente a tecla [CD] para aceder a
pagina RESTORE.

3 Confirmar que o cursor esteja situado no botao

READ CD INFO e premir a tecla [ENTER].
Iniciar-se-a a abertura do CD-ROM. Finalizada a
abertura, o conteido do monitor mudara da
seguinte forma.

| [EXECUTE] |

4 Mover o cursor para o botdo DISABLE e
premir a tecla [ENTER].
O botdo DISABLE mudara para ENABLE, e o
simbolo a direita da lista mudard para e .

5 Mover o cursor para o botdo PAD e premir a
tecla [ENTER].
De novo, iniciar-se-4 a abertura do o CD-ROM.
Finalizada a abertura, o contetido do monitor
mudard da seguinte forma.

STEREDQ B 00:00:00.000 | J-1ze8 4.4 0011
M rac |

—30RT—

T | DISHBLEIEES teF_135  d.1zHED

EQn3iEXF102Ng 2 7HE
HECI.IT E=11&Eeer 2 W2 PHE O

LR HEITE |3
COFLAY
ERCEUF

ELL

SETTIH

Mover o cursor até ao botdo ALL e premir a
tecla [ENTER].

7 Mover o cursor para o botdo DISABLE e
premir a tecla [ENTER].
O botdo DISPLAY mudara para ENABLE, e
todos os simbolos a direita da lista mudardo para e .
Seleccionar todas as composi¢des e bibliotecas
de samples.

8 Mover o cursor para o botao EXECUTE e
premir a tecla [ENTER].

9 Uma janela emergente pedird confirmagao,
pelo que devera deslocar o cursor até ao botao
YES ou NO e premir a tecla [ENTER].
Durante a execuc¢do da operagdo Restore,
mostrar-se-4 o estado do progresso numa janela
emergente.

A operacio terd sido completada quando se
fechar esta janela emergente.

Instalar um ficheiro remoto

Ter em conta que os nomes dos menus e 0s monitores
que aparecem na explicacdo seguinte podem ser
diferentes conforme o software que utilizar.

m Utilizadores de Windows
Para utilizar um ficheiro remoto, devera instalar o
software correspondente.

Instalar o ficheiro de configuracio remoto de Cubase
1 Iniciar Cubase.

2 Na a barra de menus, clicar em [Option] [
[Remote Setup] [J [Setup].

3 Aparecera a janela VST Remote. Definir os
seguintes ajustes e clicar no botao [OK].

] Remote: Generic
Remote

VET Remole

Remote Input: (o dispositivo
—MIDI que utilizar)

Output:
(o dispositivo MIDI que
utilizar)

O contetido que se apresenta para “Input” e “Output”
dependerd do(s) dispositivo(s) MIDI que esteja a utilizar.
Para mais detalhes, consultar o manual do utilizador
para o(s) dispositivo(s) MIDI que estiver a uftilizar.

4 Aparecerd a janela Generic Remote. Clicar
no botao [EDIT].

5 Aparecerd a janela Generic Remote Setup.
Clicar no botao [Import].

6 Aparecerd um quadro de didlogo como o

seguinte. Seleccionar o ficheiro de
configuracdo remota de Cubase (Yamaha
AW16G Remote.xml) a partir do CD-ROM
incluido, e clicar no botao [Open].

tatinf 5o =1 ) 2 o
Flmngme  [Fiurars GH00 Ramcte s | D I
b e | mrrvds | e = Lored |

7 Fechar a janela Generic Remote Setup.
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Instalar o ficheiro de preferéncias de Logic

1

2
3
4

Iniciar Logic.

Na barra de menus, clicar em [Option] [
[Settings] [J [Key Commands...].

Abrir-se-4 a janela Key Commands. Na
barra de menus, clicar em [Option] [J
[Import Key Commands...].

Aparecerd um quadro de didlogo.
Seleccionar o ficheiro de preferéncias de
Logic (Logic32.prf) do CD-ROM incluido, e
clicar no botdo [Open].

Ao importar o ficheiro, serfo definidos os
seguintes ajustes.

? iy i e g Pincoscing

* (o Ll e bl e s

Recordar que serdo inicializados todos os comandos
chave especificados anteriormente. Se néo desejar
alterar os ajustes de comando chave de utilizador ja
existentes, pode definir manualmente o canal MIDI
e os ajustes CC# mostrados anteriormente.

Modelo SONAR/CakewalkProAudio
(Instalacao/ajustes)

1

R
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Copiar o modelo na pasta de instalacdo de
SONAR/CakewalkProAudio.

Iniciar SONAR/CakewalkProAudio.

Na barra de menus, clicar em [Option] [J
[Audio].

Aparecerd o quadro de didlogo Cakewalk
DirectShow Audio. Alterar o “Number of
Aux Busses” (cujo valor por defeito € 2)
para [3], e clicar no botdo [OK].

Com isto se completam as preparagdes para o
modelo.

Modelo SONAR 2/CakewalkProAudio (Abrir o
modelo)

1

4
5

Iniciar SONAR 2/CakewalkProAudio.

Se utilizar SONAR 2: Na barra de menus,
clicar em [File] O [Open].

Se utilizar Cakewalk: Na barra de menus,
clicar em [File] 0 [New].

Se utilizar SONAR 2: Aparecerd o quadro de
didlogo “Open file”.

Seleccionar os ficheiros de modelo de Cakewalk
como tipo de ficheiro a abrir. Da lista do quadro
de didlogo, seleccionar Yamaha AW 16G Remote
e clicar no botao [OK].

Se utilizar Cakewalk: Aparecerd o quadro de
didlogo “New Project File”.

Da lista do quadro de didlogo, seleccionar
Yamaha AW 16G Remote e clicar no botido [OK].
Abrir-se-a4 o modelo, e aparecerdo trés janelas; a
janela Track, a janela Control e a janela Panel.

Na barra de menus, clicar em [Option] [J
[MIDI Devices].

Abrir-se-4 a janela MIDI Ports. No campo
Input Ports, designar o dispositivo MIDI
utilizado.

Com isto se completam as preparagdes para controlar
SONAR/CakewalkProAudio a partir da AW16G.

o Se tiver alterado a estrutura das pistas a partir
dos ajustes por defeito do modelo...
Com o modelo Yamaha AW 16G Remote activado,
clicar no botdo [CONFIG] na janela do painel.
Abrir-se-a um cluster a direita. Arrastar o comando
[SET MIDI First Track] até ao primeiro nimero de
pista das pistas MIDI.

* Se utilizar este modelo nao poderd controlar as

pistas correctamente a partir da AW 16G, a menos
que as pistas MIDI sejam continuas desde 1 — 16.

* Se ajustar o valor para uma pista incorrecta (ndo

utilizada), os comandos, botdes ou cursores
deslizantes do painel podem aparecer escurecidos.

Neste caso, voltar a ajustar o valor na pista
correcta.

Software Pro Tools

Pode-se controlar remotamente o software Pro Tools a
partir da AW 16G. Nio € necessario nenhum ficheiro de
ajustes especial. O processo de ajuste é 0 mesmo que

para a versdao de Mac.
Consultar a sec¢do “Utilizadores de Macintosh” _~
“Software Pro Tools” (L p. 203).




m Utilizadores de Macintosh Softwares Pro Tools

Pode-se controlar remotamente o software Pro Tools a
partir da AW 16G. Nao € necessario nenhum ficheiro de
ajustes especial. Utilizar o processo seguinte para

Para utilizar um ficheiro remoto, devera instalar o
software correspondente.

Instalar o ficheiro de configuracio remota de definir ajustes.
Cubase

Para Cubase, o processo € 0 mesmo que para a versao
de Windows. Consultar “Utilizadores de Windows”

Na barra de menus, clicar em [Setup] _~
[Peripherals...].

[ “Instalar o ficheiro de configuragdo remota de Abrir-se-4 a jane]a Peripherals‘ Clicar no
Cubase” (L p. 201). botio [MIDI Controllers].
Na janela MIDI Controllers, defini int
Instalar o ficheiro de preferéncias de Logic ajié]tae r;e a ONFTOTICTs, delimr os Seguintes
1 Iniciar Logic. Nos campos Receive From e Send, especificar o

dispositivo MIDI que est4 a utilizar.

Clicar em [Option] O [Settings] [J [Key

Tipo | Receive From Send to #ch's
Commands...]. P

(o dispositivo | (o dispositivo

Abrir-se-4 a janela Key Commands. Na #11 €510 M't'?l,' que M'R,' que 16
janela Key Commands, clicar em [Option] utlizar) utlizar)
O [Import Key Commands]. Assim se completam as preparacdes para utilizar

a funcdo MIDI Remote da AW 16G para

4 Aparecerd um quadro de didlogo. controlar o software Pro Tools.

Seleccionar o ficheiro de preferéncias de
Logic (Logic Preferences) do CD-ROM
incluido, e clicar no botdo [Open].

Ao importar o ficheiro, serdo definidos os
seguintes ajustes.

= Do e L Tonlr . Berslomy

n [ty L i s s

Recordar que se inicializardao todos os comandos
chave especificados anteriormente. Se ndao
desejar alterar os ajustes de comando chave de
utilizador ja existentes, pode definir
manualmente o canal MIDI e os ajustes CC#
mostrados anteriormente.
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MIDI Data Format

1. Functions

1.1. Scene Change

The settings of the [MIDI PROGRAM CHANGE TABLE] specify the
scene that is recalled when a Program Change message is received.
The settings of the [MIDI PROGRAM CHANGE TABLE] specify the
program number that is transmitted when a scene is recalled. If more
than one program number has been assigned to that scene memory
number, the lowest-numbered program number will be transmitted.

1.2. MMC Control
These messages allow basic recorder operations such as STOP/PLAY/

REC/LOCATE.

If you select the MIDI SETUP menu item MMC MASTER, MMC
commands will be transmitted according to the operation of the
transport. If you select MMC SLAVE, the internal recorder will oper-
ate according to the received MMC commands.

1.3. Effect Control
Depending on the type of effect, note-on/off messages can be used

for control.
These settings are made for the parameters of each effect.

1.4. MIDI Clock transmission

If you set MIDI OUT to MIDI CLOCK, MIDI clock messages can be
transmitted during playback or recording.

In MIDI Clock transmission mode, Song Position Pointer and Start/
Stop/Continue commands will also be issued, and during playback
or recording, MIDI Clock will be transmitted according to the MIDI
Tempo Map.

1.5. MTC transmission (MTC Master)
If you set MIDI OUT to MTC, MTC can be transmitted during play-
back or recording.

1.6. MTC reception (MTC Slave)

If you set MTC MODE to SLAVE, the internal recorder will operate
in synchronization with MTC messages received from the MIDI IN
connector.

1.7. Realtime control of parameters
Control changes can be used to send/receive internal parameters in

realtime.

1.8. Transmission of scene memories or data
The bulk dump function can be used to send data to another device,
or copy settings from another device to the AW16G.

1.9. MIDI Remote

The faders, SEL keys, and RTZ / FF / REW / STOP / PLAY / REC keys
can be used to control an external MIDI device.

In PRESET mode, operating the above controllers will transmit
MIDI data according to the preset settings of the AW16G.

In USER mode, operating the above controllers will transmit the
MIDI data that you specify.
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2. MIDI data flow diagram

MTC SLAVE

MIDI'IN MTC (MTC Slave)

EFF MIDI
NOTE ON/OFF (Effect Control)

PGM CHG
PROGRAM CHANGE (Scene Recall)

CTRL CHG

o CONTROL CHANGE (Parameter Edit)

RX DISABLE
BULK DUMP / BULK DUMP Request

MIMG SLAVE

o—»  MMC (Transport Control)
LEARN
L —— Channel Message / Exclusive Message
(MIDI REMOTE Learn)
MIDI OUT (THRU)
PGM CHG swi MIDI OUT (MIDI)
——o——— MIDIOUT
PROGRAM CHANGE — 0~ © 0—?—0
CTRL CHG |
CONTROL CHANGE — w0~ ¢ |

TRANSMIT/REQUEST |
BULK DUMP / |
BULK DUMP Request

swe | |

REMOTE Transport ————————————»0 y’/ "
sw3

REMOTE Fader/Sel —————m»o__ o |

MIMC MASTER swa / |
MMC —»0 o———0c o |
MIDI OUT (MTC) swa ‘\‘
MTC —»o © [ —

MIDI OUT (CLK
MIDI CLOCK —mG~ ©

SW1 REMOTE OFF
SW2 REMOTE ON(Remote)

SW3 REMOTE ON

SW4 REMOTE OFF or REMOTE ON(Normal)

3. AW16G settings and operation

3.1. MIDI Setup
Set basic MIDI operation.

3.1.1. MIDI OUT
Specify the function of the MIDI OUT connector.

3.1.2. MMC MODE
Select whether the AW16G will be the MMC MASTER or SLAVE.

3.1.3. MMC Dev.
Specify the ID number that will be used when transmitting or receiv-
ing MMC commands.

3.1.4. MTC SYNC MODE
Select whether the AW16G will be the MTC MASTER or SLAVE.

3.1.5. MTC SYNC AVERAGE

When the AW16G is functioning as a MTC SLAVE, this setting speci-
fies how it will follow the MTC data. Set this to 0 if the incoming
MTC data has a highly accurate timing; set this to 1 or 2 if the timing
of the incoming MTC data is not as accurate (such as when receiving
MTC from a software sequencer).

3.1.6. MTC SYNC OFFSET

When the AW16G is functioning as a MTC SLAVE, this setting adds
an offset to the received MTC data. The received time code value
shifted by this amount will correspond to the location indicated by
the internal time code of the AW16G.

3.1.7. MIDI Tx Ch

This sets the MIDI channel that will normally be used.

However, transmission in response to a request will occur on the
Receive Channel, in order to specify the device that transmitted the
request.

3.1.8. MIDI Rx Ch
This sets the MIDI channel that will be used for reception. If this is
set to ALL, data of all MIDI channels will be receive d.



3.1.9. Program Change Mode

Enable/disable reception and transmission. If MIDI Rx Ch is set to
ALL, these messages will be received regardless of their MIDI chan-
nel.

3.1.10. Control Change Mode

If this is enabled, you can specify the correspondence between con-
trol numbers and operations of the mixer section. For mode 1, trans-
mission and reception will occur without regard to the MIDI Tx Ch
and MIDI Rx Ch settings. For modes 2 and 3, reception will occur
without regard to MIDI channel if you set MIDI Rx Ch to ALL.

3.2. MIDI BULK DUMP

Controls transmission of Bulk Dump and Bulk Dump Request.

3.2.1. BULK DUMP Category

Selects the type of parameters for Dump or Dump Request.

3.2.1.1. SCENE

Mixer scene settings. E.BUF is the current state, 01-96 are stored
scenes. ALL selects all scenes.

3.2.1.2. LIBRARY
All memory settings for all libraries (EQ / EFFECT / DYNAMICS /
CHANNEL).

3.2.1.3. SYSTEM
Settings that apply to the entire AW16G.

3.2.1.4. REMOTE

Settings for the MIDI Remote function.

3.2.1.5. PROGRAM CHANGE TABLE
This is the Program Change Table.

3.2.1.6. ALL

All of the above settings.

3.2.2. INTERVAL

Specifies the interval at which consecutive Bulk Dump or Bulk
Dump Request messages will be transmitted. Increase this setting if
the receiving device fails to receive all of the bulk data.

3.2.3. RX DISABLE

If RX Disable is turned on, no Bulk Dump or Bulk Dump Request
messages will be received.

3.2.4. REQUEST

Transmits the selected Bulk Dump Request.

3.2.5. TRANSMIT

Transmits the selected Bulk Dump.

3.3. MIDI PROGRAM CHANGE TABLE

This table allows you to freely specify the correspondence between
Program Change No. and Scene No.

This table is used for conversion for both transmission and recep-
tion.

4. MIDI format list
4.1. CHANNEL MESSAGE

Command Rx/Tx function
8n | NOTE OFF Rx Control the internal effect
9n | NOTE ON Rx Control the internal effect

Bn | CONTROL CHANGE
Cn | PROGRAM CHANGE

Rx/Tx Edit parameters

Rx/Tx Switch scene memories

4.2. SYSTEM COMMON MESSAGE

Command Rx/Tx function
F1 | MIDI TIME CODE Rx/Tx MTC transmission
F2 | SONG POSITION POINTER | Tx Song position transmission

4.3. SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command Rx/Tx function
F8 | TIMING CLOCK Tx MIDI Clock transmission
FA | START Tx Start command transmission
FB | CONTINUE Tx Continue command transmission
FC | STOP Tx Stop command transmit
FE | ACTIVE SENSING Rx Check MIDI cable connections
FF | RESET Rx Clear running status

4.4. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
4.4.1. REALTIME SYSTEM EXCLUSIVE

4.4.1.1. MMC

Command Rx/Tx function
01 | STOP Rx/Tx Transport stop
02 | PLAY Rx Transport play
03 | DEFERRED PLAY Rx/Tx Transport play
04 | FAST FORWARD Rx/TX Transport fast-forward
05 | REWIND Rx/Tx Transport rewind
06 | RECORD STROBE Rx Transport punch-in record
07 | RECORD EXIT Rx Transport punch-out
OF | RESET Rx/Tx MMC reset
44 | LOCATE Rx/Tx Transport locate
4.4.2. BULK DUMP / BULK DUMP REQUEST
Data Name Rx/Tx function
'™M' Rx/Tx Scene Memory & Request
's' Rx/Tx System Memory & Request
'R Rx/Tx Remote Memory & Request
'Q Rx/Tx Equalizer Library & Request
Y Rx/Tx Dynamics Library & Request
'E' Rx/Tx Effect Library & Request
'H' Rx/Tx Channel Library & Request
'P' Rx/Tx Program Change Table & Request
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5. MIDI format details

5.1. NOTE OFF (8n)

< Reception >
Received when [Rx CH] matches.
Used to control effects. Refer NOTE ON for details.

STATUS 1000nnnn 8n Note Off Message
DATA Onnnnnnn nn Note No.
Ovvvvvvv vv Velocity (ignored)

5.2. NOTE ON (9n)
< Reception >

Received when [Rx CH] matches.

Used to control effects. Refer below for details.
Velocity of 0x00 is equivalent to Note-Off.

STATUS 1001nnnn 9n Note On Message
DATA Onnnnnnn nn Note No.
Ovvvvvvv vv Velocity (1-127:On, 0:0ff)

* Effect control by Note

1: Dynamic Flange/Dynamic Phase/Dynamic Filter

When the SOURCE parameter is set to MIDI, the note velocity (both
note-on and note-off) is used to control the Modulation frequency
width.

5.3. CONTROL CHANGE (Bn)
< Reception >

Control change messages will be received if the [Control Change
Mode] is RX or TX/RX and the [MIDI Rx Ch] matches. However if
[MIDI Rx Ch] is ALL, this message is received regardless of the chan-
nel.

< Transmission >

If [Control Change Mode] is TX or TX/RX, control change messages
will be transmitted on the [MIDI Tx Ch] channel when you operate a
parameter.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change
DATA Occccccc cc  Control No. (0-95, 102-119)
Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

The control value is converted into a parameter value according to
the following equation.

S= total number of steps in the parameter’s variable range

128 / S = X remainder Y

INT((Y+1)/2) = Z

If (MIDI DATA - Z) < 0, then Value = 0

If ((MIDI DATA - Z)/X) > MAX, then Value = MAX

Otherwise, Value = INT ((MIDI DATA -Z)/X)

5.4. PROGRAM CHANGE (Cn)

< Reception >

Program change messages will be received if the [Program Change
Mode] is RX or TX/RX and the [MIDI Rx Ch] matches. However if
[MIDI Rx Ch] is ALL, this message is received regardless of the chan-
nel.

A scene memory will be recalled according to the [PROGRAM
CHANGE TABLE] settings.

< Transmission >

If [Program Change Mode] is TX or TX/RX, a program change will
be transmitted on the [MIDI Tx Ch] according to the [PROGRAM
CHANGE TABLE] settings when you recall a memory number. If the
recalled memory number has been assigned to more than one pro-
gram number, the lowest-numbered program number will be trans-
mitted.

STATUS 1100nnnn Cn Program Change
DATA Oonnnnnnn nn Program No. ( 0-127)
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5.5. MIDI TIME CODE QUARTER FRAME (F1)

< Transmission >

If [MIDI OUT] is set to MTC, Quarter Frame messages will be trans-
mitted according to the time code movements of the recorder when
the recorder is playing or recording.

< Reception >

This message is received if [MTC SYNC MODE] is set to SLAVE.
Quarter Frame messages received in realtime are internally assem-
bled into time code that controls the recorder.

STATUS 11110001 F1 Quarter Frame Message
DATA Onnndddd dd nnn = message type (0-7) dddd = data

5.6. SONG POSITION POINTER (F2)

< Transmission >

If [MIDI OUT] is set to CLK, a song position message will be trans-
mitted when STOP or LOCATE is performed on the recorder, to

indicate the song position from which the song should start at the
next START or CONTINUE message.

STATUS 11110010 F2 Song Position Pointer
DATA 0ddddddd ddO data( H) high 7 bits of 14 bits data
0ddddddd dd1 data( L) low 7 bits of 14 bits data

5.7. TIMING CLOCK (F8)

< Transmission >

If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted according to the
MIDI Tempo Map from when the recorder begins playing or record-
ing, until it stops.

STATUS 11111000 F8 Timing Clock

5.8. START (FA)

< Transmission >

If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
begins playing or recording at a location other than the first measure.

STATUS 11111010 FA Start

5.9. CONTINUE (FB)

< Transmission >

If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
begins playing or recording at a location other than the first measure.

STATUS 11111011 FB Continue

5.10. STOP (FC)

< Transmission >

If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
stops.

STATUS 11111100 FC Stop

5.11. ACTIVE SENSING (FE)

< Reception >

Once this message is received, subsequent failure to receive any mes-
sage for a period of 300 ms will cause Running Status to be cleared,
and MIDI communications to be initialized.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

5.12. RESET (FF)

< Reception >

When a Reset message is received, MIDI communications will be ini-
tialized by clearing Running Status etc.

STATUS 11111111 FF Reset

5.13. EXCLUSIVE MESSAGE (FO-F7)
5.13.1. MMC

5.13.1.1. MMC STOP

< Transmission >

When the STOP key is pressed, this message is transmitted with a
device number of 7F.



< Reception >

If the AW16G is operating as an MMC Slave, the transport will stop
when this message is received with a matching device number or a
device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.2. MMC PLAY

< Reception >

If the AW16G is operating as an MMC Slave, the transport will begin
playback when this message is received with a matching device num-
ber or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.3. MMC DEFERED PLAY

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when the
PLAY key is pressed.

< Reception >

If the AW16G is operating as an MMC Slave, the transport will begin
playback when this message is received with a matching device num-
ber or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000011 03 Deferred play(MCS)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.4. MMC FAST FORWARD

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when the FF
key is pressed or when the Shuttle is rotated toward the right to enter
Cue mode.

< Reception >

If the AW16G is operating as an MMC Slave, the transport will begin
fast-forward when this message is received with a matching device
number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000110 04 Fast Forward(MCS)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.5. MMC REWIND

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when the
REWIND key is pressed or when the Shuttle is rotated toward the left
to enter Review mode.

< Reception >

If the AW16G is operating as an MMC Slave, the transport will begin
rewind when this message is received with a matching device number
or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000101 05 Rewind(MCS)

FOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.6. MMC RECORD STROBE

< Reception >

This message is received if the AW16G is operating as an MMC Slave
and the device number matches or is 7F. If the transport is stopped,
then recording will begin. If the transport is playing, then punch-in
will occur.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0Oddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.7. MMC RECORD EXIT

< Reception >

This message is received if theAW16G is operating as an MMC Slave
and the device number matches or is 7F. If the transport is recording,
then punch-out will occur.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0Oddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00000111 07 Record Exit

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.8. MMC RESET

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when song
loading is finished.

< Reception >

This message is received if the AW16G is operating as an MMC Slave
and the device number matches or is 7F. MMC-related internal set-
tings will be reset to the power-on state.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

1 D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Command 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id
00001101 OD Reset

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.9. MMC LOCATE (TARGET)

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when a
locate-related key such as MARK SEARCH/IN/OUT is pressed, a FF/
REW/shuttle operation is performed, when the transport returns to
the auto-punch pre-roll point, or when repeating.

< Reception >

This message is received if the AW16Gis operating as an MMC Slave
and the device number matches. The transport will locate to the time
code position specified within the command data.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)
Conmmand 00000110 06 Machine Control Command(mcc) sub-id

01000100 44 Locate
00000110 06 byte count
00000001 01 ‘target"sub command
Ohhhhhhh hh hour (Standard Time Code)
Ommmmmmm mm  minute
0sssssss ss second
offfffff ff frame
0Osssssss ss sub-frame
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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5.13.2. BULK DUMP / BULK DUMP REQUEST 5.13.2.3. System Memory Bulk Dump Format
This message inputs/outputs the contents of various internal memo- STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

ries. The unique header is used to distinguish whether the data ID No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
belongs to the AW16G. SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
The check sum is calculated by adding the bytes starting after BYTE FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

COUNT (LOW) and ending before CHECK SUM, then inverting the BYTE COUNT 00000001 01 128(118+10)bytes

bits and adding 1 (binary complement), and setting bit 7 to 0. (H GH)

CHECK SUM = ( -sum) & 0x7F BYTE COUNT 00000000 00

< Reception > (Low

This message is received if [RX DISABLE] is off, and the [MIDI Rx 01001100 4C

Ch] matches the MIDI channel included in the Sub Status. 01001101 4D '™

00100000 20 "'
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 'C'
00110111 37 '7'
00110101 35 'S
DATA NAME 01010011 53 'S
00100000 20 '
DATA 0ddddddd ds Setup Memory(59*2bytes)

When a bulk dump is received, it is immediately written into the
specified memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump will be transmit-
ted immediately.

System Memory Bulk Dump is not received while the recorder is
running.

< Transmission >

Bulk Dump messages are transmitted on the [Tx CH] in response to
key operations in the [MIDI BULK DUMP] screen.

Bulk Dump messages are transmitted on the received MIDI channel

in response to a Bulk Dump Request. Oddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND

7Fh
5.13.2.1. Scene Memory Bulk Dump Format EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message All data is divided into 4 bit units.
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On  n=0-15(MIDI Channel No.1-16) 5.13.2.4. System Memory Bulk Dump Request
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump Format
BYTE COUNT 00111111 3F 8126(8116+10)bytes
(HGH) STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
BYTE COUNT 0111110 3E I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
(Lowy SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
01001100 4C ' FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
01001101 4D ™ 01001100 4C U
00100000 20 " 01001101 4D ™'
00100000 20 " 00100000 20 "'
00111000 38 '8 00100000 20 "
01000011 43 ' 00111000 38 '8
00110011 37 7 01000011 43 'C
00110110 35 '5' 00110111 37 7'
DATA NAME 01001101 4D '™ 00110101 35 '5'
Ommmmmm nm ?622-69)6,97(Scene Memory No.0-96, Current DATA NAVE 01010011 53 'S'
Receive is effective No.1-96,97 00100000 20 "
DATA 0ddddddd ds Scene Memory((4058*2) bytes) EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
oddddddd de 5.13.2.5. Remote Memory Bulk Dump Format
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
7Fh I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
All data is divided into 4 bit units. FORVAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00001111 OF 1962(1952+10)bytes
5.13.2.2. Scene Memory Bulk Dump Request (H G
BYTE COUNT 00101010 2A
Format (Lo
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message 01001100 4C U
1D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA) 01001101 4D ™'
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16) 00100000 20 ''
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump 00100000 20 "
01001100 4C ' 00111000 38 '8
01001101 4D 'M' 01000011 43 'C
00100000 20 ' 00110111 37 7
00100000 20 ' 00110101 35 5
00111000 38 '8 DATA NAME 01010010 52 'R
01000011 43 'C 00100000 20 "
00110111 37 7 DATA 0ddddddd ds Remote(Internal Parameter)
00110101 35 'S’ Memory(976*2bytes)
DATA NAME 01001101 4D ™ o
Ommmmmmm nm m=0-96,97(Scene Memory No.0-96, Current Oddddddd de
Scene) CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive 7Fh
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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5.13.2.6. Remote Memory Bulk Dump Request
Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
01001100 4C '
01001101 4D 'M'
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110111 37 '7'
00110101 35 '5'
DATA NAME 01010010 52 'R'
00100000 20 "'
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.2.7. Equalizer Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
BYTE COUNT 00000000 00 110(100+10)bytes
(H G
BYTE COUNT 01101110 6E
(Lo
01001100 4C '
01001101 4D 'M'
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110111 37 '7'
00110101 35 '5'
DATA NAME 01010001 51 'Q'
Onmmmmmmm nm  m= 0-127 (Equalizer Library No.1-128)
Receive is effective No.41-128
DATA 0ddddddd ds Equalizer Library Memory(48*2bytes)

Oddddddd de

CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND
7Fh

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

All data is divided into 4 bit units.

5.13.2.8. Equalizer Library Bulk Dump Request
Format

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
| D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'V

01001101 4D 'M'

00100000 20 ''

00100000 20 ''

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110111 37 '7'

00110101 35 'S
DATA NAME 01010001 51 'Q

Ommmmmm nm m= 0-127 (Equalizer Library No.1-128)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.2.9. Dynamics Library Bulk Dump Format

STATUS

I D No.

SUB STATUS
FORVAT No.
BYTE COUNT
(HG
BYTE COUNT
(Lowy

DATA NAME

DATA

CHECK SUM

EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00000000

01011110

01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110111
00110101
01011001
Ommmmmmmm

O0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee

11110111

F7

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
94(84+10)bytes

m= 0-127 (Dynamics Library No.1-128)
Receive is effective No.41-128

Dynamics Library Memory(42*2 bytes)

ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND
7Fh

End Of Exclusive

All data is divided into 4 bit units.

5.13.2.10. Dynamics Library Bulk Dump
Request Format

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORNMAT No.

DATA NAMVE
EOX

5.13.2.11.

STATUS
I D No.
SUB STATUS
FORMAT No.
BYTE COUNT
(H&)
BYTE COUNT
(Loy

DATA NAMVE

DATA

CHECK SuM

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110111
00110101
01011001
Onmmmmmmm
11110111

FO

System Exclusive Message
Manufacturer's ID (YAMAHA)
n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump

i

M

m= 0-127 (Dynamics Library No.1-128)
End Of Exclusive

Effect Library Bulk Dump Format

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
00000001

00001110

01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110111
00110101
01000101
Onmmmmmm

0ddddddd

O0ddddddd
Oeeeeeee

11110111

System Exclusive Message
Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
Universal Bulk Dump
142(132+10)bytes

m= 0-127 (Effect Library No.1-128)
Receive is effective 42-128
Effect Library Memory(66*2bytes)

ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND
7Fh

End Of Exclusive
Manual de instrugcdes do AW16G @



Apéndice

5.13.2.12. Effect Library Bulk Dump Request 5.13.2.15. Program Change Table Bulk Dump
Format Format
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
| D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA) | D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16) SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'V BYTE COUNT 00000001 01 138(128+10)bytes

01001101 4D 'M' (H &H)

00100000 20 "' BYTE COUNT 00001010 OA

00100000 20 ' (Loy

01001100 4C U
01001101 4D M
00100000 20 "'
00100000 20 "'
00111000 38 '8
01000011 43 'C
00110111 37 7

00111000 38 '¢
01000011 43 'C
00110111 37 '7'
00110101 35 '5'
DATA NAME 01000101 45 'E'
Ommmmmmm nm m= 0-127 (Effect Library No.1-128)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
00110101 35 'S
5.13.2.13. Channel Library Bulk Dump Format DATA NAVE 01010000 50 '
00100000 20 ''
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message DATA 0ddddddd ds Program Change Table(128bytes)
| D No. 01000011 43 Manufacturer's ID No.(YAMAHA) -
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(MIDI Channel No.1-16) 0ddddddd de
FORVAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT(L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND
BYTE COUNT 00000001 01 226(216+10)bytes 7Fh
(HGH) EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
?ZTQ% COUNT 01100010 62 All data is divided into 7 bit units.

01001100 4C U

01001101 4D '™ 5.13.2.16. Program Change Table Bulk Dump

00100000 20 ' Request Format
00100000 20 ' STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
00111000 38 '8 I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)
01000011 43 'C SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
00110111 37 7 FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump
00110101 35 ' 01001100 4C U
DATA NAME 01001000 48 'H' 01001101 4D 'M'
Ommmmmmm nm m= 0-64 (Channel Library No.0-64) 00100000 20 '
Receive is effective No.2-64 00100000 20 '
DATA 0ddddddd ds Effect Library Memory(108*2 bytes) 00111000 38 '8
B 01000011 43 'C'
0ddddddd de 00110111 37 '7'
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+'M'+...+ds+...+de)+1) AND 00110101 35 '5'
7Fh
ECX 11110111 E7 End Of Exclusive DATA NAME 01010000 50 'P
00100000 20 '
All data is divided into 4 bit units. EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
5.13.2.14. Channel Library Bulk Dump Request
Format
STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15(MIDI Channel No.1-16)
FORMAT No. 01111110 7E Universal Bulk Dump

01001100 4C 'V

01001101 4D '™

00100000 20 ''

00100000 20 '

00111000 38 '8

01000011 43 'C

00110111 37 '7'

00110101 35 'S
DATA NAME 01001000 48 'H

Onmmmmmm nm m= 0-64 (Channel Library No.0-64)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive
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YAVAHA [ PROFESSI ONAL AUDI O WORKSTATI ON] Date: Jan 30, 2002

Model : AWM6G M DI | nplenmentation Chart Version: 1.0
Function. .. Transnmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Menori zed
Channel Changed 1-16 1-16 Menori zed
Def aul t X OWI of f/OWI on Menori zed
Mode Messages X X
Altered kkkkhkkhkkkkkhkkhkhkkk* X
Not e X 0-127
Nunber : True Voi ce ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok X
Vel oci t Note On X X
Y Note Of X X
After Key’' s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Cont 1 ol 0- 95, 102- 119 0 0 Assi gnabl e
Change
Pro 0-127 0-127 .
Chagge True# kkkkkhkkkkkhkhkhkkk* 0_96 ASSI gnable
Syst em Excl usi ve (@) (@) *1
: Song Pos (@] X *2
gm? :Song Sel X X
: Tune X X
Syst em : O ock (@) X *2
Real Tine :Conmands (@) X *2
:Local ON OFF X X
Aux :Al'l Notes OFF X X
Messages :Active Sense X @]
. Reset X O
MIC quarter frame nessage is transmtted.
MIC quarter franme nessage i s recogni zed. (When MIC Sync node)
Not es *1. Bul k Dunp/ Request, MVC
*2: \When MCLK Sync node
For M D renote, ALL nessages canbe transmtted.

Mode 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mode 3: OWNI OFF, POLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X No
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Especificacoes

m Especificacoes gerais

Resposta de frequéncia
0 +1/-3 dB, 20 Hz-20 kHz
(MIC/LINE IN — STEREO OUT)

Distor¢ao harmdnica total

(Input nominal/nivel de saida) 20 kHz LPF
Menos de 0,03% 1 kHz (LINE IN to
STEREO OUT)
Menos de 0,2% 1 kHz (MIC IN to
STEREO OUT)

Amplitude dindmica
(Nivel maximo para nivel de ruido) IHF-A
Conversor DA do tipo de 109 dB (STEREO

ouT)
Conversor DA do min. de 103 dB (STEREO
ouT)
103 dB typ. AD + DA (LINE IN to STEREO
ouT)
97 dB min. AD + DA (LINE IN to STEREO
ouT)
Conversor AD linear de 24-bits, oversampling 64
tempos
Conversor DA linear de 24 bits, oversampling 128
tempos

Processador interno 32 bits

Frequéncia de amostragem Interno 44,1 kHz (+6%)
Externo 44,1 kHz (+6%)

Seccdo de entrada de dudio
MIC/LINE 8 canais
DIGITAL IN 2 canais (estéreo optico x 1)

Seccdo de saida de dudio

MONITOR OUT 2 canais (estéreo x 1)
PHONES 2 canais (estéreo x 1)
STEREO/AUX OUT 2 canais (estéreo x 1)

DIGITAL OUT 2 canais (estéreo Optico x 1)
Secc¢do de misturador 36 canais no total
MIC/LINE INPUT 8 canais

4 canais (estéreo ¢ 2)
16 canais
8 canais (estéreo ¢ 4)

Efeito interno de retorno
Monitor de gravador
Sampler de loop rapido

Secg¢do de efeitos internos
Multi-efeitos x 2

Seccdo Bus 8 buses em total
Bus 2 (L/R)
AUX 2 (172)
STEREO 2 (L/R)
Efeito 2 (172)
HDD interno 20 GB 2,5" IDE

Capacidade maxima para uma composicio: 6,4 GB
Miximo de composicoes 1.000 composic¢des
Resolucdo de gravador linear 16 bit (sem comprimir)
Miéximo de pistas de gravacdo/reproducio
simultaneamente. Gravagdo de 8 pistas e
reproducdo, 16 pistas
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Numero de pistas 144 pistas (16 pistas + pistas

estéreo) x 8 virtuais
Cursores 13 x 45 mm

MIDI MTC (Master/Slave), MIDI
Clock
(Master), MMC (Master/Slave),
Program Change, Control
Change, Bulk Dump

memoria Scene, biblioteca EQ,
biblioteca de dinamica,
biblioteca de efeito, biblioteca
de canal, biblioteca de sample

Transformador AC PA-300
Requisitos de poténcia

Memoria

U.S.A. e Canadd 110-120 YV,
50/60 Hz
Europa 220-240 V, 50/60 Hz

Dimensdes (L x A x P)
425,00 98,8 ¢ 321,5 mm

Peso 4,4 kg

Amplitude de

temperatura operacional 5°a 35° C

Op¢oes Comutador de pedal FCS5,
CDRW Drive CDRW16G

m Seccio de misturador

e Entrada/saida

Entrada MIC/LINE canal 1, 2 (equilibrado, tipo
XLR) +48 V £3 V tensio

virtual DC
Impedancia de entrada 3 k

Nivel de entrada nominal —46 dB a +4 dB
Nivel de entrada minimo —52 dB
Nivel de entrada maximo +18 dB

Entrada MIC/LINE canal 3-8
(equilibrado, jack telefénico
TRS)
Impedancia de entrada 3k
Nivel de entrada nominal -46 dB a +4 dB
Nivel de entrada minimo -52 dB
Nivel de entrada maximo +18 dB

Entrada MIC/LINE (Hi-Z) canal 8
(ndo equilibrado, jack telefénico)

Impedancia de entrada 500 k
Nivel de entrada nominal —46 dB a +4 dB
Nivel de entrada minimo -52 dB

Nivel de entrada maximo +18 dB

STEREO/AUX OUT L, R  (ndo equilibrado, jack
telefénico)
Impedancia de saida 150
Impedancia de carga nominal 10k
Nivel de saida nominal -10dBV
Nivel de saida maxima +4 dBV



MONITOR OUT L, R (ndo equilibrado,
jack telefénico TRS)
Impedéancia de saida 150
Impedancia de carga nominal 10k
Nivel de saida nominal -10dB
Nivel de saida maxima +4 dB
PHONES (no balanceado, jack telefénico TRS)
Impedancia de carga nominal 8-40
Nivel de saida maximo 100 mW +
100 mW
(carga de 40)

DIGITAL STEREO I/O Optico

*(0dB=0,775 Vrms, 0 dBV= 1,0 Vrms
e Misturador digital

Canal de entrada (INPUT 1-8, TRACK 1-16, PAD 1-4)
Attenuator, Phase (normal, inverso),
EQ (PEQ de 4 bandas), Dynamics,
On/Off, Pan

Retorno de efeitos internos
EQ (PEQ de 4 bandas), On/Off,

Pan
Bus
Stereo L, R Attenuator, EQ (PEQ de 4
bandas),
Dynamics, On/Off, Equilibrio
BusL, R
Aux 1-2
EFF 1-2

m Seccao de gravador
e Edicao
Edi¢ao de composicdes

Optimize, Delete, Copy, Import
Edicao de pistas Erase, Delete, Insert, Copy,
Move, Exchange, Time
Compression/Expansion, Pitch
Change, Export, CD import

e Outros

Localizar Localizacdo rdpida: RTZ, A/B,
Last REC In/Out

Marca: 1-99

Picagem de entrada/saida
Manual Punch I/O, Auto Punch
I/0

m Sampler de loop rapido

POLYPHONY 4 vozes (estéreo)
RECORDABLE TIME Total 44 segundos (estéreo)
Funcdo Edit NAME, TRIM, PLAYBACK,

MODE, ERASE, EXTRACT,
CD IMPORT, TRACK IMPORT

m Controles

SEC& O ANALOGICA

INPUT [CHI-8] LINE/MIC VR

INPUT [CHI1-2] PHANTOM +48V SW ON/
OFF

OUTPUT LEVEL MONITOR/PHONES VR
SEC& O DO MISTURADOR
WORK NAVIGATE
SONG/CD/TRACK/EDIT/
UTILITY/REMOTE

QUICK NAVIGATE RECORD/MONITOR
CHANNEL SELECT INPUTI1-8/TRACK 1-8/
TRACK [9/10]-[15/16)/

STEREO
MIXER SCENE/VIEW/[PAN/BALJ/EFF1/
EFF2
EQ EQ/DYN/HIGH/HI-MID/LO-MID/
LOW
FADER TRACK 1-8/TRACK [9/10]-[15/16]/
STEREO

SEC& O DO SAMPLER
QUICK LOOP SAMPLER  SELECT/PAD 1-
4/EDIT

SEC& O DO GRAVADOR

LOCATE I«/»] IN/OUT/A/B/RTZ/MARK/
SET/CANCEL/AUTO PUNCH/
REPEAT

TRANSPORT REW/FF/STOP/PLAY/REC

SEC& O COMUM
DATA ENTRY ~ A/V /<a/m» ENTER

UNDO/REDO

SOUND CLIP

JOG ON

ENCORDER DATA/JOG

DISPLAYS LCD GRAFICO de 240 ¢ 64 pontos

(pot. de controlo do contraste)

m Controlo de E/S

MIDI IN DIN de 5 pernos
MIDI OUT/THRU DIN de 5 pernos
Pedalera Jack Phone
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Dimensoes
- 425

313
321.5

vy

As especificacdes e a aparéncia externa estio sujeitas a altera¢des sem 4viso prévio.

Para o modelo europeu

Informacga@o do comprador/utilizador especificada em EN55103-1 e EN55103-2.

Entrada de corrente: 70A

Ambiente conforme com: E1, E2, E3 e E4

@ Manual de instrugdes do AW16G

Unidade: mm
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A-B Repeat 70

Aceder aum
monitor/pagina/canal 23
Activar/desactivar o
equipamento 12
Comutador POWER 22
Activar/desactivar um
botdo 24

Ajustar o nivel de entrada 34
Ajustes de entrada digital
160

Ajustes gerais 161

AMP 72

Ampliador 175

Area de visualizacdo do
ponto do
localizador/marcador 68
Atribuir sinais de entrada
(Gravagao directa) 42
Atribuir sinais de entrada
(Gravagdo em bus) 45
AUDIO WRITE SPEED 99
AVRG (Media) 150

B

Equilibrio de mistura 57
Equilibrar 57

Comando
PAN/BALANCE 91
Bancos de samples 107
Bancos de samples e
samples terminologia 16
Biblioteca 73

Atribuir um nome 76
Biblioteca de canal 79
Biblioteca de dinamicas
57,78

Biblioteca de efeitos 78
Biblioteca de entrada 77
Biblioteca de
masterizacdo 78
Biblioteca de samples 78
Biblioteca EQ 56, 77
Borrar 75

Detalhes 77
Funcionamento basico
74

Guardar 74

Recuperar 75
Terminologia 16
Biblioteca de canal 79
Recuperar 79
Biblioteca de dinamicas
53,57,78

Lista de biblioteca 177
Recuperar 78

Recuperar 57

Biblioteca de efeitos 78
Lista de biblioteca 178
Parametros de efeitos 180
Recuperar 78

Biblioteca de entrada 50, 77
Lista de biblioteca 171
Biblioteca de
masterizacao 78

Lista de biblioteca 172
Recuperar 78

Biblioteca de samples 78,
109

Fazer uma cépia de
seguranca 145

Lista de biblioteca 192
Recuperar 79, 147
Biblioteca do equalizador
Lista de biblioteca 173
Biblioteca EQ 52, 56, 77
Recuperar 77

Block diagram 218
Botdo CD PLAY 106
Botdo COMPARE 99
Botdao D.OUT
COPYRIGHT ON/OFF 161
Botido de ejecgio 22
Botio do metrénomo 36,
47

Botido DIGITAL REC
ON/OFF 160

Botao DYN 53

Botao EQ 52

Botdo FORMAT 161
Botao INPUT CH
MUTE/MIX 106

Botao LATCH 158
Botao LEARN 158
Botdao LIBRARY 50
Botao LISTEN 72

Botao LOCATOR 68
Botao MARKER 68
Botao MOTOR ON
ACCESS/DISC IN 99
Botao OPTIMZ 141
Botdo PERFECTLY 105
Botao PROTECT 139
Botao SIMPLY 105
Botdo STORE CONFIRM
ON/OFF 161

Botao TEST 99

Botdo UNDERRUN
PROTECT 99

Botao UNLATCH 158

Botdo VARI PITCH ON/
OFF 160

Botdo WAVE 48

Botio WRITE 99

BPM 120

Bus terminologia 16

C

Campo SORT 28
Campo TRACK 48
Canal seleccionado 23
Canais emparelhados
terminologia 16
Composi¢ao 137
AW2816 148
AW4416 148

Borrar 140

Copiar 140

Editar ajustes 139
Editar o nome da
composicio 138
Gestéo de 137

Fazer uma cépia de
seguranga 145
Importar dados 144
Mapa de tempo 142
Optimizar 141
Recuperar 147
Terminologia 16
Composi¢do Abrir 64
Guardar 63
Composigao actual 28
Composi¢ao de
demonstragdo 28
Abrir 28

Misturar 30
Reproduzir 29

Abrir uma composicao 64
Casa de entrada de texto 24
CD de dudio 97
Ajustes basicos 99
Disc At Once 98
Eliminar 105
Finalizar 104
Métodos 98
Reproducdo 106
Track At Once 98
CD-ROM incluido com a
AW16G 200

CD-RW MEDIA
ERASE 99

Fechar 12

CH RECALL SAFE 80
Clip de som 33
Gravar/reproduzir 35

Comando de edicdo 123
COPY 128

DELETE 127

ERASE 126
EXCHANGE 130
EXPORT 131

INSERT 127

Lista 126

MOVE 129

PITCH CHANGE 131
TIME COMP/EXP
(Compressao/ampliacio
de tempo) 130
Combinacio 81
Combinacdo Fungdes
adequadas 89
Compander 175
Compressor 174

Ligar o transformador de
corrente 12

Ficha DC IN 22

Ligar o instrumento ou
micro 33

Ligar os dispositivos
externos 27

Ficha DC IN 22

Ficha MIDI IN 22
Ficha MIDI OUT/
THRU 22

Comutador de atribuicio
do bus estéreo 34
Comutador de pedal 59
Comutador PHANTOM
+48V 22

Comutador POWER 22
Contador 23
COUNTER

DISPLAY 139

Control change 151
Controlo de um médulo
gerador de tons 166
Copyright 9

Aviso 5

COUNTER

DISPLAY 139

Criar uma nova
composicao 39

D

DATA WRITE

SPEED 99

Cursor STEREO 19
Sintonizador

DATA/JOG 20

DIGITAL IN PATCH 160
Dimensdes 214
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Dinamicas 50

Disc At Once 98

Escrever 102

Dispositivos externos 163
Efeitos externos 167
Gravador MD 169

Médulo gerador de tons 166
Sintetizador estacao de
trabalho 163

Ducking 176

E

Edicdo de pistas 123
Procedimento basico 124
Editar 92, 93, 94
Parametros de dindmicas 93
Parametros de EQ 92
Parametros de um efeito
interno 94

Editar um valor no
monitor 24

Efeito 96

BYPASS 94

USED AS 94

Efeito interno 50, 84
EFF. 85

PRE/POST 85

Efeitos externos 167
Exemplo de ligagoes 27
Elementos incluidos 9
Emparelhar 49, 83

EQ 50

Cenario Atribuir um nome
76

Botdo PROTECT 79
Funcéo Recall Safe 80
Espaco livre no disco
rigido 141

Eventos do mapa de
tempo 47, 142

Exportar ficheiros WAV e
importar ficheiros de CD
de dudio ou WAV 132

F

Fader 19

FADER FLIP 162
FADER RECALL
SAFE 80

Finalizar 98, 104
Forma de onda 72
Fungdo CD Play 106
Fungdo Nudge 71
Funcdo Slice 120
Fungdo Undo 61
Funcionamento basico 23
Aceder a um monitor/
pagina/canal 23
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Activar/desactivar um
botdo 24

Editar um valor no
monitor 24

Introduzir texto 24
Utilizar a sec¢do Selected
Channel 25

Visualizar a monitor 23
Funcoes 13

Secgdo de gravador 14
Seccédo do misturador 13
Secc¢do Quick Loop
Sampler 14

Unidade CD-RW 14
Fungdes de utilidade 149
Ajustes de entrada

digital 160

Botao D.OUT
COPYRIGHT

ON/OFF 161

Botdo STORE CONFIRM
ON/OFF 161

Verificagdo 160

Disco rigido interno 160
FADER FLIP 162
Inicializar o disco rigido
interno 160

NUDGE MODE 162
NUDGE TIME 162
PARAM DISP TIME 162
POSTROLL TIME 162
PREROLL TIME 162
SOUND CLIP TIME 162
Tom de teste 159

G

Gate 176

Gravacdo directa 40
Gravacdo em bus 41
Gravagao Ping-pong 81, 87
Gravacio por
combinagdo 87
Gravador MD 169
Gravar numa pista 48
Gravar pistas 39

Botao NAME 48
Botdo WAVE 48
Campo TRACK 48
Campo V.TR 48

Criar uma nova
composicao 39
Emparelhar 49
Gravacdo directa 40
Gravacdo em bus 41
Nome de pista 48
Visualizacdo da pista 48
Gravar/reproduzir num
clip de som 35
Guardar a composi¢ao
actual 63

H

Fazer uma copia de
segurancga 145
Fazer uma copia de
seguranca
Responsabilidade 9

I

Indice 215

Indicador de acesso 18, 22
Informacio do sistema
terminologia 16
Inicializar um canal 91
Introduzir texto 24

J

Jack DIGITAL IN
DIGITAL IN PATCH 160
Jack DIGITAL STEREO
IN/OUT 22

Jack FOOT SW 22, 59
Jack MIC/LINE

INPUT 21,33

Jack MIC/LINE INPUT
(Hi-Z) 21, 34

Jack MONITOR OUT 22
Jack PHONES 22

Jacks STEREO/AUX
OUT 21

L

Lista de mensagens 198
Lista de mensagens do
monitor 198
Localizador 65

Ajustar a posi¢ao 68
Area de visualizagdo do
ponto do localizador/
marcador 68

Botdo LOCATOR 68
Botio MARKER 68
Eliminar 69

fcone 66

Marcador 67
POSITION 68

Ponto A/B 65

Ponto zero relativo 65
Ponto de entrada/saida 65
Ponto de inicio/fim 65
Pontos de situacdo 68

M

Comando [EFF 1] 19, 25
Comando [EFF 2] 19, 25
Comando [MONITOR/
PHONES] 18

Comando ATT 160

Comando do
metrénomo 36
Comando DYN 19, 25
Comando EQ 19, 25
Comando GAIN 18
Comando

INPUT LEVEL 34
Comando PAN/BAL 19, 25
Comando

VARI PITCH 160

Mapa de tempo

Eventos do mapa de
tempo 47

Terminologia 16
Marcador 67

Ajustar a posicdo 68
Area de visualizacdo do
ponto do
localizador/marcador 68
Botdo LOCATOR 68
Botio MARKER 68
Eliminar 69

fcone 67

Lista 69

MARKER 69

MEAS 69

POSITION 68, 69
Pontos de situagdo 68
MEAS 68

Memodria de cenario 73, 79
Acerca de 73

Detalhes 77
Funcionamento basico 74
Guardar 74

Recuperar 79
Terminologia 16
Metrénomo 47

Mistura 81

Mistura verificar o nivel 90
Fungdes adequadas 89
Gravagdo 86

Preparacio 83
Visualizar todos os
parametros 90

MIDI 149

Ajustes 150

Basicos 150

CTRL CHG MODE 151
DEV (nimero de
dispositivo) 150

MIDI CH 151

MIDI OUT 150

MIDI Remote 155
MMC MODE 150
MTC MODE 150

PGM CHG MODE 151
Transferéncia geral 154
MIDI Remote 149, 155
Funcdo Remote definida
pelo utilizador 157



MMC MODE 150
Modo Gate 108

Modo Loop 108, 119
Modo One shot 108, 119
Modo Trigger 108
Médulo gerador de tons 166
MONITOR TEMPO 120
MTC MODE 150
AVRG (Media) 150
OFST (Offset) 151
Sampling de um sinal de
entrada externa 115
Sampling 115

Cortar 118

Editar o nome do

sample 117

N

NUDGE MODE 71, 162
NUDGE TIME 71, 162
Numero de dispositivo
MMC 150

0)

OFST (Offset) 151
Orificio de ejec¢do 22

P

Pad 107, 112

Modo de reproducdo 119
Pads 1-4 18

Pégina SHUTDOWN 12
Paleta de texto 24

Pan 84

Painel frontal 22

Painel posterior 21
Painel superior 17
Monitor 18

Seccdo data
entry/control 20

Seccdo de

entrada/saida 18

Seccdo do misturador 19
Seccdo Locate 20
Sec¢do Quick Loop
Sampler 18

Secc¢do Selected
Channel 19

Seccdo Transport 21
Seccdo Work Navigate 18
Panoramizagdo 57
PARAM DISP TIME 162
Parametro de dinamicas
KEYIN SOURCE 93
Parametros de
dinamicas 174

PHASE 83

Picagem de
entrada/saida 59

Picagem de entrada/saida
automadtica 59

Ensaiar 60

Picagem de entrada/saida
manual 59

Pista de pad 108
Terminologia 16

Pista virtual 62

Alterar 62

Terminologia 15
POSITION 68
POSTROLL TIME 162
PRECAUQ ES3
PREROLL TIME 162
Program change 151
Ponto A/B 65

Ponto zero relativo 65
Ponto de entrada/saida 65
Ponto de inicio/fim 65
Pontos de situagdo 68

Q

Quick loop sampler 14,
107

Ficheiro WAV 112
Eliminar 122

Alterar o modo de
reproducao 119

Editar o nome do sample
117

Funcdo Slice 120

Gate 119

Importar 112

Importar de uma pista de
dudio/pista estéreo 114
Modo Gate 108

Modo Loop 108, 119
Modo One Shot 119
Modo One shot 108
Modo Trigger 108
Pista de pad 108
Trigger 119

Um CD de 4dudio 112

R

Recall Safe 80
Reproducio 65

A-B Repeat 70
Responsabilidade pela
perda de informagao 4, 9

S

Secc¢do Selected
Channel 25
Sintetizador estacao de
trabalho 163

Site web 9

SLICE 120
Sobregravar 55, 58

Atribuir o sinal de entrada
56

Picagem de entrada/saida
automdtica 59

Picagem de entrada/saida
manual 59

Pista virtual 62
Solucionar problemas 194
Suporte 97

Eliminar 105

Sound Clip 14

SOUND CLIP TIME 162

T

Tecla [A]/[B] 20

Tecla [EDIT] 18

Tecla [HIGH] 19

Tecla [MONITOR] 18
Tecla [PAD SEL] 18
Tecla [SOUND CLIP] 20
Tecla AUTO PUNCH 20
Tecla CANCEL 20
Tecla CD 18

Tecla CURSOR 20
Tecla ENTER 20

Tecla FF 21

Tecla HI-MID 19

Tecla IN/OUT 20

Tecla INPUT SEL 18
Tecla JOG ON 20, 71
Tecla LO-MID 19

Tecla LOW 19

Tecla MARK 20

Tecla MARK SEARCH 20
Tecla PLAY 21

Tecla REC 21

Tecla RECORD 18
Tecla REMOTE 18
Tecla REPEAT 20

Tecla REW 21

Tecla RTZ 21

Tecla SAMPLE EDIT 18
Tecla SCENE 20

Tecla SET 20

Tecla SONG 18

Tecla STEREO SEL 19
Tecla STOP 21

Tecla TRACK 18

Tecla TRACK SEL 19
Tecla UNDO/REDO 20
Tecla UTILITY 18
Tecla VIEW 19
Terminal de terra 22
Terminologia 15
Bancos de samples e
samples 16

Biblioteca 16

Bus 16

Canal 15

Canais emparelhados 16

Composigdo 16
Cendrios e memorias de
cendrio 16

Informacdo do sistemal6
Mapa de tempo 16

Pista de pad 16

Pistas 15

Pistas emparelhadas 15
Situar
pontos/marcadores 15
TIME 72

TIME CODE BASE 139
Tom de teste 159

Track At Once 98
Escrever 100

U

Undo List 61

Unidade CD-R/RW
Manejar o suporte 4
Unidade CD-RW 10, 22
Ajustes basicos 99
Botio de ejecgio 22
Disc At Once 98
Extrair 11

Indicador de acesso 22
Instalar 10
Manuseamento 10
Métodos 98

Orificio de ejecgdo 22
Suporte 97

Track At Once 98
Utilizar 11

\%

Janela emergente

Janela emergente INPUT
LIBRARY 77

Janela emergente INPUT
SETTING 77

Janela emergente INPUT
LIBRARY 77

Janela emergente INPUT
SETTING 34, 77

Janela emergente
MASTERING
LIBRARY 78

Janela emergente UNDO
LIST 61

Janela emergente WAVE
DISPLAY 72

Visualizar o monitor 23
Transferéncia

geral 149, 154

Indicador de

Volume 34, 90

Botdes PRE/POST 90
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