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Caracteristicas

El mando a distancia RM-VZ950T proporciona el control centralizado de
todos los componentes de AV mediante un tinico mando, por lo que
elimina la necesidad de utilizar diferentes componentes de AV con
distintos dispositivos de control remoto. A continuacién se describen sus
caracteristicas principales.

Control centralizado de componentes de AV de Sony con este
mando a distancia

Este mando estd programado de fabrica para utilizar componentes Sony,
por lo que puede emplearse directamente como centro de control para
componentes de AV de Sony.

Las senales de control remoto para componentes de otras marcas
también estan programadas

Este mando estd programado para la mayor parte de componentes de las
principales marcas incluida Sony. Puede controlar componentes de
forma remota ajustando sus cédigos (pagina 8).

Funcion de aprendizaje para programar otras sefiales de control
remoto que necesite

Este mando dispone de una funcién de aprendizaje, que le permite
adoptar senales de control remoto con el fin de utilizar componentes o
funciones no predefinidas (pagina 15).

Ademads, el mando puede adoptar sefiales de control remoto (sefiales
infrarrojas solamente) de componentes no audiovisuales, como
acondicionadores de aire, dispositivos de iluminacién, etc. (determinadas
funciones o aparatos especificos pueden no encontrarse disponibles)
(pagina 18).

Reasignacion de nuevos componentes

Puede asignar niimeros de posicién de ajuste para utilizar libremente
otros componentes. Esta funcién resulta ttil cuando disponga de més de
dos componentes de AV del mismo tipo (pagina 8).

Pantalla LCD y dial Jog para realizar operaciones y controlar
facilmente

Este mando dispone de una pantalla LCD que muestra el componente
que se utiliza, o el estado actual durante la configuracién (pagina 7). E1
dial Jog permite seleccionar funciones con facilidad o confirmar ajustes
en distintos procedimientos de configuracién (pagina 7).

Indicacion de funcion personalizable
Puede cambiar libremente los nombres de los componentes como desee
designarlos en el visor (pagina 26).

Mando a distancia universal de material y disefio de alta calidad

Este mando universal se ha disefiado cuidadosamente para que pueda
adaptarse al interior de la sala en la que se utilice.

La marca CE de la unidad es vélida solamente para los productos c €
comercializados en la Unién Europea.
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Procedimientos iniciales

Instalacion de las
pilas

Deslice y abra la tapa del
compartimiento de las pilas, e
inserte dos pilas alcalinas R6
(tamafio AA) (no suministradas).
Asegtrese de que los extremos +y
— de las pilas coinciden con el
diagrama del interior del
compartimiento de las mismas.

Inserte primero el extremo
negativo (=) y, a continuacién,
ejerza presion hasta que el
extremo positivo (+) encaje en su
sitio. Al cerrar la tapa del
compartimiento, compruebe que
fija su posicién primero.

Cuando sustituir las pilas

En condiciones normales, las pilas
duran hasta tres meses. Cuando
las pilas estdn agotadas, la
pantalla LCD se apaga unos diez
segundos después de pulsar
cualquier botén de control. Al
pulsar un botén, la pantalla LCD
se ilumina y “BATT” aparece en el
visor. Cuando esto ocurra,
sustituya las pilas por unas
nuevas.

Si desea ahorrar la energia de
las pilas

La pantalla LCD de este mando
suele mostrar el nombre del
dltimo componente utilizado. Para
ahorrar la energia de las pilas,
también es posible configurar la
pantalla para que se apague
mientras el mando no esté en uso.
Consulte “Desactivacion de la
pantalla LCD (DISP)” en la pagina
33 para obtener informacién
detallada.

Notas sobre las pilas

* No mezcle pilas usadas con otras
nuevas, ni diferentes tipos de pilas.

* Si el electrolito del interior de la pila
presenta fugas, limpie la parte sucia
del compartimiento de las pilas con
un pafio y sustituya las pilas usadas
por unas nuevas. Para evitar fugas
del electrolito, extraiga las pilas
cuando no vaya a utilizar el mando
durante mucho tiempo.

* El mando conservarad los ajustes
memorizados incluso después de
cambiar las pilas. Para borrar la
memoria, consulte “Borrado de todos
los ajustes memorizados (DELETE)”
en la pagina 30.
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Ubicacion de los controles

_

TIT 71

7717
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[1]Botén & (Texto)
[2] Botén -2 (Entrada)
Botones numéricos
Botén -/-- (1-)
[5] Botones de color
(Rojo, verde, amarillo, azul)
[6] Pantalla LCD
Botén MENU @
Dial Jog
[9] Botones 4 (Volumen) +/-*
Botén X (Silenciamiento)*
Boton SET
7> PRESET «— LEARN «— MOVE
EXIT !
L. DELETE «— DISP. «— NAME

Botén () (Alimentacién)

Botén O (TV)

Boton 2-

Botones </»/A/Y (Cursor) o
-/l /<<4/»» (Control del
reproductor)

Boton OK 11

Botones PROGR (Programa)
+/-

Botén < (Recuperacién)

* Nota sobre los botones 4 +/-
y X
El mando controla o silencia el
volumen del TV al seleccionar un
componente visual. También controla
o silencia el volumen del
amplificador al seleccionar un
componente de audio.

Nota

La funcién de los botones de control
varia segtin los modos de ajuste/
funcionamiento.

En la “Tabla de funciones predefinidas”
(pagina 38) se muestra cémo funciona
el mando en general para cada
componente en el modo predefinido.
Estos ajustes pueden cambiarse, y
algunos botones se utilizan
especificamente en el procedimiento de
configuracién como se describe en las
paginas siguientes.

7



Acerca de la pantalla LCD

La pantalla LCD (Pantalla de
cristal liquido) muestra el
componente en funcionamiento o
el estado actual del mando como
se indica a continuacién. También
dispone de luz de fondo que se
ilumina al girar o presionar el dial
Jog durante las operaciones de los
componentes (no se ilumina en los
modos SET).

Al enviarse una sefial de control
remoto, F aparece en el visor.

Ejemplo: En el modo normal

Indicador de sefial de control remoto

Componente actual
Ejemplo: En el modo SET
Indicador de seial de control remoto

Numero de posicion de ajuste*

Componente Cédigo de

componente

Modo de ajuste

* Puede controlar hasta 8 componentes,
cada uno de ellos programados en los
niimeros de posicion de ajuste “S-1" a
g8,

Nota

En condiciones normales, la pantalla
LCD muestra el nombre del tdltimo
componente seleccionado. Cuando las
pilas disponen de poca energia, aparece
“BATT” en el visor después de pulsar
un botén de control.

Como utilizar el dial Jog

El dial Jog puede utilizarse para
realizar distintas operaciones en el
procedimiento de configuracién,
asi como para seleccionar los
componentes que se deseen
emplear.

Ejemplo: En el modo normal

1 Gire el dial Jog para seleccionar
el componente que desee
utilizar.

REN

2 Pulse el botén correspondiente
a la funcién deseada.

Ejemplo: En el modo SET
1 Gire el dial Jog para seleccionar

el niimero de posicién de ajuste
(“S-1” a “5-8").

&2,

2 Pulse el dial para introducirlo.

®

El nombre del componente
parpadea en el visor.

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog hacia la izquierda/
derecha (excepto cuando seleccione
caracteres en el modo NAME).
También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.
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Operaciones basicas

Ajuste de los codigos
de componente

El mando esta ajustado de fabrica
para utilizar componentes de AV
de la marca Sony (consulte la
siguiente tabla). También puede
utilizar el mando con otros
componentes de AV programados.
Si utiliza el mando con un
componente Sony ajustado de
fabrica, omita los siguientes
procedimientos.

Para utilizarlo con otros
componentes de AV, es preciso
realizar los procedimientos con el
fin de ajustar los cédigos correctos
para cada componente.

Puede ajustar 8 componentes
diferentes en 8 niimeros de
posicion de ajuste (S-1 a S-8).

Numero  Indicacion Ajuste de fabrica
de
posicion
de ajuste
S-1 vV TV Sony
S-2 SAT SAT Sony
(Sintonizador
de satélites)
S-3 VCR Videograbadora
(Reproductor ~ VHS Sony
de video)
S-4 DVD Reproductor
de DVD Sony
S5 CD Reproductor
de CD Sony
S-6 MD Platina de MD
Sony
S-7 TAPE Platina de
(Platina de casetes Sony
casetes*)
S-8 AMP Amplificador

(Amplificador) Sony

* Platina compacta de casetes de audio
analogico

Nota

Consulte la “Tabla de funciones
predefinidas” (pagina 38) con respecto
a las funciones de los botones para cada
componente.

8ES

Ajuste mediante la
introduccion del codigo

| Dial
Jog

—

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar

de pulsar el dial Jog.



Ejemplo: Para configurar un TV
Philips en “S-1/TV"

1 Consulte la “Tabla de

nimeros de cédigo de
componentes”
suministrada y localice el
cédigo de tres digitos
correspondiente al
componente deseado.
Si aparece méas de un cédigo
enumerado, utilice el codigo
especificado en primer lugar.
Por ejemplo, para configurar
un TV Philips, se utilizaria el
codigo 086.

2 Pulse SET.

“PRESET” parpadea en el visor

y el mando cambia al modo
SET.

3 Pulse el dial Jog.

El ntimero de posicién de
ajuste parpadea y el nombre
del componente aparece en el
Visor.

El mando cambia al modo
PRESET de componente.

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecera
ese nombre.

4 Gire el dial Jog para

5

seleccionar el nimero de
posicién de ajuste (“S-1" a
IIS_8!I).

Cada vez que gire el dial Jog, la
indicacién cambiara de la
siguiente forma:

s-1,,52 53 _54 55
TU saT “uR T OWD T D
}

! s8,_57 .56

EXIT AP " TAPE " MD

Notas

* Si ha cambiado los nombres de los
componentes (pdgina 26),
apareceran esos nombres.

* Si pulsa el dial Jog en “EXIT”, el
mando volverd al principio del
modo SET (paso 2).

Pulse el dial Jog.

El nombre del componente
parpadea en el visor.

Los nombres de componente
mostrados en este punto
representan el tipo de componente
que vaya a utilizarse. Dichos
nombres no pueden cambiarse.

Si desea establecer un
componente diferente en este
niimero de posicién de ajuste,
gire el dial Jog para seleccionar
el componente deseado. La
indicacién cambia como se
muestra a continuacion.

TV < SAT < UCR «—DUD « CD
! !
EXIT«—— AMP «TAPE «— MD

Continta
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Ajuste de los codigos de
componente (continuacion)

Notas

* No es posible ajustar “AMP” en
“S-1” a “S-7”. Puede ajustar
“AMP” solamente en “S-8”.

¢ Si pulsa el dial Jog en “EXIT”, el
mando volverd al principio del
modo PRESET de componente
(paso 3).

6 Pulse el dial Jog.
El c6digo de tres digitos
situado junto al nombre del
componente parpadea en el
visor.

7 Pulse los botones
numeéricos para introducir

el c6digo de componente de

tres digitos.
Al pulsar un botén, el nimero
aparece desde el lado derecho

de los niimeros que parpadean,

y se desplaza a la izquierda al
pulsar otro botén.

En este ejemplo:
Pulse 0, 8, 6.

FUR TR

Si ajusta el cédigo en “000”

El componente establecido en este
nimero de posicién de ajuste no
aparece en el visor en el modo
normal, y no podra utilizar dicho
componente. Esto resulta ttil
cuando se desee omitir
componentes que no se utilicen.
Para que vuelva a aparecer en el
visor, ajuste el cédigo que coincida
con el componente.

1 OES

Sugerencias

¢ También puede pulsar PROGR +/
— para acceder al c6digo
siguiente/anterior.

 Resulta titil anotar el codigo.

Pulse el dial Jog.

“OK” aparece en el visor. El
codigo se ajusta, y el mando
vuelve al modo PRESET de

componente.

Si “NG” parpadea dos veces y
el codigo de componente de
tres digitos parpadea de nuevo
después de pulsar el dial Jog,
significa que la configuracién
esta incompleta. Compruebe el
coédigo del componente, y
vuelva a realizar el ajuste a
partir del paso 7.

Si desea ajustar un cédigo para
otro componente, repita los
pasos 4 a 8.

Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
ajuste.

Para cancelar la configuracion
Pulse SET.



Nota

Si no realiza ninguna introduccién en el
mando durante mas de 30 segundos
entre cada paso, dicho mando saldra
del modo SET.

Sugerencias

* Si pulsa el dial Jog en “EXIT” en cada
menti, el mando volverad al principio
del modo anterior.

¢ Si pulsa SET en cualquier punto
durante esta operacién, los ajustes en
los que haya aparecido “OK” en
dicho punto se guardarén, y el
procedimiento de configuracién se
cancelara. Inicie la operacion a partir
del paso 2.

Ajuste mediante busqueda
Es posible localizar un c6digo que
se encuentre disponible para un
componente que no disponga de
ninguno en la “Tabla de niimeros
de c6digo de componentes”
suministrada.

Antes de iniciar la busqueda
Ajuste cada uno de los
componentes en el siguiente
estado con el fin de que la funcién
de busqueda se active de forma
efectiva.

TV: Alimentacién activada
SAT, VCR, DVD, AMP:
Alimentacion desactivada

CD, MD, TAPE: Alimentacién
activada con una fuente de
reproduccion (disco, cinta de
casete, etc.)

— 2

Dial
Jog

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar

de pulsar el dial Jog.

Continta
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Ajuste de los codigos de
componente (continuacion)

1 Realice los pasos 2 a 6 de
las paginas 9 y 10 para
acceder al modo PRESET.

Oriente el mando hacia el
componente, y pulse
PROGR + 0 PROGR -y (O
uno tras otro hasta que
dicho componente
reaccione como se describe
a continuacién.
Desactivacion de la
alimentaciéon: TV

Activacion de la alimentacion:
VCR, SAT, DVD, AMP
Reproduccién: CD, MD, TAPE

PROGR
>
@<ig
Pulse PROGR + para acceder al
codigo siguiente.

Pulse PROGR - para volver al
codigo anterior.

Cuando los ntimeros alcanzan
el limite mas alto, vuelven a
comenzar a partir de “000”.

Cada vez que se envie una
sefial de control remoto,
aparecera en el visor.

S-1

Sugerencia
Resulta ttil anotar el codigo.

1 2ES

3 Pulse el dial Jog.
“OK” aparece en el visor. El
c6digo se ajusta, y el mando
vuelve al modo PRESET de
componente.

PRESET

Si desea ajustar un cédigo para
otro componente, repita los
pasos 1 a3.

4 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
ajuste.

Para cancelar la configuracion
Pulse SET.

Nota

Si no realiza ninguna introduccién en el
mando durante mas de 30 segundos
entre cada paso, dicho mando saldra
del modo SET.

Sugerencias

¢ Si pulsa el dial Jog en “EXIT” en cada
ment, el mando volverad al principio
del modo anterior.

¢ Si pulsa SET en cualquier punto
durante esta operacion, el
procedimiento de configuracion se
cancelard. Inicie la operacién a partir
del paso 1.



]
Utilizacion de los
componentes con el
mando a distancia
Cuando utilice un componente
que no sea Sony, compruebe que

ajusta primero el cédigo de
componente (pagina 8).

Utilizacion de un
componente

@_ Dial

Jog

1 Gire el dial Jog para
seleccionar el componente
que desee utilizar.

El orden de seleccién ajustado
en fabrica es de la siguiente
forma:

TIU —SAT «— UR — DUID
AMP — TAPE — MD—CD

Notas

¢ Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26),
aparecera ese nombre.

® Puede cambiar también el orden
de seleccién (pagina 24).

2 Pulse el botén
correspondiente a la
funcion deseada.

Consulte la “Tabla de funciones
predefinidas” (pagina 38) con
respecto a las funciones de los
botones para cada componente.

Al enviarse una sefial de
control remoto, 5 aparece en
el visor.

Sugerencia

Puede omitir componentes que no se
utilicen en el mend de seleccion
introduciendo “000” en el cédigo
(pagina 10). Para que vuelva a aparecer
en el visor, ajuste el codigo que
coincida con el componente.

Nota

Las sefales de control remoto pueden
ser diferentes para algunos
componentes o funciones. En este caso,
programe dichas sefiales con la funcién
de aprendizaje (consulte la pagina 15).

Continta

13ES



Utilizacion de los componentes
con el mando a distancia
(continuacion)

Nota sobre los botones que
hayan “aprendido” seiales de
control remoto

Si ya se ha programado otra sefial
en ese botén mediante la funciéon
de aprendizaje (pagina 15), esa
sefial “aprendida” funcionara
incluso después de ajustar el
cédigo de componente. Para
utilizarlo como botén de funcién
predefinida, borre primero su
sefial “aprendida” (pagina 21).

Cuando utilice una platina de

casetes doble

1 Si el mando a distancia de la
platina dispone de un control de
seleccién de platina A/B, el
botén < (recuperacién) de este
mando tendra la funcién
correspondiente.

2 Sino puede seleccionar la
platina A/B con el botén <
(recuperacion), ajuste primero el
cdédigo para una de las platinas,
y
® ajuste los controles de funcién

para la otra platina en otros
botones libres (por ejemplo,
los botones numéricos)
mediante la funcién de
aprendizaje (pagina 15),

o

e asigne la otra platina a otro
niimero de posicién de ajuste

(pagina 8).

1455

Cuando seleccione la fuente de
entrada al amplificador

1 Gire el dial Jog para
seleccionar “AMP” y, a
continuacién, pulse el dial
Jog.

Nota

Si ha cambiado el nombre del
amplificador (pagina 26), aparecera
ese nombre.

2 Gire el dial Jog para
seleccionar el componente
que desee.

El orden de seleccion es de la
siguiente forma:

VIDEO! «VIDEQ2 «+ AUX «~TUNER
!

INPUT
!

PHONO «> TV «»DUD < TAPE «— CD

Notas

¢ Si el amplificador memorizado no
tiene funcién de seleccion de
entrada, o no se han “aprendido”
funciones para los botones
(pagina 15), no se mostrara
ningtin nombre.

¢ Los nombres y nimeros de las
fuentes de entrada pueden variar
en funcién del cédigo de
componente, las funciones
“aprendidas” o si ha cambiado los
nombres mediante la funcién
NAME (pégina 26).

3 Pulse el dial Jog.

7 aparece en el visor. La
fuente de entrada queda
ajustada y “AMP” aparece de
nuevo en el visor.

Nota

Si la seleccion de entrada no funciona
correctamente, puede configurar el
mando mediante la funcién de
aprendizaje (pagina 15).

Sugerencia

Resulta ttil si programa fuentes de
entrada de uso frecuente en los botones
numéricos o en los de color mediante la
funcién de aprendizaje (pagina 15).



Control del volumen

Para controlar el volumen de un
componente de audio (CD, MD,
TAPE)

Pulse 1 + /- para controlar el
volumen y % para silenciar el
sonido en el amplificador.

Ejemplo

Sipulsa <1 +/-en “CD”, podra
controlar el volumen del
amplificador.

Puede cambiar también este ajuste
(pagina 15).

Para controlar el volumen de un
componente visual (SAT, VCR,
DVD)

Pulse = +/— para controlar el
volumen y % para silenciar el
sonido en el TV.

Ejemplo
Sipulsa 4 +/-en “VCR”, podra
controlar el volumen del TV.

Puede cambiar también este ajuste
(pagina 15).

Nota

Si ha programado alguna sefial en el
botén 1 +/-o0 & para “TV” o “AMP”
mediante la funcién de aprendizaje
(pagina 15), esa sefial no se transmitird
al controlar otros componentes. Para
utilizar senales “aprendidas”, es
preciso programar los botones <1 +/—
o ¥ para cada componente mediante la
funcién de aprendizaje.

I
Utilizacion de
componentes no
predefinidos

— Funcién de aprendizaje
Para utilizar componentes o
funciones no predefinidas, utilice el
siguiente procedimiento de
aprendizaje para “ensenarle” a los
botones programables a utilizar las
funciones de otro mando a distancia.
También puede utilizar la funcién de
aprendizaje para cambiar las sefiales
de determinados botones después de
establecer el c6digo de componente.
Se recomienda que anote los
controles de funciones “aprendidas”.

Nota

Es posible que algunas sefiales
especificas de control remoto no
puedan “aprenderse”.

Programacion de una senal

Dial
Jog

— 2

Continta
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Utilizacion de componentes no
predefinidos — Funcion de
aprendizaje (continuacion)

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.

Ejemplo: Para programar la
seiial P (Reproduccion) de su
componente en el boton VCR
> (Reproduccion) del mando
S6lo es posible “ensefar” a
“AMP” en “S-8”. Consulte
también la pagina 18.

1 Coloque el RM-VZ950T
frente a frente con el mando
a distancia de su
componente.

Mando a distancia
del componente

aproximadamente
5-10cmde
distancia

RM-VZ950T

2 Pulse SET, gire el dial Jog
para seleccionar “LEARN”
y, a continuacién, pulse
dicho dial.
El niimero de posicién de
ajuste parpadea y el nombre
del componente aparece en el
visor.
El mando cambia al modo

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecera
ese nombre.

1 6ES

3 Gire el dial Jog para
seleccionar el niimero de
posicion de ajuste (“S-1” a
“S-8”) del componente que
desee configurar. Después,
pulse el dial Jog.

El nombre del componente
parpadea en el visor.

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecera
ese nombre.

4 Pulse el botén del mando al

que desee “ensefar”.

El nombre del componente deja
de parpadear, y “LEARN"”
parpadea rdpidamente en el
visor (funcién de aprendizaje
en espera).

5-3
VLR,

SLEARN

- P
A U g

Si otra sefal ya ha
“aprendido” mediante ese
boton

“NG” parpadeara dos veces y
el nombre del componente
parpadeara de nuevo. Realice
la “ensefianza” en otro botén
libre o borre la funcién ya
“aprendida” (pagina 21) y
vuelva a realizar la operacion
desde el principio.



5 Pulse y mantenga pulsado
el botén en el otro mando a
distancia hasta que “OK”
aparezca en el visor.
Durante la transferencia de
datos, “LEARN” deja de
parpadear.

Una vez finalizada la
transferencia, “OK” aparece en
el visor. A continuacion, el
mando vuelve al estado en el
que se encontraba en el paso 3.

] mando a
OO O] distancia del
OO OO componente

9
durante la
transferencia
de datos
transferencia de
datos finalizada
\\ J

Si “NG” parpadea dos veces
y el nombre del componente
parpadea de nuevo

Significa que el aprendizaje no
se ha realizado
satisfactoriamente. Realice la
operacién de nuevo a partir del
paso 4.

6 Repita los pasos 4 y 5 para
“ensenarle” funciones a
otros botones.

7 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
aprendizaje.

Para cancelar el aprendizaje
Pulse SET.

Notas

* Si no realiza pasos de aprendizaje
antes de 30 segundos en cualquier
punto durante el proceso, el modo
LEARN finalizara.

* Si no realiza el paso 5 antes de 10
segundos después del paso 4, el
mando volvera al estado en el que se
encontraba en el paso 3.

* No es posible ensefiar al dial Jog ni al
botoén SET.

¢ Si la memoria del mando estd llena,
“OVER” parpadeard y éste volvera al
estado del paso 3. Borre la funcién ya
“aprendida” (pagina 21) y realice la
operacién de nuevo desde el
principio.

Si el mando no parece
funcionar

Si el boton “aprendido” no funciona
adecuadamente, vuelva a “ensefiarle”.
(Por ejemplo, si el volumen es muy alto
después de pulsar =1 + s6lo una vez, es
posible que haya interferido ruido
durante el procedimiento de
aprendizaje.)

Si establece un codigo de
componente después de
“aprender” una sefal

Si ha programado alguna sefial en un
botén mediante la funcién de
aprendizaje, esa sefial funcionara
incluso después de establecer un
c6digo de componente.

Nota sobre la sefial REC @

Sélo es posible “ensenarle” a un botén
en una vez. Por tanto, no es posible
ensefiarle una operacion secuencial de
botones (por ejemplo REC @ + B») a
un solo bot6én del mando.

Continta
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Utilizacion de componentes no
predefinidos — Funcion de
aprendizaje (continuacion)

Al "ensenarle” seiales a los
botones 1 +/-0 &

Si ha programado alguna sefial en
el botén 1 +/-o & para “TV” o
“AMP” mediante la funcién de
aprendizaje, esa sefial no se
transmitird. Para utilizar sefiales
“aprendidas”, es preciso
programar los botones =1 +/-0 &
para cada componente mediante
la funcién de aprendizaje.

Al “ensenarle” las seiales para
un acondicionador de aire o
equipo de iluminaciéon

Si tiene componentes o botones de
control sin uso en el mando, podra
“ensefiarle” las sefiales para
componentes no audiovisuales,
como un acondicionador de aire.

Nota

Si le “ensena” sefiales para un
acondicionador de aire, es posible que
tenga que repetir el aprendizaje cada
temporada.

Al “enseiarle” las sefales para
el amplificador

En el paso 3 (pagina 16), el visor
cambia como se muestra a
continuacién después de pulsar el
dial Jog.

OMp.
NPUT =

=P NCYY RS
LEARN
Realice el “aprendizaje” del paso 4
al7.

También puede “ensenar” la
seleccién de entrada (pagina 19).

1 8ES

Para realizar el aprendizaje

de forma precisa

* No mueva los mandos a distancia
durante el procedimiento de
aprendizaje.

¢ Asegtirese de mantener pulsado el
botén de “aprendizaje” hasta que el
mando reaccione como se describe.

o Utilice pilas nuevas en ambos
mandos a distancia.

* No realice la operacién de
aprendizaje bajo la luz solar directa
ni luces fluorescentes intensas.

¢ El drea de deteccién de control

remoto puede variar en funcién de

cada mando a distancia. Si el
aprendizaje no funciona, inténtelo
cambiando las posiciones de los
dos mandos a distancia.

Cuando ensefie sefiales de una

unidad de control remoto con

sistema de intercambio de
interactivo de sefiales (suministrada

con algunos receptores y

amplificadores Sony) al mando a

distancia, la sefial de respuesta de la

unidad principal puede interferir

en el aprendizaje del mando a

distancia. En tal caso, muévalo a

un lugar en el que las sefiales no

lleguen a la unidad principal (p. €j.
otra sala, etc.).

IMPORTANTE

Asegtirese de dejar el mando
fuera del alcance de nifios
pequefios y de mascotas.

Los componentes como
acondicionadores de aire,
calefactores, dispositivos
eléctricos y persianas o cortinas
eléctricas que reciben sefiales
infrarrojas pueden ser
peligrosos si se utilizan
inadecuadamente.

Nota

Con respecto a los detalles sobre las
sefiales de control remoto que pueden
aprenderse, consulte “Especificaciones”
de la pagina 35.



Programacion de la
seleccion de entrada para
el amplificador

Si no puede seleccionar la fuente
de entrada incluso después de
ajustar el codigo (pagina 8), puede
“ensefiar” la funcién directamente
mediante el mando a distancia del
amplificador.

Nota
Puede utilizar el amplificador
solamente en “S-8”.

Dial
[ Jog

1 Realice los pasosla2dela
pagina 16 para acceder al
modo LEARN.

2 Gire el dial Jog para
seleccionar “S-8”y, a
continuacién, pulse el dial
Jog.

Aparece “AMP” y “VIDEO1”
parpadea en el visor.

Continta
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Utilizacion de componentes no
predefinidos — Funcion de
aprendizaje (continuacion)

3 Pulse y mantenga pulsado
el botén de seleccion de
entrada (p.ej. VIDEO o CD,
etc.) del mando a distancia
del amplificador hasta que
“OK” aparezca en el visor.
Durante la transferencia de
datos, “LEARN” deja de
parpadear.

Una vez finalizada la
transferencia, “OK” aparece en
el visor. A continuacion, el
mando vuelve al estado en el
que se encontraba en el paso 2.

‘ll O O| mando a
O @ O | distancia del

OO O O amplificador

durante la ¥
transferencia
de datos

transferencia de
datos finalizada

Si "NG"” parpadea dos veces
y el nombre del componente
parpadea de nuevo

Significa que el aprendizaje no se ha
realizado satisfactoriamente.
Inténtelo de nuevo a partir de este
paso.

ZOES

4 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
aprendizaje.

Para cancelar el aprendizaje
Pulse SET.



Cambio o borrado de la
funcion de un boton
“aprendido”

Para cambiar la funcién

“aprendida”, bérrela primero y
realice el aprendizaje de nuevo.

Para borrar la funcion
“aprendida” de un solo botén

Dial
Jog

——

Sugerencia

También puede pulsar 4/» en lugar de

girar el dial Jog hacia la izquierda/
derecha.

Es posible pulsar OK en lugar de pulsar
el dial Jog de avance (excepto para los

pasos 4 y 5 descritos a continuacion).

4,5

Ejemplo: Para borrar la funcion
“aprendida” del boton
numérico 1 de VCR

1 Realicelel paso2dela
pagina 16 para acceder al
modo LEARN.

2 Gire el dial Jog para
seleccionar el nimero de
posicién de ajuste (“S-17 a
“S-8”) del componente que
desee borrar. Después,
pulse el dial Jog.

El nombre del componente
parpadea en el visor.

S=3.

e
-
~

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecerd
ese nombre.

3 Gire el dial Jog para
seleccionar “DEL" y, a
continuacién, pulse el dial
Jog.

“DEL” aparece en la primera
filay “KEY?” parpadea en el
V1sOr.

Continta
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Utilizacion de componentes no
predefinidos — Funcion de
aprendizaje (continuacion)

4 Pulse el botén que desee

borrar.
G

“OK?” parpadea rapidamente
en el visor.

DEL,
“0K?:
LEARN "

5 Pulse el mismo botén de

nuevo.

“OK” deja de parpadear y el
nombre del componente
parpadea de nuevo.

Si desea borrar la funcién
“aprendida” de otro botén,
repita los pasos 3 a 5.

22ES

6 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar la
operacién de borrado.

Notas

* Si sale del modo SET pulsando SET,
no se borrard nada.

* Es posible que la operacion de
borrado tarde unos segundos, segtin
la cantidad de memoria que tenga
que borrarse. En este caso, un
indicador de proceso aparece en el
visor. Espere hasta que dicho
indicador desaparezca.

OO

1 1




Para borrar todas las seiales de

funcion “aprendidas” para un
componente especifico

Dial
Jog

——

Sugerencia

También puede pulsar 4/ en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar

de pulsar el dial Jog.

Ejemplo: Para borrar todas las
funciones “aprendidas”
mediante el modo “VCR"

1 Realice los pasosla3dela

pégina 21. A continuacion,
gire el dial Jog hasta que el
nombre del componente
parpadee rdpidamente en el
visor.

LEL,

G /LIJ |g R S
LEARN

Nota

Si ha cambiado el nombre del

componente (pagina 26), aparecera
ese nombre.

Pulse el dial Jog.

“OK?” parpadea rapidamente
en el visor.

DEL..
0Kz
LEARN

Continta
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Utilizacion de componentes no
predefinidos — Funcion de
aprendizaje (continuacion)

3 Pulse de nuevo el dial Jog.

“DEL OK” aparece en el visor y
el nombre del componente
parpadea de nuevo.

DEL

OK
LEARN

N 2

D73,
- UCR

LEARN

Nota

En algunos casos, un indicador de
proceso (consulte las Notas en la
pagina 22) podria aparecer en el
visor. Espere hasta que dicho
indicador desaparezca.

4 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar la
operacién de borrado.

Para salir del modo SET, pulse
SET.

2455

Funciones avanzadas

Cambio del orden de
seleccion de
componentes (MOVE)

El mando esta programado de
fabrica para que los componentes
cambien en el siguiente orden. No

obstante, puede cambiar el orden
como desee.

TY «— SAT «— UCR — DUD
! !
AMP « TAPE < MD — CD

—

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar

de pulsar el dial Jog.



Ejemplo: Para situar “VCR"
entre “TAPE" y "AMP"

1 Pulse SET, gire el dial Jog

para seleccionar “MOVE"y,
a continuacion, pulse el dial

Jog.
El mando cambia al modo
MOVE.

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecerd
ese nombre.

2 Gire el dial Jog para
seleccionar el componente
que desee desplazar y, a
continuacién, pulse el dial
Jog.

El nombre del componente
seleccionado parpadea
rapidamente.

3 Gire el dial Jog para

seleccionar un componente
situado enfrente de donde
desee ajustar el componente
seleccionado.

Mientras se desplaza por el
mend, los nombres de los
demas componentes también
parpadean rapidamente.

En este ejemplo:
Seleccione “AMP”.

QMg

“AMP =

MOUE™

Pulse el dial Jog.

“OK” aparece en el visor
durante un segundo. El orden
de seleccién de componentes
queda fijado y el nombre del
componente anteriormente
seleccionado parpadea de
nuevo.

Continta
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Cambio del orden de seleccion de
componentes (VIOVE)
(continuacion)

El orden de seleccién de
componentes cambia de la
siguiente forma:

U%RH AMP — TV — SQIT
TAPE «—~ MD — CD «— DUD

Si desea desplazar la posicion
de nuevo, repita los pasos 3 y
4.

5 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
ajuste.

Para cancelar la configuracion
Pulse SET.

Nota
Si ha ajustado el codigo “000” para un
componente (pagina 10), no aparecera.

Sugerencia

También puede omitir un componente
sin uso ajustando su cédigo en “000”
(pagina 10).

26ES

|
Cambio del nombre
del componente
(NAME)

Puede cambiar el nombre del
componente que utilice. Esto
resulta ttil cuando utilice varios
componentes iguales.

Puede registrar hasta seis
caracteres para el nombre de
componente.

——

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog hacia la izquierda/
derecha (excepto cuando seleccione
caracteres para registrar nombres).
También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.



Ejemplo: Para cambiar “VCR" a
“SONYDV”

1 Pulse SET, gire el dial Jog
para seleccionar “NAME”
y, a continuacién, pulse el
dial Jog.

El ntimero de posicién de
ajuste parpadea y el nombre
del componente aparece en el
visor.

El mando cambia al modo

Nota
Si ya ha cambiado el nombre del
componente, aparecerd ese nombre.

Sugerencias

* Se recomienda que consulte la
anotacion de la lista de codigos de
componentes cuando registre los
nombres.

¢ Si pulsa el dial Jog en “EXIT” en
cualquier punto durante la
operacién, el mando volvera al
modo anterior.

Gire el dial Jog para
seleccionar el nombre de
componente que desee
cambiar y, a continuacién,
pulse el dial Jog.

El nombre del componente
parpadea en el visor.

D73,
-UCR

NAME™

4

Si desea cambiar el nombre de
la fuente de entrada del
amplificador, pulse el dial Jog
de nuevo.

El nombre de la fuente de
entrada parpadea en el visor.

LOMP, )
AVIDEO1L

e

Pulse el dial Jog.

Un cursor parpadea en el
primer cardcter del nombre de
componente.

Gire el dial Jog para
seleccionar el caracter que
desee.

El caracter seleccionado y el
cursor parpadean uno tras otro.

Continta
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Cambio del nombre del
componente (NAME)
(continuacion)

Cada vez que gire el dial Jog,
los caracteres cambiaran como
se indica a continuacion:

» Letras maytusculas del alfabeto
inglés.
}
Letras mintsculas del alfabeto
inglés.
}

Numeros 0 a 9.

L Simbolos -, . (punto), /, ?,:
(dos puntos), @, <<, >>,
(espacio)

Sugerencia
Resulta ttil anotar los nombres.

5 Pulse el dial Jog para
desplazarse al campo del
cardcter siguiente, e
introduzca dicho carécter.
Puede introducir hasta seis
caracteres.

Puede cambiar libremente los
caracteres pulsando € o P para
desplazar el cursor hasta el
campo del carécter que desee.

Nota

Si pulsa SET durante este
procedimiento, el nombre escrito
hasta ese momento se guardara
como el nombre nuevo.

28ES

Al finalizar de introducir el
sexto caracter, “EXIT”
parpadea en el visor.

Qg

X1T

JVAME®

6 Pulse el dial Jog.
El nombre de componente del
siguiente niimero de posicién
de ajuste parpadea en el visor.

Si desea cambiar el nombre de
otro componente, repita la
operacién a partir del paso 3.

7 Pulse SET.
El nombre de componente
recién escrito aparece en el
visor.



Para recuperar el ajuste inicial
de fabrica del nombre del
componente

| Dial
Jog

——

Sugerencia

También puede pulsar 4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.

También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.

Ejemplo: Para recuperar el
ajuste de fabrica del nombre
cambiado en "S-3"

1 Realice los pasos 1 a2 de la
pagina 27. Después, gire el
dial Jog para seleccionar
“INIT.”.

“INIT.” parpadea en el visor.

[}
\

2 Pulse el dial Jog.

El nombre de componente
ajustado en fabrica del nlimero
de posicion de ajuste parpadea
en el visor.

S=3.

~
-
7

NQIVIE”\:

Si desea recuperar el ajuste de
fabrica de los nombres de otros
niimeros de posicién de ajuste,
gire el dial Jog para seleccionar
“EXIT”, pulse el dial Jog y
realiza los pasos 1 a 2 de
nuevo.

3 Seleccione “EXIT” y pulse

el dial Jog para finalizar el
ajuste.

29ES



|
Borrado de todos los
ajustes memorizados
(DELETE)

Puede borrar los valores
memorizados, como los niimeros
o nombres de cédigo de
componente o los ajustes
“aprendidos” de un ndmero de
posicion de ajuste, o todos los
valores memorizados y restaurar
los ajustes iniciales de fabrica del
mando.

Borrado de todos los
valores memorizados de un
numero de posicion de
ajuste

Dial
Jog

30ES

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.

1 Pulse SET y gire el dial Jog
para seleccionar
“DELETE”.

“DELETE” parpadea en el
visor.

2 Pulse el dial Jog.
El ntimero de posicién de
ajuste parpadea y el nombre
del componente aparece en el
visor.

El mando cambia al modo
DELETE.

Nota

Si ha cambiado el nombre del
componente (pagina 26), aparecera
ese nombre.

3 Gire el dial Jog para

seleccionar el componente
deseado y, a continuacién,
pulse el dial Jog.

“OK?” parpadea rdpidamente
en el visor.




4 Pulse el dial Jog.
“OK” aparece en el visor
durante un segundo. Se
eliminan todos los valores del
niimero de posicién de ajuste
seleccionado. El niimero de
posicién de ajuste parpadea y
el nombre de componente
original aparece en el visor.

Si desea eliminar el valor
memorizado de otro nimero
de posicion de ajuste, repita la
operacién a partir del paso 3.

5 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar la
operacién de borrado.

Borrado de todos los
valores memorizados del

mando
— Restauracion de fabrica

A
[
"
J06

A A A
IHH

no

| Dial
Jog

———

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog a la izquierda/derecha.
También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.

Continta
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Borrado de todos los ajustes Nota

memorizados (DELETE) Mediante esta operacion, todas las
(continuacién) funciones “aprendidas”, los coédigos
de componente, los nombres de los
componentes y el orden de
seleccion de componentes
recuperan los valores de fabrica.

1 Realice los pasos 1 a2 de la

pagina 30 para acceder al
modo DELETE.

2 Gire el dial Jog para
seleccionar “ALL”.
“ALL” parpadea en el visor.

3 Pulse el dial Jog.

“ALL OK?” parpadea
rapidamente en el visor.

4 Pulse el dial Jog.

Aparece “ALL OK” y
“DELETE” parpadea en el
visor.

Todos los valores se borran y el
mando recupera los ajustes de
fabrica.

32ES



|
Desactivacion de la
pantalla LCD (DISP)

Puede desactivar la pantalla LCD
cuando no utilice el mando para
ahorrar energia de las pilas. Puede
ajustar el intervalo de
desactivacion de la pantalla entre
10 y 240 segundos (4 minutos) en
incrementos de 1 segundo. Al
configurar la pantalla LCD para
que se desactive, puede alargar la
duracién de las pilas entre 1y 3
veces con respecto al uso normal.

Ajuste del intervalo de
desactivacion de la
pantalla LCD

I8

| Dial
Jog

|

Sugerencia

También puede pulsar €4/» en lugar de
girar el dial Jog hacia la izquierda/
derecha.

También es posible pulsar OK en lugar
de pulsar el dial Jog.

Ejemplo: Para ajustar la pantalla
LCD para que se apague
después de 30 segundos

1 Pulse SET y gire el dial Jog
para seleccionar “DISP.”.
“DISP.” parpadea en el visor.

2 Pulse el dial Jog.

“ON” parpadea en el visor.
El mando cambia al modo
DISP.

Nota

La duracién de las pilas varia segtin
el uso que recibe el mando y el
intervalo de desactivacién de la
pantalla LCD.

3 Gire el dial Jog para
seleccionar “OFF”.

El intervalo de desactivacion
de la pantalla LCD parpadea
en el visor.

OFF.,
-10s:
NE

Continta
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Desactivacion de la pantalla LCD

(DISP) (continuacicn) 6 Seleccione “EXIT” y pulse
el dial Jog para finalizar el
ajuste.

4 Pulse/ 195 botongs . Para cancelar la configuracion
numeéricos para introducir Pulse SET.

el intervalo de
desactivacion de la pantalla
LCD.

En este ejemplo:
Pulse 3, 0.

(VR

También es posible pulsar
PROGR + 0 PROGR - para
introducir este intervalo.

5 Pulse el dial Jog.

“OK” aparece en el visor
durante un segundo. Se ajusta
el intervalo de desactivacion de
la pantalla LCD y el mando
vuelve al principio del modo
SET.

Si “NG"” parpadea dos veces
El intervalo introducido no es
efectivo. Realice la operacién de
nuevo a partir del paso 4.

3455



Informaciéon complementaria

Precauciones

* No deje caer la unidad ni
permita que se golpee, ya que
pueden producirse fallos de
funcionamiento.

* No deje la unidad cerca de
fuentes de calor, ni en lugares
sujetos a la luz solar directa,
polvo excesivo o arena,
humedad, lluvia o golpes
mecanicos.

* No introduzca objetos extrafios
en la unidad. Si se introduce
algtin objeto solido o liquido en
la unidad, haga que sea
examinada por personal
especializado antes de volver a
utilizarla.

* No exponga los detectores de
control remoto de los
componentes a la luz solar
directa ni demas iluminaciones
intensas. El exceso de luz puede
interferir con las operaciones de
control remoto.

* Asegtirese de dejar el mando
fuera del alcance de nifios
pequefios y de mascotas. Los
componentes como
acondicionadores de aire,
calefactores, dispositivos
eléctricos y persianas o cortinas
eléctricas que reciben senales
infrarrojas pueden ser peligrosos
si se utilizan inadecuadamente.

|
Especificaciones

Distancia de funcionamiento
Aprox. 10 m (32,8 pies) (varia en
funcién de los componentes de
diferentes fabricantes)

Requisitos de alimentacion
Dos pilas alcalinas R6 (tamafio AA)
(no suministradas)

Duracion de las pilas
Aprox. 3 meses (varia en funcion de
la frecuencia de uso)

Dimensiones
Aprox. 49 x 230 x 25 mm (1 /16 x 9!/
s X 1 pulgadas) (an x al x prf)

Peso
210 g (7 oz) (pilas alcalinas incluidas)

Senales que pueden
aprenderse*
Capacidad por senal: hasta 250 bits
Margen de frecuencia de la sefal:
hasta 500 kHz
Intervalo de la sefal: hasta 400 ms
Numero de teclas que pueden
aprenderse: hasta 260 teclas (varia
segun las sefiales aprendidas)

* El mando no puede aprender
algunas sefiales, aunque éstas
cumplan con estas especificaciones.

Disefio y especificaciones sujetos a
cambios sin previo aviso.
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Solucion de problemas

Si surgen problemas al configurar o utilizar el mando a distancia,
examine primero las pilas (pagina 5), y después consulte lo siguiente.

Problema

Solucion

No puede utilizar los
componentes.

® Acérquese al componente. La distancia maxima de
funcionamiento es de aproximadamente 10 m (32,8 pies).
¢ Oriente el mando directamente hacia el componente, y
compruebe que no hay obstaculos entre el mando y el
componente.
Encienda primero los componentes, si es necesario.
Compruebe que ha seleccionado el componente correcto.
Compruebe que el componente dispone de capacidad de
control remoto mediante infrarrojos. Por ejemplo, si el
componente no se suministraba con un mando a distancia, es
probable que no pueda controlarse mediante mando a
distancia.
El nombre de componente del visor no se corresponde con el
componente en uso. Compruebe el componente asignado a
ese niimero de posicion de ajuste y el cédigo de componente.

No puede controlar el
volumen.

Si los componentes visuales estdn conectados a un sistema de
audio, seleccione “AMP” en el mando para controlar el
volumen. También es posible asignar la senial del
amplificador a los botones <1 +/— para cada uno de los
componentes visuales del mando.

Si ha programado alguna sefial en el botén 1 +/— para “TV”
0 “AMP” mediante la funcién de aprendizaje (pagina 15), esa
sefial no se transmitira al controlar otros componentes. Para
utilizar sefiales “aprendidas”, es preciso programar los
botones 1 +/- para cada componente mediante la funcién
de aprendizaje.

No puede utilizar los
componentes incluso
después de ajustar los

codigos de los mismos.

Ajuste el c6digo de componente correctamente. Si el codigo
indicado en primer lugar para su componente no funciona,
pruebe con todos los c6digos para éste en el orden en el que
estén indicados en los “Tabla de ntimeros de cédigo de
componentes” suministrados.

Algunas funciones pueden no estar predefinidas. Si algunos
botones o todos no funcionan correctamente incluso después
de ajustar los cédigos de componente, utilice la funcién de
aprendizaje para programar las senales de control remoto
correspondientes al componente (pégina 15).

Es posible que utilice el componente con un cédigo que no
esté indicado en los “Tabla de ntimeros de cédigo de
componentes”. Consulte “Ajuste mediante btisqueda”
(pagina 11) e inténtelo ajustando un c6digo de nuevo.

El mando a distancia
falla en aprender las
senales de control
remoto.

¢ Cuando ensefie sefiales de una unidad de control remoto con
sistema de intercambio de interactivo de sefiales
(suministrada con algunos receptores y amplificadores Sony)
al mando a distancia, la sefial de respuesta de la unidad
principal puede interferir en el aprendizaje del mando a
distancia. En tal caso, muévalo a un lugar en el que las
sefiales no lleguen a la unidad principal (p. €j. otra sala, etc.).
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Problema

Solucion

No puede utilizar un
componente incluso
después de programar
las sefiales de control
remoto con la funcion de
aprendizaje.

¢ Compruebe que el mando a distancia ha “aprendido” las
sefales correctas. En caso contrario, consulte “Para realizar el
aprendizaje de forma precisa” (pagina 18) y realice de nuevo
el procedimiento de aprendizaje (pagina 15).

® Puede “ensenarle” a un componente cuyo cédigo esté
ajustado en “000”, pero el componente no aparece en el modo
normal. Para utilizar la funcién “aprendida”, debe ajustar el
c6digo de componente en un nimero que no sea “000”. (La
funcién “aprendida” no se borrara.)

“NG” parpadea dos

veces.

¢ El botén ya ha “aprendido” una funcién. Realice la operacion
de aprendizaje en otro boton, o borre la funcién “aprendida”
y realice el aprendizaje de nuevo (pagina 15).

El aprendizaje no se ha realizado satisfactoriamente. Consulte
“Para realizar el aprendizaje de forma precisa” (pagina 18) y
realice de nuevo el procedimiento de aprendizaje (pagina 15).
Los c6digos de componente no pueden ajustarse. Consulte los
“Tabla de niimeros de cédigo de componentes” suministrados
y ajuste de nuevo los cédigos de componente (pagina 8).

“OVER” parpadea dos

veces.

¢ La memoria del mando esta llena. Borre funciones aprendidas
que no utilice con frecuencia (pagina 21), y después realice las
operaciones de aprendizaje.

“DEL” no funciona en el
modo LEARN.

* Seleccione “EXIT” con el dial de control para salir del modo
actual.

No puede entrar en el
modo SET.

* Sustituya las pilas por unas nuevas, e intente utilizarlo de
nuevo.

El modo SET se cancela.

* Si no realiza ninguna introduccion en el mando durante mas
de 30 segundos, dicho mando saldra del modo SET. Proceda
al siguiente paso en un plazo de 30 segundos.

El visor muestra
nombres incorrectos.

Si ha cambiado el nombre del componente, aparecerd ese
nombre.

Si ha cambiado el orden de seleccion de los componentes,
éstos se seleccionaran segtin la secuencia cambiada.

Para cambiar el orden de seleccién de los componentes o los
nombres de éstos, consulte “Cambio del orden de seleccién de
componentes (MOVE)” en la pagina 24, o “Cambio del
nombre del componente (NAME)” en la pagina 26.

Para que el mando recupere los valores iniciales de fabrica,
consulte “Borrado de todos los valores memorizados del
mando — Restauracion de fabrica” en la pagina 31.

Si el problema no se ha solucionado con las medidas anteriormente descritas,
recupere el ajuste de fabrica del mando (pdgina 31) antes de ponerse en contacto con
el servicio de atencion al cliente.
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Apéndice

Tabla de funciones v
TECLA FUNCION

predefin i das E\(') Para activar/desactivar

la alimentacion.

1 -9,0 Para cambiar el
programa.
También para activar.

=] [—=
N [—

@— /-, 1- Para seleccionar
nimeros de dos digitos.
Funciona de la misma
forma que el mando del

[1—
2—
(3]

[a—
B—

TV.
[132- Para seleccionar
ndmeros entre 20 y 29.
[BIROJO, Botones de Fastext (texto
VERDE, rapido)
AMARILLO,
AZUL
EE Para cambiar a teletexto.
2o Para activar. Para pasar
de teletextoa TV.
. 2= Para cambiar el modo de
entrada.
[7IMENU Para recuperar la
pantalla MENU.
[6]a Para desplazar el cursor
_@ hacia arriba.
6lv Para desplazar el cursor
hacia abajo.
. 6]» Para desplazar el cursor
hacia la derecha.
(6]« Para desplazar el cursor
hacia la izquierda.
4ok Para introducir la
seleccién de la pantalla
MENU.

[E\PROGR +/- Programa arriba: +
Programa abajo: —

< Para utilizar la funciéon
——— JUMP, FLASHBACK o
PROGRAMME
RETURN del TV segin
Nota . el ajuste del fabricante
Puede haber ciertos componentes o del TV.
funciones que no puedan utilizarse con O] +/- Volumen arriba: +
este mando. .

Volumen abajo: —

Uso de texto rapido 3 Para silenciar el
Con el texto rapido, es posible acceder ;EESSASELE& ara
a las paginas pulsando un botén. activar el sonido P
Cuando se emite una pagina de texto -
rapido, aparece un mend codificado

con colores en la parte inferior de la

pantalla. Los colores de este ment

corresponden a los botones ROJO,

VERDE, AMARILLO y AZUL del

mando.

Pulse el botén correspondiente al ment

codificado con colores. La pagina se

mostrard pasados unos segundos.
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SAT

TECLA FUNCION
[0) Para activar/desactivar

la alimentacién.

@1 -9,0 Para cambiar el
programa.

También para activar.

VCR

TECLA FUNCION
[0) Para activar/desactivar

la alimentacién.

[4]-/-- Para seleccionar
nuimeros de dos digitos.
Funciona de la misma

forma que el mando del

Para cambiar el
programa.
También para activar.

[81-9,0

2] Para seleccionar la
fuente de entrada. La
fuente cambia cada vez

que se pulse el bot6n.

TV.
<« P bobinar.
[5]ROJO, Botones de Fastext (texto [6] ara revo mar.
VERDE, répido) @ | o Para reproducir.
AMARILLO, @ > Para avanzar
AZUL rapidamente.
2] Para cambiar la salida 7]® Para grabar, pulse B>
del receptor SAT mientras pulsa @**. Deje
(satélite) al TV*. de pulsar B primero y,
(20 (EPG) Para activar/desactivar a continuacién, @.
la indicacién EPG. [6/m Para parar.
[1]® (GUIDE)  Para mostrar la guia 14n Para hacer una pausa.
principal (Master [15PROGR +/- Programa arriba: +
Guide). —
Programa abajo: -
[13)2- (EXIT) Para salir del modo. .
2- Para seleccionar
[7IMENU Para recuperar la ntimeros entre 20 y 29.
pantalla MENU. -
@ -/-, 1- Para seleccionar
[6]a Parfa desPlazar el cursor ntimeros de dos digitos.
hacia arriba. Funciona de la misma
@V Para desplazar el cursor forma que el mando de
hacia abajo. la videograbadora.
[6]» Para desplazar el cursor i X i
hacia la derecha. **Es posible asignar esta operacién a un
6]« Para desplazar el cursor solo botén (@) con la funcion de
hacia la izquierda. aprendizaje (pagina 15).
4ok Para mostrar el indice de

emisoras (Station Index)
cuando no se muestre
una guia de programas.
Para seleccionar el
programa que esté
resaltado.

@PROGR +/— Canal arriba: +

Canal abajo: —

o Para utilizar la funcién
JUMP, FLASHBACK o
PROGRAMME
RETURN del SAT segtin
el ajuste del fabricante
del SAT.

* Si conecta un cable o antena de TV al
SAT, la salida cambiara entre el
programa de TV y SAT.

Continta
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Tabla de funciones predefinidas
(continuacion)

DVD

D

TECLA FUNCION TECLA FUNCION

|ﬁ| [0} Para activar/desactivar |ﬁ| [0} Para activar/desactivar
la alimentacién. la alimentacion.

1 -9,0 Botones numéricos: Para 1 -9,0 Para seleccionar el
ajustar elementos nimero de pista. 0
seleccionados en la permite seleccionar la
pantalla. pista 10.

[4]1-,-/- (+10) Para seleccionar el [4]1-,-/-- (+10) Para seleccionar el
nimero 10 y superiores. nimero 10 y superiores.

[132- (ENTER)  Para introducir el ajuste. < (D.SKIP)  Para seleccionar el disco

Para ajustar elementos
seleccionados en la
pantalla.

[2]-2 (AUDIO)

Para cambiar el sonido.

2o Para mostrar en pantalla
(DISPLAY) el estado de
reproduccién actual.
[1]J&(TITLE)  Para visualizar el ment
de titulos.
[7IMENU Para visualizar el mend

DVD.

6]a

Para desplazar el cursor
hacia arriba.

6lv

Para desplazar el cursor
hacia abajo.

6]»

Para desplazar el cursor
hacia la derecha.

6]«

Para desplazar el cursor
hacia la izquierda.

OK Para ejecutar elementos
seleccionados en la
pantalla.

[6]ROJO (@) Para rebobinar.

[5]VERDE (W) Para parar.

[B]AMARILLO Para reproducir.

()

[5]AZUL (»») Para avanzar
rapidamente.

[15PROGR + Para acceder a la

(FF (AMS))  ubicacién o cancién
siguiente.

[15PROGR — Para acceder a la

(REW (AMS)) ubicacién o cancioén

anterior.

4055

siguiente.

(6] <«

Para seleccionar la pista
anterior.

(6]

Para reproducir.

[6]»»

Para seleccionar la pista
siguiente.

(6/m

Para parar.

Para hacer una pausa.




MD

AMP

TECLA FUNCION TECLA FUNCION
[0) Para activar/desactivar [0) Para activar/desactivar
la alimentacién. la alimentacién.
[8l1-9,0 Para seleccionar el Dial Jo Para seleccionar la
g
niimero de pista. 0 fuente de entrada**:
permite seleccionar la Cambia cada vez que se
pista 10. pulsa el dial Jog.
[4]1-,-/- (+10) Para seleccionar el * VIDEO 1
numero 10 y superiores. * VIDEO 2
< (D.SKIP)  Para seleccionar el disco ° AUX
VA {ouient * TUNER
siguiente. «CD
[6] <« Para seleccionar la pista o TAPE
anterior. « DVD
6] Para reproducir. e TV
[6]»» Para seleccionar la pista : PHONO
siguiente. INP'UT -
7]® Para grabar, pulse B> @PBRAOI\?Ig{ +/= MemorlzaFfondo
mientras pulsa @*. Deje ( +/-) ?1ntonlz§c1on € .
de pulsar B primero y, recuencias superiores: +
a continuacién, @. Memorizacién o
6w Para parar. sintoniza.ciép de'
frecuencias inferiores: —
[4m Para hacer una pausa.

* Es posible asignar esta operacion a un
solo botén (@) con la funcion de
aprendizaje (pagina 15).

TAPE

TECLA FUNCION

[38]J0(REVPB)  Para reproducir en
modo inverso.

< (A/B) Para seleccionar la

platina A/B**.

[6] <«

Para rebobinar.

Para reproducir.

(6]
@ > Para avanzar
rapidamente.

7]l® Para grabar, pulse B>
mientras pulsa @*. Deje
de pulsar B primero y,
a continuacioén, @.

[6]m Para parar.

i4m Para hacer una pausa.

* Es posible asignar esta operacién a un
solo botén (@) con la funcion de
aprendizaje (pdgina 15).

**Si no puede seleccionar la platina A/
B, consulte la pagina 14.

Para cambiar la banda o
seleccién memorizada.

< (SHIFT)

Volumen arriba: +

O] a+/-

Volumen abajo: —

S Para silenciar el
volumen en el AMP.
Pulselo de nuevo para
activar el sonido.

**Si la fuente de entrada no cuenta con
sefales de control remoto
(memorizadas o “aprendidas”), no se
mostrara.
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Funcoes

O telecomando RM-VZ950T fornece controlo centralizado de todos os
componentes AV a partir de um tnico telecomando, evitando assim o
trabalho de ter de comandar os diferentes componentes de audio/video
com diversos telecomandos. Seguem-se as suas principais fungoes.

Controlo centralizado dos componentes AV da Sony, com um unico
telecomando

Este telecomando vem programado de fabrica para comandar
componentes da marca Sony, portanto, pode utiliza-lo como centro de
controlo dos seus componentes de audio/video da Sony.

Os sinais do telecomando para componentes nao Sony também
sdo programados

Este telecomando estd programado para ser utilizado com componentes
da maioria das grandes marcas, incluindo a Sony. Pode comandar a
distancia os seus componentes, programando os respectivos ntimeros de
codigo (pagina 8).

Funcéao de aprendizagem para programar sinais de outros
telecomandos que sejam necessarios

Este telecomando estd equipado com uma funcao de aprendizagem que
lhe permite “aprender” sinais de telecomando, para comandar fun¢des
ou componentes ndo programados (pagina 15).

Além disso, pode “aprender” sinais de telecomando (s6 sinais
infravermelhos) de componentes ndo audiovisuais, tais como aparelhos
de ar condicionado, iluminagdo, etc. (algumas fung¢des ou aparelhos
especificos podem néo estar disponiveis) (pagina 18).

Reatribuir novos componentes

Pode atribuir nlimeros de posigdo de programagao para comandar
livremente outros componentes. Isto é titil quando ha mais do que dois
componentes de dudio/video do mesmo tipo (pagina 8).

Visor LCD e selector Jog para facilitar o comando e o
funcionamento

Este telecomando esta equipado com um visor LCD que mostra o actual
componente a ser comandado ou o estado actual durante a programacao
(pagina 7). Com o selector Jog, pode seleccionar facilmente uma funcao
ou confirmar uma programagdo em varios procedimentos de
programacao (pagina 7).

Visor de funcées personalizaveis
Pode alterar os nomes dos componentes para a designacdo que quiser
dar-lhes no visor (pagina 26).

Telecomando universal, com desigh e material de alta qualidade

Este telecomando foi cuidadosamente desenhado para se integrar na
decoracdo interior da sua sala de estar.

A marca CE existente no aparelho s6 é valida para os produtos c €
comercializados na Unido Europeia.
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Preparativos

Colocar as pilhas

Abra a tampa do compartimento
das pilhas e introduza duas pilhas
alcalinas R6 (tamanho AA) (ndo
fornecidas). Faga corresponder os
lados + e — das pilhas com as
marcas do diagrama existente
dentro do compartimento das
pilhas.

N\
N

Introduza primeiro o pélo
negativo (-) e depois, empurre a
pilha para dentro e para baixo até
o pdlo positivo (+) encaixar na
posigdo correcta com um estalido.
Quando fechar a tampa do
compartimento, fixe-a primeiro na
posigao correcta.

Quando deve substituir as
pilhas

Em condi¢des normais de
utilizagdo as pilhas devem durar
cerca de trés meses. Quando as
pilhas estédo gastas, o visor LCD
desliga-se cerca de dez segundos
depois de carregar numa tecla de
controlo. Se carregar numa tecla, o
visor LCD liga-se e a indicagao
“BATT” aparece no visor. Quando
isto acontecer, substitua as pilhas
usadas por outras novas.

Se quiser poupar as pilhas

O visor LCD deste telecomando
mostra normalmente o nome do
ultimo componente que foi
utilizado. Para poupas as pilhas,
pode programar o visor para que
se desligue quando néo estiver a
utilizar o telecomando. Para obter
mais informagdes, consulte
“Desligar o visor LCD (DISP)” na
pégina 33.

Notas sobre as pilhas

* Nao misture pilhas novas com usadas
nem pilhas de tipos diferentes.

* Se houver derramamento do
electrdlito existente no interior da
pilha, limpe com um pano a area
contaminada do compartimento das
pilhas e substitua as pilhas usadas
por outras novas. Para evitar o
derramamento do electrélito, retire as
pilhas se ndo pretende utilizar o
telecomando durante um periodo
prolongado.

¢ O telecomando mantém as
programagdes memorizadas, mesmo
depois de substituir as pilhas. Para
apagar a memoria, consulte “Apagar
todas as programacdes memorizadas
(DELETE)” na péagina 30.
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Localizacao dos controlos

) o
2l——ET e T oo
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@_
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@_
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[1] Tecla @ (Texto)

[2] Tecla -2 (Introdugéo)

Teclas numéricas

Tecla -/-- (1-)

[5] Teclas de cores
(Vermelho, Verde, Amarelo,
Azul)

[6] Visor LCD

Tecla MENU @

Selector Jog

[9] Teclas 4 (Volume) +/—*

Tecla & (Cortar o som)*

Tecla SET

¢ PRESET «— LEARN — MOUE
EXIT $
L. DELETE < DISP. «— NAME

Tecla  (Ligagao)
Tecla O (TV)
Tecla 2-

Teclas </»/A/Y (Cursor) ou
teclas -/H/<<4/»»>
(controlo do leitor)

Tecla OK Il
Teclas PROGR (Programa) +/—
Tecla ¢ (Rechamar)

* Nota sobre as teclas 4 +/- e

O telecomando controla ou corta o
volume do televisor, se seleccionar
um componente de video. O
telecomando controla ou corta o
volume do amplificador, se
seleccionar um componente de dudio.

Nota

A fungao das teclas de controlo pode
variar dependendo das programagées/
modos de funcionamento.

A “Tabela das fung¢des programadas”
(pagina 38) mostra o funcionamento do
telecomando com cada componente, no
modo programado.

Estas programagdes podem ser
alteradas, sendo que algumas das teclas
sado utilizadas especificamente no
procedimento de programacao, como
descrito nas paginas a seguir.



0 visor LCD

O visor LCD (Visor de cristais
liquidos) mostra o componente
que estd a funcionar ou o estado
actual do telecomando, como se
mostra abaixo. Tem também uma
luz de fundo que se acende, se
ligar ou carregar no selector Jog
durante o funcionamento do
componente (ndo se acende nos
modos SET).

Quando é enviado um sinal do
telecomando, ‘5 aparece no visor.

Exemplo: No modo normal
Indicador do sinal do telecomando

Componente actual

Exemplo: No modo SET

Indicador do sinal

Numero da
do telecomando

posicdo de
programacao*

Numero de
cédigo do
componente

Componente

Modo de programagao

* Pode controlar até 8 componentes,
estando cada um deles programado
nos nimeros de posigao de
programacao de “S-1” a “S-8”.

Nota

Em condigdes normais, o visor LCD
mostra o nome do tltimo componente
seleccionado. Quando as pilhas tém
pouca carga, a indicagao “BATT”
aparece no visor depois de carregar
numa tecla de controlo.

Como utilizar o selector Jog

O selector Jog pode ser utilizado
para executar varias operagdes no
procedimento de programacao,
bem como seleccionar os
componentes a serem utilizados.

Exemplo: No modo normal

1 Rode o selector Jog para
seleccionar o componente que
pretende utilizar.

(=

2 Carregue na tecla da fungao
desejada.

Exemplo: No modo SET

1 Rode o selector Jog para
seleccionar o niimero da posicdo
de programagao (“S-1” a “S-8”).

Y L

2 Carregue para introduzir.

O nome do componente pisca
no visor.

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita (excepto quando
seleccionar um caracter no modo
NAME).

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.
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Operacoes basicas

Programar os codigos
dos componentes

O telecomando vem programado
de fabrica para funcionar com
componentes de dudio/video da
marca Sony (consulte a tabela
abaixo). Também pode utilizar o
telecomando com outros
componentes de dudio/video
programados.

Se estiver a utilizar o telecomando
com um componente Sony
programado de fabrica, ignore os
procedimentos a seguir.

Para o utilizar com outros
componentes de dudio/video, tem
de seguir os procedimentos para
programar os codigos correctos
para cada componente.

Pode programar 8 componentes
diferentes para 8 niimeros de
posi¢do de programacéo (de S-1a
S-8).

Numero da  Visor Programacdo de

posicao de fabrica
programacao
S-1 TV Televisor da
Sony
S-2 SAT SAT da Sony
(Sintonizador
de satélite)
S-3 VCR VHS
(Leitor de Videogravador
video) da Sony
S-4 DVD Leitor de DVD
da Sony
S-5 CD Leitor de CD
da Sony
S-6 MD Deck de MD
da Sony
S-7 TAPE Deck de
(Deck de cassetes da
cassetes*) Sony
S-8 AMP Amplificador

(Amplificador) da Sony

* Deck de cassetes dudio compacto
analogico

Nota

Consulte “Tabela das fungdes
programadas” (pagina 38) para ver as
funcdes das teclas de cada componente.
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Programar introduzindo o
numero de codigo

| Selector
Jog

—

Sugestao

Também pode carregar em €/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.



Exemplo: Para programar um
televisor Philips para “S-1/TV".

1 Consulte as tabelas em

“Ntimeros dos cédigos dos
componentes” e localize o
nimero de cédigo de trés
digitos do componente
desejado.

Se houver mais do que um
nimero de cédigo, utilize o
que aparece na lista em
primeiro lugar.

Por exemplo, para programar
um televisor Philips, utilize o
nimero de cédigo 086.

Carregue em SET.
A indicac¢do “PRESET” pisca no
visor e o telecomando muda

para o modo SET.
S A
PRESETS:

Carregue no selector Jog.

O ntimero da posigao de
programacao comeca a piscar e
o nome do componente
aparece no visor.

O telecomando muda para o
modo PRESET do componente.

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece Nno Visor.

4 Rode o selector Jog para

seleccionar o niimero da
posicdo de programacao
(de “S-1” a “S-8”).
Sempre que rodar o selector
Jog, o visor altera-se da
seguinte forma:

S-1_52_53_54_55
U saT T UR T DWD T oD
I !

5-8_ 57 56

EXIT avP " TaPE ™ MD

Notas

® Se tiver alterado os nomes dos
componentes (pagina 26), esses
nomes aparecem no visor.

* Se carregar no selector Jog em
“EXIT”, o telecomando regressa
ao inicio do modo SET (Passo 2).

Carregue no selector Jog.

O nome do componente pisca
no visor.

Os nomes dos componentes
visualizados neste momento
representam o tipo de componente
a utilizar. Esses nomes nao podem
ser alterados.

Se quiser programar um
componente diferente neste
nimero de posigdo de
programacéo, rode o selector
Jog para seleccionar o
componente desejado. O visor
muda como se mostra abaixo.

TU « SAT « UCR «~DUD « CD

! }
EXIT«—— AMP <> TAPE «— MD

Continua
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Programar os cédigos dos
componentes (continua)

Notas

* Nao pode programar “AMP” nas
posigdes de “S-1” a “S-7”. S6 pode
programar “AMP” na posi¢ao “S-
8”.

* Se carregar no selector Jog em
“EXIT”, o telecomando regressa
ao inicio do modo PRESET do
componente (Passo 3).

Carregue no selector Jog.
O nimero de cédigo de trés
digitos junto do nome do
componente comega a piscar
no visor.

Carregue nas teclas
numéricas para introduzir o
nimero de cédigo de trés
digitos do componente.

Ao carregar numa tecla, o
niimero aparece no lado direito
dos niimeros intermitentes e
move-se para a esquerda
quando carregar noutra tecla.

Neste exemplo:
Carregue em 0, 8, 6.

P
Se programar o humero de
codigo para “000”
O componente que se encontra
neste nimero de posicio de
programacao nao aparece no visor
no modo normal; ndo pode
comandar o componente. Isto é ttil
quando se quer ignorar
componentes nao utilizados.
Para voltar a coloca-lo no visor,

Sugestoées

¢ Também pode carregar em
PROGR +/-para aceder ao
nuimero de cédigo seguinte/
anterior.

¢ Deve anotar o niimero de cédigo.

Carregue no selector Jog.

A indicagdo “OK” aparece no
visor. O nimero de cédigo fica
programado e o telecomando
regressa ao modo PRESET do
componente.

Se a indicagdo “NG” piscar
duas vezes e o niimero de
codigo de trés digitos do
componente comegar a piscar
de novo, depois de carregar no
selector Jog, isso significa que a
programacao esta incompleta.
Verifique o nimero de cédigo
do componente e tente
programar novamente a partir
do passo 7.

Se quiser programar um cédigo
para outro componente, repita
0s passos do 4 ao 8.

Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
programagao.

Para cancelar a programacao
Carregue em SET.

programe o nimero de codigo que
corresponde ao componente.
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Nota

Se ndo executar nenhuma fung¢do com o
telecomando durante mais de 30
segundos, entre cada passo, o
telecomando sai do modo SET.

Sugestées

* Se carregar no selector Jog em “EXIT”
em cada menu, o telecomando
regressa ao inicio do modo anterior.

*Se carregar em SET em qualquer
altura durante esta operacdo, guarda
as programagdes para as quais a
indicagao “OK” apareceu no visor até
agora e cancela o procedimento de
programagdo. Recomece a partir do
passo 2.

Programacao através de

procura

Pode procurar um niimero de
codigo que esteja disponivel para
um componente que ainda nao
tenha um dos “Ntimeros dos
cédigos dos componentes”.

Antes de comecar a procurar
Programe cada componente para
os seguintes estados, para que a
fungdo Procurar trabalhe
correctamente.

TV: Ligado

SAT, VCR, DVD, AMP: Desligado
CD, MD, TAPE: Ligado, com um
dispositivo de reprodugao (disco,
cassete, etc.)

— 2

Selector

Jog

2

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

Continua
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Programar os cédigos dos
componentes (continua)

1 Execute os passos 2 a 6 das
péginas 9 e 10 para passar
para o modo PRESET.

2 Aponte o telecomando para
0 componente e carregue
em PROGR + ou PROGR -
e, avez, até o
componente reagir como
descrito a seguir.

Desliga: TV
Liga: VCR, SAT, DVD, AMP
Reproduz: CD, MD, TAPE

PROGR
>
€ %
Carregue em PROGR + para ir
para o préximo nimero de
codigo.
Carregue em PROGR - para

regressar ao nimero de cédigo
anterior.

Os niimeros recomecam desde
“000”, depois de terem
atingido o limite mais alto.

Sempre que é enviado um sinal
do telecomando, 5 aparece no
visor.

S-1

Sugestao
Deve anotar o niimero de cédigo.
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3 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “OK” aparece no
visor. O nimero de cédigo fica
programado e o telecomando
regressa ao modo PRESET do
componente.

Se quiser programar um cédigo
para outro componente, repita
os passos do 1 ao 3.

4 Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
programagao.

Para cancelar a programacao
Carregue em SET.

Nota

Se ndo executar nenhuma fungao com o
telecomando durante mais de 30
segundos, entre cada passo, o
telecomando sai do modo SET.

Sugestoes

* Se carregar no selector Jog em “EXIT”
em cada menu, o telecomando
regressa ao inicio do modo anterior.

*Se carregar em SET em qualquer
altura durante esta operacdo, cancela
o procedimento de programagao.
Recomece a partir do passo 1.



Comandar os
componentes com o
telecomando

Se quiser comandar um
componente ndo Sony, verifique
primeiro se programou o nimero
de cédigo respectivo (pagina 8).

Comandar um componente

Jog

@ s Selector

1 Rode o selector Jog para
seleccionar o componente
que pretende utilizar.

Na fébrica, a ordem de seleccdo
é programada da seguinte
maneira.

TIU —SAT «— UR — DUID
AMP — TAPE — MD—CD

Notas

® Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse
nome aparece no visor.

® Também pode alterar a ordem de
seleccdo (pagina 24).

2 Carregue na tecla da fungéo
desejada.

Consulte “Tabela das fung¢des
programadas” (pagina 38) para
ver as fungdes das teclas de
cada componente.

Quando é enviado um sinal do
telecomando, 5 aparece no
visor.

Sugestao

Pode ignorar um componente ndo
utilizado no menu de selecgdo,
introduzindo “000” como niimero de
codigo (pagina 10). Para voltar a
colocé-lo no visor, programe o niimero
de codigo que corresponde ao
componente.

Nota

Os sinais do telecomando podem ser
diferentes para alguns componentes ou
fungoes. Nesse caso, programe os sinais
do telecomando com a fungao de
aprendizagem (consulte a pagina 15).

Continua
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Comandar os componentes com
o telecomando (continua)

Nota sobre as teclas que ja
“aprenderam” os sinais do
telecomando

Se a tecla ja tiver outro sinal
programado com a fungdo de
aprendizagem (pagina 15), esse
sinal “aprendido” funciona,
mesmo depois de programar o
nimero de cédigo do
componente. Para utiliza-la como
tecla de fun¢do programada,
apague primeiro o respectivo sinal
“aprendido” (pagina 21).

Se utilizar um deck duplo de

cassetes

1 Se o telecomando do seu deck
tiver um controlo de selec¢ao de
Deck A/B, a tecla ¢ (rechamar)
do telecomando terd a fungao
correspondente.

2 Se nao conseguir seleccionar o
Deck A/B com a tecla ¢
(rechamar), programe primeiro
0 c6digo numérico de cada deck
e
® programe os controlos das

fungdes do outro deck
utilizando outras teclas livres
(por exemplo, as teclas
numéricas), utilizando a
funcio de aprendizagem
(pagina 15),

ou

e atribua o outro deck a outro
nimero de posigdo de
programacao (pagina 8).

1477

Quando seleccionar a fonte de
entrada para o amplificador

1 Rode o selector Jog para
seleccionar “AMP”, e
depois carregue no selector
Jog.

Nota
Se tiver alterado o nome do

amplificador (pagina 26), esse nome
aparece no visor.

2 Rode o selector Jog para
seleccionar o componente
desejado.

A ordem de selecgdo é a
seguinte.

VIDEO! «VIDEQ2 «+ AUX «~TUNER
!

INPUT
!

PHONO «> TV «»DUD < TAPE «— CD

Notas

* Se o amplificador programado
nao possuir uma fungédo de
selec¢do da entrada ou se ndo
tiver “ensinado” nenhuma fungéo
as teclas (pagina 15), ndo aparece
nenhum nome.

¢ Os nomes e os niimeros das
fontes de entrada podem variar
dependendo do nimero de
codigo dos componentes, das
fungodes “aprendidas” ou do facto
de ter alterado os nomes
utilizando a fungdo NAME
(pagina 26).

3 Carregue no selector Jog.
7 aparece no visor. A fonte de
entrada fica programada e a
indicagdo “AMP” aparece
novamente no visor.

Nota

Se a selec¢do de entrada néo funcionar
correctamente, pode programar o
telecomando utilizando a fungao de
aprendizagem (pagina 15).

Sugestao

Convém fazé-lo, se programar fontes
de entrada utilizadas com frequéncia,
para as teclas numéricas ou para as
teclas de cores, utilizando a fungdo de
aprendizagem (pagina 15).



Controlar o volume

Para controlar o volume de um
componente de audio (CD, MD,
TAPE)

Carregue em 1 +/—para
controlar o volume e & para cortar
o som do amplificador.

Exemplo

Se carregar em 1 +/-em “CD”,
pode controlar o volume do
amplificador.

Também pode alterar esta
programacéo (pagina 15).

Para controlar o volume de um
componente de video (SAT, VCR,
DVD)

Carregue em 1 +/- para
controlar o volume e & para cortar
o som do televisor.

Exemplo

Se carregar em 1 +/-em “VCR”,
pode controlar o volume do
televisor.

Também pode alterar esta
programacao (pagina 15).

Nota

Se tiver programado um sinal na tecla
1 +/—-ou K para “TV” ou “AMP”
utilizando a fungao de aprendizagem
(pagina 15), esse sinal ndo sera
transmitido quando comandar outros
componentes. Para utilizar os sinais
“aprendidos” tem de programar as
teclas =1 +/—ou & para cada
componente utilizando a fungao de
aprendizagem.

|
Comandar
componentes nao
programados

— Funcéao de aprendizagem
Para comandar fungdes ou
componentes ndo programados,
utilize o seguinte procedimento de
aprendizagem para “ensinar”
qualquer uma das teclas
programaveis a utilizar as fungdes
de outro telecomando. Também
pode utilizar a fungdo de
aprendizagem para alterar os
sinais de teclas individuais depois
de programar o nimero de c6digo
do componente.

Tome nota dos controlos da funcdo
“aprendida”.

Nota

Pode acontecer que alguns sinais
especificos do telecomando ndo possam
ser “aprendidos”.

Programar o sinal de um
componente

Selector
Jog

— 2

Continua
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Comandar componentes nao
programados — Funcao de
aprendizagem (continua)

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

Exemplo: Para programar o sinal
> (reproduzir) do seu
componente para a tecla VCR
> (reproduzir) do telecomando
S6 pode “ensinar” “AMP” na
posicao “S-8”. Consulte também a
pagina 18.

1 Alinhe a cabeca do RM-
VZ950T com a cabega do
telecomando do seu

componente.

Telecomando para o
componente

afastado cerca de
5-10cm

RM-VZ950T

2 Carregue em SET, rode o
selector Jog para seleccionar
“LEARN”, e depois
carregue no selector Jog.

O nuimero da posigao de
programacio comeca a piscar e
o nome do componente
aparece Nno Visor.

O telecomando muda para o
modo LEARN.

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece Nno Visor.
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3 Rode o selector Jog para

seleccionar o numero da
posicdo de programagao
(de “S-1” a “S-8”) do
componente que quer
programar. Depois carregue
no selector Jog.

O nome do componente pisca
no visor.

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece no visor.

Carregue na tecla do
telecomando que quer
“ensinar”.

O nome do componente para
de piscar e a indicagdo
“LEARN” pisca rapidamente
no visor (fungéo de
aprendizagem em espera).

5-3
VLR,
SLEARNZ

- P
A U g

Se essa tecla ja tiver
“aprendido” outro sinal

A indicagdo “NG” pisca duas
vezes e 0 nome do componente
volta a piscar. “Ensine” outra
tecla livre ou apague a fungdo
ja “aprendida” (pagina 21) e
recomece desde o inicio.



5 Carregue sem soltar a tecla
do outro telecomando, até
aparecer no visor a
indicagdo “OK”.

Durante a transferéncia de
dados, a indicagao “LEARN”
péra de piscar.

Depois de concluida a
transferéncia de dados, a
indicagdo “OK” aparece no
visor. Em seguida, o
telecomando regressa ao estado
em que estava no passo 3.

O | telecomando do
OO componente
ocOoOOoOO

N
9
durante a \
transferéncia
de dados -
o273,
Qi
transferéncia de
dados concluida
\\ J

Se a indicacao “NG” piscar
duas vezes e o nome do
componente voltar a piscar
A aprendizagem foi mal
sucedida. Tente novamente a
partir do passo 4.

6 Repita os passos 4 e 5 para
“ensinar” as fungoes a
outras teclas.

7 Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
aprendizagem.

Para cancelar a aprendizagem
Carregue em SET.

Notas

* Se ndo executar passos de
aprendizagem dentro de 30
segundos, em qualquer ponto do
processo, termina o modo LEARN.

* Se ndo executar o passo 5 dentro de
10 segundos a p6s o passo 4, o
telecomando regressa ao estado em
que estava no passo 3.

* Nao pode ensinar ao selector Jog e a
tecla SET.

* Se a memoria do telecomando estiver
cheia, a indicagao “OVER” pisca e o
telecomando regressa ao estado em
que estava no passo 3. Apague a
fungéo ja “aprendida” (pagina 21) e
recomece desde o inicio.

Se o telecomando nao estiver a
funcionar bem

Se a fungdo “aprendida” nao estiver a
funcionar correctamente, “ensine-a”
novamente. (Por exemplo, se o volume
ficar muito alto depois de carregar s6
uma vez em 1 +, pode ter havido
interferéncias durante o procedimento
de aprendizagem.)

Se programar o codigo de um
componente depois da
“aprendizagem” de um sinal
Se tiver programado um sinal numa
tecla através da fungédo de
aprendizagem, esse sinal funciona
mesmo depois de programar o codigo
de um componente.

Nota sobre o sinal REC @

56 pode “ensinar” uma tecla de cada
vez. Assim, ndo pode ensinar uma
operagao de teclas sequencial (por
exemplo REC @ + ) a uma tinica
tecla do seu telecomando.

Continua

1 7PT



Comandar componentes nao
programados — Funcao de
aprendizagem (continua)

Quando “ensinar” sinais as
teclas < +/-ou &

Se tiver programado um sinal na
tecla =1 +/—ou % para “TV” ou
“AMP” com a funcéo de
aprendizagem, esse sinal ndo serd
transmitido. Para utilizar sinais
“aprendidos”, tem de programar
as teclas =1 +/-ou % para cada
componente utilizando a fungao
de aprendizagem.

Quando “ensinar” os sinais para
um aparelho de ar condicionado
ou de iluminacao

Se tiver componentes ou teclas de
controlo no telecomando que nido
utilize, pode “ensinar” os sinais
para componentes que nao sejam
audiovisuais, por exemplo, um
aparelho de ar condicionado.

Nota

Se estiver a “ensinar” sinais para um
aparelho de ar condicionado, pode ter
de executar uma nova aprendizagem
em todas as estagdes.

Quando “ensinar” sinais para
um amplificador

No passo 3 (pagina 16), o visor
muda como se mostra abaixo
depois de carregar no selector Jog.

AMP.
NPUT

LEARN

W,

N

-
~
~

|

Continue com a “aprendizagem”
do passo4ao?7.

Também pode “ensinar” a seleccdo
de entrada (pagina 19).
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Para uma boa

aprendizagem

* Néo mova o telecomando durante
o procedimento de aprendizagem.

* Nao se esqueca de carregar sem
soltar a tecla de “aprendizagem”
até o telecomando reagir como se
descreve.

¢ Utilize pilhas novas nos dois
telecomandos.

* Evite proceder a aprendizagem em
locais sob a luz solar directa ou com
uma iluminag&o fluorescente forte.

e A drea de deteccio do telecomando
pode ser diferente, dependendo de
cada telecomando. Se a
aprendizagem ndo funcionar, tente
alterar as posi¢des dos dois
telecomandos.

¢ Quando sinais sdo ensinados de
um dispositivo de controlo remoto
do sistema de intercimbio de sinal
interactivo (fornecido com alguns
receptores e amplificadores Sony) a
este Telecomando, o sinal de
resposta do aparelho principal
pode interferir com o aprendizado
do Telecomando. Neste caso, mova-
se para um local onde os sinais ndo
atinjam o aparelho principal (por
ex., outros recintos, etc.).

IMPORTANTE

Nao deixe o telecomando ao
alcance das criangas ou
animais.

Componentes como aparelhos
de ar condicionado,
aquecedores, aparelhos
eléctricos e fechos ou estores
eléctricos, que estejam a
receber sinais de
infravermelhos, podem tornar-
se perigosos se forem mal
utilizados.

Nota

Quanto aos pormenores sobre 0s sinais
de comando a distancia ensinaveis,
consulte “Especificagdes” na pagina 35.



Programar a seleccao de
entrada para o
amplificador

Se ndo conseguir seleccionar a
fonte de entrada, mesmo depois
de programar o ntimero de cédigo
(pagina 8), pode “ensinar” uma
funcdo directamente a partir do
telecomando do amplificador.

Nota
S6 pode comandar o amplificador a
partir da posicao “S-8”".

Selector
Jog

1 Execute os passos 1a2da
pégina 16 para passar para
o modo LEARN.

2 Rode o selector Jog para
seleccionar “S-8” e depois
carregue no selector Jog.
Aparece a indicagdo “AMP” e
“VIDEO1” comega a piscar no
visor.

AMR )
5\ IDEOI)—

Continua
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Comandar componentes nao
programados — Funcao de
aprendizagem (continua)

3 Carregue sem soltar a tecla
de seleccdo de entrada (ex.
VIDEO ou CD, etc.) no
telecomando do
amplificador, até aparecer
no visor a indicagdo “OK”.
Durante a transferéncia de
dados, a indicagdo “LEARN”
péara de piscar.

Depois de concluida a
transferéncia de dados, a
indicagdo “OK” aparece no
visor. Em seguida, o

telecomando regressa ao estado

em que estava no passo 2.

O | telecomando do
o O O | amplificador
coooo

durante a ¥
transferéncia
de dados

transferéncia de
dados concluida

Se a indicacao “NG” piscar
duas vezes e o nome do
componente voltar a piscar
A aprendizagem foi mal sucedida.
Tente novamente a partir deste
passo.

ZOPT

4 Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
aprendizagem.

Para cancelar a aprendizagem
Carregue em SET.



Alterar ou apagar a funcao
de uma tecla “aprendida”

Para alterar a fungdo “aprendida”,
apague-a primeiro e depois
execute novamente a
aprendizagem.

Para apagar a funcao
“aprendida” de uma tunica tecla

4,5

Selector
[ Jog

——

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector jog para a
esquerda/direita.

Também pode carregar em OK em vez
de carregar no selector jog (excepto no
que se refere aos passos 4 e 5).

Exemplo: Para apagar a funcao
“aprendida” da tecla numérica
1do VCR

1 Execute o passo 2 da pagina
16 para passar para o modo
LEARN.

2 Rode o selector Jog para
seleccionar o niimero da
posicdo de programagao
(do “S-1” a0 “S-8”) do
componente que quer
apagar. Depois carregue no
selector Jog.

O nome do componente pisca
no visor.

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece Nno Visor.

3 Rode o selector Jog para
seleccionar “DEL” e depois
carregue no selector Jog.

A indicacdo “DEL” aparece na
primeira linha e “KEY?” pisca
no visor.

Continua
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Comandar componentes nao
programados — Funcao de
aprendizagem (continua)

4 Carregue na tecla que quer

apagar.
b

A indicacédo “OK?” pisca
rapidamente no visor.

DEL,
“0K?:
LEARN "

5 Carregue novamente na
mesma tecla.

B

A indicagdo “OK” para de
piscar e o nome do
componente pisca novamente.

573
-UCR

LEARN

T

Se quiser apagar a fungdo
“aprendida” de outra tecla,
repita os passos do 3 ao 5.

22PT

6 Seleccione “EXIT” e depois
carregue no selector Jog
para acabar de apagar.

Notas

¢ Se sair do modo SET carregando em
SET, ndo apaga nada.

* O apagamento pode demorar alguns
segundos dependendo da memoria
que quer apagar. Neste caso, aparece
um indicador de processamento no
visor. Espere até o indicador

desaparecer.
OO0
1 1




Para apagar todos os sinais de
funcoes “aprendidas” para um
componente especifico

Jog

——

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez

de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

| Selector

Exemplo: Para apagar todas as
funcdes “aprendidas” pelo
modo “VCR"

1 Siga os passos do 1 a0 3na
pégina 21. Em seguida,
rode o selector Jog até o
nome do componente
comegar a piscar
rapidamente no visor.

LEL,
- UCR

LEARN

~

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece no visor.

2 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “OK?” pisca
rapidamente no visor.

DEL..,.
“0K?:

LEARN®

Continua
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Comandar componentes nao
programados — Funcao de
aprendizagem (continua)

3 Carregue novamente no
selector Jog.
A indicacdo “DEL OK” aparece
no visor e 0o nome do
componente pisca novamente.

DEL
OK

LEARN

573

e
~

Nota

Nalguns casos, pode aparecer um
indicador de processamento
(consulte as notas na pagina 22) no
visor. Espere até o indicador
desaparecer.

4 Seleccione “EXIT” e depois
carregue no selector Jog
para acabar de apagar.

Para sair do modo SET, carregue
em SET.

247

Funcoes avancadas

Alterar a ordem de
seleccao do
componente (MOVE)

O telecomando vem programado
de fabrica para alterar o
componente pela seguinte ordem.

No entanto, pode alterar a ordem
como quiser.

TY «— SAT «— UCR ~— DUD
! !
AMP « TAPE < MD — CD

HEHE
- H
HHHUE

'N

@ | Selector

Jog

—

Sugestao

Também pode carregar em €/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.



Exemplo: Para mover “VCR"
entre “TAPE” e “AMP"

1 Carregue em SET, rode o
selector Jog para seleccionar
“MOVE”, e depois carregue
no selector Jog.

O telecomando muda para o
modo MOVE.

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece Nno Visor.

Rode o selector Jog para
seleccionar o componente
que quer mover e depois
carregue no selector Jog.
O nome do componente
seleccionado pisca
rapidamente.

3 Rode o selector Jog para

seleccionar um componente
a frente do local onde quer
programar o componente
seleccionado.

A medida que percorre o
menu, todos os nomes dos
outros componentes comegam
também a piscar rapidamente.

Neste exemplo:
Seleccione “AMP”.

Qg

OMP =

MovE"

Carregue no selector Jog.
A indicagao “OK” aparece no
visor durante um segundo. A
ordem de selec¢ao do
componente fica definida e o
nome do componente
anteriormente seleccionado
pisca de novo.

Continua
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Alterar a ordem de seleccao do
componente (MOVE) (continua)

A ordem de selecgao do
componente muda da seguinte
maneira.

U%RH AMP — TV — SQIT
TAPE «—~ MD — CD ~—DUD

Se quiser mover de novo a
posicdo, repita os passos 3 e 4.

5 Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
programagao.

Para cancelar a programacao
Carregue em SET.

Nota

Se tiver programado o niimero de
cddigo “000” para um componente
(pagina 10), ele ndo aparece.

Sugestao

Também pode ignorar um componente
néo utilizado programando o
respectivo niimero de c6digo para
“000” (pagina 10).
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.|
Mudar o nome do
componente (NAME)

Pode mudar o nome do
componente que quer utilizar. Isto
é util se estiver a utilizar mais do
que um componente do mesmo
tipo.

Para escrever o nome do
componente pode utilizar no
maximo seis caracteres.

— 5

Selector
Jog

—1,7

——

Sugestao

Também pode carregar em €/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita (excepto no caso de
seleccionar um caracter para escrever
um nome).

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.



Exemplo: Para mudar “VCR"
para “SONYDV"”

1 Carregue em SET, rode o
selector Jog para seleccionar
“NAME”, e depois carregue
no selector Jog.

O ntimero da posigao de
programacdo comeca a piscar e
onome do componente
aparece no visor.

O telecomando muda para o
modo NAME.

Nota

Se ja tiver mudado o nome do
componente, esse nome aparece no
visor.

Sugestées

® Deve consultar as notas existentes
na lista de cédigos dos
componentes quando escrever os
nomes.

* Se carregar no selector Jog sobre
“EXIT” em qualquer ponto
durante a operacao, o
telecomando volta ao modo
anterior.

Rode o selector Jog para
seleccionar o nome do
componente que quer
mudar e depois carregue no
selector Jog.

O nome do componente pisca
no Vvisor.

DT,
-UCR

NAME"

Se quiser mudar o nome da
fonte de entrada do
amplificador, carregue
novamente no selector Jog.
O nome da fonte de entrada
Ppisca no visor.

LOMP, )
AVIDEQ1L

N

Carregue no selector Jog.
Um cursor aparece a piscar no
primeiro caracter do nome do
componente.

Rode o selector Jog para
seleccionar o caracter
desejado.

O carécter seleccionado e o
cursor piscam alternadamente.

Continua
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Mudar o nome do componente
(NAME) (continua)

Sempre que rodar o selector
Jog os caracteres mudam pela
ordem apresentada abaixo.

» Maitsculas do alfabeto
inglés.
{
Mindusculas do alfabeto
inglés.
{

Numeros 0 a 9.

» Simbolos —, . (ponto), /, ?, :
(virgula), @, <<, >>, (espago)

Sugestao
Deve anotar os nomes.

5 Carregue no selector Jog
para se mover para o
campo do cardcter seguinte
e introduza o caracter.

Pode introduzir no maximo
seis caracteres.

Pode alterar um carécter
carregando em € ou P para
mover O Cursor para 0 campo
do caracter desejado.

Nota

Se carregar em SET durante este
procedimento o nome que ja
escreveu é gravado como 0 novo
nome.

28PT

Depois de terminar de
introduzir o sexto caracter, a
indicagdo “EXIT” pisca no
visor.

QLI

XIT

WVAME®

Carregue no selector Jog.

O nome do componente do
numero da posigao de
programagao seguinte, pisca no
visor.

Se quiser mudar o nome de
outro componente, repita o
procedimento a partir do passo
3.

Carregue em SET.

O nome de componente que
acabou de escrever aparece no
visor.



Para repor o nome do
componente programado de
fabrica

| Selector
Jog

——

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

Exemplo: Para substituir o nome
que alterou em “S-3" pelo nome
programado de fabrica

1 Execute os passos 1 a 2 das
pagina 27. Depois rode o
selector Jog para seleccionar
“INIT.”.

A indicagao “INIT.” pisca no
V1SOr.

2 Carregue no selector Jog.

O nome de componente
programado de fabrica
atribuido ao ntimero da
posicdo de programacédo
seleccionada pisca no visor.

573,
-UCR

NAME™

Se quiser repor os nomes
programados de fabrica
atribuidos a outros ntimeros de
posicdo de programacao, rode
o selector Jog para seleccionar
“EXIT”, carregue no selector
Jog e repita os passos de 1 a 2.

3 Seleccione “EXIT”, e depois
carregue no selector Jog
para terminar a
programagao.
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|
Apagar todas as
programacoes
memorizadas
(DELETE)

Pode apagar as programagoes
memorizadas, por exemplo os
numeros de coédigo ou os nomes
dos componentes ou as
programacdes “aprendidas” para
um ndmero de posicdo de
programacao ou todas as
programacdes memorizadas e
repor as programagdes de fabrica
no telecomando.

Apagar todas as
programacdes memorizadas
de um nimero de posicao
de programacao

Selector
Jog

3 OPT

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

1 Carregue em “SET” e rode
o selector Jog para
seleccionar “DELETE”.

A indicacdo “DELETE” pisca
no visor.

2 Carregue no selector Jog.

O ntimero da posigao de
programacao comega a piscar e
o nome do componente
aparece no visor.

O telecomando muda para o
modo DELETE.

Nota

Se tiver alterado o nome do
componente (pagina 26), esse nome
aparece Nno Visor.

3 Rode o selector Jog para
seleccionar o componente
desejado e depois carregue
no selector Jog.

A indicacado “OK?” pisca
rapidamente no visor.




4 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “OK” aparece no
visor durante um segundo.
Todas as programagdes
atribuidas ao niimero da
posicdo de programagao sdo
apagadas. O nimero da
posicdo de programagao pisca
e o nome do componente
original aparece no visor.

Se quiser apagar a
programacao memorizada de
outro niimero de posicdo de
programacéo, repita o
procedimento a partir do passo
3.

5 Seleccione “EXIT” e depois
carregue no selector Jog
para acabar de apagar.

Apagar todas as
programacdes
memorizadas do

telecomando
— Repor as programacées de
fabrica

| Selector
Jog

—

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Pode igualmente carregar em OK em
vez de carregar no selector Jog.

Continua
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Apagar todas as programacées Nota
memorizadas (DELETE) Ao executar esta operagao, todas as
(continua) fungdes “aprendidas”, assim como
os nimeros de cédigo, os nomes
dos componentes e a ordem de
selecgdo voltam a programagao de
fabrica.
1 Execute os passos 1 a2 da
pégina 30 para ir para o
modo DELETE.

2 Rode o selector Jog para
seleccionar “ALL”.
A indicacdo “ALL” pisca no
V1Ssor.

3 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “ALL OK?” pisca
rapidamente no visor.

4 Carregue no selector Jog.
A indicacdo “ALL OK” aparece
e aindicagdo “DEL” pisca no
visor.

Todas as programagdes sao
apagadas e o telecomando
volta as programacdes de
fabrica.
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|
Desligar o visor LCD
(DISP)

Pode desligar o visor LCD,
quando o telecomando néo estiver
a ser utilizado, para poupar a
bateria. Pode programar o tempo
que o visor demora a desligar-se,
entre 10 e 240 segundos (4
minutos), em incrementos de 1
segundo. Ao efectuar esta
programacéao do visor LCD, a
duragéo da bateria pode
prolongar-se 1 a 3 vezes mais do
que o normal.

Programar o intervalo de
tempo que deve decorrer
até o visor LCD se desligar

| Selector
Jog

Sugestao

Também pode carregar em 4/» em vez
de rodar o selector Jog para a
esquerda/direita.

Também pode carregar em OK em vez
de carregar no selector Jog.

Exemplo: Para programar o
visor LCD para que se desligue
passado 30 segundos

1 Carregue em SET e rode o
selector jog para seleccionar
“DISP.”.

A indicagdo “DISP.” pisca no
visor.

2 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “ON” pisca no
Visor.

O telecomando muda para o
modo DISP.

Nota

A duragao da pilha varia com a
forma de utilizagdo do telecomando
e com o intervalo de tempo
programado para que o visor LCD
se desligue.

3 Rode o selector Jog para
seleccionar “OFF”.
O intervalo programado para
que o visor LCD se desligue
Ppisca no visor.

0FF. .
-10s:=

DISP."

Continua
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Desligar o visor LCD (DISP)
(continua) 6 Seleccione “EXIT”, e depois

carregue no selector Jog

para terminar a

4 Carregue nas teclas programaca®.
numéricas para introduzir o
intervalo passado o qual o
visor LCD se deve desligar.

Para cancelar a programacao
Carregue em SET.

Neste exemplo:
Carregue em 3, 0.

b

Também pode carregar em
PROGR + ou PROGR - para
introduzir o intervalo.

5 Carregue no selector Jog.
A indicagdo “OK” aparece no
visor durante um segundo. O
intervalo de tempo para que o
visor LCD se desligue fica
programado e o telecomando
volta ao inicio do modo SET.

OFF
OK

DISP.

Se a indicacdo “NG” piscar
duas vezes

O intervalo de tempo introduzido
ndo tem efeito. Tente outra vez
comegando no passo 4.
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Informacoes adicionais

Precaucoes

* Nao dé pancadas nem deixe cair
o telecomando, pois pode
provocar uma avaria.

* Nao deixe o telecomando junto
de fontes de calor nem num local
exposto a luz solar directa, com
muito pé ou areia, humidade,
chuva ou vibra¢bes mecénicas.

* Nao coloque objectos estranhos
dentro do telecomando. Se
deixar cair liquidos ou objectos
dentro do telecomando, mande-o
verificar por um técnico
qualificado antes de voltar a
utiliza-lo.

* Nao exponha os sensores do
telecomando para os varios
componentes a luz solar directa
ou a uma iluminacéo forte. O
facto de existir demasiada luz
pode interferir no
funcionamento do telecomando.

* Nao deixe o telecomando ao
alcance de criangas ou animais.
Componentes como aparelhos
de ar condicionado,
aquecedores, aparelhos eléctricos
e fechos ou estores eléctricos,
que estejam a receber sinais de
infravermelhos, podem tornar-se
perigosos se forem mal
utilizados.

|
Caracteristicas
técnicas

Raio de alcance do
telecomando
Aprox. 10 m (varia dependendo dos
componentes dos diversos
fabricantes)

Requisitos de alimentacao
Duas pilhas alcalinas R6 (tamanho
AA) (ndo fornecidas)

Duracao da pilha
Aprox. 3 meses (varia com a
frequéncia de utilizacao)

Dimensées
Aprox. 49 x 230 x 25 mm (I X a X p)

Peso
210 g (7 ongas) (incluindo as pilhas
alcalinas)

Sinais a aprender*
Capacidade por sinal: até 250 bits
Intervalo da frequéncia de sinais: até
500 kHz
Intervalo do sinal: até 400 ms
Numero de teclas a aprender: até 260
teclas (varia, dependendo dos sinais
aprendidos)

* Alguns sinais ndo podem ser
aprendidos pelo telecomando,
mesmo que estes cumpram estas
especifica¢des.

Design e caracteristicas técnicas sujeitas
a alteragdes sem aviso prévio.
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|
Resolucao de problemas

Se tiver problemas com a programacao ou a utilizacdo do telecomando,
verifique primeiro as pilhas (pagina 5) e depois os elementos indicados

abaixo.

Sintoma

Solucao

Nao é possivel comandar
0s componentes.

* Aproxime-se do componente. O alcance méaximo do
telecomando é de cerca de 10 m (32,8 pés).

* Aponte o telecomando directamente para o componente e

verifique se nao existem obstéculos entre o telecomando e o

componente.

Se for necessario, ligue primeiro os componentes.

Verifique se seleccionou o componente correcto.

Verifique se o componente pode ser accionado por

telecomando de infravermelhos. Por exemplo, se o

componente nao vier acompanhado de um telecomando,

provavelmente nao podera controla-lo com um telecomando.

¢ O nome do componente que aparece no visor nao
corresponde ao componente que esta a utilizar. Verifique o
componente atribuido a esse niimero de posigao de
programagao e o cédigo do componente.

Naio é possivel regular o
volume.

* Se 0s componentes de video estiverem ligados a um sistema
de dudio, seleccione “AMP” no telecomando para regular o
volume. Também pode “ensinar” o sinal do amplificador as
teclas =<1 +/- para cada um dos componentes de video do
telecomando.

Se tiver programado um sinal na tecla =1 +/- para “TV” ou
“AMP” utilizando a funcdo de aprendizagem (pagina 15),
esse sinal ndo serd transmitido quando comandar outros
componentes. Para utilizar os sinais “aprendidos” tem de
programar as teclas =1 +/- para cada componente utilizando
a fungao de aprendizagem.

Nao é possivel comandar
0s componentes, mesmo
depois de ter
programado os
respectivos niimeros de
codigo.

® Programe o c6digo correctamente. Se o c6digo que aparece
em primeiro lugar na lista para o seu componente nao
funcionar, experimente todos os cédigos que existem para o
componente, pela ordem por que aparecem na lista de
“Numeros dos codigos dos componentes”.

Algumas fungdes podem nao estar programadas. Se alguma
ou nenhuma tecla funcionar correctamente, mesmo depois de
ter programado os codigos dos componentes, utilize a fun¢do
de aprendizagem para programar os sinais do telecomando
para o componente (pagina 15).

O componente pode ser utilizado com um ntimero de cédigo
que néo esteja listado em “Nimeros dos cédigos dos
componentes”. Consulte “Programagéo através de procura”
(pagina 11) e tente programar novamente um nimero de
codigo.

O Telecomando fracassa
no aprendizado de sinais
de comando a distancia.

* Quando sinais sao ensinados de um dispositivo de controlo
remoto do sistema de intercimbio de sinal interactivo
(fornecido com alguns receptores e amplificadores Sony) a
este Telecomando, o sinal de resposta do aparelho principal
pode interferir com o aprendizado do Telecomando. Neste
caso, mova-se para um local onde os sinais ndo atinjam o
aparelho principal (por ex., outros recintos, etc.).
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Sintoma

Solucao

Nao é possivel comandar
um componente, mesmo
depois de ter

programado os sinais do
telecomando utilizando a
funcio de aprendizagem.

* Verifique se o telecomando “aprendeu” os sinais correctos.
Se nao for esse o caso, consulte “Para uma boa aprendizagem”
(pagina 18) e experimente executar de novo o procedimento
de aprendizagem (pagina 15).

* Pode “ensinar” um componente cujo niimero de cédigo esteja
definido para “000”, mas o componente nado aparece no modo
normal. Para utilizar a funcio “aprendida”, tem de definir o
codigo do componente para um niimero que nao seja “000”.
(A fungao “aprendida” ndo sera apagada.)

A indicagao “NG” pisca
duas vezes.

* A teclaja “aprendeu” uma fungao. Tente “ensinar” outra tecla
ou apague a funcio ja "aprendida” e tente “ensina-la” outra
vez (pagina 15).

A aprendizagem nao resultou. Consulte “Para uma boa

aprendizagem” (pagina 18) e experimente executar

novamente o procedimento de aprendizagem (pagina 15).

* Nao é possivel programar os coédigos de componente.
Consulte os “Ntimeros dos coédigos dos componentes”
fornecidos e tente programar novamente os codigos dos
componentes (pagina 8).

A indicagdo “OVER”
pisca duas vezes.

* A memoria do telecomando esta cheia. Apague as fungoes
aprendidas que utiliza menos (pagina 21) e depois execute as
operagdes de aprendizagem.

“DEL” ndo funciona no
modo LEARN.

* Seleccione “EXIT” com o selector jog para sair do modo
actual.

Nao é possivel entrar no
modo SET.

 Substitua todas as pilhas por outras novas e tente de novo.

O modo SET é cancelado.

* Se ndo introduzir nada no telecomando durante mais de 30
segundos, o telecomando sai do modo SET. Passe para o
Ppasso seguinte no prazo de 30 segundos.

O visor mostra nomes
errados.

* Se tiver mudado o nome do componente, esse nome aparece.
Se tiver alterado a ordem de selecgao do componente, os
componentes sdo seleccionados pela sequéncia que alterou.
Para alterar a ordem de selecgdo ou os nomes dos
componentes, consulte “Alterar a ordem de selecgao do
componente (MOVE)” na pagina 24, ou “Mudar o nome do
componente (NAME)” na pagina 26.

Para repor as programacdes de fabrica no telecomando,
consulte “Apagar todas as programagdes memorizadas do
telecomando — Repor as programacdes de fabrica” na pagina
31.

Se nenhuma das indicagdes fornecidas resolver o seu problema, tente repor as
programacdes de fabrica no telecomando (pagina 31), antes de contactar os servigos

de assisténcia ao cliente.
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Tabela das funcées
programadas

_
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Nota

—
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Pode haver alguns componentes ou

fungdes que ndo funcionem com este

telecom:

Utiliza

Com o Fastext pode aceder as paginas

ando.

r o Fastext

carregando numa tecla. Quando a

pagina Fastext é transmitida, aparece
um menu com um cédigo de cores no

fundo do ecra. As cores deste menu

correspondem as teclas VERMELHA,

VERDE, AMARELA, AZUL do

telecom

Carregue na tecla que corresponde ao

ando.

menu com cores. A pagina aparece
decorridos alguns segundos.

3 8PT

TV (Televisor)

KEY

FUNCAO

o

Para ligar e desligar.

[Bl1-9,0

Para mudar de
programa.
Também serve para
ligar.

4]-/-1-

Para seleccionar
nimeros de dois digitos.
Funciona da mesma
maneira que o
telecomando do
televisor.

[132-

Para seleccionar um
numero entre 20 e 29.

[5]VERMELHA,
VERDE,
AMARELA,
AZUL

Teclas FASTEXT

E]

Para mudar para
teletexto.

2o

Para ligar. Para passar
do teletexto para o
televisor.

2]

Para mudar o modo de
introdugao.

[7IMENU

Para chamar o visor
MENU.

[6]a

Para mover o cursor
para cima.

6lv

Para mover o cursor
para baixo.

[6]»

Para mover o cursor
para a direita.

6]«

Para mover o cursor
para a esquerda.

4ok

Para entrar na selecgdo
do visor MENU.

[15PROGR +/-

Programa seguinte: +

Programa anterior: —

Para comandar as
fungdes JUMP,
FLASHBACK ou
PROGRAMME
RETURN no televisor,
dependendo da
programagao do
fabricante do televisor.

O]« +/-

Aumentar o volume: +

Reduzir o volume: _

10

Para cortar o som do
televisor. Volte a
carregar para desactivar
o corte de som.




SAT

KEY FUNCAO
0] Para ligar e desligar.

[81-9,0

Para mudar de
programa.
Também serve para
ligar.

[4]-/-

Para seleccionar
nuimeros de dois digitos.
Funciona da mesma
maneira que o
telecomando do

VCR (Videogravador)

KEY FUNGAO
i) Para ligar e desligar.

[8]1-9,0

Para mudar de
programa.
Também serve para
ligar.

2]©

Para seleccionar a fonte

de entrada. Sempre que

carregar na tecla, a fonte
muda.

[6] <«

Para rebobinar.

televisor.

[5]VERMELHA, Teclas FASTEXT (61> Para reproduzir.
VERDE, @ > Para fazer o avango
AMARELA, rapido.

AZUL 7e® Para gravar, carregue

2] Para mudar a saida do simultaneamente em B

receptor de SAT para e em @**, Solte primeiro
TV*. B> e depois @.
(20 (EPG) Para ligar/desligar o [6]m Para parar.
visor EPG . [{4m Para fazer uma pausa.
[1/© (GUIDE)  Para fazer aparecer o [15PROGR +/- Programa seguinte: +
Guia principal. —
Programa anterior: —

[13)2- (EXIT) Para sair do modo. .

2- Para seleccionar um

[7IMENU Para chamar o visor ndmero entre 20 e 29.

MENU.

[6]A

Para mover o cursor
para cima.

[6lv

Para mover o cursor
para baixo.

[6]»

Para mover o cursor
para a direita.

(6]«

Para mover o cursor
para a esquerda.

4ok

Para fazer aparecer o
indice das estagdes
quando néo existir um
guia dos programas.
Para seleccionar o
programa que aparece
em realce.

[15PROGR +/-

Canal seguinte: +

Canal anterior: —

Para comandar as
fungdes JUMP,
FLASHBACK ou
PROGRAMME
RETURN no SAT,
dependendo da
programagao do
fabricante do SAT.

* Quando ligar um cabo de TV ou uma
antena a SAT, a saida alterna entre o
programa de televisdo e o de satélite.

@/~ 1-

Para seleccionar
nimeros com dois
digitos.

Funciona da mesma
maneira do que o
telecomando do
videogravador.

**Pode atribuir esta operagdo a uma
tnica tecla (@) utilizando a fungdo de
aprendizagem (pagina 15).

Continua

39PT



Tabela das funcées programadas

(continua)

DVD

D

KEY FUNGAO KEY FUNGAO
o Para ligar e desligar. o Para ligar e desligar.
8 g 8 g
[8]1-9,0 Teclas numéricas: Para [8]1-9,0 Para seleccionar o
programar os itens nimero da faixa. 0
seleccionados no ecra. selecciona a faixa 10.
[4]1-,-/-- (+10) Para seleccionar o [4]1-,-/-- (+10) Para seleccionar o

numero 10 e superiores.

numero 10 e superiores.

[132- (ENTER)

Para introduzir a
programagcao. Para
programar os itens
seleccionados no ecra.

< (D.SKIP)

Para seleccionar o disco
seguinte.

[2]-© (AUDIO)

Para alterar o som.

(6] <«

Para seleccionar a faixa
anterior.

2o

Mostra o estado actual

6]/

Para reproduzir.

6>

Para seleccionar a faixa
seguinte.

(6/m

Para parar.

(DISPLAY)  da reprodugao no ecra.
[1]J&(TITLE)  Para ver o menu de
titulos.
[7IMENU Para ver o menu DVD.

Para fazer uma pausa.

6]a

Para mover o cursor
para cima.

6lv

Para mover o cursor
para baixo.

6]»

Para mover o cursor
para a direita.

6]«

Para mover o cursor
para a esquerda.

OK Para executar os itens
seleccionados no ecra.
(6]VERMELHA Para rebobinar.
()
[5]VERDE (W) Para parar.
[6]AMARELA  Para reproduzir.
()
[5]AZUL (»») Para fazer o avango
rapido.
[15PROGR + Para passar para a
(FF (AMS))  préxima localizagao ou
musica.
[15PROGR — Para passar para a

(REW (AMS)) localizagdo ou musica

anterior.
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MD

AMP

KEY FUNGAO KEY FUNGAO
o Para ligar e desligar. [H[0) Para ligar e desligar.
[8]1-9,0 Para seleccionar o Selector Jog  Para seleccionar a fonte

nimero da faixa. 0
selecciona a faixa 10.

|z| 1-,-/-- (+10) Para seleccionar o
nimero 10 e superiores.

< (D.SKIP)

Para seleccionar o disco
seguinte.

(6] <«

Para seleccionar a faixa
anterior.

6]

Para reproduzir.

[6]»»

Para seleccionar a faixa
seguinte.

7e® Para gravar, carregue
simultaneamente em B>
e em @*. Solte primeiro

B> e depois @.
[6]m Para parar.
[{4m Para fazer uma pausa.

* Pode atribuir esta operagdo a uma
tnica tecla (@) utilizando a fungdo de
aprendizagem (pagina 15).

TAPE

KEY FUNCAO

[38]0(REVPB)  Para reproduzir no

modo inverso.

[g/< (A/B)

Para seleccionar o deck
A/B*.

(6] <«

Para rebobinar.

6]

Para reproduzir.

[6]»»

Para fazer o avango
rapido.

7e® Para gravar, carregue
simultaneamente em B
e em @*. Solte primeiro

> ¢ depois @.
[6/m Para parar.
[T Para fazer uma pausa.

* Pode atribuir esta operagdo a uma
tnica tecla (@) utilizando a fungdo de
aprendizagem (pagina 15).

**Se nado conseguir seleccionar o deck
A/B, consulte a pagina 14.

de entrada*: Muda
sempre que carregar no
selector Jog.

* VIDEO 1

* VIDEO 2

e AUX

* TUNER

*CD

* TAPE

* DVD

TV

* PHONO

* INPUT

@PROGR +/- Programar ou sintonizar
(BAND +/-) a préxima frequéncia: +

Programar ou sintonizar
a frequéncia anterior: —

Para mudar de banda ou
a selecgdo da
programacao.

< (SHIFT)

Aumentar o volume: +

9l a+/-

Reduzir o volume: —

LS Para cortar o som no
AMP. Volte a carregar
para desactivar o corte
de som.

**Se a fonte de entrada ndo tiver sinais
para controlo remoto (programar ou
“aprendida”), a fonte ndo aparece.
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