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Por favor, guarde esse manual de operagao para futuras consultas.
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TERMOS DA GARANTIA

Este produto é garantido contra defeitos de fabricagdo. Os casos abaixo ndo estao

cobertos pela garantia:

[} Vazamento ou oxidagao da bateria

[ Danos causados por qualquer tipo de liquidos, temperaturas extremas (frio ou
calor).

[ Oxidagao ou fungo devido a maresia ou umidade.

L Quando apresentar evidéncias de queda, impacto e tentativa de conserto por
pessoas nao autorizadas.

[ Danos causados ao monitor LCD devido a ma utilizagéo, pressionamento, queda ou
umidade.

[ Danos causados ao software interno do aparelho devido a atualizagcdo desnecessaria
e/ou indevida, inclusive utilizagdo de softwares de terceiro.

[} Utilizagcdo em desacordo com este manual de instrugdes.

@ A Mirage ndo se responsabiliza por danos causados decorrentes de mau funcionamento @
do equipamento. Em caso de defeito de fabricagdo, desde que comprovado, a Mirage

limita-se a consertar ou substituir o produto defeituoso.

NF/N° Data da Compra / /

Este produto esta garantido pela Mirage pelo periodo de 12 meses a partir da data
da aquisigao. Este certificado somente tera validade com a apresentacao da NF de
compra. Leia com atengao os termos de garantia acima.

Servigo de Suporte ao Cliente Mirage
Sé&o Paulo e Grande SP: (11) 2109-4478
Demais localidades: 0800-7074009
Suporte Digital: (11) 2109-4495
www.mirage.com.br
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PREFACIO

Obrigado por ter adquirido seu MP4 PMP Game Mirage. Antes de
conectar, operar ou configurar este produto leia este manual do
usuario completamente e guarde-o para futuras consultas.

Introducgao

1. Precaucgodes

* Na&o use o aparelho em temperaturas extremas (frio ou calor),
neve, poeira e ambientes umidos.

* Mantenha o aparelho longe da luz solar direta e forte.

» Evite que o aparelho bata em outros objetos.

* Desligue o aparelho antes de inserir ou retirar o cartdo de me-
moria SD/MMC (ndo acompanha).

* Recarregue a bateria quando:

® a) O icone da bateria esta vazio e piscando ®

b) O aparelho desligou automaticamente

NOTA

O aparelho desliga automaticamente quando a carga da bateria
esta fraca. Pressione e segure o botao liga/desliga para desli-
gar o aparelho.

* Na&o use o aparelho em ambientes extremamente secos para
evitar o choque eletrostatico.

* Nao desconecte o aparelho repentinamente quando ele estiver
sendo formatado ou durante a transferéncia de arquivos. Caso
contrario, erros poderéo ocorrer no software do aparelho.

* Quando usar este aparelho como um “disco removivel”, o usu-
ario devera salvar e transferir os documentos corretamente, de

4
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acordo com os métodos de operagao do gerenciamento de do-
cumentos. O método improprio de operagao pode causar a perda
de documentos, e o fabricante nao se responsabilizara por isso.
* Quando estiver transferindo arquivos de video, foto ou musica,
o usuario deve estar no modo “disco USB” para armazenar ar-
quivos, ou o aparelho podera nao reproduzi-los.
* Mantenha a lente da camera digital limpa.

2. Caracteristicas do aparelho

* Monitor LCD TFT de alta resolugao.

» Fungdo Game: suporta jogos baixados da Internet nos forma-
tos NES, GB, GBC; 32 bits; jogos no formato BIN.

» Camera digital de 2.0MP com fung¢ao de gravacéao de video.

* Funcéo de reproducdo de videos: suporta arquivos de video
nos formatos 3GP/MP4/AVI, e AVI-MJPG. Taxa de reprodugao

® 320x240 pixels e 25fps. ®

» Funcao de reproducao de audio: toca arquivos de musica nos
formatos MP3, WMA e WAV.

* Funcdo de visualizacdo de fotos: para ver todas as fotos ti-
radas com a camera, ou reproduzir fotos transferidas para o
aparelho, no formato JPG padréo.

» Microfone embutido.

» Saida A/V (NTSC/PAL).

+ Jogos, calendario e relogio.

» Multiplos idiomas, inclusive portugués.

» Slot para cartdo de memoéria SD, para expansao da capacida-
de de armazenamento até 4GB.

» Dicionario, funcdo E-book, calculadora, bloco de notas.

+ Bateria recarregavel de litio.

» Alto falante embutido.

5
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3. Contetido da embalagem

SN RY

Manual CD-ROM Cabo USB Fones Cabo AV  Carregador

4. Requerimentos de Sistema

* Pentium acima de 100MHZ

» Sistema operacional Windows 98/2000/ME/XP
+ Porta USB

* Driver de CD

» Espaco livre no disco rigido acima de 15MB

* Memoéria RAM acima de 32MB

6
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5. Conhecendo o seu aparelho

Vista traseira com o monitor LCD deslizante

Vol + (aumentar volume)
Sair

el 0 W e A

Vol - (diminuir volume)

Monitor LCD deslizante

Acima ] OK

Botéo direcional Esquerdo Direito A B Confirma
Direg&o do movimento Abaixo acessar X Disparar (jogos)
no jogo o stbmenu €N Eyibicso do OSD
Pular
(jogos)

Vista superior

e On L @ Oaﬂu ‘ /‘T

Entrada para LED Ligar Obturador (modo
fone de ouvido Azul = ligado Desligar camera e DV)
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Vista inferior

- — - T
1 1
cl =0 Gp=-!
/ 0 I
Botao Reset Botdo Hold
(reiniciar) (travar)

Vista frontal com camera digital

Entrada carregador
DC IN 5V

gy

Entrada USB 1~ Slot cartdo memoéria SD

@ Entrada / Saida AV

Alto falante embutido

Microfone |ente da
embutido  camera digital

INICIANDO O USO DO SEU APARELHO

Antes de iniciar o uso deste aparelho, verifique qual o estado da
carga da bateria dele. O icone de carga da bateria € mostrado no

monitor LCD, como se segue:

s am ca ¢
Bateria com pouca carga Bateria vazia

Bateria chala Parcialmente usada

8
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1. Recarregar a bateria

Quando a bateria estiver vazia, é preciso recarrega-la. Durante
esse procedimento, o icone da bateria ficara piscando no moni-
tor LCD, indicando que a bateria esta sendo carregada. O tempo
aproximado para esse procedimento € de 5 a 6 horas.

NOTA

Nas trés primeiras recargas da bateria, sugerimos que vocé
carregue-a por no minimo 12 horas, porém menos que 24 ho-
ras. Isto &€ aconselhado para que a bateria funcione bem.
Sugerimos que vocé recarregue a bateria depois que desligar
o aparelho.

2. Operagao basica
® + Ligar e Desligar o aparelho: pressione e segure o botdo “LI- @
GAR/DESLIGAR” para ligar o aparelho. Pressione-o novamen-
te e segure para desligar o aparelho. O aparelho desligara au-
tomaticamente se ficar inativo (sem uso) por 3 minutos.

» Reset: quando o aparelho para de funcionar por uma operagao
errada ou qualquer outra razao, pressione “RESET” ou “LIGAR/
DESLIGAR®, e o aparelho funcionara novamente.

* Travar: quando vocé ouve uma musica ou vé um video por
um longo tempo, vocé pode empurrar

Acima

o botdo “HOLD” para travar os botbes B

do aparelho. Volte a posig¢ao inicial para A

destravar os botdes. Esquerdo @ ([ >)) @ oicito
+ Botdes de diregdo: use-os para navegar v

pelos menus e fungdes do aparelho. s

Abaixo

9
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OPERAGAO DO MENU PRINCIPAL

Menu do aparelho

Quando o aparelho ¢é ligado, primeiro é exibida aimagem de abertu-
ra, e depois a tela do menu principal € exibida, da seguinte forma:

Operagao da interface do menu principal
® 1. Video ®

Para acessar o modo de reproducao de videos e filmes, selecio-
ne a opg¢ao “Reprodutor de Video” usando os botdes direito ou
esquerdo. Depois pressione o botdao “OK” para continuar, como
se segue:

Video Viewing

10
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Usando os botdes “Acima” ou “Abaixo”, selecione um arquivo de
video. Pressione o botdo “A” para entrar no submenu do modo
video, que é apresentado da seguinte forma:

L Lista

Modo de exibi¢cao o~
Pré-visualizacao
Atual

Modo de ciclo Todos
Aleatério

a e Trava
Protecao ficheiro Destrava
L Atual

Apagar ficheiro Todos
Saida LCD

Saidada TV Saida NTSC

@ Saida PAL @
Sair

Usando os botdes “Acima” ou “Abaixo”, selecione um item da lista.
Com o botdo “Direito”, vocé entra no submenu, e com o botao
“OK” vocé confirma sua escolha.

NOTA
Arquivos protegidos ndo podem ser apagados.

Para reproduzir um arquivo de video, siga estas instrucoes:
OK = reprodugao normal / pausa

Acima/Abaixo = seleciona o video anterior ou préximo.
Direita/Esquerda = avanca ou retrocede rapidamente (2x, 4x).
| 4« €4/+ e B P |/- = use para aumentar ou diminuir o volume.
ESC = sai da reprodugao do video

1"
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2. Audio
Para ouvir uma musica, selecione a opcao “Reprodutor de Audio”
no menu principal, usando os botdes direito ou esquerdo.

Entao pressione o botao “OK” para entrar na interface de opera-
¢ao do modo musica.

Audic Viewing

My love
Sample: 44100
Channel: 2

Totall Time: 00:04:46

Attribue: File

Use os botdes “Acima” ou “Abaixo” para selecionar um arquivo
de musica. Pressione o botao “A” para acessar o submenu, que
contém as fungdes a seguir.

12
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Atual
Modo de Ciclo Todos
Aleatoério
Trava
Destrava
Atual
Todos
Normal
DBB

Modo EQ Rock
Jazz

Pop
Ao vivo

Protecéo ficheiro

Apagar ficheiro

Sair

(O} Use os botdes “Acima” ou “Abaixo” para selecionar o item anterior (O}
ou proximo. Use o botao “Direito” para entrar no submenu, e o
botao “OK” para confirmar.
Para reproduzir arquivos de musica, selecione o arquivo desejado
e pressione o botao “OK” para tocar. As informagdes armazena-
das em ID3 da musica serdo exibidas para o arquivo que esta
tocando, como mostrado abaixo:

Audio Playing

Poosrransie BN | |l
)

My love mp3
Hands in hands

......

13
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Use os botdes da seguinte forma:

OK = reproducao normal / pausa

Acima/Abaixo = vai para a musica anterior ou proxima

| < €/+ e PP |/- = para aumentar ou diminuir o volume
Direita/Esquerda = avanga ou retrocede rapidamente (2x, 4x, 6x, 8x)
A = modo de reprodugao (atual, todos ou aleatério)

X = tipo de equalizagao desejada

ESC = para sair do modo musica

(NOTAS A
Pressione qualquer botao para liberar a protecao de tela.
O aparelho suporta a exibicdo da letra da musica em formato
“.LRC V2.0” (com menos de 500 palavras). O nome € a letra da
musica deverao ser os mesmos, mudando apenas a extensao

® \dos arquivos. ) ®
3. Foto

No menu principal, selecione a opgao “Vista de Imagem” com os
botdes esquerdo ou direito, como mostrado abaixo:

Pressione o botédo “OK” para entrar no modo foto, como se segue:

14
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Capacity: 377KB

LOGO.JPG
STEPBMP
MYHOME TOWN
BOY.GIF

Home PNG

Use os botdes “Acima” ou “Abaixo” para selecionar um arquivo de
foto, e pressione o botdo “A” para acessar o submenu, que con-

tém as seguintes opgoes:

Pré-visualizacao
Modo de exibigao Lista
Slide
~ . Trava
Protecdo do ficheiro Destrava
. Atual
Apagar ficheiro Todos
Ligar menu
Desligar menu
Saida LCD
Saidada TV Saida NTSC
Saida PAL
Sair

Use os botdes “Acima” ou “Abaixo” para selecionar o item anterior
ou proximo. Use o botdo “Direito” para entrar no submenu, € o

botdo “OK” para confirmar.

2845-Manual MP4 PMP Game Mirage.indd 15
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NOTA

Aimagem de abertura pode ser definida pelo usuario. Para isso,
escolha a imagem que vocé quer de abertura, entre no subme-
nu e escolha a opgéo “Ligar menu”.

Para reproduzir uma foto, selecione o0 modo de exibigao (pré-visu-
alizagao, lista ou slide), e pressione “OK” para ver.
Acimal/Abaixo = avanga ou retorna a foto

OK = visualizar em slideshow ou parar

ESC = sai da visualizacao de fotos

NOTAS

O aparelho suporta arquivos de foto no formato JPG.

A resolugao da foto ndo pode ser muito alta para que ela seja
reproduzida.

4. Camera digital

O aparelho utiliza o monitor LCD para enquadrar a imagem de-
sejada. No menu principal, selecione o icone do modo “Camera”
usando os botdes esquerdo ou direito, e pressione o botdo “OK”
para entrar no modo camera digital. A cdmera é acionada e a re-
solugdo da imagem é mostrada no canto superior esquerdo do
LCD; a capacidade restante da memoria € mostrada no canto in-
ferior direito do LCD. Veja o exemplo:

16
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Modo de disparo Resolugdo Qualidade

Numero de disparos disponiveis na memoria Indicador de zoom digital

Operacéo dos botoées:

Disparador = pressione para tirar uma fotografia
Acima/Abaixo = ajusta zoom automatico digital até 2x
® A = vai para o submenu do modo cadmera, como se segue: ®
Unico

Modo Continuo
Sozinho

320x240 pixels
Tamanho (resolucéo da ima- 640x480 pixels
gem) 1280x960 pixels
1600x1200 pixels
Alto

Qualidade Médio

Baixo

Normal

Negativo

Solaris

Efeito Ajuda (relevo)
Binario

Sépia

Preto e branco

Sair

17
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Depois de configurar os parametros da camera, focalize a ima-
gem que vocé quer fotografar.

NOTA
Verifique a carga da bateria antes tirar fotos.

As fotos que vocé tirou com a camera digital sdo armazenadas
na pasta DCIM/100MEDIA. Para visualizar a foto que vocé tirou,
volte ao menu principal e acesse o icone “Vista de Imagem”. La
vocé encontrara as fotos tiradas com a camera.

NOTA
Selecione a midia de armazenamento desejado (cartao de me-
moéria SD ou memdria interna) antes de tirar uma fotografia.

® 5. Gravagio de Video Digital (DV) @
No menu principal, acesse a opgéo “DV” usando os botdes direito
ou esquerdo.

Pressione o botdao “OK” para confirmar e acessar esse modo,
como se segue.

18
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Resolugdo  Qualidade

|
320x240

Tempo de gravagao disponivel Indicado zoom digital @

Operacéo dos botoées:

B/p|l = iniciar a gravagao / parar a gravacgéo
Acima/Abaixo = ajusta o zoom digital 2x

A = parar acessar o submenu:

160x128 pixels

320x240 pixels
Alto

Qualidade Médio
Baixo

Normal
Negativo
Solaris

Efeito Ajuda (relevo)
Binario

Sépia

Preto e branco

Tamanho do video (resolugéo do video)

Sair

19
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Configure os ajustes desejados para a gravacao de video digital,
e entdo vocé pode comecar a gravar.

O video clipe gravado com a camera é armazenado na pasta
DCIM/100MEDIA. Para reproduzir um video gravado com a ca-
mera, volte ao menu principal e acesse o icone “Reprodutor de
Video”. O seu video gravado estara la.

NOTA

Antes de iniciar a gravagao do video, selecione a midia de ar-
mazenamento desejado (cartdo de memodria SD ou memoria
interna).

6. Gravagao de voz
Para fazer uma gravagao de voz usando o microfone embutido,

® selecione a opcao “Gravador de Audio” no menu principal, usando @
os botdes direito ou esquerdo, como mostrado abaixo:

Pressione o botdo “OK” para acessar a interface de gravacéao de
VozZ:

20
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00:00:05 00:05:07
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Gravando com microfone
embutido

Use os botbes “Esquerdo” ou “Direito” para selecionar entre a gra-
vagao com microfone embutido ou gravagéo com cabo de audio.

Gravando

Gravando com cabo
de audio

Quando fizer uma gravagao de voz com microfone embutido, use
os botdes da seguinte forma:

OK = iniciar / pausa

ESC = parar a gravagao e sair

21
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NOTAS

Depois de gravar, o arquivo de musica sera armazenado auto-
maticamente na lista de MP3.

Antes de gravar, primeiro configure a midia de armazenamento
(cartdo SD ou memodria interna).

7. Jogos
No menu principal, selecione a opgado “Jogo” com os botdes es-

querdo ou direito, como segue:

Pressione “OK” para acessar o modo game:

I
f Game ﬁ
]

Tank battle NES Tank battle NES

File unlock |

Contra NES

Operacgéao dos botdes:

AcimalAbaixo: seleciona o jogo desejado

A = acessa o submenu do modo jogo, como se segue:
22
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~ o Trava
Protecao do ficheiro Destrava
o Atual
Apagar ficheiro Todos
Saida LCD
Saidade TV Saida NTSC
Saida PAL
Sair

Acima/Abaixo = seleciona o item anterior ou préoximo
Direito = entra no submenu
OK = confirma

Durante o jogo, as fungdes dos botdes sdo as seguintes:

Botao Funcgéao
@ Botdes de direcio Move para cima, para baixo, para direita ou @
esquerda
OK Inicia o jogo ou faz uma pausa
B Disparar, chutar ou lutar
X Girar, saltar, seleciona o nivel do jogo
ESC Sair do jogo
> > |/- Sair
8. Estudo

No menu principal, selecione a op¢ao “Educativo” usando os bo-
tdes direito ou esquerdo.

23
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Pressione o botdo “OK” para entrar no modo educativo, como
mostrado abaixo:

Nesse modo, vocé encontrara duas funcoes:

* Dicionario: selecione a funcao “Dicionario” usando os botdes
esquerdo ou direito. Confirme com o botdo “OK”. A operagao ocor-
re da seguinte forma:

Botdes de direcdo = movem o cursor para selecionar palavras

X = confirma a palavra (troca de teclado ou troca de funcdes)

B = tecla “TAB” como no teclado do computador, o aparelho passa
3 janelas de exibigao.

O/»|| = som das palavras

Acimal/Abaixo = seleciona o item acima ou abaixo

ESC = sai do modo diciondrio

» E-Book: para vocé ler arquivos em formato TXT. Utilize os bo-
tdes da seguinte forma:

Acimal/Abaixo = seleciona o arquivo

A = vai para o submenu

24
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e Trava
Protecéo ficheiro Destrava
S Atual
Apagar ficheiro Todos
Sair

Acimal/Abaixo = item anterior ou préximo
Direito = entra no submenu
OK = confirma

Quando vocé estiver lendo um arquivo, a operagao ocorre da se-
guinte forma:

Acima/Abaixo = avancga a pagina

A = entra no menu de busca

OK = entra no modo de busca

ESC = sair do modo

9. Ferramentas
No menu principal, selecione a opcao “Ferramenta” usando o bo-
tdo direito ou esquerdo, como se segue:

Pressione o botao “OK” para acessar o modo ferramenta.

25
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Canlendar  NoteBook Memory

Administration

Dentro deste modo, vocé encontrara algumas fungdes. Selecione
a fungado desejada e pressione o botdo “OK” para acessa-la:

« Calculadora

e — e i

WWWW @
WWWU

PER@R®@ o >
)W =

Botoes de diregao = selecionar os numeros
OK = confirma / funciona
ESC = sair

» Bloco de notas: esta fungao é semelhante ao E-book, e vocé
pode abrir os mesmos arquivos aqui; ou vocé pode usa-la para fa-
zer uma nova anotacgao, utilizando o teclado que aparece na tela.
A = entra no submenu

26
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Novo Abri um novo bloco de anotacgao
Editar Edita
Trava
P o fichei
rotecao ficheiro Destrava
L Atual
A fich
pagar ficheiro Todos

Sair
OK = confirma um item selecionado

A = menu salvar

B = modo de troca

OK = confirma

ESC = sair

Esta funcao é similar ao E-book, mas nao suporta arquivos de
alta capacidade.

* Gerenciamento da meméria
Esta funcao é para selecionar a midia de meméria que sera usada
(cartdo SD ou memodria interna).

Memory Adminis _

Totall space 1024MB

Space Left 739MB

Space used 28SMEB

‘Working Area

Format

Operacao dos botdes:
Esquerdo/Direito = seleciona entra a memoria interna flash ou o

cartdo de memoria.
27
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Acimal/Abaixo = area de trabalho ou seleciona formatar a memoria
OK = confirma
ESC = sair

NOTA

Depois de formatar, todos os arquivos na memaria do aparelho
serao apagados. Portanto, tenha muito cuidado ao usar essa
fungao.

10. Configuracao do sistema
No menu principal, selecione a opgao “Configuracao de sistema”
usando os botdes esquerdo ou direito, como segue:

Interface Style Power save
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» Idioma: existem 7 idiomas disponiveis para sua escolha: Chi-
nés, Inglés, Coreano, Espanhol, Portugués, Russo e Japonés.
Use os botdes “Acima/Abaixo” para selecionar o idioma anterior
ou proximo, e o botdo “OK” para confirmar.

NOTA
Depois de confirmar, o sistema precisa ser reiniciado.

* Padrao: essa opgdo restaura o ajuste padrdo do aparelho.
Selecione “SIM” ou “NAQO” usando os botbes “Acima/Abaixo”, e
confirme com o botdo “OK”. Ao executar essa fungéo, o aparelho
voltara para suas configuragdes de fabrica, inclusive de idioma.

NOTA
O idioma configurado originalmente é o Inglés. @

* Som: esta fungao serve para ativar ou desativar o som do alto
falante ou dos botoes.

Botao de dire¢ao = seleciona um item

OK = confirma

ESC = sair

* Desligar automatico

Tempo de standby = € o tempo entre a ultima operagdo de um
botao e o desligamento do aparelho. Vocé pode escolher entre as
opgdes: 3 minutos, 15 minutos ou 60 minutos.

Nunca = cancela a fungéo de desligamento automatico.

Botao de dire¢ao = seleciona um item

OK = confirma e sai da interface do sistema de configuragao.
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» Estilo: o aparelho possui duas interfaces distintas. Escolha en-
tre uma delas.

Botao de dire¢ao = seleciona um item

OK = confirma e sai.

* Modo de energia: selecione o tempo para desligamento do
LCD, a fim de economizar energia. O tempo pode ser ajustado
em: nunca, meio minuto, um minuto, trés minutos.

COMUNICACAO COM O COMPUTADOR

* Instalar o driver do sistema
O aparelho suporta o sistema operacional Windows 2000 e outras
versdes; para Windows 98 ou ME, o driver do sistema precisa
ser instalado. O drive de programa esta dentro do CD-ROM que

® acompanha este produto. Se for necessario instalar, siga o correto ®
procedimento para fazer isto.

+ Conexao com o computador
Conecte o cabo USB ao computador como mostrado abaixo:

Entrada USB

o

" o —
M THD - LEF [
Cabo USB l .| 1 |

E ] : '—fﬁf;"—

Computador
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Precaucao
Verifique primeiro o conector USB, e néo o aperte muito forte.

* Modo disco USB

Conecte o aparelho (ligado) ao computador, usando o cabo USB,
e entre no modo disco USB, como mostrado abaixo:

(O} Abra o dispositivo de disco USB no computador, e as pastas (O}
“‘DCIM/MP3/FLASH/E-BOOK/GAME podem ser vistos:

: J N ./] PICTURE ‘// EBOOK
I

';—J AUDIO ‘/J GAME

NOTA

O aparelho tem que ser ligado antes de conectar ao computador.

O usuario tem que colocar os arquivos na correta pasta sinali-
zada.
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« Cartdo SD: para inserir um cartdo de memoria SD, veja o dese-
nho abaixo:

NOTA h

Quando inserir ou retirar o cartdo de memaria SD, o aparelho
deve estar desligado.
) Quando o cartdo de memoéria SD esta inserido, o aparelho pode @
somente ler a partir do cartdo SD e ndo mais da memodria interna.
Selecionando a memodria interna flash, o aparelho pode entao
\ler a memodria interna. )

» Baixar, transferir e apagar arquivos

Quando a tela do aparelho exibe o icone USB e MSDC, a comuni-
cacgao entre o computador e o aparelho pode funcionar diretamen-
te, mas nao através do disco rigido do computador.

NOTA
Quando transferindo ou baixando arquivos, ndo desconecte o
cabo USB, ou isso danificara o software e pode causar proble-
mas;
Tenha certeza de ter baixado e transferido os arquivos antes de
desconectar o aparelho do computador.
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» Desconectando do computador
Depois de verificar que a comunicagéao foi finalizada, vocé pode
desconectar o aparelho do computador.

NOTA
Quando o sistema sair do modo disco USB, vocé podera desco-
necta-lo do computador.
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ESPECIFICACOES

Dimensao 6,2 x 2,0 x 11,9 cm (AxLxC)

Peso Aproximadamente 100 gramas

Monitor LCD TFT 3.0” de alta resolugéao

Transferéncia de dados R> 650Kbps; W> 600Kbps

Conector USB USB 1.1

Alimentacéo Bateria recarregavel de Lion (embutida) de 1000mAh

Memoria 1GB

Gravagao Formato AMR
é;:io gravagdo / reprodu- 32Kbps ~ 320Kbps
Frequéncia de saida 20Hz ~ 20KHz

MP3 & WMA Distorg&o de saida <0.1%
Taxa S/N > 80dB
Sinal > 80dB

@ Saida de audio 5mwW+5mw (320 @

Quadros por segundo (gra- | 30fps — NTSC
vagao de video) 25fps — PAL

Lente CMOS Grau de cores 24
Foco 2* ~ 0.6 ~ infinito

\I:;;jrg:)ato de gravacado de 3GP

Formato de fotografia JPEG

TFT 320 x 240 pixels e 25gps

Formato de jogos NES, GB, GBC

Saida de video 1.0 VPP

Freqiiéncia de quadros N — 30fps; PAL — 25fps

Formato de video 3GP/MP4

Formato de musica MP3, WMA, WAV

Formato de foto JPEG

Temperatura de operagéo 0~40°C

Idiomas do menu 7
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PROBLEMAS & SOLUGOES

Problema

Causa

Solugao

N&o pode ligar

Bateria sem carga ou
erro na operagao

Recarregue a bateria ou pressione
o botéo “reset” e pressione “ligar/
desligar”

Depois de
conectado ao
computador
nao pode en-
contrar o icone
disco USB

O cabo USB nao
esta bom

O BIOS do computa-
dor esta OK?

O computador supor-
ta USB?

O computador esta
funcionando direito?

Troque o cabo USB

Altere para: USB enabled
Atualize o programa de drives do
computador

Reinicie o computador

Nenhum som

O volume esta muito
baixo

A musica transferida
néo esta boa
Problemas no fone
de ouvido

A memoria nao foi
formatada correta-
mente

Aumente o volume

Transfira arquivos padréo de musica
MP3

Troque por um novo fone de ouvido
Formate novamente através do
“FAT”

N&o pode ar-
mazenar arqui-
vos gravados

A memoria esta
cheia

Apague alguns arquivos e libere
espago na memoria

Alinguagem na
tela ndo esta
correta

O idioma foi configu-
rado errado

N&o suporta o idioma
do arquivo

Selecione e ajuste o correto idioma
Tente achar outro arquivo com o
idioma suportado
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