CONCEITOS E FUNCIONALIDADES

MOBILE - MANUAL DO DESENVOLVEDOR

RMS

Uma empresa TOTVS




RIVS

Uma empresa TOTVS

RMS Software S.A. - Uma Empresa TOTVS

Todos os direitos reservados.

A RMS Software é a maior fornecedora nacional de software de

gestao corporativa para o0 mercado de comércio e varejo.

Este documento contém informacfes conceituais, técnicas e telas
do produto que sdo confidenciais, podendo ser utilizadas somente

pelos clientes RMS no projeto de utilizacdo do RMS/Retail.

A reproducdo deste material, por qualguer meio, em todo ou em
parte, sem a autorizacao prévia e por escrito da RMS Software
S.A., ou envio do mesmo a outras empresas terceirizadas nao
pertencentes ao grupo da RMS, sujeita o infrator aos termos da
Lei numero 6895 de 17/10/80 e as penalidades previstas nos
artigos 184 e 185 do Caodigo Penal.

Para solicitar a autorizacdo de reproducdo parcial ou total desde
documento, ou ainda necessitar envia-lo a outra empresa, €
necessario enviar uma solicitagdo assinada e com firma
reconhecida para o departamento de controle de manuais da
RMS, que fica situado a Al. Rio Negro, 1084 — 16° andar,
Alphaville, Barueri, Sdo Paulo, ou se necessario o cliente podera

entrar em contato pelo Telefone (0xx11) 2699-0008.

A RMS Software S.A. reserva-se o direito de alterar o conteddo

deste manual, no todo ou em parte, sem prévio aviso.

O nome RMS e os logotipos RMS, RMS/Retail sdo marcas
registradas da RMS Software e suas empresas afiliadas no Brasil.
Todos os demais nomes mencionados podem ser marcas

registradas e comercializadas pelos seus proprietarios.

RMS Software S.A. - Uma empresa TOTVS.
11 2699-0008 — www.rms.com.br

MOBILE — MANUAL DO DESENVOLVEDOR VERSAO 1.1 - RMS Software S.A. - Uma empresa TOTVS. — Todos Direitos Reservados.



RIS

Uma empresa TOTVS

INDICE
Mobile — ManUal dO DESENVOIVEUON .........ciuieieiiiiie itttk e e et e e b et e e aaE et e e e b et e e e b e e e e e as b et e e eanee e e e sne e e e et n e e e nnneeeennnes 4
(Of0] g Tod=T 1 (o I T T O T T T TP PR U PP PP PP PPP RPN 4
(DY ol o= To o (o I o] o ol= Tt o FO PR SUPPP 4
AMDIENTE A DESENVOIVIMENTO. ... .eie ittt e e e st e e et e e ek e et e e s bt e e aa R et e e ek e et e e s R et e e s R e e e e e s be e e e annneeesnnneeeeanrneeeaa 4
Configurag@o do EMUIAOr dO VISUAL STUTIO........coiiiiiiiiieee ittt ettt e e e e s e e e e bt e e e e e et e e e nnn e e e e nnnes 5
[070]g)ilo 0T Toto TSR0 [T (=T o L= RO SPPPPT 5
(0] 00] oJo] g =T 01 SR U ][4 To (o T TP PP PP PPPPPPPPP PRI 6
[ (o] e (o R =T o 1= T Tolo 1 T TP PP P TSP PUPPPPPPPPPPRRI 6
RIMSIFUNGBES ...ttt ettt ettt ettt et e oo oot b ettt e e oo 4o e bbbttt e e e a4 4o a R he e e et e e e 44 4R R b b ettt e a4 4 e n R e b e e et e e e e o4 e s bbb et e e e e e e e abbebeeeeeeseannnbbneeeaeas 6
(= (o (oo [l @foTo [} Tor=Tor- Lo BT O PP PP PP PPPPPTTPPPPIN 7
R = LT a1 Co o [ = o BT P PP PU PP P PPPPPPPPRPN 9
DECIATAGAD U8 VAITAVEIS ...ceeiteeieiiiiie e eitiee e ettt e e ettt e e sttt e e ettt e e aate e e e s teeee e ettt e e e amteeeeaa s et e e et beeeeameeeeeamseeeeesbeeeeamteeeeaasbeeeeanteeeeanneeaesnbeeeann 9
[DLCTol FoT = Tor= o R o Lol o (o] ] o F= OO T PSP P PP PPPPTPP 11
F oS o I W = Lo [o LT OO PP PP UPPPPPPPI 12
Programa PAOrB0 RIMS ...ttt et e ettt e e ettt e e e ettt e e sttt e e ettt e e e s et e e e amseeee e s ee e e e amte e e e aaee e e e e s beeeeamseeeeebbeeeeanteeeeanneeaesnnneeas 13
SIS (D1 (U ] = W (0T e o T = 4o SRR TURPTPR 14
ProjetosS RIMSIMODIIE ..........oo ettt ettt s e e s et e et e 418 e e 48 et 4 1A R e e 442kt e 44 e et et e+ 4R AR R e a et e e enn e e e e s nnee s 18
3

MOBILE — MANUAL DO DESENVOLVEDOR VERSAO 1.1 - RMS Software S.A. - Uma empresa TOTVS. — Todos Direitos Reservados



RIS

Uma empresa TOTVS

Mobile — Manual do Desenvolvedor

Conceito

Maior legibilidade de codigo.

Maior performance de execugao.

Maior produtividade.

Menor tempo de manutencao.

Menor ocorréncias de problemas conhecidos.

4333830

O padrao de codificacao entdo, sob a premissa acima, foi desenvolvido dentro das qualificacdes exigidas
para uma codificacdo. Foram observados os tipos de codificacdo que ocasionavam maiores problemas de
inteligibilidade, de visualizagéo, de eficiéncia no desenvolvimento e de manutengao.

O RMSMobile € o médulo do RMS que engloba as aplicacdes destinadas a equipamentos portateis
com Windows (Coletores de dados).

Descri¢céo do processo

Ambiente de Desenvolvimento

O ambiente de desenvolvimento RMSMobile deve possuir 0s seguintes softwares e suas respectivas
configuracoes:

= Microsoft Visual Studio

= Microsoft Data Access (ADO) 2.8

= Oracle Client (modulo de acesso ao banco de dados)

= PL/SQL Developer (execucao de tarefas no BD, criagéo de procedures, etc...)
= Microsoft Framework 1.1 (utilizado pelo web service)

= Ferramentas do OpenNetCF (utilizado pelas aplicagcdes Mabile)

= 1IS 5.0 (ou superior) (utilizado pelo Web Service)

= ComponentOne (ferramentas especificas para desenvolvimento)

Estes sdo os softwares principais, projetos especiais podem possuir outros néo listados acima.

O ambiente de desenvolvimento do RMSMobile se divide em 3 partes: Interface (VB.NET), Web Service
(C#) e AtualizacBes de registros em base de dados (PL SQL-Oracle).

A Interface Mobile ndo possui comunicacédo direta com o banco de dados. Para existir a interacéo dos
dados é utilizado um intermediario: Web Service.

O Web Service é responsével pela integragdo do RMSMobile com o Banco de Dados. Nele se encontra
toda a selecdo dos dados necessarios para utilizacdo do sistema. O RMS identifica as atividades
realizadas na Aplicacdo, conforme as atualizacGes no Banco de dados.

Quaisquer atualizac6es em banco de dados sao feitas através de Packages, ou seja, sdo nelas que estédo
contidas todas partes logicas de atualizacdes em base de dados.
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Configuracéo do Emulador do Visual Studio

Configuracdes de rede

O emulador funciona como uma estagéo independente. E necessario especificar um IP fixo sendo que o
mesmo deve ser liberado na rede para acessar o servidor de WebService (geralmente a propria maquina
de desenvolvimento).

As propriedades a serem alteradas s&o: nome, ip, € modo de conexao.

Ep Pocket PC 2002 En Pocket PC 2002

Enulator  Help Emulatar  Help

.}_r.‘}' Settings

About

MNetwork Adapters

Your device uses this information to idenkify
itself ko other computers, Enker a name that
skarts with a letter and contains the
characters _, A-2Z, or 0-9

Adapters installed:

Device name: |DDD123

AsyricMacl MDISWAN Adapter
DOC21%4 Ethernet Driver

MNE2000 Cornpatible Ethernet Driver
PPTP1 MDISW AN Adapter

Description: |

Adapters, such as wireless network
(Ethernet) cards, connect vour mobile device
ko a network.,

ersion | Device ID | Copyrights |
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Eb Pocket PC 2002 =3 Bk Pocket PC 2002

Enulator  Help Erulatar  Help

.}_r.‘}' Settings .}_r.‘}' Settings

MEZ000 Compatible Ethernet Driver Connections

when needed, automatically connect

O Lse server-assigned 1P address - !
to The Internet using these settings:

(W Use specific IP address
IP address:
Subnet mask:
Default gateway: I:I

|Internet Settings v|

When needed, automatically connect:
to Work using these settings:

|Internet Settings v|

My netwark card connecks to:

IP Address | Mame Servers

gla[o]-|=]e

Componentes Utilizados
Para que o Software funcione no equipamento, sao necessarias as instalacées de dois componentes:

= OpenNetCF
= NetCF

Estes componentes sao fornecidos de acordo com o modelo e o Windows instalado no equipamento.

Durante o desenvolvimento de aplicagbes, caso o emulador utilizado ndo possua estes componentes
instalados, o Visual Studio os instala automaticamente.

Projetos Genéricos

RMSFuncobes
Responsavel pelas principais fungdes utilizadas na maior parte das aplicacfes:
= |dentificacdo e formatacéo do cédigo de barras lido pelo Equipamento.
= Formatacdo de Datas.

= Processo de traducdo.
= Tratamento das mensagens de Erro.

Arquivo de Configuracao (*.config)

Cada projeto contém um arquivo de configuracéo. Este arquivo devera conter a propriedade “Build Action
= Content”. Esta propriedade identifica que o arquivo ndo deve ser compilado dentro da aplicacéo.
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Desenho de interfaces

As interfaces devem seguir o mesmo padrdo de desenho, permitindo ao usuério uma identificacao visual
com o sistema.

WidSMobile

Propriedades

ControlBox False
GridSize 8:8
Size 246; 302

WindowState Normal

Padrbes de Codificacéo

Os topicos abaixo abrangem os pontos principais.

Projeto

Funcbes Config Menu

Aplicacéo

Estrutura da Interface Mobile

As aplicagdes em Mobile serdo divididas em duas partes: Formuléario de Inicializag&o e Interface. Esta
divisdo permite maior reaproveitamento de cédigo, uma vez que possibilita o compartilhamento das
instrugdes das Fung¢des Genéricas.

Abaixo estd o modo de implementacéo e as consideragfes que devem ser feitas para cada parte.

* Formulario de inicializagdo (Forms)
E um formuléario dentro do projeto responsavel pela integracéo com as funcdes genéricas e com o
WebService.
Cada programa deve ter seu proprio formulério, neste caso utiliza-se o0 que ja existe e cria-se um
componente apenas com as necessidades especificas do programa sendo desenvolvido.
Cada projeto deve ter um formulério que contenha as fungfes de acesso. Neste caso 0 modulo de
funcdes deve ser referenciado no mesmo.

» |Interface
Cada aplicacdo podera conter mais de uma interface, e mais de uma chamada ao WebService,
sendo que cada interface ativada e cada chamada ao WebService deverao ser acionadas através
do formulario de inicializacdo (Forms).

MOBILE — MANUAL DO DESENVOLVEDOR VERSAO 1.1 - RMS Software S.A. - Uma empresa TOTVS. — Todos Direitos Reservados



RIVIS

Uma empresa TOTVS

Arquivo de Configuracdo do Programa
Responsavel pelas informagdes de integracdo da Interface com o Web Service e com 0 RMS.

= Endereco do WebService;

= Contexto;

= |P do servidor do servico RMS;
= |dioma utilizado;

= |dentificacdo do Equipamento;

Estrutura do Web Service

Atualmente o Web Service englobam 2 dois projetos (WMSMobile e StoreMobile), e se divide em 3
camadas:

= Paginas para chamadas de Aplicacdes externas.
= BLL — Classes que processa informagdes sem chamadas a base de dados.
= DAL - Classes responsaveis pelas chamadas ao banco de dados.

Web Service
Funcoes Config
BLL DAL
Classes Classes
WebService WebService

Funcbes (common.cs)
Esta classe possui as fungdes diversas utilizadas no projeto.

= Montagem da string de conexdo com o banco de dados.

= Gerenciamento de criptografia de conexao.

= Funcdes de recuperacdo de data, enderecos e parametros.
= Funcdes para registros de Log.

= Controle de Versao.

Arquivo de Configuracdo do WebService
Responsavel pelas informagfes de integracdo do WebService com a Base de Dados.

= String de Conexao com a base de dados;

= Idioma para traducéo;

= Parametros para registro de Log;

= Caminho de identificacdo do arquivo de Login.
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Estrutura do codigo fonte

Manter o cédigo de uma rotina bem estruturado e limpo, facilita a leitura, entendimento e manutencéao dos
cbdigos, além de permitir melhor gerenciamento dos erros que possam ocorrer. Existem algumas técnicas
gue devem ser adotadas para se obter um bom resultado.

Indentacao

Manter o cédigo corretamente indentado, d&a ao cédigo melhor visualizagdo de cada bloco de comandos,
permitindo melhor entendimento das decisdes (Ifs) e Loops. Para isso utilizar a tecla <TAB> (equivalente a
4 posicdes) para cada nivel.

With... End With

Esta estrutura, além de dar maior clareza, aumenta a velocidade de execucgao do cadigo.

Tratamento de Erro

Ao se implementar uma rotina de tratamento de erros bem estruturada, tem-se a garantia que a aplicacao
nao caira, que o usuario sabera o que esta acontecendo e que nenhum componente desnecessario ficara
preso na memoria. Vejamos 0s seguintes passos:

ATENCAO: Colocar na primeira linha de cédigo, apds aos comentarios e antes das declaracdes de
variaveis, a instrucao:

Try...... Catch (ex As Exception) & Utilizar “ex” como descrigao do erro Ocorrido.

Declaracao de Variaveis

Declarar as variaveis que se vai utilizar nos programas é uma boa pratica, pois possibilita identificar qual o
seu escopo de visibilidade e a sua fungéo dentro do programa.

As variaveis devem ser declaradas no inicio do médulo (General Declarations) ou rotina em que serao
empregadas, nunca no meio do cddigo. No caso de variaveis publicas, devem ser declaradas na classe
publica (Forms) para simplificar a localizacéo.

Todas as variaveis nédo utilizadas devem ser removidas dos programas, para facilitar o entendimento do
codigo e diminuir a utilizacdo de memoria.

Utilizar nomes claros para as variaveis, nomes que identifiqguem a sua fun¢éo dentro do cédigo. Quando
isto ndo for possivel, incluir comentarios identificando a utilizacdo que ela tera.

Para variaveis utilizadas em loops utilizar preferencialmente a letra “i”, ou pode-se utilizar nomes como
i,X,y,Z, etc., normalmente utilizadas em loops, desde que estejam devidamente comentadas.

O padrao de nomenclatura serve para facilitar a identificacdo do tipo e/ou do escopo de algum elemento,
permitindo melhor leitura e compreensao do codigo.

A Microsoft fornece, na documentacdo de suas ferramentas, alguns padroes de nomenclatura que
podemos usar.

Normalmente utiliza-se uma sigla de trés letras no inicio do nome para identificar o seu tipo e para
identificar o escopo utiliza-se uma letra antes do tipo. Logo abaixo estéo as abreviacdes para cada tipo de
elemento e escopo.
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Prefixo de escopo de declaracdo da variavel

g Variavel global,

Variavel local, definida dentro do form (private)

Prefixo para o tipo de dados da variavel

bln Boolean
dec Decimal
dtm Date (Time)
int Integer

arr Array

str String

dst DataSet
drw DataRow
Ist ArrayList

Nomenclatura de Componentes

A nomenclatura dos componentes deve seguir o mesmo padrao das variaveis, abaixo estdo os prefixos
para os componentes mais utilizados.

Para os componentes nao listados, deve-se criar um prefixo com dois ou trés caracteres que o identifique
unicamente. Pode-se utilizar mais letras se for necessario

No caso de componentes de terceiros, utilizar a abreviacdo empregada pelo fabricante. Caso esta
abreviacdo entre em conflito com alguma ja existente, deve-se adicionar algumas letras para melhor
distincao.

Sempre que houver a criagdo de uma nova abreviagéo, o fato deve ser informado ao departamento de
O&M para correcéo deste manual.

Componentes de Aplicacao

frm Formularios (Forms).
cs Médulos Classe.

Componentes de Tela

Ibl Label

Ist List box

mnu  Menu

chk Check box

cho Combo box, drop-down list
box

btn button

dst DataSet

dtw DataRow

txt Text box

pct PictureBox

Componentes de Web Service

ws WebService

MOBILE — MANUAL DO DESENVOLVEDOR VERSAO 1.1 - RMS Software S.A. - Uma empresa TOTVS. — Todos Direitos Reservados
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Declaracéo de Rotinas
Uma rotina pode ser uma sub rotina ou uma funcao.

Nao é necessario especificar o escopo e o tipo de dados de retorno da funcéo, a preocupacao deve ser
com a clareza do nome empregado, sempre considerando que a primeira palavra deve ser um verbo,
como por exemplo FormatarData. Caso 0 nome seja muito extenso (mais de 30 caracteres) pode-se
utilizar abreviacdes, porém, estas abreviagdes também devem ser padronizadas, ndo se pode dizer que a
abreviacao de Formatar em uma funcéo é Fmt e na outra Frmt por exemplo. Todas as rotinas que tenham
comportamento semelhante, devem possuir no minimo, um prefixo igual. Isto serve para ajudar a
identificar a funcionalidade da rotina no codigo onde ela é chamada.

Comentarios

A utilidade dos comentérios é facilitar o entendimento de codigos complexo. Pode ser utilizado de duas
formas:

Bloco de identificacdo de médulos, rotinas e funcdes.
Identifica o propésito do cédigo, parametros de entrada, parametros de saida, objetos disponiveis, etc.

EXEMPLO:
VhkhkhkhkhkhkhhkkhhkhhhkkhhkhkhhkkhhkhhhkhkhAhkhhkhhkhhhkhhkhrhhkhhhkhrhkhhkhdhkhkhkhhkhrhkkhhkrhkkhkkhkhhrrhkhkx
‘ Propbésito : Identifica a funcionalidade do cédigo
' Autor : Programador que criou a rotina
' Criacdo : Data de criacgdo
‘' Entrada : Identifica o tipo de dados e propdsito dos pardmetros
‘' Retorno : Identifica os valores retornados pela rotina

Yok ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok b ok ok ok ok ok b ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok b ok ok b ok ok ok ok ok ok ok bk

Podem-se incluir, também, trechos de codigo para facilitar o entendimento da utilizacao.

= Comentéario em Linha:
Comentario para o entendimento de uma ou varias linhas de codigo dentro da rotina.

Ex.: Me.carregaForms = True ‘ldentifica que os formularios estdo sendo carregados.

Manutencgao de datas e valores

Para que os programas funcionem corretamente, devemos levar em consideragdo os parametros de
configuracao regional do sistema operacional da estacéo.

Outro fator importante é o formato dos campos data das tabelas mais antigas. Estes campos estédo
formatados com seis e sete posi¢des. Os campos com seis posi¢cdes estdo no formato DDMMYY e séo,
normalmente, apenas atributos das tabelas. Os campos com sete posi¢cdes estdo no formato YYYMMDD e
sdo usados para composicao de chaves e indices.

O formato mais utilizado atualmente € 1YYYYMMDD. Para facilitar a converséo basta passar a data para a
funcdo “GetRMSDate” presente no Web Service, ou a fungdo formataDataRMS presente no programa
WMSMobile e no StoreMobile.

11
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Consisténcia na entrada de dados

Na implementacdo da consisténcia devemos utilizar o evento LostFocus dos campos Texts.

No momento de confirmacédo da tela deve-se chamar todos os procedimentos de validacdo existes para o
campo.

Trabalhando com o Menu (Menu WMSMobile e Menu StoreMobile)
O Menu é o moédulo que controla o ambiente de execucédo do sistema. Toda e qualquer aplicagcdo contida
no sistema deve ser iniciado a partir dele.
Acesso a dados
A aplicagédo do WebService utiliza o Oracle Client para acessar o banco de dados.

Atualmente trabalhamos com o WebService utilizando o usuario anénimo. Geralmente este usuario
an6nimo é [IUSR_nome_do_computador.

Para que o WebService se comunique com a base de dados, € necessario que a pasta do Oracle tenha
permissao para o usuério andnimo registrado na segurancga do diretorio do WebService.

VW | || e

Endereco ||ﬁ Caracleora®?

Pastas x Mome
uﬂassistants
Elhi'lcuracl i - =
Excluir
Renomear
) da Fropriedades
hﬂ dolmimon _—
I instal ik
I3 inventory i
@ jdk lﬂh:lap
) Idap [Cnetwork
) lib () ocommon
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PIX

Perzonalizar
Seguranga

Propriedades de ora%2

Compartilhamenta da *w'eb

Geral Compartilharmento

Mames de grupo ou de usuério:

ﬂ Administrador [D5Y 22N dministradaor]

ﬁ Admiristradores [DSY22Administradores)
ﬁ Conta de convidado da Intermet (DS
ﬂ Iniziar conta de proceszso do |15 [DS\:"EE&IW.-’-‘-.M DS‘JEE]

ﬁF‘HDF‘HIET.ﬁ.HID CRIADOR
3 b

[ Adicionar... ] [ Bemover ]

Pemizzdes para Conta de

Fara permiszies especiaiz ou configuractes
avancadas, clique em ‘Awancado’.

convidado da Intermet Fermitir MHegar

Controle total Fl] =
bl odificar ]

Ler & executar ]

Listar contedda da pasta ]
Leitura ]
[Eravar ] =
Dmrrmimn e mnmmms s

OF.

][ Cancelar ][ Aplicar

]

Estrutura das fungdes de acesso

Todas as aplicagcdes do RMSMobile possuem a comunicagédo com o banco de dados através do Web
Service.

No WebService encontramos apenas sele¢éo de registros e chamadas a procedures do banco de dados,
ou seja, ndo deve ser colocado rotinas de Atualizagdes, Inclusdes e Exclusdes de registros. Estas rotinas
devem ser administradas através de packages.

Selecéo de registros

A obtencgéo das tabelas é muito simples, basta utilizar a fungéo “common.ExecuteDataSet(SQL)”. Apos ter
referenciado o namespace do projeto:

using RMS.RMSMobile.wsRMSMobile;

Programa Padrdo RMS

Premissas

= Navegacado
O usuario podera navegar por todo o programa (campos) e caso seja informado algum dado para
algum campo o mesmo deve ser validado, caso ndo informe e 0 campo seja obrigatério, deve ser
solicitado a informagao no momento de gravagéo (F4);

13
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= Tratamento de Permisséo de Acesso (VITUTRAN — Programa: RMSMOBIL)
Verificacao se a tecla esté liberada

= Cdbdigo Fonte Limpo
Definir variaveis no inicio da rotina;
Varidveis com nome l4gico;
Programa Exemplo

No exemplo abaixo, vamos demonstrar a padronizacdo em um programa que esta em produgao.

Programa CAD_LFIS — Cadastro de Localizacdo Fisica, onde os 3 primeiros caracteres indicam o médulo
(Cadastro = CAD), o restante identifica o tipo, sempre com 4 caracteres.

Este programa tem como objetivo cadastrar as gondolas da Loja.

Estrutura da Tabela — AA3CLOFI.

LOF_LOJA NUMBER (8) Y
LOF_GONDOLA NUMBER (3) Y
LOF_COD_ITEM NUMBER (3) Y

Onde LOF_LOJA ¢ a identifica¢é@o da loja, 0 LOF _GONDOLA € 0 numero da gondola e 0 LOF COD ITEM é
o cbdigo do item.

Estrutura de Programa

O programa deve possuir a seguinte estrutura:

= 56 - CAD_ALDG Referéncia: Possui a referéncia dos objetos utilizados na aplicacéo.
- ‘25 References Nele deveremos adicionar referéncia as Funges, por exemplo.
=21 00 - Funcoes . .
Web References: Nesta propriedade devemos referenciar o Web
21 System . . . -
Service utilizado na aplicacao.
21 System.Data
=0 System, Drawing Forms: Classe publica de inicializag&o do projeto.
+I Syskem.Weh, Services
<+ System, Windows, Farms Telas da Aplicagéo: Cada aplicacao podera ter mais de uma tela. O
3 System. XML nome das mesmas podera ser aplicado na sequéncia em que ocorre

= @ weh References 0 acesso durante a navegacao.

+l- @2 wsProduto Ex: T_X_YYYYYY
@ AssemblyInfo,wh T

Onde X é o nimero da telae YYYYYY nome da tela.

T_1_Consulka,wh

Classe: Forms

O programa principal (WMSMobile) inicia o programa a partir desta classe, o contetdo altera de acordo
com a aplicagao.

Exemplo:

Imports System.Web.Services

Imports RMSMobile Funcoes.Forms 'Importa a referencia a Funcgdes
Imports RMS.RMSMobile.CAD.AUDG.wsProduto'Importa ao WebService utilizado na
Aplicacao
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Public Class Forms
Inherits RMSMobile Funcoes.Forms 'ITmporta as instrugdes do Funcgdes para
dentro
da classe
Shared instance As Forms

Dim £ T 1 Exemplo As T 1 Exemplo 'declarar as telas contidas na
aplicacéo
'Caso necessario declarar também
variaveis globais

Public wsProduto As wsProduto.wsProduto 'declarar a variavel de acesso ao
Web

Service

'procedimento publico para acesso interno das funcgdes

Public Shared Function getInstance() As Forms
getInstance = RMS.RMSMobile.CAD.AUDG.Forms.getInstance (Nothing,
Nothing, 0, Nothing)

End Function

'procedimento puUblico para inicializar a aplicacéo
Public Shared Function getInstance (ByVal form back As
System.Windows.Forms.Form, ByVal SystemUser As String, ByVal Store As
Decimal, ByVal comprador As String) As Forms
If (instance Is Nothing And form back Is Nothing) Then
MessageBox.Show ("ERRO NO PROGRAMA (instance==null &&
form back==null) chamando a classe RMS.RMSMobile.CAD.AUDG.Forms")
getInstance = Nothing

Exit Function

End If

If (instance Is Nothing) Then
instance = New RMS.RMSMobile.CAD.AUDG.Forms
instance.Forms (SystemUser, Store, comprador)

End If

If Not (instance.iniciado) Then
instance.inicio (form back)

End If

getInstance = instance

End Function

'ao carregar o classe valida primeiramente se existem os objetos utilizados
na
aplicacéo
Private Shadows Sub Forms (ByVal SystemUser As String, ByVal Store As
Decimal,
ByVal comprador As String)
MyBase.setObjetos ("'AA3CITEM', 'AA3CCEAN', "AA2CTABE'")
MyBase.Forms (SystemUser, Store, comprador)
End Sub

'procedimento para carregar as telas e a chamada ao WebService da aplicacao
Protected Overrides Function iniciaForms () As Boolean
iniciaForms = True 'variavel auxiliar no carregamento do
médulo

'carregar e traduzir as telas da aplicacéao
Me.f T 1 Exemplo = MyBase.TraduzirForm(New T 1 Exemplo)
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'carregar o WebService utilizado
_wsProduto = New wsProduto.wsProduto
_wsProduto.Url = Me.wsPath + "wsProduto.asmx"

'Carregar a tela principal
Me.f T 1 Exemplo.Show ()
End Function

'Descarregar as telas ao encerrar a aplicacao
Protected Overrides Sub fimForms ()
' libera recursos de todos os Forms do médulo
Me.f T 1 Exemplo.Dispose ()
instance = Nothing
End Sub
End Class
DataSet e Cursores
Para trabalhar com tabelas nas Aplicacdes é utilizado o objeto DataSet.

Sempre que é feita uma chamada ao WebService, alteramos o cursor da aplicacdo para o modo em
espera.

Exemplo:
Dim ds As DataSet
Cursor.Current = Cursors.WaitCursor
ds = Forms.getInstance (). wsProduto.detProdutos (codigo, Store)
Cursor.Current = Cursors.Default
Para utilizar os objetos DataSet e Cursores € necessario importar a classe das mesmas:
Imports System.Data
imports System.Windows.Forms
Mensagens
Premissas
Utilizar rotina de traducéo.
Exemplo:
MsgBox (Forms.Traduzir ("Produto invalido"))
Traducgéo

Um ponto muito importante no Sistema RMSMobile é a tradugéo de telas e mensagens.

A traducdo dos componentes do form é automatica pelo RMSMobile _Funcoes, por isso deve-se durante o
desenvolvimento colocar no arquivo config do Programa o seguinte parametro:

<add key = "enviaPalavras" value = "S" />
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Para que no banco de dados de traducéo seja carregada a palavra a ser traduzida.

Em fungdes na rotina “Traduzir’, identifica se o parametro “enviaPalavras” esta com o valor “S”, e chama o
processo de gravacao da palavra no WebService.

No WebService a gravacao da palavra no banco de dados utiliza o parametro do Web.Config:

<add key = "connTrad" value = "Provider=MSDAORA.1l;User ID=RMS TRADUCAO;Data
Source=DESENV; Password=RMS TRADUCAO" />

Caso seja necessério concatenar uma mensagem e utilizar a funcéo Traduzir nas strings.

Controle de Fontes

Sempre solicitar uma vez antes de alocar um fonte no RMSCatal, ou de preferéncia deletar o destino antes
de solicitar e substituir o arquivo para que seja alterado.

Para efetuar um desenvolvimento do WebService é necessario que o mesmo esteja instalado na maquina
de desenvolvimento.

Ao instalar o os cédigos fontes em uma maquina de desenvolvimento, € interessante a consulta também
no manual de instalacdo dos programas.
Web Service

Ao baixar um arquivo com extensao .SLN de um projeto WebService para implementar na maquina,
verificar se a pasta do projeto esta com o Compartilhamento Web definido:

Geral Compartihamento Seguranga
Compartilhamenta da'web Personalizar
ﬁ Intemet Information Services
Compartilhar

Site da Web padrio
e

() N80 compartilhar esta pasta

(%) Compartilhar esta pasta

Editar propriedades. ..

Ok H Cancelar ]

Abrir 0 arquivo em modo texto e averiguar se 0 endereco do projeto esta correto:
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(I UltraEdit-32 - [C:iRMSMobile\WebService\BR\wsRMSMobile_BR.sln]

ﬂﬁile Edit Search Project View Format Column Macro  Advanced Window Help
Dedak@h g asbEprs=sFiim “hbhaRRBEBRE

wsAMSMobile_BR. sl ]

‘izual Studio Solution File, Format Version §.00

AEO4ECO-301F-11D3-EF4B-00C04F79EFBCH™) = "99 - wsRM3Mohile', "sidsy localho Mohile
jectiection(Projectlependencies) = postProject

Projectiection

Projetos RMSMobile

Ao baixar um projeto do RMSMobile deve-se baixar todos 0os médulos do mesmo, pois 0 menu do
programa guarda todas as referéncias apontando diretamente para o projeto.

@ UltraEdit-32 - [C:\RMSMobileXstoreMobile_BR\StoreMobile.sIn]

ﬁﬁile Edit Search Project Wiew Format Column Macro Advanced Window  Help
Dedegfh & U gd R gt halBEERB

Storetabile, sin ]

Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 8.00

Project ("{Z0D4526A-CAFA-45DE-80F4-C717570B5F32} ") = "51 - CMP PEDI", "CMP\PEDIV\S51 - CMP_PEDI.cadproj”,
ProjectiectioniProjectlependencies) = postProject
EndProjectSection

EndProject

Project ("{Z0D452Z6A-C6FA-45DE-80F4-C717570B5F32} ") = "54 - LOG _DPTR", "LOG\DPTE\S54 - LOG_DPTR.cadproj”,
ProjectiectioniProjectlependencies) = postProject
EndProjectSection

EndProject
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