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10.

Indice
GRIAL .. 2
Requisitos para registo N0 campeonato.........ccceveveevnveeeeinneeeennnn. 2
Procedimento das Provas..........ccoovveiiiiiiiiiiieeiin e 3
3.l FOIMALO et e s 3
3.2, HOFAIIOS GEIAIS ....evvvvviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeees 3
3.3.  Qualificag@o (QUAIITY) ....coeeiiiiiiie e 3
3.4. Formacdo das Grelhas de Partida...........cccooeeeeeieiveiiiiiiiiiie e 4
3.5. Procedimentos de Partida (Largadas) ..........cceeeeeeeeeiiiiniiiineeeeeeeeieines 4
3.6. Paragens nas Boxes (Pit StOPS)......cccvvvuiviiiiieeeieereeiiciie e e e eeeeanaens 4
Campeonato € PONtUAGOES ............ccovvviiiiiiiiiiiiiiiee i, 5
Organizagao das Provas ........cccooeeuiiiiiiiiieieiiieeeeie e 6
5.1. ReiniCio/repetiCa0 da PrOVA .......ccceeeeeiieeiiiiiiie e e e eeeeeeeiiine e e e e eeeeeaennns 6
PIlOtOS € EQUIPAS ... iiieiiieiiiiie ettt 6
SKINS A0S CAITOS .. .ocviiiiiiiiie et 7
ConfiguracOes do Simulador e das Provas..........c.cccoeeeevneeennn.. 8
8.1. Ajudas de CONAUGAD ........ceuuuruiiieeeeeeeeieeiiiiee e e e e e e e e eeeaetne e e e e e e eeeeannens 8
8.2. Configuragdes das ProVas ...............ueeeeeeemeeeemmmiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 8
Comportamento On-line e em Pista..........cccceeveviiiieviiiiecceiin, 9
9.1. Comportamento ON-lINE ..........ciiiiieeiiiiiiecee e e e e e eananes 9
9.2. Conduta dos PilotoS €m PiSta.........ccoviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeiiiiie e 9
9.3, COreS/ALAINOS ......eviiiiiiiiieiiiieieeeee e 10
9.4. Comportamento POS-COIMIA@ ..........uuvuueiriieiiieiiiiiiiieiieeieeeeeeeeeeeeeeeees 10
Protestos e Penalizag0es ..............ccccvvveiiiiiiiiiiiiiiiii, 11
10.1. Incidentes € Protestos...........ccccuiiiiiiiiiiiiii i 11
10.2. APEIAGOES. ....coiiiiiiiiiiiiiiieeee ettt 11
10.3. Grupo de Avaliacdo de Incidentes e Penalizacgfes......................... 11

Pagina 1 de 11



Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

1. Geral

1.1.O campeonato rFactor rF3 do SimRacing Portugagiiced a partir dqui como
SRP rF3) é um campeonato online, que utiliza o Isidar rFactor.

1.2. Todos os pilotos devem ler e ter conhecimento dgsistes regras, sendo que
qualguer piloto que viole as mesmas sofrera aslipapdes descritas neste
documento.

1.3.Todos os pilotos devem visitar regularmente o féeusite do campeonato para
ter conhecimento de toda a informacéo importante.

1.4.Toda a informacdo sobre os updates e patches Ag€ossa participagdo no
campeonato sera dada pela administracao.

1.5. Todos os patrticipantes instalam os updates e pafmresua conta e risco, nao
tendo a organizacdo do SRP rF3 qualquer respoitzat@lnesse campo.

1.6.Os pilotos ndo devem alterar ficheiros originaigap ou updates/patches de
forma a n&o terem mismatchs no servidor e assiemsekcluidos da prova.

1.7. A administragéo reserva-se ao direito de altergegsintes regras em qualquer
altura informando sempre os participantes das ngadaactualizacdes feitas

2. Requisitos para registo no campeonato

2.1.0s participantes devem utilizar uma copia validegal do rFactor. A Unica
forma de o obter é atravées de download e compralicBnca em
www.rfactor.net

2.2.Deve estar instalado o ultimo patch/versao do dfraSke em qualquer altura no
decorrer do campeonato aparecer outra actualiza;fooxima corrida ja o
utilizara, desde que prove ser estavel.

2.3.Deve inscrever-se no topico do férum SRP criada pagfeito disponibilizando
no acto a seguinte informacéao:

 Nome e Apelido

e Nick
* Equipa Virtual
*  Numero

2.4.Deve registar-se no site do campeonato SRP-rF3 -
www.simracingportugal.net/rfactobeixando as notificacdes por e-mail ligadas
pois as passwords para acederem as provas e mfotimportante sera enviada
para o e-mail.
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Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

3. Procedimento das Provas

* Apenas os pilotos inscritos no campeonato podeticipar nas provas
do mesmo.

* A duracao das provas (treino, qualify e corridai sk
aproximadamente 1h e 20 min.

3.1. Formato
e Treino 15 min
e Qualify 20 min
«  Warm-up 5 min
* Race 40 min aproximadamente

O numero de voltas sera adaptado para que a rawe aproximadamente a duracao
indicada.

3.2. Horarios Gerais
» Diadas provas segunda-feira
* Hora de largada virtual 14:00h
* Inicio das sessbes 21:30h
* Inicio da qualificacéo 21:45h
* Inicio da corrida 22:10h
* Fim da corrida 22:50h

3.2.1. Todos os horarios referidos sao previsdes casocmaa normalmente.

3.2.2. Caso haja atrasos por motivos técnicos e/ou logist fim de todas as
sessOes nunca excedera as 24:00h aproximadamente

3.2.3. Todos os horérios sao referentes ao horério deidgor€Continental
(GMT +1).

3.3. Qualificacdo (Qualify)

3.3.1. Durante o tempo da Sesséo de Qualificacédo os pifmiderao efectuar
as suas voltas na altura que acharem mais convenien

3.3.2. Os pilotos tém um limite de 7 voltas que podemtefacpara obtencéo
do seu tempo de Qualificacao.
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Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

3.4. Formacgao das Grelhas de Partida

* Grelha formada pela classificacdo na Sessao deffQual

* Os pilotos que néo participaram na sessdo de Qualifue nao
obtiveram nenhum tempo na mesma partirdo dos (tiogares da
grelha pela ordem dada pelo jogo.

3.5. Procedimentos de Partida (Largadas)

* Race — Volta de formacéo e partida lancada.

= O Pace car controla todos os participantes dueante
volta de formag&o mantendo uma velocidade baixa
constante;

= No fim da volta de formacéo este entra para asexe
€ dada Green Flag sendo este o sinal de inicio da
corrida;

» Qs pilotos devem manter a sua posi¢cao duranteatoda
volta de formacao.

3.6. Paragens nas Boxes (Pit Stops)

» Race — Nao é obrigatério efectuar qualquer paratgsboxes

Pagina 4 de 11



Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

4. Campeonato e Pontuagoes

4.1.Havera uma Classificacao por pilotos e por equipsis; Ultima resulta da soma
dos pontos dos membros de cada equipa,
4.2. A pontuacgdo é a seguinte para a corrida:

Posicdes de Corrida
1° 12 Pontos
20 10 Pontos
30 8 Pontos
40 7 Pontos
50 6 Pontos
6° 5 Pontos
7° 4 Pontos
8° 3 Pontos
9o 2 Pontos
10° 1 Ponto

4.3. Apenas pontuardo os pilotos que completarem nonmini5% das VOLTAS
COMPLETAS pelo vencedor da prova;

4.4.0 piloto com maior numero de pontos sera declacatiapedo rF3 de Pilotos,
com os critérios de desempate a serem pela ordgumge

e Maior numero de vitorias;

* Segundos lugares;

» Terceiro lugares;

» E assim sucessivamente...

4.5. A equipa com maior numero de pontos sera declaraaged rF3 de Equipas,
com os critérios de desempate a serem os mesnerglosf acima para 0s
pilotos.

4.6.0s pontos de um piloto que mude de equipa manténasequipa com que
foram conquistados.
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Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

5. Organizacgao das Provas

5.1.

A lista definitiva de provas sera publicada ante#ndcio do campeonato.

A administracdo reserva-se o direito de removengauzar provas devido a
problemas técnicos e/ou logisticos avisando ostgsilocom a devida
antecedéncia.

As provas seréao realizadas no servidor de rFact@RP e estardo protegidas
por password s6 divulgada por e-mail aos parti¢gsmno campeonato.
Detalhes sobre cada prova serdo afixados em loaatip.

As provas sO se poderdo realizar se pelos menosadministrador do
campeonato estiver presente.

A data e hora especifica de cada prova, esta digglama area de Calendario
do Campeonato SRP-rF3.

Em cada prova havera pelo menos um Marshall (Admim&o) que estara
presente para velar pelo bom funcionamento dasaprov

As ordens do Marshall sdo para ser respeitadasedeolnlas em todas as
sessdes das Provas.

Reinicio/repeticdo da prova

Uma prova serd reiniciada nas seguintes condicdes:

* Se 0 server cair com menos de 35% da corrida ciolaclu
o Caso contrario sera dada como terminada e a itagsib
sera atribuida pelas posi¢cées dos pilotos na Ultiatia
concluida. Sendo a pontuacdo atribuida conforme os
seguintes casos:
= (Caso o server caia entre 35% e menos de 75% da
distancia total de corrida a pontuacdo atribuida
sera metade da pontuacao normal.
= Com mais de 75% da corrida concluida seréa
atribuida a pontuacéo normal de uma corrida 100%
concluida.

A prova sera repetida noutra data caso:

* Os atrasos (reinicios do server, etc) ndo permitmminar
todas as provas pelas 24:00 GMT+1 aproximadamente.
« O server ndo esteja disponivel na data da prova.

6. Pilotos e Equipas

6.1.

6.2.

6.3.
6.4.

Este campeonato é direccionado a pilotos de lingmduguesa porém é
permitido que pilotos de outras linguas participem.

Os pilotos/equipas podem inscrever-se em qualdueaalo campeonato, desde
que existam lugares disponiveis.

O numero maximo de carros é de 40 devido a linditeservidor.

O numero maximo de equipas € de 20.
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Regras do Campeonato SRP-rF3 2006

6.5. Cada equipa € constituida por um maximo de 2 piloto

6.6. Cada equipa partilha a mesma box.

6.7. Cada equipa devera ser formada e registada atérn2dé da proxima prova.

6.8. Os pilotos podem trocar de equipa sempre que @msetesde que essa
transferéncia seja efectuada e anunciada até 2éh da proxima prova. Caso
seja efectuada depois da data limite a transfeaénisera concluida e valida
apos o término da proxima prova.

6.9. Cada equipa escolhe dois numeros, sendo os nuslispmiveis de 3a 99 (1 e
2 nao disponiveis devido a ser a primeira époeasan, ainda ndo ha equipa e
piloto campe&o).

6.10.0 piloto que faltar em 3 corridas seguidas semaguyeéaljustificacdo vélida sera
automaticamente EXCLUID@o campeonato. Os pilotos caso saibam que ndo
poderdo comparecer a proxima prova DEVE AVISédn antecedéncia, caso
assim nao o faca devera posteriormente dar umifigasfio pela causa da sua
falta de comparéncia a prova com a qual se compeame

6.11.Todos os pilotos DEVEM CONFIRMAR sua presencga na prova seguinte no
topico do férum, que sera criado para o efeito goonminimo 6 dias de
antecedéncia, até 48h antes da prova.

6.12.Todos os pilotos estédo sujeitos a estas regraperagizacdes provenientes do
nao cumprimento das mesmas.

7. Skins dos Carros

7.1.E obrigatério cada equipa criar as skins para os sarros devendo estas
obedecer as regras referidas em seguida.

7.2.Devem ser entregues 0 mais rapido possivel atésemana antes da 12 prova
do campeonato.

7.3. Apos o inicio do campeonato, novas equipas quessegvam devem enviar as
suas skins até 3 dias antes da proxima prova ergugieam participar.

7.4.Nao sao permitidas quaisquer referéncias a ensdagempresas com as quais
nao tém qualquer tipo de acordo, ou seja, ndo padastar na pintura
quaisquer logotipo ou nome de "supostos" patrociresl

7.5.N&o sao permitidas imagens com contetudo Sexudic&r&acista, Xendéfobo
e/ou Difamatérias.

7.6.As skins terdo que ser validadas pela administrdéaso ndo sejam aceites a
administracdo informara a equipa das razdes gaedeva essa decisdo
pedindo a correccédo das anomalias encontradas.

7.7. Seré feito e disponibilizado uocar pack/pacth do campeonato, contendo todas
as skins, que tera que ser obrigatoriamente iktgdalos participantes na sua
versao mais recente.

7.8.Recomenda-se a instalacdoado pack/patch do campeonato numa instalacao
nova do rFactor.

7.9. A instalacdo daar pack/patch deve ser feito segundo o Manual de Instalacéo.

7.10. As skins devem ser entregues no maéittor@simracingportugal.net.
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8. Configuracdes do Simulador e das Provas

8.1. Ajudas de Conducéo

Steering help

Disallowed (Nao permitido)

Opposite lock

Disallowed (Nao permitido)

Braking help

Disallowed (Nao permitido)

Stability control

Disallowed (Nao permitido)

Spin recovery

Disallowed (Nao permitido)

Invulnerability

Disallowed (Nao permitido)

Auto shifting

Traction control

Disallowed (Nao permitido)

Anti-lock braking

Disallowed (Nao permitido)

Auto Pit Stop

Disallowed (Nao permitido)

Auto Clutch
8.2. Configuracdes das Provas
Race Name SRP-rF3
Flag Rules Full
Fuel Usage Normal
Tire Usage Normal
Mechanical Failures Time Scaled
Damage Multiplier 80%
Qualify Time 20 min
Qualify Laps 7
Race Lenght Laps and Time
Race Laps N voltas adaptado ao tempo de race
Race Time 0:40:00
Race Start Time 2:00 pm
Race Time Scale Normal
# of Al No Als
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9. Comportamento On-line e em Pista

9.1. Comportamento On-line

9.1.1. Certifique-se que todos 0s programas que este@mrer em
background sdo fechados (ex. kaazaa, msn, icq, etc)

9.1.2. Certifique-se que se liga 10 minutos antes da man@ada para a
qualificacdo. A qualificacéo, bem como a corrida fethadas. E permitido
entrar em qualquer uma das outras sessoes (TWarm-up e Intervalo).

9.1.3. Pilotos que apresentem problemas técnicos quedigeagm o bom
desenrolar das provas irdo ser excluidos da Pas@rdo seja possivel
resolver esses problemas em tempo util com a aiadedministracao.

9.1.4. N&o é permitido chat durante a qualificac@o e darmexceptuando
comunicacoes da Administracdo/Marshalls e auto-chat

Penalizagdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicOes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.1.5. Instrugdes da Administracdo/Marshalls devem saridag:

Penalizacdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicoes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.1.6. Nao abandone a sessdao se se retirar. Pode acompaekto da corrida,
ou fazer algo, desde que néo afecte a largurardiaba

Penalizacdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicOes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.2. Conduta dos Pilotos em Pista

9.2.1. Quando em luta pela posicdo com outros pilotosficert-se que deixa
sempre algum espaco para todos e para algum lagxegia. Recordem-se
gue no outro carro esta um ser humano, com degs0dpgas e
sentimentos.

9.2.2. Nao tente vencer a corrida na primeira volta. Lexd®w que a
regularidade é muito mais importante que a veladdam qualquer
desporto motorizado, real ou virtual.

9.2.3. As bandeiras devem ser obedecidas. Se houver bandeiarela
(acidente) diminua a velocidade. Se lhe for mostiaahdeira azul, deixe
espaco para ser dobrado logo que possivel.

9.2.4. Use os espelhos retrovisores, evite acidentes.

9.2.5. Nunca ande no sentido contrario da pista.

Penalizacdo: i-Desqualificacaoii- Exclusao da Proxima Provaiii- Exclusao

do Campeonato

9.2.6. Ao voltar a pista depois de uma saida de pistabierse que a
prioridade é de quem ja esta nela.

Penalizacdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicdes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.2.7. Ao sair dos boxes preste atencdo a luz azul quiaindarros se
aproximando, a prioridade é sempre de quem egtistza
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9.3.

9.4.

Penalizagdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicOes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.2.8. Respeite a linha de saida das boxes.

Penalizacdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicoes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.2.9. Se esta com o seu carro em inferioridade (ex.: asaapartida), volte
para as boxes fora da linha normal de corrida. |§&m se aproximar
desacelere e facilite a passagem. N&o lute porcgesicom o carro
desequilibrado.

Penalizacdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicoes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova

9.2.10.Se bater em outro adversario por tras, € a parédaificado como
culpado, seja qual for a sua visdo do sucedidordtas excepcoes, apos
analise do incidente pelo Grupo de Avaliacédo, papbder-lhe-a ser
retirada.

Penalizacédo: conforme os casos podera geenalizacéao de 10 segundos ao

seu tempo de Provgdminimo) até Desqualificacdo da Provgdméaximo).

9.2.11.E permitido bloquear outros concorrentes que @steg@mesma volta
(luta por posicao), mesmo que tenha uma estratiifgiznte de corrida.
Mas s6 nas seguintes condicdes:

e SO pode mudar de linha uma vez por cada rectae@eidusar a linha
de dentro deve-se manter na mesma, inclusive readmiravagem.

» Se estiver lado a lado com outro concorrente nde paudar de linha.
Penalizagdo: i- Aviso ii- Perda de 10 posicOes na grelha de partida da
Proxima Provaiii- Exclusdo da Proxima Prova
9.2.12.Nas Largadas em andamento (Partida Lancada) soO reitige

ultrapassar apos a volta de formacao e depoissdapa linha de meta.
Penalizagao: i-Aviso ii- Penalizagdo de 10 segundos ao seu tempo de Prova
por cada ultrapassagem ilegalii- Exclusdo da Proxima Prova se provocar
acidentes

Cortes/Atalhos

9.3.1. As duas rodas de dentro devem estar na pista aadadomento. Os
correctores sao considerados pista.

9.3.2. E permitido alargar trajectérias. Quer isto dizee gpode usar as zonas
de asfalto extra-pista a saida das curvas.

9.3.3. Se atalhar na qualificacéo sera penalizado darsegiorma:

Penalizacdo: i- Aviso ii- Partir do dltimo lugar da grelha iii-

Desclassificagéo da Prova

Comportamento Pés-corrida

9.4.1. N&o é permitido os pilotos discutirem incidentesdeida no forum
SRP ou em qualquer outro lugar publico do SRP stedeampeonato.

9.4.2. Nao é permitido os pilotos discutirem decisdes B®-8F3.

9.4.3. A Unica forma permitida para Protestos e Apelagd&s descrita abaixo.

Penalizacéo: i-Aviso ii- Perda de 10 posicdes na grelha de partida da

Proxima Provaiii- Desclassificacdo da Prova
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10. Protestos e Penalizacbes

10.1. Incidentes e Protestos

10.1.1.Para cada prova a administracdo analisard a pameita para qualquer
tipo de incidentes.

10.1.2.Todos os restantes incidentes devem ser declagelos pilotos na
seccdo do foérum destinada. Deverdo redigir um bregemo sobre o
sucedido e qual o numero do participante envolvido.

10.1.3.0s incidentes devem ser reportados num prazo maskarst horas apés
o fim da prova.

10.1.4.Todos os pilotos tém direito a apresentar um piteas 24 horas
seguintes a saida dos resultados oficiais.

10.1.5.Findo os prazos, todos os protestos entreguesgispi@o ignorados.

10.1.6.Depois de receber um protesto o Grupo de Avalia#GSRP-rF3 ird
analisar o incidente e proceder ao anuncio dadlecis

10.2. Apelacdes

10.2.1.Todos os pilotos tém o direito de recorrer ao Grigpdwvaliacdo se
sentirem que foram tratados de forma injusta.
10.2.2.0s pilotos que desejem recorrer tém de obedesmgasntes regras:
* Formulem o protesto contra a decisdo oficial dosiistradores de
Corrida 24 horas depois de a decisao ser publicada;
» Apresentem o protesto na secc¢éo respectiva do forum
* Adicione uma pequena descricao do que acontecgoejaé de
acharem que a decisao € errada.
10.2.3.0 Grupo investigara e anunciara a decisdo. Maiburarprotesto é
aceite depois.

10.3. Grupo de Avaliacdo de Incidentes e Penalizacd es

10.3.1.0 Grupo de Avaliacdo para cada incidente sera cetopmr elementos
gue nado sejam intervenientes N0 mesmo nem sejapacimairos de
equipa dos intervenientes.

10.3.2.Caso este Grupo observe que as regras foram infas\gestes
penalizardo os infractores conforme o descritoRegas.

10.3.3.As penalizacdes a aplicar a todo o tipo de incekenfio cobertos por
estas Regras serdo da responsabilidade deste Grupo.

10.3.4.Este Grupo tem o direito a aplicar Penalizacdes ohatias que as
descritas neste documento em casos de elevaddaptavi

10.3.5.E da responsabilidade do Marshall as Penalizagiiesi as corridas.

10.3.6.As penaliza¢Bes de tempos atribuidas pelo Grugm szrtre 10 a 60
segundos conforme a gravidade e reincidéncia tles;8ies.

10.3.7.As desclassificacfes seréo atribuidas em casdsljpexija e podem
ser apenas na prova realizada ou por todo o carafeon
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