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AVISO:

® Utilize este equipamento de acordo com os procedimentos de funcionamento descritos neste manual.

® Utilize apenas o CD-ROM fornecido. Nunca utilize outro CD-ROM para executar este software.

® N3o tente modificar este software.

® As alteragcdes ou modificagoes efectuadas sem aprovacao da JVC podem anular a capacidade de
utilizagdo do equipamento concedida ao utilizador.

ATENCAO:

Quando ligar um cabo USB ou DV ao PC

® (Apenas para modelos equipados com D.S.C.) N3o active o modo VIDEO/MEMORY (DSC) da camara de
video quando o cabo USB estiver ligado. A cdmara de video pode ndo ser reconhecida pelo PC. Se tal
ocorrer, certifique-se de que o PC ndo estd a aceder a cdmara de video e, em seguida, desligue o cabo
USB e volte a liga-lo.

® N3o ligue nem desligue a cdmara de video quando o cabo USB ou DV estiver ligado. Tal pode resultar
em avarias no PC.

Como manusear um CD-ROM

® Tenha cuidado para ndo sujar nem riscar a superficie espelhada (lado oposto a superficie impressa). Nao
escreva nem coloque uma etiqueta autocolante na superficie frontal nem na superficie posterior. Se o
CD-ROM ficar sujo, limpe-o cuidadosamente com um pano macio a partir do orificio central até a
extremidade externa.

® N3o utilize agentes de limpeza convencionais para discos nem sprays de limpeza.

® N3o dobre nem toque na superficie espelhada do CD-ROM.

® N3o guarde o CD-ROM num local com pd, quente ou himido. Mantenha-o afastado da incidéncia
directa dos raios solares.

Pode consultar as informacdes mais actuais (em inglés) sobre o programa de software fornecido no nosso
servidor WEB em http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

® Microsoft® e Windows® sio marcas registadas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados
Unidos e/ou noutros paises.

® Macintosh é uma marca registada da Apple Computer, Inc.

® Qutros produtos e nomes de empresas incluidos neste manual de instru¢des sdo marcas comerciais e/ou
marcas registadas dos respectivos proprietdrios.

I Ler este documento

Este documento é composto pelas seguintes secgoes. B .
Antes de utilizar o aparelho, leia “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB” para
preparar o equipamento.

m Digital Photo Navigator (Apenas para o Windows® e utilizadores com funcdes D.S.C.
(Maquina fotogrdfica digital))

Esta seccdo explica como deve carregar imagens estdticas para o dlbum do Digital Photo Navigator e como
processar imagens estaticas utilizando o software Digital Photo Navigator. Pode enviar imagens estéticas por
correio electronico e guardar um album como uma pagina Web.
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® ImageMixer 1.7

Esta seccdo apresenta o software ImageMixer. Para além de capturar imagens estaticas e criar dlbuns, o

ImageMixer permite a utilizagdo de uma grande variedade de fungoes, incluindo a regulacdo de cor e brilho,

e a captura de videos através de um cabo USB ou DV. O ImageMixer é também utilizado na edi¢do de video

e na criacdo de um CD de video.* Para mais detalhes, consulte a ajuda do ImageMixer.

* Para criar um CD de video, necessita de uma unidade CD-R. Se estiver a utilizar um PC com Windows®,
consulte o Web site indicado a seguir para obter um controlador compativel com o Windows®:
http://www.imagemixer.com
Se estiver a utilizar um Macintosh, necessitard da aplicagdo Toast™ da Roxio, Inc.

m Efectuar uma videoconferéncia na Internet (apenas para o Windows®)

Esta seccao explica como deve utilizar a cdmara de video como uma camara Web para efectuar uma
videoconferéncia na Internet. (= pag. 36)

m Carregar ficheiros a partir de um cartio de memoria com um adaptador (apenas para
vtilizadores com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera))
Esta seccdo explica como deve carregar imagens para um PC sem conector USB. (= pag. 40)

m Resolucdo de problemas

I Significado dos simbolos

Os simbolos abaixo sao utilizados neste documento.

NOTA:
Indica problemas que podem ocorrer durante a utilizacdo dos softwares, fenémenos que podem parecer ser
problemas, restri¢des a utilizagdo destes softwares ou outras informagdes Uteis.

=
Indica as paginas nas quais as informagdes podem ser encontradas.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
Indica que a explicagdo continua na pagina seguinte.

I Direitos de autor

Nos termos das leis de direitos de autor, qualquer material editado com este software ndo pode ser utilizado
para qualquer outro fim que ndo a utilizagdo pessoal sem a permissao do proprietario dos direitos de autor.
N3o se esqueca que esta restricdo aplica-se a dobragem de faixas a partir de um CD para utilizagcdo como
msica de fundo nos seus filmes.



DIGITAL PHOTO NAVIGATOR (apenas para Windows") PT 5

Esta seccdo destina-se apenas aos utilizadores com fungdes D.S.C. (Maquina fotografica digital).

I Capacidades

Envie os seus videos e imagens favoritas por correio electronico

Todas as pessoas tém cassetes de video e cartes de memdria com videos e imagens que nunca conseguiram
mostrar.

Independentemente de serem espantosas, os nicos que conseguem vé-las so os familiares e convidados
porque ndo existia uma forma cdmoda de as mostrar a ndo ser no televisor em sua casa. Os amigos e
familiares que vivem longe ndo tém forma de as ver. Também ndo quer eliminar estas cassetes de videos nem
os cartdes de memoria porque contém lembrangas preciosas.

Agora, pode resolver todos estes problemas com um PC. Se utilizar um cabo USB para ligar uma cdmara de
video a um PC, pode copiar os clips de video da cdmara de video para o PC. Assim, pode enviar os ficheiros
a qualquer pessoa através de um anexo de correio electrénico.

Carregar imagens estdticas

O software Digital Photo Navigator permite-lhe armazenar e visualizar imagens estiticas num formato de
album fotografico.

Reproduzir e processar imagens

Pode enviar ficheiros de imagens estiticas como anexos de correio electrénico e armazend-los como um
album numa pagina Web.

Criar um dlbum virtual

Se tiver diversos ficheiros de imagens com nomes semelhantes, pode ter dificuldades em identificar o ficheiro
que contém uma imagem especifica.

Pode utilizar este software para visualizar estas imagens no PC como se as tivesse colado num dlbum
fotografico. Como pode percorrer estas imagens tal como se estivesse a virar as paginas de um dlbum
fotografico, pode encontrar rapidamente a imagem especifica que pretende enviar por correio electronico.
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Pode utilizar o Digital Photo Navigator para criar um album que contém uma colecgdo de imagens estaticas.

1 Clique em [Iniciar], va para [Programas] — [Digital Photo Navigator] e, em seguida, clique
em [Digital Photo Navigator 1.0].

New Office Document

L7 Open Ofice Document

%W\

indows Update

-]

HRHEL

€2, Log OffShinnko,

EH &) shutoown
[#Start || @ &)

O Digital Photo Navigator é iniciado.

® Feche todos os programas que estejam a ser executados no PC.

® Desactive os programas executados em segundo plano, tal como uma proteccdo de ecrd, aplicagdes
de correio electronico, antivirus, agendas, etc.

® Desactive a partilha de ficheiros e de impressoras.

2 Clique em [Import].

Export Window  Help

Clique em [Image].
Aparece a caixa de didlogo [Abrir].
4 Abra a pasta que contém as imagens estaticas pretendidas.

Open [21x]

okin [@oveen 5@ @l o

i Network Neighborhood
File name| () My Briefcase

3 Online Services

image File

Files of type:

® Seleccione a pasta das imagens estaticas copiadas para o PC e clique em [Abrir].
Os ficheiros de imagens estiticas aparecem na janela.
5 Seleccione os ficheiros de imagens estaticas pretendidas e clique em [Abrir]. As imagens
estaticas sdo adicionadas ao lado direito da janela Digital Photo Navigator.
® Pode seleccionar mais do que um ficheiro.
® Pode também adicionar ficheiros arrastando e largando-os na janela Digital Photo Navigator.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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6 Adicione outras imagens estaticas repetindo os passos 3 - 5.

NOTAS:

® Quando carregar imagens a partir de um cartdo de memoria, nunca desligue o cabo USB enquanto a
mensagem [ACCESSING FILES] permanecer visualizada no ecrd LCD da cdmara de video.

® O Digital Photo Navigator s6 consegue carregar imagens estaticas. O Digital Photo Navigator nao
consegue carregar clips de video.

7 Clique em [Export].

to

Clique em [Album].
Aparece a caixa de didlogo [Save As].

9  Especifique o local onde pretende guardar o album, introduza o nome de ficheiro do album
e, em seguida, clique em [Save].
O éalbum é guardado.
® Se guardar um dlbum pela primeira vez apés a instalagdo do software, aparece uma mensagem que

Ihe pergunta se pretende registar a associagdo do nome de extensdo do ficheiro “jia”. Em seguida,
clique em [Yes].

® Para sair Digital Photo Navigator, consulte “SAIR DO DIGITAL PHOTO NAVIGATOR” (Veja abaixo).

SAIR DO DIGITAL PHOTO NAVIGATOR

1 Clique no menu [File] e, em seguida, clique em [Exit].
® Se jd guardou um album, aparece uma mensagem de confirmagao. Em seguida, vd para o passo 2.
® Se ndo guardou um album depois de carregar imagens estdticas, aparece uma mensagem de

confirmacao.

Para guardar um dlbum, clique em [Yes]. Aparece a caixa de didlogo [Save As]. Especifique o local onde
pretende guardar o dlbum, introduza o nome de ficheiro do dlbum e, em seguida, clique em [Save].
Aparece uma mensagem de confirmagdo. Em seguida, vd para o passo 2.
Para sair do Digital Photo Navigator sem guardar um dlbum, clique em [No]. Aparece uma mensagem
de confirmagdo. Em seguida, va para o passo 2.

2 Clique em [Yes].
O Digital Photo Navigator é fechado.



8rr CARREGAR UM ALBUM

1 Inicie o Digital Photo Navigator. (= pag. 6)
2 Clique em [Import].

Clique em [Album].
Aparece a caixa de didlogo [Abrir].

4 Abra a pasta onde criou o dlbum.

Open [21x]

okin [@oveen 5@ @l o

&8 3% Floppy (A)
=20
&0
Remavable Disk (E)
G pemM
@

i Network Neighborhood
File name| () My Briefcase

(1 Online Services
Files oftype:  |Image File -] Cancel
)

Clique no ficheiro de dlbum pretendido e, em seguida, clique em [Abrir].
O conteddo do dlbum é apresentado no lado direito da janela Digital Photo Navigator.
6 Clique em [Export].

NOTAS:
® Pode também abrir o ficheiro de dlbum arrastando e largando-o na janela Digital Photo Navigator.
® Se j4 existir um dlbum aberto, aparece uma mensagem de confirmagao.
e Se pretender abrir o dlbum recém seleccionado em vez do optar pelo dlbum que ja estd aberto, clique
em [Yes]. Se ainda ndo guardou o dlbum aberto, aparece uma mensagem de confirmacdo. Se pretender
guardar o dlbum, clique em [Yes]. Se ndo pretender guardar o dlbum, clique em [No].

e Se pretender adicionar as imagens estaticas do dlbum recém seleccionado ao album aberto, clique em
[No].
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Visualizar uma imagem estdtica seleccionada
Pode seleccionar para visualizagdo qualquer uma das imagens estiticas apresentadas no lado direito da
janela Digital Photo Navigator.

1 Faca duplo clique na imagem estatica a visualizar.
Aparece a janela [Image Viewer] e a imagem seleccionada.

-~ Image Viewer [ Image002 35% |

0 R e S A

Visualizar um conjunto de imagens

Para visualizar um conjunto de imagens como uma “apresentagio de diapositivos”, clique no botdo | na
janela [Image Viewer]. Pode também movimentar-se manualmente nas imagens em qualquer direccao,
clicando nos botdes i e .

Parar a apresentacao de diapositivos Iniciar a apresentacao de diapositivos

|E]1H|r|r|n.||m||
|

Primeira imagem

‘ Ultima imagem

Imagem anterior Imagem seguinte

Para regular a velocidade da apresentacdo de diapositivos, clique com o botdo direito do rato na janela
[Image Viewer] e, em seguida, no menu visualizado, clique em [Slide show] — [Setting Interval Time]. Defina
a duragdo do intervalo (em segundos) e, em seguida, clique em [OK].

NOTA:
O intervalo de uma apresentacao de diapositivos € um pouco maior do que a definigdo devido ao tempo de

processamento da visualizacao.
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Ampliar e reduzir imagens

O procedimento abaixo descreve como pode alterar o tamanho de visualizagdo de uma imagem estdtica.

1 Arraste o canto da janela [Image Viewer] para alterar o tamanho da janela para o tamanho

de visualizacao pretendido.

2 Clique com o botio direito do rato na janela [Image
Viewer] e, em seguida, no menu que aparece, clique em
[Zoom] - [Auto].

O tamanho da imagem estética é ampliado ou reduzido
automaticamente para se ajustar a janela e a ampliacdo de
visualizagdo (percentagem de ampliagdo/reducdo) indicada na
barra de titulo da janela também muda.

Outras funcdes de ampliacio/reduciio

Para além de ajustar o tamanho da imagem ao tamanho da janela, o
tamanho de visualizacdo de uma imagem estatica pode também ser
alterado através dos métodos descritos abaixo. Cada uma destas

Ampliacao de visualizacao
"""

| Ao cueF |
RealSize CulR

Zoomln  Culsl

Zoom Qut Cil+0

Slide Show >
Show Bution
Hide Frame:
Back Color

funcdes pode ser seleccionada clicando com o botao direito do rato na janela [Image Viewer].

® [Zoom] — [Real Size]: visualiza a imagem no tamanho original (ampliagdo de visualizagdo de 100%).

® [Zoom] — [Zoom In]: visualiza a imagem com o dobro da amplia¢do de visualizagdo actual (até 400%).
® [Zoom] — [Zoom Out]: visualiza a imagem com metade da ampliacdo de visualizagdo actual (até 20%).
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Sempre que for necessdrio, pode eliminar ou copiar imagens estaticas adicionadas a um dlbum. O
procedimento descrito abaixo sé afecta a imagem estdtica no dlbum. Nao afecta o ficheiro original da
imagem estdtica adicionada ao dlbum.

I Seleccionar varias imagens estaticas

Para eliminar ou copiar vdrias imagens estaticas em simultaneo, seleccione-as primeiro. Pode também
seleccionar todas as imagens estdticas no album.

Seleccionar imagens estdticas continvamente
Clique nas imagens estaticas enquanto mantém premida a tecla Shift.

Clique

—— Shift + Clique

Se clicar numa imagem estdtica enquanto mantém premida a tecla Shift, as imagens dos ndimeros mais
pequenos sdo também seleccionadas.

Seleccionar imagens estdticas individualmente
Clique nas imagens estaticas enquanto mantém premida a tecla Ctrl.

Ctrl + Clique

Seleccionar todas as imagens estdticas
Clique em [Select All] no menu [Edit].
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I Eliminar imagens estdticas desnecessarias

1 Clique na imagem estitica que pretende eliminar e, em seguida, clique em [Delete] no
menu [Edit].
Aparece uma mensagem de confirmagao.

2 Clique em [Yes].
As imagens estaticas seleccionadas sdo eliminadas.

I Copiar imagens estaticas

1 Clique na imagem estitica que pretende copiar e, em seguida, clique em [Copy] no menu
[Edit].
2 Clique na imagem localizada apés o ponto de insercio.

Ponto de insercao

® Para adicionar as imagens ao fim do album, clique no espago em branco no lado direito da janela.
3 Clique em [Paste] no menu [Edit].
As imagens estéticas copiadas sdo inseridas antes da imagem seleccionada.

NOTA:

Pode também eliminar, copiar ou colar uma imagem clicando nela.
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As imagens estaticas de um dlbum podem ser enviadas como anexos de correio electrénico.

Preparacdo: Antes de utilizar a funciio [E-Mail]

Se utilizar o Internet Explorer, certifique-se de que estd a utilizar a versdo 5.5 ou posterior.
Quando instalar o Internet Explorer, seleccione o conjunto tipico de componentes.

1 Clique na imagem estitica que pretende enviar e, em seguida, clique em [E-Mail].

A janela de mensagem nova aparece no programa de correio electrénico e o ficheiro de imagem estatica
é registado como anexo.

@ |
@mos |

Subject:
Attach JVMO0004 JPG (108 KB)

NOTAS:

® Dependendo do software de correio electrénico, pode néo ser aberta uma janela de mensagem nova
quando clica no botao [E-Maill.

® Dependendo do software de correio electrénico, definigdes como “Set as MAPI client” ou “Used by MAPI
application” sdo necessdrias.

® Trés é o nimero maximo de mensagens que pode criar em simultaneo.



14 pr CRIAR UMA PAGINA WEB

Pode guardar o contetido de um dlbum em formato HTML. Isto pode ser (til nos seguintes casos:

Quando cria uma péagina Web: Pode criar uma pagina Web que integre uma colecgao de fotografias.
Quando distribui um dlbum:  Pode criar um album num formato que pode ser visualizado por um
browser. Isto é dtil quando pretende distribuir o dlbum num CD-R, etc.

1 Seleccione as imagens estaticas que pretende guardar no formato HTML.

File Ed Export Window Help

® Para seleccionar mais do que uma imagem estdtica, mantenha premida a tecla Shift ou Ctrl enquanto
clica nas imagens.
® Para seleccionar todas as imagens estdticas, clique em [Select All] no menu [Edit].
2 Clique em [Web Pagel.
Aparece a caixa de didlogo [Web Page].
'Web Page
+ Tith
"
—_—

Imag
[V Limit harizontal size of the images

Mairnum pixels [0 2]
oK. Cancel

3 Defina os itens abaixo sempre que for necessario.

® [Title]: titulo da pagina Web.

® [Font Color]: especifica a cor do texto do titulo.

® [Back Color]: especifica a cor de fundo da pagina Web. (Especifique uma cor diferente da cor do tipo
de letra.)

® [Limit horizontal size of the images]: permite-lhe especificar a largura maxima da imagem para a
visualizagdo num browser. (Defina o nimero de pixels para um valor inferior ao da largura de
visualizag¢do do PC.)

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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4 Clique em [OK], especifique a localizacio de gravacio e, em seguida, clique em [Save].
O ficheiro HTML é guardado e uma pasta com o mesmo nome é guardada em simultineo. Aparece uma

mensagem de confirmacdo que lhe pergunta se pretende visualizar a pagina Web.

5 Clique em [Yes].

O browser € aberto e o ficheiro HTML criado € visualizado.

My Pictures

&

|| 8 My Computer v

My Pictures - Microsoft Internet Explorer [_[o1x]
Eile Edit View Favortes Tools Help |
= . 7 3 <
Feci | Foerd | Stp  Refiesh  Home | Search Favarites History | Mail  Print
Address [ C:\My Documents\page001 him =] @co |[Links

® Clique numa imagem na pagina Web para a ampliar.

E agora?

Pode também visualizar um ficheiro HTML no browser fazendo duplo clique no ficheiro HTML. Pode enviar
o ficheiro HTML para a home page ou guardd-lo num CD-R ou noutro suporte magnético e distribui-lo.
Processe os ficheiros HTML e as pastas como um conjunto. Sem a respectiva pasta, um ficheiro HTML nao

pode ser visualizado por um browser.
NOTAS:

® Para mais detalhes sobre como criar uma home page, consulte o Web site do seu fornecedor de servicos

Internet ou um dos diversos livros de referéncia disponiveis.

® Utilize um software de criagdo de home pages de outro fabricante ou um software semelhantes para editar

ficheiros HTML.
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IAIterur o tamanho da imagem

Este procedimento descreve o método de alteragao do tamanho de uma imagem carregada para o Digital
Photo Navigator. Este procedimento € utilizado para reduzir o tamanho de uma imagem anexada a uma
mensagem de correio electrénico ou guardada num album.

1 Seleccione a imagem estatica a alterar.

® Para seleccionar mais do que uma imagem estdtica, mantenha premida a tecla Shift ou Ctrl enquanto
clica nas imagens.
® Para seleccionar todas as imagens estdticas, clique em [Select All] no menu [Edit].
2 Clique em [Change Format].
Aparece a caixa de didlogo [Image Format].

3 Seleccione um dos seguintes itens:

Image Format
Image Size

‘idth (540 3: Height |50 3:

" Keeplmage Size

80 degress Rotation—
& None
© Clockwise

© Counterclockwise
" Expansion/Reductior

¥ {{een sspectratio

© GeneiicSize  [gamxag0 =

-~ 80x 60
PDA Size e

JPEG Quali Gt A0
————— 600x 600
L 0a4x 768

1280x 960
16001 200

~Image Sonecton(Dv)
& None

© Movemeant
© Field

Format
JPEG A

Cancel

® [Expansion/Reduction]: defina o tamanho de imagem pretendido nos campos [Width] e [Height]. Se a
caixa de verificagdo [Keep aspect ratio] ndo estiver seleccionada (desactivada), os campos [Width] e
[Height] podem ser alterados.

® [Generic Size]: seleccione o tamanho na lista de tamanhos genéricos.

® [PDA Size]: é um tamanho de imagem (160 x 160) que pode ser visualizado na maioria dos PDA
disponiveis no mercado.

4 Clique em [OK].

® Se seleccionar mais do que uma imagem estdtica no passo 1, aparece uma mensagem de
confirmacao.

e Se pretender aplicar o mesmo formato a todas as imagens, clique em [Yes].

¢ Se ndo pretender aplicar o mesmo formato, clique em [No]. A primeira imagem é guardada. Em
seguida, seleccione o tamanho para cada imagem.

O tamanho de imagem ¢ alterado para o tamanho seleccionado. Se alterou a relacdo vertical/horizontal,

o0s espagos em branco sdo apresentados a preto.
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IAIterur a qualidade da imagem, etc.

Para além de alterar o tamanho de uma imagem, pode também rodar as imagens, alterar ou corrigir a
qualidade de uma imagem e alterar o formato de ficheiro de uma imagem. A funcdo de cada definicdo é
descrita em detalhe a seguir.

[90 degrees Rotation]

Se segurar a cdmara de video na transversal durante a
gravacao de uma imagem, pode criar uma imagem com
uma altura superior a largura. Como esta imagem
estatica ird ser visualizada na transversal, utilize esta
funcao para rodar a imagem 90 graus para a orientacao
vertical.

[None]: sem correccao

[Clockwise]: roda a imagem 90 graus no sentido dos
ponteiros do relégio.

[Counterclockwise]: roda a imagem 90 graus no sentido contrdrio ao dos ponteiros do relégio.

[Image Correction (DV)]

Esta definicdo ndo esta disponivel.

[Format]

Pode seleccionar o formato de ficheiro de uma imagem.

JPEG]: formato utilizado normalmente na Internet. Este formato tem um tamanho de ficheiro mais pequeno.
[BITMAP]: é o formato de imagem Windows® padrdo (BMP). Este formato é compativel com diversas
aplicagdes.

[JPEG Quality]

Esta definicao estd disponivel quando selecciona JPEG no campo [Format]. Mover o cursor para a esquerda
torna o ficheiro mais pequeno. Mover o cursor para a direita resulta numa menor deterioragdo da qualidade
da imagem. A definicdo inicial é de 75.

NOTAS:

® Quando selecciona [JPEG] no campo [Format], a qualidade da imagem diminui ligeiramente sempre que
clicar em [OK] para a caixa de didlogo [Image Format]. Para repor a qualidade da imagem original,
recarregue o ficheiro da imagem estética original.

® Para confirmar o tamanho do ficheiro, clique com o botao direito do rato na imagem estdtica e, em
seguida, seleccione [Properties].
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Pode obter imagens estaticas de um album e guarda-las como um ficheiro.
1 Seleccione a imagem estatica a obter.

® Para seleccionar mais do que uma imagem estdtica, mantenha premida a tecla Shift ou Ctrl enquanto
clica nas imagens.
® Para seleccionar todas as imagens estdticas, clique em [Select All] no menu [Edit].

2 Clique em [Image].
Aparece a caixa de didlogo [Image Format].

3 Altere o formato de imagem, se o pretender. (= pag. 16) Em seguida, clique em [OK].

Image Format
Image Sfze———— 90 degress Fotation—

widh [0 2] Height [50 2] & None

" Keeplmage Size © Clockwise

© Counterclockwise

© Expansion/Reductior
¥ {{een sspectratio Image Conection(DY)
& None

# GenenicSize  [Gamedsn
b © Movement

 PDASize « Field

Cancel

JPEG Quality

—_—

® Nesta altura, pode alterar o tamanho e a qualidade da imagem conforme as seus requisitos.
(r= pég. 16)

Aparece a caixa de didlogo [Save As].

4  Especifique a localizacio onde pretende guardar o ficheiro, introduza o nome de ficheiro e,

em seguida, clique em [Save].

O ficheiro de imagem é guardado.

® Se seleccionar mais do que uma imagem estdtica no passo 1, aparece uma mensagem de
confirmacao.

¢ Se pretender guardar todas as imagens com o mesmo formato de imagem e o respectivo nome
predefinido, clique em [Yes]. Aparece a caixa de didlogo [Auto Save Result]. Em seguida, clique em
[OK].

* Se pretender definir o formato de imagem e introduzir o nome de ficheiro para cada imagem, clique
em [No]. A primeira imagem é guardada. A caixa de didlogo [Image Format] aparece para a segunda
imagem. Repita os passos 3 e 4 tantas vezes quantas as necessarias.
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Pode dispor vdrias imagens estaticas e guarda-las num ficheiro de imagens estdticas.
1 Mantenha a tecla Shift ou Ctrl premida para seleccionar as imagens estaticas a adicionar a
lista.

2 Clique em [Multi Image].
Aparece a caixa de didlogo [Multi Imagel.

3 Seleccione o niimero de partigdes.

Close

® Pode seleccionar 4, 9 ou 16 particoes.
4 Clique em [Back Color], seleccione a cor do fundo global e, em seguida, clique em [OK].

5 Altere as posicoes das imagens estaticas conforme pretendido.

Close

® Eliminar uma imagem: clique com o botao direito do rato na imagem estdtica e, em seguida,
seleccione [Delete].

® Adicionar uma imagem: arraste uma imagem do lado direito da janela Digital Photo Navigator para a
caixa de didlogo [Multi Image].
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6
7

Clique em [Save].
Aparece a caixa de didlogo [Image Format].

Altere o formato da imagem conforme pretendido. (= pdag. 16) Em seguida, clique em
[OK].

Image Format
Image Sfze———— 90 degress Fotation—
widh [0 2] Height [50 2] & None
" Keeplmage Size © Clockwise

© Counterclockwise
" Expansion/Reductior

¥ {{een sspectratio Image Conection(DY)
P & Nonhe
@ GenericSize  [G4ox4s0 =
) © Movemeant
7 PDASize p—
JPEG Quality

Coce

Nt

® Nesta altura, pode alterar o tamanho e a qualidade da imagem conforme as seus requisitos.
(r= pég. 16)

Aparece a caixa de didlogo [Save As].

Especifique a localizaciao onde pretende guardar o ficheiro, introduza o nome de ficheiro e,
em seguida, clique em [Save].
O ficheiro da lista de imagens estaticas é guardado.
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Pode criar uma apresentacao de diapositivos ou uma animagao na qual um conjunto de imagens estaticas é
apresentado e, em seguida, guardar essas imagens como um ficheiro de filme (extensdo “.avi”).

[Slide Show]: as imagens estdticas sdo apresentadas durante alguns segundos, uma de cada vez.
[Animation]: vdrias imagens estaticas sdo apresentadas por segundo. Recomendamos que seleccione um
conjunto de imagens estaticas que criem a sensa¢do de movimento continuo. Este modo é também adequado
a reproducdo de imagens estdticas gravadas com a fun¢do Disparo com intervalos (apenas para modelos
equipados com D.S.C.).

1 Mantenha a tecla Shift ou Ctrl premida para seleccionar varias imagens estaticas.

2 Clique em [Moviel.
Aparece a caixa de didlogo [Movie Settings].

3 Seleccione [Slide Show] ou [Animation], conforme o mais adequado.

Movie Settings

Cnterval—————————————— pen
€ Siide Show seksel

& {Animatior =
2 2] Frames/Second ?‘

0

-

Image Size
’7 e Chenge)

Compressor

Cinepak Codec by Radius

® Para uma apresentacdo de diapositivos, defina a duragdo do intervalo (em segundos).

® Para uma animagdo, defina o nimero de fotogramas (imagens) apresentados por segundo.
4 Defina os itens abaixo sempre que for necessario.

® [Image Size]: seleccione o tamanho do ficheiro de filme.

® [Compressor]: seleccione o tipo de compressor.

® [Back Color]: este item é utilizado quando a relagdo de aspecto das imagens ndo é 4:3.

Clique em [OK].

Aparece a caixa de didlogo [Save As].

6 Especifique a localizacio onde pretende guardar o ficheiro, introduza o nome de ficheiro e,
em seguida, clique em [Save].
® O nome de ficheiro pode ser alterado.
O ficheiro de filme é guardado e aparece uma mensagem de confirmagdo que lhe pergunta se pretende
reproduzir o filme.

7 Clique em [Yes].
O ficheiro de filme é reproduzido.

NOTAS:

® Se alterar o item [Compressor], certifique-se de que o sistema de reprodugdo suporta esse tipo de
compressor.

® Consoante o tipo seleccionado para [Compressor], pode ndo ser possivel criar um ficheiro de filme.

® Em determinados casos, as defini¢des na caixa de didlogo [Video Compression] sdo invalidas.
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I Funcionalidades

O software ImageMixer integra uma grande diversidade de fungdes. As aplicagdes principais sdo descritas
abaixo.

Editar filmes originais

O ImageMixer permite-lhe capturar video a partir de uma cdmara de video, reorganizar as cenas, adicionar
efeitos especiais a mudanga de cenas, inserir imagens estéticas e editar livremente os seus filmes. O
ImageMixer permite ainda adicionar dudio e masica de fundo.

Os filmes editados sdo armazenados em formato MPEG1 para que possa usufruir de um tamanho de ficheiros
comparativamente mais pequeno. Desta forma, pode distribuir facilmente os filmes pelos seus amigos, por
exemplo, e ampliar as possibilidades de utilizagdo da cdmara de video.

Capturar video a partir de uma cassete*
Ligue a cdmara de video ao PC com um cabo USB. O ImageMixer pode converter o video da cassete para o
formato MPEG1 e armazend-lo no PC.

Capturar video em tempo real*
Ligue a cdmara de video ao PC com um cabo USB. O ImageMixer pode entdo efectuar a gravagao no disco
rigido do PC em vez de gravar na cassete.

Carregar imagens estdticas a partir de um cartao de meméria (Apenas para modelos equipados com
D.S.C.(Digital Still Camera))

Ligue a cadmara de video ao PC com um cabo USB. O ImageMixer pode entdo carregar as imagens estéticas a
partir de um cartdao de memoria.

Capturar dudio a partir de um microfone ou CD

O ImageMixer pode gravar dudio a partir do microfone do PC. Como a gravacdo pode ser efectuada durante
a reproducdo do video, torna-se simples adicionar dudio sincronizado com o video gravado anteriormente. O
ImageMixer pode também adicionar mdsica a partir de um CD como musica de fundo para o filme.

*Estas funcionalidades ndo estdo disponiveis quando ...
... a cAmara de video e um PC com o Windows® 98 estdo ligados com um cabo USB
... a cAmara de video e um PC com o Windows®98/98SE ou Macintosh estio ligados com um cabo DV

Editar imagens estdticas

O ImageMixer pode regular o brilho e o contraste de imagens estéticas e extrair apenas as partes necessarias.
O ImageMixer inclui também diversas fungdes de correccdo dos tons de cor de olhos demasiado vermelhos.
Para além disto, o ImageMixer permite-lhe dispor livremente imagens estéticas, fotografias, texto e outros
elementos para criar os seus proprios postais, etiquetas de CD-R, etc.

Gerir ficheiros do disco rigido

O ImageMixer pode gerir elementos utilizados na edi¢ao de filmes (video, imagens estaticas, audio) como
albuns. Para além de permitir a visualizagao dos ficheiros em formato de lista ou como diapositivos, o
ImageMixer pode também efectuar operagdes de ficheiro como pesquisar, mover, duplicar e eliminar. Para
além de simplificarem a edicao de filmes, estas fungdes sdo também dteis para a classificagdo e gestdo de
imagens com a cdmara de video.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Criar um CD de video

Depois de carregar e editar os clips de video no PC, pode criar um CD de video* (= pdg. 32). Pode também
criar um CD de video directamente a partir da cassete da cAmara de video (apenas para o Windows®). Como
pode gravar até 64 minutos de video num CD de 650 MB, pode utilizar facilmente um CD de video para
enviar ficheiros demasiado grandes para serem adicionados a um anexo de correio electrénico.

Os CD de video podem também ser reproduzidos na maior parte dos leitores de DVD pelo que podem ser

Gteis quando pretende enviar video a uma pessoa que ndo tem um PC.

* Para criar um CD de video, necessita de uma unidade CD-R. Se estiver a utilizar um PC com Windows®,
consulte o Web site indicado a seguir para obter um controlador compativel com o Windows®:
http://www.imagemixer.com
Se estiver a utilizar um Macintosh, necessitard da aplicagao Toast™ da Roxio, Inc..

Adicionar uma céimara ao PC

Pode transformar a cdmara de video num periférico do PC.

Por exemplo, quando estd a filmar um video, pode efectuar a gravacdo no PC em vez de gravar numa cassete.
Pode utilizar também o Windows® NetMeeting® ou o Windows® Messenger (apenas para o Windows® XP) (ou
software semelhante) juntamente com este software para efectuar uma videoconferéncia na Internet. (Para
efectuar uma videoconferéncia na Internet com o Windows® NetMeeting® ou 0 Windows® Messenger, tem de
se registar no MSN Messenger e no Microsoft HotMail.)

IMPORTANTE:

Diferencas em relacao ao Digital Photo Navigator

Ao contrario do Digital Photo Navigator, o ImageMixer sé regista a localizagdo de um ficheiro de imagem
e a respectiva miniatura nos albuns. Quando as imagens sdo processadas pelo ImageMixer, o ficheiro
original é afectado pela operacdo. Por exemplo, se uma imagem for eliminada do dlbum, o ficheiro original
é eliminado. Se um ficheiro for movido, o ImageMixer perde o controlo do local do ficheiro.
Consequentemente, as operagdes de ficheiro devem ser efectuadas com cuidado.

| Aivda

Este manual s6 fornece uma perspectiva geral do ImageMixer. Para obter mais detalhes, consulte a ajuda.
Para visualizar a ajuda, clique no botdo [?] localizado no canto superior direito do ecra ImageMixer. Clicar
neste botdo inicia o browser e visualiza a ajuda.

I Centro de assisténcia ao utilizador do PIXELA

Para mais detalhes sobre a utilizagdo do ImageMixer, contacte o centro de assisténcia ao utilizador abaixo.
Estados Unidos da América (Los Angeles)

Telefone: +1-213-341-0163

Europa (Reino Unido)

Telefone: +44-1489-564-764

Asia (Filipinas)

Telefone: +63-2-438-0090
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I Capturar video em tempo real

Quando uma camara de video estd ligada ao PC através de um cabo USB, o video da cdmara de video pode
ser gravado no disco rigido do PC em vez de numa cassete ou num cartdo de memdria (apenas para modelos
equipados com D.S.C.) — captura em tempo real.

NOTA:
Existem diferencas nos procedimentos descritos abaixo que dependem de a cdmara de video estar ou ndo
equipada com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera).

1 Certifique-se de que nio existe nenhuma cassete na cimara de video. (Apenas para modelos
nao equipados com D.S.C.)
2 Ligue a cimara de video a0 PC com um cabo USB.
® Consulte “Ligacdes (Windows®)” ou “Ligacdes (Macintosh)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO
SOFTWARE E LIGACAO USB”.
3 Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da camara de video na posicio “MEMORY”.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

4  Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posi¢io “B” ou “@” enquanto
prime o botao de bloqueio existente no interruptor.
A camara de video fica ligada.
“Iggl” aparece no ecrd LCD da cdmara de video.
® Se “EZ” ndo aparecer, instale o [USB Video Streaming driver]. Consulte “Instalacdo do software
(Windows®)” e ”lnstal~agéo do software (Macintosh)” em “MANUAL DE INSTALACAO DO
SOFTWARE E LIGACAO USB”.

NOTA:
O procedimento € diferente quando efectua a leitura ou a escrita a partir de um cartdo de meméria.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

5 Clique em [Iniciar], va para [Todos os programas] ou [Programas] — [PIXELA] —
[ImageMixer] e, em seguida, clique em [ImageMixer Ver.1.71.

(] v
[

® Para Macintosh, clique duas vezes no icone [ImageMixer] no PC.
Ly

lmageMixer

O ImageMixer € iniciado.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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6

8
9

Clique no botéo de insercao.

Insercao

ImageMixer

aatee

Aparece o ecrd do modo de insercao.
Clique no botao de insercao de imagens USB (USB).
imageiiver @& & = 8 @

®

Insercao de imagens USB (USB)

Captura

Video
Painel do ecra de informacgdes

Aparece o ecrd do modo de insercdo de imagens USB.

Clique no botao de video.

O volume de espago de armazenamento disponivel é apresentado no painel do ecrd de informagoes.
Clique no botdo de captura.

E iniciada a operagdo de captura.

10 Volte a clicar no botio de captura.

Concluida a conversdo, o ficheiro de video (MPEG1) é registado no album.

NOTA:

Se nao for possivel converter os ficheiros MPEG1 para ficheiros MPEG4 com o ImageMixer, instale o
Windows Media™ Player (versdo 7 ou posterior). O Windows Media™ Player pode ser transferido a partir do
Web site da Microsoft:

http://www.microsoft.com/

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Capturar imagens estdticas

imagemiver @& B 2 8 @

Imagem estatica

Painel do ecra de informacgdes

1 Clique no botio de imagem estatica.

2 Clique no botio de captura.
A imagem de video é capturada quando clica no botdo e o ficheiro de imagem estética resultante é
registado no album.

NOTAS:

® N3o é possivel capturar videos nem imagens estdticas se o controlador de sequéncia de video USB ndo
tiver sido instalado correctamente. Neste caso, consulte “Actualizar o [Gestor de dispositivos] (Windows®)”
no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

® No painel do ecra de informacdes ou na caixa de didlogo de informagdes do ficheiro, algumas das
informagdes, como a data de criacdo do ficheiro, podem estar incorrectas.

Desligar o cabo USB

1 Desligue o cabo USB.

2 Coloque o interruptor de corrente da camara de video na posicio “OFF”.
A camara de video é desligada.
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I Capturar video a partir da cassete

Quando a cadmara de video esta ligada ao PC com um cabo USB, o video pode ser copiado da cassete da
camara de video para o PC.

NOTA:
Existem diferencas nos procedimentos descritos abaixo que dependem de a cdmara de video estar ou ndo
equipada com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera).

1 Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da cimara de video na posiciao “VIDEQ”. (Apenas
para modelos equipados com D.S.C.)

2 Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicio “PLAY” enquanto prime
o botao de bloqueio existente no interruptor.
A camara de video fica ligada.

3 Clique em [Iniciar], v para [Todos os programas] ou [Programas] — [PIXELA] —
[ImageMixer] e, em seguida, clique em [ImageMixer Ver.1.7].

(] v
B Adobe Acrobat 50

® Para Macintosh, clique duas vezes no icone [ImageMixer] no PC.

@

lmageMixer
O ImageMixer € iniciado.
4 Clique no botio de insercio.

Insercao

ImageMixer

=2
aacee

Aparece o ecrd do modo de insercao.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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5 Clique no botio de insercio de imagens USB (USB).

imagemiver @& B 2 8 @
®

Insercao de imagens USB (USB)

Aparece o ecrd do modo de insercdo de imagens USB. Decorrido algum tempo, aparece um ecra azul.

Copiar videos

Reproduzir

Captura
Video

Painel do ecra de informacgdes

1 Clique no botio de video.
O volume de espago de armazenamento disponivel é apresentado no painel do ecrd de informacgoes.
2 Clique no botio de reproducio.
A camara de video inicia a reproducgdo do video e a mesma imagem aparece no ecra do PC.
3 Clique no botio de captura.
E iniciada a operagdo de captura.
4 volte a clicar no botio de captura.
Concluida a conversdo, o ficheiro de video (MPEG1) é registado no album.
NOTA:
Se nao for possivel converter os ficheiros MPEG1 para ficheiros MPEG4 com o ImageMixer, instale o
Windows Media™ Player (versdo 7 ou posterior). O Windows Media™ Player pode ser transferido a partir do

Web site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Desligar o cabo USB

1 Desligue o cabo USB.

2 Coloque o interruptor de corrente da camara de video na posicio “OFF”.
A camara de video é desligada.

NOTAS:

® Se esta a utilizar um PC com o Windows® instalado, pode utilizar um cabo DV em vez de um cabo USB
para capturar video. Neste caso, clique no botdo de inser¢do da cdmara de video digital (1394) no passo 5
na pagina 28. Para obter mais detalhes, consulte a ajuda. (= pag. 23)

® Para copiar um video como uma imagem estdtica, clique no botao de imagem estitica no passo 1 de
“Copiar videos” e efectue os passos de 2 a 4.

® N3o € possivel editar video e manter o formato DV. Utilize outras aplicacdes de edigdo DV disponiveis.

® Se capturar video a partir de uma cassete através de um cabo DV opcional, podem surgir interferéncias
consoante o tipo ou o desempenho do hardware. Neste caso, utilize o cabo USB.

GERIR FICHEIROS

O ImageMixer pode agrupar e procurar ficheiros (imagens estéticas, video e dudio) registados num dlbum, de
acordo com os objectivos para os quais foram criados. Para reproduzir um ficheiro, clique duas vezes na
respectiva miniatura.

Menu

Seleccionar album Edicao de imagem

Mudar de ecra

Mudar de ecra Miniatura

Procurar 1040
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O ImageMixer pode editar ficheiros de video registados num dlbum. O ImageMixer pode também inserir
imagens estdticas e adicionar dudio.

Seleccionar edicao de video Seleccionar material

Imagetiver @& B ¢ B 8

Criar video
Editar

Pré-visualizar

Miniatura

Dispor
miniaturas

Aplicar efeitos
de alteracao de
cena

Dispor audio

Clicar duas vezes numa das miniaturas (video ou imagem estatica) dispostas na parte inferior do ecra faz com
que a janela de edi¢do apareca. O inicio/fim dos videos podem ser eliminados e o volume pode ser regulado.
A hora de visualizagdo das imagens estéticas pode ser regulada.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Edicao de recorte

Edicdo de som

Recorte

Para verificar os resultados da edicdo, clique no botdo de pré-visualizagdo. Concluida a edigao, clique no
botdo de criagdo de video para guardar o produto final.
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Se o computador estiver equipado com uma unidade de CD-R, pode utilizar o ImageMixer para criar um CD
de video a partir de clips de video capturados no PC ou directamente a partir da cassete da cdmara de video.

NOTAS:

® Se estiver a utilizar um PC com Windows®, consulte o Web site indicado a seguir para obter um
controlador compativel com o Windows®:
http://www.imagemixer.com

® Se estiver a utilizar um Macintosh, necessitaré da aplicagio de criacio de CD Toast™ da Roxio, Inc. e de
uma unidade de CD-R compativel para criar um CD de video. Siga os passos abaixo para criar um ficheiro
de imagem de CD de video e, em seguida, abra-o com o Toast™ e crie o CD de video.

® Algumas unidades de CD-R ndo sdo compativeis. Para mais detalhes, consulte a ajuda do ImageMixer.
(= pag. 23)

® S0 é possivel reproduzir o CD de video criado com um leitor em conformidade com a norma de CD de
video, versao 2.0.

® A qualidade da imagem pode ficar deteriorada quando cria o CD de video com o video capturado a partir
da camara de video através de um cabo USB.

I Criar um CD de video a partir de clips de video do PC

1 No primeiro ecri do ImageMixer ou no ecri ImageMixer, clique no botio de CD de video.

imagemiver @& B 8 8

ImageMixer

L e

Creating a Video CD using content files.

http://www.imagemixer.com

Aparece o ecrd de menu/disposicao.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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2 Depois de registar os clips de video e introduzir o titulo e o nome do botio, clique no botio
de pré-visualizacao/criacdo.

Defini¢oes do botio
Definicoes do estilo Defini¢oes do titulo

imagemivr @ B 2 8 @&
- 1 E—

Especificar o estilo
do ecra de menu

Pré-visualizar/

Criar Introduzir o titulo

-
e
L ]
o
-
[
[ )

Mover o botao de
filme
(clips de video

Especificar fundo e |
registados)

mdsica

Introduzir o nome

Vi Vs Ussd e do botao
o

Aparece o ecrd de pré-visualizagdo/criacao.
3 Introduza um disco CD-R em branco na unidade de CD-R e clique no botio de criagio para
criar um CD de video.

Configurar

Pré-visualizar
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I Criar um CD de video a partir de uma cassete (apenas para o Windows®)

Utilizar o ImageMixer Video CD Creation permite-lhe criar facilmente o CD de video a partir da cassete da
camara de video ligada com um cabo USB.

NOTA:

Existem diferencas nos procedimentos descritos abaixo que dependem de a cdmara de video estar ou nao
equipada com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera).

1 Ligue a cimara de video a0 PC com um cabo USB.
® Consulte “Ligacdes (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.
2 Introduza um disco CD-R em branco na unidade de CD-R.

3 Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da cimara de video na posicio “VIDEO”. (Apenas
para modelos equipados com D.S.C.)

4 Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicio “PLAY” enquanto prime
o botao de bloqueio existente no interruptor.
A camara de video fica ligada.

5 No ecri ImageMixer, clique no botao de iniciar Video CD Creation.

Iniciar Video CD Creation

Aparece o ecra Video CD Creation.

6 Seleccione a unidade e a velocidade de escrita no disco.

® N3o se esqueca de definir a velocidade de escrita para o valor recomendado pelo fabricante da
unidade.

Clique para seleccionar a unidade.

Clique para seleccionar a velocidade de escrita.

Option Opgio

Iniciar

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE



CRIAR UM CD DE VIDEO (cont.) rr 35

7

Clique em [Option].

Especifique uma pasta de trabalho na qual pretende guardar os ficheiros de video transferidos.

® Se ndo existir espaco livre suficiente no disco, as operagdes podem ndo ser efectuadas correctamente.
Seleccione um disco rigido com o médximo de espaco livre possivel.

Clique em [Start].

O processo de transferéncia do video a partir da cassete da cdmara de video é iniciado
automaticamente.

Clique em [Stop].

Parar

E iniciado o processo de escrita.

Quando o processo de escrita termina, aparece um ecra de confirmacao.

10 Clique em [Quit] para sair de Video CD Creation.

NOTA:

Pode utilizar um cabo DV em vez de um cabo USB para criar um CD de video, clicando no botdo de
insercdo da camara de video digital (1394) antes de efectuar o passo 5 na pagina 34. No entanto, a captura
pdra de 20 em 20 minutos durante o processo de escrita com um cabo DV. Estas pausas criam partes em
branco de curta duracdo no CD de video.
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I Utilizar o Windows® NetMeeting® (apenas para o0 Windows®)

Pode utilizar o Windows® NetMeeting® para efectuar videoconferéncias na Internet utilizando uma camara
de video.

NOTA:
Existem diferencas nos procedimentos descritos abaixo que dependem de a cdmara de video estar ou ndo
equipada com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera).

Preparaciio
1 Certifique-se de que o Windows® NetMeeting® 3.0 ou posterior e 0 MSN Messenger Service

estao instalados.

® Pode transferir a versio mais recente do Windows® NetMeeting® ou do MSN Messenger Service a
partir do Web site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

2 Instale [USB Video Streaming driver].

® Consulte “Instalagdo do software (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E
LIGACAO USB”.
® Se a instalacdo do [USB Video Streaming driver] ja estiver concluida, va para o passo 3 ou 4.

Certifique-se de que ndo existe nenhuma cassete na cimara de video. (Apenas para
modelos nao equipados com D.S.C.)

Ligue a camara de video ao PC com um cabo USB.

® Consulte “Ligacdes (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.
Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da camara de video na posicao “MEMORY”.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

o U b~ O

Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicao “I}” ou “M” enquanto

prime o botao de bloqueio existente no interruptor.

A camara de video fica ligada.

“Iggl” aparece no ecrd LCD da cdmara de video.

® Se “IEZ1” ndo aparecer, instale o [USB Video Streaming driver]. Consulte “Instalacao do software
(Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

NOTA:

O procedimento € diferente quando efectua a leitura ou a escrita a partir de um cartdo de meméria.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

7 Clique em [Iniciar], va para [Definicdes] — [Painel de controlo] e, em seguida, clique duas
vezes no icone [Multimédia].

8 Seleccione o separador [Audio] e clique em [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou [JVC PIX-
MC10 Audio Capture] na caixa [Dispositivo preferenciall.

9 Inicie o NetMeeting® e configure o programa como indicado no ecra.

® Necessitard de um ambiente com ligacdo a Internet e um endereco de correio electrénico.
® Seleccione [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou [JVC PIX-MC10 Audio Capture] como dispositivo de
gravacao no assistente [Ajuste de dudio].

10 No menu [Conferencel, clique em [Directory].
Aparece a caixa de didlogo [Find Other Party].
11 Registe-se no HotMail como indicado no ecra.

12 Configure o MSN Messenger como indicado no ecra.

® Se a configuracao foi efectuada anteriormente, aparece a janela de inicio de sessdo do MSN
Messenger Service.

13 saia do NetMeeting® e do MSN Messenger Service.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Videoconferéncia

Ligue-se a Internet.

Certifique-se de que n3o existe nenhuma cassete na cimara de video. (Apenas para
modelos nao equipados com D.S.C.)

Ligue a camara de video ao PC com um cabo USB.

® Consulte “Ligacdes (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da camara de video na posicao “MEMORY”.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

au A~ W N-

Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicao “I” ou “M” enquanto

prime o botao de bloqueio existente no interruptor.

A camara de video fica ligada.

“Iggl” aparece no ecrd LCD da cdmara de video.

® Se “EEZ” ndo aparecer, instale o [USB Video Streaming driver]. Consulte “Instalacao do software
(Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

NOTA:

O procedimento € diferente quando efectua a leitura ou a escrita a partir de um cartdo de meméria.

(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

Inicie o NetMeeting® e clique em [Directory] no menu [Conference].

Aparece a janela de inicio de sessdo do MSN Messenger Service.

Inicie sessao no MSN Messenger Service como indicado no ecra.

00 N

Na lista [Current Friends Online], especifique a pessoa com a qual pretende efectuar a
videoconferéncia.

Agora, pode iniciar a videoconferéncia caso o outro participante responda. Todos os participantes
devem ter o mesmo ambiente de trabalho.

NOTA:
Nunca accione o interruptor de corrente da cdmara de video durante a videoconferéncia.

Para mais detalhes, consulte a ajuda do MSN Messenger Service e do NetMeeting®. As informacdes
detalhadas sobre a utilizacdo do NetMeeting® devem estar disponiveis no Web site da JVC.

Web site da JVC:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

NOTAS:

® Se estiver a utilizar o Windows® 98, ndo pode utilizar o microfone da cAmara de video. Ligue um microfone
de outro fabricante ao PC ou utilize o microfone do PC.

® Se estiver a utilizar um router de acesso telefénico ou um router de banda larga, consulte o manual de
instrugoes do router.

® Se estiver a utilizar uma firewall ou um router, ndo conseguird ligar correctamente a Internet.

® Contacte o fornecedor de servicos Internet para obter mais informacdes sobre a utilizacdo do NetMeeting®.

® Dependendo da condicdo da linha, a qualidade da imagem ou do som pode diferir durante a
videoconferéncia.

® Pode também enviar o video de uma cassete que estd a ser reproduzido pela cdmara de video. Neste caso,
coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da cadmara de video na posi¢do “VIDEO” no passo 4 (apenas para
modelos equipados com D.S.C.) e o interruptor de corrente na posi¢do “PLAY” no passo 5.
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I Utilizar o Windows® Messenger (apenas para o Windows® XP)

Se estiver a utilizar o Windows® XP, pode utilizar o Windows® Messenger para efectuar videoconferéncias na
Internet utilizando uma cadmara de video.

NOTA:
Existem diferencas nos procedimentos descritos abaixo que dependem de a cdmara de video estar ou ndo
equipada com funcionalidades D.S.C. (Digital Still Camera).

Preparaciio
1 Certifique-se de que o Windows® Messenger 4.6 ou posterior esta instalado.

® Pode transferir a versio mais recente do Windows® Messenger a partir do Web site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

2 Ligue-se a Internet e configure o0 Windows® Messenger.
® |nicie 0 Windows® Messenger e registe o endereco de correio electrénico e outras informagdes. Para
mais detalhes, consulte a ajuda do Windows® Messenger.
3 Instale [USB Video Streaming driver].

® Consulte “Instalacio do software (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E
LIGACAO USB”.
® Se a instalacdo do [USB Video Streaming driver] ja estiver concluida, va para o passo 4 ou 5.

Certifique-se de que ndo existe nenhuma cassete na cimara de video. (Apenas para
modelos nao equipados com D.S.C.)

Ligue a camara de video ao PC com um cabo USB.

® Consulte “Ligacdes (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.
Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da camara de video na posicao “MEMORY”.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)
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Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicao “I}” ou “M” enquanto
prime o botao de bloqueio existente no interruptor.

A camara de video fica ligada.

“Iggl” aparece no ecrd LCD da cdmara de video.

® Se “IE” ndo aparecer, instale o [USB Video Streaming driver]. Consulte “Instalagao do software
(Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

NOTA:

O procedimento € diferente quando efectua a leitura ou a escrita a partir de um cartdo de meméria.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

8 No ecri principal do Windows® Messenger, clique em [Tools] e, em seguida, seleccione
[Audio and Video Tuning Wizard...].

9 Seleccione [JVC PIX-MCYV Video Capture] ou [JVC PIX-MC10 Video Capture] e, em seguida,
clique em [Next].
® Certifique-se de que a imagem da cadmara de video € visualizada.

10 Clique em [Next]. Na definicio de microfone, especifique [JVC PIX-MCV Audio Capture]
ou [JVC PIX-MC10 Audio Capture]. Na definicio de altifalante, especifique a placa de som
que estd a utilizar.

® Se especificar [JVC PIX-MCV Audio Capture] ou [JVC PIX-MC10 Audio Capture] para a defini¢do de
microfone, ndo pode seleccionar [Use headphones].

11 Clique em [Next]. Verifique o volume de som do altifalante ou dos auscultadores.
® Clique em [Test] e verifique o som dos altifalantes ou dos auscultadores.
12 Clique em [Next]. Verifique o volume de som do microfone.

® O volume de som do microfone € ajustado automaticamente. Fale na direccdo do microfone da cdmara
de video e verifique o nivel de volume do microfone até a barra verde atingir o intervalo amarelo.

13 Clique em [Next] e saia do assistente.

CONTINUA NA PAGINA SEGUINTE
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Videoconferéncia

Ligue-se a Internet.

Certifique-se de que n3o existe nenhuma cassete na cimara de video. (Apenas para
modelos nao equipados com D.S.C.)

Ligue a camara de video ao PC com um cabo USB.
® Consulte “Ligacdes (Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

Coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da camara de video na posicao “MEMORY”.
(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

Coloque o interruptor de corrente da cimara de video na posicao “I}” ou “M” enquanto

prime o botao de bloqueio existente no interruptor.

A camara de video fica ligada.

“Iggl” aparece no ecrd LCD da cdmara de video.

® Se “IE” ndo aparecer, instale o [USB Video Streaming driver]. Consulte “Instalacao do software
(Windows®)” no “MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”.

NOTA:

O procedimento € diferente quando efectua a leitura ou a escrita a partir de um cartdo de meméria.

(Apenas para modelos equipados com D.S.C.)

6 Inicie sessio no Windows® Messenger.

® Registe primeiro o enderego de correio electrénico do outro participante. Para mais detalhes, consulte
a ajuda do Windows® Messenger.

7 No ecra Windows® Messenger, certifique-se de que existe outro participante on-line para
além de si.
® Deve existir outro participante on-line para que possa efectuar uma chamada.

8 Clique com o botio direito do rato no nome do outro participante.

9 Clique em [Start Video Chat].
O ecrd da videoconferéncia aparece enquanto aguarda pela resposta do outro participante. Agora, pode
iniciar a videoconferéncia caso o outro participante clique em [Agree].

NOTA:

Nunca accione o interruptor de corrente da cdmara de video durante a videoconferéncia.

wu b W NN

Se a imagem ndo aparecer

® Actualize para o Windows® Messenger 4.6 ou posterior. Pode transferir a versdo mais recente do Windows
Messenger a partir do Web site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

® Actualize a versdo do Windows® XP. Clique em [Iniciar] e seleccione [Windows Update] em [Todos os
programas]. Para mais detalhes, consulte a ajuda do Windows® XP ou o Web site da Microsoft:
http://www.microsoft.com/

®

Para mais detalhes, consulte a ajuda do Windows® Messenger. As informacdes detalhadas sobre a utilizagio
do Windows® Messenger devem estar disponiveis no Web site da JVC.

Web site da JVC:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html

NOTAS:

® Quando utiliza 0 Windows® Messenger, o outro participante deve utilizar a mesma aplicacio. Se o outro
participante utilizar o Windows® NetMeeting®, utilize o Windows® NetMeeting®, versao 3.0 ou posterior.
(r= pag. 36)

® Se estiver a utilizar um router de acesso telefénico ou um router de banda larga, consulte o manual de
instrugoes do router.

® Se estiver a utilizar uma firewall ou um router, ndo conseguird ligar correctamente a Internet.

® Contacte ofornecedor de servicos Internet para obter mais informagdes sobre a utilizagdo do Windows®Messenger.

® Dependendo da condigdodalinha, a qualidade da imagem ou do som pode diferir durante a videoconferéncia.

® Pode também enviar o video de uma cassete que esta a ser reproduzido pela cdmara de video. Neste caso,
coloque o interruptor VIDEO/MEMORY da cadmara de video na posi¢do “VIDEO” no passo 4 (apenas para
modelos equipados com D.S.C.) e o interruptor de corrente na posi¢do “PLAY” no passo 5.
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Esta seccdo destina-se apenas aos utilizadores com fungdes D.S.C. (Maquina fotografica digital).
Pode ler e escrever ficheiros num cartio de meméria utilizando um adaptador (fornecido em separado).

Adaptador de disquete : Para um PC sem conector USB ou com o Windows® 95/NT instalado
(CU-VFSD50)

Adaptador de PC Card : Para um PC com uma entrada para PC Card
(CU-VPSD60)

Dispositivo de leitura/ : Para aplicacdes que utilizam vdrios cartdes de memdria
escrita USB
(CU-VUSD70)

A descricao abaixo assume que estd a utilizar um adaptador de disquete. Para mais detalhes sobre a
utilizagdo de um tipo especifico de adaptador, consulte as instrugdes fornecidas com esse adaptador.

Retire o cartao de memoéria da camara de video.
Introduza o cartao de meméria no adaptador de disquete.
Introduza o adaptador de disquete na unidade de disquetes do PC.

HhOWON—

Copie os ficheiros necessérios da disquete para o disco rigido.
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Windows®

SINTOMA

ACCAO DE CORRECCAO

Apesar de o cabo USB estar ligado, o
sistema operativo do PC nao
reconhece o cartdo de memodria nem
a camara de video.

e Certifique-se de que o adaptador CA estd ligado a cdmara de video e
a corrente eléctrica.

e Certifique-se de que o cabo USB estd ligado correctamente. (=
“MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”)

e Utilize um hub USB com uma fonte de alimentagdo prépria ou ligue
o cabo USB directamente ao conector USB do PC.

* O Windows® pode nio estar a reconhecer o conector USB.
Certifique-se de que o controlador USB (Universal Serial Bus)
indicado no [Gestor de dispositivos] estd a ser utilizado.

Ndo é possivel copiar nem guardar
ficheiros.

e Certifique-se de que existe espaco suficiente na unidade na qual
estd a tentar guardar ou copiar um ficheiro.

e Certifique-se de que a unidade na qual estd a tentar guardar ou
copiar o ficheiro ndo estd protegida contra escrita.

e Certifique-se de que ndo existe um ficheiro com um nome igual no
local para o qual pretende copiar ou guardar um ficheiro.

e Utilize um hub USB com uma fonte de alimentagdo prépria ou ligue
o cabo USB directamente ao conector USB do PC.

Nao € possivel carregar imagens
estaticas para Digital Photo
Navigator.

* Por vezes, o formato dos dados das imagens estdticas impede o
carregamento para Digital Photo Navigator. Utilize outro software
de desenho ou processamento de graficos para converter o ficheiro
para formato de mapa de bits ou JPEG.

e Certifique-se de que existe espaco livre suficiente na unidade onde
instalou o Digital Photo Navigator.

As imagens estdticas tém um aspecto
em mosaico.

* Quando uma imagem pequena é carregada e ampliada, assume um
aspecto em mosaico. (= pag. 10)

e Se uma imagem for guardada com uma qualidade JPEG inferior ou
se o formato da imagem for alterado, assume um aspecto em
mosaico. (= pag. 17)

As cores visualizadas no PC tém um
aspecto estranho.

* As imagens ndo sao visualizadas correctamente se o ecra estiver
definido para 256 cores (ou menos).

O 4udio ou video ndo aparece
durante a utilizacdo do ImageMixer.

* Verifique e altere as defini¢des do Windows® e do ImageMixer. Se
isto ndo resolver o problema, actualize os controladores de
hardware do Windows® XP. Pode transferir a versio mais recente
dos controladores a partir do Web site do fabricante do PC.

Aparece o ecra [Assistente de novo
hardware encontrado]. (Windows®
XP)

¢ Desligue o cabo e, em seguida, ligue o cabo utilizado durante a
instalagdo do controlador.

A data de criagdo do ficheiro ndo
aparece correctamente no painel do
ecra de informagoes.

e A data de criagdo ndo aparece correctamente quando a data ndo
estd definida na camara de video.

NOTA:

praticamente gasta.

Quando utiliza um PC portétil, a operacao pode ser interrompida por um aviso quando a bateria esta

® Se existir um software que controla o estado da bateria e é executado a partir da pasta [Arranque]...
Feche a aplicacdo ou elimine/mova o icone correspondente da pasta [Arranque] e reinicie o PC.

® Se estiver a utilizar a fungdo de gestdo de energia do PC...
Clique com o botdo direito do rato no icone [O meu computador] e, em seguida, seleccione
[Propriedades]-[Propriedades do sistemal—[Gestor de dispositivos]-[Dispositivos do sistemal-[Suporte a
gestdo avancada da alimentagdo]. Desactive a funcdo de gestao de energia.
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Macintosh

SINTOMA

ACCAO DE CORRECCAO

Apesar de o cabo USB estar ligado, o
sistema operativo do PC nao
reconhece o cartdo de memdria nem
a camara de video.

e Certifique-se de que o adaptador CA estd ligado a cdmara de video e
a corrente eléctrica.

e Certifique-se de que o cabo USB estd ligado correctamente. (=
“MANUAL DE INSTALACAO DO SOFTWARE E LIGACAO USB”)

e Utilize um hub USB com uma fonte de alimentagdo prépria ou ligue
o cabo USB directamente ao conector USB do PC.

N3o é possivel copiar nem guardar
ficheiros.

e Certifique-se de que existe espaco suficiente na unidade na qual
estd a tentar guardar ou copiar um ficheiro.

e Certifique-se de que a unidade na qual estd a tentar guardar ou
copiar o ficheiro ndo estd protegida contra escrita.

e Certifique-se de que ndo existe um ficheiro com um nome igual no
local para o qual pretende copiar ou guardar um ficheiro.

e Utilize um hub USB com uma fonte de alimentagdo prépria ou ligue
o cabo USB directamente ao conector USB do PC.

A data de criagdo do ficheiro ndo
aparece correctamente no painel do
ecra de informagoes.

e A data de criagdo ndo aparece correctamente quando a data nao
estd definida na camara de video.
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