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1) INSTALACAO
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ATENCAO: DANOS CAUSADOS POR ERROS DE INSTALACAO OU USO INADEQUADO NAO SAO
COBERTOS PELA GARANTIA, VIDE CERTIFICADO DE GARANTIA DO PRODUTO.

Recomendamos a instalacdo da Interface 1 proxima da Interface 2.
Veja abaixo tabela de distancias e especificacdo dos fios para a instalacéo:

Distancia Monitor para Interface
+
Porteiro para Interface Utilize fios
Até 40 metros AWG 22 (0,64 mm?), 4X22
Acima de 40 metros, até 80 metros AWG 18 (1 mm?2), 4X18

2) FUNCIONAMENTO E OPERA(;AO

O uso de duas Interfaces, ird proporcionar a comunicacao e visualizacdo da imagem de 3 Porteiros
automaticamente.

Se um visitante chegar ao Porteiro 1 ou ao Porteiro 2, ou ao Porteiro 3 e pressionar o botdo de
chamada, quando o monofone do Monitor for retirado do gancho para o atendimento do Vvisitante,
automaticamente ira comunicar-se com o Porteiro que originou a chamada.

Se ja estiver conversando com um visitante em um Porteiro, e outro visitante chamar de qualquer
um dos outros dois Porteiros, ocorrera aviso sonoro (toque com volume reduzido) no monofone do
Monitor, para atender a nova chamada do Porteiro e visualizar a imagem da cémera, efetuar os
ganchos no Monitor conforme orientacéo do item 2.1 COMO SELECIONAR OS PORTEIROS.

N&o ocorre aviso sonoro (toque com volume reduzido), se estiver conversando com um visitante
no Porteiro 1 e outro visitante chamar do Porteiro 3, isto € uma caracteristica do sistema ao usar duas
Interfaces. Em qualquer outra condi¢do o aviso sonoro ocorre normalmente.

2.1) COMO SELECIONAR OS PORTEIROS

O ciclo de selecdo dos Porteiros comega sempre pelo Porteiro 1, ou seja, ao retirar o monofone
do Monitor do gancho estabelece a comunicacdo e visualizagdo da imagem do Porteiro 1. Se colocar no
gancho e novamente retirar do gancho, e o tempo no gancho for inferior ou igual a 4 segundos sera
selecionado o Porteiro 2. Se novamente colocar no gancho e retirar do gancho, e o tempo no gancho
for inferior ou igual a 4 segundos retornara ao Porteiro 1. Se novamente colocar no gancho e retirar do
gancho, e o tempo no gancho for inferior ou igual a 4 segundos serd selecionado o Porteiro 3, vide
tabela de ilustracdo. Se em qualquer momento do ciclo de sele¢do, o tempo no gancho for superior a 4
segundos, ao retirar do gancho estara na condicdo inicial do sistema, isto é, estara selecionado a
comunicacao e visualizacdo da imagem do Porteiro 1.

O mesmo funcionamento € valido, caso ndo aconte¢ca nenhuma chamada de Porteiros e o
monofone do Monitor seja retirado do gancho.

CICLO DE SELECAO DOS PORTEIROS

COMO SELECIONAR PORTEIRO 1 PORTEIRO 2 PORTEIRO 3
Retirar do gancho o
GANCHO ®
MENOR OU IGUAL A 4 SEG.
OUTRO GANCHO ®
MENOR OU IGUAL A 4 SEG.
OUTRO GANCHO ®
MENOR OU IGUAL A 4 SEG.
Se em qualquer momento do ciclo de selecdo, o tempo no gancho for superior a 4
segundos, ao retirar do gancho estard na condigéo inicial do sistema, isto &, estara
selecionado a comunicacdo e visualizacdo da imagem do Porteiro 1.

Tabela de ilustracéao



