MANUAL DE UTILIZACAO DO PLUGIN GERADOR
DE PLUGINS DO TERRAVIEW

Versao TerralLib/TerraView: 3.6.0

Introducao

O plug-in de criacdo de plug-ins do TerraView foi desenvolvido para auxiliar os
programadores TerraView/Terralib na construcdo de plug-ins do TerraView. A
construcdo de plug-ins, contém alguns passos comuns a todos os plug-ins
desenvolvidos. Essa parte “burocratica™ consiste na escrita do projeto do plug-
in e de alguns arquivos que precisam ser escritos para que o plug-in funcione.
Esses passos foram automatizados pelo plug-in de criacdo de plug-ins de forma
qgue o desenvolvedor se preocupe apenas com a implementacdo das
funcionalidades.

Esse manual detalha a criacdo de plug-ins usando o plug-in de criacdo de
plug-ins. Nas proximas sessdes serdo apresentados os arquivos gerados por este
plug-in, © manual de uso do plug-in de plug-ins e um exemplo de consfrucdo
de um plug-in usando o plug-in de criacdo.

Os arquivos gerados

Para o desenvolvimento de plug-ins, primeiramente, sdo necessdrios, no
minimo, cinco arquivos: o arquivo de projeto, arquivos de cabecalho e codigo
de inicializacdo do plug-in (2), arquivos de cabecalho e cddigo da classe de
plug-in (2). A seguir serdo explicados cada arquivo listado e sua
funcionalidade.

e Projeto do plug-in: contém as definicdes de um projeto de biblioteca de
sofftware do Qf(.pro). Esse arquivo contém definicdes dos projetos,
como arquivos e flags que serdo usados na compilacdo do projeto C++.

e Cabecalho do arquivo de inicializacdo do plug-in: contém definicdes
de duas funcdes que serdo usadas pelo plug-in — inicializacdo (nha carga
do plug-in) e finalizagdo (na destruicdo do plug-in). Além disso contém
os par@metros do plug-in, como seu nome, desenvolvedor, versdo,
homepage e etc.

e (Cobdigo do arquivo de inicializacdo do plug-in: implementacdo das
funcdes de inicializacdo e finalizacdo do plug-in. A implementacdo
dessas funcdes € padrdo para fodos os plug-ins: a inicializacdo instancia
um objeto de plug-in e a finalizagcdo o destroi.



e Cabecalho do arquivo da classe de plug-in: contém a definicdo da
classe de plug-in. Esta classe herda de uma outra contfida no TerraView
chamada TeAbstractPlugin, e da classe QObject, para que se possa
registrar slofs Qf e usa-los no plug-in. A classe de plug-in contém dois
métodos que devem ser implementados: init() e end(). Essas funcdes
serdo chamadas durante a inicializacdo e destruicdo do plug-in
respectivamente.

e Arquivo de cdédigo da classe plug-in: contém a implementacdo da
classe do plug-in. Os métodos init() e end() deverdo ser codificados
para inicializar e finalizar o plug-in respectivamente.

O plug-in de criacao de plug-ins do TerraView

O plug-in de criacdo de plug-ins € composto de uma interface simples que
disponibiliza ao desenvolvedor uma interface para entrada de dados do plug-
in a ser gerado. A figura a seguir apresenta a interface.

% Gerador de plug-ins do Ter...m

Informacdo do plug-in

Nome:

Descricdo: Isto & um teste

Nome da classe: TPLGPlugin
Localizac3o: Q

Informacao do vendedor

Nome: frederico bede

Q0 OB00

Homepage: funcate@org.br
Email: frederico.bede@funcale.org.to

Ajuda Ok ] [ Cancelar ]

Os nUmeros apresentados a direita dentro de um circulo vermelho serdo
usados para identificacdo e explicacdo dos parGmetros que devem ser
fornecidos pelo desenvolvedor. Os quafro primeiros parmetros sdo
relacionados ao plug-in e os outros ao desenvolvedor. Os pardmetros sGo os
seguintes:



é.

Nome: nome do plug-in. Esse nome serd dado a pasta que contém o
plug-in, ao projeto e serd prefixo dos nomes dos arquivos de
inicializacdo do plug-in.

Descricdo: contém uma breve descricdo do plug-in.

Nome da classe: nome da classe de plug-in. Esse nome serd prefixo dos
nomes dos arquivos de definicdo e implementacdo da classe de plug-
in.

Localizagcdo: diretério onde serd gerado o plug-in. Note que esse
diretdério deve ser corresponder ao diretério terraViewPlugins contido na
pasta ferralib onde o desenvolvedor baixou o coédigo fonte da
Terralib/TerraView. Cligue no botdo e selecione o diretdério.

Nome: nome do desenvolvedor. Homepage: homepage do
desenvolvedor.

Email: email do desenvolvedor.

Todos os parGmetros devem ser fornecidos. Lembrando que a localizacdo
deve ser o diretdrio terraViewPlugins contido na pasta ferralib baixada pelo
desenvolvedor. Os parGmetros de informacdo do vendedor podem ser
preenchidos com valores ndo vdlidos, ou seja, uma homepage que ndo existe
ou email que ndo existe, etc. Esses par@metros sdo apenas informativos e ndo
causam impacto algum sobre o desenvolvimento do plug-in.



Criando um plug-in

Nesta sessdo serd criado um plug-in HelloWorld mostrando como usar o plug-in
de criacdo do TerraView.

Primeiramente o desenvolvedor deve baixar a Terralib do repositério do INPE,
dentro de uma pasta qualquer no sistema. Instrucdées para acesso e obtencdo
da Terralib podem ser encontradas na pdgina principal da Terralib em
http://www.dpi.inpe.br/terralib. Depois de compilados terraView e plug-in de
criacdo devemos executar o plug-in de criacdo. Para executd-lo v&d em
“Plugins” no menu principal do TerraView e selecione a opcdo de “Criar plug-
in do TerraView"” como mostrado na figura abaixo.

Arguivo Exibir Plano Vista Tema Analise Operacdo s Ajuda (=& X
v T (EEE0E kY8 x4, Criar plug-in do TerraView | -

Bancos de Dados

Vistas/Temas




A tela de criacdo de plug-ins serd exibida preencha os pardmetros de criacdo
conforme mostrados na figura a seguir. Lembrando que o plug-in deve ser
criado sob a pasta terraViewPlugins dentro da pasta ferralib conforme j&
falado.

Gerador de plug-ins do Ter...@ﬂ—hl

Informacao do plug-in
Nome: HelloWorld

Descricdo: rimeiro plug-in do TerraView
Nome da classe: | HWPlugin

Localizagio: [] rralibfterraViewPlugins

Informacgdo do vendedor
MNome: Fulano de tal
Homepage: http://algumahome.com.br

Email: [fulanodetal@teste.com.br

Ajuda [ Ok H Cancelar I

Com os pardmetros preenchidos, clique no botdo "Ok”. Uma mensagem de
sucesso deverd ser exibida. Pronto! O esqueleto do plug-in j& foi gerado. A
principio o projeto € para Linux, mas & possivel e muito simples converté-lo
para Windows. As instrucdes para conversdo em projeto Windows sdo escritas
junto com o projeto do plug-in como comentdrios. Essas instrucoes serdo
explicadas nas proximas sessdes deste tutorial.



Uma vez executado o plug-in de criacdo serd criada a seguinte estrutura de
diretorios:

Ver Ir Marcadores Abas Ajuda

¢ ¢ B = Q@

Acima Parar Recarregar Inicio Comp_utador Pesquisa

;do: |,.fmnt,fhgfstffuncateﬂ:view_dII_pIuginsﬁerralibfterraviewPlugins

m  Nome
b [ base
2o P [E5 celulas
ju... D [E3 Disolve
b [E=] EDA
ete |55 ExternalTheme
b [E5) FileTheme
b 5 fillcell
b [z Flow
b [ geodma
< [ Helloworld
< [ include
| | helloworldPlugin.h
| | helloworldPluginCode.h

~ [&3 sIC
LI helloworldPlugin.cpp
|_| helloworldPluginCode.cpp
mﬂ HelloWorld.pro
b L) Hidro
b [E2) mercado
b [z Mosaic
b [z openModellerTv
b ) oracleSpatialAdapter

b [z pluginGenerator
b [ spatialStat
P (55 Union
b [ wmsclient
U Makefile

Essa é a estrutura do diretdrio “terraViewPlugins” com o novo plug-in criado.
Note que foram criados a pasta “HelloWorld”, o projeto “HelloWorld.pro”, as
subpastas “include”, com dois arquivos de cabecalho, e ‘“src”, com dois
arquivos de implementacdo. Os cinco arquivos mencionados no inicio do
tutorial estdo divididos nas subpastas. Isso ja é suficiente para compilar os
arquivos do plug-in. O préximo passo serd inserir um item no menu de plug-ins
do TerraView.



Inserindo funcionalidades no plug-in

Para esse exemplo construiremos um plug-in simples, que somente apresenta
uma mensagem de boas vindas quando for executado. Para isso, abra o
arquivo “helloworldPlugin.h”, que existe na subpasta “include”. Defina um
novo slot Qf, na classe de plug-in, chamado execPlugin(). O arquivo se
parecerd com o seguintfe:

1 H#ifndef HELLOWORLD PLUGIN H_

2 |#define  HELLOWORLD PLUGIN H

3

4 #include <TViewRbstractPlugin.h:>
6 //Qt include files

7 #include <gobject.h>

g class HWPlugin: public QObject, public TViewAbstractPlugin
10 &

11 Q OBJECT

12

13 public:

14 A /*% \brief Constructor.

15 * \param params Plugin parameters.
16 [ */

17 HWPlugin{PluginParameters* params)
18

19 o /** \brief Destructor.

20 [ */

21 ~HWPlugin() ;

22

23 o /** \brief Initializer method.
24 [ */

25 void init{) ;

26

27 = /** \brief Finalizer method.
28 [ */

29 void end() ;

30

31 protected slots:

32

33 void execPlugin() ;

T 1

35

36

“#endif // HELLOWORLD PLUGIN H

A linha 33 mostra a definicdo do novo slot Qf.



Agora precisamos implementar a classe de plug-in de forma a inserir a opcdo
no menu do TerraView e conectd-lo ao novo slot criado. Para isso insira, no
arquivo de implementacdo do plug-in, (que neste exemplo é
helloworldPlugin.cpp), as linhas necessdrias para que o arquivo se pareca com
o seguinte:

#include <helloworldPlugin.h»
PKQt include files

#include <gmessagebox.h>

HWPlugin: :HWPlugin (PluginParameters* params):
Q0bject (),
TViewkbstractPlugin (params)

S s ST 3 B =S 5 T A

{
T loadTranslationFiles("helloworld ") ;
10 }

oI Jws]

HWPlugin: :~HWPlugin ()

{
end() ;

}

;
I o nod= Lo D

17 void HWPlugin::init()

18 H{

19 TerraViewBase* tview = getMainWindow() ;
20

21 if(tview)

22 H {

23 QPopupMenu* mnu = getPluginsMenu() ;
24

25 if (mnu !'= 0)

26 H {

27 mnu->insertItem(tr("Hello World plug-in"), this, SLOT(execPlugin())):;
28 B }

29 | }

30 1}

3z void HWPlugin::end()

33 ?{

34 }

36 void HWPlugin::execPlugin()

37 B

38 TerraViewBase* tview = getMainWindow() ;

40 if(tview)

41 QMessageBox: :information(tview, tr("Helloc world plug-in"),
42 tr("Hello world plug-in works fine!"));

43 }

O método init() serd implementado de forma a inserir uma opcdo No menu
Plugins do TerraView com o texto "Hello World plug-in". Esse codigo pode ser
verificado nas linhas 19 a 29 da imagem anterior. Esse codigo insere uma
enfrada no menu de plug-ins do TerraView que, quando clicada, chama o slot
criado execPlugin(). A funcdo execPlugin apenas apresenta uma mensagem
na tela, e pode ser verificada nas linhas 38 a 42 da figura anterior. Feito isso &
s6 compilar o plug-in e executar o TerraView para ver o novo plug-in
funcionando. Note que existe no projeto (arquivo .pro) uma definicGo para

8



gerar o arquivo de fraducdo do qt. Esse arquivo € usado para
internacionalizacdo do software pelo gtf. Esse arquivo serd usado pelo plug-in
se ele estiver disponivel. Para disponibilizd-lo, copie o arquivo gerado pelo
QLinguist (ver manual do Qt para informacdes sobre internacionalizacdo) para
dentro do diretério de plug-ins do TerraView, onde o plug-in(.so no caso do
Linux, .dll no caso do windows) estd localizado.

Criando o projeto Windows

As regras para geragdo dos projetos Windows sGo escritas como comentdrios
no arquivo de projeto. Aimagem a seguir mostra o comentdrio.

r3
#

#If you want to create a visual studio project, use the commmand "gmake -t vclib -spec win32-msvc.net".
#For debug version add the expression "TE_PROJECT_TYPE=DEBUG" to previous command.

2

ineclude( ../base/base.pro

TRARGET = HelloWorld

TEMPLATE = 1lib

8 LANGUAGE = C++

9 TRANSLATIONS = helloworld pt.ts

10 UI DIR = src/ui

11 MOC_DIR = src/moc

12 INCLUDEPATH += ./include

13 HEADERS += ./include/helloworldPlugin.h \
14 ./include/helloworldPluginCode.h

15 SOURCES += ./src/helloworldPlugin.cpp \
16 ./src/helloworldPluginCode. cpp

17 FORMS +=

o e ot

O destaqgue é para um comentdrio que vem no arquivo de projeto do plug-in
gerado. Sdo instrugcdes para criacdo do projeto Windows. Para realizd-lo, basta
abrir uma janela prompt, entrar no diretério onde se localiza o arquivo de
projeto do plug-in (para este exemplo o arquivo € o HelloWorld.pro) e digitar o
comando “gmake -t vclib —spec win32-msvc.net”. Esse comando cria um
projeto do visual Studio com configuracdes de release. Se for necessdria a
versdo debug, basta acrescentar ao final do comando anterior a expresséo
“TE_PROJECT_TYPE=DEBUG". Depois disso & s& abrir o arquivo .vcproj gerado
usando o visual Studio, compilar e rodar o plug-in.

Essa rotina de geracdo do projeto Windows pode ser disparada tanto do
Windows quanto do Linux.



