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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida de alguma forma sem o
consentimento prévio e por escrito da ALTUS S.A., quereserva-se o direito de efetuar alteraces sem
prévio comunicado.

Conforme legislagdo vigente no Brasil, do Cddigo de Defesa do Consumidor, informamos os
seguintes aspectos relacionados com a seguranca de pessoas e instalagdes do cliente:

Os equipamentos de automagdo industrial, fabricados pela ALTUS, sdo robustos e confidvels devido
ao rigido controle de qualidade a que sdo submetidos. No entanto, equipamentos detrénicos de
controle industrial (controladores programéveis, comandos numéricos, etc.) podem causar danos as
maguinas ou processos por eles controlados, no caso de defeito em suas partes e pegas, erros de
programagao ou instalacdo, podendo inclusive colocar em risco vidas humanas.

O usudrio deve analisar as possiveis consequéncias destes defeitos e providenciar instalages
adicionais externas de seguranca que, em caso de necessidade, atuem no sentido de preservar a
seguranca do sistema, principalmente nos casos da instalacdo inicial e de testes.

E imprescindivel a leitura completa dos manuais €/ou caracteristicas técnicas do produto, antes da
instalac&o ou utilizagdo do mesmo.

A ALTUS garante os seus equipamentos contra defeitos reais de fabricagdo pelo prazo de doze meses
a partir da data da emissdo da nota fiscal. Esta garantia € dada em termos de manutencdo de fabrica,
ou sgja, o transporte de envio e retorno do equipamento até a fébrica da ALTUS, em S&o Leopoldo,
RS, Brasil, ocorrera por conta do cliente. A garantia seré automaticamente suspensa caso sgam
introduzidas modificagbes nos equipamentos por pessoal ndo autorizado pela ALTUS. A ALTUS
exime-se de quaisquer 6nus referentes a reparos ou substituigdes em virtude de falhas provocadas por
agentes externos aos equipamentos, pelo uso indevido dos mesmos, bem como resultantes de caso
fortuito ou por forca maior.

A ALTUS garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as descrigbes contidas
explicitamente em seus manuais €ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo a satisfagdo de algum
tipo particular de aplicagdo dos equipamentos.

A ALTUS desconsiderara qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se
tratar de fornecimento deterceiros.

Pedidos de informagfes adicionais sobre o fornecimento €ou caracteristicas dos equipamentos e
servicos ALTUS, devem ser feitos por escrito. A ALTUS ndo se responsabiliza por informagfes
fornecidas sobre seus equipamentos sem registro formal.

DIREITOS AUTORAIS

Série Ponto, MasterTool e QUARK sdo marcasregistradas da ALTUS SA.
IBM é marcaregistrada da International Business Machines Corporation.
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Prefacio

Este manual apresenta a descricdo geral, instrucbes para programacdo, forma de operacdo e
comandos do software programador MT4000 ou MT4100. Foi escrito supondo-se familiaridade com
a utilizacdo de microcomputadores padréo IBM-PC® e ambiente operacional Windows™.

O software programador MT4000 ou MT4100, referido a partir deste ponto como MasterTool®
Programming ou simplesmente MasterTool, foi desenvolvido para a programagdo em linguagem de
rdés e blocos das séries de controladores programéveis ALTUS AL-600, AL-2000, AL-3000,
QUARK® e PICCOLO bem como a configuragéo dos dispositivos roteadores AL-2400/S, AL-2401,
QK 2400 e QK 2401.

ATENCAO:

A partir da versdo 4.10, a programagao dos controladores programaveis AL-2004, Série Ponto e
Série Grano ndo sao mais suportados pelo MT4100. Estes controladores programavels sdo
suportados somente pelo MasterTool Extended Edition.

Descricao deste Manual

Este manual foi divido em seis capitul os e dois apéndices.
O capitulo I ntroducéo, apresenta as caracteristicas principais do produto.

O capitulo I nstalagdo, descreve os requisitos necessarios a utilizagdo, o procedimento de instalacéo,
execucdo e finalizacdo do MasterTool Programming.

O capitulo Uma Visdo Geral do Master Tool Programming, fornece uma introducéo a interface do
MasterTool Programming.

O capitulo Comandos do Menu, aborda todos os comandos presentes nos menus do MasterTool
Programming.

O capitulo Procedimentos de Utilizag8o, descreve a sequéncia de comandos para a realizacéo de
cada acdo do MasterTool Programming.

O capitulo Importando uma Documentacdo no Master Tool, descreve a aplicagdo utilizada para
converter arquivos de documentagdo no formato do SDA3830 para o MasterTool Programming.

O apéndice A, Mensagens de Erro, fornece uma lista das mensagens de erro utilizadas no
MasterTool Programming.

O apéndice B, Glossario, descreve termos utilizados com muita freqiiéncia neste manual.

Documentos Adicionais

Para obter informacdes adicionais sobre os demais produtos da Altus podem ser consultados outros
documentos (manuais e caracteristicas técnicas) além deste. Estes documentos encontram-se
disponiveis em www.altus.com.br

Para maiores informagdes sobre o MasterTool Programming, as séries de CPs ALTUS, a linguagem
de programacéo e as redes ALNET | e ALNET I, recomendam:-se 0s seguintes manuais:

* Manual de Utilizacdo do AL-3830
e Manual de Programacéo do MasterTool Programming
e Manual de Utilizacdo AL-600



http://www.altus.com.br/
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Manual de Utilizagdo AL-2000/M SP

Manual de Utilizagdo AL-2002/M SP

Manual de Utilizagdo AL-2003

Manual de Utilizagdo AL-3000

Manual de Utilizag&o dos CPs da Série QUARK
Manual de Utilizac&o dos CPs da Série PICCOLO
Manual de Utilizagdio ALNET Il

Manual de Utilizagdo FOCOS

Caracteristicas Técnicas

NT-031: PROTOCOLO ALNET |
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Terminologia

Neste manual, as palavras “software’ e “hardware’ "mouse”, "tag" e "wire-info" sdo empregadas
livremente, por sua generalidade e freqliéncia de uso. Por este motivo, apesar de serem vocabulos em
inglés, aparecerdo no texto sem aspas.

As seguintes expressdes sdo empregadas com fregliéncia no texto do manual. Por isso, a necessidade
de serem conhecidas para uma melhor compreenséo.

CP: Controlador Programavel - entendido como um equipamento composto por uma UCP,
maodul os de entrada e saida e fonte de alimentacéo

UCP: Unidade Central de Processamento, € o modulo principal do CP, que rediza o
processamento dos dados

MasterTool: O nome MasterTool Programming identifica o programa ALTUS para
microcomputador padréo IBM-PC®, executado no ambiente operacional Windows
95/98/ME/NT/2000, que permite o desenvolvimento de aplicativos para os CPs das séries
AL-600, AL-2000, AL-3000, QUARK, PICCOLO e os dispositivos roteadores AL-2400/S,
AL-2401, QK2400 e QK2401. Ao longo do manual, este programa sera referido pela propria
sigla ou como "programador MasterTool".

M 6dulo: Quando se referir a hardware, € utilizada para denominar cada um dos componentes de
um equipamento. Quando se referir a software, € utilizada para denominar cada um dos
componentes de um programa aplicativo.

M SP: Significa "Multi Station Processor", ou seja, corresponde a capacidade do CP em realizar
processamentos distribuidos em diversas estacGes.

Outras expressdes podem ser encontradas no apéndice A, Glossério.
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Convencoes Utilizadas

Os simbol os utilizados ao longo deste manual possuem os seguintes significados:
* Este marcador indica uma lista de itens ou tépicos.
maiusculas PEQUENAS indicam nomes de teclas, por exemplo ENTER.

TECLAL1+TECLA2 é usado parateclas a serem pressionadas simultaneamente. Por exemplo, a digitagdo
simultanea das teclas CTRL e END éindicada como CTRL+END.

TECLAL, TECLA2 é usado para teclas a serem pressionadas sequencialmente. Por exemplo, a
mensagem “ Digite ALT, F10” significa que a tecla ALT deve ser pressionada e liberada e entdo a tecla
F10 pressionada e liberada.

MAIUSCULAS GRANDES indicam nomes de arquivos e diretérios.

Itélico indica palavras e caracteres que sdo digitados no teclado ou vistos na tela. Por exemplo, se for
solicitado a digitar A:MASTERTOOL, estes caracteres devem ser digitados exatamente como
aparecem no manual.

NEGRITO é usado para nomes de comandos ou opgdes, ou para enfatizar partes importantes do
texto.

As mensagens de adverténcia apresentam os seguintes formatos e  significados:

PERIGO:
O rétulo PERIGO indica que risco de vida, danos pessoais gr aves ou pr e uizos materiais
substanciais resultar 8o se as pr ecaugdes necessar ias ndo forem tomadas.

CUIDADO:
O rétulo CUIDADO indica querisco de vida, danos pessoais graves ou preuizos materiais
substanciais podem resultar se as precaucdes necessarias nao forem tomadas.

ATENCAO: B
O rétulo ATENCAO indica que danos pessoais ou prejuizos materiais minimos podem resultar se as
precaucdes necessérias ndo forem tomadas.
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Suporte Téecnico

Para acessar 0 Suporte Técnico ligue para (51) 3589-9500 em S&o Leopoldo, RS, ou para o Suporte
Técnico mais préximo conforme a pagina da Altus naINTERNET:

 www.altus.com.br
e E-MAIL: atus@altus.com.br

Caso 0 equipamento ja esteja instalado, é aconselhavel providenciar as seguintes informacfes antes
de entrar em contato:

* Modéeos de equipamentos utilizados e configuracdo do sistema instalado

* NuUmero de série da UCP, revisdo do equipamento e versdo do software executivo, constantes na
eliqueta fixada na sua lateral

» Informagdes do modo de operacéo da UCP, obtidas através do programador MASTERTOOL
» Contetdo do programa aplicativo (mddulos), obtido através do programador MASTERTOOL
*  Versdo do programador utilizado



mailto:altus@altus.com.br
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Revisdes deste Manual

O cddigo de referéncia, darevisao e a data do presente manual estdo indicados na capa. A mudanca
da revisdo pode significar alteracGes da especificacdo funcional ou melhorias no manual.

O histérico a seguir lista as alteracBes correspondentes a cada revisdo deste manual:

Revisdo: E Data: 11/2002
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
Observacdes:

* Inclusdo das configuragbes PROFIBUS mestre para AL -3406;

Reviséo: F Data: 12/2002
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
Observacdes:

* Inclusdo dos M édulos Configuragdo Estendidos;

* Alteracdo das configuractes PROFIBUS mestre;
e Inclusdo do AL-2004;

* Inclusdo do operando real (%F, %TF e %KF).

Reviséo: G Data: 11/2003
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
Observacdes:

* Inclusdo do Comparador de Ladder;

» Alteracdo dastelas de Ler Enviar Médulos e Informagdes de médul o;
* Inclusdo das UCPs PO3042 e PO3142;

* Incluso das configuragBes de médulos Ethernet da Série Ponto.

Revisdo: H Data: 02/2004
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
Observacdes:

* Inclusdo das UCPs PO3242, PO3342, GR310, GR316 e GR330;
* Inclusdo das telas de configuracdo para a Série Grano.

Reviséo: | Data: 06/2004
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
Observacdes:

* Reformulagéo das configuragtes do Grano;
* Incluséo das teas de hardflex.

Reviséo: J Data: 09/2004
Aprovacéo: Luiz Gerbase

Autor: Dimitrius Biroth Rocha
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Observacdes:
* Inclusdo dos operandos inteiro (%l, %KI e %T]l).

Revisédo: L Data: 02/2005

Aprovacéo: Luiz Gerbase
Autor: Jean Schmith

Observacdes:

* Inclusdo da janda de Wizard, do novo barramento da sé&rie Ponto e da nova janda de
configuracgdo do Mestre PROFIBUS.

Revisdo: M Data: 05/2009
Aprovacao: Telma Camargo
Autor: Luis Felipe Kummer

Observacdes:
* Exclusdo dos CPs da série Ponto, Grano e 0 AL-2004 na versao 4.10 do MasterTool Programing.




Capitulo 1 Introducdo

Introducao

O Software MasterTool® Programming

Bem-vindo ao Software MasterTool Programming, o programador para CPs e roteadores ALTUS
para 0 ambiente Microsoft® Windows™.

O software MasterTool® Programming € executavel em microcomputador padrdo IBM-PC®,
ambiente operacional Windows™ versdo /95/98/ME (MT4000) ou sistema operacional Windows
NT/2000 (MT4100).

Possui um ambiente com funcbes integradas, contendo todas as ferramentas necessérias a
programacdo simbdlica, visualizagdo, impressdo, gravagdo e monitoracdo em tempo real dos
programas aplicativos desenvolvidos para controladores programévels das séries AL-600, AL-2000,
AL-3000, QUARK® e PICCOLO, bem como a edicdo do médulo de configuracdo de rede dos
dispositivos roteadores AL-2400/S, AL-2401, QK 2400 e QK2401.

O controlador programével € um equipamento que realiza controle sob 0 comando de um programa
aplicativo escrito em linguagem de relés e blocos. Compde-se de uma unidade central de
processamento (UCP), fonte de alimentacéo e estrutura de E/S.

O dispositivo roteador € um equipamento que realiza o roteamento de mensagens através de
diferentes sub-redes, encaminhando as mesma até o seu destino.

O microcomputador é conectado temporariamente ao controlador programavel ou roteador, com o
proposito de, através do software programador MasterTool, enviar o programa aplicativo ou médulo
de configuracdo eaborado.

O MasterTool é utilizado para redlizar a edicdo de programas para os CPs ALTUS, verificar
programas ja enviados, modificar programas prontos ou para examinar o estado dindmico das
variaveis do sistema de controle. E possivel acompanhar todos os passos do programa aplicativo em
tempo real, for¢cando a ocorréncia de agoes especificas. Se desegjavel, 0 microcomputador pode operar
permanentemente conectado ao controlador programével.
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MasterTool® Programming MT4000 e MT4100

Existem duas séries de produtos MasterTool® Programming , denominados MT4000 e MT4100. O
MasterTool® Programming MT4000 é executado nos ambientes Windows 95 , 98 e ME. O
MasterTool® Programming MT4100 é executado em Windows NT, 2000 e XP, e possui pequenas
diferencas em relacdo ao MT4000, conforme mostra a tabela a seguir:

MT4000 [ MT4100

Compativel com WINDOWS 95/98® \/

Compativel com WINDOWS NT/2000® \/

Uso de hardkey

Uso de cddigo de licenca

Analisador da serial

AN NN

Selecdo automatica de canal serial

Comunicacéao via Ethernet \/

Tabela 1-1 Recur sos Disponiveis

Programacéao das Séries de CPs

O MasterTool permite a programacdo das seguintes UCPs das séries AL-600, AL-2000, AL-3000,
QUARK ePICCOLO.

Quanto ao programa aplicativo, as UCPs sdo compativeis entre si, utilizando a linguagem de relés e
blocos ALTUS.

Os dispositivos roteadores AL-2400/S, AL-2401, QK2400 e QK2401 n&o possuem programa
aplicativo em diagrama derelés. O MasterTool € utilizado somente para realizar a sua configuracao.

|Os AL-2400/S, AL-2401, QK 2400 e QK 2401 utilizam mddulo de configuracio derededotipoR. |

ATENCAO:

A partir da versdo 4.10, a programagao dos controladores programaveis AL-2004, Série Ponto e
Série Grano ndo sao mais suportados pelo MT4100. Estes controladores programavels sdo
suportados somente pelo MasterTool Extended Edition.
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Instalacao

Este capitulo descreve como é distribuido o MasterTool Programming, os requisitos de hardware e
software necessérios a sua execugdo, o procedimento para a sua instalagdo em disco rigido a partir
dos CD-ROM dedistribuicdo e como iniciar a execucdo do MasterTool Programming.

CD_ROM de Distribuicao

O MasterTool Programming € distribuido em um conjunto contendo:
« 1CD_ROM.

*  Contrato de Licenca de Software Altus

e 1 Manual de Utilizaco do MasterTool Programming

e 1 Manual de Programacéo do MasterTool Programming

O CD-ROM contém uma pasta chamada Mtool que contém o programa CONFIG.EXE. Para maiores
detalhes sobre a instalacdio ver secdo Instalando o MasterTool Programming adiante neste
capitulo.

Antes dainstalagdo do MasterTool Programming, deve ser realizada uma copia de seguranca dos
disguetes originais e guarda-los em local seguro.

Requisitos de Hardware e Software

Para a instalacdo do MasterTool Programming sdo necessarios 0s seguintes requisitos minimos de
hardware e software:

* Microcomputador IBM-PC ou compativel:

UCP Pentiun 200 Mhz ou superior

64 Mbytes de meméria RAM

1 unidade de CD-ROM

1 unidade de disco rigido com um minimo de 50 Mbytes livres
1 interface seria

1 interface paralda

1 placa derede para Ether net (no caso de comunicacg&o viarede Ether net com o MT4100)
*  Windows 95/98/ME ou Windows NT/2000.

* Microsoft Mouse ou dispositivo compativel (opcional e recomendado).

No Windows NT/2000 ainstalagéo e o uso do MasterTool Programming MT4100 deve ser feita
utilizando-se um login de usuario pertencente ao grupo administradores.

Instalando o MasterTool Programming

Para instalar o MasterTool no Windows

1. Inserir o CD-ROM no drive D: ou conforme a configuracdo do microcomputador.

2. Automaticamente € exibido um programa auxiliar que pergunta qual produto sera instalado.
Selecione 0 MasterTool Programming e clique em Instalar.
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3. Quandoiniciar aingtaacdo, seguir os procedimentos exibidos natea.

Desinstalando o MasterTool Programming

Para desinstalar o MasterTool no Windows

* Clicar no botéo Iniciar, selecionar Programas..., Master Tool, eclicar em Desinstalar

Iniciando o MasterTool Programming

Para iniciar a execucdo do MasterTool alguns dispositivos devem estar conectados corretamente ao
microcomputador.

Chave de Protecéo

A chave de protegdo deve estar permanentemente conectado a interface paralela do microcomputador
para a execucdo do MasterToal.

ATENCAO:
Para conectar e desconectar a chave de protecéo, 0 microcomputador deve estar desenergizado.

A chave de protecdo ndo interfere no funcionamento de qualquer periférico que estgja conectado ao
microcomputador. Uma de suas extremidades possui um conector que permite a ligagdo de qualquer
periférico que utiliza a interface paralela (impressoras, por exemplo).

Caso 0 microcomputador possua mais de uma interface paralela, pode-se conectar a chave de
protecéo a qualquer uma delas.

Caso a chave de protegdo ndo esteja conectado ao microcomputador quando for iniciada a execugdo
do MasterToal, é exibida a caixa de didlogo a seguir.

= MASTERTOOL

Chave de Protegio nao instalada.

Pressione {Anular» para cancelar a execugio do
programa, <Repetir> para testar novamente, ou <Ignorar>
para executar em modo de demonstragao.

Hepetir Ignorar

Figura 2-1 Chave de protecdo ndo instalada
* Anular - Encerraa execucdo do MasterTool.

* Repetir - Tenta encontrar novamente a chave de protecdo. Caso ndo sga encontrada, o
MasterTool é executado em modo demonstragéo.

e Ignorar - Executa 0 MasterTool em modo demonstracdo. No modo demonstracdo, pode-se
utilizar normalmente o MasterTool ndo sendo possivel realizar salvamento dos arquivos, o envio
de mddulos para o CP e o forcamento de operandos do CP.
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Contrato de Licenca de Software Altus

A partir da versdo 2.00, a chave de protecdo ndo € mais obrigatéria para que o MasterTool sgja
executado, pois esta foi substituida pelo contrato de licenca de Software Altus.

MasterTool Programming - Licenca El

Para registrar o software instalado:

- Informe o0 nome da empreza e o ndmero de série do produto corretamente;

- Clique DK para concluir o registro do software.

Mome da Emplesa:l

MNiumero de 5érie: I

Chave de Software: I I I

1] Sar |

Figura 2-2 Contrato de licenga de Software Altus

Este contrato contém o nome da empresa, o0 niUmero de série e a chave do produto, que sdo solicitados
guando se executa 0 MasterTool pela primeira vez. ApOGs 0 preenchimento correto destas
informagdes, pode-se executar normalmente o MasterTool.

Algumas funcionalidades sdo restringidas de acordo com a versdo da chave de software, isto €, se a
chave de software é da mesma versdo do MasterTool Programming, entdo todas as funcionalidades
estardo disponivels. Porém, se a versdo da chave de software € anterior a versdo do MasterTool
Programming, ela habilita apenas as funcionalidades lancadas até a verséo da chave de software. Para
verificar a versdo de uma chave de software, basta, depois de instalado e informado a chave de
software, clicar no menu Ajuda item Sobre MASTERTOOL ... Sera exibido uma janela, como a
ilustrado a seguir, que contém esta informacdo, juntamente com a versdo do MasterTool

Programming.
Xl
MaszterT ool Programming MT4100 3.63 ......... [| K ..........
% e et A
Licenciado para: Altus 5. A PI'u'IasierTul_JI
rogrammin
Mimero de série: 0123456 [ key 3.63) 9 9
Meméria disponivel: 551512 KB Livre T50 Versao da Chave
. de Software
Coproceszor matematico: Presente
Ezpaco em dizco: 72223 KB Livie
Yerzdo interna: Mtool 2.63: Wed Aug 4 15:34:31 2004

Siriug 6.01: Thu Feb 5 16:08:28 2004
Orion 6.01: Thu Jan 22 11:32:34 2004

Figura 2-3 Janela de I nfor magdes do M aster Tool Programming
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Capitulo 2 Instalacao

A tabela a seguir informa as funcionalidades habilitadas de acordo com as versbes de chave de

software.
Funcionalidade Versio de Chave de software

Comunicagdo Ethernet 2.10
Compatibilidade com a Série Ponto" 3.00
Configuragdes PROFIBUS para barramento AL-2000 3.20
Utilizac8o de ponto flutuante (%K F, %F e %TF) 3.30
Comparador de ladder

TAGs até 25 caracteres 3.40

Visualizacdo de CRC e data e hora de envio
Instrucbes ECH, LTH e LAH

Compatibilidade com a Série Grano® 3.50

Configuracdes de M 6dul os Ethernet para Série Ponto

Instalagdo HardFlex 3.60

Utilizacdo do operando Inteiro (%K1, %l e %TI) 3.70

Utilizacdo de Wizard 3.80

Série Ponto, Grano e AL -2004 n&o sdo suportados 4.10
Conexodes

O MasterTool comunica-se com o controlador programével, gateway, bridge ou com o adaptador de
comunicagdo em rede, através da interface seria tipo RS-232C do microcomputador e, no caso do
MT4100, comunica-se também pelo canal Ether net.

Caso exista mais de uma interface serial do tipo RS-232C, o MasterTool assume que a comunicagao
seréarealizada pelainterface 1 (COM1). E possivel no entanto, definir-se outra interface serial paraa
realizacdo da comunicagdo através de comandos do MasterTool (ver secdo Configurando a
Interface Serial e a Velocidade de Comunicac&o no capitulo 5 deste manual).

ATENCAO:

A conexdo ou desconexao de qualquer periférico (CP, impressora, protetor de software, ec) com o
microcomputador deve ser realizada com os equipamentos desligados da rede e étrica. De outra
forma, corre-se o risco de danificar as interfaces de comunicacao.

ATENCAQO:

E indispensavel a existéncia de aterramento entre os equi pamentos periféricos e o microcomputador
antes derealizar qualquer conexao.

A proxima tabela mostra as conexfes permitidas entre 0 microcomputador onde é executado o
MasterTool, e dispositivos periféricos, bem como os cabos ALTUS utilizados para tais conexdes.

1 A Serie Ponto ndo é mais suportada a partir da versdo 4.10 do MasterTool Progranmm ng.

2 A Séria Grano ndo é mais suportada a partir da versdo 4.10 do MasterTool Progranmm ng.
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Interface Tipo de Conexéao Cabo Utilizado
Serial
9 pinos MasterTool e AL-1342 ou
CPs AL-600, AL-600/4, AL-600/8, AL-600/16, AL-2000, AL-1390 *
AL-2002/MSP, AL-3003, AL-3004, QK800, QK801 e
QK2000/MSP

gateways AL-2400/S e QK2400
bridges AL-2401 e QK2401
moédulo de comunicacéo serial AL-1402

9 pinos MasterTool e adaptador de comunicacdo AL-1413 ou AL-1349
AL-1414

9 pinos MasterTool e MODEM padréo RS-232C AL-1346

9 pinos MasterTool e CPs PL101/T, PL101/R, PL102/T, PL102/R, AL-1330
PL103/T, PL103/R, PL104/T, PL104/R, PL106/T e
PL106/R

25 pinos | MasterTool e AL-1343 ou
CPs AL-600, AL-600/4, AL-600/8, AL-600/16, AL-2000, AL-1383 *
AL-2002/MSP, AL-3003, AL-3004, QK800, QK801 e
QK2000/MSP

gateways AL-2400/S e QK2400
bridges AL-2401 e QK2401
modulo de comunicagéo serial QK1402

25 pinos MasterTool e adaptador de comunicacdo AL-1413 ou AL-1395
AL-1414
25 pinos MasterTool e MODEM padrédo RS232C AL-1345

Tabela 2-1 Tipos de Conexdes

*Os cabos AL-1342 e AL-1343 permitem a comunicagdo com CPs configurados para uso de
MODEM "half-duplex", enquanto que os cabos AL-1383 e AL-1390 ndo permitem. Nas demais
caracteristicas, sdo funcional mente idénticos.

Iniciando o MasterTool

Apo6s a instalacdo do MasterTool, é criado um novo grupo na barra de tarefas do menu iniciar do
Windows™. O MasterTool pode ser iniciado pelo icone do MasterTool.

%

MasterT ool Icone do MasterTool

O MasterTool também pode ser iniciado como qualquer outro aplicativo Windows™ diretamente a
partir do Gerenciador de Programas, Windonws Explorer ou do Gerenciador de Arquivos. Também
pode ser feito tal acdo clicando no botéo Iniciar, seecionar Programas..., MasterTool e clicar em
MasterTool Programming.

Configuracao do Canal Serial

Apos ainstalacdo do MasterTool, durante sua primeira execucdo, deve ser selecionado o comando de

menu "Opgdes/Comunicacdo” para que seja feita a configuragdo do canal serial que devera ser
utilizado paraa comunicagéo com o controlador programavel.

Caso 0 mouse pare de funcionar, tem-se que a comunicagdo com o controlador programével foi
configurada para utilizar o mesmo canal serial que 0 mouse.

Neste caso deve ser alterada a sdegdo de canal serial no MasterTool, ou a configuragéo do canal
serial utilizado pelo mouse e reinicializado o Windows.
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Finalizando o MasterTool Programming

Apods uma sessdo de utilizagdo do MasterTool, deve-se encerrar a execucao e passar 0 controle para o
Windows™.

Para Finalizar o MasterTool

O MasterTool pode ser finalizado de quatro maneiras:

e A partir do menu Projeto, escolher Fim (ALT, P, F)

* Pressionar asteclas ALT+F4

* Redlizar um duplo clique no menu de Controle da aplicacdo

A partir do menu de Controle, escolher Fechar (ALT, BARRA DE ESPAGOS, F)

Na finalizagdo do MasterTool todo o contexto é salvo, isto € na proxima vez em que o MasterTool

for executado todo o contexto € restaurado e pode-se iniciar o trabalho a partir do ponto onde foi
encerrado.
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Uma Visao Geral do MasterTool
Programming

O MasterTool Programming é uma aplicacdo executada no ambiente operacional Windows™
possuindo todas as facilidades e padronizagdes of erecidas por este ambiente.

Sua operagdo, como as demais aplicagdes Windows™, é orientada a comandos de menus e caixas de
didlogos que permitem a realizagdo das tarefas e escolha das opgoes.

Com o intuito de facilitar os procedimentos mais utilizados no MasterTool Programming, existem
diversos atalhos onde o pressionamento de duas ou mais teclas simultaneamente realizam um
comando, bem como uma Barra de Ferramentas onde basta clicar no bot&o desegjado para a répida
realizacdo do comando.

O MasteTool Programming possui ainda janelas de edicdo especificas para Mdédulo de
Configuracdo, Modulo de Configuracdo de Rede e Médulos de Programa. Estas janelas permitem
uma edicdo eficiente e uma visualizacdo adegquada dos diversos componentes de cada mdédulo
especifico.

Tela Inicial

Quando o MasterTool Programming € inicializado, exibe a tela inicial mostrada na figura a seguir
permitindo que sgjam executados todos os comandos disponiveis.

‘5« MASTERTOOL == E
F'ro|eto Madulo  Comunicagdo Opedes 7

e ER[E] k@B EEE] OIDL|@|{}|{}|H$|E~|I-«| 7] [8sv2)
B l

Fara Ajuda, pressione F1 [DEC [TAG

Figura3-1 Telalnicial do Master Tool Programming
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Area de Trabalho

A Area de Trabalho do MasterTool Programming é toda a érea visivel da aplicagdo contendo a barra
detitulo, menu, barra de ferramentas, a &rea de edi¢éo e a linha de estado.

Barra de Titulo

Localizado na parte superior da janela de uma aplicagdo WindowsT M, contém o nome da aplicagéo e
do documento ativo. Pode-se mover a janela da aplicacdo pressionando o bot&o esquerdo do mouse
sobre a barra de titulo e arrastando-o pela tela com o bot&o pressionado.

A barra detitulo pode conter:

e menu de controle da aplicacéo

* menu de controle do documento
* nome da aplicacéo

* nome do documento

* bot&o de maximizar

* bot&o de minimizar

*  bot&o de restaurar

Menus

A operacdo do MasterTool € orientada a menus. Um menu consiste de varios comandos que possuem
diversas opgoes para a realizago das tarefas no MasterToal e fica localizado logo abaixo da barra de
titulo.

Para Selecionar um Comando do Menu

@ Utilizando o mouse
1. Clicar sobre o nome do comando desgjado.

2. No menu vertical apresentado, clicar sobre a opcéo desgjada. Caso a opgao possua um submenu,
clicar sobre a op¢éo desejada do submenu.

Utilizando o teclado

1. Pressionar atecla ALT. O primeiro comando do menu é destacado por uma barra.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:
* Sdecionar o comando desgjado utilizando asteclas de setas e pressionar ENTER
* Pressionar aletra sublinhada do comando desgjado

3. No menu vertica apresentado, utilizar um dos seguintes métodos:
»  Sdecionar aopcdo desgjada utilizando as teclas de setas e pressionar ENTER
*  Pressionar aletra sublinhada do comando desgjado

4. Caso aopcao selecionada possua 1 submenu, utilizar o mesmo procedimento utilizado no passo 3.

|Os comandos do menu do Master Tool s3o vistos em detal hes no capitulo 5 deste manual. |
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Barras de Ferramentas

As Barras de Ferramentas sdo um atalho para ser utilizado com o0 mouse e permite que as
operagdes mais freguientes do MasterTool possam ser realizadas sem a necessidade da utilizagdo do
menu.

Existem 3 tipos de Barr as de Ferramentas no MasterTool:

e Comandos - permite realizar comandos do MasterTool

* Relatérios - permite 0 acesso aos relatorios de documentacdo
* Instrucgdes - permite inserir todas as instrucdes da linguagem

As Barras de Ferramentas podem ser exibidas ou ocultadas através do comando Opcoes,
Configuracgéo e sdecionando as caixas de verificagdo das barras desejadas.

Quando exibidas, as Barras de Ferramentas ficam localizadas |ogo abaixo do menu de comandos.

Barra de Ferramentas de Comandos

A barra de ferramentas de comandos permite que diversos comandos mais comumente utilizados
sejam acionados por meio de um Unico cligue do mouse. Tem a aparéncia da seguinte figura.

=B [2z]d] FERlFEE] OE0] DmRE] [a]8]x] Rk

Figura 3-2 Barra de Ferramentas de Comandos

Os comandos ficam habilitados ou desabilitados na barra de ferramentas de acordo com as restricfes
de cada comando.

Para Clicar sobre

Abrir um projeto

Editar um projeto

Criar um novo médulo

Abrir um médulo

Salvar um médulo

Recortar |6gicas ou instrugdes

Copiar 16gicas ou ingrugdes

Colar l6gicas ou instructes

Iniciar a edicdo de um mddulo de programa

Finalizar a edicao de um mddulo de programa

Inserir umaldgica

FlEEEEEEE R EE

Obter informagdes do CP ou roteador
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Passar o CP ou roteador para modo execugéo
Passar o CP ou roteador para modo programacao
Passar o CP paramodo ciclado

Executar um Ciclo

Ler ou enviar médul os do ou para CP ou roteador
Monitorar valores de operandos

Forcar valores em operandos

Realizar busca de operando

Continuar busca de operando

Gerar areferéncia cruzada

Obter informagdes sobre o MasterTool

Obter gjuda sensivel ao contexto

3| =] 5] =)

At
-

B |F]

ol

=
L

32

1
I
+*

eI EARES

Tabela 3-1 Descricdo barra de ferramentas de comandos

Barra de Ferramentas de Relatérios

A barra de ferramentas de relatérios permite que qualquer reatério editdvel no MasterTool sga
acionado por meio de um unico clique do mouse. Tem a aparéncia da proxima figura.

o [

eER" B | B R RS R

D _TH|_TD

EM[E!

Figura 3-3 Barrade Ferramentas de Relatérios

Os rdatorios ficam habilitados ou desabilitados na barra de ferramentas de acordo com a
configurac&o dos operandos.

Para

Clicar sobre

Inserir notas de projeto

Inserir notas de modul os

Inserir descricdes das |6gicas

Inserir tags e comentérios de operandos %A
Inserir tags e comentérios de operandos %M

Inserir tags e comentérios de operandos %E

A

I

12 ) [
4 B . 1]

m

[P
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=
Inserir tags e comentérios de operandos %S B

R
Inserir tags e comentérios de operandos %R B

[u]
Inserir tags e comentérios de operandos %D B
Inserir tags e comentérios de operandos %TM B

i L. [ To

Inserir tags e comentérios de operandos %TD B

Tabela 3-2 Descricéo barra de ferramentas de comandos

Barra de Ferramentas de Instrucdes

A barra de ferramentas de instrugdes permite que qualquer instrucdo da linguagem de diagramas e
reés ALTUS segja inserida na logica por meio de um unico clique do mouse. Tem a aparéncia da
figuraa seguir.

[ ] oo fefrsnla] [+] =] %] [ao] o fxofer] = [ <[] [en]oe]an]on]

|MDUIHDPIHDBIMDTIHESIHESIEESIEHBI |EDNIEDBITEEITEDI |LDI ITEI ISEDIEHPIEHFIEERILTRILHII |—INEE|I | I

Figura 3-4 Barra de Ferramentas de I nstrugoes

As instrugdes ficam habilitadas ou desabilitadas na barra de ferramentas de acordo com as restri¢des
da célula onde est& posicionado o cursor de [égica.

Para Clicar sobre

Inserir a instrugdo desejada 0 botéo
correspondente

Tabela 3-3 Descricdo barra de ferramentas de instr uctes

Dicas de Utilizacéo do Teclado

Teclas de Atalhos

Nos didlogos e telas com campos de entradas de dados, podem ser utilizadas as teclas de atalho
CTRL+C, CTRL+V E CTRL+X, para Copiar, Colar e Recortar os textos sdecionados, bem como na
edicdo de instrucfes ou logicas. As teclas de atalho associadas a um comando de menu podem ser
vista no lado direito do comando.

Ex.: Novo Médulo CTRL+N

Também podem ser utilizadas algumas teclas de fungéo para a aceleracdo de um comando. As teclas
de funcdo e o comando associado estdo a seguir:

* F1 Chama a ajuda do MasterT ool

*  SHIFT+F1 Coloca 0 MasterTool no modo de ajuda sensivel ao contexto
* F3 Realiza busca do préoximo operando

e CTRL+F3 Realiza busca da proxima logica

* F4 Troca de base numérica

* F5 Executaciclo
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Lista de Opc¢oes

Em caso do mouse néo estar disponivel, os campos com lista de opgdes como a do Modelo de UCP
podem ser preenchidos atraves dos seguintes comandos:

* ALT + SETA PARA BAIXO: abre a caixa, mostrando todas as opgoes.
* SETA PARA BAIXO: move Cursor para a opgao abaixo.

* SETA PARA CIMA: MOVe CUrsor paraa opgao acima.

* LETRA : sdleciona aprimeira opcao queinicia com esta letra.

» TAB : fecha a caixa sdecionando a opg¢éo onde esta o cursor.

Area de Edicéo

Area onde s30 editados os documentos do MasterTool. Nesta &rea s30 exibidas as janelas de edicio
de mddulos, analisador da comunicagéo serial e caixas de didlogos para sdecéo de opgdes.

Linha de Estado

Localizada na parte inferior da janela do MasterTool, exibe mensagens de auxilio como descricdo de
um comando do menu ou endereco, wire-info ou tag do operando quando em modo edicédo, a base

numérica atual (DEC, BIN, OCT e HEX) e o tipo de visualizagdo do operando na logica (TAG,
OPER e WIRE).

Janelas de Edicédo de Modulos

O MasterTool possui 3 tipos diferentes de janelas de edi¢do, uma para cada tipo de médulo.

Modulo de Configuracéo

A janela de edicdo do modulo de configuracdo permite visualizar e alterar os diversos valores de
configuracdo do CP, e é mostrada na figura a seguir.
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%« MASTERTOOL - C-91210.000 !EH

Projeto  Module Edigdo  Busca Comunicacdo  Relatdrio Opcdes  Janela  Ajuda
e (al=E] R EEE] [OE]0] [0 mEm] [=]2]x] e
(5 T S

= C-91210.000

Modelo de CP: | AL-2000 ;I E:r;?zg:'aar::!m de Execugdo
r d 400 ms LI
Total de operandos Operandos Retentivos

Periodo acionamento E018

Memdria: IE.T %M0000 a ZM0511 0 N3o Declarado

Decimal: |B4— %D0000 a zD0063 |0 N30 Declarado
0 o |
0 o

Real: I— MN&o Declarado N30 Declarado Bawamento. .

Inteiro: I— Nao Declarado N#o Declarado Bariziss.. |
Saida: 0 M50 Declarado 0 N3o Declarado ~Redes

Augiliar: 9  %AD000a%A0035 |0 N Declaradn COM1. | ANETIL. |

Tabelas

Meméliaslu posighes. Reais lu_ posices. Ethernet___ | alncmnlxmn,,,l
Decimais |[l posigdes... Inteiro |0 pnsit;ﬁes.._l COM 2. | COM 3. |

Bytes livies: 14592 HAUALILS ..

Para Ajuda pressione Fi DEC TaG
Figura 3-5 Janela de Edi¢do de Médulo C

Para obter informacfes sobre como configurar o0 modulo C, ver secdo Médulo de Configuragéo -
M édulo C, no Capitulo 5 deste manual.

Médulo de Configuracdo de Roteador

A janela de edicdo do médulo de configuragéo de roteador permite visualizar e aterar os diversos
valores de configuragéo de rede do roteador, e € mostrada na figura a seguir.
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‘5« MASTERTOOL - R-ROTE.00D

- (=] ]

=g R-ROTE_0DD

Modelo de UCP: | AL-2400/5 7|

Redundancia

-Canal 0 -Canal 1
Parametros Parametros
Roteamento Roteamento
Redundancia Redundancia
-Canal 2 -Canal 3
Parametros Parametros
Roteamento Roteamento

Redundancia

Para Ajuda, pressione F1

Figura 3-6 Janela de Edicdo de Médulo R

Para obter informacfes sobre como configurar o médulo R, ver se¢do M ddulo de Configuragédo de
Roteadores (" Gateways' e" Bridges' - Modulo R.
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Modulo de Programa

A janela de edicdo do médulo de programa permite visualizar e aterar légicas, instrugdes e
operandos de um modulo de programa, e é mostrada a seguir.

‘A'-‘,‘.. MASTERTOOL - E-PONTO.000 Légicas:1 Tamanho:48 bytes

Edigdo Busca FHelé Mov Ant Cont cony Gerais Liga Janela 2

== EEE R E E | E = E R E w | #]x] [%]w?]
=]

I e e e e e e e e I e [ I e I ) I Y R e
noulnoplnoa'nor'nzsInEsIczs|an| EDHICDBITEEITEDI LDIITEI Isza'mplmrlzcnlun' LnlI —Iuesg | g

O s I

MOoo0

=
[DEC [TAG

Figura 3-7 Janela de Edicdo de M édulo de Programa

Para obter informagdes sobre como editar um moédulo de programa, ver segdo Editando um Modulo
de Programa.

Ajuda
O MasterTool possui um arquivo de gjuda que pode ser consultado a qualquer momento da
utilizac&o.
O acesso a este arquivo pode ser feito de trés maneiras dif erentes:

Consultando a Ajuda Diretamente

O arquivo de ajuda pode ser consultado independentemente da execucdo do MasterTool mostrando
em suatelainicial o conteido do arquivo de ajuda.

Para Consultar Diretamente a Ajuda
1. A partir do Gerenciador de Programas, abrir o grupo Master Toal.

2. Realizar um duplo clique sobre o icone da Ajuda do MasterTool.

Ajuda Icone da Ajuda do MasterTool
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Consultando a Ajuda a partir do MasterTool

O arquivo de gjuda pode ser consultado em qualquer momento durante a utilizacdo do MasterTool a
partir do menu principal.

Para Consultar a Ajuda a partir do MasterTool

1. A partir do menu Ajuda, escolher indice (ALT, D, 1).

Obtendo a Ajuda Sensivel ao Contexto paraum
Comando do Menu

A gjuda do MasterTool também pode ser consultada para um comando especifico do menu ou das
barras de ferramentas.

Para obter a Ajuda Sensivel ao Contexto para um Comando do Menu:

9

1. NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo

2. Selecionar o comando desgado para a ajuda da mesma maneira utilizada para selecionar um
comando do menu ou das barras de ferramentas.

Obtendo a Ajuda Sensivel ao Contexto para uma
Instrucao

Durante a edicdo de uma logica, pode-se consultar a gjuda do MasterTool para uma instrucéo
especifica j4 editada no médul o de programa.

Para obter a Ajuda Sensivel ao Contexto para uma I nstrucéo:

9
1. NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo
2. Clicar sobre ainstrucdo desgada.
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Comandos do Menu

Este capitulo descreve em detalhes todos os comandos dos menus disponiveis no MasterTool
Programming.

Durante a execugdo do MasterTool Programming podem ser utilizados trés menus de comandos:

* Menu delnicializacdo - disponivel a partir da inicializagdo do MasterTool e quando ndo existe
nenhum projeto aberto, possuindo os comandos para a manipulagdo de arquivos, comunicagoes,
opcOoes e gjuda

* Menu Principal - disponivel a partir da abertura de um projeto, possuindo os comandos para a
realizac&o de todos os procedimentos exceto a edi¢do de programas e menus de instrugoes

* Menu de Edicao - disponivel somente no modo de edicdo de I6gicas, possuindo comandos de
edicdo, busca e as instrucdes da linguagem derelés e blocos ALTUS

Para maiores informagdes sobre Comandos dos M enus, consultar a ajuda do MasterTool.

Menu de Inicializacao

O Menu de | nicializagdo é apresentado quando ndo existe projeto aberto. Possibilita a utilizacdo dos
comandos bésicos do MasterTool Programming e que ndo dependam de um projeto aberto.

Neste menu pode-se criar ou abrir projetos, abrir moédulos somente para visualizagdo, configurar a
impressora, obter informagdes de modulos em disco, realizar comunicagdes com o CP ou roteador,
configurar opcdes do MasterTool e consultar a ajuda.

Comandos do Menu de Inicializacéo

Estdo disponiveis os seguintes itens no menu de inicializacdo do MasterTool Programming:

Projeto comandos de gerenciamento de projeto e impresséo
Moédulo comandos de gerenciamento de mddulos
Comunicagéo Comandos de comunicagéo

Opcoes comandos de configuragcao do MasterTool
Ajuda comandos para a utilizagao da ajuda

Tabela 4-1 Comandos do M enu de | nicializagao

Menu Principal

O Menu Principal é apresentado a partir da abertura de um projeto, permitindo a utilizacdo de todos
0s procedimentos do MasterTool Programming.

Comandos do Menu Principal

Estdo disponiveis os seguintes itens no menu principal do MasterTool Programming:
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Projeto comandos de gerenciamento de projetos e impresséo

Modulo comandos de gerenciamento de médulos

Edicao comandos de edi¢cdo de médulos de programa

Busca comandos de busca de légicas, instru¢des e operandos

Comunicagéo comandos de comunicagéo

Relatorio comandos de descri¢cdo de projetos, arquivos, operandos e légicas e
geracao da referéncia cruzada

Opcdes comandos de configuragcio do MasterTool

Janela comandos de sele¢éo das janelas

Ajuda comandos para a utilizagao da ajuda

Tabela 4-2 Comandos do M enu Principal

Menu de Edicéo

O Menu de Edicao é apresentado quando um maodulo estd em modo edi¢do. Este menu permite
realizar comandos de edi¢do e busca no médulo de programa, gerenciar as janelas do MasterTool
Programming, consultar a ajuda e inserir instrugdes no médulo de programa.

Comandos do Menu de Edicéao
Estdo disponiveis os seguintes itens no menu do MasterTool Programming quando em modo de

edicdo de modul os:
Edicao comandos de edi¢cdo de médulos de programa
Busca comandos de busca de légicas, instru¢des e operandos
Relé comandos para inser¢do de instru¢des do grupo Relé
Mov comandos para insercdo de instru¢des do grupo Movimentadores
Arit comandos para inser¢do de instru¢des do grupo Aritméticas
Cont comandos para inser¢do de instru¢des do grupo Contadores
Conyv comandos para inser¢do de instru¢gdes do grupo Conversores
Gerais comandos para inser¢do de instru¢gdes do grupo Gerais
Liga comandos para insercdo de instru¢des do grupo Ligacdes
Janela comandos de sele¢éo das janelas
Ajuda comandos para a utilizagao da ajuda

Tabela 4-3 Comandos do M enu Principal

Insercao de Instrucdes

No Menu de Edicdo, existem 7 itens que possibilitam a inser¢do de instrugdes no modulo de
programa. S80 apresentados a seguir cada grupo de instrugoes:

+ Reé
* RNA - contato nor malmente aberto
* RNF - contato nor malmente fechado
« BOB - bobina simples
e SLT - bobina de salto
e BBL - bobinaliga
e BBD - bobina dedliga
e PLS - reléde pulso
* FRM - fimdereémestre
 RM -relémestre
* Mov
« MOV - movimentacdo de operandos simples
« MOP - movimentaco de partes de operandos
« MOB - movimentacao de blocos
« MOT - movimentacao de tabelas
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 MES - movimentacao de entradas/saidas
« AES - atualizacdo de entradas/saidas
+ CES - conver s8o de entradas/saidas
« CAB - carrega bloco de oper andos
o Arit
« SOM - adicéo de operandos
« SUB - subtracéo de operandos
« MUL - multiplicacéo de operandos
« DIV - divisio de oper andos
« AND - "E" binario entre operandos
« OR - "OU" binério entre operandos
« XOR -"OU EXCLUSIVQO" binario entre operandos
« CAR - carrega operandos
e = - igual
e < - menor
. > - maior
« Cont
« CON - contador ssimples
+ COB - contador bidirecional
« TEE - temporizador na ener gizacdo
« TED - temporizador na desener gizacdo
« Conv
« B/D - conver s80 binério-decimal
« DI/B - conver s8o decimal-binario
« A/D - conver sdo anal égico-digital
- DIA - conver sdo digital-analégico
* Gerais
« LDI - liga/dediga indexado
« TEI - teste de estado indexado
« SEQ - sequienciador
e CHP - chama maodul o procedimento
« CHF - chama mddulo fungao
« ECR - escrita de oper andos em outro CP
 LTR - leitura de oper andos de outro CP
« LAI - libera atualizacdo de imagens de operandos
« ECH - escrita de oper andos em outro CP para Ether net
e LTH - leitur a de oper andos de outr o CP para Ether net
* LAH - libera atualizacdo de imagens de oper andos
* Liga
 LGH - ligagéo horizontal
* LGN - ligacdo negada
e LGV - ligacéo vertical

Caixa de Dialogo das Instrucdes

Para qualquer instrucdo selecionada para inser¢cdo no médulo de programa que utilize operandos, é
apresentada uma caixa de didlogo com a figura da instrucéo e campos de edi¢cdo para 0s operandos.
Para maiores informagdes sobre o comportamento, operandos utilizados e sinais de entrada e saida
para cada instrucdo, ver capitulo 3 do Manual de Programagdo do MasterTool Programming.

A proxima figura apresenta a caixa de didlogo para a instru¢gdo MOV e a figura seguinte apresenta a
figura dainstrugdo MOV exibida no Manual de Programagéo.
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Edigao de instrugdo

MOY

_ IAEUHLIU
- IESTAD[H

Cancelar

Ajuda

Figura 4-1 Caixa de Dialogo da I nstrucdo MOV

hakhilita

MO
OFER] SUCESS0

DOFERZ

Figura 4-2 Instrucdo MOV Exibida no M anual de Programacéo
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Procedimentos de Utilizacao

Este capitulo descreve os procedimentos necessérios a utilizagdo dos recursos que o MasterTool
Programming of erece.

Utilizando Projetos

O que é um Médulo de Projeto?

Um médulo de projeto representa uma parte do programa aplicativo de um CP ou a configuracdo de
um roteador. Existem 5 tipos de médul os que poder ser utilizados em um projeto:

» configuragdo, execucdo, procedimento e funcdo em um projeto de programacgéo e
» configuragdo de roteadores em projetos de roteadores

Para maiores informagdo sobre os tipos de médulo ver segdes Projeto de Programacédo e Projeto de
Roteador no capitulo 2 Linguagem de Diagramas de Relés no Manual de Programacdo do
MasterTool Programming.

O que € um Projeto ?
Um projeto é um conjunto de modulos e suas descrigdes que sdo utilizados para a realizagdo das
tarefas de um CP (programa aplicativo), ou para a configuracdo de um dispositivo roteador.

O nome do arquivo de projeto pode possuir até 6 caracteres de comprimento e € finalizado com a
extensdo .MTL. Alguns caracteres possuem significado especial para o sistema operacional sendo
considerados caracteres invalidos paraa formacdo do nome do projeto.

|CaracteresInvdlidos: . /\ [ 2* " :;[]=+<> |

Existem dois tipos de projetos:

Projeto de Programacao

Um projeto de programagdo é utilizado para reunir todos os médulos necessérios a execucdo das
tarefas de um CP, compondo um programa aplicativo.

Neste tipo de projeto é obrigatéria a existéncia de um maédulo de configuragdo e de um médulo de
execucdo EO001. Quando se cria um novo projeto de programagdo, 0 modulo de configuracdo €
automaticamente criado e visualizado na janela de edicdo de modulo C.

O nome do modulo de configuragdo € formado pelo tipo do médulo (C-), pelo nome do projeto e pela
extenséo .000.

O nome do modulo de execucdo principal é formado pelo tipo do médulo (E-), por um nome de até 6
caracteres (sugere-se 0 nome do projeto) e pela extensdo .001. O médulo de execucdo pode ser
criado com o comando Novo Modulo ou pode ser inserido com a opcdo Inserir Modulo do
comando Editar Projeto.

Podem fazer parte deste tipo de projeto os seguintes moédulos: médulo de configuracdo, médulos de
execucdo (partida, principal, interrupcéo), médul os procedimento e médulos funcéo.
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Todos os médul os integrantes do projeto ficam localizados no mesmo subdiretério que éindicado na
criacdo do projeto. Caso sgjam utilizados médul os que estejam em outros subdiretérios, € realizada
automaticamente uma copia do médul o para o subdiretorio do projeto.

Projeto de Roteador

Um projeto de roteador € utilizado para definir a configuracdo de rede e roteamento que deve ser
realizado ped o dispositivo roteador.

Neste tipo de projeto somente é permitida a utilizacdo de um médulo de configuragéo de roteamento.
Quando se cria um novo projeto de roteador, 0 moédulo de configuracdo de roteamento €
automaticamente criado e visualizado na janela de edicdo de modulo R.

O nome do modulo de configuragdo de roteamento é formado pelo tipo do médulo (R-), pelo nome
do projeto e pela extensdo .000.

Para maiores informagdes sobre projetos, ver secbes Projeto de Roteador e Projeto de
Programag&o no capitulo 2 do Manual de Programacéo do MasterTool.

Arquivos Gerados pelo MasterTool
Um arquivo contendo programas aplicativos no Master T ool tem o seguinte formato:
T-XXXXXX.NNN onde,

T -Tipo(C,E, P,FouR)
XXXXXX - Nome (caracteres validos para o Windows)
NNN - Ndmero

Ex.: E-TESTE.O01

Durante sua operagdo,0 MasterTool cria arquivos em que o "-" € substituido por um nimero. Estes
nameros indicam arquivos com diferentes finalidades:

» E2:arquivo com adescrigdo das |6gicas do médulo.
» E5:arquivo com a descrigdo do modulo.
» E9: arquivo com as referéncias cruzadas existentes no modulo.
* PRN: arquivo utilizado para impressdo de relatérios de modulos C e de relatérios de operandos.
Estes arquivos tem 0 mesmo nome do arquivo a que est&o associados.
Ex.:programa aplicativo - E-TESTE.001
descricBo daslogicas - E2TESTE.O01
descricdo do médulo - ESTESTE.O001
referéncias cruzadas - EQTESTE.O001
Por analogia, podem também existir arquivos P2, P5, P9 ou F2, F5 e FO.

Caso os arquivos com os identificadores 2, 9 e 5 sgiam apagados, todas as descrigoes ja realizadas
serdo perdidas. Estes arquivos estdo no formato binario e ndo podem ser visualizados ou alterados
forado MasterToal.

Também sdo gerados os arquivos utilizados para a impressdo de relatérios de médulos C e de
relatérios de operandos. Estes arquivos possuem a extensdo .PRN.

Ex.:modulo C MOD_C.PRN
descricdo de operandos decimais D_.PRN
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Selecionar Projeto

(*.MTL)

Os arquivos com extensdo .PRN estdo em um formato que permite a sua visualizagdo em um editor
de texto como o bloco de notas do Windows, mas ndo a alteracdo do seu contelido.

Abrindo um Projeto ja Existente
Pararealizar a edi¢do de um projeto é necessario que este projeto esteja aberto no MasterTool.

Quando um projeto € aberto no MasterTool e 0 mesmo ja havia sido editado anteriormente, todas as
janelas do projeto voltardo como estavam antes do projeto ter sido fechado, ou sga o MasterTool
guarda a configuracdo de todo o projeto. Isto também acontece quando o MasterTool é executado,
retornando exatamente da mesma maneira que estava antes do encerramento da Ultima vez em que
foi executado.

Para abrir um projeto ja existente:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

* NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo
* A partir do menu Projeto, escolher Abrir Projeto (ALT, P, A).

2. NacaixaNome do Arquivo, digitar ou selecionar o nome do arquivo de projeto a ser aberto.
3. NacaixaDiretérios, selecionar o diretdrio onde estalocalizado o projeto.
4. Nacaixalistar Arquivosdo Tipo, seecionar Projeto (*.MTL, C-*.* ou R-*.*)
5. NacaixaUnidades, sdecionar a unidade de disco onde esta localizado o projeto.
— Digitar ou selecionar nome do modulo
Nome do Arquivo: Diretorios: m
|'_mll | c:\tutor _
= tutor . . .
l Selecionar jo diretorio
\ ¥ = Selecionar
Listar Alq\ivns do Tipo: Unidades: a un!dade
|Pmietu [*.mtl] |£I | c: wincO0l |EI de disco

Figura 5-1 Tela de selecdo de um projeto para abri-lo

Editando um Projeto

A edicdo de um projeto permite que sejam adicionados modulos ja existentes em disco ou retirados
maodulos que j& fagam parte do projeto.

Para inserir um modulo no projeto:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

* NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botéo@
A partir do menu Projeto, escolher Editar Projeto (ALT, P, E). E exibida a caixa de didlogo
Editar Projeto.

Selecionar 0 boto Inserir Médulo. E exibida a caixade didlogo Abrir Arquivo.
Na caixa Nome do Ar quivo, digitar ou selecionar o nome do médulo.

Na caixa Diret6rio, selecionar o diretdrio onde esté localizado o médulo.

o A W DN

NacaixaListar Arquivosdo Tipo, seecionar o tipo do médulo: E, Pou F.
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6. Na caixa Unidades, selecionar a unidade de disco onde esta localizado o médul o.

7. Quando todos os parametros estiverem corretamente configurados, selecionar o botdo Fechar .

Editar Projeto H

Mome do Projeto: RRBL
Diretdrio: C:ATEMPAELETRO

Madulos do projeto:

C-REL.000 274] -

E-RRL.000 [118] Fechar

E-RRL.001 [639] -
F-2005.016 [2120] Ltz para
F-DNPSLY.096 [32585]

F-EVENT.0N7 [5058] Utilizar para
F-MOBT 043 [657] s e A
F-RELG.048 [995] Inserir Madulo inzeir modulos
F-5INC.049 [104E] IHilizar para
F-UTHR_5.068 [2244] retivar madulos
F-XMOY.038 [1714] |

modulos 17

Figura5-2 Tela de Edigao de um projeto

Pararetirar médul os do projeto:
1. A partir do menu Projeto, escolher Editar Projeto (ALT, P, E). E exibida a caixa de didogo
Editar Projeto.

2. Nacaixa M 6dulos do Proj eto, selecionar os modulos a serem retirados. E permitida a selecdo de
vérios modul os simulténeos, paraisto basta selecionar um a um os médul os desgjados.

3. Sdecionar o botdo Retirar M édulo.

Os modulos que estéo sel ecionados no grupo M édulos no Projeto podem ser abertos clicando sobre
0 bot&o Abrir Médulo. Um modulo também pode ser aberto realizando-se um duplo clique em seu
nome. E possivel realizar a marcagdo de varios modulos por meio do clique de mouse ou da barra de
€spagos.

Criando um médulo para o projeto

Apos a criagdo de um projeto, varios médulos de programa podem ser inseridos no mesmo. A
primeira maneira € inserir no projeto um modulo ja existente, conforme abordado na se¢do Editando
um Projeto. A segunda maneira é criar um novo médulo para o projeto.

Para criar um médulo:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botéo.
» A partir do menu M 6dulo, escolher Novo Modulo (ALT, M, V).
e Utilizar o atalho deteclado CTRL+N.

2. Selecionar otipo de médulo a ser criado. O nome do médulo é mostrado ao lado do tipo.
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Caso exista no diretorio do projeto um modulo com o mesmo nome do madulo sendo criado, é

exibida a mensagem "M 6dulo ja existe. Usar o Anterior?'. Se aresposta for positiva, este € inserido
no projeto e aberto em modo edi¢do. Em caso de resposta negativa, um novo modulo é criado para o
projeto e aberto em modo de edicéo.

Caso ndo exista nenhum maédulo no diretorio de projeto com 0 mesmo nome, um novo modulo é

criado e colocado em modo edicéo.
Criar Médulo x|
{* Madulo de Partida:: o |[RAL 000
" Modulo Principal: e ARL ool
Se_IeCignar " Médulo de Interrupgdo de Tempo: o REL 01g
o tipo do :
modulo a & - . Digitar o
sercriado T | nome do
" Madulo Fungao: f- |HHL-["]1 modulo a
" Médulo Procedimento: p- |HH|--["]1 ser criado
- e | []

|

(1] Cancelar |

Figura 5-3 Telade Modulo Novo

No caso da escolha ter sido um modulo Configuracdo estendido deve ser informado o tipo de
configuracdo contida no respectivo modulo. SO esta disponivel as opgdes validas para o respectivo
projeto. Para maiores detalhes ver no item O que é um M édulo C Estendido?.

Fechando um Projeto

Ap0s todas as edi¢Bes no projeto terem sido realizadas, pode-se fechar o projeto corrente permitindo
gue um Novo projeto possa ser editado.

Toda vez que for solicitado o fechamento de um projeto sera apresentada uma mensagem para
confirmacao desta operacéo.
Para fechar um projeto:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:
* Realizar um duplo clique no menu de controle do médulo de configuragdo (canto superior

esquerdo).
* A partir do menu Projeto, escolher Fechar (ALT, P, F).
Renomeando Arquivos
Pararenomear os arquivos criados (C, E, F, P) no MasterTool deve-se seguir 0s seguintes passos.

Pararenomear apartir do MasterTool:

1. Abrir o arquivo que se desgja renomesr.
2. Selecionar aopgdo Arquivo, Salvar médulo como.

3. Apods especificar o novo nome e diretdrio onde deve ser salvo o arquivo, clicar o botdo OK.

34



Capitulo 5 Procedimentos de Utilizacao

Pararenomear a partir do Windows:
1. No Gerenciador de Arquivos do Windows, selecionar os arquivos a serem renomeados e a opcéo
Arquivo, Renomear .

2. No campo De: digitar o nome original do arquivo.
<t>?<nomel>.*

onde <t>: tipo do médulo (C, E ,F ou P);
<nomel>: nome original do arquivo.

3. No campo "Para" digitar 0 novo nome do arquivo.
<t>?7<nomez2>.*

onde <t>: tipo do médulo (C, E ,F ou P);
<nome2>: novo home do arquivo.

4. Clicar o botdo "OK" pararenomear 0 arquivo.
Pararenomear a partir do DOS:

1. Nalinha de comando do DOS, digitar:
ren <t>?<nomel>.* <t>?<nome2>.*
onde <t>: tipo do médulo (C, E ,F ou P);
<nomel>: nome original do arquivo;

<nome2>: novo home do arquivo.

Ao executar o MasterTool, selecionar a opgdo Projeto, Editar, excluir os médulos antigos e
reinserir Com 0s NOVOS NOMES.

ATENCAO:
Caso 0 modulo C sgja renomeado, 0 arquivo do projeto (MTL) deve ser também renomeado com o
mesmo nome do médulo C. O modulo C e o Projeto devem possuir 0 mesmo nome.

Importando Projetos Desenvolvidos no Programador AL-3830

A utilizagdo de programas desenvolvidos no programador AL-3830 pelo MasterTool pode ser
realizada por dois méodos:

Importando Modul os Para um Projeto JA Existente:

1. Copiar todos os arquivos do programa para um diretério.
2. Utilizar o comando de menu Projeto, Abrir paraabrir o Médulo C.
3. Utilizar o comando de menu Prgjeto, Editar, Inserir paraincluir os médul os no projeto.
Importando Modulos Para um Novo Projeto:
1. Utilizar o comando de menu Projeto, Novo para criar um projeto com o mesmo nome do maédulo
C criado pelo programador AL-3830.
2. Copiar os modulos para o novo diretério criado.

3. Utilizar o comando de menu Prgjeto, Editar, Inserir paraincluir os médul os no projeto.

35



Capitulo 5 Procedimentos de Utilizacao

Inserindo Notas de Projeto

Um projeto pode ter vérios dados de documentagdo associados contendo datas, nome de projetistas,
descricdes e revisdes do projeto.

Para inserir notas de projeto:
1. A partir do menu Rélatério, escolher Notas de Projeto (ALT, R, P).

2. Preencher os campos de acordo com ainformac&o solicitada.

3. Quando os dados estiverem preenchidos, selecionar o botdo OK.

= Notas de mbdulo
Projeto: TUT22 Data: [92/03/35
Descrigso: |Mddule C para demonstiagso do MASTERTOOL | oK. |
Revisgo: |1.00

Empresa: Altug Sistemas de Informatica 5. A | Cancela I

Projetista: Jorge Felipe Rodrigues de 5a
CP/Executivo: |AL-2002

Observagioes

Midulo C que contém as configuragoes de operandos, barramentos, redes e
parametros gerais para o controle do semaforo.

Figura 4-4 Notas de M 6dulo

Arquivando/Recuperando Projetos

Qualquer trabalho executado em um microcomputador deve possuir uma cdpia de seguranca que
permita restabeecer o ambiente de trabalho caso aconteca algum problema no microcomputador ou
em algum de seus periféricos que causem a perda do trabalho realizado.

Esta op¢do permite realizar uma cdpia de seguranca do projeto em outra unidade de disco €ou
subdiretério, bem como recupera-la quando necessério.

ATENCAQO:

Para garantir copias confidveis dos projetos, executar o teste de compatibilidade antes derealizar o
primeiro arquivamento. Paraisso, seecionar a partir do botédo Configurar a opgéo Testede
compatibilidade... até que esta operacdo seja finalizada com sucesso.

Para arquivar projetos:

1. A partir do menu Projeto, escolher Arquivar/Recuperar (ALT, P, Q).

2. Clicar sobre o botdo Copiar.

3. Selecionar a unidade de disco onde se encontra o projeto a ser arquivado na caixa Copiar de.

4. Clicar sobre 0 bot&o Selecionar ar quivos e dar um duplo-clique no diretério do projeto.

5. Apds sdecionar o diretério pressionar o botdo OK.

6. NacaixaCopiar para selecionar aunidade e indicar o diretério onde deve ser gravado o backup
do projeto.

7. Pressionar o botdo I niciar copia.

8. A mensagem Copia finalizada indica que o arquivamento foi concluido com sucesso.
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9.

Ap6s finalizada a operagéo pressionar o botéo Sair.

Para recuperar projetos:

1
2.
3.

A partir do menu Projeto, escolher Arquivar/Recuperar (ALT, P, Q).
Pressionar o botéo Restaurar.

Na caixa Catdlogo de cépias de seguranca: selecionar o arquivo de backup do projeto a ser
restaurado.

Selecionar a unidade de disco e indicar o diretério onde se encontra o backup do projeto a ser
restaurado na caixa Restaurar a partir de:.

Na caixa Restaurar arquivos. dar um duplo-clique na unidade selecionada, indicando que todos
0s arquivos arquivados serdo restaurados.

Na caixa Restaurar para: selecionar L ocais de origem para restaurar o projeto para a unidade e
diretério de onde foi originamente copiado; Unidades alter nativas para restaurar 0 projeto em
uma unidade diferente de onde o projeto foi copiado ou Diretérios alter nativos para restaurar o
projeto em um diretdrio diferente do original. As unidades e diretdrios aternativos seréo
solicitados durante o processo de restauracao.

Pressionar o botdo Iniciar restaur acao.
A mensagem "Restauracdo finalizada" indica que arestauracdo foi concluida com sucesso.

Ap6s finalizada a operacéo pressionar o botéo Sair .

Utilizando Mdédulos

Abrindo um Médulo

Para que um modulo possa ser editado ou visualizado é necessério que el e esteja aberto.

Ao abrir um modulo que faga parte do projeto corrente ele poder & ser visualizado e editado.
Caso 0 modulo sendo aberto ndo faga parte do projeto corrente, € exibida a caixa de didlogo
Master Tool onde deve ser indicado se 0 modulo deve ser inserido no projeto ou ndo. Se 0 modulo
ndo for inserido no projeto, somente poder & ser visualizado.

Os mbdulos que ndo fazem parte do projeto apresentam as barras de energia na cor cinza.

Para abrir um médulo:

1

© o A~ W DN

Utilizar um dos seguintes métodos:

 NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo .
* A partir do menu M 6dulo, escolher Abrir (ALT, M, B).
o Utilizar o atalho deteclado CTRL+L.

Na caixa Nome do Ar quivo, digitar ou selecionar o nome do médulo.

Na caixa Diretorios, selecionar o subdiretdrio onde esta | ocalizado 0 médul o.
NacaixaListar Arquivosdo Tipo, selecionar o tipo do médulo.

Na caixa Unidades, selecionar a unidade de disco onde est4 localizado o médul o.

Quando todos os parametros estiverem indicando o médulo, selecionar o botdo OK ou dar um
duplo clique sobre 0 nome do arquivo.
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diretério onde
o nome do =01 == > oy
médulo e-tator. 001 £= tutor / esta 0 modadulo
Selecionar o 3
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Figura 5-5 Abrindo um Mdédulo

Fechando um Moédulo
Caso ndo sgja necessario visualizar ou editar um médulo, pode-se fechar 0 mesmo
Para fechar um médulo:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

* A partir do menu M 6dulo, escolher Fechar Médulo (ALT, M, C).
* Realizar um duplo cligue no menu de controle do modulo.

Caso 0 modulo que esta sendo fechado tenha sofrido alguma alteragdo e 0 mesmo ainda ndo tenha
sido salvo em disco, é exibida uma caixa de dial ogo solicitando o salvamento ou n&o do médulo
antes de feché-1o.

Salvando um Médulo

Ap6s a edicdo de um modulo deve-se salvar 0 mesmo em disco para que as alteracOes realizadas
possam se realmente efetivadas. O nome e a localizagdo em disco permanecem as mesmas.
Sugere-se que 0 arquivo sgja salvo freqlientemente, quando estiver sendo editado.

Para salvar um médulo em disco:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

 NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo .
* A partir do menu M 6dulo, escolher Salvar (ALT, M, S).
e Utilizao aaho deteclado CTRL+S.

Salvando um Modulo com outro Nome
E possivel salvar-se um médulo atualmente em edigo com um nome diferente do original.
Para salvar um médulo com outro nome:

A partir do menu M édulo, escolher Salvar (ALT, M, A).

Na caixa Nome do Ar quivo, digitar ou selecionar o nome do médulo.

Na caixa Diretorios, selecionar o subdiretdrio onde seré salvo o médul o.
NacaixaListar Arquivosdo Tipo, seecionar o tipo do médulo.

Na caixa Unidades, sdecionar a unidade de disco onde serd salvo o maédulo.

Quando todos os parametros estiverem corretos, selecionar o botdo OK.

N o o &~ w DN

Caso ja exista um modulo salvo com este nome, € solicitada uma confirmagdo para gravar o
madul o novo no lugar do antigo.
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= Salvar Madulo como
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a ser salvo disco em que
deve ser salvo

0 modulo

Figura 5-6 Salvando um M édulo com outro nome

Obtendo Informacgdes de Médulo em Disco

E possivel verificar informagBes de um mddulo em disco sem a necessidade de abri-lo. S0
apresentadas as seguintes informacoes:

e tipo do modulo

* nome do médulo

* numero do modulo

*  Versdo

* modelo de UCP para o qual foi programado
* linguagem de programacéo utilizada

e tamanho em bytes

* CRC do modulo

» DataeHoradeEnvio parao CP

Para obter informacdes de modulo em disco:

A partir do menu M édulo, escolher I nfor magdes (ALT, M, I).

Na caixa Nome do Ar quivo, digitar ou selecionar o nome do médulo.

Na caixa Diretorios, selecionar o subdiretdrio onde esta | ocalizado o médul o.
NacaixaListar Arquivosdo Tipo, selecionar o tipo do médulo.

Na caixa Unidades, salecionar a unidade de disco onde esta |ocalizado o médul o.

© o A W DN B

Quando todos 0s parAmetros estiverem corretamente configurados, selecionar o botdo OK. E
exibida a caixa I nfor magdes do M 6dulo com as informagdes sobre 0 maédulo.

Informacdes de Madulo x|
Tipo: E Modelo de UCP: AL-Z2003
Mome: MEWFOD Linguagem: Diagrama de Relés
Hiamero: 1 Tamanho: 19
Yersdo: 0.0 CRC: 35BF919E
Data e Hora de envio para o CP: 280772003 18:40:00
<< Anterior Broximo > >
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Figura 5-7 Obtendo infor magtes de um M édulo

Editando a Versao do Mdédulo

Cada médulo do projeto pode ter um nimero de versdo. Um uso comum para 0 himero de versdo de
um modulo é relacionar as alteragdes ef etuadas com um niimero de versao.

Para editar a versao do médulo:

1. A partir do menu Edicao, escolher Versdo do Médulo (ALT, E, V).

2. NacaixaVersao, digitar aversio para o médulo. A versdo deve seguir o formato X.Y, onde X e
Y s8o nimeros separados por um ponto

= Versio do Madulo

.........

[z ] K
Yerz3o- 1.2 s el

Digitar a versdo do modulo

Figura 5-8 Obtendo versdo de um M6dulo

Modulo de Configuracao - Modulo C

Modulo C é o médulo que possui todas as configuragdes necessérias para 0 uso de um projeto de
programacdo. Os modulos C sdo divididos em dois tipos: Modulo C Principal (chamado daqui em
diante de apenas Modulo C) e Médulos C Estendido.

O que € um Mddulo C?

O Moédulo C principal é criado assim que cria-=se um projeto novo. Neste modulo estdo as
configurag@es principais de cada UCP, tais como quantidade de operandos, barramento, redes, etc.

Para maiores informagdes sobre médulo C, ver se¢do Projeto de Programacdo no capitulo 2 do
Manual de Programacéo do MasterToal.

O que é um Mddulo C Estendido?

O Modulo C Estendido comporta configuragdes especiais determinadas pelo usuario. Ao contrério do
Modulo C Principal, este tipo de modulo ndo é criado automaticamente quando se inicia um projeto.
Para obter este médulo, deve-se criar um modulo novo (ver segdo Criando um moédulo para o
projeto). Cada médulo C Estendido criado comporta apenas um tipo de configuragdo especial,
determinada na criacdo do modulo.

Para utilizar um Médulo C Estendido, deve-se primeiro criar um médulo, com o tipo de configuracéo
desgjado pelo usuédrio. Cada uma destas configuragdes especiais retratadas neste manual, apresentam
0 respectivo tipo de moédulo C Estendido que deve ser criado para salvar as respectivas
configuragBes. Depois de criado o modulo, efetuar as devidas configuragBes. Os modulos C
Estendidos s&o salvos quando é salvo o Médulo C Principal.

O gerenciamento dos Modulos C Estendidos ndo é feito pelo MasterTool Programming, isto €,
quando ndo se desejar mais utilizar um determinado Modulo C Estendido, deve-se retirar 0 mesmo
do projeto para ser desconsiderado (ver item Editando um Proj eto).

A seguir é apresentado uma tabela com os tipos de Médulos C Estendidos na corrente versdo do
MasterTool Programming.
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Tipo de Médulo C Estendido UCPs Compativeis Item com a Descricao das Configuracdes
PROFIBUS AL-3406 AL-2003 Rede PROFIBUS

Tabela 5-1 Tipos de M 6dulos C Estendidos

Configurando o Modelo de UCP

O modelo de UCP no qual o programa aplicativo serd executado deve ser declarado no médulo de
configuracdo. Todos os modulos pertencentes ao projeto serdo identificados com o tipo de UCP
declarado no médulo C.

Para configurar o modelo de UCP:

1. Sdecionar como médulo corrente o moédulo C.

2. Na caixa Modelo de UCP, sdecionar o modelo de UCP a ser utilizado na lista de UCPs
disponives.

= MASTERTOOL - C-TUTZ2.000

Projeto  Modulo Edigio Busca Comunicacgio Relatdrio

=] 2lEl=E] [ZlzR] =ZEE] el0E] T

Modelo de CP- |AL-2002 *

AL-2000

AL-2002
AL-2003

rOperandos Selecionar o

modelo de
UCP

AL-2400
Total diAL-3003 ] Operandos Retentivos
AL-3004

Memiria: |123 EII_(-IlS;l]ﬂI!I] 27

[o1

Decimal: E gtgg? El
[ 1

N

M&o Declarado

H&o Declarado

Saida: 1 QK2000 B2 M3o Declarado

—_ PL101
Auxiliar: 96 PL10Z HS

S A ]

Figura 5-9 Selecionando um modelo de UCP

Conversor de Médulos de Programa

Todas as UCPs da Altus utilizam a mesma linguagem de programacdo. Internamente, entretanto, o
cddigo gerado pelo programa aplicativo ndo é o mesmo para todas, sendo dividido em dois grupos
conforme a tabela a seguir. Dentro de um mesmo grupo, o cddigo gerado € o mesmo. Entre grupos
distintos, o codigo gerado para um mesmo programa aplicativo é diferente.

Grupo 1 Grupo 2

AL-600 PL104 AL-2003

AL-2000 PL105

AL-2002 PL106

AL-3003 QK600

AL-3004 QK800

PL101 QK801

PL102 QK2000

PL103
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De forma a manter a compatibilidade, 0 MasterTool permite que se converta automaticamente um
projeto de UCPs do grupo 1 para qualquer UCP do grupo 2. Esta conversdo é unidirecional, ou sga,
apos o projeto ter sido convertido para o grupo 2, ndo é possivel desconverté-lo de volta para o grupo
1. Entre UCPs do mesmo grupo, henhuma converséo é realizada.

Para se converter um projeto, basta carrega-lo no MasterTool e, em seguida efetuar a mudanga do
tipo de UCP declarado no Médulo C. Esta operacdo, apds confirmada, converte todos os médulos do
projeto atual. Os modulos F em Assembly que existirem no projeto serdo removidos e devem ser
substituidos manua mente, conforme a nova UCP.

Aconselha-se realizar uma cdpia de seguranca (backup) antes de se realizar a conversdo, visto que,
como observado anteriormente, ndo € possivel desfazer esta operagdo.

M odulos com tamanho de 32k ndo sdo convertidos se o tamanho do novo cadigo ultrapassar o limite
de tamanho dos modul os.

Configurando Operandos Simples

Deve ser declarado no médulo C a quantidade de operandos simples usada pel os demais modulos que
compde o programa aplicativo.

A quantidade total de memdria disponivel para os operandos depende do modelo de UCP declarado.
A medida que os operandos sdo declarados, a quantidade de memoria disponivel diminui e pode ser
visualizada no item Bytes Livres, abaixo a direita.

Os operandos memdria sdo alocados em blocos de 128 operandos. Caso o valor digitado ndo seja
multiplo deste valor, é arredondado para o primeiro valor multiplo de 128 maior que o nimero
digitado. Os operandos decimal ereal sdo alocados em blocos de 64 operandos. Caso o valor digitado
ndo seja multiplo deste valor, é arredondado para o primeiro valor multiplo de 64 maior que o
namero digitado. Os operandos também podem ser configurados utilizando-se as teclas '+' e - que
alocam ou desal ocam blocos com 256 bytes como explicado anteriormente.

Para configurar operandos simples:
1. Na caixa Total de Operandos, Memdria, digitar o niUmero de operandos memdria a serem
utilizados ou utilizar as teclas '+' e -' para redlizar a configuracdo. O item ao lado mostra

automaticamente os enderecos dos operando memdria que estdo disponiveis para serem
utilizados.

2. NacaixaTotal de Operandos, Inteiro, digitar o nUmero de operandos inteiro a serem utilizados.

3. Na caixa Total de Operandos, Decimal, digitar o nimero de operandos decimal a serem
utilizados.

4. NacaixaTotal de Operandos, Real, digitar o nimero de operandos real a serem utilizados.
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== C-91210.000

Modelo de CP: [AL-2000 ~|

Operandos

Total de operandos Operandos Retentivos

Meméria: dF  zMoo000 a zM0511 |0 N30 Declarado
Decimal: 64 %p0000 2 zD0OB3 |0 e Bresllermdle
Beal: li

Inteiro: li li

Saida: 0 MNao Declarado 0 Nao Declarado
Auziliar: 96 ZA0000 a xA0095 o Mao Declarado

Figura 5-10 Configurando Oper andos

Configurando Operandos Tabelas

Deve ser declarado no médulo C a quantidade de operandos tabela usada pelos demais médulos que
compde o programa aplicativo.

A quantidade total de memdria disponivel para os operandos depende do modelo de UCP declarado.
A medida que os operandos sdo declarados, a quantidade de memoria disponivel pode ser visualizada
no item Bytes Livres, abaixo a direita.

Para configurar operandos tabda:
1. Na caixa Memorias do quadro Tabelas, digitar o nimero de operandos tabela memdria a ser
utilizado pelo programa aplicativo. Este nimero pode variar de 0 a 255.

2. Escolher o botdo Posigdes, caso 0 nimero de tabelas for diferente de 0. E exibida a caixa de
didogo Posi¢oes de Tabelasde Memorias.

3. Nacoluna Posicles, digitar o nimero de posicles para cada tabela. Este nUmero pode variar de O
a 255.
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Digitar o
niamero de
tabelas

Memdrias,
Inteiros,

Decimais e
Reais

Modelo de CP: [AL-2000 |

Operandos

Total de operandos
Memdria: ZM0000 a ZM0511
Decimal: [64  =D0000 a ZD0OG3
Real: I—
Inteiro: I—
Saida: 0 Mo Declarado

96 ZA0000 a A0095

Decimais |0 posigoes. .

Aumhar:

Tabelas

Memdrias (0

== C-91210.000

Operandos Aetentivos

o
T
e
T
T

T

Reais ’_
Inteiro ’—

Bytes livres:

M3o Declarado

M3o Declarado

Mao Declarado

Mao Declarado

Escolher o botio
Posicies para
editar o niimero
de posicies da
tabela

Q/i

14592

Figura 5-11 Configurando Operandos Tabela

4. Efetuar o mesmo procedimento para a caixa Decimais.

5. Efetuar o mesmo procedimento paraacaixareais.

Posicies| |t
TMO00 ]
TOO1 10
TMO02 20
TMO03 30
TMOD4 40
TMOD05 Lo
TMODG 100
TMO07 150
TMODS 200
TMO09 2h0

= Posigies de Tabelas de Memorias

Digitar o nimero
de posicdes para
cada uma das
tabelas

Configurando Operandos Retentivos

Figura 5-12 Definindo niUmer o de posi¢des de uma Tabela

Deve ser declarado no médulo C o nimero de operandos retentivos, ou sga, que ndo terdo seu valor
perdido com a desenergizacdo do CP. Os operandos retentivos sdo um subconjunto dos operandos
configurados e sd0 sempre os Ultimos operandos configurados para cada tipo. Por exemplo, se
existirem 256 operandos meméria e 128 forem declarados como retentivos, seréo os operandos de
% M 0127 .a% M0255. Os operandos do tipo tabda sdo todos retentivos.

Os operandos memoria declarados como retentivos sao alocados em blocos de 128 operandos. Caso 0
valor digitado ndo segja maltiplo deste valor, é arredondado para o primeiro valor multiplo de 128
maior que o nimero digitado.
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Os operandos decimal declarados como retentivos séo alocados em blocos de 64 operandos. Caso o
valor digitado ndo sgja multiplo deste valor, é arredondado para o primeiro valor maltiplo de 64
maior que o nimero digitado.

Os operandos auxiliar e saida sdo alocados um a um.
Para configurar operandos retentivos:
1. Na caixa Operandos Retentivos, Memdria, digitar o nimero de operandos memaria a serem
retentivos ou utilizar asteclas'+' e'-' pararealizar a configuragéo.

2. Na caixa Operandos Retentivos, Decimal, digitar o0 nimero de operandos decimal a serem
retentivos ou utilizar asteclas'+' e'-' pararedlizar a configurag&o.

3. Nacaixa Operandos Retentivos, Real, digitar o nimero de operandos rea a serem retentivos ou
utilizar asteclas'+' e'-' pararealizar a configurag&o.

4. Na caixa Operandos Retentivos, Inteiro, digitar 0 nimero de operandos inteiro a serem
retentivos ou utilizar asteclas'+' e'-' pararedlizar a configuragéo.

5. Na caixa Operandos Retentivos, Saida, digitar o nimero de operandos saida a serem retentivos
ou utilizar asteclas'+' e'-' pararedizar a configuracéo.

6. Na caixa Operandos Retentivos, Auxiliar, digitar o nimero de operandos auxiliares a serem
retentivos ou utilizar asteclas'+' e'-' pararedlizar a configuragéo.

=g C-BASTI.OO0

= Digitar o
Modelo de CP: [AL-2000 | namero de
/ operandos
Operandos retentivos
Total de operandos Operandos Retentivos
Memdria: I“52 ZMO0000 a ZM1151 128 =M1024 a xM1151

Decimal: |E4 2D0000 a ZD0063 |“ N30 Declarado

Figura 5-13 Definindo a quantidade de oper andos retentivos

Configurando o Tempo Maximo de Ciclo de Varredura

Deve ser declarado no médulo C o tempo méximo do ciclo de varredura do programa aplicativo. O
limite de tempo méximo configurédvel depende do modelo de UCP declarada.

Para maiores informagdes sobre o tempo maximo de varredura, ver item Tempos de Ciclo de
Execucdo do Programa, na secdo Projeto de Programagdo no capitulo 2 do Manual de
Programacdo do MasterToal.

Para configurar o tempo méximo do ciclo de varredura:

1. Nacaixa Tempo Méaximo do Ciclo de Varredura, selecionar o tempo a ser utilizado na lista de
tempos disponivels. Podem ser escolhidos valores de 100 ms a 400 ms para todas as UCPs
disponiveis, exceto as UCPs AL-2002/MSP e AL-2003 que permitem tempos entre 100 ms e 800
ms.
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MASTERTOOL - C-TUT22.000 M
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Figura 5-14 Configurando o ciclo de varredura
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Configurando o Periodo de Acionamento do Médulo E018

Deve ser declarado no médulo C o periodo de tempo que deve ser acionado 0 médulo de interrupcéo
detempo E018.

Para maiores informagdes sobre o periodo de acionamento do moédulo EQ18, ver item M édulo E -
Execucdo, na secdo Projeto de Programacdo no capitulo 2 do Manual de Programacdo do
MasterTool.

Para configurar o periodo de acionamento do médulo E018:

1. Na caixa Periodo de Acionamento de E018, selecionar o tempo que deve ser utilizado entre as
chamadas ao médulo E018. S&o possiveis tempos de 0,625 msa 50 ms.

MASTERTOOL - C-TUTZ22.000
igio Busca Comunicagio Relatorio Opgies Janela Ajuda

=0 = W e Y

C-TUT22.000 hl
=

[ Selecionar o
periodo de
acionamento
do maédulo
E018

Tempo maximo de varredura

Operandos Retentivos

ZMO255 |123 ZMO128 a ZM0255

zpoos3 |9 N&o Declarado
zs0032 [0 Mo Declarado
%A0095 [5 | %A0091 a ZA0095

Figura 5-15 Configurando periodo de acionamento do E018

Configurando o Barramento

Deve ser declarado no médulo C a configuragdo de médulos de entrada e saida localizados em todos
0s barramentos existentes em cada modelo de UCP. Na configuracdo do barramento sdo alocados
operandos de entrada e saida (%E e %S) para os médulos digitais e indicado o enderego dos
operandos de endereco no barramento (% R).

Na caixa Primeiro Octeto de Saida € possivel a definicdo do endereco do operando % S a partir do
qual serdo reservados os pontos de saida. Este valor é automaticamente alterado com as declaragdes
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dos modulos de E/S nos barramentos, sO precisando ser modificado pelo usuério para reservar
enderecos % E para futuras inser¢es de médul os de entrada.

O grupo Habilitacdo chaves de troca de barramento permite a habilitacdo das chaves que
controlam a trocas de médulos com o CP energizado dos barramentos 2 a 9 do CP. Cada barramento
possui uma chave de controle localizada na sua fonte de alimentacdo. Caso a chave esteja habilitada,
(STBY), ela podera desativar 0 seu barramento para a troca de modulos. Se a chave for desabilitada
(RUN) 0 seu barramento permanecera sempre ativo, evitando desativacfes acidentais. Neste Ultimo
caso, entretanto, as chaves individuais de controle dos médul os presentes no barramento permanecem
habilitadas, permitindo a troca dos médulos com o CP energizado que possuirem esta caracteristica.

Para configurar 0 barramento para as series Quark, Piccolo e AL-600, AL-2000, AL-2003 e
AL-3000:

1. Selecionar o botdo Barramento. E exibida a caixa de didlogo Barramento para a configuragio
dos barramentos.

2. Na caixa Primeiro Octeto de Saida, digitar o0 nimero do primeiro octeto de saida, caso sgja
desgiado um valor diferente do que é automaticamente configurado, sendo o enderego da Ultima
entradamais um.

3. Na caixa de verificagdo Troca de Mddulos Energizado, deve-se selecionar 0 item caso sgja
utilizada a troca de médul os com o CP energizado. Este item SO existe nas UCPs AL-2002/MSP e
AL-2003.

4. No quadro Habilitacdo chaves de troca de barramento selecionar quais os barramentos devem
ter sua chave habilitada.

= Barramento

Caso seja
Indicar se deve existir Troca de Madulos com o CP Energizado necessario,
troca de mé_dUIO com _ |/ Primeiro Octeto de Saida: Ajuda dlgclltar 0 d
o CP energizado o o . enderego do
r Habilitagao chaves de — [Edigcdo de mddulos primeiro octeto
troca de barramento .
Habilitar chaves X 5 | Barramento 0 I | Barramento 5 I de saida
de troca de X & | Barramento 1 I | Barramento 6 I
barramento
0z E 7 | Barramento 2 I | Barramento 7 I
N Selecionar o
O3 Os | Barramento 3 I | Barramento 8 I barramento
O a Oa | Barramento 4 I | Barramento 9 I a Ser
configurado

Figura 5-16 Tela de configur acéo inicial do Barramento

5. Sdecionar 0 botdo do barramento desgado, ex. Barramento 2. E exibida a caixa de didogo

Barramento 2. Cada linha da tabela corresponde a uma posicdo no barramento indicado pela
coluna Posicdo. A coluna PA indica o valor a ser configurado na ponte de ajuste do médulo, se
necessario. Para maiores informagdes sobre como configurar os médulos, ver o manua da UCP
ou do mddulo utilizado, relacionado na secdo M anuais Relacionados, no Prefacio deste manual.
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Digitar ou
selecionar
0 médulo
desejado

Utilizar para
editar o
proximo
barramento

Utilizar para
editar o
barramento
anterior

Selecionar
0 modulo

desejado ou

nenhum

para apagar

modulo
existente

Posiciio| PA| Mibdulo Entradas Saidas Endereco
oo 00 [AL-1100  |%E0000..2%E0000 %R0256
o 01 _|at=1200 %50032. 250032 |%R0258
02 nir] %R0260
o3~ o3 %R0262
04 04 %R0264
05 05 %R0266
06 06 %R0268
o7 07 %R0270
08 10 %R0272
09 11 %R0274
10 12 %R0276
:; 1\3\ m Utilizar para
13 15 %R0282 selecionar o
14 16 %R0284 maodulo
15 17 2%R0286 desejado
_— << Anterior I | Prozimo >> I | Adicionar Eﬁdu’fc._. I | Fechar I

Figura 5-17 Tela de configur acéo de um barramento

Na coluna M édulo, digitar o nimero do médulo a ser inserido ou um espago em branco para
apagar o médulo ja existente. Pode-se também realizar um duplo clique na célula onde se desgja
editar 0 médulo ou posicionar o cursor na cdula desgada e selecionar o botdo Adicionar
modulo. E exibidaa caixa de did ogo M édul os.

Na caixa Selecione 0 médulo: sdecionar 0 médulo desgjado na lista e selecionar o botéo OK.

Caso 0 médulo selecionado sga Nenhum, o mddulo existente naquela posi¢céo é apagado Se o

maodulo for de entrada ou saida digital so configurados os operandos % E ou % S de acordo com
0 nimero de octetos do modulo. A coluna Endereco indica o endereco no barramento a ser
utilizado para acesso aos modul os anal 6gi cos e especials.

Repetir ositens 6 e 7 para todos os modul os a serem inseridos no barramento.

Repetir o item 5 selecionando cada barramento a ser configurado. Repetir os item 6 e 7 para
configurar os médulos de cada barramento. O nimero de barramentos varia de acordo com o
modelo de UCP utilizado.

B Médubs |
Selecione o madulo:

<nenhum:
AL-10
AL-11

Madulo 8 ED 24 Ydc O
Madulo 8 ED 110 ¥ac Optoacopladas
Madulo & ED 220 Yac Optoacopladas

Madulo 8 ED 110 ¥dc Optoacopladas

Madulo 8 ED 3mA Optoacopladas

AlL-1107
AL-1108 Mddulo 8 ED 5¥dc TTL Nao Dptoacopladas
AL-1109 Modulo 4 EA Termopar - 10 Bits

Al 1110

| 0K I | Cancelar I

Figura 5-18 Selecionando um maodulo par a inser ¢&o no barramento

Os botdes <<Anterior e Proximo>> podem ser utilizados durante a configuragdo de um barramento
paraexibir diretamente a caixa de didlogo de configuragédo do barramento anterior ou do proximo
barramento.
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Quando o projeto tem uma CPU Série AL e ha expansdes de barramento com QUARK, todos os
madul os no barramento QUARK devem ser declarados como médulos da Série AL. Deforma
anéloga deve ser feito quando se tem uma CPU da Série QUARK e mddul os de expansdo da Série
AL. Os médulos da Série QUARK correspondem aos modulos da Série AL porém com a troca da
sigla“ QK" por “AL-" evice-versa

Configurando a Comunicagdo ASCII
Permite configurar a velocidade de comunicagéo e uso dos sinais de MODEM a serem utilizados nas

comunicagdes ASCII.
Para configurar a comunicacao ASCII
1. Sdecionar o botdo Comunicacao ASCII, é exibida a caixa de didlogo Comunicagéo ASCI|.

[Quando a UCP em uso for AL-2003, o bot&o chama-se Comunicacdo Auxiliar. |

2. Nacaixade listagem Velocidade, selecionar a vel ocidade de comunicacdo a ser utilizada.

3. Selecionar a caixa de verificagcdo Uso dos sinais RTS/CTS, caso sgja desgjada a utilizagdo dos
sinais de MODEM.

4. Selecionar o botdo OK.

. S == Comunicacgio ASCII
Selecionar para a utilizacao

dos sinais de MODEM —

elocidade:

Uszo dos zinaiz RTS5/0TS
Selecionar a velocidgde de comunicacéo

0k Cancelar Ajuda

Figura 5-19 Configuracéo da comunicagdo ASCI |

Configurando Redes

Os CPs ALTUS podem ser utilizados em conjunto e trocar informagdes utilizando diversos tipos de
rede. As redes suportadas pedos CPs ALTUS sdo ALNET |, ALNET II, Ether net e Sincronismo.

A tabela a seguir, exibe quais redes estéo disponiveis para cadatipo de UCP.
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uUcCP ALNET |

__

AL-2000
AL-2002
AL-2003
AL-3003
AL-3004

\§

___
___
___

\

%\

QK2000
PL101

&

/////////
___
___
__
.

N\

Rede ALNET |

ALNET Il Ethernet MODBUS

Mestre

MODBUS
Escravo

PROFIBUS
Mestre

Sincronismo

T
/////////////////////////
W//é%??///////////////////////////////

\

__
///////////////////////
.

Tabela 5-2 Redes Utilizadas pelas UCPs ALTUS

Devem ser declarados no modulo C os par@metros de rede ALNET | que devem ser utilizados em
comunicagdes nesta rede.

Para configurar os parémetros da rede ALNET I:

1. Sdecionar o botdo COM I..,,

configuracéo dos parémetros.

Selecionar a

velocidade de
comunicacao

ALMET 1

Enderego da Estagao: D

Tipo de Modem——

@® Sem Modem
Velocidade: | 9600 bps 3] C) Half Duplex
) Full Duplex

| Cancelar I | Ajuda I

Figura 5-20 Configuracdo da ALNET |

do quadro Redes. E exibida uma caixa de didlogo para a

| Digitar o

endereco
da estacdo

| Selecionar

o tipo de
MODEM

2. Nacaixa Endereco da Estacéo, digitar o endereco que o CP deve possuir narede ALNET I. Egte
valor pode variar de 0 a 254.

3. Na caixa Veocidade, sdlecionar a velocidade de comunicacdo que o CP deve utilizar na rede
ALNET I. S3o possivels valores de 300 bps a 9600 bps.

4. Nogrupo Tipo de MODEM, sdecionar o tipo de MODEM utilizado.

Rede ALNET I

Devem ser declarados no médulo C os pardmetros que devem ser utilizados para comunicacfes
utilizando arede ALNET II.

Para configurar parametros darede ALNET II:
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Selecionar 0 botd ALNET Il do quadro Redes. E exibida uma caixa de didogo para a
configuracéo dos parémetros.

Na caixa Nome de Identificacdo, digitar o nome de identificacdo da estacdo. Este nome pode
possuir até 20 caracteres de comprimento.

Na caixa Endereco de N6 da Estacdo, digitar o enderego de né da estagdo na rede ALNET II.
Todos os controladores ligados & mesma sub-rede devem possuir necessariamente enderecos
diferentesentre1 e 31.

Na caixa Endereco de Sub-rede, digitar 0 endereco da sub-rede a qual o CP esta conectado. O
endereco programado neste item deve ser necessariamente igual para todos os CPs ligados a
mesma sub-rede, podendo assumir valores de 1 a 63.

Na caixa Ve ocidade de Comunicacéo, selecionar a velocidade a ser utilizada nas comuni cagdes
ALNET Il. Pode variar de 64 Kbps a 1000 Kbps.

Na caixa Time-out Inter Sub-rede, digitar o tempo de time-out para comunicagdes realizadas
entre sub-redes distintas. O valor correspondente a décimos de segundo.

Na caixa Time-out Intra Sub-rede, digitar o tempo de time-out para comunicacgdes realizadas
dentro damesma sub-rede. O valor corresponde a décimos de segundo

Selecionar o botdo Grupos de Multicast. E exibida a caixa de didlogo Grupos de Multicast
onde devem ser sel ecionados todos os grupos de multicast em que o CP faz parte. Em uma mesma
sub-rede existem 15 grupos de multicast (1 a 15). Quando uma estacdo da rede envia uma
mensagem em multicast, todos os equi pamentos associados aguel e grupo recebem a mensagem.

No grupo Conexao Fisica, selecionar o tipo de conex&o utilizada. Esta opgdo sO é valida para a
UCP AL-2002/MSP.

10.Na caixa de verificagdo Habilitada do quadro Redundéancia, sdecionar se existe ou ndo

redundancia. Esta opc¢do so é valida para utilizag8o com arede FOCOS.

11. Na caixa Periodo de Teste Conexao Ativa, digitar o periodo de tempo que deve ser testada a

conexdo ativa. O tempo € expresso em segundos. Esta opgdo sO € vélida para utilizagdo com a
rede FOCOS.

12. Na caixa Atraso para Comutacao, digitar o tempo de espera para realizar comutacdo de conexdo

Digitar enderecos
de n6 e sub-rede

Digitar o nome
de identificagcéo
da estacdo

Selecionar a
velocidade de
comunicacao

Configurar
parametros de
redundancia

caso exista alguma falha. O tempo é expresso em segundos. Esta opgdo s6 é valida para utilizagdo
com arede FOCOS.

Selecionar
o tipo de
conexao
I ALNET Il o
Digitar
tempos
de
. time-out
Enderegco de Sub rede: ConexSo Fisica
Velocidade de Comunicagao: |1l:“:“:I kbps j @® Eléuica
rRedundancia O Otica Utilizar o
[T Habilitada botdo
G de Multicast -
Periodo de Teste Conexdo Aliva:D " | fupos <o Zed I Multicast
ara
Altrazo para Ewlaﬁu:/ D < | DK: l | Cancelar I Eonfigurar
OS grupos
Figura 5-21 Configuracdo darede ALNET 11 de
Multicast

Rede Ethernet

Devem ser declarados no médulo C os par@metros que devem ser utilizados para comunicacfes
utilizando a rede Ether net.
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Para configurar par@metros da rede Ether net paraa Série AL:

1. Selecionar o botdo Ethernet do grupo Redes. E exibida a caixa de didogo Ethernet para a
configuracéo dos parémetros.

2. NacaixaEndereco | P, digitar 0 endereco da estago narede Ether net onde est4 conectado o CP.
O endereco deve seguir formato de enderegos | P. Para maiores informagdes sobre endereco P ver
Caracteristicas Técnicasdo AL-3405.

3. Na caixa Gateway Default, digitar 0 enderego do gateway utilizado para 0 acesso a outras
sub-redes TCP/IP. O endereco deve seguir o formato de enderecos IP. Para maiores informagtes
sobre Gateway Default, ver Car acteristicas T écnicas do AL -3405.

4. Na caixa Méascara de Sub-rede, digitar a méscara que permite identificar uma sub-rede no
segmento da rede Ether net, mascarando uma parte do endereco |P deste segmento. Para maiores
informagdes sobre Mascara de Sub-rede, ver Caracteristicas Técnicas do AL -3405.

Digitar o endereco

da estagéo na
rede Ethernet Digitar o
Enderego IP: 2369 enderego
Gateway Default: 0.0.0.0 do
.. , Mascara Sub-rede: $000 gateway
Digitar a mascara
de sub-rede
Ethernet

Figura 5-22 Definindo par @metros Ethernet paraa Série AL

Rede PROFIBUS

As configurages PROFIBUS referem-se a um modulo mestre declarado no barramento, no caso um
AL-3406. Estas configuracOes referentes a rede PROFIBUS deverdo ser armazenadas em um M édulo
C Estendido. Ou sgja, deve criar um Médulo C Estendido ou ter um com estes tipos definidos. Para
criar este tipo de modulo so é possivel se:

* Haver modulos PROFIBUS Mestre declarados no barramento (AL-3406);
» Haver modulos C Estendidos disponiveis para criar pelo menos mais um;

* O TipodeMadulo C Estendido ser compativel com o projeto atual, ou sgja, deve estar utilizando
algumas das UCPs compativeis com este tipo de configuragéo.

Para a configuracdo da rede PROFIBUS ¢€ utilizado aém do MasterTool Programming outro
software, chamado ProfiTool. Com este software pode-se projetar a rede PROFIBUS, declarando
seus mestres, escravos e os modulos de E/S. O ProfiTool gera um arquivo de configuragéo da rede
com extensdo .PB. Para maiores informagdes sobre como utlizar o software consultar o seu Manual
de Utilizacdo do ProfiTool.

As configuragdes referentes a PROFIBUS Mestre sfo feitas a partir da janela de edigdo principal do
Modulo C, através do botdo PROFIBUS do quadro Redes. Ao clicar no botdo indicado, abre-se uma
janela como a apresentada a seguir:
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Configuragdo dos Modulos Mestre PROFIBUS E

| . PROFIBUS Al -3406 Posicao 0 PBOT
C-PROFI1.0D4 PROFIBUS AL-3406 Posicao 1 -FB
Ler_.. |
Executar |

Fechar

Figura 5-23 Selecionando o PROFIBUS Mestre par a configur agéo

Na janela “Configuracdo dos Modulos Mestre PROFIBUS’ o MasterTool exibe uma lista
contendo os médulos C Estendidos que possuem as configuragdes PROFIBUS, indicando também a
posi¢do do barramento que 0 médulo PROFIBUS mestre se encontra. Desta forma pode-se sel ecionar
qual Médulo C Estendido seré configurado.

Quando é configurado um Maodulo C Estendido pela primeira vez, necessariamente deve-se ler o
arquivo PB, salvo pelo ProfiTool. Paraimportar o arquivo salvo pelo ProfiTool, deve-se:

1. Informar o nome do arquivo .PB no campo de edicdo correspondente, sem incluir a extensdo
(.PB);

2. Clicar no botdo “Ler...” e entdo uma nova jandla € aberta, na qual deve-se informar o primeiro
operando a ser a ocado para asrelagbes PROFIBUS;

3. Confirmar a operacdo e entdo o arquivo .PB é lido, todas as relagfes sdo importadas, e os
operandos sdo automati camente al ocados para cada rel acao;

Caso a mensagem de erro sgjaigual a“Erro ao abrir banco de dados. Verificar a configuragéo
drivers DAO” deve-se verificar se esta instalado os drivers DAO no micro. Eles se encontram a
disposicéo no diretdrio de suporte do CD-ROM de distribuicéo do MasterTool Programming.

Caso a operacdo tenha ocorrido com sucesso sera aberto automaticamente a janela de configuragdo
das relacbes PROFIBUS. A partir deste ponto os tipos de Médulo C Estendidos PROFIBUS
AL-3406 e se diferenciam, sendo explicados separadamente.

Configurando as Rela¢cdes para PROFIBUS AL-3406
Depois de lido o arquivo .PB, pode-se entdo configurar as relagbes PROFIBUS. Para isto, abre-se
uma janela como a indicada a seguir:
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x
Nd | Tipo |End. Entradal End. Saida | Tamanhol Operando no CP | Grupo
1 1B 0 4 %M0400 a 26M0401 Default | ~ |
2 QB 0 2 %M0402 a 26M0402 Default [~ |
3 n W 4 16 %M0403 a 2%6M0410 Default |~ |
4 1 aw 2 8 %6M0411 a 26M0414 Alternativo| ~ |
5 |1 W 20 16 2%M0415 a 26M0422 Alternativo| = |
6 |1 aw 10 16 %M0423 a 2%6M0430 Default h
I QB 26 8 2%6M0431 a 26M0434 |Alternativo| ~

—PROFIBUS Mestre Diagndzti do Mesztre _
N®relagdes: |/ Mesue A | %MO100 a XM0129 Importar Relagbes|
Posigao [o Mestre B | %MO0130 a ZMO153 Exportar Relagies|

Alocar...
~Redundancia Redundante | zM0160 a zM0175 Aompo de  1083.00 us __ bocer.. |
[~ Bedundéncia
Poiczo [
redundante: 2 Cancel |

Figura5-24 Configurando o PROFIBUS Mestre para AL -3406

Nesta janela € feita a configuracdo dos operandos associados as relagdes PROFIBUS, lidas do
arquivo PB. As colunas possuem o seguinte significado:

NO: indica o n6 da Rede PROFIBUS na qual pertence a relacéo;
Tipo: indica o tipo derelacdo, podendo ser:

IB: Entrada Digital
QB: Saida Digital
IW: Entrada Anal6gica
QW: Saida Analdgica
RE: Entrada Redundante
* RS: Saida Redundante
End. Entrada: indica o endereco de entrada PROFIBUS configurado no ProfiTool;

End. Saida: indica o enderego de saida PROFIBUS configurado no ProfiToal;
Tamanho: indica o tamanho darelacdo em BYTES;

Operando no CP: faixa de operandos na qual serd armazenado os dados da respectiva relagéo.
Esta é a Unica coluna editével, ou sga, todas as outras colunas sdo informacfes importadas do
ProfiTool, via arquivo .PB. Para editar as faixas deve-se efetuar um duplo clique na respectiva
cdula einformar o primeiro operando da faixa. As faixas de operandos devem ser validas, isto €,
0s operandos deverdo estar previamente declarados no modulo C. Além disto s6 é permitido
faixas de operandos dos seguintes tipos de operandos:

e Operando Memodria (%M)
*  Operando Entrada (%E)
*  Operando Saida (%S)
*  Operando Auxiliar (%A)

Grupo: indica o grupo de operandos que se desga alocar. Depois de definidos estes grupos
pode-se alocar os operandos automaticamente clicando no botéo Alocar, que abrira uma janela para
a configuracéo dos grupos. Nesta janela sdo colocados os operandos iniciais desgjados para cada
tipo de relacdo. O grupo pode ser do tipo default ou alternativo tendo assim duas opcbes de
alocacdo de operandos para cada tipo de relacéo.
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x
Grupo default para relagGes tipo 1B
Grupo alternativo para relagdes tipo IB IW
Grupo default para relagdes tipo I'w' IX"”“I
Grupo alternativo para relagides tipo I'w' %AZ50
Grupo default para relagdes tipo OB IXM 300
Grupo alternativo para relagoes tipo QB |%A350
Grupo default para relagGes tipo O'W IW
Grupo alternativo para relagdes tipo Qw IW
Grupo default para relagdes tipo RE IW
Grupo alternativo para as relagdes RE IW
Grupo default para as relagdes RS W
Grupo alternativo para as relagdes RS IW

Cancel |

Figura 5-25 Alocagdo automética de oper andos.

|O nimero méximo de relaces que pode ser alocado é 2000. |

Na janela Configuracdo do Médulo Mestre PROFIBUS, pode-se ainda indicar se deseja-se a opcéo
de um projeto redundante através do check box “ Redundancia’, quando marcado o campo de Posicéo
Redundante € editavel. Quando este check box n&o esta marcado o projeto ndo é redundante portanto
néo h& como editar a posicéo redundante.

Para se configurar as faixas de operandos de diagnésticos dos Mestres A e B e Redundante, deve-se
especificar os primeiros operandos da faixa, clicando nos botdes respectivos a cada faixa campos da
caixa “Diagnosticos do Mestre’. Nestas faixas somente € permitido operandos do tipo Memdria
(%M). Ao clicar em aguns deste botBes € exibido uma janda como a mostrada a seguir para
informar o primeiro operando da faixa.

Informe o Primeiro Dperan: =l

Dperando Inicial: IIZHI]SI]I] 1] I
Operando Final: IZHI]32EI Cancelar |

Figura 5-26 I nfor mando faixas de oper andos

Ha ainda os campos “Posicdo” e “Posi¢cdo Redundante’. O primeiro serve para especificar qual a
posicdo do barramento 0 AL-3406 esta inserido. JA 0 segundo campo, se aplica apenas aos mestres
PROFIBUS redundantes. Tem a mesma funcionalidade que o campo da “Posi¢éo”, porém devera ser
informado a posicdo do barramento local que contem o moédulo redundante. Nestes campos sdo
admitidos apenas valores validos do barramento, ou sgja, valores entre 0 e 4.

Existe ainda a marcacdo do tempo de atualizagdo PROFIBUS. Este tempo é calculado a partir dos
tipos e quantidades de relagdes no barramento.

As relagBes também podem ser exportadas através do botdo “Exportar Relacbes” e importadas
novamente através do botéo “Importar Relacfes’. Estes botdes ajudam na criagcdo de backups do
projeto bem como aumentam a seguranca e a facilidade de edic¢do das relacoes.
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Rede de Sincronismo

Devem ser declarados no modulo C os par@metros que devem ser utilizados para a utilizagdo da rede
de sincronismo.

O AL-2002 pode operar com seu reldgio sincronizado com outros CPs ou ndo. Caso opere
sincronizado, deve-se configurar se 0 CP gera ou recebe sincronismo. Em aplicagOes usuais deve ser
selecionada a opgao Sem Sincronismo.

Para configurar os parémetros da rede de sincronismo:

1. Selecionar o botdo Sincronismo do grupo Redes. E exibida a caixa de did ogo Sincr onismo.

2. Selecionar o botdo de opc¢éo desejado.

| x|

@ Sem Sincronismo:

! Recebe sincronizmo
[ ]

Selecionar o tipo
Ajuda de sincronismo

() Gera sincronismo

! Sincronismo NMEA

Figura5-27 Configuragéo do Sincronismo

A opcdo Sincronismo NMEA refere-se a aplicagdes que utilizam sincronismo GPS que s6 podem ser
utilizadas com AL-2003.

Inserindo Notas de Modulo

Um médulo pode ter varios dados de documentagéo associados contendo datas, nome de projetistas,
descricdes e revisdes do projeto.

Para inserir notas de modulo:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarradeFerramentas, clicar sobreo botéoE.

* A partir do menu Relatério, escolher Notas de M édulo (ALT, R, M).

2. Preencher os campos de acordo com ainformac&o solicitada.

3. Quando os dados estiverem preenchidos, selecionar o botdo OK.

Modulo de Configuracéo de
Roteadores ("Gateways" e "Bridges") -
Modulo R

O que € um Mddulo R?

Modulo R é o médulo que possui todas as configuragdes necessérias para 0 uso de um projeto de
roteador.
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Para maiores informagdes sobre médulo R, ver secéo Projeto de Roteador no capitulo 2 do Manual
de Programacéo do MasterTool.

Configurando o Modelo de Roteador

O modelo do dispositivo roteador onde o moédulo de configuragdo R sera carregado deve ser
declarado.

Para configurar o0 modelo de roteador:

1. Sdecionar como mdédulo corrente o médulo R a ser configurado.

2. NacaixaModelo de UCP, selecionar o modelo de roteador a ser utilizado, dentre os presentes na
lista de roteadores disponives.

= MASTERTO

Projeto Modulo Edigdo Busca Comunic:
O I |5 = [=1 8 = T

pardmetros Selecionar o
delo de UCP: [AL-2400/5  [3] modelo de
ucpP
Utilizar para Canal 0 Canal 1—

configurar o

roteamento \L " Parametros | L
Utilizar para
Roteamento ] //—i configurar a
redundancia
| Redundancia— |

Figura 5-28 Configur acdo de um Roteador

Configurando os Parametros do Canal

Os roteadores possuem canais comunicacdo. Cada canal corresponde a um conector do painel frontal
e aum protocolo de comunicacdo. Para maiores informacdes, ver documentacdo sobre o roteador que
esta sendo utilizado.

O procedimento para configurar os parametros de cada canal € o0 mesmo, desta forma basta selecionar
0 botéo de configuragdo do quadro do canal desgjado, Canal 0, Canal 1, Canal 2 ou Canal 3.

Para configurar os paréametros do canal:

1. Sdecionar o botao Par ametr os do canal desgado.

2. Na caixa Nome de I dentificacdo, digitar o nome de identificacdo da estagdo. Este nome pode
possuir até 20 caracteres de comprimento.

3. NacaixaEndereco de N6 da Estacéo, digitar o endereco do né da estacao.
4. Na caixa Endereco de Sub-rede, digitar o enderego de sub-rede da estacéo

5. Na caixa Velocidade de Comunicacéo, selecionar a velocidade para a comunicagdo. A lista de
vel ocidades depende do Protocolo utilizado.

6. Sdecionar o botdo Grupos de Multicast. E exibida a caixa de didogo Grupos de Multicast
onde devem ser sel ecionados todos os grupos de multicast em que o CP faz parte. Em uma mesma
sub-rede existem 15 grupos de multicast (1 a 15). Quando uma estacdo da rede envia uma
mensagem em multicast, todos os equipamentos associados aquele grupo recebem a
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mensagem.No grupo Conexdo Fisica, selecionar o tipo de conexdo. Este item somente € utilizado
com protocolo ALNET II.

7. No grupo Tipo de MODEM, selecionar o tipo de MODEM ou a ndo utilizag8o deste. Este item
somente é utilizado com protocolo ALNET 1.

8. No grupo Protocolo, selecionar o protocolo utilizado para o canal.

9. Na caixa Time-out intra sub-rede, digitar o valor de time-out para comunicagdes dentro da
mesma sub-rede.

10. Na caixa Time-out inter sub-rede, digitar o valor de time-out para comunicagdes entre sub-redes
distintas.

Selecionar a = Modulo R - Parimetros
velocidade de
comunicacao Tipo de Modem .
¢ Home de ldentificagao) |Hl]T1 | Se_IeCIOnar
: @;e(uudem o tipo de
Endereco de Nd da Estac@o: __ O Half Duplex MODEM
¥elocidade de Comunicacao: |1000 kbps L Digitar oS
. . tempos de
Prot I C %o Fisi Time-out intia sub-rede: time-out
rotocalo———— onexao Fisica -
ime-oul i . - |3
Selecionar o ) ALNET | @® Elética Time-out inter sub-rede:
procotocolo ® ALNET Il D\MC\"‘ | Grupos de Multicast |
para o canal - Selecionar
0 tpo e
conexao

Figura 5-29 Configuracgédo dos par ametr os de um Roteador

Configurando o Roteamento do Canal

Existe uma tabela de roteamento em cada canal que especifica para qual nodo uma mensagem deve
ser enviada, caso esta mensagem sgja para uma sub-rede diferente daguela que o canal esta
conectado. Esta opcdo permite a configuracdo desta tabela.

A tabela contém indices de 1 a 63 correspondendo cada um a uma das 63 sub-redes possiveis. Deve
ser indicado para qual n6, contendo um dispositivo roteador, deve ser enviada a mensagem para que
chegue a sub-rede destino.

O procedimento para configurar os par@metros de roteamento de cada canal € 0 mesmo, desta forma
basta selecionar o bot&o de configuracdo do quadro do canal desgjado, Canal 0, Canal 1, Canal 2 ou
Canal 3.

Para configurar o roteamento do canal:

1. Selecionar o botdo Roteamento do canal desgjado.

2. Na coluna N6, digitar o endereco do né de roteamento para uma mensagem enviada a sub-rede
gue tem como endereco o nimero dalinha.
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= Tabela de Roteamento
Sub-Rede -* No de Roteamento
No L

o

o L Digitar o
ndmero do né

. 0 m gue contém um

4 0 roteador para a

5 ] mensagem

B ] enviada a
sub-rede igual

Fi ] .
ao numero da

8 1]

9 ]

10 ]

Figura 5-30 Tabela de Roteamento
Exemplo:

Roteador 3

AlL-24M

Sub-rede 1 -
| | | Canal 0 27 2q Canal 1 | Sub T‘.dﬂ Z

CP1 CP2 CP3 CP8 CP9

Roteador 2

AlL-24M

Sub-rede 3
| | Canal 0 30 1 Canal 1

cP1 cpP2

Roteador 1

AlL-24M

Canal 0 28 26 Canal 1 | Sulh—rede 4|

cP1 cCPZ2| |CP3

Figura 5-31 Exemplo de Topologia de Rede ALNET 11

A figura anterior mostra uma topologia de rede ALNET 1l possuindo 4 sub-redes. Se uma mensagem
do CP2 da sub-rede 4 deve ser enviada ao CP1 da sub-rede 1 ela deve ser roteada através das outras
sub-redes para chegar ao seu destino.

A mensagem € automaticamente enviada em multicast na sub-rede 4 para o grupo de multicast 15,
destinado a dispositivos roteadores, chegando no n6 onde esta localizado o AL-2401, queinterliga as
sub-redes 3 e 4 (Roteador 1). Para repassar esta mensagem, o roteador 1 examina sua tabda de
roteamento para o canal 0 (sub-rede 3) e verifica o enderego associado a sub-rede destino. Como a
sub-rede destino é a sub-rede 1, a posi¢éo 1 da tabela indica para qual né da sub-rede 3, que contém
um roteador, deve ser enviada a mensagem para que possa chegar ao destino.

A posicéo 1 da tabela de roteamento deve possuir o valor 30 que indica o enderegco do AL-2401 na
sub-rede 3 usado para interligar esta sub-rede a sub-rede 2 (Roteador 2). Portanto, a tabela de
roteamento do canal 0 do AL-2401 que interliga as sub-redes 3 e 4 é configurada como mostrado na
figura a seguir.
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= Tabela de Foteamento

Sub-Rede -» Ho de Roteamento

No Ly

0

e
=

(= == T - L L ]

[—N — N — R — R — R — N — R — ]

—
=

Figura 5-32 Tabela de roteamento exemplo

Configurando a Redundancia do Canal

O procedimento para configurar os parametros de redundancia de cada canal € o mesmo, portanto
basta selecionar o bot&o de configuragdo do quadro do canal desgjado, Canal 0, Canal 1, Canal 2 ou
Canal 3.

| Estes itens somente sfo vélidos para utilizagio com a rede FOCOS.
Para configurar aredundancia do canal:

1. Sdecionar o botdo Redundancia do canal desgado.

2. Na caixa de verificagdo Redundancia Habilitada, selecionar se deve estar ou ndo habilitada a
redundancia.

3. Na caixa Periodo de Teste Conexao Ativa, digitar o periodo de tempo que deve ser testada a
conexdo ativa. O tempo é expresso em segundos.

4. NacaixaAtraso para Comutacao, digitar o tempo de espera pararedizar comutacdo de conexéo
caso exista alguma falha. O tempo € expresso em segundos.

Habilitar ou

desabilitar a = Modulo B - Redundéncia

redundéncia — | Digitar o

\EI Redundancia Habilitada periodo de
Digitar o tempo m teste da
de atraso para Periodo de Teste Conex3o Ativa: m conexao
cao
Atraso para Enmuta;ﬁD

Figura 5-33 Redundéancia de um canal

Inserindo Notas de Modulo

O procedimento para a inser¢cdo de notas de modulo para um médulo R é o mesmo do modulo C.
Para maiores informag6es sobre Notas de Médulos ver o item I nserindo Notas de M 6dulo, na secdo
M édulo de Configuracgéo - Modulo C neste capitul o.
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Modulo de Programa - Modulos E, P e F

O que é um Médulo de Programa?

Modulo de Programa € um modulo que possui rotinas desenvolvidas para serem executadas em um
CP.

Para maiores informagdes sobre médul os de programa, ver capitulo 2 do Manual de Programacéo do
MasterTool.

Modificando um Mo6dulo de Programa

Para modificar um modulo de programa:

1. Sdecionar o médulo a ser modificado paraajanelaativa

2. Utilizar um dos seguintes métodos:

L

e A partir do menu Edic&o, escolher Modificar (ALT, E, M).

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo

Redlizar um duplo clique em qual quer ponto da Area de Edico.

O menu passaa ser 0 menu de modificagéo de modulos possuindo 2 itens com comandos para edicéo
e busca, e varios itens contendo os grupos de instrucdes disponives.

Quando em modo de edicdo, pode-se ter acesso a Ajuda de Contexto das instrugdes, clicando-se no
respectivo botéo da barra de ferramentas e em seguida sobre a instrucéo desejada. Quando em edicéo
de instrucdo, pode-se utilizar o botdo Ajuda de gjuda existente na caixa de didlogo para obter-se
informagtes sobre descricdo, sintaxe e exemplos.

Editando os Parametros de Entrada e Saida de um
Modulo de Funcéo

Um modulo funcdo, diferentemente do que acontece com moédulos de execucdo e procedimento,
permite que segjam utilizados parametros de entrada para a funcéo e sejam retornados valores depois
de executada a mesma.

Para editar parémetros de entrada e saida:

1. A partir do menu Edicao, escolher Editar Parametros (ALT, E, P).

2. Na caixa NUmero do grupo Parametros de Entrada e/ou do grupo Parametros de Saida,
digitar o nimero de parametros de entrada €/ou de saida do maédulo.

3. Selecionar o botdo Par &metros do grupo Par ametr os de Entrada e/ou do grupo Parametr os de
Saida pararealizar a edi¢do dos parémetros de entrada e/ou saida.
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rParametros de Entrada

Digitar o nimero
de pardmetros de Himero; IZ'

entrada e/ou saida | Parametios

Parametros de Saida

Hidmero: I:'

| Parametros
=Lz lLlE)

= Edigido de Parametros

Utilizar para

realizar a edicdo
parametros de
entrada/saida

Figura 5-34 Edicéo de par ametros de Entrada e Saida

4. Na caixa de didogo Parametros de Entrada €/ou Parametros de Saida, preencher a coluna
Operando com os operandos que devem ser utilizados como parémetros de entrada €/ou saida.

Operando

ACUMULI

LIMSUP

LIMINF

Z2eA0040

o[ L | e | P | =

2A0041

+

= Parametros de Entrada

Cancela

Figura 5-35 Par ametros de Entrada
A edicdo dos parametros de saida é realizada em uma caixa de didlogo semelhante a esta com o titulo

Par ametros de Saida.

Buscando uma Determinada Ldogica

Digitar os
operandos
utilizados como
parametros de
entrada

A edicdo é feita somente em uma logica por vez. Para editar uma I6gica deve-se buscé-la para a

edicao.

Para buscar uma determinada | 6gica pel o nimero ou tag:

1. A partir do menu Busca, escolher L ogica (ALT, B, L).

2. Selecionar o botdo L 6gica / tag e digitar o nimero dalégica ou o tag na caixa de edi¢do ao lado.
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Ou digitar um
trecho da
descricdo da
I6gica

@ Ligica / TAG ||:I
O Descrigdo /I/ |

Figura 5-36 Procurando uma légica

Para buscar uma determinada | 6gica pela descricéo:

1. A partir do menu Busca, escolher L ogica (ALT, B, L).

Digitar o nimero
ou o tag da légica
a ser buscada

2. Selecionar o botdo Descricao e digitar a descricdo da | égica na caixa de edi¢éo ao lado.

Inserindo uma Loégica

Para inserir uma l6gica

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarrade Ferramentas, clicar sobreo botéo
* A partir do menu Edicgao, escolher Nova L 6gica (ALT, E, N).

o A~ W DN

Na caixa L dgica, digitar o nimero daldgicaa ser inserida.

Nacaixa Tag, digitar o tag paraaldgica. Pode possuir até 7 caracteres.

caracteres.

Digitar o
ndmero da
I6gica a ser

Na caixa Descricdo, digitar a descricdo para aldgica. Pode possuir até 60 caracteres.

Na caixa Observacgdes, digitar as observacdes a respeito da légica. Pode possuir até 280

= Insere nova Logica

Logica: D

inserida

Digitar as

Digitar o tag

Tag: [Passo1

para a logica

Descrigio: |Euntmla o pnmeiro estagio do zemaforo

Observagoes:

| Digitar a

e VERMELHOZ.

observacoes
para a logica

Recortando

Liga sinaiz YERDE1 e YERMELHO2 e deslga sinaiz YERDE1

descricdo
para a logica

Cancelar I

Figura5-37 Inserindo nova l6gica

, Copiando e Inserindo Células

Estando em modo edi¢o, é possivel recortar, copiar e colar células de um ponto para outro.

O ato de recortar cdulas, apaga as mesmas do modulo e faz uma copia para &rea de troca do
MasterTool para posteriormente serem coladas em outras céulas.
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Copiar células também realiza uma copia das céulas para a area de troca do MasterTool, mas ndo
apaga as cdulas originais.

Colar cédlulas significa buscar as céulas que estdo na &ea de troca do
MasterTool einseri-las naldgica no ponto onde esta o cursor de légica.

Para as operagdes de recortar e copiar |6gicas, deve-se antes de tudo marcar as céulas.
Para marcar cdulas ndo continuas:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

» Clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre a célula que se deseja marcar enquanto mantém a a
tecla CTRL pressionada .

» Posicionar o cursor de ldgica na célula desejada e teclar barra de espaco.

2. Repetir 0 passo 1 paratodas as células a serem marcadas.

Logica: 000 -

INTERRU WERMEL1
| 0—

WERDE1
A yy m—

WERMEL 2
oy m—

%A0000.7
Iy m—

Figura 5-38 Selecionando célula em uma logica
Para marcar um bloco de células:

1. Posicionar o cursor deldgicas noinicio do bloco a ser marcado.

2. Clicar com o botéo esquerdo do mouse sobre a cdula que delimita o fim do bloco enquanto
mantém atecla SHIFT pressionada.

Logica: 000 -

INTERRU YERMEL1
| 0 —

WERDE1
S  yyw—

“ERMELZ
Iy —

%A0000.7
S | —

Figura 5-39 Selecionando um bloco de células de uma l6gica
Pararecortar cdulas:

1. Marcar as células desgadas conforme um dos dois métodos citados no inicio da segéo.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo IE
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* A partir do menu Edic&o, escolher Recortar (ALT, E, T).
Para copiar cdulas de um local para outro:

1. Marcar as células desgadas conforme um dos dois métodos citados no inicio da segéo.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:

Ep:
« NaBarrade Ferramentas, clicar sobreo botéo
e A partir do menu Edic&o, escolher Copiar (ALT, E, C).

3. Posicionar o cursor deldgica para o ponto onde devem ser copiadas as cdlulas.

4. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo

e A partir do menu Edic&o, escolher Colar (ALT, E, O).
Para mover células de um local para outro:

1. Marcar as células desgadas conforme um dos dois métodos citados no inicio da segéo.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:

g

A partir do menu Edic8o, escolher Recortar (ALT, E, T).

NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo

3. Posicionar o cursor deldgica para o ponto onde devem ser copiadas as cdlulas.

4. Utilizar um dos seguintes métodos:

NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botdo

e A partir do menu Edic&o, escolher Colar (ALT, E, O).

|O comando Colar ¢ desabilitado caso o limite de tamanho do modulo (32K bytes) seja atingido. |

Recortando Légicas

Um grupo de légicas pode ser apagado de um mddulo pelo comando Edicao, Recortar. Uma copia
das mesmas é transferida para a Area de Troca, podendo ser novamente inserida em qualquer ponto
do médulo através do comando Edicgao, Colar.

O comando para Recortar Logicas somente pode ser utilizado em modo visualizagdo delégicas. No
modo edi¢do, 0s mesmos comandos sdo utilizados para recortar cdulas.

Para apagar légicas:
1. A partir do menu Edic&o, escolher Recortar (ALT, E, T).
2. Nacaixal dgicalnicial, digitar o nimero da primeiralogica a ser apagada.

3. Nacaixal dgica Final, digitar o nimero da Ultimaldgicaa ser apagada.
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= Recortar Grupo de Lagicas
Digitar o nimero
da primeira légica
a ser apagada

o |
Lagica final: IQ Cancelar
Digitar o nimero

da ultima légica a
Figura 5-40 Recortando uma légica ser apagada

Logica imicial:

Copiando Légicas

A cdpia de um grupo de |6gicas para um outro local do modulo, ou mesmo entre modul os, é realizada
em duas etapas:

» cOpiado grupo de |6gicas desgado para a &rea de troca
» colagem do grupo no local de destino

Os comandos utilizados parareglizar a copia de 16gicas somente podem ser utilizados em modo
visualizacdo de |6gicas. No modo edicdo, os mesmos comandos sdo utilizados para copiar céulas.

|O comando Colar é desabilitado caso o limite de tamanho do modulo (32K bytes) sega atingido. |

Para copiar l0gicas.
1. A partir do menu Edic&o, escolher Copiar (ALT, E, C). E exibida a caixa de didogo Copiar
L 6gicas para aArea de Troca.
2. Nacaixal dgicalnicial, digitar o nimero daprimeiralégica a ser copiada.

3. Na caixa Logica Final, digitar o nimero da dltima ldgica a ser copiada para a &ea de
transferéncia do MasterTool.

= Copiar Logicas para Area de Troca
Digitar o
ndmero da
R I primeira l6gica a
Digitar o nimero da Légica inicial I—/I ser copiada
ultima l6gica a ser _— ara a area de
ace para 2 soca it [2 Concoln ]|
copiada para a area Légica final: m troca
de troca

Figura5-41 Copiando l4gicas

4. A partir do menu Edic&o, escolher Colar (ALT, E, O). E exibida a caixa de didlogo Colar L égicas
da Area de Troca.

5. NacaixalL dgica Destino, digitar o nimero daldgica para onde devem ser copiadas as |6gicas que
estdo na érea de troca do MagterTool.
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Digitar o nimero da = Inserir Logicas da Area de Troca

I6gica para onde deve
ser copiado o contetido
da area de troca

Lagica Destino: D

Cancelar

Figura5-42 I nserindo cépia de légica

O comando Colar logicas da Area de Troca é desabilitado caso o limite de tamanho do médulo (32K
bytes) sga atingido.

Movendo Légicas

A movimentacdo de um grupo de légicas para um outro local do médulo, ou mesmo entre modulos, é
realizada em duas etapas:

» apagamento do grupo de |4gicas desgjado, esta agdo copia o grupo para a &rea de troca
* insercdo do grupo no local de destino

Os comandos utilizados para realizar a movimentac&o de |6gicas somente podem ser utilizados em

modo visualizagdo de | 6gicas. No modo edi¢do, os mesmos comandos sdo utilizados para mover
células.

Para mover légicas:

1. A partir do menu Edicdo, escolher Recortar (ALT, E, T).
2. Nacaixal dgicalnicial, digitar o nimero da primeiralogica a ser apagada.

3. Nacaixal dgica Final, digitar o nimero da Ultimaldgicaa ser apagada.
= Recortar Grupo de Lagicas
Digitar o nimero
da primeira légica
Lﬁgica inicial: a ser movida
Digitar o nimero
|I]

da Ultima l6gica a Lagica final:
ser movida

Cancelar

Figura 5-43 Recortando cépia de l6gica

4. A partir do menu Edicao, escolher Colar (ALT, E, O).

5. NacaixalL dgica Destino, digitar o nimero de |Ggica para onde devem ser copiadas as |6gicas que
estdo na &rea de troca do MagterTool.
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Digitar o numero da = Inserir Logicas da Area de Troca

I6gica para onde o
grupo de légicas deve
ser movido

Logica Destino: | 1

Cancelar

Figura5-44 I nserindo légicas recortadas

Movimentando-se pela Logica

Para a inser¢do de uma instrucdo é necessario que o cursor de lGgica estga sobre a céula onde a
mesma deve ser inserida. A movimentagao do cursor de [6gica pode ser feita através do teclado ou do
mouse.

Para movimentar o cursor de l6gica:

% Utilizando o mouse

1. Posicionar o cursor do mouse sobre a célula desgjada e pressionar o bot&o esquerdo do mouse.

Utilizando o Teclado

Para Pressionar
Movimentar uma célula para a direita N
Movimentar uma célula para a esquerda -
Movimentar uma célula para cima 1
Movimentar uma célula para baixo 1
Movimentar para a primeira célula da linha HOME
Movimentar para a Ultima célula da linha END
Movimentar para a primeira célula da coluna PAGE UP
Movimentar para a Ultima célula da coluna PAGE DOWN

Tabela 5-3 M ovimentando-se pela l6gica com teclado

Inserindo uma Instrucgéao

O procedimento para a inser¢do de uma instrucdo é o mesmo para todas. Para as instrugdes que
possuem operandos, € apresentada uma caixa de didlogo paraa edicdo dos mesmos. Esta caixa reflete
0 desenho da caixa da instrugdo apresentada no capitulo 3 do Manual de Programagdo do
MasterTool.

Para inserir uma instrucao:

1. Posicionar o cursor deldgica na célula onde deve ser inserida ainstrucao.

2. Selecionar no menu de ingrugdes o grupo de ingrugdes desejado e selecionar a instrugdo dentro
do grupo ou sdlecionar o bot&o correspondente na barra de ferramentas. E exibida uma caixa de
didlogo com o formato da caixa da instrugdo. Caso ndo sgja possivel inserir uma instrugéo devido
asrestrigbes da cdlula, o item de menu e o bot&o na barra de ferramentas ficam desabilitados.

3. Editar os operandos correspondentes a instrugdo selecionada indicando o enderego ou tag do
operando. Para maiores informagdes sobre a caixa de didlogo da instrugdo e quas operandos
pertencem a sintaxe da instrucao, ver capitulo 3 do Manual de Programagéo do Master Tool
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4. Caso 0 tag ndo exista, é exibida a caixa de didogo Criar Tag. Na caixa Endereco, digitar o
endereco do operando. Se o botdo OK estiver desabilitado, o enderego fornecido ja estd em uso
ou é invélido. Deve-se informar outro endereco. Na caixa Descricéo, deve-se digitar a descricdo
do operando, que pode possuir até 60 caracteres de tamanho.

= Criar Tag o
Digitar o
0 tag CONTI1 nao existe. endere(;o
E zpecifique o endereco, e pressione 0 Completo do
para criar o tag. Operando
Atencao! Se o botao de OFK estider desabilitado. o endereco |3 esta
em uso ou € invalido. Seleciorie outro enderego.
y | Digitar a
Se o operando ja Endereo: | %A0004 descricdo do
possuir wire-info, ) operando
. L o: |[ABMAZENA YALOR DO CONTADOR 1 p
este é exibido Descrico: |
neste campo Wire-Info:

Figura 5-45 Criando Tag

A insercdo de uma instrucdo pode ser acelerada utilizando-se as barras de ferramentas de instrucdes,
bastando escolher 0 bot&o correspondente a instrucdo desejada e realizar um clique do mouse. Para
maiores detalhes sobre as barras de ferramentas ver secdo Barras de Ferramentas no Capitulo 3 Uma
Visdo Geral do MasterTool neste manual.

Excluindo uma Instrucéao

Para excluir umainstrucgéo:

1. Posicionar o cursor deldgica sobre qualquer cdlula dainstrugdo a ser excluida

2. Pressionar DEL.

Modificando um Operando da Instrucéo
Em uma instrucédo ja inserida no modulo pode-se alterar qualquer operando utilizado.

Para modificar um operando em uma instrucéo ja inserida:

1. Posicionar o cursor deldgica na célula onde deve ser aterado o operando.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:
* Redlizar um duplo clique no mouse.

e Pressionar ENTER.

3. Na caixa de didlogo da indrugdo apresentada, na caixa Tag ou Endereco, digitar o tag ou
endereco do operando.

Buscando uma Instrucéo

A busca de uma instrugdo permite a localizagdo rapida de qualquer instrucdo da linguagem de
diagrama derelés e blocos ALTUS em um maédul o de programa.

Para buscar uma instrucgéo:

1. A partir do menu Busca, escolher Instrucéo (ALT, B, 1). E exibida a caixa de didogo Buscar
I nstrucéo.

2. Nacaixalnstrucao, selecionar ainstrucéo a ser buscada dentre as presentes na lista.
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Selecionar a
instrucdo a ser
buscada

- MUL 3
Utilizar para comegar | I 4]

a busca no inicio do
modulo

Utilizar para
comecar a busca
a partir da légica
atual

No grupo Origem, selecionar se a busca deve ser realizada a partir do Inicio do Médulo ou a
partir da L 6gica Atual.

No grupo NUmero de L dgicas, selecionar se a busca deve ser realizada no Programa Inteiro ou
digitar o nimero de L 6gicas a partir daOrigem que devem ser pesquisadas.

] =
T Buscar Instrugio

2 Utilizar para
Instrugao: realizar a
busca no

igem Nimerg de Ligicas———— programa
. . o inteiro
Inicio do médulo Programa inteiro

] Lagica atual @ Lﬁgi-::as:l-ll Digitar o

ndimero de
I6gicas a

| Cancelar I serem
pesquisada

Figura 5-46 Procur ando I nstrucdo

Buscando um Operando

A busca de um operando permite a rgpida localizagdo de um operando em um modulo de programa
no MasterToal.

Para buscar um operando:

1

Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo
e A partir do menu Busca, escolher Operando (ALT, B, O).

E exibida a caixa de dialogo Buscar Operando.

2.
3.

Digitar o tag ou
endereco do
operando a ser
buscado

Utilizar para comecar
a busca no inicio do
maodulo

Utilizar para comecar
a busca a partir da
I6gica atual

Na caixa Operando, digitar o tag ou enderego do operando a ser buscado.

No grupo Origem, selecionar se a busca deve ser realizada a partir do Inicio do Mdédulo ou a
partir da L 6gica Atual.

No grupo NUmero de L dgicas, selecionar se a busca deve ser realizada no Programa Inteiro ou
digitar o nimero de L 6gicas a partir daOrigem que devem ser pesquisadas.

_ =l Buscar Operando .
Utilizar para
Operanda: realizar a
IlNTEHHU | busca no
programa
-Origem Ndimero de Logicas——— inteiro

) Inicio do médulo

/@ Ligica atual

)/ Programa inteiro

Lﬁgi-::as:|1 D[gltar 0
ndmero de
I6gicas a
Cancelar I serem

pesquisadas

Figura 5-47 Procur ando Operando

Para repetir a busca de um operando:

1

Utilizar um dos seguintes métodos:
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. .| d

« NaBarrade Ferramentas, clicar sobreo botao

* A partir do menu Busca, escolher Buscar Proximo (ALT, B, B)
* Pressionar ateclaF3

Substituindo um Operando

A substituicdo de um operando por outro pode ser redlizada de maneira rdpida e eficiente no
MasterTool. Podem ser realizadas substitui¢cdes de 1 até todas as ocorréncias do operando no médulo.

Para substituir operandos:
1. A partir do menu Busca, escolher Substituir (ALT, B, S). E exibida a caixa de didlogo Substituir
Operando.
2. Nacaixa Operando atual, digitar o tag ou endereco do operando a ser substituido.
3. Nacaixa Operando novo, digitar o tag ou endereco do novo operando.

4. Sdlecionar a caixa de verificagdo Solicitar confirmacéo, caso sgja desgjado a confirmacdo de
substituicdo para cada operando. Caso contrério deixar o item n&o sel ecionado.

5. Selecionar a caixa de verificacdo Substituir todas as ocorréncias, caso sga desgado que o
MasterTool substitua todas as ocorréncias do operando. Se for desgjada apenas a substituicdo da
primeira ocorréncia, deixar o item néo selecionado.

6. No grupo Origem, selecionar se a busca deve ser realizada a partir do Inicio do Mdédulo ou a

partir da L 6gica Atual.
= Substituir operando o
Digitar o tag
o ou endereco
Utilizar para o —r—\Operando atual: Novo operando: do o erango
MASTERTOOL YERDE1 %50033.2 a Serp
solicitar confirmacéo | | - \ | substituido
a cada operando E \
Solicitar confirmagao | Digitar o tag
Utilizar para ——1%] Substituir todas as oconéncias ou endereco
substituir todas Origem do novo
as ocorréncias operando
do operando @ Inicio do médulo
Utilizar para O.Légica atual Utilizar para
comecar a comegar a
substituiéo a Figura 5-48 Substituindo um Oper ando S“bStt'_t“('anO
partir do inicio a partir da
do médulo I6gica atual

Inserindo Notas de Modulo

O procedimento para a inser¢do de notas de médulo para um médulo de programa é o mesmo do
modulo C. Para maiores informagdes sobre Notas de Modulos ver o item Inserindo Notas de
M édulo, na secdo M édulo de Configuragédo - M édulo C neste capitulo.

Inserindo Tags e Comentérios de Logica

Cada logica utilizada pode possuir um tag associado, um comentério descrevendo sucintamente a
funcdo da l6gica e um campo de observagBes para descrever detalhadamente a lgica. O tag e o
comentério da l6gica sdo exibidos na primeira linha da 16gica quando um modulo de programa esta
sendo visualizado ou editado no MasterTool.

Parainserir Tags e comentarios de |dgicas:
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Digitar o Tag
da l6gica 7
Tag Descrigio Obs |t | (1.4 |
0 [iNiC Inicializa varifveis =\
1 |DESL Desliga sinais do semaforo =\
2
3
4
5 Utilizar para
6 editar as
7 observagoes
8 + da légica

preenchido.
Digitar as Légica que realiza todas as inicializagGes das varaveis para o semaforo.
obsgryagoes ]
da l6gica

1. A partir do menu Relatério, escolher L dgicas (ALT, R, L). E exibidaa caixa de did ogo Descricdo

de L dgicas.

2. NacolunaTag digitar o tag daldgica. Pode possuir até 7 caracteres.

3. NacolunaDescrigao digitar o comentario dalégica. Pode possuir até 70 caracteres.

4. NacolunaObs, selecionar o bot&o Obs. E exibida a caixa de did ogo Obser vaggo.

Figura 5-49 Descricdo deldgicas

Digitar o
comentario
da l4gica

5. Editar o campo de observacOes. Pode possuir até 280 caracteres. Apds o retorno da edicdo de
observacgdes o botdo Obs passa a conter o caractere *' indicando que o campo de observacoes foi

Cancelar

Figura 5-50 I nserindo observacdo em uma légica

Inserindo Tags, Comentérios e Wire-info de Operandos

Cada operando e suas subdivisdes de ponto e cada tabela e suas posicdes podem possuir um tag
associado, um comentério e um campo de supervisao.

O tag de cada operando pode possuir até 7, 12 ou 25 caracteres de tamanho e somente podem ser
utilizadas | etras e nimeros.

O comentario de cada operando pode possuir até 60 caracteres de tamanho e podem ser utilizados
quaisquer caracteres na sua edicao.

O campo de supervisdo indica qual o uso do operando. S&o possiveis 4 valores:

(nenhum)
leitura
escrita
leit./esc.
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Wire-info é um rétulo utilizado na fiagdo de armario paraidentificar o fio, ou sgja, de onde vem e em
qual borneira vai. Desta forma, 0 ponto de entrada ou saida correspondente pode ser localizado pelo
seu wire-info, do armario e étrico, consultando-se a relagdo de tags, operandos e wire-info.

O rétulo de wire-info € empregado apenas para documentacdo do sistema, ndo podendo ser utilizado
nas operagdes de forgcamento, monitoracéo ou edicdo de instrucdes, embora sga visualizado na
|6gica

A tecla F8 permite que se trogque entre tag, Operando ou Wire Info na visualizacdo de |6gica. Caso se
selecione tag, o status bar apresenta o operando e o Wire-Info. Caso se sdecione wire-info, o status
bar apresenta o operando e o tag e caso se selecione Operando, o status bar apresenta o tag e o wire-
info.

Parainserir tag e comentérios de operandos:

1. A partir do menu Redatério, escolher Operandos (ALT, R, O).

2. A partir do menu suspenso de Operandos, escolher o tipo de operando desgado. Somente estdo
ativos neste menu os tipos de operandos que ja possuem operandos declarados no modulo C. E
exibida umajanela de edi¢éo contendo umatabela
Na primeira coluna sdo apresentados os operandos disponiveis conforme configuracdo do médulo C.

Para editar subdivisdes de pontos ou posi¢cdes de tabela, realizar um duplo clique sobre o operando
desgjado, abaixo do endereco do operando sdo apresentadas todas as subdivisdes de ponto para o
mesmo ou as posi¢les de tabela.

3. NacolunaTag, digitar o Tag do operando. Pode possuir até 7, 12 ou 25 caracteres.
4. NacolunaDescricéo, digitar o comentario do operando. pode possuir até 60 caracteres.
5. Na coluna Super visdo, selecionar nalista a opcéo desgjada.
6. Em caso de operandos %E, %S ou %R, digitar na coluna Wire-Info a informagdo de Wire-Info
do ponto.
Digitar a Selecionar o
informacao tipo de uso
de wire-info do operando
Digitar o tag Tag [ / Descrigio |~ Wire-Info | Supervisio
do operando %E0000 &
ou tabela ——%E0000.0 /|INTERRU Chave Liga/Desliga do Semafor  FI032 leitura kd
%E0000.1 *
Digitar a %E0000.2 *
descricdo %E0000.3 &
do operando 2E0000.4 kd
ou tabela %E0000.5 *
%E0000.6 *
%E0000.7 +
%0032 LUZES Cada ponto corresponde a uma |F1042 Iescrita b2

Figura 5-51 Tabela detags e descri¢cdes de oper andos

Importando e Exportando Tags e Descri¢cdes

O MasterTool possui funcdes para exportar e importar tags e descri¢fes para dois tipos de arquivos:
formato texto (.TXT) e Arquivo de valores do Excel (.CSV). Tais procedimentos facilitam as
documentagdes que o usudrio desgja fazer sobre o projeto e ainda facilita a edicdo de tags e
descricdo, ja que pode-se edité-1os no Excel eimportar para o MasterTool.

Para Importar Tags e Descri¢des:
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1. A partir do menu Relatério, escolher Importar Tagse Descrigdes... (ALT, R, I);
2. Serdaberto uma caixa onde o usuério deve escolher 0 arquivo que seraimportado;
3. Depois de selecionado basta clicar em OK.

Para Exportar Tags e Descri¢des:
1. A partir do menu Relatério, escolher Exportar Tagse Descrigoes... (ALT, R, E);

2. Serdaberto uma caixa onde o usuario deve definir o nome e tipo de arquivo que serd Exportado.
Pode ser Texto (.TXT) ou Excel (.CSV) eisto é definido na combo box Lista Arquivo do Tipo
Depois de selecionado o tipo de arquivo deve escolher 0 nome do mesmo e pressionar o botdo
Exportar.

3. Utilizar um programa adequado para abrir o respectivo arquivo. No caso do tipo Excel o usuario
pode utilizar tal software e abrir o0 arquivo.

Completando Ligagdes

Ao final da edi¢do de uma légica, 0 MasterTool completa com ligagdes horizontais (L GH) as células
onde ndo existam instrugdes, nas linhas que possuam instrucbes editadas na coluna 7. O
procedimento executado pelo MasterTool para o preenchimento das células é apresentado a seguir.

1. Para cada uma das 4 linhas da l6gica que possuir uma instrucdo editada na coluna 7, sdo
verificadas as cd ulas das colunas 6 até 0, uma por vez.

2. Se a cdlula verificada estiver vazia, € inserida uma ligacdo horizontal (LGH) e a verificagdo
continua. Se a cdlula verificada possuir umainstrucgéo, o procedimento é encerrado.
Este procedimento é realizado sempre ao final da edicdo de uma légica, mas se for desgjado, pode-se
utiliza-1o durante a edi¢éo da l6gica, por meio do comando Edicdo, Completar Ligaches.

Para completar ligacOes:
1. A partir do menu Edicdo, escolher Completar LigacOes (ALT, E, L).

Exempilo:

A préxima figura mostra uma logica antes do comando Completar Ligaghes e a figura posterior
mostra a mesma | 6gica apos a utilizagdo do comando.

Ldgica: 001 - INIC - Inicisliza ‘aridveis
IMTERRL WERMEL1
| —o—
WERDE1
— (D
WERMELZ
— (D
WERDEZ
— D —

Figura 5-52 L 6gica antes do comando Completar Ligactes
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Ldgica: 001 - INIC - Inicializa “aridveis
INTERRL “ERMEL1
— .} {0 —
“ERDE1
(D —
WERMELZ
©—
WERDEZ2
(D —

Figura 5-53 L 6gica apds o comando Completar Ligactes

Encerrando a Modificacao

Apés todas as alteragdes necessarias a0 modulo houverem sido realizadas, deve-se encerrar a
modificagéo.

Para encerrar a modificagéo:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarrade Ferramentas, clicar sobreo botéo
e A partir do menu Edic&o, escolher Encerrar Modificag&o (ALT, E, E).

Comunicando com o CP ou Roteador

Consideracdes sobre Comunicacdo com outros
Equipamentos

Configuracéao Utilizada

O MasterTool pode utilizar qualquer uma das interfaces seriais e, no caso do MT4100, pode ser
utilizado um canal Ether net do microcomputador utilizado para realizar comunicagdes com diversos
equipamentos. Estas comunicages podem ser utilizadas para ler/enviar médulos de/para CPs e
roteadores, monitorar programas aplicativos, alterar o estado da UCP, entre outras tarefas. Estas
comunicagdes utilizam sempre o protocolo ALNET | da ALTUS.

Com a utilizacdo de dois modens AL-1413 para comunicagdo entre o Mastertool e o CP, operando
com sinais de modem (RTS e CTS), ocorrem problemas de comunicagéo quando o AL-1413 esta
configurado para operar sem delay.

Habilitando os Modos de Comunicacgéao

Para sdecionar o tipo de canal de comunicacdo entre o CP ou Roteador com o MT4100, deve-se
acessar o menu Opcgdes\Comunicagéo.... Ird aparecer uma janela como a mostrado abaixo:
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Configuragoes da Serial

Porta senal: [III'-H J [% Canal Senal
jJ [*¥ Canal Ethernet
[T Canal AL-2420

Canaiz Uzados

Yelocidade: I 3600
[T Uso dos sinais RTS5/CTS

| (1]4 I | Cancelar I

Figura 5-54 M odos de comunicagdo
Deve-se habilitar ostipos de canais que seram utilizados.

Configurando a Interface Serial e a Velocidade de
Comunicacéao

Para a realizagdo das comunicagfes do MasterTool € necessério selecionar uma interface serial para
uso com o MasterTool, que pode ser qualquer uma disponivel no microcomputador utilizado. Nesta
interface serial deve ser conectado um dos cabos de comunicag&o de acordo com o dispasitivo com o
qual serdredlizada a comunicacdo. Também deve ser configurada a velocidade de comunicagao que
deve ser a mesma do dispositivo com que se vai comunicar e se devem ser utilizados os sinais de
MODEM CTS e RTS, quando estiver sendo utilizado um MODEM ou outro dispositivo que
necessite destes sinais, por exemplo, o AL-1413.

Para configurar ainterface serial e a velocidade de comunicaggo:
1. A partir do menu Opgdes, escolher Comunicagdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Comunicacéo.
2. NacaixaPorta Serial, selecionar ainterface serial a ser utilizada na comuni cag&o.

3. Na caixa Veocidade, selecionar a velocidade de comunicacgdo. O valor inicial e mais utilizado
nas comunicagdes é de 9600 bps.

4. Na caixa de verificagdo Uso dos Sinais RTSICTS, selecionar se devem ou ndo ser utilizados os
sinais de MODEM.

Selecionar a
interface serial

Selecionar a
velocidade de
comunicacao

Selecionar o
uso ou nao dos
sinais CTS e
RTS

Comunicagao

Configuracoes da Senal

Porta senal: IJ

Yelocidade: \I 3600

=zl

V Uzo dos sinais RTS/CTS

Canais Usados
[% Canal Serial
[X Canal Ethemnet
[T Canal AL-2420

/=

| LCancelar I

Figura 5-55 Configurando a comunicagéo Serial

Configurando o N6 e a Sub-rede para a Comunicacgéo

Antes de realizar uma comunicagdo é necessario que se configure os enderegos do no e sub-rede com
0 qual a comunicagdo sera realizada. Estes enderecos identificam o CP ou dispositivo roteador com o
qual o MasterTool executa a comunicacdo as comunicagoes.
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Por omissdo, 0 MasterTool assume como endereco para né e sub-rede o valor 000, usados para
comunicagdo ponto-a-ponto com CP ou roteador. Comunicagdo ponto-a-ponto € a realizada com um
dispositivo que esté diretamente conectado no micromputador do MasterTool, através de um cabo.

O enderego 000 para n6 e sub-rede ndo deve ser usado em comunicacfes de rede, apenas em
ligaces ponto-a-ponto, pois determina que todos os CPs na rede oucam e respondam ao comando
enviado, ocorrendo colisdes nas respostas.

A tabela a seguir apresenta os valores possiveis para enderecos de no e sub-rede.

Sub-rede N6 Tipo de Comunicagéo
000 000 ponto-a-ponto
000 001 a 255 ALNET |

001 a 063 001 a 031 ALNET Il com um né

Tabela 5-4 Ender ecos de NG e Sub-rede

O endereco de sub-rede igual a 000 indica que a comunicacdo € realizada utilizando arede ALNET |
e que o valor contido na op¢do N6 indica 0 nd que recebe a comunicagao.

O endereco do n6 000 determina que todos o CPs na rede ougam e respondam ao comando enviado.
A especificagdo do endereco do né na faixa de 001 a 254 garante que somente o CP correspondente
identifique e responda ao comando.

O endereco de sub-rede entre os valores 001 e 063 indica que a comunicacdo € realizada utilizando a
rede ALNET Il e que € destinada a um Unico n6 indicado na opcéo No.

A comunicacdo do MasterTool através darede ALNET Il é possivel com a utilizagdo deum
gateway.
Para configurar o endereco de né e sub-rede:

1. A partir do menu Comunicacao, escolher Enderego (ALT, C, E). E exibida a caixa de didogo
Ender eco;

2. Selecionar nacombo box Canal para Canal Serial (OBS: Sera utilizado o canal de comunicagéo
entre o MasterTool e o CP ou Roteador o item selecionado na combo box Canal);

3. Nacaixa Sub-rede, digitar o enderego da sub-rede aqual o CP ou roteador esté conectado;

4. NacaixaNog, digitar o endereco do né dentro da sub-rede onde esta conectado.

Endereco
Digitar o
Mi: |ﬂ endereco
Digitar o do n6

endereco da : 0
sub-redge Subrede: I
Canal: IEeriaI J Cancelar .

Figura 5-56 Definindo o endereco ALNET | do equipamento

Configurando Endereco IP para Comunicacao

Antes de redlizar uma comunicagdo é necessario que se configure o enderego IP com o qua a
comunicagdo serd redlizada. Este endereco identifica o CP ou dispositivo roteador com o qual o
MasterTool executa a comunicacdo na rede.

Para configurar o endereco IP:
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1. A partir do menu Comunicacao, escolher Enderego (ALT, C, E). E exibida a caixa de didogo
Ender eco;

2. Selecionar na combo box Canal para Canal Ethernet (OBS:. Serd utilizado o canal de
comunicacdo entre o MasterTool e o CP ou Roteador o item sel ecionado na combo box Canal);

3. NacaixaEndereco | P, digitar o endereco IP aqual o CP ou roteador esta definido;

Endereco

Endereco IP: I

Canal: IWJ Cancelar I

Figura 5-57 Definindo o ender ego | P do equipamento

Monitorando a Interface Serial

O MT4000 possui uma janda que apresenta a monitoragdo da interface serial utilizada para as
comunicagles, permitindo que sejam verificados todos os comandos realizados com o MasterTool.

Esta janda possui 2 modos:

¢ Modo Pausa: Neste modo os comandos executados pelo MasterTool ndo sdo monitorados pelo
analisador. E o modo inicial dajanela do Analisador da Serial.

* Modo Monitor: Neste modo os comandos executados pelo MasterTool sdo monitorados e
apresentados na janela do analisador. A cada comando utilizado sdo apresentadas 2 linhas
contendo o comando enviado pelo MasterTool comegando com o prefixo TX e aresposta do CP
ou roteador comegando com o prefixo RX.

Em qualquer um dos modos a janela pode ser limpa a qualquer momento, utilizando a letra L -
Limpa pararealizar esta tarefa.

A janela do analisador também é aterada quando é realizada a troca de base, podendo exibir os
comando nas 4 bases numéricas utilizadas pelo MasterTool. Para maiores informagdes sobre como
trocar a base numérica, ver Trocando a Base Numérica neste capitulo.

Os comandos do MasterTool seguem o protocolo ALNET I. Para maiores informagdes sobre
comandos darede ALNET |, ver Norma T écnica NT-031.

Para monitorar ainterface serial:

1. A partir do menu Janela, escolher Analisador da Serial (ALT, J, A).

2. E exibida a janela do analisador da serial no modo corrente. Caso a janela do analisador estgja
sendo aberta, seu modo inicial serd sempre o de Pausa.

3. Paratrocar o modo do analisador ou limpar ajaneladeve ser utilizado um dos seguintes métodos:
» Utilizar asteclas

e L- Limpa
e M- Monitor
e P- Pausa
* A partir do menu Janela, selecionar o comando Analisador da Serial, (ALT, J, A). Selecionar o
comando desgjado
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= Analisador [Monitor] |~

Comando enviado —

T=: 02 00 OB 06 FF FF FF FO
R=: 02 00 1E 06 FF FF FF DD
T=: 02 00 0% 06 FF FF FF F&
R=: 02 00 1E 06 FF FF FF DD
T=: 02 00 OB 06 FF FF FF Fi
R=: 02 00 1E 06 FF FF FF DD

Resposta do
CP ou roteador

Figura 5-58 Analisador Serial

Lendo e Enviando Médulos para o CP ou Roteador

Para um modulo redlizar as tarefas que foram programadas, ele deve ser enviado para o CP ou
roteador. Quando um modulo que estd no CP ou roteador precisa de alguma ateracéo, ee deve ser
lido parao MasterTool para que as alteragdes possam ser realizadas.

Os processos de leitura e envio de médul os para o CP, apagamento de modul os e transferéncias entre
memoria RAM e Flash EPROM podem demorar alguns segundos pois 0 MasterTool atualiza o
diretorio de médul os ap6s estes procedimentos.

| Somente podem ser enviados para o CP ou roteador, médul os que fagam parte do projeto.

Para ler moddulos do CP ou roteador:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

Al

* A partir do menu Comunicagéo, escolher Ler/Enviar M édulo (ALT, C, L).

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo

E exibida a caixa de didlogo Ler ou Enviar Médulos.

2. Na caixa M dédulos no dispositivo, selecionar os médulos a serem lidos. O niimero de médulos
pode variar de 1 até o limite disponivel de médulos no CP ou roteador. Marca-se cada modulo
para leitura, clicando sobre o médulo ou pressionando a barra de espago. O processo para
desmarcar um maodul o j& selecionado € o mesmo utilizado para marcé-lo.

3. Selecionar o botdo Ler Modulo (s) <.
Para ler todos os modulos do CP:
1. A partir do menu Comunicago, escolher Ler/Enviar Médulo (ALT, C, L). E exibida a caixa de
didogo Ler ou Enviar Médulos.

2. Sdlecionar o botdo Ler Todos <<<.
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Utilizar este
botéo para a
leitura dos
modulos

Utilizar este
botéo para a
leitura de todos
0s moédulos do

Ler ou Enviar Madulos

—Madulos no Projeto

Nome Tamanho
C-CP.000 [149]
E-NEwWFOO0.000 [98]

E-| B
3 modulos

>Enviar Madulo [s]l
»>»> Enviar Todos |

\Lt Modulo [g] <

Ler Todos  <<<

Compactar BAM |
Informacoes |
LComparar Madulos |

—Memodria Livre por Bancos [bytes)

RAM  00-03: 65109 65535
EPROM 00-03: 65535 65535
04-07: 69535 65535
08-11: 65535 65535
12-15: 65535 65535

0 1]

65535 65535
65535 65535
65535 65535
65535 65535

=
— Madulos no dispositivo
Nome Tamanho Data Envio CRC
C-CP.0DD [149] RAM 28/07/03 =
E-NEWFOO.000 [86] RAM 28/07/03 |
E-NEWFOD.001 [1911 RAM 28/07/03 =
_ | Selecionar
0s maédulos
a serem
3 modulos IIdOS
— Memdria Dcupada [bytes)
RAM : 426
EPROM : D
TOTAL : 426
Fechar I

Figura 5-59 Lendo M 6dulos da UCP
Para enviar modul os para o CP ou roteador:

1. A partir do menu Comunicago, escolher Ler/Enviar Médulo (ALT, C, L). E exibida a caixa de
didogo Ler ou Enviar Médulos.

2. Na caixa M 6dulos no Projeto, selecionar os médulos a serem enviados. O nimero de médulos
pode variar de 1 até o limite disponivel de moédulos no projeto. Marca-se cada médulo para envio,
clicando sobre 0 médulo ou pressionando a BARRA DE ESPAGO. O processo para desmarcar um
maodul o ja selecionado € o mesmo utilizado para marcé-lo.

3. Sdecionar o botdo > Enviar Médulo (s).
Para enviar todos os modul os do projeto parao CP:

1. A partir do menu Comunicago, escolher Ler/Enviar Médulo (ALT, C, L). E exibida a caixa de
didogo Ler ou Enviar Médulos.

2. Sdecionar o botdo >>> Enviar Todos.

Ler ou Enviar Madulos

—Madulos no Projeto

>Enviar Madulo [s]
3> Enviar Todo:
Ler Modulo[s] < |

Ler Todos  <<<

Compactar BAM |
Informacoes |
LComparar Madulos |

Nome Tamanho
C-CP.000 [149]
E-NEWFOD.000 [98]
E-NEWFOD.001 [91]
Selecionar
0s modulos
a serem
Utilizar este it
botdo para —Meméria Livre por Bancgs [bytes)
enviar os RAM  00-03: 65108 65535
modulos EPROM 00-03: 65585 65535
04-07: 69535 69535
08-11: 65535 B5535
12-15: 659535 69535

0 1]

65535 65535
65535 65535
65535 65535
65535 65535

=
— Madulos no dispositivo
Nome Tamanho Data Envio CRC
C-CP.0DD [149] RAM 28/07/03 =
E-NEWFOO.000 [86] RAM 28/07/03 |
E-NEWFOD.001 [1911 RAM 28/07/03 =
Utilizar
este
3 modulos bOtaO
W 0 b para
— Memdria Dcupad. tes .
(bytes) enviar
RAM : 426
todos os
EPROM : D 5dul
TOTAL : 426 moaulos
Fechar I

Figura 5-60 Enviando M édulos para UCP
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Comparando o Projeto com os modulos do CP ou Roteador

Os modulos do projeto podem ser comparados com os médulos do CP ou Roteador. Para isto, deve-

Sel
1. A partir do menu Comunicago, escolher Ler/Enviar Médulo (ALT, C, L). E exibida a caixa de
didogo Ler ou Enviar Médulos.
Coluna_ DEVCHN, . o1 Enviar Médulos x|
de Envio
— Modulos no Projeto ————————————— . . — Modulos no dispositivo
Home Tamanho >Enviar Modulo [Sll Home Tamanho }ita Envio [RC
C-CP.000 [149] : C-CP.000 [149] RAM  28/07/03 / =
E-NEWFOD.000  [98] —I’” Enviar Todos | | | " FWFO0.000  [85] RAM  28/07/0% 1
E-NEWFDO.001 [ai] E-NEWFDO.001 [191] RAM 28207203 =
Ler Modulo [s] <
Coluna CRC Ler Todos  <<<

Utilizar este Compactar, BAM |

bot&o para _
Informagoes

comparar em |

g.]egﬁl:lgz 2(3) 3 modulos Lgmparar Médulos 3 madulos
PrE)jeto € 0s — Memdna Livre por Bancos [bytes) — Memdrna Ocupada [bytes]
madulos no RAM  00-03: 65109 65535 0 RAM - 426
Dispositivo EPROM 00-03 65535 65535 /65535 65535 EPROM - 0
0407 65535 65535/ 65535 65535 TOTAL - 426
08TT- 65535 65535 65535 65535
12415 65535 65535 65535 65535 [ Eechar |

Figura5-61 Compar ando moédulos do Projeto com CP ou Roteador

2. Na coluna CRC € exibido um resumo da comparacéo dos mddulos do CP com o Projeto atud,
com as seguintes indicagbes:

Simbolo | Descricao

‘=" Modulosiguais

‘o Maodul os diferentes

(3R]

N&o ha médulo de mesmo nome no projeto atual

3. NacolunaData Envio é exibida a data de envio do modul o parao CP.

Quando os médulos do CP forem gerados antes da versao 3.40 do MasterTool Programming ou
quando o CP ndo suporta a funcionalidade de comparagdo de modulos, as colunas CRC e Data
Envio estardo em branco.

Caso desgja-se detalhar as diferencas de modulos entre o CP ou roteador e o Projeto, deve-se clicar
no botéo Comparar Modulos, parainiciar o processo de comparaggo. Seré aberta uma tela semel hante
a comparagdo de dois projetos quaisquer, com uma indicagdo do progresso da operacdo. Para maiores
detalhes das opgbes de comparacéo, ver secdo Comparando Ladder de dois Projetos de
Master Tool Programming.
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Alterando o Estado do CP ou Roteador
O estado do CP ou roteador pode ser alterado pelo MasterTool.

Para maiores informacdes sobre estados do CP ou roteador, ver itens Estados de Operacdo dos
Roteador, na secdo Projeto de Roteador e Estados de Operacdo do CP, na secdo Projeto de
Programacao no capitulo 2 do Manual de Programac&o do MasterTool.

Para alterar o estado do CP ou roteador:

1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.

2. No grupo Estado, selecionar qual o estado o CP ou roteador deve assumir.

X
Selecionar LUCP / executivo:
(0] est_ado AL-2003/FOOTER - v1.48 Fechar |
desejado Estado
—Saidas

¥ Execucdo

{* Habilitadas (" a
B Programaggo Executar Ciclo |
{" Desabilitadas

" Ciclado

Enderego. .. |

— Pontoz Forgados

*EQ0ODZ2:01100100 Senha.__. |
Protegdo. . |
ALNET II._. |

3 Liberar,., | »> Liberar Lndnsl Barramento. .. |
f Restaurar. | Informagdes... |

Figura 5-62 Trocando o estado da UCP
Atalho
NaBarrade Ferramentas, clicar sobre o botéo:

para modo execucdo
@ para modo programacdo

para modo ciclado

Executando um Ciclo de Varredura

Quando o CP estd em modo ciclado € possivel executar um programa realizando um ciclo de
varredura por vez. Neste ciclo sdo lidos os valores das entradas, processado o programa aplicativo e
geradas saidas.

Para executar um ciclo de varredura:

1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.

2. Sdecionar o botdo Executar Ciclo.
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. Rl
Utilizar este
botdo para UCP / executivo:
executar um AL-2003/FODTER - ¥1.48 Fechar |
ciclo de ~ Estado
varredura —Saidas F Execucho
{* Habilitad = é&
Fabitacas ** Brogramago ecutar Ciclo |
{" Desabilitadas " Ciclado
Enderego. .. |
— Pontoz Forgados
*EQ0ODZ2:01100100 Senha.__. |
Protegdo. . |
ALNET II._. |
» Liberar,.. | »> Liberar Lndnsl Barramento.._. |
! Restaurar. .. | Informagoes... |
Figura 5-63 Executando um ciclo devarredura
Atalho

T3t
Na Barra de Ferramentas, clicar sobre o botdo

Obtendo Informacdes do CP ou Roteador

Durante a execugdo de um programa aplicativo no CP ou a execugdo de um roteador pode-se
verificar o status do CP ou roteador em determinado momento. Obtendo informagfes do CP permite
gue segjam verificados itens como o modo atual (programacéo, execucao, ciclado ou erro), mensagens
de ero ou adverténcia, tempos de ciclo instantaneo, médio, minimo e maximo entre outros
parémetros mostrados a seguir na Janela de Estado do CP ou roteador.

Para obter informagdes do CP ou roteador:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarrade Ferramentas, clicar sobreo botéo@

+ A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didlogo
Estado.

2. Sdecionar o botdo I nfor magdes. E exibida umajanela com asinformagdes do CP ou roteador.

83



Capitulo 5 Procedimentos de Utilizacao

x|

UCF / executivo:

AL-2003/FOOTER - ¥1.48 Fechar |

Esztado

- Saidas ¥ Execucdo

{* Habilitadas (" a
B Programaggo Executar Ciclo |
{" Desabilitadas

" Ciclado
- Enderego. ..
UtI|I~Zﬁr este — Pontos Forgados |
botdo para obter ZE0002: 01100100 Senha... |
informacdes =

detalhadas do Protegdo.__ |
estado do CP ou =
roteador ALMET II... |

» Liberar,., | »> Liberar Lndnsl Barramento. .. |
Bestaurar... | Informagoes... |

Figura 5-64 Obtendo I nfor macbes da UCP

3. Selecionar o botdo Novo Estado para atualizar a visualizagdo do estado do CP. Caso sga
desgjada uma atualizacao continua deve-se selecionar a caixa de verificagdo L eitura Continua.

Janela de Estado do CP ou Roteador

Informagdes
Hodelo de UCP- QK801 Modo de Operagdo: Ciclado
Utilizar este botao Versdo de Executive: ¥1.23
para atualizar a -Mensag
ViSua"Z&géO do Menszagem de ErrofAdverténcia: Batena do CP descamregada
estado do CP Mensagem-de-Adverténcia 1:
Mensagem de Advesténcia 2:
Menzagem de Adverténcia 3:
Selecionar ‘Estado \ Tempos
para Saidas: Tempo Maximo de Execugdo de Programa: 400 ms
atualiza(;éo Reléz Forgados: Tempo de Ciclo Instantaneo: 0 ms
continua do Compactando BAM: Tempo de Ciclo Médio: 0 ms
Copiando madulo: Tempo de Ciclo Maximo: 0 ms
estado do CP ) Nivel de Protegao: Tempo de Cicle Minimo: 0 ms
Troca de mddulos de E/S Periodo de Acionamento de E018: Sem EO18
com CP energizado: Nao

}V Leitura continua Movo Estado

Figura 5-65 Infor macgtes da UCP

Obtendo o Estado do Barramento

Obter o estado do barramento permite que segjam verificados a qualquer instante o tipo de barramento
(AL-1000 ou AL-3000), os médulos declarados em cada posicdo bem como o estado atual de cada
um dos modul os.

Para obter o estado dos barramentos:

1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.
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2. Sdecionar o botdo Barramento. E exibida uma janela com as informagdes do barramento.

3. Para obter o estado dos outros barramentos podem ser selecionados os botdes Préximo e
Anterior.

UCF / executivo:

AL-2003/FOOTER - ¥1.48 Fechar |

Esztado

- Saidas ¥ Execucdo

{* Habilitadas (" a
B Programaggo Executar Ciclo |
{" Desabilitadas

" Ciclado

Enderego. .. |

— Pontoz Forgados

Utilizar este
~ ZE0002: 01100100
bot&o para obter Senha._ |
informacdes dos =
Protegdo. . |
barramentos
| ALMET 11 |

> Liberar,,, | »>> Liberar Lndnsl Barramento. . |
- Restaurar_ . | Informagoes... |

Figura 5-66 Obtendo Estado da UCP
Janela de Estado dos Barramentos:

Posica Modelo Estado
1 AL-1118 Sem erros Fechar I
2 AL-1216 Sem erros
3  |AL1212 Sem erros
4 AL-0000
5 |AL-0000
i AL-0000
7 AL-0000 i
8 AL-0000 rTipo do Bamamento
9 AL-0000 AL-1000
10 |AL-0000
11 |aL-0000 rEstado
12 |AL-0000 Sem eros
13 |AL-0D0OO
14 |AL-0000
15 |AL-0000
16 |AL-0000

Figura 5-67 Estado da UCP

Obtendo o Estado da Rede ALNET II

O estado da rede ALNET Il pode ser consultado diretamente a partir do MasterTool. S&o
apresentados os valores referentes as estatisticas das transmissdes, recepgdes e pardmetros do
dispositivo.

O estado da ALNET Il pode ser consultado uma Unica vez ou com leitura continua. Os dados da
estatistica podem ser reinicializados a qualquer instante.

Para obter o estado darede ALNET II:
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1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.

2. Sdecionar 0 botdo ALNET Il. E exibida a caixa de didogo Estado ALNET Il com as
informacdes da rede.

3. Selecionar oitem Leitura continua, pararealizar aleitura do estado de forma continua.

4. Sdecionar o botdo Novo estado, pararedizar umanova leitura do estado, quando ndo estiver em
modo de L eitura continua.

5. Selecionar o botdo Reinicializar, parazerar todos os valores das estatisti cas apresentadas.

Utilizar para = Estado Alnet I
e e . [t Transmizsoes r Recepcies
reinicializar os
Sem ermnosz 120 Sem ermnosz 120

valores das L -

estatisticas Erros de Colisdo ] Erros de Colisdo 0

apresentadas Erros de Underrun ] Erros de Overrun -0

Sem recepgao ACK Hardware : Erros de CRC 0

Utilizar para Esgotadas Retentativas ] Erros de Alinhamento -0

realizar uma Erros de tamanho de Pacote : 0

nova leitura do Esgotados buffers Tx -0 Esgotados buffers Rx 10

estado da Erros Time-out de Pacote \o Erroz Time-out de zervico - 0

ALNET Il - -

r Parametros
Selecionar para Mome estagao o CALRA elocidade [Kbps] - 1000
realizar leituras Enderego estagao L4 Time-out intra [1/10s] : 10
continuas do Endereco sub-rede local : 3 Time-out inter [1/10s] - 20
estado da M akima retentativa Tx 1] Time-out Pacote [1/10 ) : 3
ALNET Il Grupoz de Multicast 4
\ \
| Hovo Estado I | Beinicializar I | Fechar I

Figura 5-68 Estado darede ALNET I

Obtendo o Estado dos Pontos Forcados

Pode ser consultado o estado dos pontos forgados dos operandos %E e %S. Os valores sdo
apresentados em um quadro com o nome do operando seguido do estado de cada ponto do operando.

O estado de cada ponto pode ser:

e 1-pontoforcado paraovalor 1
e 0- ponto forgado para o valor 0
e - ponto ndo forcado

Para maiores informacdes sobre forcamento, ver item Depuracdo de Projetos de Programacéo,
Forcamento, na secdo Projeto de Programacdo no capitulo 2 do Manual de Programacdo do
MasterTool.

Para obter o estado dos pontos forgados:

1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.

2. Na caixa Pontos For cados sdo exibidos os operandos forcados e o valor dos pontos forcados.
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Estado dos
pontos for¢cados

UCF / executivo:

AL-2003/FOOTER - ¥1.48

Fechar |

Esztado

- Saidas ¥ Execucdo
{* Habilitadas

{" Desabilitadas

" Programagio

" Ciclado

Executar Ciclo |

Enderego. .. |

— Pontoz Forgados

ZE0002:01100100

»>> Liberar Lndnsl

Restaurar. .. |

> Liberar,,, |

Senha._. |
Protegdo. . |
ALNET II... |

Barramento. .. |
Informagoes... |

x|

Figura 5-69 Estado dos pontos for gados

Liberando Operandos Forcados
Os valores forgados para operandos %E e %S podem ser liberados pelo MasterTool.

Para maiores informacdes sobre forgamento, ver item Depuracdo de Projetos de Programacéo,
For camento, na secdo Projeto de Programacdo no capitulo 2 do Manual de Programagéo do
MasterTool.

Para liberar pontos forgados de um operando:
1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.
2. Na caixa Pontos For cados sdo exibidos os operandos forcados e o valor dos pontos forcados.

3. Na caixa Pontos For cados, selecionar o operando desgjado.

X
UCP f executivo:
AL-2003/FOOTER - V1.48 Fechar |
Seleci Eztado
oSe?gfgg :ogra = @ Execugdo
. " * Habilitad r =
a liberagéo do Sehfiadas Brogramag3o Executar Ciclo | B
forgamento " Desabilitadas « Ciclado Utilizar para
/ Endereco... | | liberar todos
—Pon an;:adus 0s operandos
Utilizar para ey w0 Senha... | forcados
liberar pontos de _
um operando Piotegdo..._| Utilizar para
ALNETIL. | restaurar
Utilizar para operandos
armazenar os > Liberar.., >> Liberar _°d°3| Baramento... | forcados
operandos Z armazenados
forcados em o DAL Bestéurar... | Informagdes. . | em
um arquivo arquivoliberar
todos os
Figura 5-70 Liberando pontos for cados operandos
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3. Escolher o botdo > Liberar. E apresentada a caixade didogo Liberar.

4. Sdecionar o item Operando inteiro caso se desge liberar todos os pontos forgados do operando
ou selecionar o botéo de opgdo NUmer o do bit e digitando o niimero do ponto do operando a ser
liberado.

Utilizar para liberar
todos os pontos do

operando " \Enderego: XEDOOOD
Operando inteiro Digitar o
® Mamero do bit: Iz/ numero do
pOﬂtO a ser
liberado

Figura 5-71 Janela de liber acdo dos pontos for cados

Monitorando Operandos

A monitoracdo de operandos consiste em apresentar no MasterTool em tempo real os valores
contidos nos operandos do CP ou roteador.

Os valores dos operandos sdo apresentados em uma janela de edicdo que contém uma lista dos
operandos que devem ser monitorados. Podem ser utilizadas vérias janelas de monitoracéo, sendo
permitida uma para cada dispositivo conectado a rede, identificadas pelo endereco de né e sub-rede
ou pelo endereco |P do mesmo. Na janela da lista de monitoragéo € permitida a inser¢éo ou remocao
direta de um operando ou uma posi¢éo de tabela.

Caso a monitoragdo sga realizada para um bloco de operandos ou para mais de uma posicdo de
tabela, para cada bloco de operandos é exibida uma janela de monitoragdo, ndo sendo permitida a
edicdo direta nesta janda.

S&0 apresentadas 2 colunas na janela de monitoragéo, identificando o Oper ando monitorado e o0 seu
Valor.

No titulo de cada janela de monitoracdo sdo exibidos o titulo da janela, o endereco de né e o endereco
de sub-rede ou 0 endereco | P do dispositivo que esta sendo monitorado.

Os operandos podem ser inseridos na lista de monitoracdo de 2 maneiras:

* pelo comando Comunicagdo, Monitorar, explicado detalhadamente nos itens Para monitor ar
oper andos simples e Para monitorar oper andos tabela, adiante neste capitulo

» diretamente na janela de edi¢do do dispositivo correspondente, explicado detalhadamente no
item Editando a lista de monitor ac&o, adiante neste capitulo

Para monitorar operandos simples:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

 NaBarrade Ferrramentas, clicar sobre o botdo IE

« A partir do menu Comunicac3o, escolher Monitorar (ALT, C, M). E exibida a caixa
de didogo Monitorar Valores do CP.

2. Selecionar na combo box Canal, o tipo de comunicacdo que esta submetido o dispositivo com o
MasterTool (aplicavel somente no MT4100).

3. Setiver sido selecionado Canal Ether net na combo box Canal, preencher o campo Endereco | P.
Caso contrério, ou se for 0 MT4000, na caixa NG, digitar o endereco de n6 do dispositivo a ser
monitorado. Na caixa Sub-r ede, digitar o endereco de sub-rede do dispositivo a ser monitorado.

4. Nacaixa Operando, digitar o tag ou endereco do operando a ser incluido na lista de monitoracao.
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5. Na caixa Numer o de posi¢des, digitar quantos operandos devem ser monitorados. Digitar 1 para

colocar 1 operando nalista de monitoragdo. Digitar um ndmero maior que 1 para abrir umajanela
de monitoracdo de bloco de operandos. Ex.: se for indicado o operando %MO0002 no item
Operando e no item NUumer o de posicfes for editado o nimero 5, sera exibida uma janela de
monitoracdo de bloco com os operandos % M 0002, % M 0003, % M 0004, % M 0005 e % M 0006.

ODICA:

E possivel acelerar o processo de definicio do operando a ser monitorado ou forgado colocando-se o
cursor sobre ele antes de selecionar a opcao.

Digitar o tag ou
endereco do

operando a ser
incluido na lista
de monitoracéo

Digitar o nimero
de operandos a
serem incluidos
na lista de

Monitorar valores do CP Digitar o
5 0 - | Serial - endereco
Ne: Ea"al'l J de n6 do
dispositivo
S ubrede: ||] !
T \ a monitorar
Operando: IXHI]I]I]I] \ 0K Digitar o
Nidmero de posicies: |1 C 1 I endereco de
ROSIE / =anee s sub-rede do
inter dispositivo a
O Intervalo: Il] all] auca monitorar

Figura 5-72 M onitor ando valor es de oper andos

Para monitorar operandos tabea:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:

« NaBarradeFerrramentas, clicar sobreo botéo@
A partir do menu Comunicag&o, escolher Monitorar (ALT, C, M). E exibida a caixa de diadlogo

Monitorar Valores do CP.

2. Selecionar na combo box Canal, o tipo de comunicacdo que esta submetido o dispositivo com o

MasterTool (aplicavel somente no MT4100).

3. Setiver sido selecionado Canal Ether net na combo box Canal, preencher o campo Endereco | P.
Caso contrério, ou se for 0 MT4000, na caixa NG, digitar o endereco de n6 do dispositivo a ser
monitorado. Na caixa Sub-r ede, digitar o endereco de sub-rede do dispositivo a ser monitorado.

4. Nacaixa Operando, digitar o tag ou endereco da tabela a ser incluidana lista de monitoracao.

5. Selecionar o botdo de opcdo Tabela inteira caso sgja desgjada uma janela de monitoragdo com
todas as posicdes declaradas no médulo C para a tabela, ou sdecionar Intervalo, indicando a
primeira e a Ultima posi¢céo da tabela a serem monitoradas na janel a de monitoracéo.
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Digitar o endereco de
né do dispositivo a
monitorar

Monitorar valores do CP

N: 0
Utilizar para inserir a
tabela inteira na lista
de monitoracéo

Subrede:

- i bt | Digitar o
endereco de
II] sub-rede do

dispositivo a
monitorar

Utilizar para inserir
um intervalo de
posicdes na lista de
monitoraco

perando: |zmnuuu

—
Tabela inteira
Digitar a primeira

posicéo de tabela a

)

umero de posigoes: |1
Intervalo: |3 a|1 0

Cancelar I

Digitar o tag
ou endereco
do operando

ser inserida na lista

Editando a lista de monitoracao

Figura 5-73 Monitor ando valor es de tabelas de oper andos

Digitar a dltima
posicéo de
tabela a ser
inserida na lista

A lista de monitoracdo para cada dispositivo pode ser editada diretamente para inserir e remover

operandos na mesma.

Para inserir operandos na lista:

1. Posicionar o ponto deinser¢éo (célula com contorno duplo) nalinha onde se desga inserir o novo

operando.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:
* Realizar um duplo clique

e Pressionar atecla ENTER

3. Digitar otag ou endereco do operando desegjado. Caso j& exista um operando na posi¢ado editada, o
mesmo deixa de fazer parte da lista sendo substituido pelo novo.

Pararemover operandos da lista:

1. Posicionar o ponto de inser¢do (célula com contorno duplo) no operando a ser removido.

2. Utilizar um dos seguintes métodos:

* Realizar um duplo clique
* Pressionar ateclaENTER

3. Pressionar atecla DELETE

|= Nb=1 SR=5 M
Nome do arquivo, n6 e Dpptetpluile il Valor monitorado
sub-rede monitoradas INTERRU - .
osM0002 | Operando monitorado
20003 0045
2sM0004 0350
2M0005 o047

[PsM0006

Figura 5-74 Janela de valor es das monitor agbes de oper andos
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Forcando Operandos

Os operandos do CP ou roteador podem ter seus valores diretamente alterados a partir do

s

MasterTool. Este procedimento denominado forcamento, € muito importante na depuracdo de
projetos,

Para maiores informagdes sobre forcamento de operandos, ver item Depuracdo de Projetos,
Forcamento, na secdo Projeto de Programacdo no capitulo 2 do Manual de Programacdo do
MasterTool.

Para forcar operandos simples:

Digitar os
valores a serem
forcados para
cada operando

Selecionar
para incluir os
operandos na
lista de

Digitar o tag
ou endereco
do operando

Digitar o nimero
de operandos a
serem forgados

1

Utilizar um dos seguintes métodos:

ol
Hl

« A partir do menu Comunicacao, escolher Forcar (ALT, C, F). E exibida a caixa de
didogo Forcar.

« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo

Selecionar na combo box Canal, o tipo de comunicagdo que esta submetido o dispositivo com o
MasterTool (aplicavel somente no MT4100).

Setiver sido selecionado Canal Ether net na combo box Canal, preencher o campo Endereco | P.
Caso contrério, ou se for 0 MT4000, na caixa NG, digitar o endereco de né do dispositivo ater o
operando forcado. Na caixa Sub-rede, digitar o endereco de sub-rede do dispositivo a ter o
operando forcado.

Na caixa Operando, digitar o tag ou enderego do operando a ser forgado.

5. Na caixa NUmero de posi¢des, digitar quantos operandos devem ser forcados. Ex.: se for

indicado o operando % A0002 na caixa Operando e na caixa Numer o de posi¢des for editado o
nimero 5, serdo forgados os operandos % M 0002, % M 0003, % M 0004, % M 0005 e % M 0006.

Caso a operacdo de forcamento esteja sendo realizada para 1 operando, digitar o valor a ser
forcado na caixa Valor. Caso esteja sendo realizada para um bloco de operandos, digitar o valor
de forgcamento para cada operando natabela Valor.

Selecionar a caixa de verificagdo Incluir para monitoracéo, caso o operando deva ser incluido
na lista de monitoracdo se o valor na caixa NUmer o de PosicBes for 1, ou se deve ser criada uma
janela de monitoracdo de bloco para os operandos forcados se o valor na caixa NUumero de
Posicfes for maior do que 1.

Forgar
Ma:

Sub-rede: 3

Canal: ISE'ial \j{
Operando: I M0000 \F( -
{Incluir para Monitoragao

Namero de Posigoes: |5
O Intervalo Iﬂ até II] | oK I | Cancelar I | Ajada I

Yalor: Base: DEC

[« 0 [45 -

32
12

L [ [ P2 | =

4

Figura 5-75 Janela de for camento de oper andos

Para forcar operandos tabela:

1

Utilizar um dos seguintes métodos:
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ol
Hl

« A partir do menu Comunicacao, escolher Forcar (ALT, C, F). E exibida a caixa de
didogo Forcar.

e NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo

2. Selecionar na combo box Canal, o tipo de comunicacdo que esta submetido o dispositivo com o
MasterTool (aplicavel somente no MT4100).

3. Setiver sido selecionado Canal Ether net na combo box Canal, preencher o campo Endereco | P.
Caso contrério, ou se for 0 MT4000, na caixa NG, digitar o endereco de né do dispositivo ater o
operando forcado. Na caixa Sub-rede, digitar o endereco de sub-rede do dispositivo a ter o
operando forcado.

4. Na caixaOperando, digitar o tag ou endereco do operando a ser forcadQo.

5. Selecionar o botédo de opcao Tabela inteira caso se desge forgar o contelido de todas as posi¢cdes
declaradas no médulo C para a tabela, ou selecionar Intervalo, indicando a primeira e a Ultima
posicdo da tabela a serem forcadas.

6. Digitar o valor deforcamento para cada posicdo natabela Valor.

7. Selecionar caixa de verificaco Incluir para monitoracéo, caso deva ser criada uma janela de
monitoracdo para atabela.

Digitar o tag Forcar
ou endereco Walor: Baze: DEC
da tabela 0 1=
1 -
- 2
Utilizar para
forcar a tabela Canal |Serial jJ 3
inteira o
Operando: IZTHI]I]I]I] -
Utilizar para e e et s |1 [ Incluir para Monitorag3o
forgar um '
Intervalo de TDdEI T-ElhEl-El
posicoes @ Intervalo II] até | 0K I | Cancelar I | Ajuda I

Digitar a primeira e
a Ultima posicoes
de tabela a serem
forcadas

L Digitar os valores a

serem for¢ados nas

Selecionar para incluir .
posices de tabela

0s operandos na lista
de monitoracéo

Figura 5-76 Janela de for camento detabela de operandos

Forcando Operandos a partir da Lista de Monitoragéo
Os operandos também podem ser forgados a partir da lista de monitoragéo.

Para forcar operandos a partir da lista de monitorac&o:

1

Na janela de monitorac&o, realizar um duplo clique na coluna Valor do operando a ser forgado. E
exibida a caixa de didogo Forcar.

Para o preenchimento dos itens, ver o item Para forcar operandos simples, na se¢do For cando
Operandos, apresentado anteriormente neste capitul o.
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Operando Yalor
INTERRU om
2%M0002 0040
%M0003 0045

| Realizar um duplo
clique para exibir
a caixa de didlogo
Forcar

%M0004 0350
%M0005 0047
[PsM0006

Figura 5-77 For cando oper andos a partir da janela de monitor acéo

Monitorando Programas

A monitoracdo de programas consiste em apresentar na janela de modulos de programa do
MasterTool, em tempo real, os valores contidos nos operandos do CP.

Os valores dos operandos sdo apresentados na janela de edicdo dos modul os de programa, juntamente
com o programa em linguagem de rel és e blocos, 1ogo abaixo do tag ou endereco do operando.

Para a monitoracdo das instrugdes RNA, RNF, BOB, BBL, BBD e PLS o valor exibido abaixo do
tag ou endereco do operando é L1G ou DSL indicando se o ponto esta ligado ou desligado. Para
facilitar a visualizag8o, toda a célula é exibida em uma cor diferente do restante do programa. As
cores utilizadas para contatos ativos e contatos ndo ativos podem ser alteradas. Para maiores detalhes
sobre como configurar as cores, ver Configurando as Cores para Monitoracdo de Programas,
adiante neste capitulo.

Se durante a monitoragdo de programa, for aberta uma janela de forcamento, a monitoragdo €
suspensa, voltando |ogo apos o fechamento da janela de forcamento.

O MasterTool ndo permite a monitoragdo de tabelas que ndo estejam declaradas no médulo C, do
projeto que aberto no momento. Se ndo tivermos nenhum projeto aberto, €impossivel monitorar
tabelas no MasterTool.

Para monitorar programas:

1. A partir do menu Comunicacao, escolher Monitorar Programa.

2. Apbs a sdlecdo o modulo corrente passa a ser monitorado sendo exibido o valor dos operandos
gue estdo visivels najanela.
O sinal v colocado antes do item Monitorar Programa indica que a monitoragdo de programa esta
ativa.

Configurando as Cores para Monitoracao de Programas

Conforme explicado anteriormente, as cores para monitoragdo de contatos ativos e ndo ativos podem
ser configuradas.

Para configurar as cores para monitoracao:
1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuracéo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didlogo para
configurar o MagterToal.

2. Clicar sobre a caixa do item desegjado no grupo Exibir (Contato Ativo ou Contato I nativo) para
editar a cor. E exibida a caixa de did ogo Selegdo de Cores.

3. Clicar sobre a cor desgjada e selecionar o botdo OK.
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4. Fechar a caixade didlogo Configuracéo clicando no botéo OK.

Selecionar a cor desejada

ol Selecio de cores

I B
I B B
]
__Je

Qant:ela:l

1] &

Figura 5-78 Tabela de cor es par a as monitor agbes de programas

Compactando a Memoéria RAM

A memoéria RAM ¢é automaticamente compactada pelo CP, cada vez que este é colocado em estado
programacdo. Quando em estado execucdo, a RAM é compactada somente com o acionamento do
comando correspondente no MasterTool, pois esta tarefa aumenta o tempo de ciclo de varredura do

programa aplicativo.

O procedimento de compactacdo € desnecess&rio nos dispositivos roteadores. O acionamento do
comando para estes dispositivos ndo causa efeito algum.

Para maiores informagdes sobre compactacdo de memdéria RAM, ver item Depuracgdo de Projetos
de Programacédo, Compactacédo, na secdo Projeto de Programacdo no capitulo 2 do Manual de

Programacédo do MasterTool.
Para compactar amemoria RAM:

1. A partir do menu Comunicacgao, escolher Médulos... (ALT, C, D).

2. Selecionar o botdo Compactar RAM.

Diretério de Maodulos <]

Moduloz em RAM

Moduloz em Flash

E-TESTE.000 " [61] ||

RAM —> Flash |

E-TESTE.001 [1301]
P-MEDID.O01  [12663]

[ Todos RAM —->> Flash |

RAM < Flash |

[ RAM << Todos Flash |

4 modulos

0 madulos

BTN
oy Hoduio |

[bytes]

~Memoria Livre por Bancos [bytes] -Memoria Ocupada
RAM 00-D3: 2308 O 1] 0 BAM : 14076
EFROM D0-03: 16384 O 1] 0 EPFROM : D
04-07: O 0 1] 0 TOTAL : 14076
08-11: 0 1] 0 1]
12-15: 0 0 1] 0

Figura 5-79 Compactando RAM

Utilizar este
botéo para
compactar
a memoria
RAM

No MasterTool ndo existe uma Compactacdo de Flash, igualmente como possui a Compactacéo de
RAM. O méodo para se “compactar” a Flash é carregar os modulos paraa RAM, limpar aFlash e
somente entdo recarregar os médul os para a Flash.
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Obtendo o Diretério do CP ou Roteador
Para obter o diretério do CP ou roteador:
1. A partir do menu Comunicacéo, escolher M 6dulos (ALT, C, D). E exibida a caixa de didogo
Diretério de M édul os.

2. Nas caixas M 6dulos em RAM e M 6dulos em Flash sdo listados os médul os presentes no CP ou
roteador bem como o seu tamanho em bytes.

3. No grupo Memdria Livre é exibida a quantidade de bytes livres em cada banco de memdéria
RAM e Flash.

4. No grupo Memdria Ocupada é exibida a quantidade total de bytes ocupados em memdéria RAM
e Flash, o total de bytes ocupados e o nimero de médulos.

______ Mdduloz em Flash
Diret()rio de RAM —> Flash I E-TUTOR.OD1 [283] ‘M’
modulos em [ rodos Rat > Fia ]
RAM e em
EPROM do CP
[ PAM <— Flash |
ou roteador
[ BAM <<- Todos Flash |
Reabilitar Médulol L.
Memoria
rMemdria Livre Memdria Ocupada
RAM: 32673 [0 on o2 o3 RAM: 95 b T ;a’d?sh OCUpada
EPHIIIM- 32485[01 32?8[3]1 [l]]2 [013 EPFIIIIM- 283 :tes - e em Cada
H H k
Memodria livre 0 [4,[ ] 0 [5[]] .;[L] [;m . banco de
RAM e de
em cada banco 0(8) 0 (9) o(io) o) EPROM
de RAM e de 012 0(13) o0(14 0[5
EPROM —

Figura 5-80 Diretorio de modulos

Transferindo Modulos de RAM para Flash EPROM
Para transferir mddulos em RAM para Flash EPROM:

1. A partir do menu Comunicacéo, escolher M 6dulos (ALT, C, D). E exibida a caixa de didlogo
Diretério de M 6dul os.

2. NacaixaMddulos em RAM, selecionar os médulos a serem transferidos. O nimero de médulos
pode variar de 1 até o limite disponivel de mddulos en RAM. Marca-se cada modulo para
transferéncia, clicando sobre o médulo ou pressionando a barra de espago. O processo para
desmarcar um modul o j& selecionado € 0 mesmo utilizado para marcé-lo.

3. Sedecionar o botdo >> RAM --> Flash.
Para transferir todos os médulos em RAM para Flash EPROM:
1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Médulo (ALT, C, D). E exibida a caixa de didogo
Diretério de M 6dul os.

2. Sdecionar o botdo >>> Todos RAM -->> Flash.
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Selecionar os
modulos a serem

Maoduloz em RAM

Diretorio de Madulos

Miaduloz em Flash

wansferidos | fEERTINC I ) oo ]
. [/Todos RAM —>> Flash_|
botaa e
~ pagar Flas|
botao para RAM <— Flash |
transferir os
médulos RAM <<-- Todos Flash |

selecionados

/

rMemdria Livre

Reabilitar Madulo I

Memdria Ocupada
RAM: 32390 (0] ol o2 3] RAM: 378 bytes Total 378 bytes
Ut| t EFRDM: 32485 [0] 32768 (1] o [2] o [3] EPROM: DO bytes
b fizar este 0 (4) 0 (5) 0 (8 07
Ota(?r p_ara d o (8] o [9] o [10o) o
trans ferir todos 0112) o3 o014 ops
0s modulos 7
Figura 5-81 Transferindo modulos da RAM para FLASH
©DICA:

A transferéncia de médulos da RAM paraa FLASH pode demorar varios segundos, de acordo com o
tamanho e quantidade de médul os de programa existentes. Este tempo é necessario paraa
atualizacdo das janelas com os diretorios de médul os. Esta operacdo pode ser acel erada colocando-se
0 CP em modo programacao.

NOTA:
Caso a UCP em uso sgja PL 101, PL102 ou PL 103, somente o botédo Todos RAM ->> Flash estara
habilitado, pois estas UCPs utilizam a Flash EPROM apenas com fins de backup.

Transferindo Modulos de Flash EPROM para RAM
Para transferir um médulo em Flash EPROM para RAM

1. A partir do menu Comunicagao, escolher Médulos (ALT, C, D). E exibida ca caixa de didogo
Diretério de M 6dul os.

Na caixa M 6dulos em Flash, selecionar os médulos a serem transferidos. O nimero de moédul os
pode variar de 1 até o limite disponivel de médulos em Flash EPROM. Marca-se cada modulo
para transferéncia, clicando sobre 0 médulo ou pressionando a barra de espaco. O processo para
desmarcar um modul o j& selecionado € o mesmo utilizado para marcé-lo.

3. Sedlecionar o botdio RAM <-- Flash <<.
Para transferir todos os médulos em Flash EPROM para RAM
1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Médulo (ALT, C, D). E exibida a caixa de didogo
Diretério de M 6dul os.
2. Sdlecionar o botdio RAM <<-- Todos Flash <<<.
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Selecionar os
modulos a serem
transferidos de

Diretario de Modulos

Madulos em RAM

Modulos em Flash

BAM --> Flash

1 [ETUT22 000 T55]
E-TUTOR 001

Flash para RAM

Utilizar este
botéo para
transferir os
maédulos

Todos RAM -->> Flash |

W

RAM <--

Flazh

RAM <<-- Todos Flash ||

/

rMemdria Livre

BAM: 32768 ll]l/ o)

Utilizar este
botéo para
transferir todos

EPROM: 32107 (0) 22768 (1)

0 (4] 0
0 (8] /19
0[12) 0413)

0(2)

o(2)
0 (6]
010
0(14)

0(3)

o3
0 (7]
0 (11)
0[15)

/

] Informagoes I
Compactar BAM
Apagar Flash

Apagar Médulo
Reabilitar Mc’ldulol

Memdria Dcupada
RAM: O
EPROM: 378 bytes

bytes Total: 378 bhytes

0s moédulos

/
Figura 5-82 Transferindo moédulos da FLASH para RAM

NOTA:

de backup.

Caso a UCP em uso sgja PL101, PL102 ou PL103, somente o botdo
Todos RAM ->> Flash estara habilitado, pois estas UCPs utilizam a Flash EPROM apenas com fins

Apagando Mddulos do CP ou Roteador
Para apagar um modulo do CP ou roteador

1. A partir do menu Comunicacéo, escolher M 6dulos (ALT, C, D). E exibida a caixa de didlogo

Diretério de M édul os.

Na caixa M 6dulos em RAM ou M édulos em Flash, selecionar os médulos a serem apagados. O
nimero de maédulos pode variar de 1 até o limite disponivel de médulos em RAM ou em Flash.
Marca-se cada mddulo para apagamento, clicando sobre o médulo ou pressionando a barra de
espaco. O processo para desmarcar um modul o ja selecionado € o mesmo utilizado para marca-lo.

3. Selecionar o botdo Apagar Médulo.

A cada execuc¢do do comando Apagar M 6dulo, somente um quadro pode conter médul os
sel ecionados para apagamento, M 6dulos em RAM ou M édulos em Flash.

Selecionar os
modulos a
serem apagados

Utilizar este botao
para apagar 0s
modulos

Madulos em RAM

Diretorio de Modulos

Madulos em Flash

ETUT22 60 1961

RAM --> Flash

I E-TUTOR.00N [283]

[ Todos RAM —>> Flash |

BAM <--

Flash

|_#AM <<- Todos Flash |

RAM: 32673(0) 0(1)
EPROM: 32485 (0) 32768 (1)
o4) 0 (5]
o8 0Mm
n12) 03]

012)
0(2)
0(6)
oo
ni14)

013)

0(3)
0(7)
o)
0(15)

Informagioes I

Compactar BAM
Apagar Flash

Apagar Madulo

[Reabilitar Madulo

d

Memdria Ocup
RAM: 95 byléz Total: 378 bytes
EPROM: 283 /bytes

selecionados

Figura 5-83 Apagando médulos da FLASH ou da RAM
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Reabilitando Médulos em EPROM ou Flash

Para 0s modulos que estdo em memoria EPROM ou Flash, o comando Apagar Mdédulo somente
remove o nome do médulo do diretério, ndo removendo-o real mente da memoéria.

Ap6s 0 apagamento, estes modulos podem ser reabilitados e voltar afazer parte do diretério.

Entretanto, o apagamento da memdéria EPROM com raios ultravioleta ou a execucdo do comando
Apagar Flash remove os modulos da meméria, ndo podendo mais serem reabilitados.

Parareabilitar um médulo em EPROM ou Flash:
1. A partir do menu Comunicacéo, escolher M6dulos (ALT, C, D). E exibida a caixa de didlogo
Diretério de M 6dul os.
2. Sdecionar o botdo Reabilitar M édulo.

3. Na caixa M6dulo da caixa de didlogo Reabilita, digitar o nome do médulo a ser reghilitado ou
especificar um conjunto de médul os a serem reabilitados através dos caracteres* e 2.

Os caracteres * e ? funcionam da mesma forma que no WINDOWS:
? - substitui um caractere qualquer
* - substitui varios caracteres

Os exempl os a seguir demonstram a funcionalidade dos mesmos:

* Reabilita todos os médulos.
F-.220: Reabilita os médulos F cujas extensdes terminam em 20 (F-.020, F-.120, F-
.220).
*-.000: Reabilita todos os médulos com extenséo .000 (C-.000, E-.000, F-.000, R-
.000, P-.000).
E-**: Reabilita todos os médulos do tipo E (E-.000, E-.001, E-.018,
E-.020)

Tabela 5-5 Car acter es especiais par a reabilitacao

Digitar o nome do —
médulo a ser reabilitado = Reabilitar
Médulo : |P-.002 |

Cancelar

Figura5-84 Janela de reabilitacdo de modulos

Apagando a Meméria Flash EPROM
Para apagar amemoria Flash EPROM:

1. A partir do menu Comunicacéo, escolher M 6dulos (ALT, C, D). E exibida a caixa de didlogo
Diretério de M 6dul os.

2. Selecionar o botdo Apagar Flash.
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Utilizar este botao
para apagar a
Flash EPROM

Madulos em RAM

| RAM > Flash |

[ Todos RAM ->> Flash |

[ RAM<-Flash |

[ RAM << Todos Flash |

Diretirio de Modulos

Madulos em Flash

E-TUTOR.00T [283] Informagdes I

Compactar RAM
Apagar Flash

E agar Madulo

Heabilitar Madulo

ia Livre ia Ocupad /
RAM: 32673 (0] O(1] 0(2] 0(3] RAM:- 95 bytes Total: 378 bytes
EPROM: 32485 (0)32768(1) 0(2] 0(3) EPROM: 283 bytes
04 05) 0 (8] 0A
0(8) 0@ o(o  o(1)
0(12)  0(13) 0(4 0[5

Figura 5-85 Apagando FL ASH

|Esta operacéo so é possivel com o CP em modo Programac&o

Habilitando e Desabilitando as Saidas

As saidas habilitadas, determinam que o CP atualize os pontos de saida com os valores da memoéria
imagem.

As saidas desabilitadas, determinam que o CP desenergize todas as suas saidas digitais. Entretanto,
esta operacdo ndo altera os estados dos operandos correspondentes na memaria imagem.

ATENCAO:

Se o CP for desenergizado, a desabilitagdo dos pontos de saida € removida. Ou sga, quando o CP for
novamente energizado, o estado dos operandos da memoria sera normalmente transferido, ao final
de cada varredura, para os pontos de saida.

Para maiores informagfes sobre o estado das saidas, ver item Depuracdo de Projetos de
Programagcéo, Desabilitagdo das Saidas, na se¢do Projeto de Programacdo no capitulo 2 do
Manual de Utilizacdo do MasterTool.

Para habilitar ou desabilitar as saidas:
1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.
2. No grupo Saidas, selecionar o botdo de op¢éo desgjado Habilitadas ou Desabilitadas.
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Estado
Habilitar ou UCP { executivo:
desabilitar as P03145/Float01 - ¥1.15
saidas
Saidas
(® Habhilitadas C Programacao
(! Desabilitadas O Ciclado
Pontos Forgados Senha._. I
ZM0123:_0000_0001_11011
ZM0124:T111170101711100
ZEDZ200:11001000
ZEO300: 00011110
ALMET Ii...
| » Liberar.., I |>> Liberar Lndnsl | Informagies I

Figura 5-86 Habilitando/Desabilitando saidas

Alterando a Senha
A senha é utilizada para definir o nivel de protecdo do controlador. Pode possuir de 1 a 8 caracteres.

Para a alterac8o da senha é necessério digitar-se a senha atual do CP, e duas vezes a nova senha
desgjada.

Ao sair defébrica, os controladores ndo possuem senha definida, ndo sendo necessario a declaracéo
de senha atual paradefinir a primeira senha.

Recomenda-se que a senha sgja escrita e guardada em lugar seguro. Em caso de perda da senha
programada no CP, entrar em contato com a ALTUS.

Para maiores informages sobre Senha, ver item Niveis de Protecdo do CP, na secdo Projeto de
Programacao no capitulo 2 do Manual de Programac&o do MasterTool.

Para alterar a senha:
1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.
2. Selecionar o bot&o Senha.
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Estado
Utilizar este UCP / executivo:
bot&o para PO3145/Floatd] - ¥1.15
alterar a senha -Estado
~Saidas
(® Habhilitadas C Programacao
(! Desabilitadas O Ciclado
Pontos Forgados Senha._.

| » Liberar.., I |>> Liberar Lndnsl | InformacgiGes. .. I

Figura 5-87 Trocando a senha
3. Nacaixa Senha Atual, digitar a atual senha do CP. Durante a digitacdo da senhanositens 3, 4 e
5, cada tecla digitada sera exibida como um asterisco "'
4. NacaixaNova Senha, digitar a senha que deve substituir a atual.

5. Na caixa Confirmacéo, digitar novamente a senha que deve subgtituir a atual para evitar
possiveis erros de digitagao.

Digitar a senha atual

Senha atual- |::::::::

| Digitar a nova
senha

Mova senha: |““““

Eﬂnﬁ[magau: | IXXXIXIXXTX

|
|
|
| Cancela I

Figura 5-88 I nfor mando nova senha
Este comando é disponivel apenas para os CPs das séries AL-600, AL-2000 e QUARK.

Alterando o Nivel de Protecao

O nivel de protegdo do CP éidentificado por um nimero de 0 a 3. Cada um destes niveis proporciona
um conjunto de comandos que podem ser executados no CP.

No nivel de protegdo 0 ndo existe restricdo, todos os comandos podem ser executados no CP.
Conforme o nivel de protecdo aumenta, o conjunto de comandos possiveis diminui.

Para maiores informagdes sobre nivels de protecdo, ver item Niveis de Protecdo do CP, na secéo
Projeto de Programacéo no capitulo 2 do Manual de Programagéo do MasterTool.

Para alterar o nivel de protegéo do CP:

1. A partir do menu Comunicagdo, escolher Estado (ALT, C, S). E exibida a caixa de didogo
Estado.

2. Selecionar o botdo Protecdo.
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Estado

UCP / executivo:
P03145/FloatDl - ¥1.15

Fechar

Saidas
(® Habhilitadas C Programacao
Utilizar este botéo C Desabilitadas € Ciclado
gara alter?r o nivel Pontos Forgados Senha._. I
e protecao ZM0123:_0000_0001_11011
ZM0124:0111110101111100 \Prgtegau___ I
%¥E0200:11001000
ZEO300:00011110
ALMET II...
| » Liberar.., I |>> Liberar Lndnsl | InformacgiGes. .. I

Figura 5-89 Trocando nivel de protecéo

3. Nacaixa Senha, digitar a atual senha do CP.
4. No grupo Novo Nivel de Protegao, selecionar o botdo de opgao do nivel de protegéo desgado.

Senha: i

rNovo Mivel de Protegao—;

® 0 C 2

’C{ O3

Digitar a senha
atual do CP

Selecionar 0 novo
nivel de protegdo

Cancela

Figura 4-90 Definindo nivel de protecéo

Documentando o Programa

Realizando a Referéncia Cruzada

A referéncia cruzada é realizada para um operando especifico. Consiste de uma tabela indicando em
que modul os o operando € utilizado, em quais |6gicas e em que instrucdes.

As subdivisfes dos operandos dos tipos '.' e 'h' sdo consideradas para a referéncia cruzada. Caso sga
realizada a referéncia cruzada para o operando % E0001.4, serdo exibidas todas as ocorréncias deste
operandos, mas ndo serd exibida nenhuma ocorréncia de % EO00L.

©DICA:
Ao realizar um duplo clique no operando da referéncia cruzada o mesmo € exibido na légica em que
foi sdecionado.

Para maiores informagdes sobre operandos, ver secdo Operandos no capitulo 2 do Manual de
Programacdo do MasterTool.

Pararealizar areferéncia cruzada:

1. Utilizar um dos seguintes métodos:
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« NaBarradeFerramentas, clicar sobre o botdo
» A partir do menu Relatério, escolher Referéncia Cruzada (ALT, R, R).

2. E exibidaa caixade didogo Referéncia Cruzada.

Digitar o endereco ou = Referéncia Cruzada

o tag do operando

Operando
[VERDE1 ° |

Cancelar

Figura 5-91 Referéncia cruzada

3. Nacaixa Operando, digitar 0 enderego ou tag do operando que se desgja a referéncia cruzada. E
exibida a janela de referéncia cruzada contendo todas as ocorréncias deste operando no projeto.
Este documento pode ser impresso através do comando Proj eto, Imprimir.

B neferéncia cruzada: VERD =P

Médulos em que o Mbdulo /Lbgica /__Instrugéio
operando apareceé  —ETUTOR.001 0 D) /
N E-TUTOR.001 /|1 11/
Logicas em que o E-TUTOR.001/ |2 LY
. ]
operanao aparece E-TUTOR.001 3 _UX ]_
Instrugbes em que

operando aparece

Figura 5-92 Resultado dareferéncia cruzada

Comparando Médulos de Programa de dois Projetos

A comparacdo de médulos de programa de projetos auxilia o controle de alteragcbes dos mesmos.
Para acionar esta funcionalidade:

1. A partir do menu Relatorio, escolher Comparador de Ladder (ALT, R, C). Aparecerd a seguinte
janela:
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& Comparador de Ladder

Arquiva 1: IE: 4adders\HORACP nova PSSP, mt

Arquiva 2 Il:: SaddershHORACP welho \CPYWCP. mil

— Comparag3o

Comparar

Detalbes

Opedes...

Sobre...

EPBENL s

Fechar

Figura 5-93 Compar ador de L adder
As opcdes de comparagéo sao:
*  Comparaco entre Projetos;
»  Comparagdo entre M 6dul os Execucao;
» Comparagdo entre M édul os Funcao;
»  Comparagéo entre M édul os Procedimento;

Pode ser feito comparacgéo entre diferentes tipos de arquivo, com excegdo da comparacéo de Projetos,

que sb pode ser feita entre dois projetos.

2. Selecionar os dois projetos do disco a serem comparados, nos campos Projeto 1 e Projeto 2;

3. Clicar no bot&o Comparar para obter o resultado da comparagéo.

A Comparador de Ladder

Projeto 1: IC:'\Iadder&'\HDHAEF’\novn\CF‘\CF’.mtl

Projeta 2: IE:'\Iadders'\HDHAEF’\\-"EIhD‘\CF"\CF‘.mtI

— Comparagao

C-CP.000: Arguivos diferentes
E-MEWFOD.000: Pozsui 1 l0gicals] diferente(s)
E-MEWFOD.007; Ladders iguais, maz descrigbes dos mdadulos diferentes

Detalhes

Opgies...

Sobre. .

Fechar

FEREE L

Il:ompara;ﬁo concluida com sucessal

Figura 5-94 Resultado de uma compar acéo
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Os resultados da comparagdo sdo feitas para cada modulo existente em cada projeto, com a devida
indicacdo do resultado, podendo ser:

Resultado Descricéo
Arquivos lguais Arquivos exatamente iguais
Arquivos Diferentes Indica apenas que os arquivos sdo diferentes,

nao contendo maiores detalhes. Isto acontece
para modulos ndo ladder, tais como
Configuragdo, Assembly, etc

Ladders Iguais, mas descrigdes | Indica que os ladders sdo iguais, porém outras
diferentes informagdes do arquivo podem ser diferentes,
tais como o0 nome, data e hora de envio para
CP, Versdo de MasterTool Programming que
gerou 0 modulo, etc

Possui X l6gica(s) diferente(s) | Indica que X |6gicas sdo diferentes entre dois
maodul os

SO existe no Projeto X O moédulo em questdo sO existe em um
Projeto (1 ou 2), portanto, ndo ha como
comparar com outro médulo

Para maiores detalhes sobre a comparagéo, tais como o nimero de |6gicas diferentes e quais l6gicas
sdo diferentes e outras informagoes, deve-se clicar no botdo Detalhes, para aparecer a seguintetela:

: Mrcomp x
Informactes = - x|
adicionais de Projetn 1 - E-MEWFOO.000:  CPU:AL-2003, 45 bytes, Linguagem:Ladder
cada modulo Salvo na versdo 3.40, beta 17 do MasterTool

Projeto 2 - E-REMWFCO,000:  CPILLAL-2003, 36 bytes, Linguagem:Ladder

NGmero de Salvo na versdo 3,40, beta 17 do MaskerTool

I6gicas
diferentes

N Possui 1 [ogicals) diferenters)

Indicacéo de Ligicas, 0 diferentels),

quias légicas
séo

diferentes

Figura 5-95 Detalhes de um resultado de compar agéo de um médulo

Opcodes de Comparacéo de Projetos

Em alguns casos, especialmente quando se envolve comparaggo de projetos grandes, o resultado da
comparagao € muito extenso, podendo tornar dificil a visualizagdo dos resultados de cada madulo.
Paraisto podem ser filtrado alguns resultados de tipos de médul os que ndo se desgja comparar, ou até
mesmo resultados que ndo interessam na comparacao.

Para filtrar resultados de comparagéo, basta clicar em Opcdes, para surgir a seguinte tela:
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Opcoes de Comparacao

— EmibizZo de rezultado de comparagao de projetos

x|

v

Madulo: Confiquracio [C-* %

[ Exibir arquivos diferentes

v Méduloz Fungdo [F-*.7]

<

v

¥ todulos Esecucdo [E-7)

¥ Madulos Procedimenta [P

Exibir diferengas de descngao
mas com conteddo iguais

¥ Esibir arquivos idénticos
v Euxibir arquivos que existem zomente no projeto 1

W Exibir arquivos que existem somente no projeto 2

v

Momes de arquivos $30 iguais =g
hipo de extenzao forem iguaiz

LCancelar |

Figura 5-96 Opcdes de filtr agem de resultados da compar acéo de proj etos

Opgdo

Descricéo

M odulos Configuragdo (C-*.*)

Inclui na comparagdo de projetos os médulos C-*.*.

M odul os Execucdo (E-*.*)

Inclui na comparagdo de projetos os médulos E-*.*.

M 6dulos Fungo (F-*.%)

Inclui na comparagdo de projetos os médul os F-*.*.

M 6dul os Procedimento (C-*.*)

Inclui na comparagdo de projetos os médul os P-*.*.

Exibir arquivos diferentes

Exibir no resultado de comparagdo de projeto o resultado
de moédul os diferentes

Exibir arquivo idénticos

Exibir no resultado de comparacdo de projeto o resultado
de mddul os idénticos

Exibir arquivos que contém
somente no projeto 1

Exibir no resultado de comparagdo de projeto o resultado
de mddulos que sb existem no projeto 1

Exibir arquivos que contém
somente no projeto 2

Exibir no resultado de comparagdo de projeto o resultado
de mddulos que sb existem no projeto 2

Exibir diferencas de descricdo
mas com contedidos iguais

Exibir no resultado de comparagdo de projeto o resultado
de médulos que possuem apenas diferencas de descricdes,
porém com contelidos exatamente iguais

Nomes de arquivos sd0 iguais
setipo e extensdo forem iguais

Considera 0 mesmo nome (para fim de comparagéo)
maodulos de mesmo tipo e extensdes iguais. Exemplo:
E-Motor.000 é considerado o mesmo nome de E-Gusa.000,
assim eles seréo comparados entre si.

Imprimindo Mdédulos

Configurando a Impressora

Para configurar aimpressora:

1. A partir do menu Projeto, escolher Configurar Impressio (ALT, P, C). E exibida a caixa de
didogo Configurar | mpressao.
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Selecionar
impressora
padrdo ou
especifica

No caso de
impressora
especifica,
selecionar
qual a
impressora

No grupo Impressor a, selecionar aimpressora a ser utilizada. A impressora padréo € definida no
Painel de Controle do Windows. Caso sga selecionado I mpressora especifica, deve-se definir
guais das impressoras presentes na lista deve ser utilizada.

3. No grupo Orientacéo, selecionar se aimpressio deve ser feita no formato Retrato ou Paisagem.

4. Na caixa Tamanho do grupo Papel, selecionar o tamanho do papel a ser utilizado dentre os
presentes nalista. Estaligta varia de acordo com aimpressora selecionada.
5. Na caixa Origem do grupo Papel, selecionar a origem da alimentacdo do papel dentre os
presentes nalista. Estaligta varia de acordo com aimpressora selecionada.
6. Sedlecionar o botdo Opcoes. E exibida a caixa de didogo Opgdes, com opgdes especificas para
cada tipo de impressora.
:lII'IDIESSDIu
® Impressora padido i
— [atualmente HP Laserdet Il em LPT1:)
_O Impressora especifica:
[HP Vaseret Il em LPT1: |%] |
7 Ajud .
rOrientacdo Papel wea Selecionar
{C Betrato Tamanho: |A4 210 x 297 mm |EI 0 tam_anho
) . - - e a origem
- *
@® Paizagem Origem: |Band5|a superior |;| do papel

Figura 5-97 Configurando a impresséo

Imprimindo Médulos
Para realizar impressoes:

1

Utilizar um dos seguintes métodos:

A partir do menu Proj eto, escolher Imprimir (ALT, P, P).
Utilizar o atalho de teclado CTRL+P.
E exibida a caixa de didl ogo |mpress3o.

2.

Selecionar o tipo de impressdo. A selecdo do tipo de impressao € mutuamente exclusiva, ou sga,

somente um tipo pode estar selecionado para cada impressdo. Os tipos de impresso estéo

distribuidos em 3 grupos: Operandos, Projeto e Modulo de Programa. Existem os seguintes

tipos derelatério referentes a operandos:

» Listade Tags e Descrigbes - produz uma listagem das notas de operandos editadas
no comando Operandos do menu Relatorio.

* Referéncia Cruzada do Projeto - produz uma listagem contendo para cada
operando, todas as suas ocorréncias no projeto indicando médul o, 16gica e instrugéo.

* Referéncia Cruzada do Modulo - produz uma listagem contendo para cada
operando, todas as suas ocorréncias no médulo indicando |6gica e instrugdo. Esta
opcdo somente é disponivel quando a impressdo se tratar de modulo de programa (E,
PouF).

Caso sga selecionado algum reatdrio no grupo Oper andos, deve-se selecionar no grupo Tipos o
bot&o de op¢éo correspondente ao tipo do operando para o qual desgla-se aimpressdo.
*  Membria

e Inteiro
e Decima
e Auxiliar
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E/S

Tabedla Memdria
Tabdalnteiro
Tabda Decimal
Tabela Real

. No grupo Projeto, estdo as opgdes de relatdrios referentes ao projeto ativo no MasterTooal .

Notas de Projeto - produz uma listagem das notas de projeto editadas no comando
Notas de Projeto do menu Relatorios.

Modulo de Configuragéo - produz uma listagem de todas as opgdes configuradas
no modulo C.

Notas do M édulo de Configuragéo - produz uma listagem das notas do modulo C,
editadas com o comando Notas de M 6dulo do menu Relatorio.

. No grupo M 6dul o de Programa, estéo as opgoes de relatérios referentes ao médulo de diagrama

ativo no MasterTool.

x|
— Dperandos — Projeto
¥l ista de tags e descricoes! " Motas de Projeto
" Referéncia cruzada do projeto " Madulo de Configuracio
" Referéncia cruzada do modulo " Motas do Mddulo de Configuragdo
— Tipos

" Augiliares

" Memérias " Motas do Madulo

" E/S

= Barramento " Lista de Logicas

Notas de Mddulo - produz uma listagem das notas de médulo de programa sendo
impresso, editadas com o comando Notas de M 6dulo do menu Relatério.

Lista de Logicas - produz uma listagem dos comentérios de |6gicas, editados com o
comando L égicas do menu Relatorio.

Diagrama - produz uma listagem em linguagem de diagrama de relés do médulo em
quest@o. Devem ser digitados os nimeros da L 6gica Inicial e Logica Final a serem
impressas.

Impressdo com descricdo de operandos - inclui no relatério do diagrama as
descricOes dos operandos de cada |6gica.

Impressdo com observagdo de logicas - inclui no relatorio do diagrama as
observagdes de cada |6gica.

{~ Decimais . .

~ Eteims {" Diagrama Ldgica Inicial: E

" Reais Légica Final:

= Tabela Memdrias

"~ Tabela Decimais [” Impressdo com descrigao de operandos
(" Tabela Inteiros [” Impressao com observagao de logicas

" Tabela Reais

[” Impressdo com operandos Chf e Cab

(1].9 Cancelar |

¥isualizar... I Configurar... | " Impress3o para argquivo

Figura 5-98 I mprimindo modulos
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Caso o relatério que se deseja imprimir/visualizar sgja referente ao projeto, 0 modulo C deve ser
ativado antes da sel ecdo da opcédo Projeto, Imprimir. Caso o relatério sga de um modulo de
programa, 0 mesmo deve ser ativado antes de selecionar a opcdo Projeto, | mprimir.

Caso o rdatério possa ser impresso para um arquivo, a caixa de verificagdo | mpressdo para
Arquivo é habilitada. Neste caso, é exibida a caixa de didlogo Salvar Como.

©DICA:
Habilitar o uso do Print Manager do Windows para acel erar a impressao.

Visualizando a Impresséo

Qualquer relatério selecionado para ser impresso, poderd ser visualizado no MasterTool antes do
envio paraaimpressora.

Para visualizar aimpressao:

1. A partir do menu Projeto, escolher Imprimir (ALT A, P).
2. Selecionar orelatdrio a ser visualizado.

3. Sdecionar o botdo Visualizar.

i
Selecionar | Print.__. Il Next Page ” Prev Page || One Page Il Zoom In || Zoom Out || Close I
visualizagao *
de uma ou

duas paginas

IREEALAE

Visualizacdo do
maodulo como
serd impresso

+

Pages 1-2 |DEC [TAG

Figura 5-99 Janela de visualizagdo de impressdo dos médulos

Configurando o MasterTool

Existem alguns itens no MasterTool que podem ser configurados para uma utilizagdo personalizada
do MasterToal.

Configurando as Cores

Para a monitoracdo das instrugdes RNA, RNF, BOB, BBL, BBD e PLS o valor exibido abaixo do
tag ou endereco do operando é L1G ou DSL indicando se o ponto esta ligado ou desligado. Para
facilitar a visualizacdo toda a célula é exibida em uma cor diferente do restante do programa. As
cores utilizadas para contatos ativos e contatos ndo ativos podem ser alteradas.
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Os operandos podem ser exibidos na l6gica utilizando o seu enderego, tag ou wire-info. Para cada
uma dessas trés opgdes pode ser configurada a cor de edicdo.

Para configurar as cores para monitoragao e exibicéo dos operandos:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuracéo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didlogo para

Clicar aqui para
configurar a cor do
contato ativo

Clicar aqui para
configurar a cor do
contato inativo

Clicar aqui
para configurar

configurar o MagterToal.

Configuracdo

— Exibir
Contato Ativo:

Contato Inativo:

—Wizualizacin:

&~ TAG [V Tag + Bit
" Dperando
" Wire-Info

P
.

a cor do tag

Clicar aqui
para configurar
a cor do
operando

¥ Grade de Células

= Operar

~ 1

x|

Base numérica: | Decimal j

¥ Confirmar trocas de estado do CP
[~ Utilizagdo de %
[ Geragdo de Backup

— Cazas Decimais apos a ¥irgula
"4 (¥ Hotagao Cientifica
&2 5/
=3 8

Criagdo de TAGS
7 L
12
= 25

Separador CSY ——

Yirgula

' Ponto e virgula

— Barraz de Ferramentas
¥ Relatérios
¥ Instiugdes
v Comandos

Cancelar |

Figura 5-100 Janela de configur acBes do Master T ool

Clicar aqui
para
configurar
a cor do
wire-info

Clicar sobre a caixa do item desgjado nos grupos Exibir (Contato Ativo ou Contato Inativo)
glou Visualizagdo (TAG, Operando ou Wire-Info) para editar a cor. E exibida a caixa de

didogo Selecdo de Cores.

Clicar sobre a cor desgjada e selecionar o botdo OK.

Fechar a caixa de didogo Configuracdo clicando no botdo OK.

Selecionar a cor desejada

Figura 5-101 Janela de selecdo de cores dos modos de exibicdo dos oper andos

Configurando o Modo de Visualizacdo do Operando na Légica

ol Selecio de cores

P

]

Qant:ela:l

Existem trés maneiras de exibi¢do para um operando em uma | ogica:

* peotag
* pelo endereco

* pelowireinfo

Esta opcdo permitir configurar qual destes trés modos deve ser utilizado.
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A selecdo realizada indica como o operando deve aparecer na légica, enquanto que na linha de estado
s80 exibidas as outras duas alternativas. Ex. caso tenha sido configurada a exibicéo peo endereco, os
operandos serdo exibidos na logica com o seu enderego e na linha de estado pelo seu tag e wire-info.
Durante a visualizacao/edicdo de l6gicas, pode-se alternar entre os modos pressionando a tecla Fs.

[Caso ndo exista a definicio do tag ou do wire-info, é exibido o endereco do operando.

Ha ainda uma opcdo de visualizagdo de operandos no modo de tags no que se refere a bits de
operandos (Tag + bit). Se o Tag + Bit estiver habilitado, o MasterTool permite os operandos sgam
informados e visualizados através do tag do operando inteiro seguido do bit desejado. Por exemplo,
se o tag do operando %MO0001 for “MOTOR” , pode-se, no modo Tag + Bit, digitar “MOTOR.3"
para sereferir ao operando %MO0001.3 . A visualizagdo também é apresentada desta mesma forma.

Para configurar o modo de visualiza¢ao dos operandos na l6gica:
1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. No grupo Exibir, Visualizacéo, selecionar o botéo de opcéo desgado: tag, Operando ou Wire-

info.
i il
— Exibir — Operar
Contato Ativo: - Base numérica: | Decimal j
Contato Inativo: - [¥ Confirmar trocas de estado do CP
—Wizualizagdo: [~ Utilizagdo de %
. (o v i a
Selecionar como (..TAE ¥ Tag + Bit - [~ GeragSo de Backup
0 d -
(0} OperandO deve . |:-teran ° — Casas Decimais apos a ¥irgula
ser exibido na SHEHITD B 1 ("4 (% Notagao Cientifica
A0 | &2 Ch
logica ¥ Grade de Células 3 g
Criacdo de TAGS Separador CSY —— [ Barras de Ferramentas
OF " ¥Virgula ¥ Relatérios
12 ' Ponto e virgula ¥ Instiuges
= 25 [v Comandos

Figura 5-102 Configur ando cor es de oper andos

Configurando o Tamanho Maximo de Novos Tags

Esta op¢do determina o tamanho maximo em caracteres para a criagdo de novos tags de operandos. O
tamanho dos tags existentes ndo é alterado, mesmo quando se diminui de 25 para 7, por exemplo.

Para configurar o tamanho méximo de novos tags:
1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. Nogrupo Criacdo de TAGS, selecionar a opcdo desejada.
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Figura 5-103 Configurando o Tamanho M &ximo de Novos Tags

ATENCAO: Apesar de permitir a criacdo de tags com mais de 7 caracteres, este recurso possui uma
limitagdo: o MasterTool ndo visualiza todos os caracteres nas jane as de programa aplicativo porque
alargura das caixas de instrugdes € fixa e ndo comporta a apresentacdo de tags grandes. Caso ndo se
desge utilizar este recurso, deve-se deixar aopgéo “ 7" caracteres selecionada, o que fard com que o
software tenha 0 mesmo comportamento que o das versdes anteriores.

Configurando a Exibicdo da Grade de Células
Permite configurar se deve ou ndo ser exibida a grade de células no modo edigéo.

Para configurar a visualizagdo da grade céulas:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo

Configur acéo.

2. Nogrupo Exibir, selecionar a caixa de verificacdo paraa exibi¢do da grade de células.
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Figura 5-104 Definicéo de grades de células
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Configurando a Exibicdo das Barras de Ferramentas
Utilizando esta configuracéo pode-se determinar quais barras de ferramentas devem ser exibidas.

Para configurar a exibicéo das barras de ferramentas:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. No grupo Barras de Ferramentas, selecionar as caixas de verificagdo desejadas para exibir as
barras correspondentes. Relatorios, InstrucGese Comandos.

Selecionar
quais as
barras de
ferrramentas
devem ser
utilizadas

= Operar

— Exibir
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Figura 5-105 Defini¢&o de visualizagdo das barras de ferramentas

Configurando a Geracgéao de Arquivo Backup

O MasterTool pode gerar backup automaticamente dos arquivos que contém maodulos. Esta opgéo
permite configurar esta propriedade.

Quando esta opcéao esta selecionada 0 MasterTool salva automaticamente a versdo antiga do arquivo
com outro nome utilizando o caractere '~ no lugar do caractere'-' quando for utilizado o comando de
salvamento de madul os.

Ex.: seo arquivo salvo for o arquivo C-TESTE.000, o arquivo de backup chama-se C~TESTE.000.

Para configurar a geracéo de backup:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. No grupo Arquivo, selecionar a caixa de verificacdo Geracdo de Backup para a geracdo de
arquivos de backup.
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Selecionar se
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Configurando a Base Numérica

Figura 5-106 Definic&o de ger agdo de ar quivos de backup

Este item permite configurar a base numérica com a qual devese redlizar forcamentos e
monitoragdes. As base disponiveis sdo Decimal, Octal, Hexadecimal e Binario.

Para configurar a base numérica:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo

Configur acéo.

2. Na caixa Base Numerica do grupo Operar, selecionar na lista a base desgjada: Binéria, Octal,

Hexadecimal ou Decimal.
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Figura 5-107 Selecionando base numérica

Configurando Casas Decimais apds a Virgula

Selecionar a
base numérica

Este item permite configurar o nimero de casas decimais apds a virgula na apresentacdo de valores

de operandos %F.

Para configurar as casas decimais ap6s a virgula:
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1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. Selecionar aopgdo desejada no grupo Casas Decimaisapds a Virgula.
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Figura 5-108 Configurando o Namer o de Casas Decimais apés a Virgula

Esta configuracdo merece uma atengdo especial pois, como ja foi dito, a forma como os valores de
operandos flutuantes monitorados sio apresentados sdo diretamente afetados. O MasterTool faz o
arredondamento dos nimeros quando ndo é mostrado com sua precisdo maxima.

Nos casos em que 0 nimero ndo pode ser representado com a selecdo feita pelo usuério, € exibido o
resultado em notag&o cientifica, com o nimero de casas configurado.

[O nimero méximo de algarismos significativos que o MasterTool exibe s3o 8.

Alguns exemplos de como sdo mostrados os valores de acordo com a opgao feita peo usuério:

Opcéo 7000.123 70000.1234 700123.4567 | 700123456789.0123 | 0.0012345678
1casa 7000.1 70000.1 700123.5 7.0et1l 1.2e-03
2 casas 7000.12 70000.123 700123.46 7.00e+11 1.23e-03
3 casas 7000.123 70000.123 700123.46 7.001e+11 0.001
4 casas 7000.123 70000.123 700123.46 7.0012e+11 0.0012
5 casas 7000.123 70000.123 700123.46 7.00123e+11 0.00123
6 casas 7000.123 70000.123 700123.46 7.001235e+11 0.001235
Notacdo Cientifica | 7.000123e+03 | 7.0000123e+04 | 7.0012346e+05 | 7.0012346e+11 1.2345678e-03

Configurando a Confirmacé&o na Troca de Estados do CP

Este item permite configurar se no momento da troca de estados do CP o MasterTool deve pedir

confirmag&o ou nao.

Para configurar atroca de estados do CP:

1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo

Configur acéo.

2. Selecionar a caixa de verificagdo Confirmar trocas de estado do CP do grupo Operar para o
MasterTool sempre pedir confirmacdo nas trocas de estado.

115




Capitulo 5 Procedimentos de Utilizag&o

— Exibir — Operar
Contato Ativo: - Base numérica: | Decimal j
Contato Inativo: - [¥ Confirmar trocas de estado do CP
. Yizualizacdo: ilizac3
Selecionar se G [~ Utilizagdo de %
deve pedir * TAG [V Tag + Bit - [ Geragdo de Backup
i = 0 d
confirm acao P |:-teran o - — Cazas Decimais apos a ¥irgula
para troca de Wire-Info - 1 (4 (¥ Hotagdo Cientifica
estado do CP = Gvads de i 2 5
rade de Células 3 g
Criacdo de TAGS Separador CSY —— [ Barras de Ferramentas
OF " ¥Virgula ¥ Relatérios

12 ' Ponto e virgula ¥ Instiuges

+ 25 v Comandos

Figura5-109 Confirmagcéo datroca de estado da UCP

Configurando a Utilizagcdo do Simbolo % na

Programacéao

Esta opcéo permite definir se sera ou ndo utilizado o0 % na edi¢do das instrugdes paraindicar se € um
endereco de operando ou um tag. Caso sgja sdecionada, deve-se sempre colocar 0 % antes do
endereco de um operando, por exemplo %M0001. Caso 0 % ndo sgja utilizado, 0 MasterToal ir&

colocé-lo automaticamente apos a edigdo. Nesta opcdo, ndo podem ser definidos tags com 0 mesmo
formato do nome de operandos. Ex.: A0041, M0012, TM0002.

Para configurar a utilizaggo do %:
1. A partir do menu Opgdes, escolher Configuragdo (ALT, O, C). E exibida a caixa de didogo
Configur acéo.

2. Selecionar a caixa de verificacdo Utilizacdo de % do grupo Programar para utilizar o % na

programacao.
. Confi a X
Selecionar se e &
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Figura 5-110 Utilizagéo do digito "% "~
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Importando uma Documentacao no
MasterTool Programming

Este capitulo descreve a aplicagdo Importa que permite que documentagdes realizadas no SDA3830
possam ser importadas para serem utilizadas no MASTERTOOL PROGRAMMING.

O processo de importagdo de documentacGes € redlizado utilizando o formato dos arquivo
exportéaveis do SDA3830. No processo de importacdo podem ser utilizadas versbes 4.00 ou
superiores, do SDA3830. Para maiores informagdes sobre o SDA3830 versdo 4.0, ver capitulo 7 do
volume 2 do Manual de Utilizagdo do AL-3830.

O Software SDA3830

O SDA3830 € um software que realiza a documentagdo automética dos programas aplicativos
desenvolvidos no Software Programador AL-3830 que € o programador para CPs e roteadores
ALTUS utilizado no sistema operacional MS-DOS® ou compativel.

Arquivos Gerados pelo SDA3830 e
Importaveis pelo MASTERTOOL

O SDA3830 gera diversos arquivos de exportacdo de uma documentacdo contendo descricfes sobre
operandos, l6gicas , modulos e aplicagdo, que podem ser importados pelo MASTERTOOL
PROGRAMMING. A tabela 6-1 mostra os arquivos gerados pelo SDA3830.

Arquivo Finalidade

XXXXXXXXK.A Descri¢cdo de operandos A
XXXXXXXX.M Descri¢éo de operandos M
XXXXXXXX.ES Descri¢éo de operandos E/S
XXXXXXXX. R Descri¢do de operandos R
XXXXXXXX.D Descri¢éo de operandos D
XXXXXXXX.TM Descri¢céo de operandos TM
XXXXXXXX.TD Descri¢éo de operandos TD
XXXXXXXX.LG Descri¢édo de logicas
XXXXXXXX.MD Descricdo de modulos
XXXXXXXX. AL Descricdo da aplicagéo

Tabela 6-1 Ar quivos gerados pelo SDA3830

Na tabda 6-1 todos os nomes de arquivos comegam por XXxxXxxxx. Esta convencgéo indica que todos
0s arquivos possuem o nome igual ao nome da aplicacdo sendo documentada.

Como Importar uma Documentacao do
SDA3830 Verséao 4.00 ou Superior

Para que possamos importar uma documentacdo no MasterTool € importante que a Aplicacdo
desenvolvida no SDA3830 sgja exportada com 0 mesmo nome do modulo de Configuragdo do
Projeto, por exemplo, se o projeto a ser importado tenha 0 médulo C de nome C-VAZ_2A.000, a
aplicacdo deve ser exportada com o nomede VAZ_2A.
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Este cuidado é imprescindivel para que a operagdo |mporta do MasterTool sgja executada com éxito.

A seguir, 0s passos a serem executados:

Executar o aplicativo SDA3830.
Ler adocumentacdo a ser exportada, conforme procedimento do SDA3830.

A partir do menu Descricdo, Transfere, escolher Exporta.

A w DN P

Exportar cada um dos itens da aplicac8o. Para maiores informagtes sobre como exportar arquivos
do SDA3830, ver Manual de Utilizacdo do AL-3830.

Encerrar a execucdo do SDA3830.
Executar o aplicativo Importa.
A partir do menu Aplicacéo, escolher Importa (ALT, A, 1).

Na caixa Nome do Arquivo, digitar ou selecionar o nome da documentacdo a ser importada.

© © N o U

Na caixa Diretérios, selecionar o diretério onde estalocalizado a documentacao.
10.NacaixaListar Arquivosdo Tipo, selecionar Projeto (*.MD).
11. Na caixa Unidades, selecionar a unidade de disco onde est4 | ocalizada a documentacao.

12. Ap6s selecionar a documentac&o a ser importada, escolher o botdo OK . E gerado um novo projeto
com o nome da documentacdo importada e extensdo .MTL. Este projeto pode ser aberto pelo
MASTERTOOL PROGRAMMING.

ATENCAO:
N&o é permitido a presenca de enderecos fisicos sem a presenca do tag e/ou a descri¢do respectiva
no arquivo a ser importado. Por exemplo:

Um arquivo contendo a seguinte descricdo serd invalido:
A0000.1

A0000.2 LIGBOMB Comando paraligar bomba
A0000.3 DESLBOM  Comando paradesligar bomba.

devendo ser substituido por:
A0000.2 LIGBOMB Comando paraligar bomba
A0000.3 DESLBOM  Comando paradesligar bomba.

uma vez que o endereco A0000.1 n&o possui tag nem descrigao.

O programa agora foi associado a um projeto e pode ser utilizado normalmente pelo programador
MASTERTOOL PROGRAMMING.
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Mensagens de Erro

Este apéndice contém todas as mensagens de erro ou adverténcia que podem ser apresentadas pelo
MASTERTOOL PROGRAMMING fornecendo uma descricdo do erro e o procedimento para
soluciona-lo.

As mensagens sdo referentes a erros na operacdo do MASTERTOOL PROGRAMMING, na
comunicagdo com outros equipamentos ou a erros/adverténcias na operagdo do CP propriamente dito.

Mensagens de Erro
Apagando Flash EPROM

Descrigdo: Acionamento de um comando que ndo pode ser executado enquanto o CP est4 apagando
aFlash EPROM.

Solucéo: Aguardar o final do apagamento da Flash EPROM (aproximadamente 10 segundos).
Arquivo Inexistente

Descrigdo: Tentativa de envio parao CP de um madulo E, P ou F que ndo foi encontrado em disco.
Solucéo: Verificar o modulo a ser enviado.

Arquivo DESCRI.MOD n&o encontrado

Descrigdo: O arquivo de descricdo de modulos DESCRI.MOD néo foi encontrado.

Solucéo: Verificar aexisténcia do arquivo no subdiretdrio de trabalho do MASTERTOOL .
Atencdo! Mudanga no tipo da UCP do modulo

Descricdo: O médulo de programa (E, P ou F) sendo aberto possuia modelo de UCP diferente do
maodulo C do projeto, sendo alterado para o mesmo.

Solucéo: Caso o modelo de UCP do projeto deva continuar sendo o atual, néo existe erro. Caso o
modelo de UCP do projeto deva ser alterado, alterar o modelo de UCP do moédulo C do projeto.

Auséncia de sinal de sincronismo

Descricdo: O CP AL-2002 esté configurado como receptor de sincronismo e ndo esta recebendo o
sinal da rede de sincronismo.

Solugéo: Verificar as conexdes do CP com a rede de sincronismo. Verificar se ha um tnico CP na
rede configurado como gerador de sincronismo e suas conexoes.

Bateria do CP descarregada

Descricdo: A bateria da fonte de alimentag&o esta descarregada ou ndo esté conectada.
Solucéo: Conectar a bateria ou trocar por uma nova.

Cabegalho invalido no arquivo XXXX

Descricdo: Leitura de um modulo XX XX com cabegalho invalido, possivelmente médulo fora dos
padrdes (ndo éC, E, P, Fou R).

Solugéo: Verificar o tipo do modulo.

Cdulainvalida

Descricdo: A consisténcia da célula na logica ndo foi bem sucedida, existindo algum operando
invalida ou algo ndo permitido para aquela posicao.
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Solugéo: Verificar alogica
Chamada de modulo inexistente
Descricdo: Algumainstrucdo CHP ou CHF esta tentando executar um moédulo inexistente no CP.

Solucéo: Verificar se as instrugfes estdo chamando os médulos corretos ou enviar os médulos
chamados para o CP.

Cologue FPGRID10.VBX no path
Descricéo: O arquivo FPGRID10.VBX néo foi encontrado.

Solucéo: Colocar o arquivo FPGRID10.VBX no subdiretério SYSTEM onde estd instalado o
WINDOWST™,

Confirmac&o invalida

Descricdo: Na alteragdo da senha, os itens Nova Senha e Confirmag&o possuem senhas diferentes.
Solucéo: Realizar novamente o processo de alteracéo de senha.

CP com protegéo ativada

Descricdo: Acionamento de um comando que ndo pode ser executado no nivel de protecdo atual do
CP.

Solugéo: Trocar o nivel de protecio do CP paraum inferior, no qual o comando possa ser executado.
CP em modo Ciclado

Descrigéo: Tentativa de execugdo de um comando que ndo pode ser executado neste modo.

Solucéo: Consultar o manual para verificar o estado correto do CP para executar o comando.

CP emmodo Erro

Descrigdo: Acionamento de um comando que ndo pode ser executado quando o CP estiver em modo
Erro.

Solucéo: Passar o CP para modo programacdo ou verificar o motivo do erro através da opcgdo
Informagdes do comando Estado do menu Comunicagéo.

CP em modo Execucéo

Descricéo: Tentativa de execugdo de um comando que ndo pode ser executado neste modo.
Solugdo: Consultar o manual para verificar o estado correto do CP para executar o comando.
CP em modo Programacéo

Descricéo: Tentativa de execugdo de um comando que ndo pode ser executado neste modo.
Solugdo: Consultar o manual para verificar o estado correto do CP para executar o comando.
CP esta carregando modulo

Descricdo: Acionamento de algum comando que ndo pode ser executado enquanto o CP estiver
carregando modulo em RAM ou Flash EPROM.

Solucdo: Aguardar o final da carga dos moédulos, podendo ser verificada através da opcdo
Informagdes do comando Estado do menu Comunicacao.

CP esta compactando RAM

Descricdo: O CP ndo pode realizar operagdo solicitada enquanto estiver compactando a meméria
RAM de programa aplicativo.

Solucéo: Aguardar o final da compactacdo, podendo ser verificado através da opgdo | nformagdes do
comando Estado do menu Comunicagao.

CP esta lendo médulo
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Descrigdo: Tentativa de compactacdo ou apagamento da Flash EPROM enquanto algum maodulo de
programa esté sendo lido.

Solugédo: Aguardar o final daletura do modulo de programa.

CP néo estd em modo Ciclado

Descricéo: Tentativa derealizar um ciclo no CP sem estar em modo Ciclado.

Solugéo: Passar o CP para modo Ciclado.

CP néo estd em modo Execucdo

Descricéo: Tentativa de execugdo de um comando que ndo pode ser executado no modo atual.
Solucéo: Passar o CP para modo Execuggo.

CP néo estd em modo Programacéo

Descricéo: Tentativa de execugdo de um comando que ndo pode ser executado no modo atual.
Solucéo: Consultar o manual para verificar o estado correto do CP para executar o comando.
CP sem modulo de configuracéo

Descricao: N&o existe médulo de configuracdo (médulo ¢) em RAM ou EPROM.

Solugéo: Enviar parao CP um modulo C.

CP sem modul o de execugdo E001

Descricdo: N&o existe médulo EO01 em RAM ou EPROM.

Solugéo: Enviar parao CP um madulo EOOL.

Diretério de médulosinvalido

Descricao: O diretério de médulos do CP contem dados invalidos.

Solugéo: Reinicializar o CP, desenergizando-o e energizando-o, e executar o comando Modulos do
menu Comunicagdo. Caso 0 erro persista, passar para modo programacdo, apagar todos os modul os
do CP, reinicializ&-lo e carregar o programa novamente.

Diretorio invalido

Descricdo: Tentativa de criagdo de um novo projeto com nome de diretorio invalido para o sistema
operacional.

Solucéo: Utilizar um nome véalido.

Enderecamento do modulo invalido

Descricao: O diretério de modulos do CP contem dados invalidos para o tipo de modulo.

Solugdo: Reinicializar a execugdo do CP, desligando e ligando novamente a sua alimentagdo. Se o
problema persistir, passar para modo programacdo, apagar todos os modulos de programa e
recarrega-los novamente.

Endereco da sub-rede incompativel com o endereco do né
Descrigao: Os enderegos de sub-rede e n6 configurados sdo incompativeis.

Solucdo: Configurar enderegos compativeis para endereco de sub-rede e nd. Para maiores
informagdes sobre enderecos de sub-rede e no, ver item Configurando o N6 e a Sub-rede para a
Comunicagao, na segdo Comunicando com o CP ou roteador no capitulo 5 deste manual.

Endereco IP invalido

Descricao: O enderego configurado no item Endereco IP dos parametros da rede Ether net esta fora
do formato definido.
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Solucéo: Configurar o enderego utilizando o formato de operandos IP. Para maiores informagoes
sobre endereco |P, ver Caracteristicas Técnicas do AL -3405.

Equipamento nédo possui canal selecionado

Descricéo: Foi configurado um canal serial para comunicagdes ndo existente no microcomputador
utilizado.

Solucéo: Verificar os canais existentes no microcomputador e configurar novamente.
Erro de conssténcia

Descricdo: Tentativa de utilizacdo de um operando permitido na instrugdo com um valor néo
permitido.

Solugdo: Consultar a descrigdo da instrucdo para verificar os valores permitidos.

Erro de conssténcia: operacdo invalida

Descrigdo: Tentativa deinser¢do de uma instrucdo em uma posicao invalida na logica.
Solucéo: Verificar as posigdes validas paraa instrucao.

Erro de conssténcia: operando invalido

Descricéo: Tentativa de utilizagdo de um tipo de operando n&o permitido na instrucao.
Solucéo: Consultar a sintaxe da instrugdo e verificar quais tipos de operandos sdo permitidos.
Erro de desmontagem

Descricdo: O modulo lido parao MASTERTOOL possui conteddo invalido.

Solucéo: Entrar em contato com o suporte da ALTUS.

Erro na configuracéo

Descricdo: Tentativa de fechamento de relatério de operando ativo com algum Tag duplicado ou
invalido.

Solugéo: Verificar aexisténeia de Tags duplicados ou invélidos e corrigir o erro.

Erro na criacdo do médulo

Descricdo: Houve erro na criagéo do modulo.

Solugéo: Verificar aexisténcia de espaco disponivel ou de problemas na unidade de disco.
Erro na escrita do arquivo de notas

Descricao: Houve algum erro na gravacdo do arquivo de notas do projeto ou notas de médulo.
Solucdo: Verificar aexisténcia de espago disponivel em disco ou de algum problema.

Erro na gravagéao da Flash EPROM

Descrigao: Ocorreu erro ha gravagdo de um modulo na Flash EPROM.

Solucéo: Transferir todos os médulos para RAM, apagar a Flash EPROM e tentar gravé-los na Flash
novamente. Caso o erro persista, amemaria Flash esta danificada e deve ser substituida.

Erro naleitura do gravador

Descricdo: Ocorreu um erro na comunicagdo com o gravador de EPROM.

Solucéo: Verificar as conexdes e o estado do gravador.

Erro na sintaxe

Descrigéo: Tentativa de utilizagdo de um tipo de operando ndo permitido na instrucéo.
Solugdo: Consultar a sintaxe dainstrucéo e verificar quais tipos de operandos séo permitidos.
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Erro no acesso ao arquivo DESCRI.MOD! Alteracdes ndo seréo gravadas

Descricéo: Houve erro na gravagéo do arquivo DESCRI.MOD.

Solucéo: Verificar aexisténcia de espaco disponivel ou de problemas na unidade de disco.
Erro no apagamento da Flash EPROM

Descrigao: Ocorreu erro no processo de apagamento da memoria Flash EPROM.

Solugdo: Reinicializar o CP, desligando e ligando novamente a sua alimentacdo. Passar para modo
Programacédo e disparar novamente 0 apagamento da Flash. Caso o erro persista, a meméria Flash
estd danificada, devendo ser substituida.

Erro no barramento de modulo E/S
Descrigao: Ocorreu erro em algum dos barramentos de entrada e saida.

Solucéo: Verificar qual dos barramentos est4 com erro atraves da opgdo Informaces do comando
Estado do menu Comunicagéo.

Erro no Barramento (0..9)

Descricdo: Existem modulos E/S declarados no barramento respectivo e o cabo que liga a UCP aos
mabdul os ndo esta conectado ou esta defeituoso.

Solugéo: Desligar o CP e verificar as conexfes do cabo aos modulos. Caso o problema persista,
deve-setrocar o cabo do barramento.

Erro no checksum
Descrigéo: Ocorreu erro de checksum na comunicagéo com o CP.

Solucdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Erro no checksum do médulo
Descricdo: Houve erro de consisténcia do contetido de algum maédulo de programa aplicativo.

Solugéo: Caso o erro tenha ocorrido na operacdo de carga de modulo, deve-se carregé-lo novamente.
Se a mensagem for mostrada na janela de Estado do CP, passar para modo programacdo e apagar
todos os modul os do programa. Desligar e ligar novamente o CP e recarregar o programa.

Erro no hardware

Descricéo: Ocorreu erro em algum componente do circuito de hardware.
Solucéo: Entrar em contato com o suporte da ALTUS.

Erro no protocolo

Descricdo: Houve um erro no protocolo de comunicagéo.

Solugdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 ero persista, desligar os equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido eérico nas proximidades.
Verificar najanela do analisador da serial se 0s comandos estéo corretos.

Erro no retorno do modulo de programa
Descricéo: Houve algum problema na chamada dos modul os do programa aplicativo.

Solucéo: Passar o CP para modo programacado, apagar todos os modulos do programa e recarrega-los
novamente. Caso 0 erro persista, entrar em contato com o suporte da ALTUS.

Excedido tamanho do programa
Descricdo: Foi excedido o tamanho maximo do modulo de programa que é de 32 KB.
Solugéo: Otimizar rotinas ou dividir o moédulo em dois ou mais para diminuir o espago utilizado.
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Excedido numero de légicas

Descrigao: Foi excedido o nimero maximo de 1000 |6gicas por médulo.

Solugéo: Otimizar rotinas ou dividir o médulo em 2 ou mais para diminuir o espaco utilizado.
Falha na gravacdo da referéncia cruzada

Descricao: Houve um erro na gravacdo da referéncia cruzada.

Solucéo: Verificar aexisténcia de espaco disponivel ou de problemas na unidade de disco.
Falha na gravacéo do arquivo

Descricéo: Houve um erro na gravagdo do arquivo.

Solucéo: Verificar aexisténcia de espaco disponivel ou de problemas na unidade de disco.
Falha no coprocessador

Descrigao: O coprocessador da UCP ndo esté operando.

Solucdo: Reinicializar o CP, desenergizando-o e energizando-o novamente. Caso 0 problema
persista, trocar a UCP.

Forcamento invalido

Descrigao: Tentativa de realizar um forcamento de operando invalido.
Solucéo: Verificar os tipos de operandos possiveis de serem forcados.
Framming

Descricéo: Ocorreu erro na comunicagdo com o CP.

Solucéo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Framming e Overrun
Descrigédo: Ocorreu erro na comunicagéo com o CP.

Solucdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Framming e Paridade
Descrigédo: Ocorreu erro na comunicagéo com o CP.

Solucéo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Framming, Paridade e Overrun
Descrigédo: Ocorreu erro na comunicagéo com o CP.

Solugdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 ero persista, desligar os equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Gateway |P invélido

Descricdo: O endereco configurado no item Gateway |P dos pardmetros da rede Ether net esta fora
do formato definido.

Solucéo: Configurar o enderego utilizando o formato de operandos IP. Para maiores informagoes
sobre enderecos I P, ver Car acteristicas Técnicas do AL -3405.

Impossivel alterar constantes nas instrugdes CAB e CHF

Descricéo: Tentativa de substituir constantes em instrucdes que possuem interfaces especiais, onde a
constante esta associada ao nimero de par@metros ou de valores.
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Solugéo: Substituir as constantes diretamente na edi¢do da instrugéo, através do comando Modificar.
indice da tabela invalido

Descrigdo: Tentativa de realizar operagBes com uma posicao de tabela invélida.

Solucdo: Verificar o nimero de posi¢des da tabela na declaracdo de operandos do modulo C.
Instruc&o invalida no programa

Descrigao: O programa contém uma instrugcdo que ndo pode ser utilizada no CP (por exemplo, uma
instrucdo ECR no CP AL-600).

Solucéo: Ler o programa do CP e procurar as instrugdes invalidas para o modelo utilizado,
removendo-as.

Instrucdo ndo encontrada

Descricdo: A instrucdo sdlecionada para busca no comando Instrucdo do menu Busca, ndo foi
encontrada no modulo.

Solugéo: Verificar se ndo houve erro na selecdo da instrucéo a ser buscada.

Instrucdo ndo permitida para estetipo de UCP

Descricéo: A instrucéo editada ndo pode ser utilizada com o modelo de UCP corrente.
Solucéo: Verificar asinstrugdes que ndo podem ser utilizadas para o modelo de UCP corrente.
Limite de chamadas ultrapassado

Descricdo: Estdo ocorrendo excessos de chamadas sucessivas de modulos P ou F sem retorno.

Solugdo: Diminuir o nimero de chamadas aninhadas ou finalizar a execu¢do de um médulo para
depois chamar o préximo.

Limite de for gamentos excedido
Descricéo: O nimero de operandos %E ou %S forcados atingiu o limite.

Solucéo: Liberar alguns operandos %E ou %S através da opcéo Libera do comando Estado do menu
Comunicagéo.

Légica vazial Desconsidera alteragdes

Descrigdo: Tentativa de encerrar aateracdo delogica com al6gica vazia.

Solucdo: Quando for encerrada a edicdo de |6gica deve haver no minimo uma instrucdo na légica.
Para apagar o conteido de uma ldgica, deve ser utilizado o comando Apagar do menu Edicéo.
Mascara IP invalida

Descricdo: O endereco configurado no item Méscara |P dos pardmetros da rede Ethernet esta fora
do formato definido.

Solugdo: Configurar o endereco utilizando o formato de operandos IP. Para maiores informagdes
sobre enderecos | P, ver Car acteristicas Técnicas do AL -3405.

Memodria de operandos utilizada excede capacidade do XXXXXX

Descricao: Tentativa de alterar o modelo de UCP para uma UCP que possui area de operandos
inferior a &rea utilizada no momento.

Solucéo: Liberar area de memoria de operandos real ocando operandos memoria, decimal e tabelas.
Memodria insuficiente
Descricdo: Nao existe memoria suficiente pararealizar atarefa.

Solucdo: Finalizar algum aplicativo para a liberacdo de meméria. Finalizar a edicdo de algum
maodulo.
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Modelo de placa ja existente

Descricdo: Tentativa de inserir um modulo de entrada ou saida com 0 mesmo modelo de uma ja
existente.

Solucéo: Verificar o modelo do médulo a ser inserida e edité-la novamente,

Model o inexistente

Descricdo: Tentativa de utilizac&o no barramento de um modelo de modulo de E/S que ndo existe.
Solucéo: Verificar os modelos de placas existentes.

Maodulo invalido

Descrigao: Tentativa de leitura de um médulo do CP com cabegalho invalido.

Solucéo: Verificar o nome correto do médulo a ser lido. Verificar se existe algum problema no
maodulo.

Modulo néo faz parte do Projeto. Incluir? Sm/Néo
Descrigdo: Tentativa de abertura de um modulo E, P ou F que néo faz parte do Projeto.
Solucéo: Escolher Sim, se 0 modulo deve fazer parte do projeto.

Escolher N&o, se 0 médulo ndo deve fazer parte do projeto. Neste caso 0 modulo é aberto somente
para visualizagdo ndo podendo ser modificado.

Maodulo recebido com sucesso
Descricao: O procedimento de recepgdo de médulo do CP ou roteador foi realizado com sucesso.
Maodulo ultrapassa limite do banco 0. Troca de banco para enviar médulo?

Descricdo: Tentativa de envio de modulo para o gravador de EPROM ultrapassando o limite do
banco 0.

Solucdo: Caso sga desgada a troca de banco para continuar enviando médulos para o banco 1,
responder Sim. Caso sgja desgjado o0 envio de médulos menores até completar a &rea de memoria do
banco 0, responder N&o.

Maodulo ultrapassa o fim da EPROM

Descricdo: Tentativa de envio de modulo para o gravador de EPROM ultrapassando o limite da
EPROM.

Solugéo: Utilizar uma EPROM de maior capacidade ou redimensionar os médulos a serem enviados
para o gravador de EPROM.

N&o ha espaco em memoria
Descricdo: Nao hé espago na memaria do CP para enviar modulo de programa aplicativo.

Solucdo: Apagar alguns modulos do CP para fazer a carga de um novo ou transferi-los para a Flash
EPROM.

N&o h&a Flash EPROM
Descricdo: Tentativa de apagamento da Flash EPROM sem a existéncia da mesma no CP.

Solugéo: Se o CP ndo possuir Flash, inserir a mesma se desejado. Se o CP possuir Flash, subgtitui-la
pois esté danificada.

Nome com caracteres invalidos

Descrigdo: Tentativa de criacdo de um Tag com caractere invalido no relatorio de operando.
Solucdo: Utilizar somente caracteres validos (etras e nUmeros).

Nome de arquivo invalido
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Descrigao: Tentativa de salvar um médulo com um nome invalido.

Solucéo: Utilizar um nome valido para nome de arquivo de moédul os de programa.
Nome do projeto deve ter até seis caracteres!

Descricéo: Tentativa de edicdo do nome do projeto com mais de seis caracteres.
Solucéo: Utilizar um nome que possua no maximo seis caracteres.

Novo operando invalido

Descricéo: O operando editado no item Novo Operando do comando Substituir Operando do menu
Busca, possui enderego ou tag invalido.

Solucéo: Editar um operando com endereco ou tag vélido.

Ndmero maximo de placas alcangado

Descrigdo: Tentativa de inser¢do de um nimero de placas superior a0 maximo em DESCRI.MOD.
Solugdo: Entrar em contato com o departamento de suporte da ALTUS.

NUmer o de operandos reduzidos para atender limites de configuracéo

Descricdo: Tentativa de utilizar um nimero de operandos que ocupam uma area de meméria maior
que a disponivel. O nimero de operandos foi reduzido para o0 maior nUmero possivel que possa
utilizar amemaria disponivel.

Solugéo: Se houver a necessidade do uso dos operandos que ndo puderam ser alocados,
redimensionar a configuracéo dos operandos.

Numero do modulo invalido

Descrigao: Foi redlizada tentativa de carga de médulo com nimero invalido.

Solugéo: Trocar o nimero do modulo e envié-|lo novamente paraa UCP com um ndmero véalido.
Operando atual invalido

Descrigdo: O operando editado no item Operando Atual do comando Substituir Operando do menu
Busca, €invalido.

Solugéo: Editar um operando com endereco ou Tag valido.

Operando invélido: excede limite da configuracdo

Descricao: Tentativa de utilizacdo de um operando com endereco superior ao maximo configurado
no modulo C.

Solugdo: Utilizar um operando que estga dentro da faixa de operandos configurados ou alterar a
configuracdo dos operandos para permitir a edicdo do operando.

Operando invélido: excede limite de val ores para constantes

Descrigéo: Tentativa de utilizar uma constante com valor superior ou inferior aos limites. Os limites
para operandos constante memaria véo de -32.768 a +32.767 e para operandos constante decimal de -
9.999.999 a +9.999.999.

Solucdo: Utilizar constantes até o valor limite.
Operando n&o definido
Descricéo: Tentativa de utilizaco de um operando ndo declarado no modulo C.

Solugdo: Declarar o operando ou verificar 0 nimero méximo de operandos possiveis de serem
declarados.

Operando néo forgado

127



Apéndice A Mensagens de Erro

Descricdo: Tentativa de liberagdo de operando relé sem algum operando ter sido previamente
forgado (operandos %E e %S).

Solugéo: Nao utilizar esta op¢éo sem ter forgado relés anteriormente.

Operando XXXX invalido

Descrigdo: Tentativa de utilizagdo de um operando com Tag ou endereco invalido.
Solucdo: Consultar os Tags e enderecos de operandos existentes para a correta utilizaco.
Operando XXXXX fora da faixa!

Descrigao: Existéncia de célula com operando fora da faixa de configuragéo.

Solucéo: Utilizar um operando dentro da faixa de configuragdo ou realizar a configuragéo de acordo
com a necessidade de operandos.

Operandos devem ser do mesmo tipo

Descrigéo: Tentativa de substitui¢io de operandos de tipos diferentes.
Solucéo: Utilizar operandos do mesmo tipo na substituicéo de operandos.
Overrun

Descrigédo: Ocorreu erro na comunicagéo com o CP.

Solucdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Overrun e Paridade
Descricéo: Ocorreu erro na comunicagdo com o CP.

Solugdo: Tentar novamente executar 0 comando. Caso 0 ero persista, desligar os equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Paridade
Descrigédo: Ocorreu erro na comunicagéo com o CP.

Solucéo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 erro persista, desligar 0s equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Reentrada no médulo E018
Descrigao: O tempo de execugdo do médulo E018 excedeu o periodo programado para sua chamada.

Solucéo: Diminuir o tempo de execugcdo do modulo E018 ou aumentar o periodo de interrupgdo
programado para a chamada do mesmo.

Ruido na linha de comunicacéo
Descricdo: Algum ruido interferiu no protocolo de comunicagdo alterando-o.

Solugdo: Tentar novamente executar o comando. Caso 0 ero persista, desligar os equipamentos e
verificar a sua correta conexdo, aterramento e provaveis fontes de ruido e étrico nas proximidades.

Senha invélida
Descrigédo: A senha fornecida ndo confere com a senha presente no CP.

Solugdo: Utilizar a senha correta. Em caso de perda da senha presente no CP, entrar em contato com
0 departamento suporte da ALTUS.

Senha ndo definida
Descrigao: Tentativa de mudanca de nivel de protecdo sem haver senha definida no CP.
Solucéo: Definir uma senha para o CP.
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Tag ja declarado como operando XXXXX

Descrigdo: Tentativa de associagdo de um operando a um tag ja definido.
Solugdo: Utilizar um tag ainda ndo definido.

Tempo de ciclo excedido

Descricdo: A execucdo do programa aplicativo excedeu 0 maximo tempo permitido para o CP
utilizado.

Solucéo: Otimizar a estruturagcdo do programa de forma a atender o tempo méximo de execucgdo
suportado.

Tentativa de enviar para a EPROM um médulo de programa que j& esta neste tipo de memoéria
Descricdo: Tentativa de enviar para EPROM um modo de programa que ja est neste tipo de
memoria

Solugéo: Verificar se 0 modulo realmente ja se encontra em EPROM ou se 0 nome do médulo foi
digitado com erro no comando.

Tentativa de enviar para RAM um médulo de programa que ja esta neste tipo de meméria

Descrigdo: Tentativa de enviar para RAM um modo de programa que ja esté neste tipo de memoria.

Solucéo: Verificar se 0 médulo realmente ja se encontra em RAM ou se 0 nome do médulo foi
digitado com erro no comando.

Time-out

Descricéo: Tentativa de comunicagéo entre o microcomputador e o CP mal sucedida.
Solucdo: Verificar todas as conexdes entre o microcomputador e o CP.

Tipo conflitante com 0 modulo XXXX

Descrigao: Tentativa de defini¢cdo de um modulo de entrada ou saida com um tipo ja existente.
Solugéo: Verificar o tipo correto do modulo.

Tipo do médulo invalido

Descricdo: Foi realizada tentativa de carga de médulo com tipo invélido.

Solugéo: Tentar carregar o médulo novamente. Caso o erro persista, 0 médul o estéd com erro.
Tipo do operando invalido

Descrigéo: Tentativa de utilizar um operando néo definido para um determinado comando.

Solucdo: Verificar nos capitulos 2 e 3 do Manua de Programacdo do MASTERTOOL os tipos
permitidos.

UCP do médulo de programa invélida
Descricdo: Tentativa de carga de um madulo que ndo pode ser executado nesta UCP.

Solugéo: Caso o modulo sega de configuragdo (modulo C) ou sgja programado em diagrama de rel és,
trocar o tipo de UCP do mesmo. Se o médulo for programado em linguagem de maquina, utilizar o
maodulo com o tipo de UCP configurado.

Valor deve estar dentro da faixadeO a 15

Descricdo: Tentativa de definicdo do nimero de saidas de um moédulo de saida fora da faixa
permitida.

Solugéo: Utilizar um nimero de saidas dentro da faixa permitida.
Valor invalido

129



Apéndice A Mensagens de Erro

Descricdo: Tentativa de utilizacdo de um operando com endereco superior ao maximo configurado
no modulo C.

Solucdo: Utilizar um operando que estga dentro da faixa de operandos configurados ou aterar a
configuragdo dos operandos para permitir a edicdo do operando.
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Glossario

Glossario de Redes

Acesso a0 meio: Méodo utilizado por todos os nés de uma rede de comunicagdo para
sincronizar as transmissdes de dados e resolver possivels conflitos de transmissdes simulténess.

Backoff: Tempo que um n6 de uma rede tipo CSMA/CD aguarda antes de voltar a transmitir
dados apds a ocorréncia de colisdo no meio fisico.

Baud rate: Taxa com que os bits de informag&o sdo transmitidos através de uma interface serial
ou rede de comunicagdo. ( medido em Bits/segundo )

Bridge (ponte) : Equipamento para conexdo de duas redes de comunicagdo dentro de um
mesmo protocolo.

Broadcast: Disseminagdo simulténea de informacdo a todos os nos interligados a uma rede de
comuni cagao.
Canal serial: Interface de um equipamento que transfere dados no modo serial.

CSMA/CD. Disciplina de acesso ao meio fisico, baseada na colisdo de dados, utilizada pelas
redes ETEHRNET.

EIA RS-485: Padréo industrial (nivel fisico) para comunicagéo de dados.

Escravo: Equipamento ligado a uma rede de comunicagdo que sO transmite dados se for
solicitado por outro equipamento denominado mestre.

Frame: Uma unidade de informag&o transmitida na rede.

Gateway: Equipamento para a conexdo de duas redes de comunicagdo com diferentes
protocolos.

Mestre: Equipamento ligado a uma rede de comunicacdo de onde se originam solicitagbes de
comandos para outros equipamentos da rede.

Multicast: Disseminagdo simulténea de informac&o a um determinado grupo de nos interligados
a uma rede de comunicago.

NG ou nodo: Qualquer estacdo de uma rede com capacidade de comunicagdo utilizando um
protocolo estabe ecido.

Peer to peer: € um tipo de comunicagdo onde dois parceiros trocam dados €/ou avisos sem
depender de um mestre.

Protocolo: Regras de procedimentos e formatos convencionais que, mediante sinais de controle,
permitem o estabelecimento de uma transmissdo de dados e a recuperacdo de erros entre
equipamentos.

Rede de comunicacgao deter ministica: Rede de comunicacdo onde a transmisséo e recepcdo de
informagdes entre os diversos noés é garantida com um tempo méximo conhecido.

Rede de comunicacdo mestre-escravo: Rede de comunicagdo onde as transferéncias de
informagdes sdo iniciadas somente a partir de um anico né (0 mestre da rede) ligado ao
barramento de dados. Os demais nés da rede (escravos) apenas respondem quando solicitados.

Rede de comunicacdo multimestre. Rede de comunicacdo onde as transferéncias de
informagdes sdo iniciadas por qualquer no ligado ao barramento de dados.

Rede de comunicagdo: Conjunto de equipamentos (nds) interconectados por canais de
comuni cagao.
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Sub rede: Segmento de uma rede de comunicagdo que interliga um grupo de equipamentos
(nds) com o objetivo deisolar o tréfego local ou utilizar diferentes protocolos ou meio fisicos.

Time-out: Tempo preestabel ecido méximo para que uma comunicacgdo seja completada, que, se
for excedido, provoca a ocorréncia de um erro de comuni cag&o.

Token: € uma marca queindica quem € o mestre do barramento no momento.

Glossario Redes PROFIBUS

Auto-clear: parémetro do PROFIBUS que quando ativado muda o estado do mestre para Clear
ao ocorrer um erro narede.

EN 50170: norma que define a rede de campo PROFIBUS

Freeze: estado da rede PROFIBUS quando os dados das entrada sdo congelados.
Mono-master: rede PROFIBUS com apenas um mestre.

Multi-master: rede PROFIBUS com mais de um mestre.

Sync: modo de operacéo da rede PROFIBUS que sincroniza as saidas.

Glossario Geral

Algoritmo: Sequénciafinita de instructes bem definidas objetivando a resolucéo de problemas.
Arrestor: Dispositivo de protecdo contra raios carregado com gas inerte.

Barramento: Conjunto de sinais e éricos agrupados logicamente com a funcéo de transferir
informacéo e controle entre diferentes e ementos de um subsistema.

Bit: Unidade bésica de informacdo, podendo estar no estado O ou 1.
Byte: Unidade de informagéo composta por oito bits.

Ciclo de varredura: Uma execucdo completa do programa aplicativo de um controlador
programavel.

Circuito de céo-de-guarda: Circuito eerbnico destinado a verificar a integridade no
funcionamento de um equipamento.

Controlador Programéavel: Equipamento que realiza controle sob o comando de um programa
aplicativo escrito em linguagem de rel és e blocos. Compde se de uma UCP, fonte de alimentagdo
e estrutura de entrada/saida.

Database: banco de dados.
Default: valor pré-definido para uma varidvel, utilizado em caso de ndo haver definicao.

Diagndstico. Procedimento utilizado para detectar eisolar falhas. E também o conjunto de dados
usados paratal determinacdo, que serve para a andlise e corregao de problemas.

Download: carga de programa ou configuracdo nos médul os.
Encoder : transdutor para medidas de posic¢ao.

Enderego de modulo: Endereco pelo qual o CP realiza acessos a um determinado médulo de
E/S colocado no barramento.

EPROM (Erasable Programmable Read Only Memory) : Memdria somente de leitura,
apagavel e programavel. Nao perde seu contelido quando desenergizada.

Estacdo de supervisdo: Equipamento ligado a uma rede de CPs ou instrumentacdo com a
finalidade de monitorar ou controlar varidveis de um processo.

E2PROM: Memdria ndo volatil, que pode ser apagada el etricamente.
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E/S (entrada/saida): Dispositivos de entrada €/ou saida de dados de um sistema. No caso de
CPs, correspondem tipicamente a médulos digitais ou analogicos de entrada ou saida, que
monitoram ou acionam o dispositivo controlado.

Flash EPROM. Memdria ndo volatil que pode ser apagada el etricamente.

Hardkey: Conector normalmente ligado a interface paralela do microcomputador com a
finalidade de impedir a execucéo de copias ilegais de um software.

Hardware: Equipamentos fisicos usados em processamento de dados, onde normalmente sdo
executados programas (software).

|EC Pub. 144 (1963): norma para protecdo contra acesso incidentais ao equipamento e vedac&o
para agua, pd ou outros objetos estranhos ao equipamento.

|EC 1131: Norma genérica para operagdo e utilizagdo de Controladores Programaveis.
|EC-536-1976: Norma para protecdo contra choque elétrico
| EC-801-4: norma paratestes de imunidade a intefer6encias por trem de pulsos

|[EEE C37.90.1 (SWC- Surge Withstand Capability): norma para protegdo contra ruidos tipo
onda oscilatoria.

Interface: Dispositivo que adapta el étrica e/ou logicamente a transferéncia de sinais entre dois
equipamentos.

Interrupcéo: Evento com atendimento prioritario que temporariamente suspende a execugao de
um programa.

K bytes: Unidade representativa de quantidade de memoria. Representa 1024 bytes.

LED (Light Emitting Diode): Tipo de diodo semicondutor que emite luz quando estimulado
por eletricidade. Utilizado como indicador luminoso.

Linguagem Assembly: Linguagem de programacdo do microprocessador, também conhecida
como linguagem de maquina.

Linguagem de programacao: Um conjunto de regras, de convencdes e de sintaxe utilizado para
a elaboracdo de um programa.

Linguagem de Relés e Blocos ALTUS: Conjunto de instruces e operandos que permitem a
edicdo de um programa aplicativo para ser utilizado em um CP.

L 6gica: Matriz grafica onde sdo inseridas as instructes da linguagem de diagrama de relés que
compdem um programa aplicativo. Um conjunto de |6gicas ordenadas sequencial mente constitui
um modulo de programa.

Menu: Conjunto de opcles disponiveis e exibidas no video por um programa, a serem
selecionadas pelo usuério afim de ativar ou executar uma determinada tarefa.

Mdédulo de configuragdo (M6dulo C) : Mdodulo Unico em um programa de CP que contém
diversos pardmetros necessérios ao funcionamento do controlador, tais como a quantidade de
operandos e a disposi¢do dos modulos de E/S no barramento.

Modulo de E/S: Modulo pertencente ao subsistema de Entradas e Saidas.

M édulo funcéo (M odulo F): Médulo de um programa de CP que é chamado a partir do médulo
principal (modulo E) ou a partir de outro médulo fun¢do ou procedimento, com passagem de
parédmetros e retorno de valores, servindo como uma sub-rotina.

M ddulo procedimento (Modulo P): Modulo de um programa de CP que € chamado a partir do
maédulo principal (médulo E) ou a partir de outro médulo procedimento ou fungdo, sem a
passagem de parametros.

Modulo (quando sereferir a hardware): Elemento basico de um sistema completo que possuii
funcdes bem definidas. Normalmente é ligado ao sistema por conectores podendo ser facilmente
substituido.
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M dédulo (quando sereferir a software): Parte de um programa aplicativo capaz de reglizar uma
funcéo especifica. Pode ser executado independentemente ou em conjunto com outros médul os
trocando informagdes através da passagem de parametros.

M édulos execucdo (Modulo E): Modulos que contém o programa aplicativo, podendo ser de
trés tipos: EO0O, E001 e E018. O mddulo EO0O é executado uma Unica vez na energizagdo do CP
ou na passagem de programagdo para execugdo. O médulo E001 contém o trecho principal do
programa que é executado ciclicamente, enquanto que o moédulo E018 é acionado por
interrupgéo de tempo.

Nibble: Unidade de informagéo compaosta por quatro bits.
Octeto: Conjunto de oito bits numeradosdeO a 7.

Operandos. Elementos sobre os quais as instrucdes atuam. Podem representar constantes,
varidveis ou conjunto de variaveis.

PC (Programmable Controller): Abreviatura de Controlador Programavel em inglés.

Ponte-de-ajuste: Chave de sdegdo de enderegos ou configuragdo, compaosta por pinos presentes
na placa do circuito e um pequeno conector removivel, utilizado para a selecéo.

Posta-em-marcha: Procedimento de depuragdo final do sistema de controle, quando os
programas de todas as estaces remotas e UCPs sdo executados em conjunto, apds terem sido
desenvolvidos e verificados individual mente.

Programa aplicativo: E o programa carregado em um CP, que determina o funcionamento de
uma maguina ou processo.

Programa executivo: Sistema operacional de um controlador programével; controla as fungdes
béasicas do controlador e a execugéo de programas aplicativos.

RAM (Random Access Memory): Memdria onde todos os enderegos podem ser acessados
diretamente de forma aleatéria e a mesma velocidade. E voldtil, ou seja, seu contetido € perdido
guando desenergizada, a menos que possua bateria para retencdo dos valores.

Ripple: Ondulago presente em tensdo de alimentagéo continua.

Sistema redundante: Sistema que contém elementos de reserva ou duplicados para executar
determinada tarefa, que podem tolerar determinados tipos de falha sem que execugéo da tarefa
seja comprometida.

Software: Programas de computador, procedimentos e regras relacionadas a operagdo de um
sistema de processamento de dados.

Soquete: Dispositivo no qual se encaixam circuitos integrados ou outros componentes,
facilitando a substitui¢éo dos mesmos e simplificando a manutencéo.

Subsistema de E/S: Conjunto de modulos de E/S digitais ou analdgicos e interfaces de um
Controlador Programavel.

Tag: Nome associado a um operando ou a uma légica que permite uma identificagdo resumida
de seu contedido.

Toggle. Elemento que possui dois estados estaveis, trocados alternadamente a cada ativagéo.

Troca a quente: Procedimento de substituicdo de médulos de um sistema sem a necessidade de
desenergizacdo do mesmo. Normalmente utilizado em trocas de médul os de E/S.

UCP ativa: Em um sistema redundante, € a UCP que realiza o controle do sistema, lendo os
valores dos pontos de entrada, executando o programa aplicativo e acionando os valores das
saidas.

UCP inoperante: UCP que ndo est4 no estado ativo (controlando o sistema) nem no estado
reserva (supervisionando a UCP ativa), ndo podendo assumir o controle do sistema.

UCP redundante: Corresponde a outra UCP do sistema, em relacdo a que o texto do manual
estd sereferindo. Por exemplo, a UCP redundante da UCP 2 éa UCP 1 evice versa.
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UCP reservac Em um sistema redundante, é a UCP que supervisiona a UCP ativa, ndo
realizando o controle do sistema, estando pronta para assumir o controle em caso de falha na
UCP ativa.

UCP: Unidade central de processamento. Controla o fluxo de informagdes, interpreta e executa
as instrucdes do programa e monitora os dispositivos do sistema.

Upload: leitura de programa ou configuragdo dos médul os.
Varistor: Dispositivo de protecéo contra surto de tenséo.
Word: Unidade de informac&o composta por dezesseis bits.

Principais Abreviaturas

BAT: Bateria

BT: Teste de Bateria, do inglés "Battery Test"

CT: Caracteristicas Técnicas

CP: Controlador Programével

DP: Abreviatura para Decentralized Periphery

EEPROM: "Eletric Erasable Programmable Read Only Memory”
EMI: Electromagnetic Interference. Interferéncia Eletromagnética
EPROM: "Erasable Programmable Read Only Memory"

ER: Erro

ESD: ElectroStatic Discharge. Descarga devida a e etricidade estética.
EX: Execucdo

E2PROM: “Eletric Erasable Programmable Read Only Memory”
E/S: Entradas e Saidas

FC: Forcamento

Flash EPROM: "Flash Erase Programmable Read Only Memory"
FMS: Abreviatura para Fieldbus Message System

INTERF.: Interface

ISOL.: Isolado(s), Isolamento

LED: diodo emissor de luz, do inglés "Light Emitting Diode"
Max.: méximo ou maxima

Min.: minimo ou minima

Obs.: observacdo ou observagtes

PAs: Pontes de Ajuste

PA: Abreviatura para Process Automation

PG: Programagéo

PID: controle Proporcional, Integral e Derivativo.

RAM: "Random Access Memory"

ref.: referéncia

RX: Recepcéo Serial

SELEC.: Selecionavel
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e TX: Transmissdo serial
e UCP: Unidade Central de Processamento
e UTIL.: Utilizag&o

AN

* WD: cao-de-guarda, do inglés "watchdog”
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