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A palavra quimica vem do egipcio
kemi e significa “terra negra”. Essa
palavra também denomina a ciéncia que

J estuda a composicdo da terra, da
atmosfera, dos mares, dos seres vivos,
dos astros, enfim, estuda todas as
transformacées que ocorrem no
universo. Pode-se dizer que a quimica
esta em tudo que nos rodeia. Ela esta
presente em diversos produtos usados
em nosso dia-a-dia, no meio ambiente,
nos minerais e em tantos outros lugares.

E impossivel entendermos os fendmenos, as
transformac¢des, o manuseio e o descarte de diversos
materiais, sem compreendermos essa ciéncia.

A série - A VIAGEM DE KEMI - foi criada para
desmistificar o ensino da quimica no ensino médio. Para isso,
criou-se uma personagem central, chamada Kemi, uma
adolescente que tem o seu jeito de vestir, sentimentos,
curiosidades e conflitos parecidos com os jovens de hoje. A
descoberta do significado da palavra quimica foi a resposta
para alguns questionamentos que a acompanhavam: o
porqué do apelido Kemi e o gosto, inexplicavel, por essa
ciéncia. Ao compreender essa ligacdo, ela, entdo, propde
uma viagem pelo mundo fantastico da quimica, onde muitas
descobertas sdo feitas de forma alegre, colorida e de facil
compreensdo. Ela tem os seus colegas e os professores do
ensino médio como companheiros desta viagem.

Essa viagem percorre trinta e quatro temas de quimica,
subdivididos em até trés conteudos, totalizando cento e duas



midias audiovisuais; cento e duas midias de audio e cento e
dois jogos eletronicos. Além das midias, elaboramos trinta e
quatro guias do professor, abrangendo, assim, os temas
propostos. A construgdo dos guias com essa estrutura tem
como objetivo reunir, em Unico documento, informagGes
relativas a todas as midias, facilitando o manuseio e a busca
de orientagGes, por parte do professor. O guia oferece, ao
professor, um melhor e maior aproveitamento do material
desenvolvido. Esta dividido em varias se¢des que contém a
introducdo do assunto, os objetivos do tema, os requisitos
de conhecimento para o uso adequado das midias, bem
como os materiais necessarios para reproducado das mesmas.
Apresentam, também, sugestdes de atividades que podem
ser desenvolvidas para contextualizar o assunto.
Disponibilizam, também, uma bibliografia atualizada e o
manual de uso dos jogos eletronicos que compdem o
referido tema.

O desenvolvimento desse projeto contou com o
comprometimento de uma equipe que deu o melhor de si
para elaborar um material de qualidade, moderno e
inovador. Nossa expectativa é que ele também se constitua
em uma ferramenta metodolégica transformadora para que,
o professor e seus alunos, embarquem numa viagem
fantastica pelo mundo da quimica, sem as resisténcias
habituais a disciplina e aos seus conteudos.

Profa. Dra. Marta Tocchetto
Coordenadora Geral

Universidade Federal de Santa Maria - RS
Contato

marta@tocchetto.com
www.marta.tocchetto.com



O tema deste guia encontra-se subdividido em trés

conteudos principais, a partir dos quais foram desenvolvidas

as midias

audiovisuais,

audios e

jogos,

cujos titulos

encontram-se relacionados no quadro que segue.

12 série.

Classificagdo

Substancias e
Misturas —
Nado Misture!

Quem é
quem?

Um pra I3,
dois pra ca!

Exemplos de
Substancias
guimicas

Show da
Quimica

No jogo da
quimica

Misturas

Cada um no seu
lugar?!Que tal
misturar?!

Cada um no seu
lugar?!Que tal
separar?!

Misturando e
separando

Jogo das fases

Labirinto da
separagao



Com a midia audiovisual: Substdncias e misturas — ndo
misture! é possivel introduzir as primeiras idéias cientificas
sobre o conceito de elemento quimico e composto quimico,
assim como o conceito de substancia e mistura. Compostos
quimicos sdo aquelas substancias que podem ser
decompostas em outras mais simples. Os elementos
quimicos geralmente reagem uns com os outros formando
compostos quimicos ou substancias. No entanto, um
composto quimico pode se decompor originando os
elementos formadores. Um exemplo da formagdo de um
composto quimico é a reagdo que ocorre nos motores dos
foguetes espaciais que funcionam com o combustivel
hidrogénio e oxigénio. A combustdo nos cilindros produz o
composto quimico, agua. Ja na eletrdlise, temos o processo
inverso. A eletrdlise é a reagdo de decomposicdo pela
passagem da corrente elétrica. A dgua é decomposta em
seus elementos formadores: oxigénio e hidrogénio. Uma
substancia pura é a espécie de matéria que apresenta
composicdo quimica constante. Um mesmo elemento
quimico também pode formar substancias diferentes, por
exemplo, o oxigénio (0,) e o ozbnio (03). Ambos sdo
formados pelo elemento quimico oxigénio, mas sdo
substancias quimicamente diferentes. O oxigénio é formado
por dois dtomos de oxigénio. Ja o ozOnio por trés. Isso faz
uma grande diferenga, pois além de terem propriedades
bem distintas, se eles estiverem juntos ndo teremos mais
uma substancia, mas sim uma mistura. Entdo, para ser uma
substancia pura, a composicdo quimica tem que ser
constante e, por essa razdo, as temperaturas dos pontos de
fusdo e ebulicdo também devem ser constantes. A



Substancia simples é aquela formada por um Unico
elemento quimico. Como exemplo, temos o hidrogénio (H,)
e o oxigénio (0,) que sdo usados como combustiveis nos
foguetes espaciais. O 0z0nio também é uma substancia
simples. A Substancia composta é aquela formada por mais
que um elemento quimico. Um exemplo: a agua (H,0). Ela
possui na sua composicdo dois elementos quimicos, o
oxigénio e o hidrogénio. Ja mistura é uma reunido de duas
ou mais substancias num mesmo espago. As caracteristicas
de cada espécie quimica ndo se alteram, isso quer dizer que
em uma mistura ndo ha transformagdo quimica. Um exemplo
é o ar atmosférico puro, que é uma mistura de 78% de
nitrogénio, 21% de oxigénio e 1% de outros gases. As
misturas ainda podem apresentar ou ndo uma superficie de
separa¢do, ou seja, apresentar ou ndo uma aparéncia visual
uniforme. De acordo com essas caracteristicas elas se
classificam em heterogéneas e homogéneas ou solugdo. As
misturas homogéneas tém aparéncia uniforme e sao
formadas por uma fase so, pois ndo tem separagao entre as
camadas ja as misturas heterogéneas ndo tém uma
aparéncia uniforme e sdo formadas por duas ou mais fases.
Acompanham essa midia o dudio: Quem é quem? e o jogo
educativo: Um pra Id, dois pra cad!

A midia audiovisual: Show da quimica mostra exemplos
de substancias simples e compostas. Como exemplo de
substancia simples, temos o oxigénio medicinal usado nos
hospitais, outro exemplo é o oz6nio que, também, é um gas
e é usado como agente de desinfeccdo das aguas, em
substituicdo ao cloro. Como exemplo de substancia
composta aparece a agua cuja formula quimica é H,0,
composta por hidrogénio e oxigénio. Outro exemplo é o



NaCl. O cloreto de sddio é usado desde os primodrdios das
civilizacdes na conservacdo dos alimentos. E formado pelos
elementos quimicos sédio e cloro. Nessa midia também
temos o conceito de Alotropia. Alotropia é o fen6meno no
qual um mesmo elemento quimico pode estar arranjado de
diferentes formas e, por isso, origina diferentes substancias
simples. E o caso do diamante e da grafite. No caso do
diamante, os 4tomos de carbono se ligam nos vértices e no
centro de um tetraedro. Ja na grafite, os atomos de carbono
se ligam formando camadas paralelas hexagonais. A maneira
como esses elementos sdo arranjados influencia nas
propriedades dessas substancias. A influéncia §,
principalmente, na dureza desses materiais. A grafite € muito
mole e possui 6tima condutividade elétrica. J& o diamante,
ao contrario, € um dos materiais mais duros que existe, ndo
conduz a corrente elétrica e, por ser pouco abundante, é
muito caro. Ainda ha outras variedades alotropicas como o
oxigénio, fosforo e enxofre. Acompanha essa midia, o dudio:
No jogo da quimica.

A midia audiovisual: Cada um no seu lugar?! que tal
misturar?! apresenta um pouco mais sobre misturas
homogéneas e heterogéneas. Cada aspecto distinto da
mistura é chamado de fase. Quanto ao numero de fases as
misturas heterogéneas podem ser classificadas em bifasicas,
trifasicas ou polifasicas. As misturas homogéneas, como tém
aspecto Unico em toda a sua extensdo, sdo monofasicas. As
ligas metalicas sdo exemplos de misturas homogéneas
solidas porque apresentam aspecto uniforme em toda a sua
extensdo. A mistura de agua com gelo é um sistema
heterogéneo porque é possivel distinguir as duas fases: a
fase liquida e fase sdélida, porém tem apenas um
componente, a dgua. Podemos dizer que misturas de uma



mesma substancia pura, em diferentes estados fisicos,
classificam-se como sistema heterogéneo. A mistura de dgua
e aglcar é um exemplo de mistura homogénea, porém tem
dois componentes: a dgua e o aglcar. Ja em uma mistura de
adgua, xarope de groselha, azeite, alcool etilico e mel
podemos distinguir as diferentes fases, sento assim, uma
mistura polifasica. As misturas podem ser separadas gracgas
as diferentes de propriedades fisicas, como: tamanho, ponto
de ebulicio, densidade, atragdo magnética, solubilidade
dentre outras. Acompanham essa midia, o dudio: Misturando
e separando e o jogo educativo: Jogo das fases.

A midia audiovisual: Cada um no seu lugar?!Que tal
separar?! da continuidade ao tema, mostrando as diferengas
das propriedades fisicas das misturas e os diferentes
métodos de separagdo. No caso da diferenga de tamanho
dos componentes temos como método de separagdo, a
filtragdo, por exemplo, coar café, aspirar a casa. A catagdo
também é um método bastante comum para separar uma
mistura sélido-sélido, por exemplo, escolher feijdo. Nos
cafezais, a ventilagdo é usada para separar os graos de café
de cascas e folhas. Os grdos sdo colocados sobre uma
peneira e jogados para cima para que o vento leve os
materiais mais leves. Ainda tem a tamizagdo ou peneiragdo
que é bastante usada na construcdo civil para separar a areia
grossa, a média e a fina para os diferentes tipos de rebocos
das paredes. E possivel, também, separar metais por im3s ou
eletroimas, devido as propriedades magnéticas. Em misturas
do tipo liquido-sdlido, como o sal e dgua nas salinas, a
separagdo é feita através da elevacdo da temperatura. A
dgua passa para o estado de vapor ocorrendo, assim, a
separa¢do dos componentes. Entdo, nesse caso a separa¢do
é por evaporagao. Tem, também, a decantagao, que permite



separar a fragcdo sdlida da liquida de uma mistura. Um
exemplo é o que ocorre na estacdo de tratamento de dgua,
quando a matéria organica é separada, em grandes tanques
de decantacdo. A agua, depois de misturada com o agente
floculante, forma flocos que depois decantam em tanques
apropriados. Isso é, as particulas sélidas vao pro fundo e, na
camada superior, a agua fica bem limpinha. Por fim, é
possivel, também, separar dois liquidos, por exemplo, dgua e
alcool através da destilagdo fracionada. Sabemos que as
substancias puras tém ponto de ebulicdo constante. Entdo,
basta aquecer a mistura e controlar a temperatura que
corresponde ao ponto de ebulicdo de cada uma para, entdo,
recolher, separadamente, as diferentes fragGes. Nos
alambiques esse processo é bastante comum. Outro
exemplo da utilizagdo da destilagdo fracionada é na
separacao das diversas fragdes que compdem o petréleo. Faz
parte desse conjunto de midias o jogo educativo: Labirinto
da separagdo.

Conceituar substancias quimicas e misturas;
Classificar os tipos de substancias quimicas;
Classificar os tipos de misturas;

Exemplificar os tipos de substancias quimicas;

Exemplificar os tipos de misturas.



Conhecimento sobre tabela peridédica, elementos
quimicos, estados da matéria e propriedades fisicas das
substancias se faz necessario para melhor compreensdo do
assunto.

6 horas/aula.

O professor pode dividir a abordagem do tema em quatro
aulas de dois periodos cada, com quatro atividades
diferentes. Sugere-se a utilizacdo das midias audiovisuais:
Substdncias e misturas — ndo misture!; Show da quimica;
Cada um no seu lugar?! que tal misturar?! ; e Cada um no
seu lugar?! que tal separar?! para desenvolver o tema:
Substdncias quimicas e misturas. Esse tema, além das midias
audiovisuais, conta, ainda, com trés conteldos de audio e
trés jogos educacionais que podem ser usados para
complementar e exercitar o assunto abordado.

Como os conteudos de daudio e jogos sao
complementares e/ou introdutérios do assunto a ser
discutido, eles podem ser acompanhados por explicagdes
mais detalhadas, dadas pelo professor, antes ou depois da
visualizagdo da midia.

O professor deve providenciar um aparelho de DVD e
uma televisdo para a reproducdo da midia e



microcomputador para utilizagdo dos jogos educativos. Se
preferir, os recursos de dudio podem ser reproduzidos em
um aparelho que reproduza mp3.

Atividade 1 — apds a visualizacdo da midia audiovisual:
Substdncias e misturas — ndo misture!, o professor pode
revisar substancias e misturas, para que os alunos
diferenciem esses conceitos. Pode pedir que os alunos déem
mais exemplos de substancias simples e compostas, assim
como exemplos de misturas homogéneas e heterogéneas. O
professor pode utilizar a midia de audio: Quem é quem? e o
jogo educativo: Um pra Id, dois pra cd! para fixar e revisar o
conteudo desenvolvido.

Atividade 2 — apds a visualizagdo da midia audiovisual: Show
da quimica, o professor pode desenvolver uma atividade
parecida com a do video. Dividir os alunos em dois grupos e
fazer um jogo de perguntas e respostas para ver qual o grupo
que responde corretamente as questdes propostas. Os
alunos podem fazer uma pesquisa e procurar mais exemplos
de elementos alotrépicos e quais as caracteristicas de cada
um, para que possam sedimentar o conceito de alotropia. Ele
pode, também, utilizar a midia de dudio: No jogo da quimica
e o0 jogo educativo: Um pra Id, dois pra cd! para fixar e revisar
o conteudo desenvolvido.

Atividade 3 — o professor, apdés a visualizagdo da midia
audiovisual: Cada um no seu lugar?! que tal misturar?!
podera revisar o conceito de solubilidade e densidade das
substancias quimicas, para que os alunos entendam melhor
como e por que se formam as fases nas misturas



heterogéneas. Ele pode fazer alguns experimentos praticos
para que os alunos visualizem o que foi explicado,
mostrando misturas bifasicas, trifasicas e polifasicas e,
também, misturas homogéneas ou solugdes. O audio: No
jogo da quimica e o jogo educativo: Jogo das fases que
desenvolvem o conteudo: misturas ajudam a fixar e revisar o
tema desenvolvido.

Atividade 4 — o professor pode, apds a visualizacdo da midia
audiovisual: Cada um no seu lugar?! que tal separar?!
construir, com os alunos, um filtro de areia, para simular o
que ocorre em uma estacdo de tratamento de agua, como
mostrado no video. O dudio: Misturando e separando e o
jogo educativo: Labirinto da separagdo que desenvolvem o
conteldo: misturas ajudam a fixar e revisar o tema
desenvolvido.

Sugerimos, também, a utilizacdo dos recursos de audio e os
jogos para fazer a revisdo e a fixagdo do assunto abordado. O
professor, conhecendo esses recursos, saberd qual o
momento apropriado para utiliza-los.

Atividade 1 — o professor pode fornecer a férmula quimica
de alguns elementos e pedir que os alunos os combinem,
formando novas substancias quimicas. Depois de forma-las,
pesquisar se a nova substancia existe ou ndo. Pode, também,
trabalhar o inverso, fornecer a férmula de algumas
substancias quimicas compostas e pedir que os alunos
identifiquem os diferentes elementos as compdem. Nesta
mesma atividade, o professor pode solicitar que os alunos



facam uma tabela separando as substancias em simples e
compostas, a fim de fixar o conceito e a identificacdo.

Atividade 2 — o professor pode escrever uma lista de
misturas homogéneas e heterogéneas, como, por exemplo:

- solugdo aquosa de sal de cozinha (cloreto de sddio) e
vinagre (acido acético);

- areia e iodo;

- retirada de particulas sélidas da dgua da piscina;
- separacao dos derivados do petrodleo;

- separacdo da nata do leite;

- separagdo dos componentes do sangue (hemaceas e
demais)

E pedir para o aluno classificar os sistemas e associar o
método de separacdo adequado.

Atividade 3 — o professor pode fazer, no laboratério ou em
sala de aula, algumas demonstracdes para que os alunos
vejam a diferenca entre as misturas e como elas podem ser
separadas por tamanho (mistura de diversos grdos, de
tamanhos variados), pelo ponto de ebulicdo (dgua e alcool),
pela densidade (mistura de agua, dleo, plastico), pela atragédo
magnética (pedagos de metal e plastico) e solubilidade (agua
com agucar).

Atividade 4 — o professor pode levar os alunos em um
passeio a estacdo de tratamento de dgua da sua cidade,
assim os alunos podem ver alguns processos de separagdo de
misturas, como por exemplo, a filtracdo, a decantacdo e a
flotagdo. Pode, em sala de aula, fazer algum experimento



para mostrar a separagdo dos componentes de uma mistura,
como por evaporagao, catacdo, destilacdo e outros.

Atividade 5 — o professor pode desenvolver uma atividade
esportiva com os jogos educativos, a fim de que os alunos
exercitem os conceitos e, também, possam a partir de uma
atividade divertida consolidarem os conhecimentos. Esta
atividade tanto pode ser desenvolvida em grupos de alunos,
a fim de realizarem uma competicdo entre eles, como
individual buscando a fixagdo dos conteudos.

Bianchi, José Carlos de Azambuja; Maia, Daltamir Justino;
Albrecht, Carlos Henrique. Universo da Quimica - Col. Delta.
S3o Paulo: Editora Ftd. Ed. 1 / 2005, 688 p.

Carvalho, Geraldo Camargo de. Quimica Moderna. S3o
Paulo: Editora Scipione. Ed. 1 / 2004, v. Unico, 688 p.

Dias, José Ricardo Gomes; Nogueira, Antonio de Carvalho.
Quimica para o Ensino Médio - Curso Completo. Sdo Paulo:
Editora: Ibep. Ed. Ed. 2/ 2005, 568 p.

Feltre, Ricardo. Quimica Geral. S3o Paulo: Editora Moderna.
Ed. 2004, v. 1, 384 p.

Grupo de Pesquisa em Educagdo Quimica. Interagbes e
Transformacgdes. S3o Paulo Editora: EDUSP. Ed. 1/ 2005, v.1,
248 p.

Grupo de Pesquisa em Educagdo Quimica. Interagbes e
Transformacgdes - Livro de laboratério - médulos | e I. S3o
Paulo: Editora EDUSP. Ed. 1/ 2005, 64 p.



Pereira, Luis Fernando; Ciscato, Carlos Alberto Mattoso.
Planeta Quimica - Volume Unico. S3o Paulo: Editora Atica.
Ed.: 1 /2008, v. Unico, 784 p.

Peruzzo, Tito Miragaia; Canto, Eduardo Leite do. Quimica na
Abordagem do Cotidiano. S3o Paulo: Editora Moderna. Ed. 3
/ 2007, 760 p.

Peruzzo, Tito Miragaia; Canto, Eduardo Leite do. Quimica 1 -
Na Abordagem do Cotidiano. S3o Paulo: Editora Moderna.
Ed. 4/2007, v. 1, 648 p.

Reis, Martha Quimica 1 - Quimica Geral. S3o Paulo: Editora
FTD. Ed. 2007, v.1, 408 p.

Sardella, Antonio; Falcone, Marly. Quimica - Série Brasil -
Ensino Médio. S3o Paulo: Editora Atica. Ed. 1 / 2004, v.
Unico, 560 p.

Silva, Eduardo Roberto da. Quimica - Conceitos Basicos - S3o
Paulo: Editora Atica. Ed. 2001, v. 1, 384 p.

Silva, Eduardo Roberto da; Nébrega, Olimpio Salgado; Silva,
Ruth Hashimoto da. Quimica. S3o Paulo: Editora Atica. Ed.
2001, v. unico, 392 p.

Para abrir os jogos do projeto “A VIAGEM DE KEMI”, vocé
deve proceder da seguinte maneira:
a) Instalagdo do Plugin do Adobe (Macromedia) Flash Player

Faca o download do Adobe Flash Player no link:
http://get.adobe.com/br/flashplayer/;



Feche todos os navegadores de internet (Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Safari, Opera, etc.) e instale o arquivo
baixado (install_flash_player.exe);

b) Abrir o arquivo swf
Faca o download do arquivo e salve-o em alguma pasta do
computador;

Depois disso, acesse a pasta onde vocé salvou esse arquivo
e selecione-o;

Apbs té-lo selecionado, clique com o botdo direito do
mouse sobre o arquivo e procure a opgdo “Abrir com”.

Selecione o navegador de internet que vocé utiliza
(recomenda-se o Internet Explorer).

Caso ndo aparecga opgdo de navegador, selecione “Escolher
programa padrao”. Procure e selecione o Internet Explorer;

Apds todo esse processo, o jogo deve abrir com o
navegador escolhido;

Usudrios do Internet Explorer devem cuidar a seguinte
mensagem (indicada pela flecha) enviada pelo navegador
quando o jogo é aberto:

/2 CAUsersss——show_do_conhecimento_-_photoderm _tinto_light_12.swf - Windows Intemnet Explorer

® o . e do.e i _tinto,_light 125w

% | @ CUserE—how do.
) To help protect your secuiy, Internet Explorer has restricted this webpage from running scripts or ActiveX controls that could access your computer.

Clique nessa mensagem e selecione a opgdo “Allow

blocked content”;



Aparece uma nova mensagem perguntando se vocé tem
certeza que deseja abri-lo. Clique em “Yes” ou “Sim” e o jogo
sera aberto.

c) Tela inteira

Para visualizar o jogo em Tela Inteira, a fim de
proporcionar maior acessibilidade visual, pressione a tecla
F11 ou clique no botdo “Ferramentas” ou “Exibir” do seu
navegador e selecione a opg¢do “Tela Inteira”, conforme a
figura abaixo:

- | |14yl R
& -
»

W @ G- B 8- e
— Excluir Histérico de Navegacin. ..

Blogueadar de Pop-ups
Filtro de Phishing
Gerenciar Complementas

Trabalhar OFfline
Wwindouws Update

Batra de Menus

Ao e e i o b .

Para voltar a exibicao normal, proceda da mesma maneira.

a) Modelo

Jogo inspirado em um tradicional programa de auditério,
onde o jogador deve classificar os sistemas quimicos (tipos
de substdncias e misturas). Para isso, escolha um dos
personagens e conduza-o até a porta que apresenta a
resposta correta.

b) Procedimento de jogadas



A VIAGEM DE KEMI

Para compreender os comandos de jogada que vocé
precisa utilizar, abaixo seguem todas as informagdes
necessarias sobre o funcionamento desse jogo.

O presente jogo inicia com uma introdugao padrdao do
tema e do conteudo das atividades tratadas. Para avangar o
jogo, basta clicar na tela conforme a indicagdo no canto
superior direito.

Avangar

Tema

Classificacao Conteddo

A segunda tela demonstra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em Avangar da tela. Caso vocé queira visualizar
as permissdes de uso do jogo, clique sobre a imagem no
canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé acessa o selo CC
(Creative Commons), o qual relaciona as permissGes de uso
do jogo.

Iniciar

R { AJIAGEM DE

Titulo

TEMA — SUBSTANCIAS QUIMICAS E MISTURAS 20



¢) Introdugao

Depois das telas introdutdrias, vocé

apresentador,
desempenhar.

introduzindo a tarefa que

Ooolit Voce sabe dlassificar sistemas quimicos? Os
elementos quimicos podem se associar para formar
substancias simples ou compostas.

visualiza o
vocé deve

Utilize o botdo Avangar para passar didlogos ou telas

dentro do jogo ou rever algum ponto especifico. Sempre que

for permitido voltar ou avangar ha um botdo com tal

indicagdo, caso contrario,

vocé ndo poderd navegar

livremente pelo jogo. Assim, vocé visualizara o dialogo do

apresentador até chegar a tela de instrugdes dos comandos

de jogada.

Instrucges:

1. Observe o sistema a ser classificado.

2.Escolha a porta com a resposta que vocé julga correta. Vocé pode
optar por mais de uma porta, se nao tiver certeza da resposta.

3. Escolha um participante e arraste, com o mouse, a seta correspondente
aele até a porta escolhi

4.5e quiser, escolha outro participante e proceda da mesma maneira, até
que todos os participantes que vocé quer estejam em alguma porta.

5. Cada participante é como uma pega de que vocé dispde. Vocé pode
escolher quantas portas quiser, porém aqueles que estiverem nas portas
erradas sairdo do jogo.

6. Se vocé perder todos os participantes, perde o jogo.



Leia as instrucOes para saber como proceder e clique em
Iniciar para abrir a tela do jogo.

d) O Jogo

A tarefa que o jogador deve desempenhar é selecionar e
arrastar qualquer um dos participantes até a porta que
apresenta a resposta correta. Depois disso, confirme a sua
resposta e em seguida, aparecera a informacdo se a resposta
esta correta ou incorreta. Vocé pode conduzir todos os
participantes do programa para uma mesma porta, se tiver
certeza da resposta. Assim como pode colocar um em cada
porta. Vocé pode, também, conduzir apenas um dos
participantes para a porta, poupando os demais de serem
eliminados, caso vocé ndo tenha certeza da resposta.

abaixo e escolhaa porta
aque ele pertence.

e ‘
Al -

Sistema

H20

Substancia
composta |

I

Substancia
simples

Mistura Mistura
homogénea heterogénea

gtel

2t
[

Se acertar o participante retorna ao seu lugar. Fecham-se

as outras portas que contém as respostas incorretas. Se
errar, o participante que vocé escolheu para responder a
pergunta é eliminado do jogo.



Porém, vale destacar que a cada resposta errada o
participante é eliminado do jogo. Entdo, se continuar apenas
com um participante no jogo, ndo podera errar a reposta,
sendo o jogo termina e vocé deve reinicia-lo para jogar
novamente.

e) Final de Jogo

Se vocé for eliminado porque excedeu o numero de
respostas erradas aparecera uma tela escura informando-o
da eliminagdo e sugerindo que se prepare melhor, assistindo
ao video corresponde da série A VIAGEM DE KEMI.

Que pena!
Vai ter que se preparar melhor!
Assista ao episédio de video “Substancias e misturas - ndo
misture!”e volte aqui mais tarde!

No final do jogo, depois de ter classificado todos os
sistemas quimicos, o(s) participante(s) que vencer(em) e
chegar(em) ao fim, aparece(m) comemorando por
ganhar(em) todos os prémios do programa.



[ Isso ai,
vocé é o campeao!
n Muito bem, muito bem! Volte sempre aqui!

i [

Se quiser jogar novamente, clique em Reiniciar. Nessas
duas telas finais também aparecem os créditos, que
apresentam a equipe desenvolvedora do jogo e as
Instituicbes responsaveis pela producdo e realizacdo do
projeto.

a) Modelo

O jogo é do tipo de associagdo, no qual o jogador deve
classificar as misturas apresentadas de acordo com o nimero
de fases e componentes.

b) Procedimento de jogadas

O jogo inicia com a introducdo padrdo, informando o
tema e o conteldo das atividades abordadas. Para avangar o
jogo basta clicar no local da tela, conforme a indicagao no
canto superior direito.



A VIAGEM DE KEMI

Avangar

Conteudo

A segunda tela mostra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé tera
acesso ao selo CC (Creative Commons), onde estdo listadas
as permissdes de uso do jogo.

Kemi

rese

reative commons==="

¢) Introdugdo
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Depois das telas iniciais, aparece a Kemi introduzindo a
tarefa que vocé deve desenvolver.

Oi! Vocé ja sabe que as misturas
heterogéneas sio bifésicas, trifésicas ou
polifisicas, dependendo do nimero de
camadas distintas.

Utilize o botdo Avangar para passar didlogos ou telas
dentro do jogo ou rever algum ponto especifico. Sempre que
for permitido voltar ou avangar havera um botdo com tal
indicagdo, caso contrario, vocé ndo poderd navegar
livremente pelo jogo. Em seguida, vocé chega a tela de
instrucdes explicando os comandos das jogadas. Depois
dessa tela vocé deve clicar em Iniciar e aparecera a tela do
jogo.

INSTRUCOES

« Observe a mistura
« Identifique o numero de fases da mistura, leve a Kemi até a esteira

correspondente e confirme

« Se o niimero de fases estiver correto, identifique entao o nimero de
componentes da mistura; em caso de erro, observe a nova mistura e proceda da
mesma maneira.

Para mover a Kemi, utilize as teclas
direcionais direita e esquerda
ESPACO Para confirmar, pressione
abarra de espago

d) O Jogo



A tarefa que vocé deve desempenhar é identificar qual é
0 numero de fases e de componentes da mistura
apresentada no canto inferior direito da tela. Para isso,
conduza Kemi posicionando-a em frente a esteira
correspondente (1, 2 ou 3) e pressione a tecla espago do seu
computador. Em seguida vocé receberd a informacdo se
acertou ou errou a resposta.

Réspostas
a pscolher

T 0t 0t

;mmm
" AR

vevs CEUETRRRISER i o

Mistura

Se vocé acertou o numero de fases, logo em seguida sera
solicitado que vocé classifique a mistura quanto ao nimero
de componentes.

e e e
AW

= < MISTURA: Agua e gelo




A VIAGEM DE KEMI

Vocé dispOe de quatro vidas. A cada resposta errada vocé
perde uma vida. Portanto, se errar mais de quatro respostas,
o jogo termina.

e) Final do Jogo

Se errar mais de quatro respostas, o jogo termina e a
Kemi passa na esteira, dentro de uma caixa de papeldo,
fazendo um sinal de negativo. Também aparece a mensagem
final, solicitando que estude mais o conteddo para tentar
novamente, estimulando desse modo, a integragao entre as
midias da Série A VIAGEM DE KEMI. Entdo, clique em
Reiniciar para voltar ao inicio do jogo.

Néio, vocé misturou tudo! Assista ao episédio de video
“Cada um no seu lugar? Que tal separar?”e tente novamente!

Reiniciar |

Se acertar no minimo oito respostas, ao final do jogo,
Kemi faz um sinal de positivo e aparece a mensagem final,
elogiando-o pelo bom conhecimento sobre o assunto.
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Agora sim, tudo no seu devido lugar!
Vocé entende do assuntol

Para jogar
novamente

Créditos

Se quiser jogar novamente, cliqgue em Reiniciar. Nessas
duas telas finais também aparecem os créditos, que
apresentam a equipe desenvolvedora do jogo e as
Instituicbes responsaveis pela produgdo e realizagdo do
projeto. Vocé pode também clicar e obter as respostas do
jogo.

a) Modelo

O jogador deve guiar o cientista por um labirinto, levando
as misturas até o processo correto de separagdo. O jogo
apresenta trés fases com diferentes graus de dificuldade.

b) Procedimento de jogadas

O jogo inicia com a introdugdo padrao, informando o
tema e o conteudo das atividades abordadas. Para avangar o
jogo, basta clicar no local da tela, conforme a indicagdo no
canto superior direito.
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Avangar

Misturas Conteudo

A segunda tela mostra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé tera
acesso ao selo CC (Creative Commons), onde estdo listadas
as permissdes de uso do jogo.

4 AJIAGEM DE O
Kemi

Depois das telas introdutdrias, aparece o cientista,
introduzindo a tarefa que vocé deve desempenhar.
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A VIAGEM DE KEMI

014! Vocé sabe bem o que séo misturas? §
0 tipo de mistura, se homogénea ou

heterogénea, determina a melhor forma
de separagio de seus componentes.

;&Vancar

Utilize o botdo Avangar para passar didlogos ou telas
dentro do jogo ou rever algum ponto especifico. Sempre que
for permitido voltar ou avangar havera um botdo com tal
vocé ndo podera navegar

indicacdo, caso contrdrio,

livremente pelo jogo. Ao clicar nesse botdo, visualize o

didlogo do cientista até chegar a tela de instrugdes do jogo,

onde constam as informagdes necessdrias sobre os
comandos de jogada.
INSTRUCOES
[ Utilize as teclas direcionais. ATEN
= IF».| =— g:mmlr?d::imcmm: perdeir‘;.?,ﬁ,,,,
o s P10 DI - Deixar os inimigos pegaren
: Colocar uma mistyra E’:a';:; errado;
Pegue uma mistura de cada * Cair no calabougo, “
B ..:I bRt
de separacéo mais adequado.
INIMIGOS:
Monstro
% de Cascalho .
Calabougo
& Monst
‘::.“ deol'\‘re;:

Monstro
de Petréleo

.

Depois que o jogador clicar em Iniciar, aparecerd a tela
da primeira fase do jogo.

d) O Jogo
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A tarefa é conduzir o cientista em dire¢do as misturas que
estdo no lado esquerdo da tela, levando-as ao seu processo
de separagdo correspondente no lado direito.

Observe que no canto superior esquerdo da tela hd um
indicador do numero de vidas que vocé dispde. Cada vez que
encostar no inimigo, associar as misturas incorretamente ou
cair no buraco, perdera uma vida.
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SuBLIMACAQ
FRACI

| centRIFUGAGAO

LEVIGACAO

1

DESTILA
FRACIONADA

1

e) Final do Jogo

Se perder todas as vidas, o jogo termina e vocé deve
reinicid-lo. Nesse caso, a mensagem final solicita que assista
ao episddio de video correspondente ao conteudo do jogo,
estimulando entdo, a integragdo entre as midias da Série A
VIAGEM DE KEMI.

Ih, misturou tudo! Assista ao episédio
de video “Cada um no seu lugar? Que
tal separar?” e tente novamente!

Reiniciar

Créditos

Depois de passar todas as fases, desviar os inimigos e
associar as misturas corretamente, no final do jogo, o
cientista faz um sinal de positivo e aparece a mensagem final
elogiando-o pelo bom desempenho.
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Muito bom!
Tudo no seu lugar!

& Para jogar =
/ Reiniciar

‘ ‘\novamente

b

Creditosy ...

Se quiser jogar novamente, clique em Reiniciar. Para
conferir as respostas, basta clicar no icone indicado na tela.
Nessa tela também aparecem os Créditos, os quais
apresentam a equipe desenvolvedora do jogo e as
InstituicGes responsaveis pela producdo e realizagdo do
projeto.
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