Manual de utilizacao

Aplicativo que substitua o controle remoto da TV e Home Theater da marca LG.
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1. Descricao

A solucéo tem como o objetivo utilizar o smartphone para gerenciar a TV modelo
22L.S4R e 0 Home Theater modelo HT303SU da marca LG. A comunicacdo é feita através
do Bluetooth e os comandos sdo enviados para a placa do Arduino que tem a funcéo de
enviar o comando para o LED Infravermelho que esta conectado na placa.

No aplicativo o usuério tem a opcdo de selecionar qual equipamento deseja
gerenciar e qual acdo deseja enviar para 0 equipamento. Depois, deve-se selecionar o
dispositivo Bluetooth que deseja conectar para enviar as informacdes (no caso o dispositivo
Bluetooth da placa Arduino). O aplicativo possui uma interface intuitiva para facilitar a
utilizagdo.



2. Esquema Arduino

O Arduino deve ser montado conforme demonstrado na figura abaixo:
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O LED Infravermelho deve ser um emissor de sinal e terd que ficar apontado para o
equipamento, no caso, a TV e o Home Theater. O modulo Bluetooth utilizado, é um Serial
TTL que trabalha apenas como escravo.



3. Codigo Arduino

Para abrir o codigo do Arduino na IDE, selecione a opgao “File” e depois clique em
“Open”.
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Arduino Una on COMA1

Selecione o diretorio no qual esté localizado o cddigo do Arduino que sera aberto e
clique no botdo “Abrir” conforme a imagem abaixo:
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Seréa aberta uma nova janela com o cddigo a ser enviado. Para enviar o codigo para
a placa do Arduino, basta clicar no botao “Upload” e esperar 0 carregamento. Nao esqueca
de verificar antes no menu “Tools” -> “Board” se esta selecionado corretamente o modelo
da sua placa do Arduino.
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#include <IRremote.h>
IF=zend irsend;

vold setup ()

{

#/ Abre conexdo cow a porta serial
Serial.begin(9600) ;

void loop() |

44 Faz a leitura da porta serial
char recebido = Serial.read()

/4 Faz a comparacgdo para identificar gqual comando dewve ser enwvis
i
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4. Instalacao do Aplicativo

Apo6s ter realizado o download do aplicativo no Google Play, sera iniciado a
instalacéo, o aplicativo necessita que o0 usuario aceite as permissdes abaixo. Caso recuse, a
instalacdo ndo seré concluida.
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Deseja instalar este aplicativo?

Permitir que este aplicativo:

A

¥ Ocultar

® Controles de hardware
controlar o vibrador

Instalar Cancelar

Ao término da instalacdo, o aplicativo ja estard pronto para uso. Para utilizar, basta
clicar no icone “Controle Remoto” que foi criado no menu do smartphone.
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5. Funcionamento do Aplicativo

Assim que iniciar o aplicativo, serd realizada a verificagdo se o Bluetooth do
smartphone esta ativado ou ndo. Caso o Bluetooth ndo esteja ativado, ira aparecer a
seguinte mensagem:

S Solicitacao de permissao
para Bluetooth

Um aplicativo no seu telefone
esta solicitando permissao

para ativar o Bluetooth.
Deseja fazer isso?

Sim Néo

Se optar por ndo ativar, serd exibido o aviso abaixo e aplicacdo serad fechada, pois
sem o Bluetooth ativo, a aplicacdo ndo terd nenhuma funcionalidade.

@ Controle remoto

Bluetooth nao esta ativado.

Aplicagao sera fechada.

0]

Com o Bluetooth ativado, sera carregado o ultimo layout do controle utilizado, no
caso do primeiro uso, por padrdo sera o layout do controle da TV.

Proximo passo, é realizar a conexdo com o Arduino, para isso é necessario que o
mddulo Bluetooth conectado na placa Arduino, ja tenha sido pareado. Caso ndo tenha sido,
acesse 0 menu de opgdes do aplicativo atraves do botdo menu do smartphone e selecione a
opg¢ao “Procurar Dispositivo™.
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Ao selecionar esse botdo, serd aberto na tela uma janela que automaticamente
iniciara a varredura em busca de dispositivos apenas da categoria do Arduino.

Procurando...
Outros dispositivos disponiveis

Procurar

O aplicativo ira listar todos os dispositivos encontrados, mostrando o nome e o
endereco MAC.

Selecione um dispositivo
Outros dispositivos disponiveis

HC-07
00:12:10:11:20:85

Procurar

Caso ndo encontre nenhum dispositivo, é exibido a mensagem abaixo:

Selecione um dispositivo
Outros dispositivos disponiveis

Nenhum dispositivo encontrado

Procurar

Ao selecionar um dispositivo da lista, serd exibido a mensagem abaixo solicitando
deixar o smartphone detectavel por 300 segundos. Essa permissdo é necessaria pois houve
uma mudanca no pareamento Bluetooth para rev 10 Androids 2.3.3, por isso € preciso
tornar o Bluetooth detectavel para que a solicitacdo de pareamento apareca. Caso selecione
a opgao “Nao”, o aplicativo ira voltar para a lista de dispositivos encontrados.
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-~ Solicitagao de permissao
para Bluetooth

Um aplicativo no seu telefone
estd solicitando permissao
para ativar o Bluetooth e

tornar o seu telefone
detectavel por outros
dispositivos por 300 segundos.
Deseja fazer isso?

Sim

Apo6s permitir que o smartphone fique visivel, sera exibida a tela para informar a
senha de pareamento conforme mostra a figura abaixo, as senhas padroes sdo “0000” ou
“1234”, mas isso pode variar conforme o moédulo Bluetooth utilizado. A senha do médulo
Bluetooth utilizado no projeto ¢ “1234”.

o~ Solicitacao de
pareamento Bluetooth

Digite o PIN para parear com
"HC-07" (tente 0000 ou 1234.)

Cancelar

Depois de informar a senha, sera iniciado o processo de conexao, caso a conexao
seja realizada com sucesso, serd enviada uma mensagem informando que o dispositivo esta
conectado e o status na parte superior da tela serd atualizado para conectado e o nome do
dispositivo. Se a conexdo ndo for realizada, sera exibida a mensagem ‘“Nao foi possivel
conectar com o dispositivo” e o status permanecera como ‘“Nao conectado”.
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Se o0 paremento j& foi realizado anteriormente, as proximas conexdes Sserdo
realizadas através do botdo “Dispositivos Pareados” presente no menu de opgdes. Ao
selecionar esse botdo, serd exibido na tela uma janela com uma lista dos dispositivos
pareados com o smartphone, lembrando que é apenas listado os dispositivos da categoria do
Arduino.

Selecione um dispositivo
Dispositivos pareados

HC-07
00:12:10:11:20:85

Caso ndo possua nenhum dispositivo pareado, a lista serd carregada conforme a
imagem abaixo:

Selecione um dispositivo
Dispositivos pareados

Nao ha dispositivos pareados

Para conectar basta selecionar um dispositivo na lista que automaticamente o
aplicativo iniciara a tentativa de conexd. A mensagem e 0 status da conexdo sera
atualizado conforme visto anteriormente.
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Com a conexao realizada, ao selecionar um botdo do controle, 0 mesmo trocara a
cor para vermelho e ird vibrar rapidamente indicando que foi pressionado e o comando sera
enviado.
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Para trocar o layout do controle remoto, deslize o dedo da direita para a esquerda. O
aplicativo disponibiliza dois layout’s, um para a TV e outro para o Home Theater. Na parte
superior do layout, existe uma variavel na cor verde que ajuda na identificacdo do controle
que estd visivel no momento. Por questdo de espaco, o layout do Home Theater €
identificado pela variavel DVD.

Ao sair do aplicativo, a conexdo com dispositivo € encerrada. Quando iniciar
novamente o aplicativo, automaticamente sera feito uma tentativa de conexdo com o ultimo
dispositivo selecionado para conexao, evitando que toda vez precise selecionar o
dispositivo na lista de pareados para realizar a conexao.
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