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O que é o Livromédia?

Ciéncias Naturais 7.° ano Santillana

O Livromédia é o manual digital da Santillana,
uma ferramenta fundamental no processo Ciéncias

. - - ibiliz Az
de ensmo/o.p_rend'l agem, pois disponibiliza Naturais
recursos adicionais ao manual de uma forma R —
simples e eficaz. '
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O Livromédia permite ao Professor trabalhar
com os alunos todos os recursos disponiveis
de uma forma integrada, utilizando em cada
unidade aqueles que estdo diretamente
relacionados com o tema dessa unidade

ou de outras unidades que lhe parecam
pertinentes.
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O Professor tem a disposi¢cdo uma série de
recursos: animacoes e atividades multimédia,
recursos da Internet, bancos de imagens,
jogos, a educateca integral (distribuida

ao longo de todo o Livromédia) e alguns
documentos em formato editavel, como

os planos de aula ou a planificagdo anual.
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O Livromédia é automaticamente executado depois de inserir o CD/DVD no computador ou depois
de clicar sobre o icone do Livromédia (e) presente em «O meu computador».
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Como esta organizado o Livromédia

?

O Livromédia esta organizado a partir de trés
elementos principais: uma barra

de contetdos, uma barra de navegagdo

e uma barra de ferramentas.

Os botdes para:

(1] ativar/desativar a barra de ferramentas;
[2] escolher o modo de visualizacdo;

[3] aceder & ajuda;

[4] encerrar o Livromédia

estdo presentes na barra de navegacdo.

A identificacao do Livromédia estd presente
no canto superior esquerdo. No canto
superior direito, encontra-se uma ligagao
para o sife do Projeto Desdfios,

da Santillana.

Barra de contetdos

Identificagdo do Livromédia e dos respetivos volumes

Livro
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Matemitica 9.° ano - Volume 1 Matematica 9.° ano - Volume 2

Funcéo de proporcionalidade
inversa

Cada ez que se pinta i 2ona diz-ee que se dey wma dernio A S Gue 62 Coregue
pilar corm ur \rv e quencdede de tta £ Iversamente proporcional s nOMers de demdcs
€0 Copia & complets & tabela seguiri
M dedembos | 1 g' ] a | & ]
hewspiotadater® | | [ ] ]
€ indica s constante de propordionsidade mer
2 que relacione & res pintads, 4, e 1, com o dmeso de demcs, o

€ Numa situagio e que fagh sentido unir a6 pontos, bastardo dols panics pa iragar o grifn?

= Expressio algébrica
O produto de dois nGmeres & igual a 6. Quals s3o esses nameras?
Representando esses dois NGMENcs por i & y, pode ConsiTur-se uma tabel
com aiguns valores posthveis:

[ =] =3

s Ennan
A tabela representa uma funglio porque a cach valor de x commesponde um
& um 54 valor de y. Esta fungic & de proporclonalidade Inversa pargue
© produtn das duas varidveis, X [varkvel independente) &  (varidvel depen-

dente), ¢ constante. &
wXp=gey=_

A
!ﬂnlipo:y-%. em que k & a constante de propordcnalidade ik + 0).

rabalho eirito sobre um matemitcn famom Se escever
»Ag\a a oumnmu r;aem,wa texto

o algébrica que reladione o nae
it e o escrilas por pigna

Resolugha

Seghon e de ok s pigina ¢, ress de pigias 26 duas
warlfveis sB0 iiersanmente pOPOICONSS & & constarte d ¢

30304 = 120 Aupresso sipheicn da gt 8 = KD
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Ligacdo para o sife

= Representacio grafica
A L] reSant:

» Por exemplo,  imagem do
obieto 3 & 2 e escreve-se
3=-2

* Aimagem de 1,5 é4:

1.5 = a,

0 grificn da ums fungsa de proporcanalidade inverss designa-se por
hipérbole. A cada uma das duas panes da hipérbale chama-se um
ramo da hipérbole.

) Quil ¢ s nagem do objets 27 i
b) Escreve a expressho algitrics de § e 'sn IENRY]
) Calouta f(-5) | ==
Resohuga: ';:J 7
8} A isagem do objeto 2 € —15 1
) Para descatrit & conatante de proposdcrldade & pert o guikcn, escote-s
um parfio do grifhon, por exemplo, (2; =15}, & multiphcese 2 sus sbss
pela sua ordenade:
§m 215k =
g, & expressdo sigibrica de (£ y =)

o f-n="%

= #H-9=E

0 que deves saber
« Representar algébrica e graticamente uma fungao de proparcionali-
dade i

Barra de navegagdo

Santillana
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Barra de conteudos

Geografia 7.° ano Santillana

Na barra de conteGdos, o Professor encontra
todos os documentos técnico-pedagodgicos
da area para a preparacdo das suas aulas,

. T X A distribuicio da temperatura
assim como todos os recursos multimédia b st st
e de Internet, organizados por unidade. '
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A educateca esta disponivel infegralmente
e distribuida ao longo do Livromédia, nos
recursos do Professor.
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(4] Animagdes interativas

BB = -0 & O

o Atividades interativas

Videos/Galerias de imagem . - B e
m, 9 Ao passar o rato por cima de cada icone, o Professor vé a legenda do icone, que identifica

W Recursos da Internet tipo de recursos incluidos no mesmo.

Apenas os Recursos da Internet precisam de ligagdo & Internet.
| B Jogos multimédia/Outros recursos
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Barra de navegacao

A barra de navegacao permite utilizar

o Livromédia de diferentes formas: aceder a
uma pagina determinada, ampliar imagens
ou textos, visualizar todas as paginas em i
miniaturas, mudar a visualiza¢do da pagina
de simples para dupla e vice-versa, aceder
a outras unidades, etc.

Mas deude quando € como adauirimas estas capacidades?

Barra de navegacdo

Altera o modo de visualizacdo

do manual.

Permite ampliar uma area do ecrd
e alterar o zoom.

Permite navegar por
unidades e por paginas.

Permite alterar o modo de visualizacdo do ecra
e aceder @ ajuda do Livromédia.

Livro
Santillana

e ifica as athvcdades humanas retratadas

Refere a5 difensngas que chservas no fabilco

de Irstrumentos & na agiiculiuea entre

o piswad € O presente.

Reflete scbre a5 seguintes questies.

31 Quanks tempo terdo demorada
sprodmadamente estas mudangas]

32 Que ventigens thvevarm pars

2 Humanidade as mudancas retatades?
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Botoes da barra de navegacao

=) < w3

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12 13
1. Ver as paginas do manual em miniaturas. 8. Paginas do manual. / Ir para uma determinada pagina,
2. Ver o manual em pagina simples ou em pagina dupla. escrevendo 0 numero da mesma.
3. Centrar a pagina no canto superior esquerdo. 9. Ir para a pdagina seguinte.
4. Selecionar uma area do manual para aumentar. 10. Ativar/desativar a barra de ferramentas.
5. Barra de zoom. 11. Alterar o modo de visualizacao do ecra, ajustando-o
6. Indice de unidades. para visualizacao em monitor ou em quadro interativo.
7. Ir para a pagina anterior. 12. Aceder a ajuda do Livromédia.

13. Encerrar o Livromédia.

Livro =



Barra de ferramentas

A barra de ferramentas permite ao Professor
editar e personalizar o Livromédia & medida TERRA EM TRANSFORMACAO
das suas necessidades.

OF MATERIAIS
A EMERGLA

N = =

A partir do Livromédia, o Professor pode criar
0 seu proprio Livromédia, utilizando todos
0S recursos existentes.

Barra de ferramentas

A barra de ferramentas é ativada e desativada
a partir da barra de navegacao.

’ ) | Ativar e desativar a barra
de ferramentas.
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Botoes da barra de ferramentas
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Selecionar e mover os elementos criados sobre a pagina.

Escrever texto, adicionando caixas de texto ou anotagdes para ampliar

a informacdo, completar atividades, etc.

Sublinhar para destacar palavras, trechos, etc. Como opgdes, o Professor
pode selecionar diferentes cores e espessuras.

. Desenhar com diferentes formas e cores, podendo reduzir ou aumentar
o tamanho das formas.

Anexar um recurso, podendo escolher entre um recurso existente no
Livromédia, um ficheiro externo ou uma ligagdo da Internet.
Ocultar/Mostrar todas os objetos inseridos no Livromédia.
Gravar/Carregar as alteracdes feitas no Livromédia. E gravado um
ficheiro localmente (no computador) e ndo no CD. As alteracoes
realizadas s6 sdo visualizadas no computador onde foram feitas. Para
que o Professor possa mudar de computador, tem de gravar este ficheiro
numa pen (por exemplo) e carregar o ficheiro da penno novo
computador.

Destacar uma zona selecionada, tapando o resto da pagina do manual.
. Tapar uma zona selecionada, mostrando o resto da péagina do manual.

Livro
Santillana

10.

n

12,

13.

14,

15.

Adicionar uma pagina em branco, podendo escolher em que lado

do ecrd aparece esta pagina e se aparece em branco, com linhas

ou quadriculado.

Procurar/Localizar texto no Liviomédia, escrevndo a(s) palavra(s)
pretendidal(s).

Carimbar com um simbolo de certo ou de errado. Esta ferramenta é Uil
na corre¢ao de atividades numa pagina.

Marcador de paginas, para guardar as paginas favoritas. E possivel
editar o nome da pagina selecionada, para ser mais facil a sua
identificacdo.

Selecionar uma area do ecrd para ligar a outra pagina do manual. Para
utilizar esta ferramenta, deve selecionar-se uma area no ecrd e escrever
o nOmero da pagina pretendida. E criado um destaque que, quando
clicado, abre a pagina do manual pretendida.

Selecionar uma area do ecrd para abrir um determinado recurso interno,
externo ou uma liga¢do da Internet. Para utilizar esta ferramenta deve
selecionar-se uma area no ecrd e escolher o recurso pretendido. E criado
um destaque que, quando clicado, abre o recurso pretendido.
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1.° Ciclo: barra de conteudos

Llnqna Porlugnnn 3.7 ano

O Livromédia do 1.° Ciclo é diferente no
desenho dos botdes e na aparéncia geral,
gue & mais apelativa para os alunos mais
novos. No entanto, mantém-se todas

as funcionalidades descritas.

™ 1 Quefesta celebra esta famflia?

z_ Porque estardo presentes tantas pessoas? Quem serdo?
|3 com que personagem da imagem mais te identificas?
‘ 4 Observa atentamente a imagem. Com 0s teus colegas,

imagina e escreve os didlogos entre as porsonagans
da cena Depois, podem

Barra de conteddos

| 5 Que semelhangas e diferengas enconftras entre esta festa
@ uma festa em que Jd tenhas participado?

Parece-te que as festas sfo importantes para as familias?
Recursos do Professor e
0 que podera fazer cada elemento desta familia para que
esta festa tenha sucesso?

| Memoriza a canglo e canta-a numa préxima festa

. - . o L Fl=] - . 4 . : o [ {
Animacdes interativas R : da anverssito,
. A ' . Parabéns a vocé
Parabéns, parabéns, Parque somos amigos
~ - porque hoje faz anos. ¢ gostamos de ti,
.t H : . ) c o | o Tenha muita satide temos todo o prazer
e ]
A"V|d0des Interoﬂvas e o i € Vivd MUitos anos. em hoje estar aqui.
s 2 Que bolinho tio bom! n::o“;n“k::

Oh! Mas que tentagio! Impala
Quem comer uma fatia

CD dUdiO ° g | fica sem dentigdo!

Recursos da Internet ‘ @ @ @ @ o @@m‘“ @ 0 . @ @ |

Jogo multimédia
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1.° Ciclo: botoes da barra de navegacao
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2 3 4 5 6 7 8 9 10 13
1. Ver as paginas do manual em miniaturas. 8. Paginas do manual. / Ir para uma determinada pagina,
2. Ver o manual em pagina simples ou em pagina dupla. escrevendo o nimero da mesma.
3. Centrar a pagina no canto superior esquerdo. 9. Ir para a pagina seguinte.
4. Selecionar uma area do manual para aumentar. 10. Ativar/desativar a barra de ferramentas.
5. Barra de zoom. 11. Alterar o modo de visualizacdo do ecra, ajustando-o
6. Indice de unidades. para visualizacdo em monitor ou em quadro interativo.
7. Ir para a pagina anterior. 12. Aceder a ajuda do Livromédia.

13. Encerrar o Livromédia.

Livro
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1.° Ciclo: botoes da barra de ferramentas
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1 2 3 4 5 6 7
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9 10 1 12 13 14 15

Selecionar e mover os elementos criados sobre a pagina.

Escrever texto, adicionando caixas de texto ou anotagdes para ampliar

a informacdo, completar atividades, etc.

Sublinhar para destacar palavras, trechos, etc. Como opgdes, o Professor
pode selecionar diferentes cores e espessuras.

. Desenhar com diferentes formas e cores, podendo reduzir ou aumentar
o tamanho das formas.

Anexar um recurso, podendo escolher entre um recurso existente

no Liviomédia, um ficheiro externo ou uma ligagdo da Internet.
Ocultar/Mostrar todas os objetos inseridos no Livromédia.
Gravar/Carregar as alteracdes feitas no Livromédia. E gravado um
ficheiro localmente (no computador) e ndo no CD. As alteracdes
realizadas s6 sdo visualizadas no computador onde foram feitas. Para
que o Professor possa mudar de computador, tem de gravar este ficheiro
numa pen (por exemplo) e carregar o ficheiro da penno novo
computador.

Destacar uma zona selecionada, tapando o resto da pagina do manual.
. Tapar uma zona selecionada, mostrando o resto da péagina do manual.
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13.

14,

15.

Adicionar uma pagina em branco, podendo escolher em que lado

do ecrd aparece esta pagina e se aparece em branco, com linhas

ou quadriculado.

Procurar/Localizar texto no Liviromédia, escrevendo al(s) palavral(s)
pretendidal(s).

Carimbar com um simbolo de certo ou de errado. Esta ferramenta é Uil
na corre¢ao de atividades numa pagina.

Marcador de paginas, para guardar as paginas favoritas. E possivel
editar o nome da pagina selecionada, para ser mais facil a sua
identificacdo.

Selecionar uma area do ecrd para ligar a outra pagina do manual. Para
utilizar esta ferramenta, deve selecionar-se uma area no ecrd e escrever
o nOmero da pagina pretendida. E criado um destaque que, quando
clicado, abre a pagina do manual pretendida.

Selecionar uma area do ecrd para abrir um determinado recurso interno,
externo ou uma liga¢do da Internet. Para utilizar esta ferramenta deve
selecionar-se uma area no ecrd e escolher o recurso pretendido. E criado
um destaque que, quando clicado, abre o recurso pretendido.
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