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Condicdes Gerais de Fornecimento

Nenhuma parte deste documento pode ser copiada ou reproduzida sem o consentimento prévio e por
escrito da Altus Sistemas de Informatica S.A., que se reserva o direito de efetuar alteragbes sem
prévio comunicado.

Conforme o Codigo de Defesa do Consumidor vigente no Brasil, informamos a seguir, aos clientes
gue utilizam nossos produtos, aspectos relacionados com a seguranca de pessoas e instalagoes.

Os equipamentos de automagao industrial fabricados pela Altus sdo robustos e confiaveis devido ao
rigido controle de qualidade a que sdo submetidos. No entanto, equipamentos eletrénicos de controle
industrial (controladores programéveis, comandos numéricos, etc.) podem causar danos as maquinas
ou processos por eles controlados em caso de defeito em suas partes e pecas ou de erros de
programacao ou instalac&o, podendo inclusive colocar em risco vidas humanas.

O usudrio deve analisar as possiveis consequéncias destes defeitos e providenciar instalagdes
adicionais externas de seguranca que, em caso de necessidade, sirvam para preservar a seguranca do
sistema, principal mente nos casos da instalacéo inicial e de testes.

E imprescindivel a leitura completa dos manuais e/ou caracteristicas técnicas do produto antes da
instalacdo ou utilizagdo do mesmo.

A Altus garante os seus equipamentos conforme descrito nas Condi¢bes Gerais de Fornecimento,
anexada as propostas comerciais.

A Altus garante que seus equipamentos funcionam de acordo com as descrigdes contidas
explicitamente em seus manuais €ou caracteristicas técnicas, ndo garantindo a satisfacdo de algum
tipo particular de aplicacdo dos equipamentos.

A Altus desconsiderara qualquer outra garantia, direta ou implicita, principalmente quando se tratar
de fornecimento de terceiros.

Pedidos de informagfes adicionais sobre o fornecimento €ou caracteristicas dos equipamentos e
servigos Altus devem ser feitos por escrito. A Altus ndo se responsabiliza por informagdes fornecidas
sobre seus equipamentos sem registro formal.

DIREITOS AUTORAIS

Série Ponto, MasterTool, Quark, ALNET e WebPlc s80 marcas registradas da Altus Sistemas de
Informatica S.A.

IBM é marcaregistrada da I nternational Business Machines Corporation.
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1. Introducéo

1. Introducéao

O WebView € um sistema de supervisdo e controle embutido na Interface Ethernet Industrual
PO7091. O produto permite a elaboracdo de telas HTML incluindo recursos para acesso de leitura e
escrita a operandos de um controlador programavel (CP) Altus. As telas séo carregadas no PO7091,
formando um sistema de supervisdo e controle em tempo real do processo. As telas sdo visualizadas
em browsers Internet Explorer tradicionais em qualquer microcomputador ligado a internet ou
intranet do PO7091.

O WebView permite criar telas HTML para representar o processo incluindo recursos tais como
monitoragdo e escrita de valores digitais e anal6gicos do CP, gréficos de barra ou curvas de tendéncia
com o valor instantaneo ou o histérico de uma variavel do CP, animagéo da tela com cores, imagens
GIF ou texto configurévels, apresentacdo de alarmes e alertas, dentre outros.

Toda a tecnologia j& existente na criagdo de paginas HTML para a Internet pode ser utilizada com o
WebView. As telas podem ser criadas com Editores HTML disponiveis no mercado. As
monitoragdes, graficos, animagdes e demais recursos do WebView podem ser facilmente incluidos a
partir destes editores, através de componentes parametrizaveis denominados applets. Ndo €
necessario nenhum conhecimento prévio de HTML ou qualquer outra linguagem de programacao.

O WebView

O WebView € um software composto por um banco de applets utilizados no desenvolvimento de
paginas HTML (Hypertext Markup Language). O WebView pode ser utilizado com um dos seguintes
servidores Web da Altus:

« PO7091: Interface Ethernet Industrial
*  P0O9900: WebGate
*  P0O9901: WebGate Plus

O WebView destina-se ao desenvolvimento de aplicagtes de supervisio e controle, onde navegadores
para paginas HTML sdo utilizados como IHM (Interface Homem Maquina) para equipamentos de
automacdo industrial com suporte XML (Extensible Markup Language) sobre TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol), tipicamente para utilizagdo numa rede local em ambiente de
Intranet.

Atualmente qualquer controlador programével Altus das séries AL-2000, Piccolo, Quark ou Grano
possui suporte XML sobre TCP/IP através do gateway PO9900 WebGate ou PO9901 WebGate Plus.
Na Série Ponto também pode ser utilizado o modulo PO7091 Interface Ethernet Industrial.

Os Applets

Applets sdo programas desenvolvidos em linguagem Java que sdo carregados em um Servidor Web e
executados pelo browser Web na maquina local. Applets dependem de browsers que os suportem
para serem executados.

No contexto WebView, os applets sdo componentes Java que podem se comunicar com controladores
programaveis Altus. Através destes, pode-se facilmente criar paginas HTML para apresentacdo e/ou
edicdo de valores de operandos dos CPs em browsers tradicionais. Isto torna possivel que um
browser sgja utilizado no papel de uma IHM (Interface Homem Maguina) para CPs Altus.

Os applets do WebView possuem, tipicamente, uma grande quantidade de parametros que podem ser
usados para configuragdo dos mesmos, mas, apds sua inclusdo em uma pagina HTML, basta a
definicdo de poucos pardmetros obrigatorios para torna-lo funcional.
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1. Introducéo

Cada applet do WebView corresponde a uma aplicacdo completa capaz de fazer a aquisicdo de
informagdes dos CPs, apresentacdo destas informagdes em formato de texto ou gréfico, entrada de
dados, envio de comandos e valores.

As Paginas HTML

As péaginas HTML do WebView podem ser desenvolvidas em editores HTML ja existentes no
mercado, tais como o FrontPage Express da Microsoft ou DreamWeaver da MacroMedia. Pode-se
utilizar os recursos existentes nestes editores e adicionar os applets WebView desgjados. As paginas
s80 enviadas para 0 WebGate, juntamente com os applets WebView, e podem ser visualizadas no
browser Internet Explorer.

O WebView permite construir paginas HTML com as seguintes funcionalidades :

monitoragdo e apresentacdo no browser de valores analdgicos e digitais de operandos do CP
edicdo de valores anal 6gicos e digitais de operandos do CP, com limites minimo e maximo
configuraveis

conversao de escala de val ores anal 0gicos para unidades de engenharia

envio de comandos digitais para o CP através de botdes tipicos configurdveis (exemplo: botéo
Ligar, bot&o Desligar)

apresentacdo e edi¢do de valores do CP em controles tipicos do Windows, tais como ComboBox,
ListBox, CheckBox e RadioButton

animacdo de tela com cores, imagens e texto configuréveis conforme val ores de operandos do CP
apresentacdo de BarGraph e Gréficos X-Y a partir de valores de operandos do CP

apresentacdo de alarmes e eventos a partir de valores de operandos do CP

atualizacdo dindmica de todos os applets da tela com uma frequiéncia configuravel
individualmente

cor ou imagem de fundo, tipo e tamanho do fonte configuréveis individual mente

concentragdo das comunicagdes em um Unico applet para melhorar o desempenho e o tempo de
apresentacéo das telas

agrupamento de parametros em arquivos de receita para apresentar uma mesmatelaHTML para
diferentes operandos do CP

Os applets WebView e seus parémetros estéo descritos detalhadamente neste manual. A tabela a
seguir mostra alguns exemplos destes applets :

Analoglnput
13,5 %

ImageAnimation % i

PushButtom

Fechar Ahbrir

ColorAnimation -
(verde) (vermelho)

StringAnimation

Aberto Fechado
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CheckBox

RadioButton

E u

ComboBox
|Cluratu -
Tangue Soda
Tangue HCI

TimeStamp

PenChart

EventSum

AlarmSum

Tabela 1-1. Exemplos de Applets WebView

Documentos Relacionados a este Manual

Para obter informacdes adicionais sobre o WebView e servidores Web, podem ser consultados outros
documentos (manuais e caracteristicas técnicas) além deste. Estes documentos encontram-se
disponiveis em sua Ultima revisdo em www.altus.com.br.

Cada produto possui um documento denominado Caracteristica Técnica (CT), onde encontram-se as
caracteristicas do produto em quest&o. Adicionalmente o produto pode possuir Manuais de Utilizagéo
(o codigo do manuais sdo citados na CT).

Aconsel ha-se os seguintes documentos como fonte de informacdo adicional:

» Caracteristicas Técnicas do WebView
* Manual de Utilizacdo do WebGate - PO9900
* Manual de Utilizacdo do WebGate Plus - PO9901
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1. Introducéo

e Manual de Utilizac&o Interface Industrial Wthernet - PO7091
e MasterTool Programming Manual de Utilizagdo - MT4100

Inspecéo Visual

Antes de proceder a instalagdo, € recomendavel fazer uma inspegdo visual cuidadosa dos
equipamentos, verificando se ndo ha danos causados pelo transporte. Verifique se todos os
componentes de seu pedido estdo em perfeito estado. Em caso de defeitos, informe a companhia
transportadora e o representante ou distribuidor Altus mais préximo.

E importante registrar o nimero de série de cada equipamento recebido, bem como as revisdes de
software, caso existentes. Essas informacfes seréo necessérias caso se necessite contatar o Suporte
Técnico da Altus.

Suporte Técnico

Para entrar em contato com o Suporte Técnico da Altus em S&o Leopoldo, RS, ligue para +55-51-
589-9500. Para conhecer os centros de Suporte Técnico da Altus existentes em outras localidades,
consulte nosso site (www.altus.com.br) ou envie um email para altus@altus.com.br.

Se 0 equipamento j& estiver instalado, tenha em méos as seguintes informagdes ao solicitar
assisténcia:

»  0s model os dos equipamentos utilizados e a configuracdo do sistema instalado.

* onumero desérieda UCP.

* arevisdo do equipamento e a versdo do software executivo, constantes na etiqueta afixada na
lateral do produto.

» informagBes sobre o modo de operacao da UCP, obtidas através do programador MasterTool.
» 0 contetdo do programa aplicativo (modulos), obtido através do programador MasterTool.
e aversdo do programador utilizado.

Mensagens de Adverténcia Utilizadas neste Manual

Neste manual, as mensagens de adverténcia apresentaréo os seguintes formatos e significados:

PERIGO:
Relata causas potenciais que se ndo observadas levam a danos a integridade fisica e satde,
patriménio, meio ambiente e perda da producao.

CUIDADO:
Relata detalhes de configur acdo, aplicacéo e instalacdo que devem ser seguidos para evitar
condigbes que possam levar a falha do sistema e suas consequéncias r elacionadas.

ATENCAQO:

Indicam detal hes importantes de configuragéo, aplicagdo ou instalagdo para obtencdo da méxima
performance operacional do sistema.
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2. Descricao Técnica

2. Descricao Tecnica

Este capitulo apresenta as caracteristicas técnicas do WebView, abordando as partes integrantes do
sistema, sua arquitetura e caracteristicas gerais.

Caracteristicas Técnicas

Caracteristicas Gerais

MT7000 — WebView

Plataforma

PC

Sistema Operacional

. Windows 98 (2nd edition)
. Windows 2000 (service pack 3)
. Windows XP Professional (service pack 1)

Interfaces Ethernet Compativeis

. PO7091: Interface Ethernet Industrial
. P0O9901: Webgate Plus
. P0O9900: Webgate

Browser Compativel (1)

Internet Explorer 5.5 ou 6.0

Plug-In Java para Browser

Java 2 Run Time Environment SE versao 1.4.2

Formatos suportados

HTML, XML, JAVA, JAVA SCRIPT, VBScript,
FLASH e outros

Comandos XML disponiveis

Leitura e escrita de operandos do CP

Operandos do CP

Operandos do tipo %M, %A, %D, %TM e %TD

Monitoracéo Ciclica

Sim

Softwares Externos Necessarios

. Editor HTML
. FTP
. Browser Internet Explorer

Parametrizacé@o dos Applets

Através de qualquer Editor HTML

Comunicacao com Servidor Web

Através de qualquer programa de FTP

Limites

Ver se¢cao mais adiante neste capitulo

(1) o uso de uma versdo diferente do Internet Explorer ou de um outro browser pode acarretar em divergéncias de
compatibilidade e prejudicar o funcionamento e a performance do produto, o qual foi projetado para operar com as versdes
indicadas do browser.

Interfaces Ethernet com Servidor Web

A Interface Ethernet Industrial (PO7091) e as interfaces de comunicacdo WebGate (PO9900) e
WebGate Plus (PO9901) permitem que controladores programéveis Altus das séries Piccolo, Quark,
AL-2000, Ponto e Grano sejam conectados a uma rede Ethernet. Simultaneamente, é possivel acessar
estes equipamentos pela interface Web, onde estéo disponiveis servicos WWW e FTP, garantindo o

suporte para acesso via browser. Esta comunicacéo se da através do protocolo de aplicagdo HTTP
com o padrédo XML.

Estes equipamentos dispde do servigo de Servidor Web no formato HTML, permitindo a criacdo de
paginas dindmicas com dados de processo. Para tanto, possuem um sistema de arquivos em memaria
ndo voldtil, onde sdo armazenados os arquivos HTML, animagdes e imagens.

ATENCAO:

Os trés produtos WebGate (PO9900), WebGate Plus (PO9901) e Interface Ethernet Industrial
(PO7091) possuem estes recursos de servicos WWW e FTP. Este manual utiliza apenas o termo
WebGate para sereferenciar a qualquer um destes produtos.
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2. Descricao Técnica

A construcio de sistemas de supervisio para o WebGate ndo esta limitada ao HTML. E possivel

também utilizar qualquer outra tecnologia que ndo dependa de processamento no Servidor Web, tais
como XML, JAVA, JAVA SCRIPT, VBScript e FLASH, dentre outras .

A carga de novas paginas éfeita via Intranet ou Internet, utilizando o protocolo FTP.

Maiores informages sobre os produtos WebGate (PO9900), WebGate Plus (PO9901) e Interface
Ethernet Industrial (PO7091) podem ser obtidas nos manuais correspondentes.

WebView

A arquitetura de utilizacdo do WebView é constituida por uma rede Intranet ou Internet com um
microcomputador executando um browser e um PO7091 em um barramento Ponto do CP PO3342
(Figura 2-1b) ou um WebGate conectado a um CP (Figura 2-1a).

Brovwezer

Irtranet

Posg00 o LR )
Poaam Ll L

PoE342  POTOS1

P

(a] (b]
Figura 2-1: Arquiteturade Utilizagdo do WebView

Conforme ja mencionado, 0 WebView é formado por um banco de applets Java que podem ser
incluidos em quaisquer telas HTML.

Os applets WebView sdo pequenos programas que ficam armazenados no Servidor Web, dentro de
um arquivo denominado “webview.jar”. Este arquivo € carregado automaticamente para as
méquinas dos clientes quando estes acessam paginas HTML que fazem referencias aos applets. A
Figura 2-2 mostra como éfeito o carregamento dos applets para o browser na méquina do cliente.
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2. Descricao Técnica

Fagina HTML (

via FTR g  PO7081 ou
Applets WebView WehGate
13 Browser do 21 Pagina HTML
cliente solicita e TP salicita e executa
recehe pagina HTML Applet localments
doWehGate
Browiser
Fagina HTML Appletebiiew
no Browser executando localmente

Figura2-2: Carregamento de Applets para a Méquina do Cliente

As péaginas HTML sdo carregadas no WebGate através da Intranet ou Internet utilizando o protocolo
FTP disponivel no WebGate.

Para a visualizac&o dos applets, utiliza-se o browser do microcomputador que, via o servico HTTP,
acessa a interface Web do WebGate e disponibiliza, através do mesmo, paginas HTML que podem
monitorar e escrever valores em operandos do CP.

Desempenho e Limites do Software

O WebView possui as seguintes limites de software:

Limites

Quantidade de applets por pagina HTML Sem Driver: 10 applets
Com Driver: 100 applets

O Applet Driver € um concentrador de comunicagdes que
visa otimizar a utilizag&o do sistema

Quantidade e Tamanho de paginas HTML Limite de memoéria do PO7091, PO9901 ou PO9900.
Tipicamente 150 kbytes. Nos PO7091 ou PO9901 pode-
se acrescentar expans&o com via m card PO8541 com
capacidade de 128Mb

Monitoracdes Ciclicas Cinco applets a cada 1 segundo

Dez applets a cada 2 segundos
Com mais applets, ver limites do Driver

Limites do Driver: Capacidade Até 16 blocos de operando com 64 operandos cada

Limites do Driver: Quantidade de Operandos O limite é de 64 operandos por segundo, com um ou mais
Monitorados Simultaneamente blocos, por exemplo:

- Um bloco de 64 operandos a cada 1 segundo

- Dois blocos de 32 operandos a cada 1 segundo

- Trés blocos de 42 operandos a cada 2 segundos

- Quatro blocos de 48 operandos a cada 3 segundos
- Cinco blocos de 64 operandos a cada 5 segundos

Menor periodo de monitoragao 1 segundo

Maior periodo de monitoracéo 5 minutos

Quantidade de browsers abertos - No mesmo microcomputador: 1 browser
simultaneamente: - Em microcomputador diferentes: até 3 browsers,

considerando que o desempenho diminui a cada novo
browser fazendo monitoragdes ciclicas.
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2. Descricao Técnica

Desempenho

O desempenho do WebView em termos de tempo de resposta ha apresentacdo de uma tela depende
do 1) tempo de resposta do Servidor Web utilizado (PO7091, PO9901 ou PO9900) e também do 2)
tempo da comunicagdo entre o CP e Servidor Web. Os principais fatores que influenciam neste
desempenho sdo mostrados na tabela a seguir.

Descricéo

Trafego narede ethernet do Servidor Web Em qualquer equipamento conectado a uma rede
ethernet o desempenho poderd ser influenciado pelo
traéfego na rede. Recomenda-se que o WebView seja
utilizado em uma intranet ou internet com um tréfego em
condi¢des aceitaveis de utilizagdo. Podem ser utilizados
switches para isolar o tr&fego em determinados
segmentos para melhorar as condicbes gerais de

utilizag&o.
Numero de Browsers abertos e Conexdes O desempenho diminui com a quantidade de conexées
simultédneas com o servidor simultaneas abertas com o Servidor Web. Cada browser

aberto representa no minimo uma conexdo. O applet
Driver representa outra conexdo. Cada applet de uma
pagina HTML que néo utiliza o Driver também representa
mais uma conexdo, sendo assim extremamente
recomendéavel que se utiliza o applet Driver em paginas
com mais de 5 applets.

Tempo de respostado CP O tempo de resposta na comunicagao entre o Servidor
Web e o CP é um dos principais fatores que limitam o
desempenho do WebView. Cada uma das conexdes
simultaneas abertas precisa esperar que o CP responda
ao Servidor Web a solicitacao feita pelo applet no
browser.

No caso do PO7091 a comunicacdo com o CP ¢é feita
pelo barramento GBL, que é mais réapida do que no
P0O9901 ou PO9900, nos quais esta comunicacéo é feita
pelo canal serial RS-232 do CP.

Tempo de varredura do programa aplicativo Cada solicitagdo feita pelo Servidor Web ao CP é
do CP respondida somente no final do ciclo de varredura do
programa aplicativo no CP. Isto significa que programas
aplicativos com um tempo de varredura maior levam mais
tempo para responder e diminuem o desempenho geral
do WebView.

O tempo de varredura do programa aplicativo do CP pode
ser visualizado através do comando Informagdes no
software de programacéo dos CPs, MasterTool.

Tempo de carga do arquivo webview.jar Quando um browser apresenta uma tela do WebView, o
arquivo webview.jar é carregado do Servidor Web para o
browser. Esta carta é relativamente lenta, tipicamente 3
ou 4 segundos, mas é feita uma Unica vez para cada
browser aberto. Quando se troca de tela num mesmo
browser, este arquivo néo é recarregado.

Recomenda-se que um sistema desenvolvido com o
WebView utilize uma tela de abertura na qual aconteca a
carga do webview.jar, para que durante a navegagao nas
demais telas do sistema este tempo de carga néo se faca
presente.
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2. Descricao Técnica

Dados para Compra

Itens Integrantes
A embalagem do produto contém um CDROM com 0s seguintes itens:

» Software WebView

e Manual de Utilizacdo do WebView (PDF)

* Contrato de Licenca de Software Altus
Cdédigo do Produto

O seguinte codigo deve ser usado para compra do produto:

Cédigo Denominagéo

MT7000 WebView: Software de Supervisdo e Controle via Web

Produtos Relacionados

Os seguintes produtos devem ser adquiridos separadamente quando necessario:

Cédigo Denominagéo

P0O9900 WebGate

P0O9901 WebGate Plus

PO7091 Interface Ethernet Industrial
P0O8541 M Card 128 Mb

MT4100 MasterTool Programming
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3. Programacéo

3. Programacéao

Criando Paginas HTML

Para se criar paginas HTML, pode-se usar um editor de texto simples qualquer, como o NotePad, ou
um editor especifico para a criagdo de paginas HTML, como o FrontPage, da Microsoft ou
DreamWeaver, da Macromedia.

Nos passos a seguir descrevem-se exemplos de criagdo de paginas para o WebView utilizando-se o
Editor HTML MS FrontPage 97 Express. Sua tela principal € mostrada na figura a seguir, onde esta
sendo editada a pagina HTML do exemplo de Controle de Iluminagdo, disponivel no CDROM do
produto:

=l xq

[B’ﬂrquivo Editar Exibir Ir Inserir Formatar Ferramentas Tabela Janela  Ajuda _|5’|1|
A< weoslplE=a EEaw
““Iﬁ’ml%l@* o[ I*’\

I[Nenhuma] j | ITimes Mew Foman j
DM al 2@

HEF B

Automacao Predial Altus - APD Volar

Descricao das Cargas _

APAD (janela)

‘ AP&D (Divisoria)

Laboratério AP&D (janela)

Laboratdrio APAD (divisdria)

2 segundos l_ l_ l_ 4

Figura 3-1. Telaprincipal do M S FrontPage 97 Express

Nesta tela estdo incluidos 12 applets, cada um representado pelo simbolo % , contendo seu
préprio conjunto de parémetros.

O nome dos arquivos HTML deve ter no maximo oito caracteres de comprimento e a extensao deve
ser “HTM” endo de“HTML” (trés caracteres em vez de quatro).
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3. Programacéo

ATENCAO:
os editores HTML mais modernos possuem o recurso de layers,

applets, inclusive.

que sdo painéis que podem ser

inseridos nas péginas. Estes painéis podem ser facilmente posicionados em qualquer posicdo dal
pagina, e dentro dele podem ser inseridos quaisquer componentes HTML, tais como texto, figuras ou

Criando Paginas com Applets WebView

Para se criar padginas HTML com applets WebView no FrontPage, deve-se:

1. Selecionar a opcdo Inserir no menu, em seguida o sub-menu Outros componentes e dentro deste
selecionar a opgdo Miniaplicativo Java... , conforme mostraa figura a seguir;

M’ FrontPage Express - [Pagina normal sem titulo]

E Arquivo  Editar  Exibir  Ir | Inserir Formatar Ferramentas Tabela Janela Ajuda

(Nenhuma) * | | |Time: Quetra... £ 5 ,@

Linha horizontal

O & Simbalo. ..
Comentario...
fabl Vo« 0

Imagem...

E]@l‘

A=
2= B
=

-
£

Videa. ..
Som de fundo...

Arquiva...

Componente WebBot. ..

Qutros componentes 3 Controle ActiveX...

Campo de formulério 3 Miniaplicativa Java. ..
PlugHn...

Letreiro digital...
Marcacdo HTML. ..

Animagio do PowerFoint. ..

Script...

Hyperlink... Ctrl+K

Inzere um miniaplicative Java na posicdo do cursor 2 segundos

Figura 3-2. Insercdo de Applets Java

2. Sead exibida a jandla Propriedades do miniaplicativo Java, mostrada na figura a seguir:

15



3. Programacéo

Propriedades do miniaplicativo Java

Origenn do miniaplicativa:

URL base do miniaplicativo:

Mensagem para navegadores que ndo contam corn suporte Java;

Pardmetraoz do miniaplicativo

Mome Walor
Adicionar. .. | |
Tamanho Layout
Largura: 128 E spagamenta horizontal: |0
Alinhamenta: |inferior hd
Altura: 128 Espagamentn vertical: i}
| Cancelar | Atributos... | Ajuda |

Figura 3-3. Janela de propriedades do miniaplicativo Java

3. No campo Origem do miniaplicativo, digitar o nome do applet a ser utilizado, seguido da

extensdo “.class’. Por exemplo, se o applet a ser utilizado for o Anaoglnput, digitar
“Analoglnput.class’;

ATENCAO:
O nome dos applets é case sensitive, e deve ser digitado com as letras maiUsculas e mindsculas
exatamente da forma como definido neste manual. Por exemplo, o correto € “ Analoglnput.class’ e
ndo “ Analoginput.class’ , porque aletra“i” esta mintscula e deveria ser mailscula

4.

Para configurar o tamanho da area que o applet ird ocupar dentro da pagina HTML, podem ser
utilizados os campos Largura e Altura que se encontram na secdo Tamanho da janela atual;

Em seguida, clicar no botdo Atributos: sera exibida a janela Atributos estendidos, como mostrado
na figura a seguir:
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3. Programacéo

P

Atributos estendidos

Fares atributofvalar adiciohaiz podem ser anexados & marcacdo HTML atual,
E zzes atnbutos nao afetardo o lapout da pagina no FrontFage Express.
A marcacao atual & <APFPLET».

Mome do atributa W alor

Adicionar. ..

il

Cancelar Ajuda

Figura 3-4. Janela de atributos estendidos

6. Nestajanela, clique no botdo Adicionar.... E exibida a janela Par nome/valor, de acordo com a
figuraa seguir;

Par nome, valor X|

" alor: Iwebview. jar

(] I Cancelar Ajuda

Figura 3-5. Janela de entrada de valores de atributos estendidos

7. No campo Nome, deve-se inserir o atributo archive e, em valor, o string “webview.jar”, e em
seguida clicar no bot&o OK parainserir este atributo estendido;

ATENCAO:

O texto webview.jar deve ser escrito exatamente desta forma, com todas as letras minasculo. Se for
escrito de maneira diferente, a carga da pagina HTML pode ficar lenta porque o browser vai tentar
ler novamente o0 mesmo arquivo "webview.jar" do WebGate (pois estando escrito de forma
diferente, €le entende que € outro arquivo e carrega novamente do WebGate)

8. Na seguéncia, clica-se novamente em OK na janela Atributos estendidos, e mais uma vez em OK
na janela Propriedades do miniaplicativo Java.

Configurando os Parametros dos Applets

Para se configurar os parametros dos applets WebView através de paginas HTML criadas utilizando-
se o FrontPage, deve-se:

1. Abrir ajanela Propriedades do miniaplicativo Java do applet desejado, clicando-se com o bot&o
direito do mouse sobre a &rea deste appl et e selecionando a opgdo desejada no menu flutuante;

Em seguida, clica-se no botdo Adicionar... naregido Parametros do miniaplicativo;

Na caixa de didlogo Definir valor do atributo (mostrada na Figura 3-6), deve-se digitar no campo
Nome o nome do par@metro desgjado e, com a caixa de checagem Especificar valor sdlecionada,
digita-se no campo Valor o valor do respectivo parémetro a ser cadastrado.
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Por exemplo, para inserir o par@metro “Operand” com valor igual a “M802", deve-se digitar
“Operand” no campo Nome e “M802" no campo Valor, conforme mostra a figura a seguir.

Definir valor do atributo

MNome: |[EI=IELD

v Ezpecificar walar

Walor:  |ME02

0k, | Cancelar Ajuda

Figura 3-6. Entrada de par @metros e valores

4. Paraconcluir ainsercdo do novo paréametro no applet, basta clicar no botdo OK. Um exemplo de
tela com todos os parémetros configurados € mostrado na Figura 3-7.

ATENCAO:

Deve-se tomar cuidado para ndo escrever o nome do parametro de formaincorreta, como por
exemplo “Description” em vez de “Description”. O espa¢o em branco incluido a mais no fim do
nome do par@metro impossibilita que o applet execute da forma esperada.

Propriedades do miniaplicativo Java

Origem do miniaplicativo:

|.-’-'-.nalcuglnput.class

IURBL baze do miniaplicativo:

kenzagem para navegadaores que ndo contam com suporte Java:

Fardmetros do miniaplicatiyvo

Mome Y alor

description "M vl Y
engld nit "m'

frequenc: 2

802"

Adicionar. .. odifizar... | Bemover |

Tamanho Layout

Largura: 150 E zpacamento harizontal: |0

Altura; Al E zpagamento vertical: 0

0k, | Cancelar | Alributos... | Ajuda |

Alinhamenta: ||inha de baze j

18



3. Programacéo

Figura 3-7. Par @metr os Configur ados

Para facilitar a edicdo, pode-se utilizar os recursos copiar e colar dos Editores HTML para duplicar
um applet jainserido e parametrizado. Na nova copia pode-se alterar apenas os parametros desegjados.

Enviando uma Pagina HTML para o WebGate

Para enviar uma pagina HTML para o WebGate, deve-se utilizar uma ferramenta de FTP qualquer.
Neste manual foi utilizado o software WS-FTP LE.

No WS-FTP LE, deve-se seguir 0s seguintes passos.

1. Clique no botdo Connect da tela principal do WS-FTP LE, para abrir a janela de conex&o
(Session Properties), mostrada na Figura 3-8.

General l Startup] .ﬁ.dvanced] Firewall]
Prafile Marme: |We|:-l3 ate j =
Host Hameddddress: |1 92.1658.0.34 Delete

Hoszt Tope: |.ﬁ.ut|:umati|: detect j
Uzer 1D: |ft|:| [ Anonymausz

Pazsword; | v Save Pwd
Account: |

Comment; |
ITI Cancel | | Help

Figura 3-8. Janela de Conexé&o

2. Com a guia General sdecionada, no campo Profile Name, digite um nome descritivo para a
conexdo com o WebGate (por exemplo, “WebGate”). Em Host Name/Address, digite o endereco
IP do WebGate a ser utilizado. Nos campos User ID e Password, digite, respectivamente, o login
e a senha de acesso ao WebGate (se desgar que 0 programa grave esta senha, selecione a opgao
Save Pwd ao lado do campo Password).

Cligue em Apply e depois em OK pararealizar a conexdo com o WebGate.

Depois de realizada a conexdo, deve se selecionar o diretério “WWW” do WebGate, que fica na
regido Remote System (na parte direita da tela principal), pois é neste diretério que serdo
armazenadas as paginas HTML do WebView.
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3. Programacéo

FAWS_FTP LE 192.168.0.34 =13

Local System Femote Site

iC wDat~ProJava~exzemnplos LJ |/iJUIJ/ Li
. i | Mame . Date | Size | ChgDir i | Mame . Date . Size ‘ | ChgDir
T : £ B ——
[m] ALARMSTUM HTH 20040324 00:00 1 MkDir 2 HTH 20040429 00:00 11z hkDir
B ANATOGIN HTH 20040429 00:00 ATARMSUM HTH 20040324 00:00 10z
(=] ANATOGOU HTH 20040319 00:00 M ANALOGIN  HTH] 20040429 00:00 3
%] BARGRAFH HTH 20040429 00:00 Wiew [ ANMATOGOU . HTH 20040319 00:00 26 Wiew
%] WS_FTF.1LOG 20040430 16:42 g %] BARGRAFH HTH 20040429 00:00 ==

B [-=-] Euec [E] COMBO_Z HTM 20040325 00:00 45 Exec
B [-c-] o COMEO_B.HTM 20040325 00:00 52 Pename
B [-d-] [ COMBO_C . HTH 20040325 00:00 5:

B [-=-] Delete COMEOBOX . HTM 20040325 00:00 45 Delete
B [-£-] (%] DRVREECO . XML 20040210 00:00 107%

Bk DRVREC1 . XML 20040210 00:00 10t et
< ) Di[|nf0 el MDUDET T WWT ANndAnNi0 an.nn 1ﬂ|:v Di[|nf0
" ASCH & Binary I Auto

150 File status okaw; about to open data connection. d

Recerved 554 butes in 0.1 secs, (50.00 Kbps), ransfer succeeded

226 Clozing data connection. ﬂ

Cloge Cancel Logiwind Help Optionz About E xit

Figura 3-9. Tela principal do WS-FTP LE

5. Para enviar uma pagina HTML (ou algum outro componente, como um gif) para o WebGate,
busque e sel ecione a pagina desejada na regido Local System (na parte esquerda da tela principal)
e em seguida clique no botdo com uma seta a direita (ﬂ) no centro da tela principal. A Figura
3-9 mostraa pagina“ Analogin.HTM” sdlecionada para ser transmitida para o WebGate.

Apresentado a Pagina no Browser

Verificando a Comunicacgéo

Depois de instalado o WebView, recomenda-se que sga feita uma verificagdo na comunicagdo com o
WebGate e CP, antes de se acessar uma paginaHTML.

Esta verificagdo pode ser feita utilizando-se um comando que solicita diretamente ao WebGate o
valor de um determinado operando do CP, mostrando o resultado no browser.

Para fazer esta verificagdo, deve-se digitar o seguinte texto na caixa de enderegco do browser :
http://192.168.0.50/webgate.xml?& cmd=70& addr=M10 . Deve-se substituir o endereco IP
informado (192.168.0.50) pelo enderego IP configurado no WebGate. O comando esté solicitando o
valor do operando M10. O WebGate recebe o comando, solicita ao CP o valor do operando M10, e
responde para o browser no formato XML. O resultado é apresentado pelo browser no formato
mostrado na figura a seguir:
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/3 http: /7192 168.0.50/webgate_xml?tcmd=70kaddi=M10 - Microsoft._. [E[=]E3
Arquivo Editar - Exibir  Fawvortoz  Femamentaz  Ajuda |
. =
-5 - QAEDS S
Endereco ttp: /4192168, 0,50 webgate. wml *hcmd=70&addr=M 10 j Rl Lirk.s
<?aml wersion="1.0" 7=
- =zal=
- =rd=
- <opk t="M">
<tag=%M0O010</tag>
vlr=20< /v
< /opRx=
< frd=
<fal=
‘€] Concluido |_|_|_|ﬂ Internet 4

Figura 3-10. Verificando a Comunicagdo com CP e WebGate

Se o valor do operando for apresentado no browser no formato mostrado na Figura 3-10, € sinal de
gue a comunicagdo entre 0 microcomputador, WebGate e CP esta ocorrendo corretamente.

Apresentando a Pagina

Para acessar uma pégina carregada no WebGate e visualizéla através de um browser (navegador
Web), basta digitar no campo de enderego o endereco IP do WebGate seguido de uma barra (“/”) e o
nome do arquivo com a pagina HTML quefoi carregada com a extenséo “.HTM”.

Por exemplo, para acessar a pagina “ Exemplol” no WebGate de endereco IP 192.168.0.34, deve-se
digitar “192.168.0.34/exemplol.htm”. Esta pagina € um dos exemplos fornecidos juntos com o
produto, esté disponivel no CDROM e pode ser vista neste manual no anexo Exemplos de Aplicagéo,
na Figura 7-1.

Caso apenas 0 endereco |IP sgja digitado no browser, sem especificar a pagina HTML, como por
exemplo “192.168.0.34", o browser vai apresentar a pagina default “index.htm”, caso esta exista no
WebGate.

icone da maouing wvirtual Java

INTORY &3 184

Figura 3-11. icone Java

Ao apresentar as paginas com applets WebView, o Windows apresenta o icone Java da Figura 3-11
na barra de tarefas, no canto inferior direito do monitor de video. Se este icone ndo for apresentado, é
sinal de que o plug-in da maguina virtual Java pode ndo estar instalado ou apresentou algum
problema de execugdo. A apresentacdo deste icone pode ser desabilitada no Windows.

A primeira vez que uma janela de browser tenta apresentar uma tdda HTML contendo um applet
WebView, ele busca automaticamente o arquivo “webview.jar” do WebGate. Isto pode levar delab
segundos, mas é feito uma Unica vez. Isto significa que logo que se abre uma nova janela de browser,
a pagina HTML demora para ser apresentada, mas as paginas subsequentes ndo apresentardo esta
mesma demora. Cada janela de browser aberta solicita sua prépria copia do “webview.jar” .
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ATENCAO:

Recomenda-se que as aplicagdes desenvolvidas com o0 WebView possuam uma paginainicial de
abertura que utilize um applet Java, de forma que o tempo de carga do arquivo “webview.jar”
aconteca apenas hesta tela.

Informando Usuério e Senha

Ao carregar pela primeira vez, uma pagina HTML com applets WebView pode solicitar que sgjam
informados 0 nome e senha do usuério para acesso ao WebGate, conforme mostra a figura a seguir.

Paszword Meeded - Hetworking |
ﬁ\_}) Fireswall 192 168.0.34
2 Realm: nesie
Scheme:
altus
Llser hame:
Password: 1-.-.-.11
Yes Mo

Figura 3-12. Informando Usuario e Senha para Acesso ao WebGate

Para cada nova janela de browser aberta sera necessério realizar esta operacdo. Para evitar isto, pode-
se salvar 0 nome e senha do usudrio na lista de senhas do Internet Explorer, marcando-se o check box
Salvar esta senha na lista de senhas, conforme mostra a figura a seguir. Esta tela é apresentada
guando se solicita a pagina “login.htm” do WebGate.

Digitar senha de rede |

% Digite zeu nome de uswarno e zenha.

Sitex 192168.0.34

T eritarnio

Mome de
LELAro

Senha Iﬁ

¥ Salvar esta zenha na lista de senhas

k. I Cancelar

Ialtus

Figura 3-13. Salvando Nome e Senha do Usuério

Para habilitar a janela de login mostrada na Figura 3-13, deve-se digitar no browser o endereco IP
seguido de login.htm, como por exemplo “192.168.0.34/login.ntm” . ApGs fornecer um usuéario e
senha vélidos e marcar o check box Salvar esta senha na lista de senhas, as novas janelas de browser
nao solicitardo mais que o usuério e senha sgiam informados, e a tela da Figura 3-12 ndo sera mais
apresentada.
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ATENCAO:
Recomenda-se que as aplicagdes desenvolvidas com o0 WebView possuam uma pagina de login onde
devem ser informados 0 nome e senha do usuério para acesso ao WebGate.

Tamanho do Texto

O tamanho do texto apresentado pelo Internet Explorer deve estar configurado para“Médio” para que
as paginas possam ser corretamente apresentadas. Esta configuracdo pode ser feita a partir da opgéo
de opc&o menu "Exibir \ Tamanho do Texto" , conforme mostra a Figura 3-14.

2} Ponto - Altus - Microsoft Internet Explorer

Arquivo  Editar | Exbir  Faworites  Feramentas  Ajuda |

G-~ @ 5 Barras de ferramentas » %, @ - I

Bara de statuz
Enderego :Ej hitp Barra do Explarer L j 6}“ Lirk.s
Ir para r il
Prolava Exen  paa Esc
Stualizar F&

Esta tela most:

Tamanho do texto

Codificac:Go /
e Média
Cédiga fonte e
Fielatdrio de privacidade. .. M fr;ma
M15: |2 Depurador de zcnpts L -
Tela inteira F11

- —urvammx

w B

Seleciona a fonte de tamanho médio.

Figura 3-14. Tamanho do Texto no I nternet Explorer
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4. Utilizacao

Caracteristicas Gerais

Parametros dos Applets

Os applets WebView sdo configurados através de seus parametros, descritos detalhadamente neste
capitulo. Alguns paré@metros sao obrigatorios enquanto outros sdo opcionais. Parametros obrigatérios
precisam sempre ser configurados para que 0 applet execute corretamente. Par@metros opcionais
podem ser ou ndo configurados; caso ndo sejam, assumem um valor default correspondente.

Os par @metros obrigatorios aparecem em negrito na documentacdo de cada applet. Os parametros
opcionais sdo mostrados com seus valores default correspondentes.

Operandos do CP

Todos os applets acessam um ou mais operandos do CP, para leitura e/ou escrita de valores. Alguns
applets acessam ciclicamente o CP, outros apenas na carga do applet ou no instante da escrita de
valores.

Os operandos do CP que podem ser acessados pelo WebView s&o:

» operandos memoria ou bit de meméria (exemplo: M10 ou M10.3)

e operandos auxiliar ou bit de auxiliar (exemplo: A11 ou A11.4)

» operandos octeto de E/S ou hit de octeto de E/S (exemplo: E12 ou E12.5, S13 ou S13.6)

* operandos decimal ou bit de decimal (exemplo: D14 ou D14.7)

» operandos tabela de memaria ou posi¢ao de tabela de memodria (exemplo: TM3 ou TM3[4])
» operandos tabela de decimal ou posicéo de tabela de decimal (exemplo: TD5 ou TD5[6])

Cor nos Applets

Todos os parametros de applets que se referem a cor podem ser informados com 0 nome da cor por
extenso ou pelo seu codigo em hexadecimal. A tabela a seguir mostra as principais cores utilizadas
no WebView.
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String Hexadecimal Cor
Preto 000000 -
Branco FFFFFF
Vermelho FFO000 -
Azul OOO0FF -
Verde 008000 -
Amareo FFFFOO
Laranja FFA000
Rosa FFOOCO -
Marrom 800000 -
Bege EOCOAO
Cinza AOAOAOQ -

O Anexo Il mostra outros nomes de cor que podem ser utilizados.

Quando se criam péginas HTML que incluem figuras no formato FPEG ou GIF, o browser pode
apresentar pequenas diferencas entre uma mesma cor definida na figura e na pégina, conforme
mostra os diferentes tons de cinza na figura a seguir.

Figura4-1. Diferentes Tonsda Cor Cinza

Para que isto ndo acontega, a resolucdo do adaptador de video deve ser configurada para True Color
(32 Bits) ou superior.

Tamanho dos Applets

O tamanho que cada applet ocupa na tela HTML é uma érea retangular cuja altura e largura devem
ser configuradas pelo usuério. Isto pode ser feito através de um editor HTML, conforme mostra a
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Figura 3-3 da se¢do Criando Paginas com Applets WebView, ou diretamente no cédigo HTML,
através dos paré@metros width e heigh, conforme mostra a figura a seguir.

<HTML>
<applet code= "Digitallnput.class" archive=" webview.jar" width=150 height=50 >
<param name = "Operand" value ="M802.0" >
</applet>
</HTML>

Figura 4-2. Configurando o Tamanho dos Applets

ATENCAO:
Os pardmetros width e heigh devem ser configurados com um valor inteiro, sem aspas. Por outro
lado, o nome e 0 valor dos parémetros dos applets devem ser configurados com aspas duplas.

Freguéncia de atualizacdo dos Applets

O parametro Frequency, presente nos applets que fazem monitoragdes ciclicas do CP, define a
freqléncia com que estas monitoragbes sdo realizadas. ApOs cada monitoracdo o applet é
redesenhado pararefletir o novo valor lido do CP.

Nos applets que utilizam o Driver para centralizar as monitoragdes, o parametro Frequency do applet
deixa de ser considerado. Neste caso, a monitoragdo acontece de acordo com 0s parametros
Frequency definidos no Driver, que se encarrega de solicitar que cada applet seja redesenhado apo6s
as monitoragdes correspondentes serem realizadas.

Um pardmetro Freguency configurado como zero significa que a monitoracdo vai ser realizada
apenas uma vez, na carga da pagina HTML.

Escala de Engenharia

Os parédmetros MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng, presentes em alguns applets, sdo utilizados para
converter o valor de um operando do CP para unidades de engenharia, antes de apresentar na tela do
browser. Estes par@metros sdo opcionais. Se algum deles for omitido, nenhuma conversdo sera feita,
apresentando-se 0 mesmo valor lido do CP.

Através destes par@metros pode-se fazer qualquer conversdo de escala. A conversdo tipica é um
multiplicador, que pode ser maior ou menor que 1, mostrando na tela valores maiores ou menores
gue o armazenado no CP, respectivamente.

Por exemplo, para mostrar na tela do browser um valor dez vezes menor que o existente no CP,
necessita-se de um multiplicador “x0.1” (divide por dez). Para mostrar um valor dez vezes maior, 0
multiplicador deve ser “x10”. A tabela a seguir mostra exemplos de valores dos parametros MinCP,
MaxCP, MinEng, MaxEng para obter estes multiplicadores:

O valor dos pardmetros MinCP e MaxCp devem ser escolhidos em fungéo dos valores minimo e

Paréametro Multiplicador x0.1 | Multiplicador x10
MinCP 0 0

MaxCp 1000 1000

MinEng 0 0

MaxEng 100 10000

Tabela 4-1. Exemplos de Escala de Engenharia

maximo gue o operando correspondente pode assumir no CP.
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Banco de Applets

O WebView é formado por um banco de applets Java que podem ser incluidos em telas HTML
desenvolvidas pelo usuario. O WebView é constituido pelos seguintes applets:

* Driver
e Anaoglnput
» Digitallnput

*  AnalogOutput

* DigitalOutput

e StringAnimation
e ColorAnimation
* ImageAnimation
e PushButton

*  CheckBox

» RadioButton

*  ComboBox

* ListBox

e TimeStamp
* BarGraph

*  PenChart

* EventSummary
e AlarmSummary
* Receita

* Variave Local

Esta secdo apresenta detal hadamente cada um destes applets que compdem o banco de applets. Para
cada um é apresentada uma descri¢éo geral do funcionamento, os parametros a serem configurados e
um exemplo de utilizagdo. Todos os exemplos apresentados podem ser encontrados no CDROM do
produto.
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Driver

O Driver € um applet concentrador de comunicaces entre os demais applets e o0 WebGate/CP.
Quando uma pégina ndo utiliza o Driver (Figura 4-3a), cada applet realiza uma comunicagdo
independente com o WebGate. Quando o Driver € utilizado (Figura 4-3b), os applets da pagina ndo
falam diretamente com o WebGate, mas sim com o Driver, e este é quem faz todas as comunicagdes
com o WebGate.

Applets }\

\'\

]

CP

\

/7 WebGate|=

Applets K HTTP
\‘ WebGate |«»|CP
b) XML

Figura 4-3. Funcionamento do Applet Driver

Com o Driver, os operandos a serem lidos podem ser agrupados em blocos para otimizar a
comunicagdo. Podem ser definidos frequiéncias de leitura diferentes para blocos diferentes, conforme
a necessidade do processo a ser monitorado. Um bloco de operando pode ser uma tabela inteira, parte
da tabela ou um conjunto de operandos memoria, auxiliar ou decimal.

Para se criar uma pagina com Driver, deve-se inserir e parametrizar o applet Driver com os blocos de
operandos do CP a serem monitoradas e a ciclicidade, conforme os par@metros descritos adiante.

Para que os demais applets da pégina acessem o WebGate pelo Driver deve-se inserir o caracter “:”
(dois pontos) antes do valor do parémetro Operand destes applets. Por exemplo, para mostrar com o
Analoglnput o valor do operando M30 através do Driver, o paréametro “Operand” deve ser
configurado como “:M30". Outros exemplos: “: TM3” , “:TM3[15]".

ATENCAQO:

Recomenda-se que todas as paginas com mais de 5 applets que fazem monitoragao ciclica utilizem o
Driver paraotimizar as comunicagoes.

Parametros do Driver

A seguir encontram-se o0s parametros do componente Driver. A tabela apresenta para cada parametro

uma descricdo sucinta, exemplos de seus possiveis valores e 0 valor default, usado no caso do
parametro ndo ter um valor definido no HTML.
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Parametro Descrigéo Valores Valor Default

QtyPolling Quantidade de blocos |[Delal6 N&o existe
de operandos que
serdo monitorados pelo
Driver.

Operand[1..n] Especifica o operando | Ex: M7, TM3, TM3[15] | N&o existe
inicial do bloco a ser
monitorado.

BlockSize[1..n] Tamanho do blocode |[Del a64 N&o existe
operandos que sera
monitorado

Frequency[1..n] Tempo de polling de De 0 a 600 1
cada operando em
segundos.

Tabela4-2 . Parametros do Driver

No exemplo a seguir, temos um Driver segundo os parédmetros da tabela abaixo:

Parametro Valor
Numlinterval 3
Operandl1 MO
Operand?2 SO
Operand3 T™M4
BlockSizel 40
BlockSize 2 9
BlockSize 3 15
Frequencyl 10
Frequency2 20
Frequency3 15

Para este exempl o, teremos um Driver que realiza uma leitura dos operandos:

Do MO ao M39 acada 10 segundos,
* Do S0 a0 S8 acada 20 segundos e
e TMA4 posicdes 0 a 14 a cada 15 segundos.

A escrita de um operando via Driver é feita diretamente no CP, ou segja, os valores locais seréo
atualizados apenas na proxima letura realizada pelo Driver. A escrita é feita por operando de forma
ad hoc e individualmente, ou sgja, cada requisi¢do de forgamento implicard numa comunicacdo do
Driver com o WebGate.

O applet Driver ndo se desenha natela, é“transparente’ em tempo de execugao.

Exemplo de HTML com Uso do Driver

Este exemplo mostra um applet Driver configurado para monitorar dois blocos de operando. O
primeiro bloco corresponde aos operandos M 100 a M107, monitorado a cada 5 segundos. O segundo
bloco corresponde ao operando tabela TM 3, 20 posi¢des, monitorado a cada 10 segundos.

<HTML>
<applet code="Driver" width="0" height="0" archive=" webview.jar">
<param name="QtyPolling" value="2">

<param name="Operandl" value="M100">
<param name="BlockSizel" value="8">
<param name="Frequencyl" value="5">
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<param name="Operand2" value="TM3">
<param name="BlockSize2" value="20">
<param name="Frequency2" value="10">
</applet>
</HTML>

ATENCAO:
Recomenda-se que o applet Driver sgja chamado no inicio das paginas HTML, antes dos demais

applets.

Analoglnput

Applet responsavel por ler valores anal 6gicos de operandos do CP e apresenta-los na tela do browser.

Parametros do Analoglnput

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descricdo sucinta, exemplos de valores possiveis e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Exemplo de Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, A2, TM3[4], N&o existe
a ser lido D40
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

FieldColor Cor de fundo do campo | Ex: Amarelo O mesmo configurado
para background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 — normal 00
elou italico. 01 — italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description Descricéo associada
ao operando, apenas Em branco
para apresentacéo na
tela
DecimalDigits Qua_mtld_ade de casas De0Oa5 0 (zero)
decimais
EngUnit Unidade de Ex: s, mm, |
Engenharia, apenas Em branco
para apresentacéo na
tela
Escala de Engenharia
MinCP Valor minimo do = .
N&o existe
operando no CP
MaxCP Valor maximo do = .
N&o existe
operando no CP
MinEng Valor minimo relativo = .
N&o existe
do operando
MaxEng Valor maximo relativo = .
N&o existe

do operando
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Tabela 4-3. Parametros do applet Analogl nput

Os parametros MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng sdo utilizados para converter o valor de um
operando do CP para unidades de engenharia. S&o opcionais. Se algum deles for omitido no HTML
ou for invélido, nenhuma conversdo sera feita, apresentando o mesmo valor lido no CP.

Exemplo de HTML com Analoglnput

Este exemplo mostra uma pagina HTML monitorando um operando (M802) do CP a cada 2
segundos, com a cor de fundo “ Celeste’, otexto “Nivel” eaunidade“m”, de metros.

<HTML>
<appl et code= "Anal ogl nput . cl ass" archi ve="webview.jar" w dt h=150 hei ght =50>
<param nane = "QOperand" value = "M02">
<param nanme = "frequency" val ue="2">
<param nane = "description" value = "Nivel ">
<param nanme = "engUnit" value = "ni'>
<param name = "background" value = "Cel este">
</ appl et >
</ HTM.>

Visualizacdo do Exemplo do Analoginput

Figura 4-4. Visualizacéo do Exemplo do Analogl nput

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

» Digitalnput
*  AnalogOutput
» DigitaOutput

Digitallnput

Applet responsavel por ler valores digitais do CP e apresenta-los na tela do browser.

Parametros do Digitallnput

A seguir encontram-se 0s parémetros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor default.
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Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: A1.3, M7.1, D40.7 | N&o existe

a ser lido
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)

segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background
FieldColor Cor de fundo do campo | Ex: Amarelo O mesmo configurado

para background

Caracteristicas relativas a Fonte
FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 —normal 00

elou italico. 01 - italico

10 — negrito
11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet
Description Descric&o associada

ao operando, apenas

Em branco

para apresentagdo na
tela.

Tabela 4-4. Parametros do applet Digitall nput

Os valores apresentados sdo apenas 0 ou 1. Se o parametro Operand corresponder a um operando
sem subdivisdo cujo valor no CP ndo é 0 ou 1, ainda assim o valor apresentado serd 0 ou 1 (para
valores diferentes de zero).

Exemplo de HTML com Digitallnput

Este exemplo mostra uma pagina HTML monitorando um bit de operando do CP (M802.0) a cada
segundo, com a cor defundo “Celeste’ e o texto “Estado”.

<HTML>
<applet code= "Digitallnput.class" archive="webview.jar" width=150 height=50>
<param name = "Operand" value = "M802.0">
<param name = "frequency" val ue ="1">
<param name = "description" value = "Estado">
<param name = "background" value = "Celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Digitallnput

Estado 1
Figura 4-5. Visualizagcdo do Exemplo do Digitall nput

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e Analoglnput
* DigitalOutput
e AnalogOutput
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AnalogOutput

Applet responsavel por ler e escrever valores analégicos de operandos do CP. O valor € lido e
apresentado uma Unica vez, na carga da tedla HTML pelo browser. O valor digitado é escrito no CP
guando se pressiona ENTER.

Parametros do AnalogOutput

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, A2, TM3[4], N&o existe

a ser escrito D40
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

FieldColor Cor de fundo do campo | Ex: Amarelo O mesmo configurado
para background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 — normal 00
elou italico. 01 —italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description Descri¢céo associada
ao operando, apenas

= em branco
para apresentacéo na
tela
DecimalDigits Qua_lmlqade de casas De0Oa5 0 (zero)
decimais
EngUnit Unidade de Ex: s, mm, |
Engenharia, apenas
x em branco
para apresentacdo na
tela
MinLimit Valor minimo que pode | Ex: 10, 80
. L 0 (zero)
ser escrito pelo usuario
MaxLimit Valor maximo que Ex: 70, 90
pode ser escrito pelo 32767
usuario
Escala de Engenharia
MinCP Valor minimo do = .
N&o existe
operando no CP
MaxCP Valor méximo do = .
N&o existe
operando no CP
MinEng Valor minimo relativo = .
N&o existe
do operando
MaxEng Valor maximo relativo = .
N&o existe

do operando

Tabela 4-5. Par ametr os do applet AnalogOutput

Os parametros MinLimit e MaxLimit sdo utilizados para consistir o valor digitado no applet. Valores
fora deste intervalo ndo s&o aceitos.

Os parametros MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng sdo utilizados para converter o valor de um
operando do CP para unidades de engenharia. Sdo opcionais. Se algum deles for omitido no HTML
ou for invélido, nenhuma conversio sera feta, apresentando o mesmo valor lido no CP.
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Exemplo de HTML com AnalogOutput

Este exemplo mostra uma pagina HTML onde pode-se modificar o valor do operando M802. ApGs
pressionar ENTER, o valor digitado ser4 enviado para o CP. Foi configurado a cor de fundo
“Cdeste’, otexto"Abertura’ eaunidade “%". Nenhuma conversdo de escala foi especificada.

<HTML>
<applet code= "AnalogOutput.class" archive=" webview.jar " width=150 height=50>
<param name = "Operand" value = "M802">
<param name = "description" value = "Abertura">
<param name = "engUnit" value = "%">
<param name = "background" value = "Celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do AnalogOutput

Shertura (2 1| 0

Figura 4-6. Visualizagéo do Exemplo do AnalogOutput

Applets Relacionados

Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e Anaoglnput
» Digitalnput
e Anaoglnput

DigitalOutput

Applet responsavel por ler e escrever valores digitais de operandos do CP. O valor € lido e
apresentado uma Unica vez, na carga da tedla HTML pelo browser. O valor digitado é escrito no CP
guando se pressiona ENTER.

Parametros do DigitalOutput

A seguir encontram-se 0s parémetros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descricéo Valores Valor Default

Operand Especifica o operando | Ex: A1.3, A15.4 N&o existe
a ser escrito

Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background

FieldColor Cor de fundo do campo | Ex: Amarelo O mesmo configurado
para background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito [00 —normal 00
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e/ou italico. 01 — itélico
10 — negrito
11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description Descri¢céo associada

ao operando, apenas

para apresentagdo na
tela.

Em branco

Tabela 4-6. Par@ametros do applet DigitalOutput
O pardmetro Operand s aceita bits de operando do tipo auxiliar (%A).

Exemplo de HTML com Uso do DigitalOutput

Este exemplo mostra uma pagina HTML onde pode-se modificar um bit de operando do CP (A13.7) .
Apos pressionar ENTER, o valor digitado ser4 enviado para o CP.

<HTML>
<applet code= "DigitalOutput.class" archive=" webview.jar " width=150 height=50>
<param name = "Operand" value = "A13.7">
<param name = "description" value = "Comando">
<param name = "background" value = "Celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet DigitalOutput

Comando @

Figura 4-7. Visualizacéo do Exemplo do DigitalOutput

Applets Relacionados

Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:
e Anaoglnput

» Digitalnput

*  AnalogOutput

StringAnimation

Applet responsavel por ler um operando do CP e apresentar seu valor na forma de uma string
configuravel. Na criagdo da pagina HTML, define-se uma string para cada faixa de valores desegjada.
Na execucdo da pagina, o browser apresenta a string correspondente, conforme o valor do operando
lido do CP.

Parametros do StringAnimation

A seguir encontram-se 0s parémetros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor default.
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Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
a ser lido do CP
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType [1..n] Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize [1..n] Tamanho da fonte De 8 a32 12
FontColor [1..n] Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle [1..n] Estilo da fonte: negrito [00 — normal 00
elou italico. 01 - italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

String[1..n] Descricéo associada a | Ex: aberto, fechado
faixa de valores do
operando, apenas para
apresentacao na tela

N&o existe

Interval[1..n] Faixa de valores do Ex: 0-50, 2-3

0-0
operando

Numinterval Quantidade de faixa de | De 2 a 32
valores declarados

Tabela 4-7. Parametros do applet StringAnimation
Numlnterval
Define a quantidade de strings e faixas de val ores correspondentes declarados.
String[1..n]

Representa as strings que poderdo ser exibidas pelo applet associadas a cada faixa de valores do
parémetro Interval [1..n], conforme o valor lido do operando. Se o valor lido ndo pertencer a
nenhuma das faixas de intervalo declaradas, sera exibida a string “ 7.

Interval[1..n]

Representa as faixas de valores possiveis para 0 operando monitorado, e estardo associadas a cada
string no pardmetro Sring[ 1..n]. Desta forma, os valores declarados no parémetro Intervall estaréo
associados a exibi¢do da string declarada em Sringl, e assim sucessivamente.

Exemplo de HTML com Uso do StringAnimation

O exemplo a seguir mostra o StringAnimation configurado para apresentar as strings “Aberto”
“Fechado” e “Semi-aberto” para as faixas de valores “1 a 10" , “11 a 20" e “21 a 307,
respectivamente. O operando M 20 esta configurado para ser monitorado do CP a cada trés segundos,
e seu valor instanténeo € usado para selecionar qual das trés strings sera apresentada.

<HTML>

<applet code ="StringAnimation.class" archive=" webview.jar " width = "150" height =
"50">

<param name = "Operand" value = "M20">
<param name = "Frequency" value="3">

<param name = "background" value = "Celeste">
<param name = "String1" value = "Aberto">
<param name = "String2" value = "Fechado">
<param name = "String3" value = "Semi-aberto">
<param name = "numinterval" value = "3">
<param name = "intervall" value = "1-10">
<param name = "interval2" value = "11-20">
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<param name = "interval3" value = "21-30">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet StringAnimation

A figura a seguir mostra o exemplo do StringAnimation para quatro valores diferentes do operando
M 20, lido do CP a cada 3 segundos.

a) paraM20 =5 (faixa 1-10)

b) paraM20 =15 (faixa 11-20)

C) paraM20 = 25 (faixa 21-30)
paraM?20 = 35 (foradetodas as

d) faixas ou sem comunicagdo com

CP)

Figura 4-8. Visualizagdo do Exemplo do StringAnimation

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e ColorAnimation
* ImageAnimation

ColorAnimation

Applet responsavel por ler um operando do CP e apresentar seu valor na forma de um retangulo
preenchido com uma cor configuravel. Na criacdo da pagina HTML, define-se uma cor para cada
faixa de valores desejada. Na execucdo da pégina, o browser apresenta um retangul o preenchido com
a cor correspondente, conforme o valor do operando lido do CP.

Parametros do ColorAnimation

A seguir encontram-se os parametros deste applet. A tabela apresenta para cada paréametro uma
descricéo sucinta, exemplos de valores possiveis e o valor default.

Parametro Descricéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
a ser lido do CP
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas especificas do Applet

AnimColor[1..n] Cor associada a faixa | Ex: amarelo, azul Preto
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de valores do
operando

Interval[1..n] Faixa de valores do Ex: 0-50, 2-3

0-0
operando

Numinterval Indica o nimero de De2 a32
faixa de valores 2
declarados

Tabela 4-8. Par@metros do applet Color Animation
Numlinterval
Define a quantidade de cores e faixas de val ores correspondentes declarados.
AnimColor[1..n]

Representa as cores que poderdo ser exibidas pelo applet associadas a cada faixa de valores do
parémetro Interval [1..n], conforme o valor lido do operando. Se o valor lido ndo pertencer a
nenhuma das faixas de intervalo declaradas, seré exibido um reténgulo de cor branca com um “X”
vermelho em seu interior.

As cores podem ser definidas por meio do valor hexadecimal que representa a mesma ou através do
nome da cor por extenso, da mesma forma que no pardmetro background. Ver tabela de cores no
Apéndicel.

Interval[1..n]
Representa as faixas de valores possiveis para 0 operando monitorado, e estardo associadas a cada

cor no par@metro AnimColor[1..n]. Desta forma, os valores declarados no parametro Intervall
estardo associados a exibicdo da cor declarada em AnimColor1, e assim sucessivamente.

Exemplo de HTML com Uso do ColorAnimation

O exemplo a seguir mostra o ColorAnimation configurado para apresentar as cores "azul" |,
"vermelho" e "verde" para as faixas de valores "1 a 10" , "11 a 20" e "21 a 30", respectivamente. O
operando M20 estd configurado para ser monitorado do CP a cada trés segundos, e seu valor
instantaneo é usado para selecionar qual das trés cores sera apresentada.

<HTML>
<applet code= "ColorAnimation.class" archive=" webview.jar " width = "150" height = "50">
<param name = "Operand" value = "M20">
<param name = "AnimColorl" value = "azul">
<param name = "AnimColor2" value = "vermelho">
<param name = "AnimColor3" value = "verde">
<param name = "frequency" value="1">
<param name = "numinterval" value = "3">
<param name = "intervall" value = "1-10">
<param name = "interval2" value = "11-20">
<param name = "interval3" value = "21-30">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet ColorAnimation

A figura a seguir mostra o exemplo do ColorAnimation para quatro valores diferentes do operando
M 20, lido do CP a cada 3 segundos.
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a) ParaM20 =5 (faixa1-10)

b) paraM20 =15 (faixa 11-20)
(Vermelho)

()] paraM20 = 25 (faixa 21-30)

(Verde)

B

Applets Relacionados

paraM20 = 35 (fora detodas as
faixas ou sem comunicagdo com
CP)

Figura 4-9. Visualizagéo do Exemplo do Color Animation

Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e StringAnimation
e ImageAnimation

ImageAnimation

Applet responsavel por ler um operando do CP e apresentar seu valor em forma de uma imagem, um
arquivo gif ou gif animado.

Na criagdo da pagina HTML, define-se um arquivo gif para cada faixa de valores desgada. Na
execucao da pagina, o browser apresenta aimagem do arquivo gif correspondente, conforme o valor
do operando lido do CP.

Parametros do ImageAnimation

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
a ser lido do CP
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas especificas do Applet

Image[1..n] Imagem associada & Ex: bomba.gif, valv.gif
faixa de valores do N&o existe
operando

Interval[1..n] Faixa de valores do Ex: 0-50, 2-3
operando

Numinterval Indica o nimero de De2 a32
faixa de valores 2
declarados
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Tabela 4-9. Par@metros do applet | mageAnimation
Numlinterval
Define a quantidade de imagens e faixa de val ores correspondentes declarados.

Image[1..n]

Representa os arquivos GIF de imagens que poder&o ser exibidas pelo applet associadas a cada faixa
de valores do pardmetro Interval [1..n], conforme o valor lido do operando. Caso o valor lido do
operando do CP ndo esteja em alguma das faixas declaradas, seré exibido um retangulo de cor branca
comum “X” vermelho em seu interior.

Interval[1..n]

Representa as faixas de valores possiveis para 0 operando monitorado, e estardo associadas a cada
imagem no pardmetro Image[1..n]. Desta forma, os valores declarados no pardmetro Intervall
estardo associados a exibicdo da imagem declarada em Imagel, e assim sucessivamente.

As imagens podem ser GIFs estaticos ou animados, desenvolvidos através de um editor convencional
de GIFs. As imagens, para serem usadas pelo applet, devem ser carregadas por meio de FTP para o
diretorio onde se encontram os HTMLs no WebGate.

Exemplo de HTML com Uso do ImageAnimation

O exemplo a seguir mostra o ImageAnimation configurado para apresentar imagens de |ampada
apagada, parcialmente acesa e lampada acesa. Estas imagens estdo armazenadas nos arquivos
“off1.gif” , “off2.gif” e “onl.gif” e correspondem as faixas de valores "1 a 10" , "11 a 20" e"21 a
30", respectivamente. O operando M20 esta configurado para ser monitorado do CP a cada trés
segundos, e seu valor instantaneo € usado para seecionar qual das trés imagens serd apresentada.

<HTML>
<applet code ="ImageAnimation.class" archive=" webview.jar " width = "80" height = "71">
<param name = "Operand" value = "M20">
<param name = "frequency" value="1">
<param name = "Imagel" value = "Off1.gif">
<param name = "Image2" value = "Off2.gif">
<param name = "Image3" value = "Onl.gif">
<param name = "numinterval" value = "3">
<param name = "intervall" value = "1-10">
<param name = "interval2" value = "11-20">
<param name = "interval3" value = "21-30">
</applet>
</HTML>

ATENCAO:

E possivel carregar asimagens GIF em diretérios do WebGate. Parainformar os nomes, deve-se
acrescentar o path do diretério, separado pelo caracter “/”, antes do nome do GIF. Por exemplo, o
parametro “FIGURAS/VALV.GIF” serefere aimagem VALV.GIF armazenada no diretério
FIGURAS.

Visualizacdo do Exemplo do Applet ImageAnimation

A figura a seguir mostra o exemplo do ImageAnimation para quatro valores diferentes do operando
M 20, lido do CP a cada 3 segundos.
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a) paraM20 =5 (faixa 1-10)

b) paraM20 =15 (faixa 11-20)

()] paraM20 = 25 (faixa 21-30)
paraM20 = 35 (fora detodas as

d) ?I';;as OU sem comunicagdo com

Figura 4-10. Visualizacdo do Exemplo do | mageAnimation

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e StringAnimation
e ColorAnimation

PushButton

Applet responsével por apresentar um bot&o na tela do browser. Quando o botéo é pressionado, um
determinado valor é forcado em determinado operando do CP. Tanto o valor quanto o operando sdo
configurados pelos paréametros do applet.

Parametros do PushButton

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: M7, TM3[4], D40.7, | N&o existe
a ser escrito no CP A13.7

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito [00 — normal 00
elou italico. 01 — italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

BtDescription | String associada ao Ex: abrir, fechar Em branco
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rétulo do botédo

BtColor Define a cor do botdo | Ex: "FFFFFF", “gelo” Cinzaclaro
Value Valor do Forcamento Ex: 1, 100 1 (um)

Tabela 4-10. Par ametros do applet PushButton
O parédmetro BtDescription € utilizado como o nome do bot&o.

O par@metro Value define o valor que vai ser forcado em Operand a cada vez que o botdo for
pressionado.

Exemplo de HTML com Uso do PushButton

O exemplo a seguir mostra um PushButton configurado para escrever o valor 200 no operando M20
do CP, quando o bot&o for pressionado.

<HTML>
<applet code= "PushButton.class" archive=" webview.jar " width = "150" height = "50">
<param name = "Operand" value = "M20">
<param name = "BtDescription" value = "Salvar">
<param name = "value" value = "300">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet PushButton

Salvar

Figura4-11. Visualizacdo do Exemplo do PushButton

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e CheckBox

» RadioButton
+  ComboBox
* ListBox

CheckBox

Applet responsavel por apresentar um controle do tipo “check box” natela do browser, querealiza a
leitura e/ou escrita de val ores armazenados em operandos do CP.

Parametros do CheckBox

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default

Operand Especifica o operando | Ex: A3, M7, D40 N&o existe
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a ser lido/escrito no CP
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background
Caracteristicas relativas a Fonte
FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 - normal 00
elou italico. 01 - italico
10 - negrito
11- negrito e italico
Caracteristicas especificas do Applet
NumElem Quantidade de check Delal6
boxes. Cada elemento ~ .
. ) Nao existe
esta relacionado a um
bit do operando.
Description [1..n] Descricao de cada N30 existe
check box
BtDescription Descricéo do botédo Ex: OK, Ligar
opcional para envio de x4
todos os check box de Botdo ndo e
L apresentado
uma Unica vez para o
CcP
ReadOnly Define se é permitido True/ False
ao usuario realizar False
forcamentos

Tabela4-11 . Parametros do applet CheckBox

Os par@metros em negrito sdo obrigatorios. Para os demais sera utilizado o valor default quando os
respectivos forem omitidosno HTML.

Operand

Especifica o operando que vai ser lido €ou escrito no CP, associado aos check boxes. Cada bit deste
operando corresponde a um check box diferente. Este applet € orientado a bit e ndo a valor.

NumElem

Define a quantidade de check boxes apresentados. Cada check box é apresentado com a sua descricéo
e esté associado a um bit de Operand. O primeiro check box esta associado ao bit 0 de Operand, o
segundo ao bit 1, e assim por diante.

Description[1..n]

Define a descri¢do apresentada para cada check box. O par&metro descri¢do do primeiro check box é
“Descriptionl” , do segundo “ Description2” , e assim por diante.

ATENCAO:
Devem ser definidos uma quantidade de descricfes igual a definida no parémetro NumElem.

BtDescription

Opcionalmente pode-se desgjar enviar para o CP os valores do check boxes todos de uma Unica vez,
e ndo instantaneamente quando se clica em cada check box. Para isto, utiliza-se o par@metro
BtDescription, que faz com que o applet apresente um botéo que faz esta operacao.

ReadOnly

Este parametro define o comportamento somente leitura. Quando valer true, o applet apenas
monitora do CP o valor dos check box, mas ndo permite que o usuério faga nenhuma alteracdo. Neste
caso, o0s check boxes estardo desabilitados.

Este parametro so faz sentido quando o parametro BtDescription ndo é declarado.
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Descrigdo do Funcionamento

Quando o applet € executado e apresenta na tela do browser todos os check boxes e respectivas
descricdes declarados no HTML através dos pardmetros NumElem e Description[ 1..n] .

Em seguida o applet monitora (uma Unica vez) no CP o valor do operando definido em Operand .
Cada bit com valor 1 sera apresentado como um check box marcado e cada bit com valor 0 serd
apresentado como um check box desmarcado.

Sdo possiveis trés tipos de comportamento deste applet, conforme os parémetros BtDescription e
ReadOnly :

* Sem Botéo (Figura 4-12a)
» Com Botéo (Figura 4-12b)
» Sem Botéo e Somente L eitura (Figura 4-12c)

a) b)

Enviar

Figura 4-12. Tipos de Comportamento do Applet CheckBox

O applet CheckBox no modo sem botdo (sem BtDescription, sem ReadOnly, conforme mostra a
Figura 4-12a) permite que o usuério possa clicar em qualquer check box, para marca-lo ou desmarca-
lo. Ao clicar, o valor correspondente € imediatamente enviado ao CP.

O CheckBox no modo com botdo (com BtDescription, sem ReadOnly, conforme mostra a Figura
4-12b) permite que o usuario possa clicar em qualquer check box, para marca-lo ou desmarca-lo,

porem nenhum valor € enviado ao CP até que o botdo especificado por BtDescription sga
pressionado.

O CheckBox no modo sem botéo e somente leitura (sem BtDescription, com ReadOnly, conforme
mostra a Figura 4-12c) ndo permite ao usuério clicar em nenhum dos check box. Nenhum valor é
enviado ao CP, o applet se comporta como somente leitura.

Exemplo de HTML com Uso do CheckBox

Este exemplo mostra um applet CheckBox configurado para 3 check boxes, no modo sem botéo,
visualizado na Figura 4-12a.

<HTML>
<applet code="CheckBox.class" archive = " webview.jar " width = 150 height = 80>
<param name = "Operand" value = "M50">
<param name = "NumElem" value = "3">
<param name = "Description1" value = "Habilitar Valvula A">
<param name = "Description2" value = "Habilitar Valvula B">
<param name = "Description3" value = "Habilitar Valvula C">
<param name="Background" value="celeste">
</applet>
</HTML>
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Visualizacdo do Exemplo do Applet CheckBox
O exemplo do applet CheckBox pode ser visualizado na Figura 4-12a.

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e ComboBox
+ RadioButton
e ListBox

RadioButton

Applet responsavel por apresentar um eemento do tipo RadioButton na tela do browser, querealiza a
leitura/escrita de valores armazenados em operandos do CP.

Parametros do RadioButton

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descricdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: A3, M7, D40, N&o existe
a ser lido/escrito no CP | TM3[4]

Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background
Caracteristicas relativas a Fonte
FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 — normal 00
elou italico. 01 —italico
10 — negrito
11 — negrito e itélico
Caracteristicas especificas do Applet
BtDescription Descricéo do Ex: OK, Ligar
evento/operagao N&o existe
associado ao operando
NumElem Numero de elementos |Dela 16 = .
N&o existe
apresentados
Description [1..n] Descricéo associada a N30 existe
cada elemento
ReadOnly Indica se é permitido True/ False
ao usuario realizara
forcamentos (s6 faz
sentido quando o False
parametro
BtDescription ndo é
declarado)
Tabela 4-12. Par ametros do applet RadioButton
Operand

Especifica o operando que vai ser lido €/ou escrito no CP, associado aos radio buttons. Este applet é
orientado a valor, e ndo abit. O valor 1 de Operand corresponde ao primeiro radio button, o valor 2
ao segundo, e assim por diante.
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NumElem

Define a quantidade de radio buttons apresentados. Cada radio button é apresentado com a sua
descricéo e esta associado ao valor de Operand.

Description[1..n]

Define a descricdo apresentada para cada radio button. O parémetro descri¢cdo do primeiro radio
button é*“ Descriptionl” , do segundo “ Description2” , e assim por diante.

ATENCAO:
Devem ser definidos uma quantidade de descricfes igual a definida no parémetro NumElem.

BtDescription

Opcionalmente pode-se desgjar enviar para o CP o valor do radio button selecionado uma Unica vez,
guando se clica em um botdo especifico, e ndo instantaneamente quando se clica em cada radio
button. Para isto, utiliza-se o0 pardmetro BtDescription, que faz com que o applet apresente um botéo
que faz esta operacao.

ReadOnly

Este parametro define o comportamento somente leitura. Quando valer true, o applet apenas
monitora do CP o valor dos radio buttons, mas ndo permite que o usuério faga nenhuma alteragéo.
Neste caso, os radio buttons estardo desabilitados.

Este pardmetro so faz sentido quando o parametro BtDescription ndo é declarado.

Descricao do Funcionamento

Quando o applet € executado e apresenta na tela do browser todos os radio buttons e respectivas
descricOes declarados no HTML através dos pardmetros NumElem e Description[ 1..n] .

Em seguida o applet monitora (uma unica vez) no CP o valor do operando definido em Operand.
Conforme o valor monitorado, o radio button correspondente serd marcado. E importante ressaltar o
fato de que somente um radio por vez podera estar marcado, sendo, portanto, mutuamente exclusivo.
Caso 0 valor monitorado ndo corresponda a nenhum radio button (valor negativo, zero ou maior que
NumElem), ent&o todos os radio buttons estaréo desmarcados.

Sd0 possiveis trés tipos de comportamento deste applet, conforme os parémetros BtDescription e
ReadOnly :

* Sem Botdo (Figura 4-13a)
» Com Boté&o (Figura 4-13b)
» Sem Botéo e Somente L eitura (Figura 4-13c)

a) b)

Enviar
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Figura 4-13. Tipos de Comportamento do Applet RadioButton

O applet RadioButton no modo sem botéo (sem BtDescription, sem ReadOnly, conforme mostra a
Figura 4-13a) permite que o usuario possa clicar em qualquer radio button, para marca-lo ou
desmarca-lo. Ao clicar, o valor correspondente € imediatamente enviado ao CP.

O RadioButton no modo com botéo (com BtDescription, sem ReadOnly, conforme mostra a Figura
4-13b) permite que 0 usuério possa clicar em qualquer radio button, para marca-lo ou desmarca-1o,
porem nenhum valor € enviado ao CP até que o botdo especificado por BtDescription sga
pressionado.

O RadioButton no modo sem botdo e somente leitura (sem BtDescription, com ReadOnly, conforme
mostra a Figura 4-13c) ndo permite ao usuério clicar em nenhum dos radio button. Nenhum valor é
enviado ao CP, o applet se comporta como somente leitura.

Exemplo de HTML com Uso do RadioButton

Este exemplo mostra um applet RadioButton configurado para 3 radio buttons, no modo sem botéo,
visualizado na Figura 4-13a.

<HTML>
<applet code="RadioButton.class" archive =" webview.jar " width = 150 height = 80>
<param name = "Operand" value = "TM3[4]">
<param name = "NumElem" value = "3">
<param name = "Description1" value = "Selecionar Motor 1">
<param name = "Description2" value = "Selecionar Motor 2">
<param name = "Description3" value = "Selecionar Motor 3">
<param name="Background" value="celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet RadioButton

O exemplo do applet RadioButton pode ser visualizado na Figura 4-13a.

Applets Relacionados

Os applets a seguir possuem fungdo ou pardmetros semelhantes a este:

e ComboBox

¢ CheckBox
e ListBox
ComboBox

Applet responsavel por apresentar um controle do tipo “combo box” na tela do browser, querealizaa
leitura e/ou escrita de val ores armazenados em operandos do CP.

Parametros do ComboBox

A seguir encontram-se 0s parémetros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor default.

I Parametro | Descricéo |Va|ores |Va|or Default I
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Operand Especifica o operando | Ex: M7, D40 N&o existe
a ser lido/escrito no CP
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background
Caracteristicas relativas a Fonte
FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito [00 — normal 00
elou italico. 01 - italico
10 — negrito
11 — negrito e itélico
Caracteristicas especificas do Applet
NumElem Numero de elementos | De 1 a 256 ~ .
N&o existe
apresentados
Description [1..n] Descricéo associada a N30 existe
cada alemento
BtDescription Descricéo do Ex: OK, Ligar
evento/operagao N&o existe
associado ao operando
ZeroBase Valores do CP estdo Ex: 0/1, VIF, true/false
nafaixa 0..N-1, em vez false
de 1..N
Tabela 4-13. Par ametros do applet ComboBox
Operand

Especifica o operando que vai ser lido €ou escrito no CP, associado ao combo box. Este applet é
orientado avalor, e ndo a bit. O valor 1 de Operand corresponde ao primeiro item da combo box, o
valor 2 ao segundo item, e assim por diante.

A figura a seguir mostra um esboco de combo box onde o pardmetro Operand foi especificado como
“M70". Esta figura representa o valor instantaneo de M70 como sendo 3, pois 0 terceiro item da
combo esta sel ecionado.

G >

Ar Condicionado 3_:_! Ligar I
IAr Condicic Ligar I
(M70==1) Ar Condicio
(M70==2) A Condicio
(M70==3) r |:|r||::|:|
o= Todos
(M70== 5) I

Figura 4-14. Valores de Operand no Applet ComboBox

NumElem

Define a quantidade de itens apresentados na combo box. Cada item é apresentado com a sua
descricdo e estd associado ao valor de Operand.

Description[1..n]

Define a descricdo apresentada para cada item da combo box. O par&metro descricdo do primeiro
item é“Descriptionl” , do segundo “Description2” , e assim por diante.
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ATENCAO:
Devem ser definidos uma quantidade de descricfes igual a definida no parémetro NumElem.

BtDescription

Opcionalmente pode-se desgjar enviar para o CP o valor selecionado na combo box uma Unica vez,
guando se clica em um bot&o especifico, e ndo instantaneamente quando se clica em cada item da

combo. Paraisto, utiliza-se o pardmetro BtDescription, que faz com que o applet apresente um bot&o
para esta operacéo.

ZeroBase

Paré@metro booleano opcional que define que os valores do CP estdo na faixa 0..N-1. Caso contrario é

usado a faixa 1..N. Ao usar esta opg¢éo, o valor zero no CP ira corresponder a Descriptionl e assim
sucessivamente.

Descricdo do Funcionamento

Quando o applet € executado e e apresenta na tela do browser os itens da combo box conforme suas
respectivas descric¢des declarados no HTML através dos parametros NumElem e Description[ 1..n] .

Em seguida o applet monitora (uma Unica vez) no CP o valor do operando definido em Operand.
Conforme o valor monitorado, o item correspondente da combo box serd sdecionado. Caso o valor

monitorado ndo corresponda a nenhum item da combo (valor negativo, zero ou maior que NumElem),
entdo nenhum item estara sel ecionado.

E importante ressaltar o fato de que somente um item por vez podera estar marcado, sendo, portanto,
mutuamente exclusivo.

S&o possiveis dois tipos de comportamento deste applet, conforme o parémetro BtDescription:

* SemBotéo (Figura 4-15a)
* Com Botéo (Figura 4-15b)

a) b)
=

Figura 4-15. Tipos de Comportamento do Applet ComboBox

O applet ComboBox no modo sem botdo (sem BtDescription, conforme mostra a Figura 4-15a)
permite que o0 usuario possa clicar em qualquer item da combo box para sdeciona-lo. Ao clicar, 0
valor correspondente é imediatamente enviado ao CP.

O ComboBox no modo com botéo (com BtDescription, conforme mostra a Figura 4-15b) permite
gue o usu&rio possa clicar em clicar em qualquer item da combo box para sdeciona-lo, porem
nenhum valor é enviado ao CP até que o botéo especificado por BtDescription sga pressionado.

Conforma mostrado nas Figura 4-15a e Figura 4-15b, o applet apresenta apenas o item se ecionado.

Quando o usuério pressiona o botéo i , a combo apresenta todos os itens cadastrados, conforme
mostra a Figura 4-16.

Exemplo de HTML com Uso do ComboBox

Este exemplo mostra um applet ComboBox configurado para 4 itens, no modo sem botao.

<HTML>

<applet code="ComboBox.class" archive = " webview.jar " width = 180 height = 50>
<param name = "Operand" value = "M50">
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<param name = "NumElem" value = "4">
<param name = "Description1" value = "Ar Condicionado 1">
<param name = "Description2" value = "Ar Condicionado 2">
<param name = "Description3" value = "Ar Condicionado 3">
<param name = "Description4" value = "Habilitar Todos">
<param name="Background" value="celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet ComboBox

O exemplo do applet ComboBox pode ser visualizado na figura a seguir.

Ar Condicionado 3

Figura 4-16. Visualizagdo do Exemplo do ComboBox

Applets Relacionados

Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

¢ CheckBox
+ RadioButton
e ListBox

ListBox

Applet responsével por apresentar um controle do tipo “List box” na tela do browser, que redliza a
leitura e/ou escrita de val ores armazenados em operandos do CP.

Parametros do ListBox

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descri¢do sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica o operando | Ex: A3, M7, D40 N&o existe
a ser lido/escrito no CP
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 — normal 00
e/ou italico. 01 — italico
10 — negrito
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| [11 — negrito eiitdlico |
Caracteristicas especificas do Applet

BtDescription Descricéo do Ex: Desligar
evento/operagao N&o existe
associado ao operando

NumElem Numero de elementos |Del al6
que seréo
apresentados. Cada
elemento esta
relacionado a um bit do
operando.

N&o existe

Description [1..n] Descri¢céo associada a

N&o existe
cada elemento

MultiSelect Indica se o usuéario 0 — Unica escolha

pode selecionar mais 1 - multipla escolha 1
de um elemento da

lista

Tabela 4-14. Par ametros do applet ListBox

Operand

Especifica o operando que vai ser lido €ou escrito no CP, associado aos itens do list box. Cada bit
deste operando corresponde a um item diferente. Este applet € orientado a bit, e ndo a valor.

NumElem

Define a quantidade de itens apresentados no list box. Cada item € apresentado com a sua descri¢éo e
estd associado a um bit de Operand. O primeiro item esté associado ao bit 0 de Operand, o segundo
ao bit 1, eassim por diante.

Description[1..n]

Define a descrigdo apresentada para item do list box. O pardmetro descricdo do primeiro item é
“Descriptionl” , do segundo “ Description2” , e assim por diante.

ATENCAO:
Devem ser definidos uma quantidade de descricfes igual a definida no parémetro NumElem.

BtDescription

Opcionalmente pode-se desgjar enviar para 0 CP os itens selecionados no list box todos de uma Unica
vez, e ndo instantaneamente quando se clica em cada item. Para isto, utiliza-se o pardmetro
BtDescription, que faz com que o applet apresente um bot&o para esta operagao.

M ultiSelect

Caso 0 MultiSelect esteja definido como false, sd pode ser selecionado um elemento por vez, sendo
entdo mutuamente exclusivo. Caso contrario, MultiSelect definido como true, pode-se fazer mltiplas
sel ecOes de el ementos da lista.

Descri¢cao do Funcionamento

Quando o applet é executado €e apresenta na tela do browser todos os itens do list box conforme
suas respectivas descricbes declarados no HTML através dos parédmetros NumElem e
Description[ 1..n].

Em seguida o applet monitora (uma Unica vez) no CP o valor do operando definido em Operand.
Cada bit com valor 1 sera apresentado como um item selecionado no listi box, e cada bit com valor 0
serd apresentado como um item ndo sel ecionado.

Cada bit com valor 1 sera apresentado no list box como um item selecionado e cada bit com valor 0
serd apresentado como um néo selecionado.

Séo possiveis dois tipos de comportamento deste applet, conforme o parédmetro BtDescription:
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* Sem Botdo (Figura 4-17a)
» ComBotéo (Figura 4-17b)

a)

Ar Condicionadao 2 Ar Condicionado 2

Figura 4-17. Tipos de Comportamento do Applet ListBox

O applet ListBox no modo sem bot&o (sem BtDescription, conforme mostra a Figura 4-17a) permite
que o0 usu&rio possa clicar em qualquer item do list box para sdeciona-lo. Ao clicar, o valor
correspondente € imediatamente enviado ao CP.

O ListBox no modo com bot&o (com BtDescription, conforme mostra a Figura 4-17b) permite que o
usuério possa clicar em clicar em qualquer item do list box para seleciona-lo, porem nenhum valor €
enviado ao CP até que o bot&o especificado por BtDescription sga pressionado.

Exemplo de HTML com Uso do ListBox
Este exemplo mostra um applet ListBox configurado para 4 itens, no modo sem bot&o.

<HTML>
<applet code="ListBox.class" archive =" webview.jar " width = 180 height = 100>
<param name = "Operand" value = "M50">
<param name = "NumElem" value = "4">
<param name = "Description1" value = "Ar Condicionado 1">
<param name = "Description2" value = "Ar Condicionado 2">
<param name = "Description3" value = "Ar Condicionado 3">
<param name = "Description4" value = "Habilitar Todos">
<param name="Background" value="celeste">
</applet>
</HTML>

Visualizagéo do Exemplo do Applet ListBox
O exemplo do applet ListBox pode ser visualizado na Figura 4-17a.

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

e CheckBox
+ RadioButton
ComboBox
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TimeStamp

Applet responsavel por apresentar a data e a hora do CP na tea do browser. A data e hora devem
estar armazenadas no CP no formato definido agqui (0 mesmo utilizado nas fungdes relégio F-
REL G.048 dos CPs).

Parametros do TimeStamp

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default

Operand Especifica 0 1° de 6 Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
operandos a serem
lidos

Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos

Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito [00 — normal 00
elou italico. 01 — italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

MaskDate Méscara para a data Exs: dd, mm/aaaa
(formato de dd/mm/aaaa
apresentacéo)

MaskHour Méscara para a hora Exs: hh:mm, mm:ss
(formato de hh:mm:ss
apresentacéo)

Tabela 4-15. Par ametros do applet TimeStamp

Os seis operandos necessarios para leitura da hora e data do controlador programavel deveréo estar
na seguinte sequéncia:

e Segundo
*  Minuto

e Hora
 Dia

e Més

e Ano

Esta segliéncia € a mesma utilizada no médul o fungéo para acesso ao rel6gio de tempo real do CP, F-
RELG.048.

O pardmetro Operand informado no HTML corresponde ao operando dos segundos. Os demais 5
valores sdo lidos dos operandos consecutivos.

O dia, més, ano, hora, minuto e segundo sdo apresentados com no minimo dois digitos. Exemplo
certo: 26/09/03 08:03 . Exemplo errado: 26/9/3 8:03 .

O applet pode apresentar 0 ano com 4 digitos, Para isto, basta que o operando correspondente no CP
contenha o valor 2003, por exemplo. Entdo o applet ira mostrar o ano com 4 digitos (por exemplo,
26/09/2003 08:03).
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Caso algum dos operandos ndo possa ser lido do CP por qualquer razdo, o string "?" seré apresentado
no interior do applet.

MaskDate

Especifica o formato da méscara da data que serd exibida, sendo o formato default com dois digitos
para o dia e 0 més e quatro digitos para o ano.

M askHour

Especifica o formato da méscara da hora que sera exibida, sendo o formato default com dois digitos
para hora, minuto e segundo.

Exemplo de HTML com Uso do TimeStamp

<HTML>
<applet code = "TimeStamp.class" archive = " webview.jar " width = "150" height = "50">
<param name = "Operand" value = "M30">
<param name = "frequency" value="3">
<param name = "background" value = "laranja">
</applet>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet TimeStamp

A figura a seguir mostra o exemplo do TimeStamp para os seis valores de operandos M lidos do CP.
A cada 3 segundos estes mesmos operando sdo lidos novamente, e o applet é redesenhado.

Para os seguintes valores :
* M30 =3 (segundos)

e M31 =4 (minutos)
19/03/2004 14:04:02 | M32 =14 (horas)

* M33 =19 (dia)

e M34=3 (més)

e M35 = 2004 (ano)

Figura 4-18. Visualizagdo do Exemplo do TimeStamp

BarGraph

Applet responsavel por apresentar uma barra de nivel em fun¢&o do valor de um operando lido do
CP.

Parametros do BarGraph

A seguir encontram-se 0s parémetros deste applet. A tabela apresenta para cada parametro uma
descri¢do sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor default.

Parametro Descricéo Valores Valor Default

Operand Especifica o operando | Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
a ser lido do CP

Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos

Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background
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Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 — normal 00
elou italico. 01 — italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description Titulo do BarGraph Em branco

Div Numero de divisdbes na |De 2 a 16
escala apresentada na A barra de escala néo
tela (entre MinEng e é apresentada
MaxEng)

BarForeColor Cor da barra Ex: Vermelho Preto

BarBackColor Cor de fundo da barra | Ex: Branco Branco

FullSize Indica que a barra Ex: true, false
deve ocupar toda a False

area do applet

Escala de Engenharia

MinCP Valor minimo do Ex: 10 < .
N&o existe
operando no CP
MaxCP Valor méximo do Ex: 30 ~ .
N&o existe
operando no CP
MinEng Valor minimo relativo Ex: 100 0
do operando
MaxEng Valor maximo relativo | Ex: 1800 100

do operando

Tabela 4-16. Par ametros do applet Bar Graph

MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng

Os parametros MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng sdo utilizados para converter o valor de um
operando do CP para unidades de engenharia. S&o opcionais. Se algum deles for omitido no HTML
ou for invélido, nenhuma conversdo sera feita, apresentando o mesmo valor lido no CP.

A barra de nivel apresenta um intervalo de valores a serem visualizados, sendo o valor inicial
correspondentea MinEng e o valor final a MaxEng. A barra € apresentada dividida em Div partes.

Background, Bar ForeColor, BarBackColor

O parédmetro background refere-se & cor ou imagem de fundo do Applet inteiro. A cor da barra e sua
cor de fundo podem ser configurada por BarForeColor e BarBackColor, respectivamente.

Exemplo de HTML com Uso do BarGraph

<HTML>

</APPLET>
</HTML>

<APPLET code= "BarGraph.class" archive=" webview.jar " width = "100" height = "150">
<param name = "Operand" value = "M806">
<param name = "frequency" value = "1">
<param name = "fontColor" value = "verde">
<param name = "barForeColor" value = "vermelho">
<param name = "div" value = "4">
<param name = "mincp" value = "0">
<param name = "maxcp" value = "100">
<param name = "mineng" value = "0">
<param name = "maxeng" value = "100">
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Visualizacdo do Exemplo do Applet BarGraph

100

1]

Figura 4-19. Visualizagdo do Exemplo do Bar Graph

Applets Relacionados

PenChart

PenChart

Parametros do PenChart

Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

Parametro Descrigéo Valores Valor Default
Operand Especifica 0 1° Ex: M7, TM3[4], D40 N&o existe
operando a ser lido
Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos
Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco
imagem de background
Caracteristicas relativas a Fonte
FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 —normal 00
elou italico. 01 —italico
10 — negrito
11 — negrito e itélico
Caracteristicas especificas do Applet
Description Titulo do gréfico “Nivel do Tanque” Em branco
DescriptionX S_trmg associada ao Ex: tempo, seg Em branco
eixo X
DescriptionY String associada ao Ex: Vazdo mm3 Em branco

Applet responsavel por apresentar um gréfico na tela, a partir a um conjunto de valores lidos do CP.
Cada valor lido corresponderd a um ponto plotado no gréfico. A quantidade de pontos € configurada
no applet.

E possivel configurar o applet para que o gréfico se atualize automaticamente, através do parametro
“Freguency”. Existem dois modos de operacdo distintos: modo XY e modo PenMode. No modo
XY, a cada atualizacdo todos os valores do gréfico sdo lidos do CP de uma Unica vez, e o gréfico
inteiro é redesenhado. No modo PenMode, a cada atualizagdo apenas um valor € lido do CP. Neste
instante todo o gréfico é deslocado de um ponto para a esquerda, o valor mais a esquerda €
descartado e 0 novo valor é plotado na posi¢do mais a direita.

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.
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eixoy
IntervalX V_alor inicial e final do Ex: 0-1800 0-1000
eixo X
GraphColor Cor do Gréfico Preto
AxisColor Cor dos Eixos Mesmo que
GraphColor
DivX Numero de divisdes na |De 0 a 16 4
escala do eixo x
DivY Numero de divisbes na | De 0 a 16 5
escala do eixo y
QtdValores Quantidade de pontos | De 2 a 64
analégicos a serem 50
lidos do CP e plotados
no gréfico
PenMode Modo de operagdo: XY | True/ False
False
ou PenMode.
Escala de Engenharia
MinCP Valor minimo do Ex: 0 ~ .
N&o existe
operando no CP
MaxCP Valor maximo do Ex: 4096 = .
N&o existe
operando no CP
MinEng Valor minimo relativo Ex: 0 . )
N&o existe
do operando
MaxEng Valor maximo relativo | Ex: 800 < .
N&o existe
do operando

Tabela 4-17. Par ametros do applet PenChart
Description, DescriptionX, DescriptionY

Esses pardmetros sdo opcionais. O Description define um titulo para o gréfico. Os parametros
DescriptionX e DescriptionY definem a unidade dos eixos X e'Y, respectivamente.

Se algum deles for omitido no HTML, apenas deixara de aparecer a descricdo correspondente no
gréfico.

MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng
Os paréametros MinCP, MaxCP, MinEng, MaxEng sdo utilizados para converter o valor de um

operando do CP para unidades de engenharia. S&o opcionais. Se algum deles for omitido no HTML
ou for invélido, nenhuma conversdo sera feita, apresentando o mesmo valor lido no CP.

IntervalX, DivX, DivY

O Interval X fornece o intervalo a ser mostrado no eixo x da variavel DescriptionX, com o par@metro
DivX dividindo esse intervalo na escala de seu exo. No caso do exo y, o intervalo é obtido
utilizando o MinEng como o valor inicial do eixo y, o MaxEng como o valor final do eixoy e 0
intervalo criado pelos esses dois Ultimos pardmetros é dividido em DivY partes.

QtdValores

De acordo com o valor fornecido nesse parametro, seréo lidos QtdValores do CP, a partir do valor
inicial do Operand, para serem plotados no gréfico. Caso QtdValores sga definido como 40 e o
Operand parametrizado como M100, entdo os pontos lidos no CP serdo dos operandos M100 ao
M139, totalizando 40 pontos plotados no gréfico.

Exemplo de HTML com Uso do PenChart

Este exemplo mostra um gréfico de 26 valores armazenados no CP, a partir do operando M902
(M902 a M 927, portanto). Estes valores sao lidos e plotados novamente a cada dois segundos.

<HTML>
<APPLET code="PenChart.class" archive=" webview.jar " width=500 height=350>
<PARAM name = "Operand" value = "M902">
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<PARAM name = "frequency" value="2">
<PARAM name = "QtdValores" value = "26">
<PARAM name = "background" value = "Palha">
<PARAM name = "graphColor" value = "Azul">
<PARAM name = "axisColor" value = "Verde">
<PARAM name = "fontColor" value = "Vermelho">
<param name = "fontStyle" value = "10">
<PARAM name = "fontSize" value = "40">
<PARAM name = "description" value = "Vazéo de Gas">
<PARAM name = "descriptionX" value = "Seg.">
<PARAM name = "descriptionY" value = "G/h">
<PARAM name = "DivX" value = "5">
<PARAM name = "DivY" value = "5">
<PARAM name = "IntervalX" value = "0-500">
</APPLET>
</HTML>

Visualizacdo do Exemplo do Applet PenChart

A figura a seguir mostra o exemplo do PenChart em execugdo. Os valores apresentados no grafico
dependem do valor instanténeo dos operando no CP.

Vazao de Gas

—~% ! | &

Figura 4-20. Visualizagdo do Exemplo do PenChart

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

* BarGraph

EventSummary

Este applet tem por objetivo mostrar natela do browser uma lista de eventos. Cada evento ocupa uma
linha contendo sua descricdo e o horario de registro. A lista de eventos ativos e o horério de cada um
ficam armazenados em operandos no CP.
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Hora (hh:mm) Alar me(s)
20:35 Motor A Ligado
10:15 Vévulay aberta
05:05 Motor A Desligado
02:10 VévulaY fechada

Figura4-21. Esboco do EventSummary

ATENCAO:
Este applet depende de programa aplicativo no CP para funcionar corretamente.

Parametros do EventSummary

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descricéo Valores Valor Default

Operand Especifica 0 1° Operandos M ou TM N&o existe
operando Mou TM a Ex: M7, TM2, TM3[4]
ser lido

Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos

Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito [00 — normal 00
elou italico. 01 — italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description[1..n] Descricao do evento
associado ao bit
correspondente do
operando

Nao existe

NumEvents Numero de eventos Dela64

cadastrados 16

OperTime Operando associado Operandos M ou TM
ao horério em que o Ex: M8 N&o existe
evento aconteceu

Tabela 4-18. Par ametros do applet EventSummary
Arquitetura de Funcionamento

Para que este applet funcione corretamente, algumas configuragdes devem ser feitas na pagina HTML
(nos parametros deste applet) e outras devem ser feitas no programa aplicativo do CP.

No HTML devem ser configurados a quantidade de eventos possivels, o texto de cada um e os
operandos do CP correspondentes, através dos par@metros NumEvents, Description[1..n], Operand, e
OperTime.

No programa aplicativo devem ser alocados os operandos do CP correspondentes a Operand e
OperTime, e deve ser programado as ldgicas de ativagdo e armazenamento do horério do evento. O
programa exemplo deste Applet, disponivel no CDROM deste produto, apresenta umatda HTML e
um programa aplicativo correspondente, desenvolvido no MasterTool para UCPs AL-2002 (pode ser
convertido para qualquer outra UCP).
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NumEvent=4
Applet Description1="Motor ligado...”

EventSummary

OperTime=M401
Operand=M400

/" '\ Browser
A\

CP
OperTime Operand
M401 M400
M401 M400.0 : 1° evento cadastrado
M402 M400.1 : 2° evento cadastrado
M403 M400.2 : 3° evento cadastrado
M404 M400.3 : 4° evento cadastrado

Figura 4-22: Arquitetura de Funcionamento do EventSummary

A Figura 4-22 representa um applet EventSummary declarado com 4 eventos e 0s respectivos
operandos do CP. O applet, que executa no browser, 1€ duas faixas de operandos do CP: as faixas que
comecam pelos operandos declarados em Operand e OperTime. Este aplet ndo escreve nenhum
operando no CP.

O programa aplicativo do CP € quem deve gerar os bits de eventos (faixa Operand) e os respectivos
horérios (faixa OperTime). O applet apenas apresenta os val ores presentes no CP.

Descricdo do Funcionamento

Ao ser executado natela HTML, o applet monitora o CP e apresenta apenas os eventos ativos. Como
0 applet sabe se um evnto est ativo ou ndo ? Através do bit de status associado ao evento. Cada
evento cadastrado possui um bit de status, alocados a partir do bit zero do pardmetro Operand. O bit
em 1 indica que o evento esta ativo.

Por exemplo, se Operand for configurado como “M400”, o bit M400.0 corresponde ao status do
primeiro evento cadastrado, o bits M400.1 ao segundo, etc. Se o valor instanténeo de M400 no CP for
9 (1001 em binario), teremos os seguintes bits de eventos ativos :

4° evento: M400.3

ﬁ 3° evento: M400.2

T T 1 JTalololzl

H 1° evento: M400.0

2° evento: M400.1

Figura 4-23: Bits de Evento no EventSummary

A Figura 4-23 mostra que o primeiro evento cadastrado esta ativo, 0 segundo e terceiro ndo estéo
ativos e 0 4° esta ativo.

O limite maximo de eventos cadastrados esta especificado na Tabela 4-18. Caso 0 tamanho (em bits)
do operando informado pelo parametro Operand sga insuficiente para armazenar todos os bits de
eventos, entdo um (ou mais) operandos consecutivos serdo utilizados para este fim, conforme resume
atabdaaseguir:
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Quantidade de Eventos Quantidade de Operandos

Cadastrados necessarios

Tipo M ou posic6es de TM
Dela8 1

De9 a1l6
De 17 a?24
De 25 a 32
De 33 a 40
De 41 a 48
De 49 a 56
De 57 a 63

AW [I[WIN|IN|PF

Horério dos Eventos

Para 0s eventos ativos, 0 applet apresenta também o horério do evento, armazenado no CP a partir do
operando determinado pelo parametro Oper Time. Caso este parametro ndo estgja definido no HTML,
acoluna“Hora” sera omitida.

O programa aplicativo do CP é responsdvel por armazenar o horério de ativagdo do evento nos
operandos correspondentes. O horério deve ser armazenado no formato HH:MM, de dois bytes.
Tipicamente utiliza-se um operando M para cada horario de alarme, ficando a hora no byte mais
significativo e 0 minuto no menos significativo.

NumEvents
Define a quantidade de eventos cadastrados no applet.
Description[1..NumEvents]

Descricdo de cada evento. Este texto é apresentado pelo applet quando o evento correspondente
estiver ativo. Devem ser definidos NumEvents descricoes.

Operand
Operando inicial do CP que armazena os par de bits de status de cada alarme.
OperTime

Operando inicial do CP que armazena o horario de cada evento. Cada evento tem um horério
associado. Especifica-se o operando que se encontra o0 horério do primeiro evento e 0s outros seréo
lidos sequiencialmente de acordo com o parédmetro NumEvents.

ATENCAO:
Recomenda-se utilizar operandos do tipo meméria nos pardmetros Operand e Oper Time.

Exemplo de HTML com Uso do EventSummary

Este exemplo mostra um applet EventSummary configurado para apresentar 4 eventos. Utilizou-se
agui outro applet, CheckBox, parasimular o acontecimento dos eventos no processo.

<HTML>
<applet code="EventSummary.class" width="380" height="150" archive=" webview.jar ">

<param name="Operand"value="M400">
<param name="OperTime" value="M401">
<param name="NumEvents" value="4">
<param name="Description1" value="Evento 1: Motor A Ligado">
<param name="Description2" value="Evento 2: Motor A Desligado">
<param name="Description3" value="Evento 3: Véalvula Y aberta">
<param name="Description4" value="Evento 4: Vélvula Y fechada">

<param name="Background" value="celeste">
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<param name="Frequency" value="2">
</applet>
<p>Ativacéo dos Eventos (simulando o processo)</p>
<applet code="CheckBox.class" width="150" height="100" archive=" webview.jar ">
<param name="Operand" value="A51">
<param name="NumElem" value="4">
<param name="Description1" value="Alarme 1">
<param name="Description2" value="Alarme 2">
<param name="Description3" value="Alarme 3">
<param name="Description4" value="Alarme 4">
</applet>
</HTML>

Para que este exemplo funcione, é preciso carregar no CP 0 programa aplicativo correspondente,
disponivel no CDROM deste produto, no diretorio “ Exemplos\Applets\EventSummary\ladder” . Este
programa aplicativo foi desenvolvido no MasterTool para UCPs AL-2002, mas pode ser convertido e
utilizado em qualquer outra UCP Altus.

Visualizacdo do Exemplo do Applet EventSummary

A figura a seguir mostra o exemplo do EventSummary em execugdo, com 2 eventos ativos sendo
apresentados.

Para gerar um dos 4 eventos, basta clicar no check box de simulagdo correspondente, e deve-se
visualizar 0 evento gerado no applet AlarmSummary.

_ Horasthberrny | Ewemtols) |

Atrracio dos Eventos (simulando o processo)

] Alarme 1
[v] Alarme 2
] Alarme 3

[Vl tarme 4

Figura 4-24. Visualizacdo do Exemplo do EventSummary

Applets Relacionados

O applet a seguir pode ter funcdo ou parémetros semelhantes, podendo facilitar o entendimento do
applet descrito.

e AlarmSummary

62



4. Utilizagé&o

AlarmSummary

Este applet tem por objetivo mostrar na tdla do browser uma lista de alarmes ativos. Cada alarme
ocupa uma linha, contendo a descri¢do do alarme, o horério e um bot&o de reconhecimento, opcional.
Os alarmes ndo reconhecidos aparecem em cor vermelha, e os ja reconhecidos em verde. A lista de
alarmes ativos, o status reconhecido/ndo reconhecido e o horario de cada um ficam armazenados em

operandos no CP.

ACK Hora (hh:mm) Alar me(s)
O 20:35 Nivel do Tanque A Muito Alto
4} 10:15 Nivel do Tanque B Muito Baixo
M 05:05 Temperatura Alta Motor
O 02:10 Temperatura Muito Alta Motor 2

Figura 4-25. Esboco do AlarmSummary
ATENCAO:

Este applet depende de programa aplicativo no CP para funcionar corretamente.

Parametros do AlarmSummary

A seguir encontram-se 0s parametros deste applet. A tabela apresenta para cada pardmetro uma
descrigdo sucinta, exemplos de valores possivels e 0 valor defaullt.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default

Operand Especifica 0 1° Operandos M ou TM N&o existe
operando Mou TM a Ex: M7, TM2, TM3[4]
ser lido com o par de

bits de status de cada

alarme

Frequency Tempo de polling em De 0 a 600 0 (zero)
segundos

Background Define a cor ou Ex: Verde, back.gif Branco

imagem de background

Caracteristicas relativas a Fonte

FontType Tipo da fonte Ex: Arial, Times Verdana
FontSize Tamanho da fonte De 8 a 32 12
FontColor Cor da fonte Ex: FFFFFF, cinza Preto
FontStyle Estilo da fonte: negrito {00 —normal 00
elou italico. 01 —italico
10 — negrito

11 — negrito e itélico

Caracteristicas especificas do Applet

Description[1..n] Descricéo dos alarmes
associados ao Né&o existe
operando

NumAlarms Numero de alarmes Del a64
cadastrados

OperTime Operando contendo o | Operandos M ou TM
horario do 1° alarme Ex: M6

cadastrado. Os demais
horérios s&o lidos dos
operandos
subsequentes.

N&o existe

OperAck Operando Auxiliar com | Operando do tipo
os bits de Auxiliar. Nio existe
reconhecimento de Ex: A50
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alarmes, forcados para
1 quando check box de
ack for pressionado

Tabela 4-19. Par ametros do applet AlarmSummary
Arquitetura de Funcionamento

Para que este applet funcione corretamente, algumas configuragdes devem ser feitas na pagina HTML
(nos parametros deste applet) e outras devem ser feitas no programa aplicativo do CP.

No HTML devem ser configurados a quantidade de alarmes possiveis, o texto de cada um e os
operandos do CP correspondentes, através dos par@metros NumAlarms, Description[1..n], Operand,
OperTime e Oper Ack.

No programa aplicativo devem ser alocados os operandos do CP correspondentes a Operand,
OperTime e OperAck, e deve ser programado as légicas de ativagdo, reconhecimento e
armazenamento do horério do alarme. O programa exemplo deste applet, disponivel no CDROM
deste produto, apresenta uma tela HTML e um programa aplicativo correspondente, desenvolvido no
MasterTool para UCPs AL-2002 (pode ser convertido para qualquer outra UCP).

NumAlarms=4
Applet Description1="Nivel Alto...”

AlarmSummary

OperAck=A50
OperTime=M511
Operand=M500

Browser
/ CP
OperAck OperTime Operand

A50 M511 M500

A50.0 M511 M500.0 e M500.1 : 1° alarme cadastrado
A50.1 M512 M500.2 e M500.3 : 2° alarme cadastrado
A50.2 M513 M500.4 e M500.5 : 3° alarme cadastrado
A50.3 M514 M500.6 e M500.7 : 4° alarme cadastrado

Figura 4-26: Arquitetura de Funcionamento do AlarmSummary

A Figura 4-26 representa um applet AlarmSummary declarado com 4 alarmes e o0s respectivos
operandos do CP. O applet, que executa no browser, |é duas faixas de operandos do CP e escreve
uma: as faixas que comecam pel os operandos declarados em Operand, Oper Time (lidas pelo applet) e
OperAck (escrita pelo applet), respectivamente.

O programa aplicativo do CP é quem deve gerar os bits de status dos alarmes (faixa Operand) e os
respectivos horérios (faixa OperTime). O applet apenas apresenta os valores presentes no CP. O
programa aplicativo deve também monitorar o valor dos operandos de reconhecimento de alarme
(faixa OperAck), que séo forcados para o valor 1 pelo applet, quando o usuério pressiona o check-box
de reconhecimento.

Descrigdo do Funcionamento

Ao ser executado natela HTML, o applet monitora o CP e apresenta apenas os alarmes ativos. Como
0 applet sabe se um alarme esta ativo ou ndo ? Através de dois hits de status associados ao alarme.
Cada alarme cadastrado possui estes dois hits de status , alocados a partir do bit zero do parémetro
Operand. O primeiro bit indica se 0 alarme esta ativo (bit em 1) ou ndo e o segundo indica se aquele
alarme ativo ja foi reconhecido (bit em 1) ou ndo, conforme mostra a tabea a seguir:
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2°Bit | 1°Bit | Statusdo Alarme Apresentacdo natela
0 0 N&o ativo, ndo reconhecido | N&o apresentado
0 1 Ativo, ndo reconhecido Descricéo do alarme em vermelho
1 0 |Situagdoinvélida N&o apresentado
1 1 | Ativo, jareconhecido Descricdo do alarme em verde

Tabela 4-20: Bits de cada Alar me em AlarmSummary

Por exemplo, se Operand for configurado como “M500”, os bits M500.0 e M500.1 corresponderdo
ao status do primeiro alarme cadastrado, os bits M500.2 e M500.3 ao segundo, etc. Se o valor
instantaneo de M500 no CP for 61 (00 11 11 01 em binario), teremos 0s seguintes bits de status por
alarme:

4° alarme: M500.6 e M500.7

/—P{ 3° alarme: M500.4 e M500.5

T T T Tool11T11]o1]

1° alarme: M500.0 e M500.1
2° alarme: M500.2 e M500.3

Figura 4-27: Bits de Status de cada Alar me no AlarmSummary

A Figura 4-27 mostra que o primeiro alarme cadastrado esta ativo e ndo reconhecido (01), o segundo
e terceiro estéo ativos e reconhecidos (11) e 0 4° ndo esta ativo (00). Neste caso, os alarmes ativos e
reconhecidos (2° e 3°) sdo apresentados em cor verde e os ativos e ndo reconhecidos (1°) sdo
apresentados em cor vermelha, conforme representado na Figura 4-25.

O limite maximo de alarmes cadastrados esta definido na Tabela 4-19. Caso o tamanho (em bits) do
operando informado pelo pardmetro Operand sga insuficiente para armazenar todos os bits de
alarmes, entdo um (ou mais) operandos consecutivos serdo utilizados para este fim, conforme resume

atabela aseguir:
Quantidade de Alarmes Quantidade de Operandos
Cadastrados necessarios
Tipo M ou posic6es de TM
Dela4d 1
De5a8 1
De9 al2 2
De 13 a 16 2
De 17 a 20 3
De 21 a?24 3
De 25 a 28 4
De 61 a 64 8

Horério dos Alar mes

Para os alarmes ativos, 0 applet apresenta também o horério do alarme, armazenado no CP a partir do
operando determinado pelo pardmetro Oper Time. Caso este par@metro ndo estga definido no HTML,
acoluna“Hora” serd omitida.
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O programa aplicativo do CP é responsavel por armazenar 0 horério de ativacdo do alarme nos
operandos correspondentes. O horério deve ser armazenado no formato HH:MM, de dois bytes.
Tipicamente utiliza-se um operando M para cada horario de alarme, ficando a hora no byte mais
significativo e 0 minuto no menos significativo.

Reconhecimento dos Alar mes

Ao carregar, 0 applet apresentard, para cada alarme ativo, o status de j& reconhecido ou ainda néo
reconhecido, de acordo com com o segundo bit de status de cada alarme. Este status pode ser
visualizado com uma marca no check box de cada alarme na coluna “ACK” e também pela cor do
texto do alarme na coluna “ Alarme(s)”.

Para reconhecer um alarme ativo, deve-se clicar no check box correspondente. Ao reconhecer um
alarme, 0 applet escreve o valor 1 em um bit do CP determinado pelo parametro Oper Ack.

ATENCAO:

Os dois hits de status dos alarmes séo sempre atualizados apenas pelo programa aplicativo do CP (e
nunca pelo applet). Quando o usuério reconhece o(s) alarme(s), faz com o que o CP realize uma
varredura nos bits de status de cada alarme para atualizar os mesmos. Se a situacdo de alarme ainda
existe 0 par de bits recebe o valor 11, caso contrério recebe o valor 00.

NumAlarms
Define a quantidade de alarmes cadastrados no applet.
Description[1..NumAlar ms]

Descrigdo de cada alarme. Este texto € apresentado pelo applet quando o alarme correspondente
estiver ativo. E apresentado em cor verde se j& foi reconhecido, ou em cor vermelha se ainda néo.
Devem ser definidos NumAlar ms descricoes.

Operand
Operando inicial do CP que armazena os par de bits de status de cada alarme.
OperTime

Operando inicial do CP que armazena o horario de cada alarme. Cada alarme tem um horério
associado. Especifica-se 0 operando que se encontra o horério do primeiro alarme e 0s outros seréo
lidos sequiencialmente de acordo com o parémetro NumAlarms.

OperAck

Operando inicial do CP utilizado no reconhecimento de alarmes. Cada bit deste operando esta
associado a um alarme. Quando o usudrio pressiona 0 check-box de reconhecimento de alarme, o
applet forga para zero o bit correspondente ao alarme sendo reconhecido.

ATENCAQO:

Recomenda-se utilizar operandos do tipo memdria nos parémetros Operand e Oper Time e do tipo
auxiliar no par@metro Oper Ack.

Exemplo de HTML com Uso do AlarmSummary

Este exemplo mostra um applet AlarmSummary configurado para apresentar 4 alarmes. Utilizou-se
agui outro applet, CheckBox, parasimular o acontecimento dos alarmes no processo.

<HTML>
<applet code="AlarmSummary.class" width="400" height="150" archive=" webview.jar ">
<param name="Operand"value="M500">
<param name="OperTime" value="M511">
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<param name="OperAck" value="A50">
<param name="NumAlarms" value="4">
<param name="Description1" value="Alarme 1: ALM Nivel muito alto">
<param name="Description2" value="Alarme 2: ALM Nivel Alto">
<param name="Description3" value="Alarme 3: ALM Nivel baixo">
<param name="Description4" value="Alarme 4: ALM Nivel muito Baixo">
<param name="Background" value="celeste">
<param name="Frequency" value="2">

</applet>

<p>Ativacéo dos Alarmes (simulando o processo)</p>

<applet code="CheckBox.class" width="150" height="100" archive=" webview.jar ">
<param name="Operand" value="A51">
<param name="NumElem" value="4">
<param name="Description1" value="Alarme 1">
<param name="Description2" value="Alarme 2">
<param name="Description3" value="Alarme 3">
<param name="Description4" value="Alarme 4">

</applet>

</HTML>

Para que este exemplo funcione, é preciso carregar no CP 0 programa aplicativo correspondente,
disponivel no CDROM deste produto, no diretério “ Exemplos\Applets\AlarmSummary\ladder” . Este
programa aplicativo foi desenvolvido no MasterTool para UCPs AL-2002, mas pode ser convertido e
utilizado em qualquer outra UCP Altus.

Visualizagdo do Exemplo do Applet AlarmSummary

A figura a seguir mostra o exemplo do AlarmSummary em execucgdo, com 4 alarmes ativos sendo
apresentados.

Para gerar um dos 4 alarmes, basta clicar no check box de simulagdo correspondente, e deve-se
visualizar o alarme gerado no applet AlarmSummary. Pode-se também reconhecer os alarmes ativos,
e depois desmarcar o check box de simulagdo para fazer com que o AlarmSummary retire o alarme
da lista apresentada.

_ ACK | Horasthhmrmy | Everto(s) |

Atrvacio dos Alanmes (smmulando o processo)

[v] Alarme 1
[v] Alarme 2
[v] Alarme 3
[C] Alarme 4
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Figura 4-28. Visualizagdo do Exemplo do AlarmSummary

Applets Relacionados
Os applets a seguir possuem fungdo ou par@metros semelhantes a este:

* EventSummary

Variavel Local

A Varidve Local ndo é exatamente um applet, € um recurso que permite que os applets acessem
varidvels armazenadas no préprio microcomputador, em vez de no CP. O comportamento dos applets
WebView continua o mesmo, apenas o local de armazenamento do valor lido ou escrito é que passaa
ser no microcomputador em vez de ser no CP.

Para todos os applets do sistema WebView € permitido o uso de Variaveis Locais. Estas podem ser
usadas para armazenamento tempordrio, uma vez que nao forcam valores na CP, e tém seus valores
compartilhados por todos os appl ets presentes em uma mesma pagina HTML.

Para indicar que o applet deve acessar os operandos como uma variavel local, deve-se acrescentar o
caracter “#’ antes do endereco do operando, no parédmetro Operand, da seguinte forma:
[#][nome_variével]. Neste caso, qualquer nome de varidvel pode ser utilizado, e ndo apenas os nomes
validos de operandos do CP. Exemplos. “#nome_receita’, “#numero_maquina” .

As variaveis locais podem ser usadas junto com o recurso de Receitas para permitir a parametrizacéo
dearquivosHTML.

Exemplo de HTML com Uso de Variavel Local

<HTML>

Digite o valor da variavel local "#Aux" : <p>

<applet code= "AnalogOutput.class" archive=" webview.jar " width=150 height=50>
<param name = "Operand" value = "#Aux">

</applet>

<p>Ou selecine um destes valores :<p>

<applet code="RadioButton.class" width="150" height="100" archive=" webview.jar ">
<param name="Operand" value="#Aux">
<param name="NumElem" value="4">
<param name="Description1" value="Valor 1">
<param name="Description2" value="Valor 2">
<param name="Description3" value="Valor 3">
<param name="Description4" value="Valor 4">

</applet>

<p>E verifigue sua apresentacao :<p>

<applet code="Analoglnput" width="150" height="50" archive=" webview.jar ">
<param name="Operand" value="#Aux">
<param name="frequency" value="1">

</applet>

</HTML>

Neste exemplo tem-se 0 uso da Variavel Local “#Aux” nos applets AnalogOutput, RadioButton e
Analoglnput.
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Receita

Uma Receita ndo é um applet, € um recurso que permite uma forma alternativa de parametrizacéo
dos demais applets. Na forma convencional, os applets e seus respectivos parametros ficam
armazenados nos arquivos HTML. Com areceita, os parametros a serem informados para cada applet
sd0 0s mesmos, porém ficam armazenados em outro arquivo, independente do HTML, no formato
XML.

Para criar paginas com uso de Receita, ou sga, para indicar que o applet deve ler os valores dos
parémetros através de um arquivo XML de receita, externo ao HTML , basta utilizar o parémetro
“RecipeFile’ no HTML. Neste caso, o Unico parametro informado no HTML é “RecipeFile’, que
define de onde os valores dos demais par@metros do applet devem ser lidos:

» RecipeFile ndo informado: o applet procura os parémetros no mesmo arquivo HTML, junto com

0 applet.
* RecipeFileinformado: o applet procura os parametros no arquivo XML indicado por RecipeFile.

Por exemplo, paraindicar que os parametros de um applet Analoglnput devem ser lidos do arquivo
de receita chamado “receital.xml”, basta configurar o par@metro “RecipeFile’ deste applet como
“receital.xmil”.

Parametros do Receita

A seguir encontram-se os par@metros do Receita. A tabda apresenta para cada par@metro uma
descrigdo sucinta, exemplos de seus possivels valores e o valor default, usado no caso do parémetro
nao ter um valor definido no HTML.

Parametro Descrigéo Valores Valor Default

RecipeFile Nome do arquivo XML | Ex: receita.xml N&o existe
com receita do
respectivo applet. Este
arquivo fica no
WebGate juntamente
com o webview.jar.

Tabela 4-21. Par ametros do Receita

Este recurso permite que se utilize uma mesma tela HTML para apresentar diferentes conjuntos de
operandos do CP. Isto pode ser Util em telas de tamanho relativamente grande (uma tela com figuras,
por exemplo), devido as limitagdes de memoria do WebGate.

Ao projetar uma tela HTML baseada em receita, deve-se agrupar cada conjunto de pardmetros
varidvel em um Unico arquivo de parametrizacdo, chamado de receita. Podem existir um ou varios
arquivos dereceita, parauma mesmatela HTML. Na carga datela, o(s) arquivo(s) de receita (com os
parémetros) especificado(s) no HTML (por RecipeFile) também &sdo) carregado(s) do WebGate, e a
parametrizacdo dos applets éfeita a partir deste.

O arquivo XML com a parametrizagdo da receita € um arquivo texto padréo ASCII. Ele deve ser

criado pelo usuério, usando qualquer editor de texto de mercado, tal como o Notepad. O arquivo deve
usar o formato do seguinte exemplo:
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<ml version="1.0" 2>
<RecipeFile>
<Applet name="AI001">
<Operand>M 808</Operand>
<Frequency>1</Frequency>
<Description>M808</Description>
</Applet>
<Applet name="Al002">
<Operand>M 818</Operand>
<Frequency>1</Frequency>
<Description>M818</Description>
</Applet>
</RecipeFile>

Figura 4-29. For mato do Arquivo XML de Receita

Este arquivo XML deve conter todos os par@metros do applet. Quando se usa receita, henhum
parémetro exceto RecipeFile é lido do HTML. O “nome_do_applet” corresponde ao parametro
“name” informado no HTML do applet.

Os passos executados pelo browser durante a carga de tela HTML até a leitura do arquivo XML de
receita sao:
1) Browser inicia processamento de um tag applet no HTML,;
2) Browser verifica se existeno HTML o pardmetro ReceifFile para este applet:
3) ndo existe: 1€ os parametros do proprio HTML;
4) existe
5) o applet carrega o arquivo especificado em RecipeFile do WebGate (uma Unica vez);
6) oapplet €0 valor dos parametros a partir deste arquivo (uma vez p/ cada par@metro).

O arquivo XML de receita € apenas lido pel o applet, nunca € modificado. Para agrupar par@metros de
varios applets em um mesmo arquivo HTML, deve-se informar parametros “name’ diferentes em
cada applet, no arquivo HTML, ereferenciar-se estes mesmos “names” no arquivo XML.

Receita com Variavel Local

O arquivo XML de receita especificado no par@metro RecipeFile pode ser fixo no HTML ou
composto por partes fixas e partes variaveis, determinadas em tempo de execugdo, através de
varidveislocais. Exemplos:

* RecipeFile="Receital.xml" : nome de arquivo fixo, “Receitaxml”.

* RecipeFile = “Receita#fnumero_maquina#.xml” : nome composto pelo string fixo “ Receita’ mais
avariave local “numero_maquina’. Quando a pégina esta sendo carregada, o applet consulta o
valor davaridvel local e concatena com a parte fixa, formando o nome do arquivo de receita. Por
exemplo, se“numero_maquina” for uma varidvel local com o valor 17, entéo o arquivo dereceita
serd “Receital7.xml”

Observar que é possivel informar um ou mais nomes de varidvels locais para formar o nome do
arquivo dereceita.

O exemplo2 descrito mais adiante neste capitulo mostra um exemplo de utilizagdo de receita com
varidvel local.
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Exemplol: Uma Tela HTML e Um Arquivo de Receita com Nome Fixo

Este exemplo mostra o arquivo TELA1.HTM com dois applets, um Analoglnput e um BarGraph. O
primeiro monitora o operando M 30 a cada segundo e o segundo o M70 do CP, a cada dois segundos.
Os parametros Operand, Frequency, Description e BarForeColor destes dois applets n&o estdo no
HTML, mas sim no arquivo RECEITALXML. Observar que a diferenciagéo € feita pelo parametro
“name” do applet.

<HTML>

<APPLET code= "Analoglnput.class’ name=Applet1 archive="webview.jar" width=175 height=45>
<param name = "RecipeFile" value = "Receital.xml">

</APPLET>

<APPLET code= "Bar Graph.class' name= Applet2 archive="webview.jar" width=250 height=130>
<param name = "RecipeFile" value = "Receital.xml">

</APPLET>

</HTML>

Figura4-30. Arquivo TELA1LHTM

<Xml version="1.0" 2>
<RecipeFile>
<Applet name=" Applet1">
<Operand>M30</Operand>
<Frequency>1</Frequency>
<Description>Testel</Description>
</Applet>
<Applet name=" Applet2">
<Operand>M50</Operand>
<Frequency>2</Frequency>
<Bar ForeColor>Vermelho</BarForeColor>
</Applet>
</RecipeFile>

Figura4-31. Arquivo RECEITALXML

Exemplo2: Uma Tela HTML e Varios Arquivos de Receita

Este exemplo mostra como utilizar uma mesma tela HTML para apresentar valores de diferentes
conjuntos de operandos do CP. Os mesmos applets apresentam operandos diferentes, conforme o
arquivo de receita informado.

Por exemplo, o TELAL.HTM utilizado no exemplo anterior possuia um Analoglnput do M30 e um
BarGraph do M70. Como fazer para que outros conjuntos de operandos possam ser apresentados,
sem que seja necessério duplicar o arquivo TELAL.HTM ? Como apresentar o M30 e M50 em uma
situacdo, com o BarGraph de cor vermelha, e o M131 e M151 em outra, com o BarGraph de cor azul,
com esta mesmatelaHTML ?

Paraisto pode-se utilizar as variaveis locais. Cria-se uma variavel local no arquivo HTML, que possa
ser modificada pelo usudrio, e utiliza-se esta variavel para especificar o RecipeFile. A figura a seguir
mostra as alterages feitas a partir do TELA1.HTM utilizado na se¢do anterior, que foram:

e criou-seavariave local “#NumTda#" através de um applet AnalogOutput (Applet 3 inserido)
» configurou-se o RecipeFile especificando um nome de arquivo XML que depende do valor da
varidvel local “#NumT ela#’
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<HTML>

<applet code= "AnalogOutput.class’ name=Applet3 archive="webview.jar" width=400

height=100>
<param name = "Description" value = "Selecione o nimero da tela desgada: ">
<param name = "Operand” value =" #NumTela# ">

</applet>

<applet code= "Anadoglnput.class’ name=Appletl archive="webview.jar" width=175 height=45>
<param name = "RecipeFile' value = "Receita#NumT el a#.xml">

</applet>

<applet code= "BarGraph.class' name= Applet2 archive="webview.jar" width=250 height=130>
<param name = "RecipeFile" value = "Receita#NumT el a#.xml">

</APPLET>

</HTML>

Figura4-32. Arquivo TELA2.HTM

Conforme o valor da varidvel local #NumTela#, um arquivo de receita, com pardmetros diferentes
sera selecionado, conforme mostra a figura a seguir. Se NumTela valer 1, o arquivo Receital.xml,
com os operandos M30, M50 e cor vermelha sera sdecionado. Se valer 2, é selecionado 0 arquivo
Receita2.xml, com os operandos M131, M151 e cor azul.

a) Arquivo Receital.xml b) Arquivo Receita2.xml
<ml version="1.0" 2> <Xml version="1.0" 2>
<RecipeFile> <RecipeFile>
<Applet name="Appletl"> <Applet name="Appletl">
<Operand>M 30</Operand> <Operand>M 131</Operand>
<Frequency>1</Frequency> <Frequency>1</Frequency>
<Description>Testel</Description> <Description>Testel</Description>
</Applet> </Applet>
<Applet name="Applet2"> <Applet name="Applet2">
<Operand>M50</Operand> <Operand>M 151</Operand>
<Frequency>2</Frequency> <Frequency>2</Frequency>
<BarForeColor>Vermelho</BarForeColor> <BarForeColor>Azul</BarForeColor>
</Applet> </Applet>
</RecipeFile> </RecipeFile>

Figura 4-33. Arquivos Receital.xml e Receita2.xml

ATENCAO:

Neste mesmo exemplo, os parametros Frequency dos dois applets e Description do primeiro applet
s8o iguais nas duas receitas, logo poderiam ser definidos diretamente no HTML reduzindo o
tamanho total da pagina.
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5. Instalacéao

Além dos recursos do WebView distribuido no CDROM do produto, algumas ferramentas externas,
de mercado, s8o0 necessérias para sua utilizagdo. Algumas configuragdes também precisam ser feitas
no microcomputador e no WebGate. Este capitulo apresenta tudo que é necessario instalar e
configurar para que o WebView sgja utilizado.

Paraa criagdo detelas HTML utilizando o WebView é necessério

* abiblioteca de applets WebView
e oplug-inJavaJRE 1.4.2

* umprogranadeFTP

e um programa Editor HTML

e um browser compativel

Os dois primeiros itens desta lista sdo fornecidos no CDROM do produto. Os demais sdo ferramentas
de mercado que devem ser adquiridas separadamente.

Parainiciar a utilizagdo do WebView, recomenda-se a seguinte seqiiéncia de instalagéo:

instalar o WebView efornecer a chave de software
instalar o plug-in Java JRE 1.4.2

instalar o programa de FTP

instalar o programa Editor HTML

configurar o WebGate (enviar webview.jar)
visualizar a primeiratela de exemplo

ok~ wWNE

ATENCAO:

Esteroteiro deinstalagdo é valido para os usuérios que desenvolvem péginas HTML usando os
recursos do WebView. O usuario ou cliente final que apenas visualiza paginas pode instalar apenas 0
plug-in JRE 1.4.2, conforme secéo | nstalando o Plug In Java.

Instalando o WebView

O CDROM de Distribuicéo
O WebView édistribuido em um CDROM contendo os arquivos e diretorios listados a seguir .

Arquivos:

* AJUDA.TXT: Instrugdes rapidas p/ novos usuario

e HELP.TXT: Versdo do arquivo Ajuda.txt em Inglés

e LEIAMETXT: Informages recentes, ndo incluidas no manual do produto
« README.TXT: Versdo do arquivo Leiame.txt em Inglés

* CONTRATO.TXT:  Contrato deLicenca de Software Altus
e CONTRACT.TXT: Versdodo arquivo Contrato.txt em Inglés

e SETUP.EXE: Instalador, deve ser executado para iniciar a instalacéo
* AUTORUN.INF: habilita 0 auto-run da instalacéo quando insere CDROM
Diretorios:

[MANUAL] : Manual e CT do WebView
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[PLUG-IN] : Plug In Java
[ACROBAT] : Acrobat Reader

Requisitos de Hardware e Software

Para a instalacdo e utilizagdo do WebView sdo recomendados os seguintes requisitos minimos de

hardware e software:
Plataforma PC
Sistema Operacional Windows 98 (2nd edition)
Windows 2000 (service pack 3)
Windows XP Professional (service pack 1)
Processador Pentium 3 com 700 MHz (minimo)
Espaco em Disco 500 MB livre (minimo)
Memadria RAM 256 MB (minimo)
Video Super VGA
Resolucgao 800x600 (minima)

Iniciando a Instalagé&o

Para instalar 0 WebView, deve-se executar o programa SETUP.EXE que é encontrado no diretério
raiz do CDROM.

O programa de instalagdo solicita que o usuario preencha o contrato de licenca de software: nome da
empresa, nimero de série, chave de software e também o endereco | P do WebGate no qual vai ser
utilizado o WebView, conforme mostraa Figura 5-1.

& GenLic WebYiew

N x|

Para reqiztrar o zaftware instalado ;

1] Informe o nome da empreza e o numero de =ére do produto coretamente
2] Informe o endereco [P do POF091 ouwebGate e a chave de software
3] Cligue OF. para concluir o registro do software, ou

4] Clique DERMO para utilizar em modo demonstracio.

Maome da Empresza ; ||

Mirmero de Série ;

|
Endereco IF: I
Chave de Software : I

[HF Temo | LCancel |

Figura5-1: Instalacdo do WebView
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Apbs o preenchimento das informagdes de licenca de software, a instalagdo prossegue com o plug-in
JRE14.2.

Ao final dainstalagdo, € apresentada uma tela confirmando ou ndo o sucesso da operacao.

ATENCAO:
Parainstalar ou desinstalar o WebView no Windows NT/2000/X P é necessério utilizar um login
com privilégios de administrador.

Modo Demonstracéo

Pode-se executar 0 WebView em modo demonstragdo. Neste modo de operagdo, ndo é necessario
preencher os dados do contrato de licenga de software, mas a funcionalidade do produto fica
reduzida, pois apenas 5 applets poderdo se comunicar com o CP.

ATENCAO:

Em modo demonstracdo, o WebView permite que apenas 5 applets se comuniquem normal mente
com o CP. Neste caso, os demais applets seréo apresentados como um retdngul o branco com um “X”
laranja por toda a sua extensdo, conforme mostra a Figura 5-2.

1 E]H

L
=

{LL

Figura 5-2: Applets ndo Apresentados em Modo Demonstr acdo

Para se instalar a verséo de demonstracdo do WebView, deve-se pressionar o botéo “Demo” na tela
de preenchimento de licenca de software (ver Figura 5-1).

Para verificar se 0 WebView esta executando em modo demonstracdo, deve-se utilizar a janela Java
Console, aberta a partir do botéo direito do mouse quando este esta posicionado sobre o icone do
Java na barra te tarefas. Mais detalhes desta janela podem ser obtidos na secdo A Janela Java
Console, no capitulo M anutencao.

O que é Instalado ?

Durante a instalacdo do WebView, 0s seguintes arquivos e diretdrios sdo criados no
microcomputador:

e Arquivo webview. jar

e Arquivowebview.lic

» Diretorio [manual], com o manual do WebView

» Diretorio [exemplos], com exemplos de utilizacgo

Os arquivos webview.jar e webview.lic contém todos os applets que formam o WebView, no
formato compactado. Estes arquivos devem ser enviados para o WebGate, conforme descrito na
secdo Carregando a Biblioteca de Applets no WebGate.

O diretdrio [manual] contém o manual do WebView. O diretério [exemplos] possui exemplos de
utilizagéo dos applets.
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Desinstalacéo

Para se desinstalar o WebView, deve-se seguir 0s seguintes passos:

*  Fechar todos os programas

* Clicar no botéo Iniciar do Windows, apontar para Configuraces e, em seguida, clicar em Painel

de Controle

» Clicar duas vezes no icone Adicionar/Remover programas

e Clicar em“WebView” naguia Instalar/desinstalar e, em seguida, em Adicionar/Remover

e Seguir asinstrugbes natela

ATENCAQO:

Parainstalar ou desinstalar o WebView no Windows NT/2000/X P é necessario utilizar um login
com direitos de administrador.

Instalando o Acrobat Reader

Os arquivos de CTs e manuais neste CDROM encontram-se no formato PDF e necessitam do

visualizador "Acrobat Reader" ou compativel para serem visualizados.

O visualizador "Acrobat Reader" pode ser instalado executando-se 0 arquivo que encontra-se no
diretério "[acrobat]" naraiz do CDROM.

Instalando o Plug-In Java

E necessério a instalagdo do plug-in "Java 2 Run Time Environment SE" versio 1.4.2 , distribuido no
CDROM deste produto, no diretério “plug-in”.

Para isto, a versdo do Internet Explorer deve ser igual a 5.5 ou 6.0. Para verificar a verséo, deve-se
executar a opcdo de menu “Ajuda/ Sobre o Internet Explorer” , conforme mostra a figura a seguir.

]|

3 Sobre o Internet Explorer

¥ /3
[ :;E_.-f

Mi-iosEﬁ“ I E I

Versdn: 6.0,2600,0000 /

Mivel de codificagdo; 128-bits

Identificacdo do produto (Product ID):557583-314-
6740254-04607

Versdes de atualizacdo:0

Baseado no NCSA Mosaic, MCSA Mosaic TM);
desenvolvido no Mational Center For Supercomputing
Applications da Universidade de Illinois, em Urbana-
harmpaign,

Copyright ©£11995-2001 Microsoft Corp,
Corfirmacdes

-

-

Versao do
Internet
L—  Explorer deve
ser 5.5 0u 6.0

Figura5-3: Versao do I nternet Explorer
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Para a instalagdo do plug-in , deve-se executar 0 arquivo existente no diretério “[plug-in]” do
CDROM deste produto. A telainicial € mostrada na figura a seguir.

Version 1.4.2

JAVA™2 Platform
Standard Edition

InztallShield Wizard

Java 2 Buntime Erviranment, SE »1.4.2_01 Setup iz preparing the
_-_|E__|l_ Inztall5 hield \izard. vhich will guide you through the program
I i'*.,.‘ zetup procesz. Please wait.

Configuring *findows [nataller

Cancel

Figura5-4: Instalacdo do Plug-in Java

Apoés estatdainicial, ainstalagdo prossegue com a seguinte sequiéncia de telas:

*  Wecome: apresenta ajanda de boas vindas;

* Licence Agreement: apresenta o Contrato de Licenca de Software da Sun Microsystems. Estando
de acordo com os termos do contrato, deve-se aceita-1o para que a instalagdo prossiga;

*  Setup Type: deve-se manter aopgdo “ Typical” ;

ATENCAO:
Parainstalar ou desinstalar o plug-in no Windows NT/2000/XP € necessério utilizar um login com

direitos de administrador. Apés ainstalagdo, deve-sereiniciar o0 microcomputador para que as
alteraches tenham efeito.

Verificando o Plun-In Java

Apos a instalagdo do plug-in, deve-se verificar se o Internet Explorer esta corretamente configurado
para utilizé-lo, através do menu "Ferramentas / OpgOes da Internet”, guia "Avancadas'. A opcéo
"UseJava 2 v1.4.2 01 for <applet>" deve estar habilitada, conforme mostra a figura a seguir:
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Opgioes da Internet |

Geral I Seguranca I Privacidade | Conteddo |
Conexties I Programas Awangadas

Configuragtes:

O Mover o cursar do sisterna com alteraglies de foco/zelegdo
O Sempre expandi testo alternativo para imagens

l&] Configuractes de HTTP 1.1

Usar HTTF 1.1

O Usar HTTP 1.1 através de conexlies via prosy

Plug-In @ [mpress3o
Java1.4.2 O Imprimir cores & imagens do plano de funda
% Java [Sun)
Jze Java 2 +1.4.2_01 for <appletz [requires restart)
E} Java it

O Acesso ao Java ativado
Compilador do Java JIT ativado
O Console de Java ativado [& preciso reiniciar]
18, Multimidia
| Ativar barra de feramentas de imagens [requ?r reinicializau;ﬁn_]lj
4 3

Bestaurar padides |

k. I Cancelar | Salizar |

Figura5-5: PlugInJava2Vv14.2
Caso a 0pgao ndo estga assinalada, é preciso habilité-la

Instalando o Programa de FTP

O FTP (File Transfer Protocol) € um protocolo para transferéncia de arquivos muito utilizado na
Internet. Assim como o http € um protocolo utilizado para acessar sites de paginas da Web, o FTP é
utilizado parafazer a transferéncia de arquivos de uma méquina para outra narede.

O FTP permite a conex&o do microcomputador com o WebGate para fazer upload e download de
arquivos entre des.

Qualquer programa de FTP compativel com a RFC 793 (Transmission Control Protocol) pode ser
utilizado.

Instalando o Editor HTML

A utilizacdo de um editor HTML é necesséria para criar ou realizar modificacfes desgjdvels nas
paginas HTML com os applets WebView.

HTML é uma linguagem que serve para confeccionar documentaos de hipertexto, sendo uma forma de
criar documentos estruturados com links. Diversas paginas existentes nos varios sites da internet sdo
construidas com HTML. No caso do WebView, é possivel criar paginas HTML que se comunicam
com os controladores programaveis Altus, inserindo nestas paginas os applets WebView.

Existem diversos editores de HTML no mercado, cada um com caracteristicas préprias, mas o
objetivo de todos é permitir a criacdo e modificagdo de paginas em HTML. Recomenda-se a
utilizagdo de um dos seguintes editoresHTML :
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* Microsoft FrontPage Express

e Macromedia DreamWeaver

Configurando o WebGate

A principal configuracdo a ser feita no WebGate é o seu endereco IP. Para isto, consultar o Manual
de Utilizacdo do WebGate correspondente.

Para a utilizagdo do WebView, o WebGate e o CP devem estar ligados, conectados e configurados.
No caso dos PO9900 e PO9901, devem estar conectado ao CP via rede ALNET 1, disponivel em
qualquer controlador programavel Altus. No caso do PO7091, deve estar conectado em um
barramento Ponto da CPU P0O3342. Devem também estar conectados a rede local Ethernet, através
da Interface Ethernet 10Basel. Recomenda-se realizar as seguintes verificagoes:

* 0CP deve estar energizado e conectado ao WebGate com o cabo especificado no Manual do
WebGate

* 0 WebGate deve estar energizado e conectado a rede ethernet, com um endereco |P vélido

e 0LED deatividade do WebGate deve estar piscando

* executar o comando “ping” paraverificar se 0 WebGate esta corretamente conectado a rede.

Para informagdes sobre instalacdo e configuracdo do WebGate e CP e conex&o entre eles, deve-se
consultar o manual dos respectivos produtos.

ATENCAO
Para a utilizacdo do WebView, recomenda-se que o WebGate néo esteja configurado no modo
mestre, apenas no modo escravo, por questdes de desempenho nas comunicaces.

Para maiores detal hes deve-se consultar o Manual de Utilizacdo do WebGate correspondente.

Carregando a Biblioteca de Applets no WebGate

Os arquivos webview.jar e webview.lic contém a biblioteca de applets que formam o WebView, no
formato compactado. Estes dois arquivos devem ser carregados no WebGate, no diretorio “[WWW]”

, através do programa de FTP.
FI*WS_FTP LE 192.168.0.34 =] 3
—Local Systen —Femote Site
E:“ALTUS Release—12. 2 =l iy =]
| Marne |  Date Chalir | Marne Chalir
OrionExceptio™ 2003110 ) YR ICOHL  GIF 2l —ion |
OricnHttp.jaw™ 2003110, ! ICONZ . GIF !
OrionTimeout .~ 2003110, ICON3  GIF
PlcTime. java 2003110, pYr— THAGEANT HTH Wiz
FPREDIOZ .JPG 2003111, Ermc - | INDEX HTH ﬁ
B ProJawva.jar 2003111: - | MENU_TOF . HTH
FPushBut _htm 2003110. Fename FROJAVA HTH Fename
PushButton . ja™ 2003110! Delete [ PROJAVA JAFR Delete
Rad}DEut .htm. 2003111: Fafresh & TANQUEZ HTH Hefresh
RadicButton.j™ 2003111 | —— [% TAHQUE3 HTH
TI = - s | T _;I—I Dirlnfo :I‘ ———]-—- nome LI—I Drirlrfo
 ASCI {+ Binary [ Auta
125 Data connection already open; transfer starting. ;I
Received 1468 butes in 0.4 zece, [31.25 Kbps), ransfer succeeded
226 Clozing data connection, ;I
Cloze | Cancel | Lognd | Help | Options | Ahout | E xit |
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Figura 5-6: Carregando o webview.jar

A Figura 5-6 mostra o0 arquivo webview.jar selecionado para ser enviado para o WebGate, no
programa WS-FTP LE. A lista de arquivos da esquerda correspondem aos arquivos locais no

microcomputador, enquanto que a lista da direita corresponde aos arquivos remotos armazenados no
WebGate.

Pode-se obter mais detalhes da utilizagdo do programa de FTP da Figura 5-6 na secdo Enviando
uma PaginaHTML para o WebGate, no capitulo Programacéo.

ATENCAO
Deve-se utilizar o modo “Binary” parafazer as transmissoes para 0 WebGate
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6. Manutencao

Este capitulo fornece informagdes sobre os problemas mais comuns que podem ser encontrados
durante a configuragéo e utilizagdo do WebView.

Checklist de Problemas de Comunicag&o:

» verificar se 0 comando ping para endereco | P do WebGate esta funcionando

» verificar seoled NET do WebGate (atividade na rede) esta piscando

» veificar se o WebGate esta corretamente conectado ao CP

» verificar se o CP estd em modo execucao

» verificar seo MasterTool consegue acessar normalmente o CP através do WebGate
* ndo usar o WebGate em modo mestre

Checklist de Problemas de Execucéo dos applets

* veificar seo plug-in Java JRE 1.4.2 foi corretamente instalado

» veificar se 0 WebView ndo se encontra em modo demonstracéo

» verificar o tamanho do arquivo enviado para o0 WebGate apds o FTP
» verificar o seo FTP estd sendo feito no modo “Binary”

* ndo enviar arquivos para o diretério raiz do webGate, sempre para o diretério WWW ou sub-
diretorio deste

» verificar se uma pégina ndo possui muitos applets monitorando o CP sem que o applet Driver
tenha sido utilizado

» verificar se o programa aplicativo do CP ndo esta continuamente escrevendo o valor de um
operando que deseja-se alterar através de um appl et

» verificar setodos os par@metros obrigatérios estdo configurados

» verificar seotexto “webview.jar” foi digitado exatamente desta forma (€ case sensitive)

» verificar se 0s nomes das classes foram digitados de forma correta (é case sensitive)

* ndoinserir por engano um espaco em branco no final do nome do parémetro

* ndo inserir duas vezes 0 mesmo parametro (0 segundo € desconsiderado)

e utilizar o console Java para obter detal hes de erros de execucéo

» utilizar o parémetro “ ConsoleEnable” para obter detalhes de erros de execucéo

Parametros com Valores Invalidos

Alguns dos paré@metros dos applets sdo consistidos em tempo de execugdo para verificar se possuem
valores vélidos. Caso o parametro tenha um valor invalido, uma mensagem de erro € mostrada, tal
como mostra a Figura 6-1. Os parametros consistidos e os valores validos sdo mostrados na tabela a

seguir:
Par ametro Valor Valido
Operand
OpeaTime precisa ser um operando vélido do CP
OperAck
Background precisa ser um nome de cor ou um nimero

hexadecimal ou um nome de arquivo valido

FontColor
BarForeColor precisa ser um nome de cor ou um nimero
BarBackColor hexadecimal valido

GraphColor
AxisColor
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Frequency
FontSize
DecimalDigits
MinLimit
MaxLimite
Numinterval
Value
NumElem precisa ser um nimero inteiro valido
Div

DivX

DivY
QtdValores
NumEvents
NumAlarms

QtyPalling

Tabela6-1. Valores validos dos Par ametr os

A Figura 6-1 mostra um exemplo de mensagem de erro para 0 par@metro “frequency” do applet
“Analoglnput” . Este par@metro deveria ser preenchido com um valor inteiro, mas em vez disto foi
preenchido com o string “acc”, conforme mostra afigura.

Analoglnput |

Parametro invalido frequency: acc

OK

Jawva Applet Window

Figura 6-1. Mensagem de Erro para Parametro Invélido

ATENCAO:
O nome do applet que gerou a mensagem de erro também € mostrado no titulo da janela de erro.

Falta de Parametros Obrigatorios

Quando um pardmetro obrigatdrio de qualquer applet ndo é informado, ele ndo executa corretamente.
A mensagem da Figura 6-2 mostra um exemplo de tela de erro em um applet Analoglnput onde o
parédmetro Operand néo foi informado.

Analoglnput Ed |

OrionException: Operando imsalido (nully

0K

Java applet \Window

Figura 6-2. Falta do Par ametro Operand
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Problemas na Comunicac&o com o CP

Em caso de uma falha de comunicagdo entre o WebGate e o CP, pode acontecer que as paginas
HTML sgam carregadas normalmente no browser, mas ndo os valores apresentados pelos applets
WebView. Isto acontece porque as paginas e os applets ficam armazenados no WebGate, enquanto
gue os valores dos operandos sdo lidos do CP pdo WebGate. Nestes casos, os applets podem
apresentar o caracter “?’ no lugar do valor ou um *x” vermelho sobre e e mesmo, conforme mostrado
nas Figura 6-3a e Figura 6-3b, respectivamente.

(@ (b)
; 100

Figura 6-3. Problemas na Comunicagdo com o CP

Um problema semelhante a este pode acontecer quando um applet solicita a leitura de um operando
gue ndo esteja configurado no CP. Por exemplo, um applet Analoglnput solicita aleitura do operando
M2500, mas o CP correspondente estd configurado para uma quantidade menor de operandos
memoria. O efeito visual na apresentagdo dos applets em caso de erros deste tipo € 0 mesmo da
Figura 6-3.

Problemas na Comunicacdo com o WebGate

Em caso de uma falha de comunicagdo entre o0 microcomputador e 0 WebGate, nenhuma pagina
HTML poderd4 ser apresentada. E 0 mesmo efeito que acontece quando se tenta acessar um
determinado endereco IP nainternet e o servidor correspondente esta fora do ar ou ndo existe. Neste
caso, deve-se verificar as instalagdes do WebGate. No minimo o comando ping deve estar
funcionando para que as paginas possam ser visualizadas. Maiores detalhes podem ser obtidos no
Manual de Utilizacdo do WebGate.

Congelamento do Browser

Quando o browser ndo responder mais aos comandos do mouse ou teclado, numa primeira analise
pode parecer que e esta congelado, mas pode ser que ndo. Pode acontecer que uma janela de erro
disparada por um applet estgja com o foco da aplicagio, esperando por em ENTER do usuério. E
comum que tais janelas fiquem escondidas por trés das janelas do mouse, ficando dificil visualizé-las.

Para contornar este problema, pode-se listar as tarefas ativas do Windows, através das teclas
ALT+TAB. Caso exista uma janela de erro fazendo com que o browser fique congelado, esta janela
aparecerd nesta lista com o icone do Java (a xicara de café). Deve-se selecionar esta tarefa e
pressionar ENTER na mensagem correspondente.

A Janela Java Console

Maiores informacfes sobre erros em tempo de execugdo nas classes Java dos applets WebView
podem ser visualizadas através da janela “ Java Consol€”. Esta janela pode ser aberta a partir do icone
de execugdo da maquina virtual Java. Este icone € apresentado na barra de tarefas quando uma
pagina com um applet Java é visualizada no browser, conforme mostra a Figura 6-4a.
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(a)

About Java Technology

Go toJava.com

i icone da maguing virtual Java

Open Control Fanel

| |@ @ C:BE N g% g" %’ EE 14:12 Open Conzole

Hide [zon

Figura 6-4. Abrindo a Janela “ Java Console’

Para abrir a janela “ Java Consol€’ , deve-se clicar com o botéo da direita do mouse sobre o icone da
méquina virtual Java e selecionar aopgdo “ Open Console”’ , conforme mostra a Figura 6-4b. A janda

€ mostrada na Figura 6-5.

& Java Conzole

JawaiThl) Plug-in: Yersion 1.4.2_01

Using JEE wersion 1.4.2_01 Java HotSpotThi) Client Wi
User home directory = COAIRGE

Prosey Configuration: Bo prosy

¢ clearconsole window
f. finalize ohjects on finalization queue
d: garbage collect
h: display this help message
I: dump classloader list
m: print memory usage
trigger logging
o reload proxy configuration
> hide console
reload policy configuration
o odump system propeties
dump thread list

il | mdm ol

=

E 1 R N By .

l

Clear Copy Close

Figura 6-5. Janela“ Java Console”

E possivel configurar os applets WebView para que eles apresentem informagdes de depuracdo na
janela “Java Consol€’. Para isto, deve-se configurar o parémetro “ConsoleEnable’ com o valor

“trug’ em cada applet que se desgja depurar.

ATENCAQO:

pagina por questdes de performance.

Recomenda-se que o parametro “ ConsoleEnable’ ndo seja mantido habilitado na versao final da
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Erros de Execucao nos Applets

Quando a execucdo de um applet ndo pode ser efetuada ou € interrompida por qualquer razéo, este
applet ndo chega a ter sua apresentagdo concluida na tela. Nestes casos, 0 browser mostra um
retdngulo cinza com as dimensdes configuradas para o applet e um “x” vermelho no canto superior
esguerdo, conforme mostra afigura a seguir.

X

Figura 6-6. Erro de Execucdo no Applet

Nestas situagOes, muitas vezes aparece a mensagem “Applet xxx not inited” na linha de status do
Internet Explorer, onde “xxx” é o nome do applet que gerou o erro. Deve-se posicionar 0 cursor
sobre 0 applet para observar esta mensagem. Também nestes casos € possivel abrir ajanda “ Console
Java’, descrita anteriormente, para obter mais detalhes sobre o erro ocorrido.

Problemas na Maquina Virtual Java

Para que 0 browser possa mostrar corretamente as paginas WebView, o plug-in Java deve ter sido
corretamente instalado, conforme descrito anteriormente neste manual. Caso por algum problema o
browser ndo consiga executar applets, entdo ee também ndo conseguira apresentar nenhum applet
WebView.

Pode-se verificar se 0 browser esta conseguindo executar applets visualizando um exemplo que ndo
faz parte do WebView. Este exemplo apresenta um rel égio conforme mostrado na Figura 6-7, e pode
ser visualizado a partir do arquivo “Clock.HTM” disponivel no diretério “Manutencao/Clock” do
CDROM deste produto.

/3 C:\dat\ProJ avaidemoClockAppletidem. _ [Bi[=]
Arquiva Editar  Exibir  Fawvoritoz  Ferramen **

-2 RAGEES|

Enderego @ ChdatProlavatdemoClo »| @*Ir | Links

[ |

| |

B | Applet Javal l_ l_ l_ |_§‘ b eu computador o

Figura 6-7. Verificando a Execucédo de um Applet Qualquer
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7. Anexo |. Exemplos de Aplicacéao

Este capitulo apresenta alguns exemplos de aplicacdo do WebView. As paginas mostradas aqui estéo
disponiveis no CDROM do produto.

Monitoracédo de Operandos do CP

Este exemplo apresenta uma pagina HTML bastante smples, na qual o valor do operando M15 do
CP ¢ apresentado na tela, com seu valor atualizado a cada dois segundos. Pode-se alterar o valor
deste operando clicando-se em um dos bot8es de radio. Apods esta operacdo o novo valor é atualizado
no CP e o valor apresentado é atualizado apés alguns instantes (menos de dois segundos).

/23 Ponto - Altus - Microsoft Internet Explorer

Arquivo Editar - Exibir  Fawortoz  Femamentaz  Ajuda |

-5 DN QAEDIE-IEH-

Enderego [&] hitp://192.168.0.34/exemplal him | @I | Links

Prolava: Exemplo 1

Esta tela mostra efou altera o valor do operando 315 no CP

2 Valor 1
2 Walor 2
M15: |3
i Yalor 3
2 Walor 4
|:§| Applet FadioButton started l_ l_ l_ |ﬂ Internet o

Figura 7-1. Monitor acéo de Oper andos do CP

A Figura 7-1 mostra o exemplo 1 sendo apresentado no browser Internet Explorer. Esta pagina foi
construida utilizando-se dois applets WebView, Analoglnput e RadioButton.

Este arquivo HTML pode ser encontrado no diretério “Exemplos\Exemplol” do CDROM deste
produto.

Controle de lluminacgéo

Este exemplo apresenta uma pagina HTML de controle de iluminagdo de um sistema de automacéo
predial.

Nesta tela pode-se ligar ou desligar a iluminacdo de alguns setores da empresa através dos applets
PushButtom correspondentes, e o estado ligado/desligado é apresentado através dos applets

ImageAnimation com as imagens de lampada acesa e lampada apagada, conforme mostra a Figura
7-2.
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2} http: /7192 168.0.34/exemplo2_htm - Microsoft Internet Explorer

Amquivo  Editar  Ezibir  Favontos

Ferramentas

Aijuda

Enderego IE http: ##192.168.0.34/exemploz. htm

Descricac das Cargas

Comando

APED (janela)

Desligar

AP&D (Diviséria)

Desligar

Laboratorio AP&D (janela)

Desligar

Laboratdrio AP&D (divisdria)

Desligar

|@ Applet PushButton started

Figura 7-2. Controle de Iluminac&o

Os arquivos que compde este exemplo podem ser encontrado no diretdrio “ Exemplos\Exemplo2” do

CDROM deste produto.
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7. Anexo |: Exemplos de Aplicagao

Exaustao de Gases

Este exemplo apresenta uma pagina HTML do sistema de exaustdo de gases de uma aciaria,
conforme mostra a Figura 7-3. Este € um exemplo de tela de controle de processo industrial onde
varios applets WebView sdo utilizados e a comunicagéo com o CP feita através do applet Driver.

r@-ﬁﬁ Frame - Microsoft Internet Explorer 1
:'l

File Edit WView Favorites Tools Help

&) http: //200.129.22. 114/OgFrame. htm |v] Go | lirks

Address

Sistema de Exaustio de Gases Aciaria LD

W Fechar
W Abrir

Trocador de Caler Wenturi

Figura 7-3. Sistema de Exaustéo de Gases de AciariaLD

Os arquivos que compde este exemplo podem ser encontrado no diretorio “ Exemplos\Exemplo3” do
CDROM deste produto.

Controle de Nivel de Tanque

Este exemplo uma simulacdo de controle de nivel de um tanque com a entrada continua de um
determinado produto liquido, uma medi¢éo de nivel e uma vavula de saida no fundo do tanque.

O programa aplicativo de simulagdo possui dois modos de operacdo para o tanque e a valvula: em
modo automético, a valvula abre com nivel acima de 90% e fecha com nivel abaixo de 10% .
Quando a vélvula esta aberta, 0 tanque esta esvaziando e quando fechada o tanque esté enchendo.
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O exemplo permite a configuracéo e apresentacdo de 4 limites dealarmes: HH, H, L eLL. O valor de
cada um destes presets pode ser habilitado e informado individualmente. O exemplo mostra ainda
uma lista de eventos que registra que os comandos Abrir, Fechar, Auto e Man e um gréfico com o
histérico do nivel do tanque nos dltimos 60 segundos.

Z§ Untitled Document - Microsoft Internet Explorer =18 x|
Arguivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda |“
+- =2 QRd a8 B IW-

Enderegn [&] httpiyy192. 1680, 34fta2.htm =] pr |unks

=
Presets de alarme ajustaveis
elo Operador: 4 :
TANQUE DE PRODUTO R Habilitar ALM
Nivel: 83,5 % I
13 Com a valinla aberta o tandgue vl HH
esvaza e fechada ele enche T #H
2) Em AUTO, vdlvula abre com nivel [¥L
acima de 0% e fecha abaixo de 10% WL
3) Em MAH, vétvula obedecs o5 |
botdes "Abrit" e "Fechar"
Em vermelho: alamado v CP simula nivel
Nivel:
Conteido do Tanque =
rir
Tanque HCI - O Manual = Aherto Horano CP
- ® Auto Fechar | mim 03/01/98 04:52:30
ACK | Horasthhemmy | _ Eventi(s) Harasihh:mrmy | Eventois) \ Hivel (1) Historico de Nivel
] oo:00 BLM 1: Mivel muito alto 03:01 Evento 2: Modo AUTO 1000
=] 00:00 ALM 1 Mivel Alto 03:01 Evento 3: Abriu valvula e
O 00:00 BLM 3; Nivel baixo
5 00:00 [BLM 4; Nivel muito Baixo o
i . 400
200
0+ T T T T
B iE o wme g EmEl
|3€| Applet ColorAnimation started ’7 ’7 ,7 Internet i

Figura 7-4. Controle de Nivel de Tanque

Esta tela foi construida utilizando-se applets WebView que permitem selecionar o modo manual ou
automatico de operagdo, abrir ou fechar a vllvula, visualizar o estado aberto ou fechado da védvula
através de uma imagem GIF e de um texto associado, visualizar o nivel do tanque através de um
valor analégico e de um bargraph, visualizar o histérico de nivel do tanque nos ultimos 60 segundos,
habilitar e configurar individualmente os presets HH, H, L e LL de alarme de nivel e visualizar o
horé&rio atual no CP.

A tela possui ainda uma lista de alarmes, mostrando em vermelho os alarmes ativos e em verde os ja
reconhecidos, e também uma lista de eventos que registra os comandos Abrir, Fechar, Auto e Man.

Estatelafoi construida utilizando-se um editor de texto convencional de mercado. Foi selecionado o
fundo cinza e inserido o bitmat com a imagem do tanque. Em seguida, os textos e applets WebView
foram inseridos e posicionados na tela utilizando-se o recurso de layers. Os par@metros de cada
applet foram configurados conforme o Manual de Utilizacdo do WebView. Os operandos do CP
utilizados em cada um foram sel ecionados conforme o programa aplicativo de simulagéo existente no
CP. O arquivo HTM gerado, as figuras e o bitmap utilizado precisam ser carregados no PO7091 ou
WebGate para serem visualizados no browser.

Todos os arquivos que formam esta tela e o programa aplicativo do CP que compde este exemplo
podem ser encontrado no diretdrio “ Exemplos\Exemplo4” do CDROM deste produto.
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Automacao Predial

Este exemplo mostra um Sistema de Automacdo Predial Completo, com uma tela de abertura
contendo recursos shockwave flash e que faz a carga inicial do “webview.jar” da manera
recomendada, podendo ser utilizado como referéncia para novas aplicagoes.

O exemplo possui um menu para as demais telas do sistema, que por sua vez utilizam a maioria dos
Applets do WebView. Todas as telas utilizam o Applet Driver para concentrar as comunicages, e a
tela do sistema de Ar Condicionado utiliza o recurso de receita.

A Figura 7-5 mostra a Tela de Ar Condicionado deste sistema, na qual pode ser observada o mesmo
menu presente na tela de abertura, Applets Analoglnput mostrando a temperatura dos apartamentos e
links para tdas com gréficos baseados no Applet PenChart para mostrar um histérico destas

temperaturas.

4 Untitled Document - Microsoft Internet Explorer =l=] x|
Arquivo  Editar  Exbir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda ﬁ
- OB dQEEBE-FW-

Endereco [&] htepii/192.168.0.34) =] @ ks

Sistema de Ar Condicionado Central

Temperatura &r Insuflado: 0,0 | C S o
Chiller Temperatura Ambiente: DJD ] C m
Temperatura Ar Insuflado: 0,0 |C s s
Inicio Apartamento 303 A — f.D_J__Ev_ - ExibirGrafico
I—‘ Temperatura &r Insuflado: (9,8 | C - .
Apartamento 302 Temperatura Ambients: 0,1 | C ExlblEGrafice
M Temperatura Ar Insuflado: 0,9 | C ook .
Apartamento 301 Temperatura Ambiente; -E{'.E"' Tc ExibirGrafico
IE Condicionado, Temperatura ar Insuflada: (4,3 | C e 5w e
Apataiugnto 203 Temperaturs Ambisnte: 20 | C ExlbirGrafico
|_Agua Potavel | Apartamento 202 IE:EE:::E:: A 'E;FL-DU-’E--E ExibirGrafico
. | Temperatura Ar Insuflado: 0,0 | C
Energia Apartamento 201 Temzeratwa e oo Exibir Grafico
Temperatura Ar Insuflada: 0,1 | C
Controle Geral Apatamignto 103 Temperatura Ambiente: '.D;-El ;C ExibirGrafico
Temperatura Ar Insuflado: (1,0 | C . .
Apartamento 102 Temperatura Ambiente: 777,< C ExibirGrafico
Temperatura &r Insuflado: (3,6 | C
Apartamento 101 Teriperaturs Afbionts: :'?_é o ExibirGrafico
AA altUS ACK | Horas(hh:mm} Alarme(s) CLP DatafHora
00/00/00 00:00:00
|&] Applet ar_301 B started | [ | |#® internet

Bociar|[| @ A AN P AT DKoo @ Wew Y || G 5H 01 2 esr| B i@ F] (NG SOEILOYRGL 1500

Figura 7-5. Sistema de Automagcéo Predial

Todos o0s arquivos que compde este exemplo podem ser encontrado no diretorio
“Exemplos\Exemplo5” do CDROM deste produto.
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8. Anexo ll: Tabela de Cores

A tabela abaixo relaciona os 16 nomes padréo, suportados por todos os browsers que exibem cores, e
seus respectivos codigos RGB em hexadecimal.

NOME CcODIGO NOME CcODIGO
red FFO000 maroon 800000
lime O0OFFO00 green 008000
blue 00OO0FF navy 000080
yellow FFFFOO olive 808000
agua OOFFFF teal 008080
. fuchsia FFOOFF purple 800080
white FFFFFF silver coCoco
u black 000000 gray 808080

Tabela 8-1. Nomes de Cor es Padr &o

O WebView também aceita os seguintes nomes de cor em portugués:

Amil Marinho

00000 000030

Calypso Celeste

0030FF 00COFF
Verde Esmeralda Limao
003000 DOFFC0 30FF30

Amarelo Palmeira
FFFFOO COC000

Carambola

Terracota MMarrom

00000 300000

Telha Zarcao
FF3000 000 FF3080

Gelo Cinza Grafite Chumbo
FFFEFF EQEQED CoC0C0 ADADAD R G06060

Tabela 8-2. Nomes de Cor em Portugués
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Bit

Byte

Canal serial

Ciclo de varredura

Circuito de céo de
guarda

Cédigo comercial

Controlador
programéavel

CP
Database
Default
Diagnéstico

Download
E/S
Entrada/saida

Estacdo de superviséo
Hardware

Kbytes

Linguagem de
programacao

Linguagem derelés e
blocos Altus

Légica

MasterTool

Menu
Mestre

Modulo (referindo-se a
hardware)

Moédulo (referindo-se a
software)

Nibble
Octeto
Operandos

PC
Programa aplicativo
Protocolo

Rede de comunicagéo

Rede de comunicagéo
mestre-escravo

Rede de comunicagéo
multimestre

RX

Unidade bésica de informagéo, podendo estar no estado 0 ou 1.

Unidade de informag&o composta por oito bits.

Interface de um equipamento que transfere dados no modo serial.

Uma execugao completa do programa aplicativo de um controlador programével.

Circuito eletrénico destinado a verificar a integridade do funcionamento de um equipamento.

Cadigo do produto, formado pelas letras PO, seguidas por quatro nimeros.

Também chamado de CP. Equipamento que realiza controle sob o comando de um programa aplicativo. E
composto de uma UCP, uma fonte de alimentag&@o e uma estrutura de E/S.

Veja controlador programavel.
Banco de dados.
Valor predefinido para uma variavel, utilizado em caso de nao haver defini¢éo.

Procedimento utilizado para detectar e isolar falhas. E também o conjunto de dados usados para tal
determinacdo, que serve para a andlise e correcéo de problemas.

Carga de programa ou configuracéo no CP.
Veja entrada/saida.

Também chamado de E/S. Dispositivos de E/S de dados de um sistema. No caso de CPs, correspondem
tipicamente a médulos digitais ou analdgicos de entrada ou saida que monitoram ou acionam o dispositivo
controlado.

Equipamento ligado a uma rede de CPs ou instrumentag&o com a finalidade de monitorar ou controlar
variaveis de um processo.

Equipamentos fisicos usados em processamento de dados onde normalmente séo executados programas
(software).

Unidade representativa de quantidade de memdéria. Representa 1024 bytes.
Um conjunto de regras e convengdes utilizado para a elaboragcéo de um programa.

Conjunto de instrugBes e operandos que permitem a edi¢do de um programa aplicativo para ser utilizado
emum CP.

Matriz gréfica onde séo inseridas as instru¢des de linguagem de um diagrama de relés que comp&e um
programa aplicativo. Um conjunto de l6gicas ordenadas sequencialmente constitui um maédulo de
programa.

Identifica o programa Altus para microcomputador, executavel em ambiente WINDOWS®, que permite o
desenvolvimento de aplicativos para os CPs das séries Ponto, Piccolo, AL-2000, AL-3000 e Quark. Ao
longo do manual, este programa é referido pela propria sigla ou como programador MasterT ool.

Conjunto de opg¢des disponiveis e exibidas por um programa no video e que podem ser selecionadas pelo
usuario a fim de ativar ou executar uma determinada tarefa.

Equipamento ligado a uma rede de comunicagéao de onde se originam solicitagdes de comandos para
outros equipamentos da rede.

Elemento béasico de um sistema completo que possui fungdes bem definidas. Normalmente é ligado ao
sistema por conectores, podendo ser facilmente substituido.

Parte de um programa aplicativo capaz de realizar uma fungao especifica. Pode ser executado
independentemente ou em conjunto com outros médulos, trocando informagdes através da passagem de
parametros.

Unidade de informag&o composta por quatro bits.
Conjunto de oito bits numerados de 0 a 7.

Elementos sobre os quais as instru¢des atuam. Podem representar constantes, variaveis ou um conjunto
de variaveis.

Sigla para programmable controller. E a abreviatura de controlador programavel em inglés.
E o programa carregado em um CP, que determina o funcionamento de uma maquina ou processo.

Regras de procedimentos e formatos convencionais que, mediante sinais de controle, permitem o
estabelecimento de uma transmisséo de dados e a recuperagao de erros entre equipamentos.

Conjunto de equipamentos (nés) interconectados por canais de comunicacgao.

Rede de comunicacg&o onde as transferéncias de informag¢des sédo iniciadas somente a partir de um dnico
no (mestre da rede) ligado ao barramento de dados. Os demais n6s da rede (escravos) apenas
respondem quando solicitados.

Rede de comunicagéo onde as transferéncias de informag¢des séo iniciadas por qualquer né ligado ao
barramento de dados.

Sigla usada para indicar recepg¢éao serial.
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Software

Subsistema de E/S
Time-out

Toggle
TX
ucpP

Upload
Word

Programas de computador, procedimentos e regras relacionadas a operagao de um sistema de
processamento de dados.

Conjunto de médulos de E/S digitais ou analdgicos e interfaces de um controlador programavel.

Tempo preestabelecido maximo para que uma comunicagdo seja completada. Se for excedido
procedimentos de retentiva ou diagnéstico serdo ativados.

Elemento que possui dois estados estaveis, trocados alternadamente a cada ativagao.
Sigla usada para indicar transmissao serial.

Sigla para unidade central de processamento. Controla o fluxo de informac®es, interpreta e executa as
instruc6es do programa e monitora os dispositivos do sistema.

Leitura do programa ou configuracéo do CP.
Unidade de informag&o composta por 16 bits.
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