Livro eletronico interativo Conexao Ensino Médio

Parabéns |

Agora vocé tem uma ferramenta sem
igual para perseguir seus sonhos.
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CD-ROM Conexao Ensino Médio
Livro Eletronico Multidisciplinar

Uma tecnologia de nosso tempo, inovadora e
revolucionaria, a servigo da comunidade escolar.

O livro eletrdnico Conexao Ensino Médio se propde a ser um elemento importante no planejamento,
no desenvolvimento e no apoio ao processo ensino-aprendizagem durante todo o ensino médio.

E um meio facilitador para a elaboracdo e execucédo dos processos escolares e da inclusdo digital.
Nao requer prévias habilidades em informatica; apresentado de forma bastante clara e 6bvia, tudo é
interativo, todos os itens estdo acessiveis de diversas maneiras, de modo que estejam sempre a mao
quando necessario.

Projetado com a intengao de fornecer ao estudante os elementos necessarios a sua capacitagao,
apresenta o conteudo curricular dos componentes historicamente avaliados neste nivel da educacéo e
outros recursos complementares. Eficiente como material didatico multidisciplinar, é particularmente
interessante na fundamentagdo para os niveis mais complexos da educagdo e sua continuidade em
instituicdes superiores de qualidade.

A forma interativa como é apresentado pode se transformar em um recurso extraordinario na
educacgao de Jovens e Adultos, pois permite a construcido colaborativa do conhecimento, com atividades
contextualizadas e significativas, onde, além do acesso a informagao, o estudante estara sendo sujeito e
produtor de conhecimento.

Prové ao professor diversos subsidios para a pratica pedagdgica e substratos como a Legislagéo
Basica de Ensino, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNEM e PCN+) e ainda um editor de provas,
extraordinario e pratico recurso para a elaboragao de avaliacoes.

Facilita o planejamento integrado, em equipe com docentes das diferentes areas, os quais podem
estabelecer os pré-requisitos conceituais interdisciplinares e de contextualizacdo necessarios para a
abordagem dos conteudos e o seu desenvolvimento.

A escola e seus educadores poderdo construir seu projeto pedagogico de forma personalizada
contemplando as necessidades da comunidade na qual estéo inseridos.

A educacao formal € um ambiente favoravel a inclusdo digital. Inclusdo digital ndo € sé o ensino de
informatica na escola, muito menos apenas o acesso a computadores. Envolve a insercdo das novas
tecnologias no processo de construcdo de conhecimento. Incentivar e instrumentalizar o jovem pode
tornar a aprendizagem uma pratica atrativa e prazerosa. A escola sera agente de inclusao digital, quando
as agoes desta inclusdo, na educacéao formal, estiverem integradas aos conteudos curriculares.

A comunidade escolar tera acesso ao mundo digital no ambito intelectual, parte essencial do
processo de Escolarizagao.
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Modulos

Matérias

Biologia, Fisica, Geografia, Historia, Inglés, Matematica, Portugués e Quimica.

Cada uma das disciplinas esta estruturada com:

Orientagéo de estudo;

Conteudo curricular: livro eletrénico que abrange o conteudo das disciplinas mencionadas, nas trés

séries do Ensino Médio;

Organizagdo do conteudo curricular em quatro niveis (frente, assunto, tema e item) com acesso a

questdes e exercicios;

Quadro estatistico de incidéncia, por grandes frentes em cada matéria, dos temas propostos em

exames seletivos da Fuvest, Unicamp, Unesp, FGV e Fatec; em dois modos: periodo histérico, mais

abrangente e periodo recente envolvendo os ultimos anos;

Links de estudo e pesquisa na internet para cada matéria;

Particularidades:

@ Glossarios especificos para Biologia, Geografia e Quimica;

@ Formularios em Matematica e Fisica;

@ Linhas do tempo em Histéria;

@ Atlas geografico animado e interativo, com dados gerais, geografia, populagao, governo e economia
de 216 paises além de Conflitos mundiais e Blocos econdmicos.

Redacgobes

b,

YVWVe

A Redacéo: consideragdes sobre a escrita e a leitura; construcdo do texto (coesdo e coeréncia);
aprimoramento linguistico;

Dissertagéo: caracterizagao; estrutura; abordagem do tema; diretrizes de redagéo;

Narragdo: caracterizacao e estrutura; elementos da narrativa;

Descricdo: caracterizagao e elementos da descrigao;

Temas propostos: critérios de avaliagao e temas das propostas ja aplicadas pelas instituicbes Enem,
Fuvest, Fatec, Unicamp, Unesp e GV.

ENEM

v

O que é o ENEM, com explicagbes sobre em que consiste este exame, a quem se destina, seu
objetivo, como a prova é elaborada e cartilha explicativa com duvidas mais frequentes;

Competéncias: o que sdo as competéncias, matriz, operagdes do sujeito;

Habilidades: as vinte e uma habilidades avaliadas; com acesso direto as questdes ja propostas por
habilidade;

Quinze simulados em niveis crescentes de complexidade, com as propostas do proprio ENEM, cada
um com vinte e uma questdes, correspondendo sempre o numero da questao ao numero da habilidade
avaliada;

Provas do ENEM: seus gabaritos e resolugoes.
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Avaliagoes

» Banco de exercicios — o conjunto completo das questdes da Fuvest, de todas as provas, fases e
disciplinas, do primeiro ao ultimo exame até agora realizados. Cada questdo é acompanhada de botbes
que acessam: orientacdo para resolugao, resolugdo comentada e conteudo abordado pela questao;

» Simulados — E um “simulador” perfeito, com questdes de multipla escolha, que reproduz as condicdes
reais de um exame. O programa calcula o tempo relativo ao numero de questdes, recolhe a prova
quando o prazo expira, avalia o desempenho comparando com o resultado dos candidatos que
realizaram o exame e, ao final do simulado, todas as ferramentas de estudo sdo novamente
disponibilizadas. Pode ser realizado em dois diferentes médulos: de estudo ou simulagdo de exame:

@ Estudo — E uma forma personalizada, onde o usuario pode avaliar o seu desempenho em relagéo ao
conteudo ja estudado. Pode-se escolher a matéria para compor a prova e, mais especificamente, a
frente, o0 assunto e o numero de questdes;

@ Exame — Multidisciplinar, o usuario apenas escolhe a quantidade de questdes. O programa se
encarrega de montar a prova, com questdes de assuntos variados.

Guia de profissées

Informacdes e mercado de trabalho de aproximadamente 150 profissdes, subdivididas em areas de
atuacao: Humanas, Exatas, Biologicas e Tecnoldgicas; com links para as faculdades onde os cursos sao
ministrados.

Pesquisa Web

Sites de museus, universidades, jornais e revistas, paises da ONU, prémios Nobel, ONGS e outros
de interesse do estudante, do professor e do cidadao.

Modulo Professor

» Subsidios para a pratica educativa: Planejamento curricular integrado; Conteudos de procedimentos e
de atitudes; Mapa conceitual; Aprendizagem e ensino; Avaliagdo; Taxonomia de Bloom (grade para
definicdo dos seis niveis a serem alcancados para a aquisicao de competéncias e de habilidades por
parte do educando);

» PCN e PCN+;

» Matrizes para planejamento das atividades didaticas e de recuperagao;

» Editor de provas - Instrumento para a edigdo de provas. Ferramenta para elaboracdo de avaliagoes,
listas de exercicios, tarefas de sedimentacdo. Possibilita salvar no préprio computador ou transferir as
questdes para o editor de texto do usuario e entdo edita-las, mudar fontes, incluir cabecgalhos e dar o
formato desejado. Banco de questées da Fuvest completo e os mais recentes da UNICAMP, FATEC,
UNESP e GV.

Minha Conexao

» Agenda pessoal: uma simples e pratica agenda eletrénica na qual o usuario pode planejar e organizar
seus estudos e atividades; com acesso personalizado através de login;

» Historico de uso: caderno virtual de anotagbes, para memoria de opgdes, caminhos, programacoes,
planejamentos e outros usos; com acesso personalizado através de login.
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Registro

Necessario para habilitagdo do computador e utilizagdo do produto. Consiste de uma chave de
abertura, encontrada no encarte do CD-ROM, e o numero do computador do usuario, gerado ao se
colocar o CD na maquina.

Pode ser realizado de maneira automatica ou manual, sempre através da internet.

Direitos Patrimoniais

A EAC é detentora da propriedade intelectual e titular dos direitos autorais e patrimoniais de todo
conteudo por ela criado e inserido no CD-ROM interativo, livro eletrdbnico Conexao Ensino Médio, assim
como do proprio software que o gerencia, com a finalidade de servir como referéncia e instrumento de
estudo para o Ensino Médio e vestibular.
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Navegabilidade

Quando a tecnologia é feita para voceé.

Usando uma ferramenta de nosso tempo apresentamos um material didatico totalmente
revolucionario em sua forma e estrutura. O livro eletrbnico Conexdo é bastante completo, sob varios
aspectos, tanto para estudos como para o apoio pedagodgico. De navegagcao simples e intuitiva, ndo
requer conhecimentos prévios de informatica. Apresentado de uma forma bastante clara e interativa, seus
itens sdo acessiveis de diversas maneiras, permitindo sua utilizagdo de modo personalizado e
interdisciplinar.

Aplicagdoes para estudantes. Estudar no livro eletrbnico multidisciplinar seguindo as orientagoes.
Exercitar e testar o quanto do conhecimento foi apropriado com provas e simulados personalizados.
Redigir textos com técnicas préprias. Conhecer temas ja propostos. Preparar-se para o ENEM. Vasculhar
no guia de profissdes. Pesquisar e aprofundar conhecimentos navegando pela internet.

Extremamente pratico para o professor. Uma ferramenta para apoio a sua formagao continuada e
pratica pedagodgica diaria. As consideragdes e subsidios presentes no Modulo Professor constituem uma
ferramenta muito interessante para o trabalho docente.

BOTOES PARA AMPLIACAO E REDUCAOD
DA AREA DE TRABALHO

IPAL

D PRIMNC

CH

AREA DE TRABALHO

AREA DE NAVEGAC

A area destacada em azul refere-se a navegabilidade do produto, onde estdo localizados os links
principais em 10 botbes diferentes. Sob cada botdo encontram-se os links que efetivamente produzem
uma acgdo na area de trabalho, destacada em vermelho. Nessa area ocorrem as agoes relativas a cada
link da parte navegacional e, portanto, € o lugar onde serdo realizados os trabalhos; estudos dos
conteudos, simulados, consulta de provas, matérias, profisses e etc.

Os botdes localizados no topo e a esquerda do Menu permitem a expansado da area de trabalho,
escondendo o menu, possibilitando assim, uma melhor visualizagao do seu conteudo.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Apresentagao

Clicando-se no menu (Tab) de Apresentagdo ficam

consulta como mostra a figura abaixo.

disponiveis os links correspondentes para

% Abertura: encontra-se a apresentagao de todos os itens do menu. Clique no botao correspondente ao

item desejado e encontrara um breve resumo do contetudo de cada médulo.

CONEXAO - APRESENTACAO

Enem |

Guia de Profissties

Apresentagdo | Matérias | Avaliagfes |
PesquisaWet |  Modulo Professor |

Minha Conexio

¥ Orientacdo: Texto de Luciana Maria Allan Salgado, redatora dos PCN em Acgdo e PCN+ da secao

Informatica da area de Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias.

Matérias

Nesse moédulo o usuario tera acesso a oito componentes curriculares do nucleo comum do Ensino
Médio (Biologia, Fisica, Geografia, Histdria, Inglés, Matematica, Portugués e Quimica),além de Redacgao,

podendo aprofundar-se nos estudos especificos referente a cada uma delas.

’ 1
m
m
19}
m
® In
.:L h
m

R

© Editora Arte e Cultura

— Todos os direitos reservados.
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¥ Orientagdo de estudos: Texto explicativo que abrange, de forma geral, a postura a ser adotada pelos
estudantes diante do processo escolar e na aquisicdo do conhecimento e orienta a organizacédo de
horarios e tarefas.

Submenus

WIHAD - EHSING MEDHD o

@ : == ) ED) -
=Aologia

S F W TEIEAR B TR

CSUB-MENU DE MATERIAS

e=r— IDENTIFICACAD
B / DA PAGINA

| o oe Fronmte

Sa0 os botdes responsaveis pela navegacao dentro deste médulo; o icone é repetido ao pé da
pagina, quando em uso, para facilitar a localizagéo.

Como estudar

Orientacao de estudos especifica para cada matéria. Traz o enfoque e contexto no qual cada
matéria estd inserida; explica o que deve ser priorizado a cada tépico da programacgdo. Apresenta o
conteudo programatico que se espera que seja alcangado ao final da formagao do ensino médio.

Estrutura da Matéria

Este médulo disponibiliza ao usuario a estrutura da matéria, para que tenha uma visao global de sua
composicao e estruturagdo. Partindo sempre da forma mais abrangente para a mais especifica, apresenta
subdivisdes que seguem a seguinte ordem: frente, assunto, tema e item. Possibilita um acesso rapido a
consulta das questdes e aos verbetes do livro eletrénico, relacionados ao tema escolhido.

A partir dessa estrutura o usuario consegue acessar o banco de questdes, e isso pode acontecer de
trés maneiras: totais das bases, links na estrutura e através da busca.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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+ Totais das bases

Na barra inferior estdo disponibilizados os valores correspondentes aos totais da base de dados
(quantidade de questdes disponiveis), divididos em trés botdes: total geral, total da 12 fase e total da 22
fase. Clicando-se em qualquer um deles, 0 usuario acessa o banco de questdes do bloco escolhido, por
exemplo: ao clicar no total da primeira fase, recebe um arquivo com todas as questdes de primeira fase
daquela disciplina. As questbes apresentam links para resposta ou resolucido comentada e para o verbete
do livro eletrénico correspondente ao conteudo abordado.

# Links da estrutura

Através dos links, clicando na propria estrutura, abre-se o quadro que apresenta a quantidade de
questdes disponiveis, divididas em 12 e 22 fase e classificadas por grau de dificuldade, bem como o(s)
verbete(s) relacionados aquele tema, conforme mostrado na figura abaixo.

QUESTOES/VERBETE

Transferéncias de matéria e energla | -——— TEMA SOLICITADO

QOUESTOES

| 1 FASE 2 FASE N
FACIL oo4 h_‘v-:ﬁi_[-lﬂ__r ooo ||
it niverste  [oon)
- DIFICU ) I
el DAS qué@r?gé

TOTAL 004 rOTAL

VERBETES tlth‘l
TOTAIS DE QUESTOES -
SOBRE O TEMA

\ VERBETES RELATIVOS AOQ TEMA

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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No exemplo basta clicar no botdo 004 na esquerda para acessar as questbes de 12 fase, de nivel
facil (que séo quatro), pertinentes ao tema “Transferéncias de matéria e energia” e, da mesma forma,
acessar os verbetes que se relacionam a esse tema, clicando no proprio link do nome.

+ Busca

Na barra inferior a direita, o botdo “procurar palavra” auxilia na busca por uma palavra na estrutura,
de forma automatica. Ao clicar no botdo aparece um quadro com um campo para digitar a palavra
procurada. Clique em “Procurar” e o termo aparecera marcado na estrutura, apontando o verbete
correspondente. Apertando-se o botdo F3 a busca pela palavra continua na sequéncia da estrutura, onde
serao destacadas, apontando novos verbetes que contenham esta palavra em seu titulo (a procura esta
ocorrendo no indice do livro eletronico).

i

K;‘)ﬁ!enpﬁu 1 C}. "@?

R s

No fim da busca, ao se esgotar a ocorréncia do termo pesquisado, um aviso sera dado.

Glossario

{'__} Glossario O @ @‘

Digite a palavra a ser localizada: gLl gheY _

§omesiade Seiiion | Capacidade da membrana celular de
jPermeases selecionar as substdncias que entram
| Permizno ou saerm da célula.

Nas matérias Biologia, Geografia e Quimica. Oferece a descricdo de termos especificos
relacionados a matéria. Para pesquisar, digite o termo desejado no campo de busca ou clique sobre a
palavra.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.



SacT "

Editora Arte e Cultura

|’ - | Pratica de estudo

A pratica de estudos é uma forma rapida de acessar os verbetes no livro eletrénico. Possui a mesma
estrutura da matéria, porém, com uma disposi¢ao diferente, que Ihe confere maior agilidade, como nos
mostra a figura. Para navegar pelos contelidos basta clicar nas setas.

COMEXAD - ENSIND METHD

|- N )

ip & & cMncia que eefde @ Wit A paleera biologia for propostas pov Jean Baphsle Pame &
do Blone! [TT4418290, cavaiso de Lamarcih.,

CERCENTO DE WiDA

A Wiy ¢ mpresaniada pof Iummes Slamenie Gganizadas de meling, gL mecesatan
conslanlemends o aNANgLE DRM 5S¢ ROGNNN OGN S0 CRpMIeS 00 sulc-weprodurio, prodiringd
coplas mates oF & MRATRS
Formas lzadas e alia plrxldad

A ceganzagin esingual mirma da matdna qua apresania as quaidades wiess @ & cefular Og
indwidyos Brnados por ums Ceica caluta, 580 08 unicalulates, come &5 bactiias, alyees laedos,
algeas lgas ¢ todos o8 prologodios, Engle uwa entme deesidade de fomnes plorcalulases
[Freais da uma CHulal nas gUAIs & MEbena &9 apWERNTa O ORUS CARRCEnies de complantade. Vg

a labala ahaind *|

Em quimica, neste médulo, existe uma tabela peridédica sempre disponivel, independente do assunto
abordado, que é acessada por um botdo na barra inferior. Ela é sensivel e amplia os elementos com a
passagem do mouse sobre eles.

M 1 12 ’Mi Si
I'ILFII__IIE@{ '5‘3313 EI'B_TI w

'{.‘ ﬁr‘- Im'F- Cnv NI+ Cul A m}.;?.

mhmlurﬂnnﬂﬂﬂl e —
: Le:Ce: Pro Nd: Pm:Sm: Eu: Gef Th: P
Simbaolo: e e e
M o sk = #wn—; L
Thi E

Simbolo —

sNaome do Elemento —=

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Links da Matéria

Este mddulo sé pode ser utilizado quando conectado com a internet.

T T
L B | TV N T TV T T T PRI ST Y )
4]

]

BDTE}ES DAS
MATERIAS

Aqui o usuario recebera uma pagina com links pré-selecionados para sites relacionados a matéria
em que se encontra. O navegador em questdo é préprio do produto, podendo acessar qualquer site
desejado, além de possuir botdes que disponibilizam sites selecionados das matérias que compdem o
conteudo curricular abordado no CD-Rom Conexao, facilitando o trabalho de pesquisa na web.

-p | Incidéncias

Esse mddulo apresenta quadros estatisticos da incidéncia dos assuntos. Permite a andlise dentro de
cada matéria por grandes frentes e em suas subdivisdes. Para acessa-las basta clicar nos botdes
localizados na barra inferior ou nas proprias “fatias das pizzas”.

COME=AD - EMTIMO MED0

CLIQUE NAS FATIAS PARA VER (&) e (F)
AS SUBDIVISOES

<

SUBDIVISOES

e GERAL
B s 18 FASE
| e 23 FASE
- ] ]
|
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As incidéncias estao divididas em Histoérico, e Tendéncias:

» Histérico: Apresenta quadros estatisticos dos dados sobre o universo de questdes desde 1977.

» Tendéncias: Apresenta quadros estatisticos baseados nos dados dos ultimos 5 anos. As tendéncias
sempre entram no modo geral, porém, é possivel obter os resultados isolados sobre a primeira e a
segunda fase clicando-se nos botdes frente/tras localizados na barra superior, ao lado de tendéncias, a
direita.

D Atlas

Especifico da matéria Geografia. Dinamico e interativo. Apresenta trés botbes principais que,
quando clicados, direcionam para os diferentes setores:

# Mundi politico

Informacbes sobre 216 paises e seus respectivos continentes. Contendo: apresentacdo, dados
gerais, geografia, populagao, governo, economia. O mapa ¢é sensivel e a selegao ¢é feita posicionando o
mouse sobre os continentes e clicando no escolhido. Esta acdo remete a uma ficha com o mapa do
continente, seu nome, e uma tabela com o nome dos paises que o compéem. Clicando no nome do
continente é acessada a pagina de informag¢des gerais sobre o continente como um todo, dividido em
capitulos com seus respectivos botdes de acesso.

Os paises podem ser acessados de duas maneiras: através do nome, ao passar o0 mouse sobre a
lista de nomes o pais correspondente é localizado no mapa e ao clicar no nome € aberto o arquivo de
informagdes especificas, com botdes, como no caso dos continentes; ou clicando diretamente no mapa e
ao passar o mouse sobre ele o pais € identificado pelo nome iluminado.

# Conflitos

Mapa mundial com os principais conflitos assinalados, classificados em trés categorias: Guerra entre
Estados, Guerra civil ou guerrilha e Guerra Separatista. Ao clicar sobre um botdo da legenda aparece uma
pagina com a listagem dos conflitos do tipo escolhido que, por sua vez, sdo sensiveis. Clicando no nome
aparece o arquivo explicativo.

# Blocos Econdmicos

Mapa mundial com o nome dos blocos econédmicos mundiais sensiveis; ao passar 0 mouse sobre
eles o bloco é localizado, ao clicar em um deles é aberto o arquivo explicativo. Pode-se voltar para o mapa
inicial para identificar os outros blocos, ou ir diretamente a eles pelos links com os nomes que aparecem
em todas as paginas. Na pagina principal, no canto inferior, existe um link para um pequeno arquivo
explicativo do que sao e como se classificam os blocos econdmicos. Informag¢des mais detalhadas sobre
os blocos econdmicos sdo encontradas nos verbetes e no glossario.

Informacbes atualizadas podem ser obtidas através de consulta ao sites dos respectivos paises,
jornais, agéncias de noticias, e outros na secao Se Liga.

== | Particularidades

Como o préprio nome diz apresenta particularidades das diferentes disciplinas que s&o acessadas
através do sub-menu de matérias, clicando no respectivo botao.
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Fisica, Matematica e Quimica: Formularios completos de todos os tépicos abordados no Ensino Médio,
organizados em tabelas por assunto.

Inglés: Método de leitura utilizando associagao logica.

Historia: Linhas do Tempo dos grandes periodos da historia do Brasil, Geral, das Américas e linhas
comparativas.

Portugués: Apéndice sobre verbos; formagao dos tempos e tabela das conjugacgdes.

Redacobes

O menu principal apresenta 10 botdes com links para os tdpicos deste médulo. Cada tépico, por sua

vez, apresenta um sub-menu com os itens disponiveis. Basta clicar no nome para acessa-los ou, no caso
das Redagdes aplicadas pelas instituigdes, no ano correspondente.

LR L K

<
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REDACOES

A Redacao: Técnicas basicas de estruturagcio e planejamento de um texto.

Dissertacdo: Textos explicativos sobre as técnicas, estruturacéo e planejamento de uma dissertacao.
Narragao: Textos explicativos sobre as técnicas, estruturacao e planejamento de uma narragao.
Descricdo: Textos explicativos sobre as técnicas, estruturacédo e planejamento de uma descrigao.
ENEM: Texto explicativo sobre os critérios de corre¢ao e avaliagao da redacdo do ENEM, bem como os
temas e propostas das redacdes de 1998 até 2003.

FATEC: Texto explicativo sobre os critérios de correcédo e avaliacdo da redacdo da FATEC, bem como
os temas e propostas das redagdes de 1998 até 2004.

FGV: Texto explicativo sobre os critérios de corre¢cao e avaliagdo da redacdo da FGV, bem como os
temas e propostas das redacdes de 1997 até 2004.

FUVEST: Texto explicativo sobre os critérios de correcdo e avaliacdo da redacdo da FUVEST, bem
como os temas e propostas das redagdes de 1977 até 2004.

UNESP: Texto explicativo sobre os critérios de correcao e avaliagdo da redagdao da UNESP, bem como
os temas e propostas das redacdes de 1998 até 2004.

UNICAMP: Texto explicativo sobre os critérios de correcao e avaliagao da redagdo da UNICAMP, bem
como os temas e propostas das redagdes de 1996 até 2004.

Escolhendo qualquer instituicdo no menu do moédulo Redagbes, a visualizagdo € a mesma:
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No sub-menu de escolha, clique sobre o link desejado, que este se abrira na area de visualizagao.

ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio)

@+ O que é?
Texto explicativo sobre o que € o ENEM, com respostas as duvidas mais freqientes.
% Competéncias

Texto com explicagdes detalhadas sobre, o que e quais sao, as Competéncias avaliadas nas
propostas do ENEM.

+ Habilidades

Texto explicativo sobre as 21 Habilidades avaliadas nas questdes propostas do ENEM. O botao
“Questdes” acessa todas as questdes referentes a esta habilidade. Com gabarito assinalado e link para as
resolucdes através do respectivo botdo, localizado na barra inferior.

+ Simulados

Os 15 simulados foram elaborados a partir das proprias propostas do ENEM. Cada simulado
apresenta 21 questdes, sempre correspondendo o nimero da questdo ao da habilidade requerida, dentre
as 21 habilidades trabalhadas pelo ENEM.

Os simulados estdo organizados em ordem crescente de dificuldade, por exemplo, o simulado S1 é
mais facil que o S2 e, assim sucessivamente, até o 15°, ou seja, o S15, o mais dificil. O tempo para cada
simulado é de 1 hora e 30 minutos e o tempo por questdo é de aproximadamente 4 minutos e 30
segundos.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Ao clicar uma vez com o botdo esquerdo do mouse sobre o simulado escolhido, imediatamente
aparece a primeira questdo. Para responder as questdes pode-se clicar em uma das figuras das
alternativas A, B, C, D ou E; ou através do teclado, digitando-se a letra desejada. Quando respondida uma
questao, automaticamente é apresentada a proxima. Caso o usuario volte a uma questéo ja respondida
percebera que sua resposta estara destacada das demais. O gabarito servira para auxiliar o usuario a
visualizar suas respostas e, também, servira para navegar para uma questao através do link dos numeros
da questao.

As questdes do ENEM apresentam resolu¢do comentada. A entrega do simulado ativa o bot&o
resolugao na barra inferior.
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Botdes de Apoio localizados na barra inferior.
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@ Questao anterior

Proxima questao

Acesso ao gabarito

Entregar o Simulado (quando finalizar o simulado entregue para ver a corre¢ao)

Cancelar o Simulado

=

Resoluc¢ao da questao

ARFAEM

+ Provas
Provas do ENEM de 1998 a 2004, dispostas para consulta por ano e apresentadas da maneira que

foram aplicadas, com 63 questdes cada. Para acessa-las clique no ano desejado. Traz o gabarito
assinalado e permite o acesso as resolugbes através do respectivo botao, localizado na barra inferior.

Provas e Simulados

¥ Provas

Neste segmento sdo apresentadas todas as provas dos exames vestibulares da Fuvest, desde 1977
até 2004, das 8 matérias exigidas. Abaixo esta a figura referente ao médulo Provas.

Biologia

Geografia

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Na aba lateral estdo dispostas as matérias para consulta, sendo que biologia, a primeira, estara
sempre ativa quando o link de provas for clicado. Para selecionar outra matéria basta clicar no botdo do
nome para ativa-la. Além do botéo iluminado, o visor também identifica a matéria selecionada.

Com excegao de inglés, onde na maioria dos anos s6 existe uma fase, todas as demais matérias
possuem primeira e segunda fases e, portanto, apresentam preenchidos os dois campos de 1977 a 2004.
Para acessar as provas clique no icone azul para 12fase e no verde para 2%fase.

A partir desse médulo o usuario podera escolher diretamente a matéria, o ano e a fase desejados
para consulta. Este € um modulo para estudos, e todas as ferramentas de apoio estdo disponibilizadas:
dica, resolugcao comentada e link para o verbete correspondente ao contelido abordado, como pode ser
observado na figura abaixo:

| FiSICA - Ano: 2004 - 020 Fase [0 x

(FIWEST) Em um experimento de laboratorio, um fiuxo de agua constante, de 1,5 litros por minuto, €
aguecido atraves de um sisterna cuja resisténcia R, alimentada por uma fonte de

100, depende da temperatura da agua. Quando a
aQua entra no sistema, com uma temperatura T = Tp= 20°C l
20 %C, a resisténcia passa a ter um determinada
walar gue aguece a agua. A agua aguecida
estabelece novo valor para a resisténcia e assim por
diznte, até que o sistermna e estabilize erm uma
temperatura final Ty

1.5 Vmin

Fara analizar o funcionamento do sistema:

a) Escreva a expressan da poténcia Pr dissipada no resistor, em fungéo da temperatura do resistor, e
represente Pp 2 T no grafico da falha de respostas

b) Escreva a expressdo da poténcia Pa necessana para que a 3gua deixe o sisterma a uma temperatura T, e
representz Pa % T no mesmo grafico da folha de respostas

¢} Estime, a partir do grafico, ovalor da temperatura final Ty da dgua, quando essa ternperatura se estabiliza

QUESTAD
EIITII’.'IE_ITIR'I | Rl
LAl (LILRRE

Botdes de apoio

Numero da questdo anterior (O Ultimo nimero corresponde ao total de questdes e o primeiro
indica a questao qual o aluno esta).

@l Questio anterior
:§>] Proxima questao

=1 Dica sobre a questao
2

#4—r | Resolucéo da questao

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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E\ Verbete relativo a questao

:X] Fechar janela

O conhecimento das provas ja realizadas, bem como todas as ferramentas disponibilizadas para
estudo, constituem um importante elemento na ambientagdo da maneira como os conteudos sao
abordados nos exames vestibulares. Para se fazer a prova deve-se estar no médulo “Simulado”.

+ Simulados

Este médulo € um ‘simulador’ perfeito, com todas as matérias da primeira fase (questdes de multipla
escolha), que reproduz as condi¢des reais do vestibular. O programa calcula o tempo relativo ao nimero
de questbes, recolhe a prova quando o prazo expira, avalia o desempenho comparando com o0s
resultados dos candidatos que realizaram o exame. Aqui o0 usuario sera capaz de testar seus
conhecimentos, além de familiarizar-se com este tipo de exame e suas particularidades. Ao final do
simulado todas as ferramentas de estudo sdo novamente disponibilizadas.

O Simulado esta baseado no universo de questdes ja aplicadas nas provas da Fuvest desde 1977
até 2004. Permite duas formas de escolha:

@ Simulado Livre
O usuario escolhe a matéria para compor a prova. Uma forma personalizada de avaliar o resultado

de seu trabalho, selecionando o conteudo que ja estudou. Para aciona-lo clique no botdo “Livre” ou na
composicao superior para que os campos de escolha fiquem visiveis.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Nesse tipo de simulado o aluno podera escolher a matéria que desejar para compor a prova e, se
quiser ser mais especifico, podera escolher também a frente e o assunto. A escolha especifica é
inversamente proporcional ao numero de questbes relacionadas, ou seja, quanto mais especifico, mais
restrito € o universo de questdes disponiveis para o simulado. No caso de existir um nimero de questdes
inferior a 5, sobre um determinado assunto, o simulado ndo podera ser realizado. Deve-se buscar um
nivel acima que englobe o assunto que se deseja estudar, aumentando o nimero de questdes disponiveis
no banco.

Quantidade maxima
de questbes
i)

Apos a finalizacado da escolha clique no botao comecar.
@ Simulado FUVEST
Uma réplica das provas reais, multidisciplinar, onde o usuario pode familiarizar-se com o estilo do

exame e aprimorar sua performance. Para aciona-lo clique no botdo “Fuvest’” ou na composicao inferior
para que os campos de escolha fiquem visiveis.

No simulado da Fuvest escolha apenas a quantidade de questdes e clique no botdao comecar.

Tempo do Simulado

O tempo estimado do simulado podera ser visto na animagdo que segue apods as escolhas
anteriores serem feitas. Ele é calculado, proporcionalmente ao nimero de questdes, com base no tempo

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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real em que os exames vestibulares s&o aplicados.

A figura acima ilustra a escolha realizada. O numero superior indica a quantidade de questdes
solicitadas e o numero inferior indica o tempo disponibilizado, em minutos, para resolvé-las. Portanto,
neste exemplo, 50 questdes equivalem a uma prova de 150 minutos ou 2 horas e 30 minutos de tempo
maximo.

Fazendo o Simulado

Ao iniciar o simulado recebe-se uma tela como a figura abaixo.

3 cowssdha - ewsing wéoio B

ESCOLHA DA MATERIA
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No exemplo utilizado escolheu-se o simulado da Fuvest com 25 questdes. No campo assinalado €
possivel selecionar a matéria pela qual se deseja comegar a prova. E importante lembrar que o tempo da
prova comega a contar a partir do momento em que a tela aparece.

AUESTAD TEMPO DE PROVA TEMPO MA QUESTAOC

oo1-025 01:14:42 00:00: 15

+ Questao: mostra o numero da questdo em que esta e a quantidade de questdes totais do simulado.

# Tempo de Prova: crondmetro com contagem regressiva do tempo final da prova.

# Tempo na questido: crondbmetro marcando o tempo gasto para responder a uma questdo. O tempo
médio estimado para que seja cumprido o horario é de 3 minutos por questao.

Os simulados possuem questdes apenas de primeira fase, ou seja, de multipla escolha, e as
respostas sdo computadas ao clicar em uma das figuras A, B, C, D ou E, ou através do teclado apertando-
se a letra desejada. Quando respondida uma questdo, automaticamente o aluno recebera a proxima.
Caso o usuario volte a uma questdo ja respondida percebera que sua resposta estara destacada das
demais. Enquanto houver tempo disponivel, pode-se alterar as respostas assinaladas. Uma vez entregue
a prova nao existe mais possibilidade de retorno.

Através do gabarito o usuario tera acesso as perguntas e as respostas, clicando no numero da

questdo. No simulado da Fuvest existe a opcéo de provas com 25, 50, 75 ou 100 questdes, sendo que o
gabarito permite a visualizagdo de 20 questdes por vez, portanto, as setas identificadas a direita servem
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para acessar as outras questdes, caso existam.
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Entregando o Simulado

No término do simulado o usuario recebera uma tela (ver figura abaixo), na qual as respostas certas
aparecem destacadas e o campo da avaliagdo traz uma mensagem condizente com seu desempenho.
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Ao final do simulado todas as ferramentas de estudo sdo novamente disponibilizadas, através de
botdes na barra inferior, para que o usuario possa estudar a partir das questdes do simulado.

Analisando seu desempenho

Cada questao deste banco foi aplicada a um numero conhecido de candidatos em vestibulares da
Fuvest e tem um indice de acerto e de discriminagcdo associados a ela. Com estes fatores as questoes
carregam uma nota ou ponderagdo que sao consideradas na avaliagcdo dos simulados, comparando o
resultado obtido com o universo de candidatos que realmente fizeram a prova, tomando como parametro
0s cursos mais concorridos, onde os candidatos apresentam melhor desempenho. Ao pé do gabarito &
exibida a pontuagao alcangada, que é traduzida em desempenho comparativo.

O resultado é expresso em cinco frases distintas correspondentes a intervalos crescentes de
desempenho:

12 — O caminho da vida ainda deve ser percorrido com muito cuidado e atengéo. (desempenho
fraco)

22 — Mais alguns passos e poderemos ver a montanha. (desempenho médio)

32 — Agora o caminho é suave como vales verdejantes. (22 fase)

42 — A vida palpita em teu coragéo, a felicidade esta proxima. (Grande chance)

52 — E s0 alegria. (Aprovado)

Botoes de apoio

QUESTAD

001-025 | Posicionamento da questao (o ultimo numero corresponde ao total de
questdes e o primeiro indica a questao na qual o aluno esta)

Questio anterior

Proxima questao

Acesso ao gabarito

Entregar o simulado (quando finalizar o simulado entregue para ver a corregao)

Cancelar o Simulado

Dica sobre a questao

Resolugao da questao

Verbete relativo a questao

PRANREFEMA
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Se Liga

Este modulo sé pode ser utilizado quando conectado com a internet. E um modulo de
desenvolvimento informativo e cultural, ampliando horizontes, atualizando dados e informagdes, com links
para paises da ONU, ONG’s, museus, jornais, revistas, universidades, laureados com o Prémio Nobel e
outros sites. O navegador abrira no link clicado e permitira a navegacao normal no site, utilizando os
recursos do navegador padrdo da maquina.
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Os links disponiveis nesse médulo, bem como os links das matérias, podem deixar de funcionar a
medida que seus enderecos eletrénicos sejam mudados, ou desativados. O acesso e uso de qualquer um
desses sites de terceiros, incluindo quaisquer produtos, servicos ou informagdes colocados a disposi¢cao
nesses sites, é regido pelos termos e condicbes de cada um de seus titulares, que nao sao afiliados nem
operados pela EAC.

Abaixo o navegador em destaque sendo acionado por um link.
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RECURSOS
| EDUCATIVOS

Guia de Profissoes

O Guia de Profissbes traz informacdes sobre aproximadamente 150 profissbes superiores, das
areas Bioldgicas, Exatas, Humanas e Tecnoldgicas.

+ A Escolha: Algumas consideragdes sobre a escolha profissional.

% Humanas: Profissdes superiores na area de Humanidades. Informacdes sobre as carreiras, mercado
de trabalho. Links com as faculdades de maior envergadura que oferecem o curso em todo o territério
nacional.

+ Exatas: Profissdes superiores na area das Ciéncias Exatas. Informagdes sobre as carreiras, mercado
de trabalho. Links com as faculdades de maior envergadura que oferecem o curso em todo o territério
nacional.

% Biologicas: Profissdes superiores na area de Ciéncias Bioldgicas. Informagdes sobre as carreiras,
mercado de trabalho. Links com as faculdades de maior envergadura que oferecem o curso em todo o
territério nacional.

¥ Tecnolégicas: Profissbes tecnoldgicas de nivel superior. Links com as faculdades de maior
envergadura que oferecem o curso em todo o territorio nacional.

 CONEXAL - ENSIR0 MEDID

Pugranania

CIIIn-:lu'l Bigldgicas
Cincins Diomédicos "\
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Eduu:h Figica

CLIQUE NO LINK

Entermagem DA PRDFISSEID

Engenbaria de Alimentas

Engenharia de Agilicsitura
Engenharia de Horticultura

Enuysnharia Florestal
Enurnbaria Sanitiria
Esporte

Farmacia v Hisguimica
Fisistorapsa
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As descrigdes sobre as profissbes aparecem no navegador proprietario do produto, onde é possivel,
através dos links apresentados, visitar sites oficiais das instituicbes de ensino, e obter informacoes
detalhadas, atualizadas e, até mesmo, os curriculos dos cursos oferecidos.

Modulo Professor

O mddulo professor contém material de apoio e orientagdo para professores.

# Subsidios: Subsidios para a pratica educativa. Algumas consideragdes sobre a necessidade de uma
formacao basica abrangente e um planejamento interdisciplinar. Procedimentos e atitudes a serem
desenvolvidos. O que sdo mapas conceituais. Objetivos a serem alcangados nas diferentes disciplinas.
Estratégias e abordagens. Algumas consideragdes sobre a avaliagdo. Objeto da avaliacdo e
abordagem. — Taxonomia de Bloom.

# Matrizes: Planilhas de Planejamento e Recuperagao. (Documentos disponibilizados em Microsoft Word
- DOC). Estas matrizes aparecem com a propriedade ‘somente leitura’. Isso significa que o usuario
deve salva-la, depois de preenchida, com um nome qualquer que desejar para que as caracteristicas
das matrizes sejam preservadas.

# PCN's: Parametros Curriculares Nacionais e PCN+. Arquivos dos documentos originais. Documentos
disponibilizados em Adobe Acrobat Reader - PDF. Caso o usuario nao possua o programa, basta clicar
em seu icone, Get Acrobat Reader, localizado no canto inferior direito da pagina, e o programa sera
instalado. Ndo ha necessidade de estar conectado a Internet.

+ Editor de Provas: Para utilizar-se do Editor de Provas é necessario estar logado ao sistema. Isto faz
parte de um sistema de segurancga, para que cada usuario possa manter intactos seus arquivos de
provas, historicos e agenda, como veremos mais adiante.

Como criar um Login

A criagdo de um login de usuario e senha & muito facil:
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1° — Clique em “Criar Novo”.
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2° — Crie um nome de usuario e senha (para usuario o minimo sao 6 caracteres e o maximo sao 10
caracteres, para senha o minimo sao 6 caracteres e 0 maximo sao 8 caracteres).

3° — Ap6s o preenchimento dos campos (ndo se esquega de confirmar a senha), clique em 'Criar e

Logar'.

USUARIOS

N = LOGIN .{ Mudar Senha

Login

Cancelar

| Avisos;

USUARIDS

B LOGIN

dzuano: [min & - max 10] _
Criar & Logar
Contirmar Senha: _
Cancelar

| Avisos;

Senha [mirn B- ma

USUARIOS

B LOGIN

i e e
: W — =
: Criar e Logar
Contirmar Senha: m

| Avisos;

Efetuando o Login (entrando no sistema)

Digite seu nome de usuario e senha nos campos indicados e clique em “Login”.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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) USUARIDS

@ Criar Novo | Mudar Senha

e & - K
e | Loon

Avisos:

29

Uma vez efetuado o login, abre-se o Editor de Provas. As provas tém um cédigo identificador para o

sistema. Veja a configuracao da tela:

{7 COMEAD - EMSIND MEDID

¥ iy

0f
L f
|
E, =
WIAREA DE IDENTIFICAGAO
98]
<
L

AREA DE QUESTOES

7]
<C
| >
O
'
o

Lo v |

wILGiA Y

@ Usuario: O nome do usuario que esta utilizando o sistema no momento.
% Area de ldentificagdo: Criacao e Edicao das Provas.
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tor de provas AT &

Mova Editar  Apagar

Cancels

4——BOTOES

Matéria;

Escolal

Série;

Professor:

Data de Realizacdo:
Conteldo

)

IDENTIFICcAGAD

OBS:

Classe:

~  Data de Criagio: D F EDIC,E.O

‘E Qte Mdx. Questes:

+ Area de Questdes: Inclusdo e Excluséo de questdes e geragéo da prova.
# Provas Existentes: Arquiva as provas ja editadas para consultas ou utilizacdo posterior. Dai a

importancia de um login seguro.

I w Incluir Questies = Excluir & Selacionada I Garar Prova
Institigan TPno | bateria |Fase |MNim. |DIF
FGY - 5P 01 Matemdhca 02 11 F
FoV-sP 03 Matemdtica | 09 M
FGY - 3P 00 Maternatica 0z 14 M -
FGY - 5P 00 Matermnatica 0z 16 |
2 FGV - 5P 00 Matermdtica 0z 18 M
o FGY - 5P 01 Matemdatica 02 o7 ™M
w FGWV - 5P 00 Matematica 0z 04 D
g FGW - 5P 00 Maternatica 0z 05 B
o FGWY - 5P 00 Matemdatica oz 06 D
Criando uma prova
1° — Clique sobre o botdo “Nova” e selecione uma matéria:
R fel Editar Apragar Cancela Confirma
Matéria: Biologia E| Diata de €
O Escola;  |Biclodia
< Fizica
e Zérie! Geografia :
=1 . . |Histéria
E meessqr'lnglés =
u  Data de R 1_—_'5'" Gte M
= Portugués z
= Conteddo|cuyimica
=
L

2° — Preencha os campos adequadamente,
“Confirma”:

© Editora Arte e Cultura —
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‘Matdrias  MEEmSicE

Heuh Editr A pliang

& Escola: Escola Conex

vef —

o Série: 2a série Classe: D

=L . "

¢» Professorifina Paula Silva

. Datads Realizagdo:  09/12/2003

— Contedde Prova de Algebra

=

(1K)

E oBS: Tempa de pr.cwai 45 minutos
: Peso 2

Cancela | Canfirma |

v  Data de Criagip: D03/12/2003

Bl qte max. Questies: 10 -

3° — Para a inclusao de questdes, clique sobre o botao “Incluir Questdes”:

IDE

Peso 2

OBS: Tempo de provat 45 rminutos

» Incluir Questies

Insteuigan

= Excluir a Selecionada

Gerar Prova
| #no

Uma nova janela se abrira, nesta janela selecione a Frente, o Assunto, o Tema da Matéria e a

Instituicdo que vocé deseja utilizar:

(RA LTRSS TR AT R DT P il E]

Lhiten

Valrized

|1 e

D& - FLVEST

100 - TC0AS
o - FAlEC

o - FUVEST
44 - MEZR
45 . LBSCAMP

SELECIONE

Selecione o nivel de dificuldade das questdes, facil / médio / dificil, e a fase, 12 ou 22. Definido o
conteudo que deseja abordar, o banco de questdes dentro deste perfil € carregado e disponibilizado para
apreciacao e selecao, conforme tela abaixo.

© Editora Arte e Cultura —
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(FLWEST) Chzermios gue urm ndm SO0 de dois GUElrados S8 exrslem Ineios & 8 b

?imﬂu!xiarfbi Frove que s8 meros s40 somas de dois guadrados, seu froduin
:Sl.lu,i:;: sle bl ndi 1:'] NIVEIS DE
DIFICULDADE

BOTAQO DE SELECAD ™A
63 26 E40A B ES

B Matemancs
mm Meiematics
B Mswmdtos

Utilize os botdes da barra inferior, frente / traz, para visualizar, e o botéo de selecéo, para aceitar.
Uma vez escolhidas, as questdes serao disponibilizadas automaticamente na Area de Questdes.

[ oCoMeshn. ENSING MELNOD o
- NI e
— i — -
In e —AAItor oa prmy AT AnA 13 o
| - Hivw . KR gar
Patpnac M o » Pty di Colgglly. 03022001
; Eyraly E& 1
I - Daes da Beilieachs BRIATOD 5] e . Snomeyilng il -
T e - B ez v higezee -~
- AREA DE QUESTOES
¥ ot Temne dp provdn) d W
SELECIONADAS
———
:m:'ﬁw: "m o l|
e - g i e
PG - B 00 Mabemdees w W M
o fev-sk b0 Matamitica LR S ‘
o FOY - 5P 00 Matamitsca o 10 H
W Pav - 01 Mabeitiza 6 0T M
SN 00 Matamice % 6 0
o PG - 2R 00 Matemsnca oz 08 D°
- - | %‘T :-:'_"‘m.'."_ﬁﬁﬂ g E: E H
e—iatg—] ; 3

E possivel intervir na lista de questdes selecionadas. Pode-se apagar uma delas ou até mesmo
limpar todas as questdes escolhidas.

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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I w Incluir Questies = Excluir & Selacionada I Garar Prova
Instituigao | Ao | hatéria | Fase |Niam. |DIF
FGV - 5P 01 Matermnatica o0z 11 F
FGW - 5P 03 Materndtica 01 09 M
{FGV - 5P 00 Matematica 02 14 i ;
FGV - 5P 00 Matermnatica 0z 16 M
2 FGV - SP 00 Matemdtica 02 18 M
o FGV - SP 01 Matemdética oz oy ™M
w FGV - 5P 00  Matermndtica 0z 04 D
g FGV - 5P 00 Maternatica 0z 05 B
a FGV - 5P 00 Materndtica 02 06 D

Acionando-se o botdo “Gerar Prova” obtém-se as questbes selecionadas numa nova janela, que
possui, além das questdes, as respectivas resolucoes e todos os campos da area de identificagdo, assim
como, o cédigo identificador da prova para o sistema, localizados no campo “Provas Existentes”.

'E. .r:" = '.I..= ‘Hdﬁﬂﬂ - = E " F

o Hddule Professar
kel

Priva g Algabra

O

Tampa s peoeel #5 minid o
Pasn 2

QUESTOES

Questao: 1 [ Inwtituicho; FGY - 5P Ano: 10 FASE: 02 ]

[FOVISP) alUnia matrez A & do bpe 3 = 5, outra malnz B & do tgo 52 e o matnz © & do
b rroed ) Ceal o valor de mopara qui sasta o produto A8, 6 qual o ipo desta matne?

b) Dadas a5 malrizes g o |-? 5_]] (-] -E-Il I]], ohtErha 3 maing X talgue X A=8 <

Guestho: 2 [ Institulgdo: FGY - 5P fAno; 00 FASE; 01 )

As operacbes disponiveis sao:

Salvar RTF

Esse botdo cria um arquivo RTF das questdes selecionadas que pode ser salvo em seu computador
ou em disquete, etc.

Copiar para Clipboard

O botdo Copiar para Clipboard copia as questbes para a area de transferéncia do Windows,
permitindo que vocé utilize o editor de sua preferéncia e personalize sua prova.

Minha Conexao

O moddulo Minha Conexao contém a Agenda Pessoal e o Histoérico. Aqui também sera necessario ter
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um login para poder acessa-los. Se vocé ja criou seu login no Moddulo Professor, neste mesmo
computador, basta usa-lo. Senéo, crie um e entre no sistema do mesmo modo como no Médulo Professor
(veja explicacdes acima).

% Agenda Pessoal: Agenda do aluno/professor, grande aliada para manter a organizagdo na hora dos
estudos. Para utilizar a Agenda Pessoal é necessario estar logado ao sistema.

% Histdrico: No histérico vocé tem uma area de anotagdes livres, organizadas por data, de forma a ajuda-
lo a controlar seus lembretes e anotagdes importantes. Para utilizar o Histérico é necessario estar
logado ao sistema.

Utilizando a Agenda Pessoal
Clique no menu “Agenda Pessoal”’ e apds se logar ao sistema, a area da agenda ira aparecer:

[1COMEAD - ENSIND MEDAD |
C T R = AUGA T

-

EDICAO DE
APONTAMENTOS

PLANEJAMENTO DIARIO

Para criar um novo apontamento, siga as instrugcdes a seguir:
1° — Escolha uma data na area Calendario, clicando sobre o dia desejado;

2° — Selecione o horario do apontamento e sua definigdo (Prova, Trabalho, Reunido ou Outros) na
area Planejamento Diario, clicando com o ponteiro do mouse sobre a tabela;

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Plasejamonio Deno: 030127003

ishalx

Flmirate | Dbl
J\P ONTAMENTO
ELECIONADO

3° — Na area de Edicado de Apontamentos, clique sobre o botao “Inclui Apontamento”:

Inclu Apontamento II Editar | Dreletar
Data: Tipo:
Haorario:

Dezcotivo do Apontamento:

Confirrna Cancela

4° — Especifique a atividade programada no campo apropriado e conclua a edigao, clicando no botao
“Confirma”.

OBS: Os campos Data, Tipo e Horario sdo preenchidos de acordo com a selegdo feita na area
Calendario e na area Planejamento Diario.

| Inciul &pontamento | Editar | Deletar
Data D3 28003 Tipo:  Provas
Hordna: 0500 0900 (A e
Crescrtivo do Apontammento: SELE CAD

Feunido com Grupo de Estudo de Biologia AUTOM .ié'kTI CA

Confirma Cancela

O apontamento fica marcado na agenda deste modo:

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Plasejamonio Deno: 030127003

PONTAMENTO
ONCLUIDO

Utilizando o Histérico

O histérico € uma agenda livre, como um diario pessoal onde o usuario pode arquivar as mais
variadas informagdes como, por exemplo, um cronograma de estudos. Constitui-se de 3 partes:

HISTORICOS
EXISTENTES

% Histdricos Existentes: Todos os histdricos criados e salvos sao listados aqui, organizados por data.
% Histdrico: O contelido armazenado pelo usuario.
% Edicao de Histérico: Onde é possivel criar, apagar e editar um histdrico.

Cancela Canfirma

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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1° — Crie uma nova anotacgao de histérico clicando no botdo “Nova”;
2° — Selecione a data desejada clicando no botao “Data”;

3° — Digite seu texto no campo “Histérico”;

4° — Salve sua inclusao clicando sobre o botao “Confirma”;

1- CRIE UMA NOVA NOTA
enda F: R—

[ R J«i_uh

Dital | 02 2005

Redacdes « UNESP 99 \ 4... CGNF R —

ENEH - Srmedada £1

2- SELECIONE A DATA
DESEJADA

3- DIGITE O TEXTO

Wisiéricos exinfienties
Hittdries

O login de usuario cria um arquivo no computador em que as informagdes foram geradas. Para que
0 usuario tenha a totalidade dos seus apontamentos num Unico arquivo continuo, deve utilizar-se sempre
do mesmo computador. Esses arquivos sé sao acessados através do login e senha do seu autor no
modulo “Minha Conexao” durante a execugdo do CD Conexdo e no computador em que foram gerados.
Este mecanismo viabiliza a utilizagdao segura para a execugdo de provas num ambiente de multiplos
usuarios. Eles podem ser gravados em disquetes e, se o usuario o desejar, apagados de seu histoérico.

Esta é a visdo geral de seu historico:

COMEXAD - EMSING METHD

| Unisiriel ANA1Ed =
Mews  Editer Apagr
“Datas 0242205 @ -
Rednpler - UNESR 99 N
ENEH - Srvedads 51

Wigigricos exinfentes
Hittdrices
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Registro

Registro é a comprovacao de que vocé é o legitimo proprietario do CD-Rom Conexao-Ensino Médio
e ele é necessario pois autoriza o pleno uso do aplicativo.

LERA £ ATERE RN

O mae @ gt T
B o sdnrsacds du s do splcatim CONEXRD - EWEING EDIG
e Pysgapng P

i B perrreleld 4 wblibagls do dpletalive &5 ohd foo cendederis. B4 compdladortt 38 dbsbfaela
olrreds g sparecE s SELLOOMPSTADON u o apbcafivg & ivifiosds pala CRANT GE
AEEETLM A, b dd7LES Ta §TeLRITS s GO

A5 pastide 0 abtatore COMTALS mrm usa Sbdurna 2k potoriada, 4 prenera jinels reottade el de
ELEIETRD,

LI CFUTAROR

Filn Aamers o & BDENTIFICADDR (M0G0 DD BQUIFPANENTD, qur 50 sua vt 8 gerads s partr da sertay
i act L [ T AREST el G © AphCaTeed BIEN L8THED #3 POuEEDS,

CHAYE DE AREHTIERN
£ b s 200 fa dndtE 45 ire 0O Gob déed bbd codehdi BaNE & FiSei0 termiidonBbble il
IR e S0 fa0s 1 52879
Chave dis Abertura: I
N Ragistro:

Ao iniciar o programa em uma maquina nao autorizada, ou seja, inserir o CD no computador, a
primeira pagina exibida sera a de REGISTRO. Ao pé da pagina de registro existe uma janela onde
aparecem os campos correspondentes aos identificadores do computador a ser registrado, do programa a
ser licenciado, e do registro propriamente dito.

Seu computador: [IE SR IET e {1

Chave de Abertura:

MO Registro:
Registro - AUTOMATICO [{Regiztro - MaMUIAL

# Seu Computador: Este numero ¢ o identificador Unico do seu equipamento que, por sua vez, é gerado
a partir de certas caracteristicas unicas deste computador no qual o aplicativo esta sendo executado e
que aparece automaticamente no campo correspondente.

% Chave de Abertura: E a que consta no encarte do seu CD e deve ser transcrita para o campo

correspondente.
% N° Registro: E 0 numero que permite a habilitacdo do computador para a execucao do aplicativo, dando
acesso total as suas funcionabilidades. Sem este numero ndo havera acesso as diferentes paginas do

CD.

O numero de registro é obtido pela internet, de duas formas:

© Editora Arte e Cultura — Todos os direitos reservados.
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Neste caso o computador deve estar conectado a internet e esta conexao deve estar ativa, ou seja,
deve ser possivel a navegacao na rede mundial.

Antes de clicar em registro automatico, fagca um teste: utilizando seu navegador (por exemplo
Internet Explorer) acesse uma pagina de sua preferéncia. Caso a pagina seja mostrada, acesse outro
endereco, que vocé nao costuma acessar, para certificar-se de que esta navegando online.

Se vocé tem certeza que o acesso a internet esta funcional, entéo, a unica coisa a ser feita &
preencher o campo “Chave de Abertura” e depois clicar no botado “Registro-AUTOMATICO” e o aplicativo
realizara as operagdes necessarias automaticamente, informando a vocé o resultado. O CD fecha, e ao
reabri-lo, o programa funcionara plenamente.

O registro ndo podera ser gerado no modo automatico se o usuario possuir um servidor Proxy ou
qualquer outro mecanismo que bloqueie portas automaticas. Apesar do aviso “conectado”, o registro nao
se concretiza, uma vez que o computador ndo aceita a conexao. Deve-se, portanto nesse caso, efetuar o
registro manual.

Esta € uma forma alternativa de obter o registro, para casos em que o computador a ser registrado
(liberado para uso) ndo possua acesso a internet, e deve ser efetuada pelo usuario. Proceda da seguinte
forma:

Insira o CD-Rom na maquina na qual deseja utilizar o programa e que devera, portanto, ser
habilitada. A pagina de registro sera a primeira a ser exibida com o campo correspondente ao identificador
do computador a ser registrado ja preenchido com o respectivo nimero. Os demais campos, o da chave
de abertura e o de registro, estarao vazios (vide figura anterior).

Anote os valores do campo “Seu Computador’ (que é o identificador da maquina), uma série
composta por 14 numeros. Anote, ou tenha em méaos, a “Chave de Abertura” que consta no encarte do
CD. Entdo, em um computador qualquer que esteja conectado com a internet, acesse o site
http://lwww.eartecultura.com.br/conexao e, na secdo de Registro do CD Conexdo, seguindo as
orientacdes la existentes, fornega o numero de “Seu Computador” e “Chave de Abertura” e o seu registro
sera gerado.

Esta chave, uma série de 14 letras, s6 servira para aquele computador do qual vocé obteve e anotou
a chave de identificacdo. Anote o numero de registro e volte para seu computador. Nao ha agora qualquer
necessidade de estar conectado na internet. Verifique o numero de identificagdo da maquina (“Seu
Computador”), que deve ser o mesmo que vocé anotou antes e para o qual o registro foi gerado. Digite
nos campos adequados a mesma “Chave de Abertura” (que veio no encarte) e o numero de registro
obtido no site. Clique em “Registro-MANUAL” e, apds o aviso, feche o programa e reinicie-o. Seu
computador ja estara registrado e o programa funcionara plenamente.

Uma vez registrado o aplicativo Conexdo Ensino Médio, a pagina de registro ndo sera mais

automaticamente exibida, mas sim, apenas quando solicitada através da barra de menu. O programa
permite que se faga sua desinstalagdo, sempre que necessario.

Desinstalagcao

Uma vez que o aplicativo Conexdo Ensino Médio permite o registro de até dois computadores com a
mesma Chave de Abertura, a desinstalagdo do programa deve ser efetuada para os casos de substituicao
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de computadores, necessidade de formatacao de HD, etc, sempre antes destas ocorréncias, de maneira a
preservar suas licengcas. Ela é indispensavel e segue procedimentos semelhantes aos do Registro,
podendo ser automatico, se estiver conectado a internet, ou manual, se nao tiver acesso direto a internet.

A desinstalacdo tem por finalidade liberar sua chave de abertura para reutiliza-la em novas
instalagdes. Por outro lado, caso ndo seja realizada vocé podera ficar impedido de fazer novas
instalagdes, se suas duas possibilidades ja estiverem esgotadas. Uma vez desinstalado corretamente, sua
chave de abertura estara liberada para uma nova instalacao.

Se vocé desinstalar antes de formatar seu computador, liberando esta licenga, podera fazer uma
nova instalacdo, e este processo podera se repetir tantas vezes quantas forem necessarias. Se vocé
formatar seu computador sem antes desinstalar corretamente este programa, perdera a sua licenca.

RN ltie= e =0 0000000000000
Chave de Abertura: BI818N-[BI818N-Fa¥.F.1 IAAA IAAA

WEEELTEE T A AAAAAAAAAAAAA
DESINSTALAR

Com o CD inserido no computador, e o programa Conexao Ensino Médio aberto, clique na pagina
de registro na barra de menu a esquerda, para proceder a desinstalacdo de um computador ja registrado.
Os campos correspondentes a “Seu Computador”, “Chave de Abertura” e “Registro” ja estardo
preenchidos. Clique no botdo “Desinstalar’ e uma janela de didlogo sera aberta.

| CONEXAD @ ®)
Procedimentos - LELA COM ATENCAD 11

4 desinstalagdo deste aplicativo gera cddigos, que
informados automaticaments pela internet ou através do
site wuww, eartecultura.com.br permitem a0 usudrio &
reutilizagio da Chave de Abertura (que consts no encarte
do CD} para liberar outro computador, garantindo assim
sey direito a utilizagdo da Chave em dois equipamentos,
PORTANTO: & muko importante que apos a desinstalagio
sejamos informados para garantir o seu direito de
reinstalagdo,

SIM - Automatico
SIM - Marual

codgo o1
codigo 02
ey

Didvidas 77 reqistroconexac@escteculturas.com.br

Os campos dos cadigos sao correspondentes a:
# Cadigo 01: corresponde ao “Seu Computador”;
# Cadigo 02: corresponde a “Chave de Abertura”;
# Cadigo 03: corresponde ao “Cédigo de Desinstalagao”.

Escolha entre a desinstalagao automatica ou a manual e o aplicativo automaticamente preenchera
estes campos, agora basta seguir as orientagdes abaixo:
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Neste caso o computador deve estar conectado a internet e esta conexao deve estar ativa, ou seja,
deve ser possivel a navegacao na rede mundial.

Antes de clicar em desinstalagdo automatica, faca um teste: utilizando seu navegador (por exemplo
Internet Explorer) acesse uma pagina de sua preferéncia. Caso a pagina seja mostrada, acesse outro
endereco, que vocé nao costuma acessar, para certificar-se de que esta navegando. Se vocé tem certeza
que o acesso a internet esta funcional, clique no botdo “SIM — Automatico” e o aplicativo realizara as
operagdes necessarias automaticamente, informando a vocé o resultado.

Esta é uma forma alternativa de fazer a desinstalacdo, caso o computador a ser desinstalado nao
possua acesso a internet, e deve ser efetuada pelo usuario.

Ao clicar em “SIM — Manual” o aplicativo informara e preenchera os 3 cddigos. Estes cédigos, por
medida de seguranga, seréo gravados no seu computador em “Meu Computador”, no diretério C:/, um
arquivo de texto (.txt) com o nome de CONEXDES.

Exemplo do conteddo desse arquivo:
Codigo 01: 0178451658694 5

: Cadigo 02: 333-333-KYE-KEG-CIC
conexdes  Codigo 03: E11-17M-188

De posse destes nameros, acesse de qualquer computador o] site
http://www.eartecultura.com.br/conexao/ e siga as instrugbes fornecidas no mesmo. Feita a
desinstalacdo no site é liberada a possibilidade de um novo registro. Para novas instalagdes proceder
normalmente do mesmo modo como descrito nas instru¢gdes acima.

Informagoes Importantes

» O Contrato de Utilizagdo do Cd-rom Conexao Ensino Médio - Livro Didatico Eletronico Interativo, onde
todas as condi¢cdes de uso estdo fundamentadas e explicitadas, encontra-se disponivel no modulo
Registro e deve ser lido atentamente pelo usuario.

» O programa so funcionara com o CD inserido no computador.

» Este CD néo pode ser utilizado em rede ou em servidores para multiusuarios. Pode ser utilizado nas
estacdes de trabalho habilitadas.

» Nao ha necessidade de estar conectado a internet para utilizar o aplicativo. A internet s6 € necessaria
para navegar na WEB.

# O registro ndo podera ser gerado no modo automatico se o usuario possuir um servidor Proxy ou
qualquer outro mecanismo que bloqueie portas automaticas. Apesar do aviso “conectado”, o registro
nao se concretiza, uma vez que o computador ndo aceita a conexdo. Deve-se, portanto, nesse caso,
efetuar o registro manual.
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Requisitos minimos para o aplicativo

Sistema Operacional Windows 95, 98, ME, NT, 2000 ou XP
Unidade de CD-ROM

Processador Pentium 300

64 Mb de memodria RAM

Placa de Som

Placa de Video SVGA — 16 milhdes de cores

Resolucao de 800 x 600

2 Mb de espaco disponivel na unidade “C”

Internet Explorer 5

Acesso discado a INTERNET
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Rua Henrique Schaumann, 286 — 5° andar, ¢j. 52
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Tel/fax: (11)3082-5250
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website: www.eartecultura.com.br
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