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O Palavra a Palavra é um ambiente virtual de aprendizagem interactivo que pretende
favorecer o desenvolvimento de competéncias de leitura e escrita, em populagoes
com deficiéncia mental e dislexia, maioritariamente jovens e adultos. Também pode
ser utilizada no ensino regular em contexto de sala e/ou extra-escolar.

Resolver palavras cruzadas é uma maneira divertida de soletrar e de aprender
palavras.

Este programa contém 3 niveis de cruzadismo em Portugués, A, B e C, sendo o A o
nivel mais elementar.

Se clicar nas imagens ouve a palavra representada. Quando introduz as letras ouve o
som da letra que introduziu. Quando a palavra estiver completa, ouve-a.

O acesso pode ser feito através

Este programa foi concebido para ser utilizado em contexto da educagao formal e nao
formal, nos casos de Necessidades Educativas Especiais (NEE) e na Educacao de

adultos.
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2. INSTALAGAO DO “PALAVRA A PALAVRA”
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2.1. - Requisitos do Sistema:

Windows 95 ou mais recente.

Resolugao de ecra recomendada: 800x600 ou 1024x768 com pelo menos 256 cores.

2.2. - Passos a sequir:

Para instalar o “Palavra a Palavra” sugerimos que recorra ao CD disponivel.

4f ApoOs a introducdo do CD, este ira abrir automaticamente, por forma a proceder
a sua instalagdao. Caso ndo se verifique devera clicar no botdao INICIAR, e
clicar em O MEU COMPUTADOR, seleccionando posteriormente a Unidade
CD-ROM.

4f Apos a iniciacao da instalacdo, ird surgir uma janela para que indique qual o
idioma que devera ser feita a instalagdo. Para escolher o idioma portugués
deverd clicar na bandeira portuguesa, como aparece na imagem seguinte
(Fig.1):

Installation

| Fra Ord tll Ord EJ Palavra a Palavra

| EF From Word to Word B von Wort zu Wort

| Il piParolain Parola | HH sanasta sanaan

| EE Franordtil ord Fra Ord til Ord

©

Fig.1
4 No decorrer da instalacdo aparecerdo janelas idénticas as seguintes, devendo

clicar em PROXIMO pela ordem seguinte (Fig.2; Fig.3; Fig.4; Fig.5):

#2 palavra a Palavra @ 2 Palavra a Palavra EJ

Escolher Local de Destino

Bem-vindo a0 programa de conhguiagao Palavia 2 Palaaa Este
' programa inctala s Palavia a Palavia no seu computadon
(18]

Recomenda-se nsistentemente que saia de todos 03 programas Configuag3o instalara Palavra a Palavra na seguinte pasta
do 'windows antes de execula este Frograma de ConfiguragBo.

AN

Para inztalar numa pasta diferenfte. faga um chque sobie Procurar, e seleccione uma outra

Faga um clique sobre Cancelar para sair da Cordiguragio e feche pasta
lodos o programas que exlives a executar. Faga um clique sobie
Pidrimo para conlinuar com o programa da configuiscio Pode escoher ndo matalar Palavra a Palavra chicando no botie Cancelar para sair da
Configuesgio
AYIS0: Este programa esta protegido pela kel de dirstos do autor
& lratados intemacionsais
A reprodugdo e a distribuigdo sem autonzag3o deste programa,
ou qualquer parte dele, pode dar igar 3 aplicacdo de severas Pasta de Destino
sanglies civis e ciminais, & sedo perseguidas & extensdo méxdma C:\Programas'laramesa Procurar
permitida pela lew
{” Endaimod Cancelx <Hetomar Cancelar
Fig.2 Fig.3
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Seleccionar o Grupo Gestor de Programas

Irtroduzir o noee do Grupo Gestor de Programa para acrescertar oz icores Palavra a
Palavia para

Laratera

A Cidade Vrtual -~
Acessbiiog

activePDF

Arrangue

Clich at 1.00

Croh

Elaborate Byles

EPSOM

Feramentas administratras
are T op.com

<Betomar

Cancelar

42 palavra a Palavra

#Z Palavra a Palavra

Iniciar Instalagao

E=t3 agora pronto para instalar Palavra a Palavia

Pressione o botdo Proxkmo para comegar a instalag®o ou o botdo A etomar para introduzin
moryamente a infoimac3o tobre a mstalagSo

Fig.4

<Betomar

{_Eréxima> Cancelar

Fig.5

1f Precede-se a janela de instalacdao podendo esta demorar alguns minutos, na

qual ndo terd de clicar em nenhum icone, caso a instalacdo ndo inicie
automaticamente, clique emm SEGUINTE (Fig.6):

Palavra a Palavra

A instalan

% s

A copiar o ficheiro:
C:

Tados o= ficheios
Tempo restante 1 minutos 0 segundos

rafize Installation \aizad®

“Programastlaramesawiow korsporikopoliudigaragem vay

x|

el

| Cancelar I

Fig.6

1f Por fim, aparecera a ultima janela (Fig.7), indicando que a instalacao foi bem

sucedida, tendo apenas que clicar em terminar, por forma a concluir a mesma.

#Z palavra a Palavra

FPalavia a Palavia foi nstalado com éxito

Prezzionar o botdo Terminar para sair desta inctalagdo

[ Teeminai> | |

Fig.7
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2.3. - Apo6s a instalacdo como aceder ao “Palavra a Palavra”:

#f A instalacdao cria um atalho no ambiente de trabalho, sendo apenas necessario
um clique duplo, ou clique uma vez no icone, seguido da
tecla ENTER.

Fig.8
# Poderd também iniciar o programa escolhendo. INICIAR> PROGRAMAS>
LARAMERA> PALAVRA A PALAVRA (Fig.9). E também criado no ambiente de
trabalho um atalho para o editor (Fig.10).

= F T ACdes Wl
@ i Madia Payer | ) drecsdnos v ﬂ
. L B cEHat L .
I-fii Hmnmul'luﬂu'vn:.uu' = Lt . ﬂ Ghrm ds Erama "
& e .| i OsbomeDyes "
Inicter o browser 5 3 ocrverer i
Intemat Explorer B Ini=ETools Sofvare =
J . # mizredes wndvs p O s '
= ) Interdes WPDD Teator {2 ey of ’
IE P rersnft (e Worl 2 g . T Halhouiz 2
2007 I i) rovinsg p
T Eeeenbon Moaeme dincks =
L]

@ Zalaira » Ealnira i Laiirn v 5l s e

T Lo Pk Hl R Puirraa P a Sl
E{Q} #AnDos Lz Messer g W Hooso Offo: | B Agrceder com as biweres
) Pz Int=met Prindng vl re o

E it Uffee s Ans ) FTHre var N
w =t @ qucne !

F1) Rerdrow TORDED Reserteg v

& Wmagscﬁomw.ww't 3 tnw

g O Swasax
’@'ww*!ir* B S Ol Sear iy

§ 3 ToonTako 207

| B2 aoce Reazes 6.0

= Azsstinds rangta

& 1F FrotectTon s Serrity Maager
74 Iniciar & e reckver

Fig.9
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3. UTILIZAGAO

Nota: Antes de iniciar o jogo, verifique se tem o controlo de volume ajustado.

Em seguida, apresentamos a janela de abertura deste programa e passaremos a

explicar como proceder, por forma a iniciar o jogo:

Fig.11
Deverd entdo clicar na bandeira iniciar |icia> acedendo assim ao primeiro nivel.

3.1. - Funcoes dos icones:

Ainda nesta janela de abertura encontrara outros trés icones com fungdes especificas
que passaremos a explicar em seguida:

@ Este icone permite sair do jogo, a qualguer momento, voltando ao Ambiente de
Trabalho do Windows.

J/ Este icone permite alterar as definicdes do programa; aceder a uma panéplia

de opgoes referentes ao jogo, tais como: grau de dificuldade; seleccao de tempo do
proximo cruzadismo; quais os outputs de acesso e posterior seleccdo de tempo para
0s mesmos; opcoes de som, e ainda, a possibilidade de seleccionar entre 3 e 5 letras
para a opcao de selecgao por varrimento.

Como podemos verificar na janela em seguida:

Carina Castro 6
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Fig.12

Se escolher a opcdo “Premir Tecla” podera decidir quanto
tempo deseja visualizar as palavras cruzadas resolvidas

antes de passar a proxima.

Fig.13

Pode escolher entre usar o rato, 1 ou 2 manipulos. Se
seleccionar 1 manipulo pode seleccionar a velocidade de

varrimento.

Fig.14 Nota: Quando escolher 1 ou 2 manipulos, pode seleccionar 3 ou 5
letras para varrimento.

Podera também usar as letras de ajuda quanto utiliza o rato.
Poderd ser uma ajuda se o aluno tiver dificuldade a
encontrar a letra certa no teclado. Pode escolher 3 ou 5
letras.

Fig.15
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Se desejar uma utilizacdo mais rapida das imagens e sons pode instala-
nstalarsons| ¢ 3 partir do CD-ROM clicando em INSTALAR IMAGENS, INSTALAR

Instalar SONS. Os ficheiros ficarao instalados no disco rigido.
Imagens

Pode utilizar as 600 imagens existentes, ou adicionar novas imagens,
palavras e sons. Os cruzadismos podem facilmente ser movidos de um
computador para outro via disquete utilizando as funcdes Importar e

Exportar.

Para sair desta janela de opgdes clique em Cancelar .Caso tenha efectuado

modificagdes nas opgoes clique em OK , para que o jogo assuma as mesmas.

@ Se desejar escolher um cruzadismo especifico, clique neste botdo. Aparecera
uma lista de palavras existentes por niveis; permite entdo, seleccionar qual o nivel
em que pretende iniciar o jogo, podendo seleccionar entre os conjuntos A, B, C e D,
sendo de grau crescente de dificuldade e com objectivos diferentes. Para a selecgao

procedemos como podemos verificar na figura abaixo:

D

AD02.crx
AD03 cre
ADO4 crx
AD05.crx
AD06 crx
ADDT crx
AD08.crx
AD09.crx
A010.cre
AD11.crx
AD12 crx
AD13.crx
AD14.crx
A015.crx
AD16 cre
AT crx
AD18.crx
AD19.crx
AD20.crx
AD21.crx
AD22.crx
A023.cre v

AlBfclol

i

ol |
Fig.16

# Para seleccionar entre os niveis A, B, C e D, clique em cima da letra escolhida
@ . Se estiver a explorar um dos niveis e quiser voltar ao nivel A,
basta clicar em cima do .

4f Para seleccionar um dos cruzadismos de uma lista, cligue em cima do

cruzadismo pretendido e clique em %/|.

rir

1f Se pretender imprimir o cruzadismo seleccionado pode clicar em

Carina Castro 8
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Se desejar imprimir um cruzadismo, tera que o assinalar na lista e clicar no botdo
“impressora”. Aparece um novo écran com o cruzadismo escolhido. Clique

novamente na “impressora” para iniciar a impressao.

Nota: As palavras cruzadas também podem ser impressas em branco e resolvidas em

papel.
4. UTILIZAR O PROGRAMA

# Comece a partir do menu principal clicando no rato ou premindo a tecla Enter.
O programa abre um cruzadismo marcando a verde o quadrado sugerido para

iniciar.

Fig.17
# Digite a letra que pensa que é a certa e o marcador passara para o proximo

guadrado. Ouvira a letra seleccionada. Quando a palavra estiver terminada

ouvira a palavra.

Nota: Se premir a letra errada ouve-a e aparece a vermelho.

Se quiser iniciar com uma palavra diferente da sugerida, clique com o rato no quadro
onde deseja iniciar. Podera percorrer as palavras utilizando as setas direccionais. Se
nao souber o que a imagem significa, pode clicar nela para ouvir a palavra
correspondente. Quando terminar o cruzadismo ouvira a musica como recompensa

antes do programa passar para o proximo cruzadismo.

Se clicar na seta para a esquerda passara para o cruzadismo anterior.

Se clicar na seta para a direita passara para o préximo cruzadismo.

Carina Castro 9
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@ Se clicar no Stop permite sair do cruzadismo e voltar ao menu inicial.

5. EDITOR

Este programa traz um editor que permite criar novos cruzadismos ou outras
actividades.

4f Para aceder a este, deve clicar no icone de atalho existente no ambiente de

trabalho que o programa cria aquando da sua instalagao:

# Em seguida, o Programa abrird a seguinte janela:

Fohers ReprtncSabers T

Copulen paara | Impuoitar do

Fig.19
# Para obter informagdes sobre como explorar o Programa, clique na Barra de

Menus em INFO, tendo assim, acesso as seguintes instrucdes para cada passo.

Informacdo Geral

Registar Palavra

Fazer cruzadismo

Pesquisar palavra

Comao utilizar setas e linhas de stop
Como exportar palavras cruzadas
Como importar palavras cruzadas

Fig.20

Carina Castro 10
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# Para criar um cruzadismo: escolha “Ficheiro”, Novo Cruzadismo. Guarde com
um nome de Ficheiro comecado pela letra D, por exemplo, DO11.crx. Clique no

nome na lista e em “Abrir”, surgindo a seguinte janela:

icheiro_Registar Palavra_Ir

Fich Info
D012.cnc
@‘ » ‘v|1‘l.>‘ | I‘ H Guardar ‘Procurar|

agul
alcachofra
alce

alface
alfineteira
alforreca

|Proxima palavra ?

Fig.21

Quando criar novos cruzadismos pode utilizar a lista de palavras existente. Nesta lista

as palavras foram registadas com a imagem e som correspondentes.

1. Marque a imagem que deseja na lista de imagens.

° @
radiografia -
rainha

raiz

ramo

rapariga

rapaz

rapazes

FEEOSE

rato

rede

régua

rei

relggio

relagio

remo b

Fig.22
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2. CTique no quadrado onde deseja por a imagem. E escolha na lista a direita,

qual a palavra que pretende associar a imagem.

Mo RegrwFiwcs Tk

[ |"'|1 l}H Il.lr":“mc samar ||-'mcu=r

]
‘T
£

colha uma pabyvra da lwia

Fig.23

3. Clique no quadrado onde deseja que comece o texto. A palavra é adicionada

automaticamente.

Foaky Rsgrwkawcs T

ARAEICY I
[R|A[T|O e

rapasa
[

Fig.24

4. Se quiser, por exemplo, procurar todas as palavras que tenham a letra R na

posicdo 1, podera fazé-lo utilizando a funcao “Procurar”.

Coloque a letra pretendida e a posicdo onde quer que seja colocada, e INciarpesquisa |

para sair clique em Fechar .

Carina Castro 12
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B A
@
Letra procurada’Rl—
na posicdo
Iniciar pesquisa
Fechar

Fig.25

Adicionar palavras novas

Se quiser pode adicionar novas palavras a lista existente. Cligue em REGISTAR

PALAVRA na barra de menus, onde surgira a seguinte janela:

iz =3
Hera s
Escala fantes Guards coms Ficheros de scnm @
MENSTEE SU una dmce rigido
dugie nas
Abarae a | zicord.omp - A1 whTe -
abcla ETE R 1] HIHIH = MY
abcin accmbms Az hwey
abeten arkaian Lo LETEER
En T

abuge o ol 8 dichaimr | (329072 0
acondubn SO O TR i FECER
A ks e - AarT e
A zmzuarc brg 3 ordeSa MY

v e i ey oM B elonar nome | |51 weay
::'_:3'-' L] 2ngedme = 3 S0 A w, +
aFaco
alineein | |
i P EEEEEEEE
sl [ 1] | | |
::'r;:"a Heans da i Hoima tha mam |
1I'h:‘.r'.r" Iarsiranm | Unrin
AlDeros |
amarcks *

arisabao |

Qg @ IAPSrH aS R0, CgUR ST YACTLINEEMY. RIS —EligLie ra el PALAYIERS mECGIITRAOLS.

Fig.26

# Marque uma imagem na lista de imagens e clique em “Adicionar Imagem”.
1. Marque um som na lista de sons e clique em “Adicionar Som”.
2. Escreva a palavra.
3. Clique em “Actualizar”.
4. Para apagar uma palavra, clique na palavra na lista de Palavras Registadas,

e cliqgue em “Apagar Palavra”.

Adicionar imagens e sons novos

Crie a nova imagem abrindo com um programa de desenho a imagem “empty.bmp”
existente no directorio.

Carina Castro 13
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Para aceder a este directério, deverd dirigir-se ao MEU COMPUTADOR, seleCcione a
unidade C:/,e em seguida: "PROGRAMAS\ LARAMERA\ WTOW\ KORSPOR\
CROSSPIC".

Desenhe ou copie para este ficheiro a imagem desejada. Guarde o ficheiro com um
novo nome (maximo 8 letras) no mesmo directorio.

Se deseja adicionar um novo som tera que o guardar na pasta "PROGRAMAS\
LARAMERA\ WTOW\ KORSPOR\ KOPOLJUD".

Notas:

Carina Castro 14
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