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A palavra quimica vem do egipcio
kemi e significa “terra negra”. Essa
palavra também denomina a ciéncia que

J estuda a composicdo da terra, da
atmosfera, dos mares, dos seres vivos,
dos astros, enfim, estuda todas as
transformacées que ocorrem no
universo. Pode-se dizer que a quimica
esta em tudo que nos rodeia. Ela esta
presente em diversos produtos usados
em nosso dia-a-dia, no meio ambiente,
nos minerais e em tantos outros lugares.

E impossivel entendermos os fendmenos, as
transformac¢des, o manuseio e o descarte de diversos
materiais, sem compreendermos essa ciéncia.

A série - A VIAGEM DE KEMI - foi criada para
desmistificar o ensino da quimica no ensino médio. Para isso,
criou-se uma personagem central, chamada Kemi, uma
adolescente que tem o seu jeito de vestir, sentimentos,
curiosidades e conflitos parecidos com os jovens de hoje. A
descoberta do significado da palavra quimica foi a resposta
para alguns questionamentos que a acompanhavam: o
porqué do apelido Kemi e o gosto, inexplicavel, por essa
ciéncia. Ao compreender essa ligacdo, ela, entdo, propde
uma viagem pelo mundo fantastico da quimica, onde muitas
descobertas sdo feitas de forma alegre, colorida e de facil
compreensdo. Ela tem os seus colegas e os professores do
ensino médio como companheiros desta viagem.

Essa viagem percorre trinta e quatro temas de quimica,
subdivididos em até trés conteudos, totalizando cento e duas



midias audiovisuais; cento e duas midias de audio e cento e
dois jogos eletronicos. Além das midias, elaboramos trinta e
quatro guias do professor, abrangendo, assim, os temas
propostos. A construgdo dos guias com essa estrutura tem
como objetivo reunir, em Unico documento, informagGes
relativas a todas as midias, facilitando o manuseio e a busca
de orientagGes, por parte do professor. O guia oferece, ao
professor, um melhor e maior aproveitamento do material
desenvolvido. Esta dividido em varias se¢des que contém a
introducdo do assunto, os objetivos do tema, os requisitos
de conhecimento para o uso adequado das midias, bem
como os materiais necessarios para reproducado das mesmas.
Apresentam, também, sugestdes de atividades que podem
ser desenvolvidas para contextualizar o assunto.
Disponibilizam, também, uma bibliografia atualizada e o
manual de uso dos jogos eletronicos que compdem o
referido tema.

O desenvolvimento desse projeto contou com o
comprometimento de uma equipe que deu o melhor de si
para elaborar um material de qualidade, moderno e
inovador. Nossa expectativa é que ele também se constitua
em uma ferramenta metodolégica transformadora para que,
o professor e seus alunos, embarquem numa viagem
fantastica pelo mundo da quimica, sem as resisténcias
habituais a disciplina e aos seus conteudos.

Profa. Dra. Marta Tocchetto
Coordenadora Geral

Universidade Federal de Santa Maria - RS
Contato

marta@tocchetto.com
www.marta.tocchetto.com
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1. ESTRUTURA DO GUIA

O tema deste guia encontra-se subdividido em trés
conteldos principais, a partir dos quais, foram desenvolvidas
as midias audiovisuais, audios e jogos, cujos titulos
encontram-se relacionados no quadro que segue.

CLASSIFICACAO E NOMENCLATURA DE ACIDOS, BASES, SAIS

E OXIDOS
CONTEUDOS | Acidos Bases Sais e 6xidos
MIDIAS TITULOS
Audiovisuais | Cuidado... é Limpeza basica | Sais e dxidos —
acido!! onde estdo?
Audios Limonada é Conversinha Sais e 6xidos
perigosa ??! basica mais presentes
do que
imaginamos
Jogos Magic Kemi Magic Kemi Magic Kemi sais
acidos bases
Magic Kemi
6xidos

2. NiVEL DE ENSINO

12 série.

3. INTRODUCAO
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Como sabemos, os materiais, as substancias puras e as
misturas sdo formadas por atomos e, os compostos
inorganicos que estdo presentes na atmosfera, na hidrosfera
e na litosfera sdo constituidos por acidos, bases, sais, 6xidos
e hidretos. Também sabemos que as primeiras pesquisas
sobre condutividade datam do século XIX. Foi Arrhenius
quem pesquisou a condutividade elétrica das substancias na
presenca da agua. Verificou que algumas solu¢cGes aquosas
conduziam corrente elétrica e outras, ndo. Formulou a teoria
da dissociacdo eletrolitica que postula o seguinte: nas
solugdes eletroliticas, as substancias dissolvidas em agua se
dissociam em particulas menores chamadas de ions. Ele,
entdo, apresentou o conceito de acidos e bases. O conjunto
de midias, que trata do tema: classificacGo e nomenclatura
de dcidos, bases, sais e oxidos, apresenta uma introdugdo ao
estudo dos acidos, das bases, dos sais e dos éxidos.

As midias audiovisuais, audio e jogos que tratam do
conteudo: dcidos, sdo ferramentas que auxiliam o professor
introduzir o conceito e a nomenclatura dessas substancias.
Também mostram as férmulas quimicas e aplicacdes de
produtos que sdo ou contém acidos. Neles podemos ver para
que servem os acidos e quais os cuidados que devemos ter
com esse produto quimico pois, sdo substancias perigosas.

Nas midias que tratam do conteldo: bases é introduzido
o conceito de alcalis, isto é, aquela substancia que, em
solugcdo aquosa, dissocia- se originando o anion hidroxila ou
oxidrila (OH™). A midia audiovisual que tem o titulo Limpeza
bdsica mostra exemplos de bases que sdo mais comuns na
quimica do cotidiano, dentre elas temos: o hidréxido de
sodio, hidréxido de calcio, hidréxido de magnésio e hidréxido
de amoénio. Também, apresenta a escala de pH explicando
que acima de 7, a solugdo é bdsica. As bases fortes se



dissociam mais facilmente que as fracas, deste modo quanto
mais proximo dos 14, maior a concentracdo de OH e mais
alcalina é a solugdo. As bases estdo presentes nos
detergentes, sabdo, em medicamentos (antiacidos). Sdo
muito usadas na industria de papel, na produgao de tecidos e
de alimentos.

J4, as midias que tratam do conteludo: sais e oxidos
podem ser utilizadas para introduzir os conceitos desses
compostos. Os sais sdo considerados compostos iénicos que,
em meio aquoso, dissociam-se liberando, pelo menos, um
cation diferente do H* e um anion diferente do OH™. Como
exemplos de alguns sais, temos: cloreto de sédio, fluoreto de
sadio, bicarbonato de sddio, carbonato de calcio. Os dxidos
sdo compostos moleculares ou i6nicos formados por dois
elementos, sendo o oxigénio o elemento mais
eletronegativo. Exemplos de 6éxidos sdo: o didxido de
carbono, mondxido de carbono, didxido de nitrogénio,
didéxido de enxofre, dxido de cdlcio. Também, nessas midias
temos a nomenclatura dos dxidos. Elas introduzem assuntos
como: chuva acida e aquecimento global.

As midias de dudio e jogos podem ser utilizadas para fixar
os conteudos e reforcar os assuntos. Os jogos foram
desenvolvidos para permitir ao professor a fixacdo da
nomenclatura desses compostos.

Introduzir o aluno no estudo das fungdes quimicas;

Conceituar acidos, bases, sais e 0xidos;



Mostrar, aos alunos, a nomenclatura dos acidos, das bases,
dos sais e dos oxidos;

Mostrar, aos alunos, exemplos de substancias quimicas que
sdo acidos, bases, sais e oxidos;

Fazer o aluno refletir a respeito da formagdo da chuva acida
e sobre o aquecimento global;

Identificar o papel das substancias quimicas ligadas a
formacdo desses fendbmenos.

Para trabalhar com as midias referentes ao tema:
classificago e nomenclatura de dcidos, bases, sais e oxidos é
importante que os alunos possuam alguns conhecimentos
sobre reagbes quimicas, dissociacdo idnica e equagdes
quimicas, classificagdo periddica dos elementos, simbolo dos
elementos quimicos. Porém, isso ndo é impedimento para
que o material seja utilizado como introdugdo ao
assunto.

6 horas/aula.



O professor pode dividir a abordagem do tema em seis
horas/aulas e desenvolver trés atividades diferentes. O tema
classificagdo e nomenclatura de dcidos, bases, sais e oxidos,
conta com um total de trés recursos, divididos em trés
conteldos audiovisuais: acidos; bases; sais e 6xidos. Trés
recursos de dudio com os mesmos conteldos e quatro jogos
educacionais. Esses recursos sdo ferramentas que o
professor pode utilizar para complementar, revisar e/ou fixar
os conteudos. Portanto, eles ndo substituem as explicagGes
detalhadas sobre o assunto abordado.

O professor deve providenciar um aparelho de DVD e
uma televisdo para a reproducdo da midia e
microcomputador para utilizacdo dos jogos educativos. Se
preferir, os recursos de audio podem ser reproduzidos em
um aparelho que reproduza mp3.

Atividade 1 -
Objetivos especificos

Introduzir o aluno no estudo das fung¢des quimicas;

Conceituar acidos, bases, sais e oxidos.

O professor pode iniciar aula revisando os conceitos de
substancias anidnicas e substancias catidnicas. E importante



falar sobre a teoria de Arrhenius, teoria da dissociagdao
eletrolitica, iniciando os alunos no assunto sobre &cidos,
bases, sais e 6xidos. Trabalhar a tabela periddica, simbolo
dos elementos quimicos, valéncia e estados de oxida¢dao nos
compostos. Logo apds pode utilizar a midia audiovisual:
dcidos, para conceituar e mostrar como os nomes dos acidos
sdo formados, isso é, a nomenclatura dos acidos. Nessa
atividade, pode utilizar os recursos de dudio e os jogos que
tratam do mesmo conteldo, para sedimentar o conteudo.

Atividade 2 —

Objetivos especificos

Conceituar acidos, bases, sais e 6xidos;

Mostrar, aos alunos, a escala de pH;

Mostrar, aos alunos, exemplos de substancias quimicas
alcalinas usadas no dia-a-dia;

Alertar, aos alunos, os cuidados no manuseio de produtos
de limpeza que possuem bases na sua composigao.

O professor pode iniciar a atividade perguntando aos alunos
qual deles ja desentupiu algum cano, seja da cozinha,
banheiro etc. Se alguém ja fez essa tarefa, que produto ou
material utilizou? Perguntar se sabe qual é a composicdo
quimica desses produtos. Qual o cuidado que teve ao
manusear esses produtos? Depois, pode verificar se os
alunos tém alguma idéia dos componentes quimicos que
fazem parte da formula dos produtos usados na limpeza
domeéstica ou industrial. Pode aproveitar, para fazer uma



revisdo do que eles aprenderam sobre os acidos, que,
também, fazem parte da formulagdo de vdrios produtos.
Depois de feito esse levantamento, pode introduzir o
conceito de base e reforcar a teoria da dissociacdo
eletrolitica. Logo a seguir, utilizando a midia audiovisual:
bases, revisar o conceito de base e, também, mostrar
exemplos de nomes e férmulas de algumas bases que sdo
utilizadas em produtos quimicos utilizados, por exemplo,
para desentupir canos. Essa midia pode ser utilizada para
introduzir a escala do pH, para que o aluno entenda que,
assim como os acidos, as bases se dissociam formando ions e
que a concentragdo dos fons OH na solucdo determina o
carater forte e fraco desses compostos. Serve, também, para
trabalhar a nomenclatura das bases. Ela salienta os cuidados
que as pessoas devem ter ao manusear produtos com bases
muito concentradas. Aproveitando essas explicacdes o
professor pode falar sobre as substancias higroscdpicas, ou
seja, aquelas que absorvem d4gua. Pode, além disso, alertar
sobre o risco de acidentes domésticos: queimaduras,
intoxicagdo por ingestdao, morte.

Atividade 3 —

Objetivos especificos

Introduzir o aluno no estudo das fung¢des quimicas;

Conceituar sais e 6xidos;

Fazer o aluno refletir a respeito da formacao da chuva acida
e sobre o aquecimento global;



Identificar o papel das substancias quimicas ligadas a
formacdo desses fendmenos.

Com a midia audiovisual que apresenta o conteudo: sais e
oxidos o professor pode introduzir o assunto aos alunos.
Nessa midia, temos o conceito de sais, que sdo o produto da
reacdo entre um acido e uma base, reacdo de neutralizacao.
Para essa atividade é importante os alunos ja terem nogoes a
respeito de 4acidos e bases. Had explicagbes bastante
detalhadas sobre a nomenclatura dos sais e também
exemplos de sais que sdo bastante comuns no dia a dia, por
exemplo: cloreto de sddio (sal de cozinha), bicarbonato de
sadio, fluoreto de sddio e o carbonato de calcio. Relacionar o
consumo de alguns sais, como o cloreto de sddio, em
alimentos, com a sadde. Isso pode ser trabalhado, em
conjunto, com o professor de biologia. Assim como os sais, é
possivel, com essa midia, introduzir o assunto: dxidos. Com
tudo isso, o professor vai despertar, no aluno, algumas
indagagOes sobre a chuva acida e o aquecimento global,
assuntos que também estdo presentes na midia. Apds a
visualiza¢do da midia, o professor pode iniciar uma discussao
para ver qual o conhecimento que os alunos tém a respeito
de assuntos polémicos como a chuva acida e o aquecimento
global. Falar sobre os maleficios da chuva 4cida na
preservacao de areas histdricas, na extingdo de animais,
acidez dos rios e do solo causando a morte de peixes. Falar
sobre a interferéncia da chuva 4cida no desenvolvimento das
plantas, na destruicdo de florestas, pois a acidez limita os
usos da dgua e do solo, reduz a quantidade 4gua
(aquecimento), transformando &reas verdes em deserto,
provocando a falta de alimentos.



Sugerimos, também, a utilizacdo dos recursos de audio e
os jogos para fazer a revisdo e a fixacdo do assunto
abordado. O professor, sabendo que existem esses recursos,
saberd qual o momento apropriado para utiliza-los.

Objetivo especifico

= Aprofundar a abordagem dos conteudos possibilitando que
com estas atividades complementares, o professor
apresente mais curiosidades sobre o assunto, esclareca
duvidas e interaja com outras disciplinas.

Atividade 1 — o professor pode pedir, aos alunos, que
tragam, na aula, rétulos de produtos que apresentem acidos,
bases, sais e Oxidos. Podem ser produtos alimenticios,
medicamentos, sucos, leite, refrigerante, produtos de
limpeza etc. O professor pode desenvolver um trabalho
interdisciplinar, com o professor de biologia, e trabalhar as
zonas gustativas. Podem desenvolver uma aula pratica,
levando alguns produtos e pedir aos alunos que os
experimentem, para que sintam, na boca, as zonas do gosto
da lingua. Os produtos podem ser: um refrigerante ou suco,
uma banana verde, uma fruta dcida, um liquido amargo,
vinagre. O professor de biologia pode reforgar alguns pontos
estudados em quimica, por exemplo, o pH da saliva. Ainda,
para complementar, sugerimos, ao professor, a utilizacdo das
outras midias que tratam do tema: classificagdo e
nomenclatura de dcidos, bases, sais e Oxidos. Com o
professor de histéria e de geografia pode desenvolver um



projeto que trate de assuntos relacionados com o meio
ambiente, preservagdo e poluigdo.

Atividade 2 — com os rétulos dos produtos selecionados
pelos alunos, o professor pode fazer uma atividade para
averiguar a presenca e a concentragao das bases, acidos, sais
e Oxidos presentes nos produtos. Poderia fazer um jogo para
ver quem consegue identificar o maior nimero de produtos
que possuem acidos e de produtos que possuem bases, e
assim por diante. Para complementar a aula, seria
interessante o professor propor uma experiéncia, em casa.
Os alunos devem deixar, por alguns dias, um pote com sal ao
ar livre. Assim eles poderiam observar a absor¢do de dgua
pelo sal, visualizando, assim, como uma substancia
higroscépica se comporta na presenca da agua. Ainda, para
complementar, sugerimos, ao professor, a utilizacdo das
outras midias que tratam do tema: classificagdo e
nomenclatura de dcidos, bases, sais e oxidos.

Atividade 3 — para complementar a discussdo em sala de
aula, o professor, pode pedir, até mesmo, como trabalho
avaliativo, uma pesquisa sobre chuva 4cida ou aquecimento
global, com a intengdo de conscientizar os alunos a respeito
da poluicdo do Planeta e a relagdo com a quimica. Pode,
juntamente com o professor de biologia, escolher um filme
sobre poluicdo, e complementar o assunto a respeito dos
oxidos. Ainda, para complementar, sugerimos, ao professor,
a utilizacdo das outras midias que tratam do tema:
classificagdo e nomenclatura de dcidos, bases, sais e oxidos.
Com os jogos pode fixar e revisar a nomenclatura desses
compostos.
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Para abrir os jogos do projeto “A VIAGEM DE KEMI”, vocé
deve proceder da seguinte maneira:

a) Instalacdo do Plugin do Adobe (Macromedia) Flash Player

Faca o download do Adobe Flash Player no link:
http://get.adobe.com/br/flashplayer/;

Feche todos os navegadores de internet (Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Safari, Opera, etc.) e instale o arquivo
baixado (install_flash_player.exe);

b) Abrir o arquivo swf
Faca o download do arquivo e salve-o em alguma pasta do
computador;



Depois disso, acesse a pasta onde vocé salvou esse arquivo
e selecione-o;

Apdbs té-lo selecionado, clique com o botdo direito do
mouse sobre o arquivo e procure a opgdo “Abrir com”.

Selecione o navegador de internet que vocé utiliza
(recomenda-se o Internet Explorer).

Caso ndo aparecga opgdo de navegador, selecione “Escolher
programa padrao”. Procure e selecione o Internet Explorer;

Apds todo esse processo, o jogo deve abrir com o
navegador escolhido;

Usuarios do Internet Explorer devem cuidar a seguinte
mensagem (indicada pela flecha) enviada pelo navegador
quando o jogo é aberto:

/2 CAUsersss——show_do_conhecimento_-_photoderm _tinto_light_12.swf - Windows Intemnet Explorer

) To help protect your security, Internet Explorer has restricted this webpage from running scripts or ActiveX controls that could access your computer.

Clique nessa mensagem e selecione a opgdo “Allow
blocked content”;

Aparece uma nova mensagem perguntando se vocé tem
certeza que deseja abri-lo. Clique em “Yes” ou “Sim” e o jogo
serd aberto.

c) Tela inteira

Para visualizar o jogo em Tela Inteira, a fim de
proporcionar maior acessibilidade visual, pressione a tecla
F11 ou clique no botdo “Ferramentas” ou “Exibir” do seu



navegador e selecione a opgdo “Tela Inteira”, conforme a
figura abaixo:

T - & ETIEYS Rl=
& -
w o | - B - [2hesona < |G}

= Excluir Histérico de Navegacin. .. 1

Blogueadar de Pop-ups >
Filtro de Phishing »
Gerenciar Complementas »

Trabalhar OFfline
Wwindouws Update

Batra de Menus

Ao e e i o b .

Para voltar a exibicao normal, proceda da mesma maneira.

a) Modelo

A proposta consiste em um jogo de cartas para que o
aluno estruture a férmula quimica dos compostos (acidos,
bases, sais e 6xidos) demonstrados na tela, a partir das
cartas disponiveis.

b) Procedimento de jogadas

Para compreender os comandos de jogada que vocé
precisa utilizar, abaixo seguem todas as informacdes
necessdrias sobre o funcionamento desse jogo.

O presente jogo inicia com uma introdugdo padrdo do
tema e do conteldo das atividades tratadas. Os conteldos
sdo acidos, bases, sais e 6xidos, os quais aparecem na 22 tela
do jogo. Os jogos que compde este tema sdo: Magic Kemi —
Acidos; Magic Kemi — Base; Magic Kemi — Sais; e Magic Kemi
— Oxidos. O procedimento de jogadas é o mesmo para todos
os jogos, o que modifica sdo as cartas, apresentadas ao
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jogador, para montar as diferentes formulas dos compostos
quimicos. Para avangar o jogo, basta clicar em qualquer local
da tela conforme a indicagdo no canto superior direito.

- 3%

bases, sais e dxidos Acidos

A segunda tela demonstra o titulo do jogo. Para inicia-lo,
basta clicar em qualquer local da tela. Caso vocé queira
visualizar as permissdes de uso do jogo, clique sobre a
imagem no canto inferior esquerdo. Desse modo, vocé
acessa o selo CC (Creative Commons), o qual relaciona as
permissdes de uso do jogo.

Iniciar

AVIAGEM nfﬁ
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Lembrando que o titulo do jogo escolhido pelo jogador
estd de acordo com o conteldo das cartas (acidos, bases,
sais ou 6xidos). A apresentagdo acima demonstrada se refere
ao conteudo de 4cidos, ajustando-se para os demais
conteudos nos outros jogos.

b) Introdugdo

A préxima tela demonstra uma introdugdo do ambiente
em que se passa o jogo, Kemi, Amanda e André estdo em
frente a um castelo. Entdo, aparece uma mensagem
informando que Kemi e a sua turma estdo entrando numa
casa misteriosa.

Durante um passeio da
turma, Kemi leva André e
Amanda a uma casa
misteriosa.

N

Utilize o botdo Avangar para passar didlogos ou telas
dentro do jogo ou rever algum ponto especifico. Sempre que
for permitido voltar ou avancar ha um botdo com tal
indicacdo, caso contrario, vocé ndo pode navegar livremente
pelo jogo.



Depois de visualizar o didlogo de introducdo da tarefa,
aparece a Kemi perguntando, ao jogador, quem ele pretende
escolher como adversario, com as indicagbes do nivel de
dificuldade para cada um deles; Amanda (nivel fdcil), André
(nivel dificil).

Quem vocé pretende
escolher como adversario?

Desse modo, o jogador deve clicar sobre o personagem
que deseja desafiar no jogo e confirmar a sua opgdo.
Observe que ao selecionar o personagem, antes de
confirmar a resposta, hd uma luz que acende e ilumina o
personagem escolhido. Como, por exemplo, na ilustragdo
acima, o jogador selecionou a Amanda e a luz acendeu sobre
ela.

A diferenga entre o nivel fdcil e o dificil é que no primeiro
aparece o nome e a férmula estrutural do composto quimico
(acido, base, sal ou éxido) para o jogador montar a férmula
molecular do mesmo. Enquanto que no dificil, aparece
apenas o nome do composto (acido, base, sal e 6xido) para o
jogador organizar a respectiva férmula molecular.



Ap0ds a escolha do adversario, a tela seguinte mostra as
instrucGes de jogo para facilitar a compreensado do processo
de jogadas. Essas instrugdes sdo idénticas para os demais
jogos, adequadas as informacdes especificas para bases, sais
e Oxidos. S3o quatro telas de instrugGes, vejamos a primeira
delas:

INSTRUCOES

@ Para iniciar o jogo, vocé deve clicar na carta baralho

que esta no canto superior esquerdo da tela.

@ A carta baralho fornece cartas com as quais vocé pode solucionar o desafio.
Cada vez que retirar uma carta do baralho vocé perde 10 pontos.

@ 0 desafio é apresentado na carta do canto inferior direito da tela, através do
qual vocé deve montar a formula do acido com as cartas do baralho que
correspondem aos elementos quimicos que o formam. Se vocé optar pelo
nivel facil (Amanda), o desafio demonstra a formula estrutural e o nome do éacido.
Ja o nivel dificil (André), demonstra apenas o nome do acido que vocé
precisa montar.

Essa tela explica que o jogador deve observar a carta
baralho e a carta desafio. A primeira delas distribui as cartas
na tela para que o aluno as arraste ao local indicado para
montar a férmula. Essas cartas correspondem a cada
elemento quimico formador do composto. Ja a carta desafio,
apresenta ao jogador o nome e/ou a férmula estrutural dos
compostos quimicos, de acordo com o nivel escolhido, que
ele precisa organizar de acordo com as cartas que sdo
abertas. Outra informacdo relevante, que é abordada nessa
tela, é a diferencga entre o nivel facil e o nivel dificil.

A préxima tela de instrugdes é a seguinte:



@ Quando vocé visualizar que tem as cartas necessarias para montar a formula,
pode optar pelo ataque. Caso contrario, se nao possui todas as cartas e nao queira
solicitar outras a mais, pode optar pela defesa.

@ Cada carta desafio tem um valor de ataque e defesa:

a) Em relagao ao ataque, se vocé acerta-lo, vocé diminui a pontuacao do desafiado
(Amanda ou André) e se errar, perde esse valor em pontos.

b) Em relagéo a defesa, vocé recebe uma nova carta desafio, porém perde 100 pontos
cada vez que solicita-la.

Nessa segunda tela de instrugGes, é explicada ao jogador
a diferenca entre as opc¢des de ataque e defesa. O ataque é o
ponto principal da partida, onde o jogador tem que reunir as
cartas necessarias para solucionar o desafio. Lembrando que,
cada carta tirada do baralho custa 10 pontos de vida ao
jogador. Caso o jogador ndo consiga juntar as cartas
necessarias para resolver o desafio e ndo queira perder mais
pontos virando outras cartas na mesa, ele pode optar pela
opcao defesa, onde perde menos pontos de sua vida, porém
recebe um novo desafio para solucionar, podendo usar as
cartas que ja tem na mesa.

A terceira tela das instrugdes explica que o jogo termina
no momento em que um dos jogadores zerar todos os
pontos, perdendo a partida. No caso do jogador vencer, ele
pode digitar uma senha secreta, LW, no caso do jogo Magic
Kemi — Acidos, com a qual ele inicia a préxima partida com
1.500 pontos. O mesmo prémio, porém uma senha
diferente, o jogador recebe ao vencer os demais jogos:
Magic Kemi — Bases, Magic Kemi — Sais e Magic Kemi —
Oxidos.



@ O jogador é representado pela Kemi (vocé) e o computador pela Amanda
ou André, dependendo de sua escolha. O jogo inicia com 1000 pontos para
cada um tanto no nivel facil quanto no dificil.

@ 0 jogo termina no momento em que algum dos jogadores zerar os pontos
primeiro ou quando acabar as cartas desafio. Vence aquele que estiver
com mais pontos.

@ Vencendo o jogo, vocé ganha uma senha secreta para reiniciar o jogo
com 1500 pontos de vida.

Esses procedimentos ficam mais claros na ultima tela de
instrugbes, pois é demonstrado o que representam e para
que serve cada um dos itens descritos nas telas de
instrugbes. O jogador deve clicar em Iniciar para comegar a
partida.

c) Jogo

Pontos de Vida Pontos de Vida
Kemi Adversario

som Instruges

600" ‘§| X (®) oo’ (D)

Carta baralho

Opgio Ataque —J Ataque ‘ > Pontos de
f & T " 1 \ ataque e defesa

Opgao Defesa —d J s ms da Carta
§ . Desafio




A partir do nome e da férmula estrutural, nivel facil e, o
nome, nivel dificil, demonstrada no canto inferior direito da
tela, por exemplo, acido cloridrico, o jogador precisara das

seguintes cartas para montar a férmula molecular:

om
.

Cada elemento quimico participante da férmula do
composto corresponde a uma carta do baralho. Por exemplo,
para montar a formula do acido cloridrico — HCI, o jogador
deve solicitar uma carta correspondente ao H (hidrogénio) e
uma correspondente ao Cl (cloro). No caso, do hidréxido
férrico — Fe(OH);, o jogador deve solicitar uma carta
correspondente ao Fe (ferro), trés correspondentes ao O
(oxigénio) e trés ao H (hidrogénio) para concluir a montagem
da formula molecular desta base. O procedimento é idéntico
para os demais jogos dos sais e oxidos.

Se o jogador acertar a formula, aparece Kemi sorrindo
com as cartas na mao, em frente a uma mesa. Do lado
oposto dessa mesa, estdo André e Amanda tristes. Aparece a
seguinte mensagem: “Parabéns! Vocé acertou!”



Parabéns!
Voceé acertou!

Nesta tela, também, aparece o préoximo desafio a ser
solucionado. Do contrario, se ele errar, Amanda e André
aparecem sorrindo e Kemi triste. Aparece a seguinte
mensagem: “Que pena! Vocé errou!” E é demonstrada a
férmula correta e o préximo desafio. O mesmo ocorre para os
jogos com os conteudos de bases, sais e oxidos.

A
= LhO, =
Hideogerin W) Fluor @) s D
| (_Desafio Atual ]
heido - Acid
Fluaridrica @ \udld::n: @ - @
H Que pena! Vocé erro /I;l‘* Tt
Clique aqui para continuar S

d) Final



Ao final do jogo, se o jogador vencer o nivel facil, aparece
Kemi comemorando, com o troféu em m3os, dizendo: “E isso
ai!l Parabéns! Que tal partir para um desafio mais dificil e
jogar com o André?”

E isso ail Parabéns! Que tal partir para um desafio
mais dificil e jogar com o André?

Créditos

Se o jogador perder o nivel facil, o adversario (Amanda)
comemora, com o troféu em maos. E, Kemi fala muito
aborrecida: “Que pena! Ndo foi desta vez! Mas ndo desista!
Assista novamente ao episddio de video: Cuidado... é dcido! e
reinicie o jogo neste nivel até conseguir avancar ao mais
dificil.” Na mensagem também pode-se observar a
recomendacdo para que o conteudo seja melhor estudado,
estimulando, também, a integracdo entre as midias da Série
A Viagem de Kemi. Essa mensagem para os demais jogos é
adequada as bases, sais e 0xidos, assim como ao episédio de
video correspondente ao conteudo.



Que pena! Nao foi desta vez! Mas nao desista! Assista novamente ao
episédio de video: ‘Cuidado... é acido! e reinicie 0 jogo neste nivel até
conseguir avancar ao mais dificil.

Créditos

Se o jogador perder o nivel dificil, o adversario (André)
comemora, com o troféu em maos. E, Kemi fala muito
aborrecida: “Que pena! Ndo foi desta vez! Mas ndo desista!
Assista novamente ao episddio de video: ‘Cuidado... é dcido!’
e reinicie o jogo neste nivel até conseguir avan¢ar ao mais
dificil.” Na mensagem, também, pode-se observar a mesma
recomendac¢do para que o conteldo seja melhor estudado,
estimulando a integragdo entre as midias da Série A Viagem
de Kemi. Essa mensagem é adequada as bases, sais e éxidos,
assim como ao episddio de video correspondente ao
conteudo.



Que penal! Nao foi desta vez! Mas nao desista. Assista ao episédio
‘Cuidado... é acido!’ e reinicie o jogo neste nivel para ganhar a senha
secreta e mais pontos de vida.

Créditos

Se o jogador vencer o nivel dificil (André), Kemi fala: £ isso
ail Parabéns! Como prémio pelo seu desempenho vocé vai
ganhar uma senha secreta: LW, no caso do Magi Kemi -
Acidos. Ao reiniciar o jogo digite, no teclado, essa senha e
comece com 1500 pontos de vida” .

E isso ai! Parabéns! Como prémio pelo seu desempenho vocé vai ganhar
uma senha secreta: LW. Ao reiniciar o jogo, durante a partida, digite
no teclado esta senha e, comece com 1500 pontos de vida.

Créditos \

Se o aluno quiser jogar novamente, é sé clicar em
recomegar. Se clicar em créditos, aparecem informacdes



sobre a equipe desenvolvedora do jogo e as InstituigGes
responsaveis pela producdo e realizacdo do projeto A
VIAGEM DE KEMI.
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