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1. Introducao

Particularmente intuitivo, o "software" PRO100 revelou-se desde logo de simples
utilizacéo. Esta caracteristica, essencial para um “"software™ direcionado a todos os utilizadores
cuja vocacdo ndo € a informética, permite com o uso limitar ao minimo as consultas deste
manual.

O utilizador pode por conseguinte comecar a trabalhar com este "software" sem
nenhuma preparacéo especial, embora a leitura do Guia do Utilizador PRO100 seja aconselhada.

A leitura deste manual podera assim ser feita mais tarde para se aperfeicoar ou para
procurar esclarecimentos aquando da concecao de projetos.

1.1. AplicagcOes do "software"

PRO100 é um "software" de criacédo e de decoracéo de interiores, aberto ao utilizador.

Foi criado para facilitar o trabalho dos projetistas, das lojas e decoradores com a
faculdade de poder evoluir em funcdo das necessidades.

Gracas a este instrumento, criara facilmente, ndo somente 0s seus projetos, mas primeiro
0 seu ambiente de trabalho. Com efeito, criando os seus proprios méveis ou conjuntos, podera
utilizar estes objetos apés os ter classificado e guardado no dossier Windows préviamente
definido.

Do mesmo modo trata as texturas de revestimento das superficies, texturas que
classificara e guardara da mesma maneira em dossiers Windows.

Ao fim de algum tempo, as bibliotecas dos elementos e texturas padrdo fornecidas
enriquecerdo e serdo adaptadas as necessidades.

A visualizacdo imediata e a simplicidade de utlizacdo permite que este "software",
potente instrumento de conce¢do, possa, com um minimo de mestria, ser utilizado em tempo real
frente a um cliente, o que ndo é possivel ainda hoje, de maneira simples, com certos "softwares"
de criacdo disponiveis no mercado.

12. Equipamento — exigéncias

1.3. Configuracdo minima do equipamento:

processador Pentium 1,8 GHz ou superior

512 MB de memoéria RAM

leitor CD-ROM

sistema MS Windows XP ou mais recente

resolugdo minima: cor 16 bits

600 Mb do espaco no disco duro (instalagdo méaxima)
rato

impressora (em opcao com qualidade fotografica)

A fim de trabalhar confortavelmente, este "software" necessita:
e processador Celeron/PIV/Duron/Athlon 2GHz ou superior
2Gb de memdéria RAM ou superior
Gréfica dedicada com 1Gb de meméria (Nvidea Geforce 9600, Quadro ou ATI X1700)
leitor CD-ROM
sistema MS Windows Xp ou mais recente
resolucdo minima: cor 16 bits ou superior
700 Mb do espaco no disco rigido (instalagdo maxima)
rato
impressora (em opcao com qualidade fotografica)
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2. Instalacao do "software"

2.1. Instalacao da chave de protecéo

Antes da instalacdo do "software" PRO100, é necessario inserir a chave de protecdo
USB.

Para os sistemas Windows 2000 ou NT, € necessario inicializar o acesso a chave por um
procedimento (ver 2.2).

ATENCAO: Por razfes técnicas, & excecdo dos sinais de impressora, nenhum outro sinal devera
transitar pela chave protecdo. A conexdo de um "scanner", dos discos externos ou de outras
chaves de protecao podem provocar uma des programacdo da chave do "software” PRO100 e
por conseguinte a necessidade da sua substituicdo. Se a ligagédo de outros periféricos se provar
necessaria, é necessario instalar no computador uma placa com uma porta paralela suplementar
LPT2, onde se devera conectar a chave de protecao do "software" PRO100 (a placa da porta
paralela LPT2 ndo faz parte do equipamento standard do "software" PROZ100), todos os
periféricos devem ser conectados a porta LPT1

2.2. Instalagcao do "software"

Para instalar o "software", apds ter comecgado o sistema Windows 95/98/2000/NT/XP,
inserir o disco de instalacdo no leitor CDROM. Na maior parte dos casos, a instalagdo do
"software” se efetua automaticamente se 0 computador estiver configurado para iniciar o auto
arranque a partir da introducdo de um CD / DVD no leitor. Caso contrario, € necessario
executar o programa de instalacdo ou através de “ Adicionar - Remover ” programas no

“ Painel de controle ».

Ap6és ter instalado o "software" com sucesso, este esta pronto a ser usado. Em alguns
sistemas Windows 2000 ou NT ou Xp, é necessario ainda inicializar o acesso a chave de
protecdo antes do arranque do "software" PRO100. Para isso € necessario comegar o
"software" “Iniciacdo da chave de protecdo - Windows 2000, NT e XP” que se encontra no
menu Arrangue no grupo dos Programas PRO100.

NOTA: no funcionamento sobre Windows Vista, se o controlo de conta de utilizador
estiver ativo, para aceder ao software devera, sobre o atalho “Pro100 Portugués”, clicar com o
botao direito do rato, e, em “Propriedades” selecionar “Executar como administrador”.

CadTresD, Lda www.cadtresd.pt Pagina 2
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3. Descricao do modo de edicao

ApOs o arranque do "software", aparece uma janela principal repartida em 4 partes:

¢ Menu — esta conforme com as especificagdes do MS Windows e permite um acesso todos os
comandos e opc¢des do "software.

e Barra de ferramentas — permite um acesso rapido a maior parte comandos utilizados
frequentemente. A execugdo de um comando consista em clicar num icone que consta da
barra de ferramentas. Para ter o significado do icone escolhido é suficiente posicionar
ponteiro sobre o icone e esperar cerca de 1 segundo. A descricdo vai aparecer ao lado do
ponteiro. As barras de ferramentas estéo igualmente descritas neste capitulo.

e Espaco de trabalho (grelha) - é aqui que se efetua a concecéo e a disposicao. Uma grelha
vermelha sobre as superficies facilita a orientacdo do projeto no espaco tridimensional. Os
métodos de deslocacdo no espaco de trabalho s&o descritos no capitulo seguinte.

e Barra do estado — aqui sdo apresentadas todas as informagdes relativas aos elementos e
aos moveis selecionados (como posi¢do ou dimensfes) bem como curtas mensagens que
explicam funcionamento dos comandos escolhidos.

4 PRO100 =] ]
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e Fig. 1: Vista do ecré depois do arranque do sistema
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3.1. O interior

Aquando do arranque de um novo projeto (4.1.1), o interior é representado por um
paralelepipedo. O "software" pede unicamente as suas dimensdes. Na realidade, encontramos
interiores mais ou menos complexos. O "software" ndo se limita a um interior por defeito. Todas
as extensdes do paralelepipedo podem ser simuladas no "software” PRO100 com a ajuda de

Ficheiro Edicdo Vista Elemento Ferramentas Ajuda ) )
“D@ 2|& B | | »\\EEE@HEE\ZH@M»‘ ‘H)pﬁmup( HExportDXF
[#le & elmais 2]c +alr[o] \ | % 0 9@ =E REE

‘

< I J
' Perspectiva | Axonometria | Planta /| Alcado N | Algado W / Algado S / Algado E

Fig. 2: O interior atipico — s6tdo, chaminé, nicho

painéis basicos (novo elemento).

s

e

‘Novo elemento {Ins)i

Por exemplo, na fig. 2, a conduta da chaminé é representado por um painel apoiado no
solo com as dimensfes correspondentes (profundidade e largura), seguidamente extrudido em
altura para o teto. O teto mansardado pode ser construido colocando um painel triangular num
canto do paralelepipedo. Apds ter dado a todos os elementos (os das paredes ou teto) a mesma
cor, os painéis simulam perfeitamente os elementos fixos do interior. A dete¢do automatica de
colisBes faz que um elemento assim construido se comporte como um verdadeiro muro, uma
diviséria ou um teto. -

As informacdes relativas as possibilidades de edicdo |E1| dos painéis basicos (novo

elemento) encontram-se no capitulo (4.7). '
As dimensdes do interior podem ser alteradas a qualquer momento por um duplo - clique sobre
qualquer superficie do interior. Na janela de didlogo que se abre, pode-se alterar as dimensoes
das paredes, chdo ou teto e a sua cor. Os métodos de mudanca das cores sdo descritos nos
capitulos (4.5.2.).

O "software" permite igualmente trabalhar a partir de modelos de pegas de anteméo
concebidas e registadas — descritas mais detalhadamente nos capitulos 4.1.2 e 4.1.5.

3.2. Projecbes /Algcados

Na parte inferior do ambiente de trabalho, encontram-se as chaves das projecées. Um

cligue sobre uma destas provoca a visualizacdo que corresponde a indicacdo da chave. Os

CadTresD, Lda www.cadtresd.pt Péagina 4
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principios de evolugdo no espaco de trabalho sao idénticos em todas as proje¢cdes. Com a ajuda
do rato, é possivel alterar rapidamente tanto a orientacédo da projecdo (em relagdo a posicao do
observador) como a distancia deste ultimo ao projeto.

Rotacdo do espaco de trabalho (mudanca da &ngulo de visdo) — unicamente para a
vista em perspetiva — ele se obtém ao Deslizar com o botdao esquerdo do rato fora dos
elementos. Para tal arrasta o ponteiro do rato sobre o espaco sem elemento mantendo carregado
o0 botdo esquerdo e deslocando o rato numa dire¢éo qualquer. Durante esta operacao, o ponteiro

do rato altera-se e toma o aspeto seguinte: &

o Nas proje¢gdes axonométricas e vistas de algados onde a rotagdo ndo é possivel, a
operacdo Deslizar com o botdo esquerdo do rato sobre o espaco sem elemento provoca um
afastamento da projecado. Aquando desta operacéo o ponteiro fica com o aspeto duma pequena

{mJ .
Pode-se utilizar igualmente as barras de deslocamento que se encontram em baixo e a
direita do espaco de trabalho.

mao:

. Zoom do espaco de trabalho — Obtém-se ao Deslizar com o botéo direito do rato num
ponto qualquer do espaco de trabalho.
O movimento do rato para a parte superior provoca ampliacdo da imagem, o movimento para
baixo (afastamento), provoca a reducao.

Durante o zoom da imagem, o ponteiro do rato toma os aspetos seguintes:

: Q

L% em perspetiva ou: nas projecdes de elevacdes e axonométricas.

Uma outra maneira consiste a utilizar os comandos Zoom frente (4.5.18) e Zoom atras do menu
Vista ou clicar sobre os icones correspondentes da barra de ferramentas.

Uma mudanca simultanea da direcdo de observagdo e de um zoom sobre um elemento
(grupo) selecionado é facilitado pelos comandos: Centrar a vista e Centragem automética
(4.5.17) da Vista ou por clique sobre os icones correspondentes da barra de ferramentas. O
elemento (ou grupo) selecionado passara para o centro do ecréa.

s21. Perspetiva

A perspetiva é uma projecédo geralmente utilizada para dar uma imagem tridimensional do

projeto.
De acordo com o0s

+_PRO100

Ficheiro

Edigio Vista Elemento Ferramentas Ajuda

DEeHE R SR

©

BOkE® =B

principios de perspetiva,
0S oObjetos que se
encontram mais distantes
sdo representados mais
pequenos.

Com a ajuda do rato,
€ possivel alterar
rapidamente e de maneira
intuitiva, igualmente a
orientacdo da projecéo
(posicao do observador), e
a distancia do espaco de
trabalho (ver inicio capitulo
4.4.18). Utilize
“Shift+Botao Dir do Rato”
para alterar a
“profundidade” da vista.
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EBX

Fig. 3: Perspetiva
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322. AXxonometria

Definicdo: A Axonometria é uma representacdo em perspetiva de um objeto, de uma
construcdo ou de um local, em que s6 os valores angulares sdo deformados, as dimensdes
lineares mantém-se proporcionais (Grande Larousse Enciclopédia). Ver o exemplo abaixo.

A Rotacgao do plano de trabalho (mudanca de angulos de vista) é impossivel nesta projecdo. O
angulo da vista do espaco de trabalho é de 45°.

4 PRO100 FEX
Ficheiro Edicdo Vista Elemento Ferramentas Ajuda

DEE R &R 2| BokEO® 3B

008088 = 3 HS SR AICY
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3

Q

<
| Perspectiva }yhxonometiia {Plano Parede N {Parede W {Parede 5 {Parede E /

2 de elementos

Fig. 4: Projecéo axonometrica

s23. Planta e Alcados

Ha quatro vistas de Paredes (alcados) e uma do Solo (planta).
A rotagdo do espaco de trabalho (mudanga de &ngulos de visdo) € impossivel nesta projecao.
O angulo da visdo do espaco de trabalho é igual a 90° em relacéo a superficie selecionada.

t PRO100 DEXR
Fichewo Edc3o Vista Elemerto Ferramentas Ajda

DEE D an o BBE® S/

908008 =0 SENS S Q [TRemeedn)

LR ©

Iy

spectiva {Awonometna {Flano ) Pasede N fPareds W /Parede S {Parede £/

b o relstecs & ciloulos pera o projecto em curso

Fig. 5: Projecdo da elevagao com a opgéo “dimensao” selecionada
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Nas projecdes ortogonais, é possivel ativar a opcdo Dimensdes (4.5.11). E possivel esconder os
elementos afastados de uma certa distancia da superficie de projecdo de maneira a obter as
projecdes de uma fachada em vez do interior completo (ver 4.6.6)

3.3. Funcéo Foco

Esta fungao, dindmica, permite alterar a “profundidade” da perspetiva.
Procedimento: selecionar a vista “Perspetiva”, carregar tecla “Shift” + botdo direito do rato e
deslocar este para a frente ou para tras.

3.4. Selecédo e edicao dos elementos

Independentemente da projecdo na
qgual se efetua o trabalho, a maior parte das
operacdes de edicdo se efetua com a ajuda
do rato apontando o elemento escolhido.

Todas as operacdes de edigdo sobre
um elemento ou uma parte do projeto exige
gue este elemento ou esta parte seja de
antemdo selecionado. Nesta sequéncia,
vamos chamar o espago ou 0 elemento
selecionado: selecéo

Fig. 6: Elemento selecionado (porta)

341 Selecdo

Em todas as projecdes, a operacdo Selecao se efetua por um simples clique sobre o objeto a
selecionar. O elemento pode ser independente ou fazer parte de um grupo. Entao sera selecionado
quer individualmente quer em grupo do qual faz parte. (ver descricdo da associa¢cdo de elementos
4.3.2). O objeto selecionado torna-se entdo azul e sobre a superficie aparecem pontos de selegao
(quadrados pretos) quem servem para alterar dimensdes com a ajuda do rato (4.4.3)

Além disso, para facilitar a orientacdo sobre as paredes visiveis da area de trabalho, aparece
azul nas projecBes ortogonais o objeto (ou grupo) selecionado (sombras de selecdo) — Fig. 6.

Ao mesmo tempo, na barra de estado, abaixo dos marcadores sédo apresentadas as informacdes
gue indicam o nimero de elementos selecionados, a posicao e as dimensdes dos objetos escolhidos.
(canto direito inferior da janela do "software" PRO100)

CadTresD, Lda www.cadtresd.pt Péagina 7
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No caso de uma selecdo de varios objetos (ver mais adiante), tanto o paralelepipedo como os pontos
de selecdo se referem aos limites do conjunto dos elementos selecionados, representando o mais
pequeno paralelepipedo onde o elemento selecionado esta contido.

Pode selecionar varios elementos ndo agrupados manter pressionada a tecla “Shift” aquando da
selecdo sucessiva dos elementos. Neste caso, o elemento precedente ndo é “des — selecionado”. A
descricdo de outros modos de Selecado é apresentada no quadro abaixo.

ATENCAO: E necessario recordar que aquando da selecdo, as teclas Shift, Ctrl, Alt, ou as suas
combinac¢Bes deve(m) ser feita(s) antes do clique do rato sobre o elemento escolhido!

Modo de selecao Botéo Cursor Observacfes

Elemento unitario Nada Apés a selecdo de um novo elemento selecéo
precedente é anulada.

Elementos selecionados / Shift Acrescenta um novo elemento a selegdo - os elementos

nao selecionados Q selecionados previamente continuam a ser selecionados.

i No caso de uma sele¢do de um elemento ja selecionado

a sua selecdo é anulada (subtracdo/ selecdo)

Selecdo de um elemento Ctrl Selecdo um elemento do grupo —

unitario no interior de um CEE) O grupo néo é selecionado.

grupo

Sele¢do de um elemento Alt Cada cligue comuta a selegdo de umelemento ja

escondido  por  outro l\}P selecionado previamente sobre o elemento que se

elemento encontra por baixo.

Pode-se igualmente vincular entre si os modos de selegcdo mencionados previamente:

Tecla Cursor

Modo de sele¢ao

Observacfes

Adicdo (subtracédo) de
um elemento no
interior dum grupo

Shift +
Ctrl

I

Acrescenta ou retira da selecdo um elemento que
faz parte de um grupo sem influéncia sobre a
selecdo do grupo

Selegéo (des selecao)
de elementos
escondidos

Shift +
Alt

ﬁi

Seleciona ou des seleciona subsequentes
elementos cobertos por uma previa selegéo.
Atencdo: os elementos ja selecionados continuam a
estar selecionados

Selec¢édo de elementos
escondidos num grupo

Ctrl +
Alt

Seleciona elementos sucessivos num  grupo
comutando a sele¢do com o elemento pertencente a
uma selecéo prévia

Selecdo (des selecéo)
da selecdo de um
elemento  escondido
no interior dum grupo

Ctrl +
Shift
+Alt

TH
F

Seleciona elementos sucessivos num  grupo
selecionando (desseleccionando) elemento
escondido por outros elementos previamente

selecionados.
Atencdo: os elementos ja selecionados permanecem
selecionados.

Se quer selecionar todos os elementos no interior de uma superficie retangular, pode utilizar uma
Selecdo cumulativa.

Identifigue os elementos que quer selecionar criando em torno deles uma figura retangular.
Apontar entdo o ponteiro do rato sobre um espaco vazio da area de trabalho (canto duma area
retangular imaginaria) e tdo proximo quanto possivel dos elementos a englobar (deve evitar a
intersecdo com os elementos). Este sera um dos cantos do retangulo. Pressione Shift e mantenha,
apoiando ao mesmo tempo sobre o botdo esquerdo do rato, desloque o ponteiro até ao canto oposto
criando assim uma “selecdo retangular”. Apés ter aliviado o botdo esquerdo do rato, todos os
elementos ou grupos que se encontravam no interior do retdngulo serdo selecionados.

Pode selecionar todos os elementos que se encontram num espaco trabalho por um clik
simultdneo de Ctrl+A.

CadTresD, Lda www.cadtresd.pt Pagina 8
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s42. Associacdo de Elementos

A combinacdo de um minimo de dois objetos basicos (novo elemento) permite criar um objeto Unico
com o0s seus proprios parametros. Este
obtém-se selecionando os dois elementos e
agrupando-os com o comando “Associar”.
Pode assim aplicar rapidamente uma
atualizacdo da forma, propriedades e
dimensbes a todos os objetos do grupo e isto,
simultaneamente.

O PRO100 permite assim também associar
objetos ja associados para criar grupos
imbricados. EX: uma gaveta pode formar um
grupo no interior de um mével completo em
gue ele é jA um grupo (gaveta, corpo do
movel e portas por exemplo)

Para alterar individualmente os
objetos de um grupo, é possivel dissocia-los
(ver também Estrutura).

Pode acrescentar e igualmente

suprimir objetos do interior de um grupo (ver Fig. 7: Um grupo de elementos
comandos de selecdo do capitulo ] i
precedente). selecionado (movel)

s43. Superficie selecionada

O objeto ou grupo selecionado é cercado por oito pontos de selecdo visiveis sobre a superficie
mais perpendicular ao ecrd. Em perspetiva, desloca-se a vista a fim de ver todos os pontos da
superficie a editar (dimensdes ou posi¢ao).

Nas vistas — al¢cados e plano - planta, ndo ha mais do que uma superficie visivel com os seus oito
pontos em funcdo do ponto de vista escolhido

s44. Deslocacbes e redimensionamento

° Deslocacéo: colocando o ponteiro do rato sobre o objeto selecionado, o ponteiro passa a ser:

* Em seguida, mantendo ao mesmo tempo botdo esquerdo carregado, desloca-se o rato; o objeto
desloca-se entdo com ela.

. Alteracdo das dimensdes: colocando o ponteiro do rato sobre uma selecado, este Ultimo passa

s

a ser: . Seguidamente, mantendo botdo esquerdo pressionado, desloca-se o rato para alterar a
dimenséo do objeto. O redimensionamento ndo é possivel se a dimensao do objeto ou um dos seus
componentes esta bloqueado. A deslocacédo e a modificacdo das dimensdes sdo possiveis apenas sobre
a superficie onde os oito pontos de sele¢do sao visiveis.

Na barra de estado (em baixo a direita do ecrd), € possivel controlar precisamente as modificacdes
efetuadas sobre o objeto.

Para estas modificagBes, afim de aumentar o conforto de trabalho, aconselhamos a que trabalhe nas
vistas (alcados) e selecione de anteméao as dimensdes (4.6.8)

Pode igualmente introduzir as novas dimensdes clicando 2 vezes sobre o objeto a fim de ativar a janela
Propriedades.

CadTresD, Lda www.cadtresd.pt Péagina 9
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Modificacbes de um objeto podem ser
restringidas por um objeto que esta ao lado ou por uma
parede. As vistas em alcado evitam as colisGes e ajudam
a colocacao dos objetos, uns em relacdo aos outros.

Pode-se no entanto forgar esta colisdo deslocando
0 objeto selecionado com tecla Shift pressionada.
Aliviando o rato, o objeto com o qual o elemento
selecionado esta colisdo torna-se vermelho (adverténcia
de colisdo). Pode-se anular este aviso des selecionando
o objeto. E necessario recordar que forcando a colisdo
(tecla Shift), o objeto assim deslocado pode passar
através de outro (imbricagdo) ou através de paredes sem
se deter.

Aquando do redimensionamento de um grupo (p.
exemplo movel), as dimensdes dos componentes seréo
calculadas novamente proporcionalmente. Excetuando os

objetos com cotas bloqueadas — por exemplo a
espessura dos painéis de um maovel.
Largura =l @ [7 ] .~
Fig. 8: Colisdo de um elemento
Altura | 705,00 SELEN com um movel
Profundidade 580,00 = ® [

O redimensionamento e posicionamento exato de um objeto é facilitado pelo comando Grelha
Magnética. A mudanga de dimens8es ou a posi¢do sera feita entdo ao avancar por saltos com um passo
determinado (por exemplo todos 50 mm, conforme a pré definicdo na configuracéo).

345 Modificacao de uma forma

Selecionando um elemento base (peca simples), pode-se alterar a sua forma escolhendo o comando
Forma do elemento (capitulo 0). Este comando abre um Editor de formas, que permite criar qualquer
formato de peca em duas dimensdes.

Duplo clique esquerdo sobre um objeto ou agrupamento abre a janela Propriedades. Toda a
modificacdo — aqui introduzida — afeta todos os objetos selecionados e ndo somente um elemento. De
modo que, para que certas alteracdes de grupos sejam légicas, € necessario anteriormente associar 0s
elementos selecionados. Por exemplo, a modificagdo das dimens@es dos vérios elementos
selecionados mas ndo agrupados com o comando Propriedades, determina para cada um deles a
mesma dimensdao. O "software" assinala que os elementos selecionados mas ndo associados nao tém
a mesma dimensdo por auséncia de dimensdo na respetiva janela. O redimensionamento pode
provocar uma imbricac@o dos objetos que ndo o eram anteriormente. O redimensionamento de um grupo
associado altera proporcionalmente as dimensdes de cada um dos elementos do grupo.

s46. Duplicacdo de objetos

Cépia, duplicacao e supressao de objetos.

O PRO100 oferece dois métodos de copia de objetos. No menu Edi¢c&o: pode Cortar ou Copiar
um objeto para coloca-lo em Clipboard e seguidamente Colar num desenho, ou pode duplicar um
objeto.

Pode copiar objetos inteiros ou conjuntos selecionados. A supressdo de um objeto com a ajuda
do comando Cortar permite apagar o objeto do desenho e coloca-lo no Clipboard, enquanto Copiar um
objeto permite coloca-lo no Clipboard sem o suprimir do desenho.

A Duplicagdo permite inserir diretamente uma cépia do objeto sobre o projeto, e ndo no
Clipboard.
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Duplicacao rapida de um objeto (muito atil).

- Selecionar o objeto (“CTRL + Botdo Esq do rato” - no caso deste pertencer a um conjunto, ou
através da “Estrutura”. Uma vez selecionado, clicar sobre a selecdo com o “Botédo esq. Do Rato”.

- Arrastar para a posigao pretendida, mantendo pressionado o “Botédo esq. Do rato”.

- Clicar sobre o botado direito do rato para criar a cépia. Durante a deslocacao, nao afrouxar o
botédo esquerdo rato.

No lugar onde comecou a deslocacédo, aparece o duplo do objeto (ou grupo) deslocado.

Este método facilita bastante o trabalho de criacéo / copia.

Para suprimir um objeto, pode igualmente clicar com bot&o direito do rato sobre o objeto, depois
deste estar selecionado, seguidamente selecionar e clicar em “Suprimir”.

4. Menu Comandos

Este capitulo descreve todos os comandos do Ficheiro Menu. Alguns comandos tém atalhos de
teclado. Outros comandos podem ser acionados pelos icones sobre as barras de ferramentas.

41. Ficheiro

Aqui temos os comandos classicos do sistema MS Windows no que respeita & manipulacdo dos
ficheiros.

411. Novo o

Comando usado na criacdo do projeto. Sobre o0 ecrd aparece a janela Local onde se introduz as
dimensbes (em milimetros) da peca (espaco) do projeto. Pode-se alterar esta dimensdo a todo o
momento clicando 2 vezes sobre um espaco sem objeto. Nesta janela, pode-se também alterar a cor da
parede escolhida.

a12. Novo ap6s um modelo

Comando abrindo um novo projeto sobre a base de um modelo.
Os ficheiros dos modelos tém a mesma extensdo que os ficheiros standard do "software" PRO100 “ *.sto
” e s&o registados no dossier Modelos. A localizacdo deste dossier deve definir-se nos parametros de
configuracao (4.5.6)

41.3. Abrir... =

O comando abre a lista dos projetos existentes. Se o projeto precedente foi alterado e néao
registado, o "software", antes da abertura de um novo projeto, propde o registo o projeto precedente
ainda em memoria.

Se um projeto contém materiais que o "software" ndo encontra, abre-se uma janela permitindo a
substituicdo das texturas. E o caso por exemplo de um projeto que foi criado com um outro catalogo de
materiais sobre um outro computador. No campo Material aparece o nome do ficheiro do material que o
"software" ndo encontra. No campo Substituir por, é necessario indicar o nome do ficheiro de textura
gue se vai utilizar para substituir o que falta.

]
Se ndo conhecemos o seu nome, clicando em El abrimos o catalogo local dos materiais
disponiveis (4.6.2), catdlogo onde se vai escolher o material a substituir.
Na janela de substituicdo dos materiais, encontra os botdes seguintes:

e Substituir —» troca cada material inexistente por a nova textura escolhida

e Substituir tudo — troca todos os materiais ndo encontradas no projeto pelo que foi
escolhido.

e Ignorar — nado ha substituicdo (no projeto ela seré visivel como Falta de Textura).

e Ignorar tudo — nenhum material em falta seré substituido. No projeto, sera visivel como
Falta de Textura.
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A lista na janela indica as trocas de materiais efetuados.

f Bl
Material | Substituir por
Haterial |Envarings\\N’aII\WaIIpaperS\LEBZ irg
Substituir por |3 - Finitions Boish1010.jpg j =
Substituir | Substituir Tudo | Ignarar | Ignorar tudo |

Fig. 9: Janela de substituicdo dos materiais.

a14. Registar =]

Regista o projeto no ficheiro “ nome de projeto.sto ». A versdo precedente do projeto é
transferida para o ficheiro “nome de projeto .~sto”. Esta verséo de substituicdo do ficheiro pode
ser recuperada alterando, no explorador windows, a sua extensdo * .~sto para *.sto.

Registando um novo projeto (sem nome), em que 0 comando registar funciona como
registar como ... (4.1.5).

Aconselha-se 0 Registo imediato dum projeto logo no seu inicio. Esta operagéo simples,
permite a posterior recuperacdo do projeto em caso de anomalia do sistema, como por exemplo
o simples bloqueio da maquina

ATENCAO 1: Os ficheiros do "software” PRO100 (projetos, moéveis, elementos e diversos) ndo registam as
texturas. Estes ficheiros registam unicamente a localizagdo das texturas no catdlogo dos materiais. Isto é
IMPORTANTE porque passando os ficheiros de elementos para outro computador, € necessario assegurar que as
matérias estdo no seu lugar pelo que com os projetos também se devera passar o catalogo das matérias (4.1.3 e
4.6.2).

215 Registar como...

Regista o projeto pedindo 0 seu nome e o seu lugar no disco. Se o projeto for registado no
Catalogo dos Modelos, ele sera acessivel pelo comando Novo Ficheiro apés um modelo
(4.1.2). O lugar do Catadlogo Modelo encontra-se na configuragdo do "software" PRO100 (4.6.6)
(por defeito é em catalogo base). As precisdes enquadradas no capitulo precedente, referem-se
também ao comando Registar como.
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a16. EXportar Copeesimsgen &
ezolugad
Este comando permite exportar a imagem £ 1600 %1200
apresentada no ecrd para um ficheiro grafico 12804 1024
(bmp ou jpg). . . . . " 1152x 964
Esta funcdo permite assim criar para posterior
envio uma fotografia do projeto por Internet. 1024w 768
Pode escolher-se a resolu¢do que determina a " 80x 600
qualidade de definicdo da imagem. &1 ‘_
A janela de exportacdo que se abre P
permite definir o formato do ficheiro gréafico _ _
(*.omp ” ,*.jpg ”, etc) e onde vai ser gravado. f Ouro: 840 5w JéE0 <)
ak. | Anular |
Fig. 10: Janela de exportacdo de imagem do
ecra.

a17. Propriedades do projeto

Esta janela permite-nos especificar ou alterar:

- 0 n° do projeto

- 2 ggﬁe do cliente N* do projecto [156 Data [0707-2006
- 0 home do desenhador Cligrte |Instaladora, Lda j
- 0S comentarios Dsserhador [Projsctista =

Comentarios |AndarM0deIo j
O opc¢ado imprimir, se for assinalada, vai
imprimir  estas  informacdes aquando da M Iern
impressao do projeto. M Impressio da quadra

|Inferi0r - ezquerda ﬂ

oK | Anular |

Janela das propriedades do projeto

218, Configuracao da impressao

E possivel aqui parametrizar a impress&o em fungdo da impressora escolhida.

Atencao: Estes ajustamentos séo validos unicamente para a sessao trabalho em curso. Abrindo d
0 programa, séo os parametros por defeito do Windows que seréo tidos em conta.

s19. Pré visualizacdo da Impressdo [

E possivel pré visualizar um projeto a fim de darmos conta da sua posi¢do e da sua dimens&o antes da
impresséo no papel. Para redimensionar esta pré-visualizagcdo, pode utilizar o zoom ou o deslocamento.
Pode-se aqui Imprimir ou Anular este resumo.

s1.10. Imprimir =]

Apés ter aceite as parametrizacbes de impressao, este comando imprime a parte do projeto visivel ao
ecra, alcados e vistas em perspetiva e axonométrica. Devera ajustar as vistas por zooms ou deslocacao
antes de imprimir. Conselho: fazer sempre pré visualizagao da impresséo e s6 depois imprimir.
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a111. Chamada Rapida

Afixa na parte inferior do menu Ficheiro os 5 Ultimos projetos apresentados.

4112, Sair

Termina o trabalho com o "software". Se o projeto precedente foi alterado e ndo registado, o
"software" pedira para o registar.

42. Edicéao

Este menu contém comandos gerais de edicdo Windows e os comandos de trabalho com o
catalogo, associacdo e duplicacdo de objetos.

22.1. Anular &l

Anula a ultima acdo. Pode-se retornar até 50 a¢fes para tras.

422, Retroceder &l

Restabelece as acbes Anuladas.

423, Cortar 3]

Copia os elementos entre 0s projetos e apaga o elemento fonte.

No projeto que contem os elementos a copiar, fazer deslizar ponteiro sobre os elementos que
deseja selecionar. No menu Edicdo, clicar em Cortar. No projeto de destino onde deseja inserir
estes elementos, clicar em Colar no menu Edicdo. Os elementos sdo suprimidos do projeto de
origem e aparecem no projeto destino.

a24. Copiar

Insere uma copia de objeto (grupo de elementos) no pisa papeis. O objeto origem fica intacto

425, Colar B

Insere uma coépia de objeto (grupo de elementos) no projeto destino. Esta insercdo tem

lugar no centro da vista. O objeto colado é selecionado (azul) e as outras sele¢des eventuais
anuladas.

Nota: pode copiar/colar no mesmo plano de trabalho, recorrendo apenas aos bot6es do rato.
1° Selecionar a peca a colar (esta torna-se azul); 2° com o botdo esquerdo do rato clicar sobre a
peca e manter o botdo pressionado; 3° mantendo o botdo esquerdo pressionado arrastar a peca
para o local onde deseja fazer a copia. Ai, mantendo o botao esquerdo pressionado, clicar no botao
direito. A cOpia esté feita, pelo que pode aliviar os botdes do rato

a26. SUprimir Ry

Suprime a parte selecionada do projeto.
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43. Adicionar ao Catalogo

Acrescenta o elemento selecionado ao Catalogo sob o nome definido na janela. A janela do
Catélogo é descrita como Catalogo Mdveis. A insercdo de um objeto num catdlogo permitira a sua
utilizacdo nos préximos projetos.

ATENCAO: Utilizar apenas os caratéres alfanuméricos (ndo é possivel utilizar as virgulas, pontos, %,/|
>, <, * etc.)

a3.1. Inserir do Catalogo

Este comando abre uma janela que permite a escolha do objeto no Catélogo e a sua insercdo no

projeto. Um duplo clique esquerdo sobre o objeto selecionado, fa-lo aparecer no meio do espaco de
trabalho.
O objeto inserido € selecionado (azul). Esta janela permite igualmente a insercdo dos elementos do
Catalogo inscrevendo o seu nome (cédigo do movel p.ex.) clicando “ em abrir” ou apoiando sobre “Enter”
no teclado. Para que este método funcione, o objeto nomeado deve encontrar-se no dossier Windows
aberto do Catélogo.

Um método mais facil de insercao de um objeto do catalogo € descrito mais adiante.

432. Associar It

Este comando vincula num grupo todos os elementos selecionados. Tanto os elementos de base
(novos elementos) como os grupos de elementos.
Descreveremos mais adiante este comando bésico.

433 Dissociar el

Separa um grupo de elementos vinculados pelo comando precedente.
Os Sub Grupos que faziam parte de conjuntos associados antes da dissociagdo continuam intactos.
A selecdo nao altera os elementos do grupo escolhido.

a3.4. Duplicar

Insere uma cépia do objeto selecionado ao lado do original. Sé o objeto inserido é selecionado.
Outra forma, mais rapida de duplicar objetos € descrito mais adiante.

+35. Selecionar tudo

Seleciona todos os objetos do projeto

4.4. Elemento

Neste menu encontram-se os comandos de edicdo 2D e das propriedades dos elementos. E
necessario recordar-se que cada comando se refere ao objeto (ou grupo) selecionado.

441. Novo elemento &

E um comando bésico do "software". Todos os objetos sdo criados com estes elementos novos
associados. Este comando insere um novo elemento. Atualmente, sobre a barra de ferramentas, pode-se
precisar a espessura deste elemento e forma pré definida. Seguidamente, € necessario clicar em uma
dos planos. O elemento novo tera a orientagdo deste plano — paralelo. Na sequéncia, aquando da
edicdo, € necessario pensar na orientacdo da textura em relagdo ao elemento e ao lugar de origem deste
elemento (sobretudo a espessura). As modificacdes das dimensdes do elemento, bem como a
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orientacao das texturas devem ser bem definidas porque influenciardo os resultados dos relatérios (ver
4.6.5)

442. Nome

Abrir a janela Propriedades Gerais onde o campo Nome permite indicar um nome de um elemento
ou dum grupo de elementos selecionados. Selecionando varios elementos ndo associados, cada um tera
o0 nome indicado aqui.

i a Propriedad ]
Abaixo, encontram-se as trés [Opriecaces ?x

opcbes de listagem  de @1 Bloguear
objetos/pecas nos relatdrios.

Assinalando a opcéo Lista de
painéis o objeto aparecera no
relatério Lista de painéis com Hzits
as suas dimensdes, quantidade (5705012 =
e material — ver 4.6.5).

Com o opcdo Lista de Escaha preco
elementos — os nomes e as .
guantidades de elementos assim
definidos vao aparecer nos
relatérios - ver 4.6.5).

A opgéo Materiais
consumidos e a escolha de ’T' Arular Aplicar
unidade de medida fara aparecer
estes dados nos relatorios (ver
4.6.5) nas unidades medida aqui
definidas.

Se a janela Propriedades € aberta selecionando véarios elementos associados ou ndo, as escolhas
das opcbes Lista dos painéis, Lista de elementos ou Material consumidos vai aparecer a cinza.
Clicando neste campo, a escolha torna-se Preta e aplica esta opcdo a todos os elementos do grupo
selecionado. Clicando outra vez, a escolha desaparece (compartimento vazio) - nenhum elemento
aparecera nos relatérios correspondentes.

O campo Bloquear impede as mudancas das Propriedades.

Geral l.ﬁ.posicéol Dimensﬁesl Material] Hela;:ﬁes]

Fig. 11: Janela Propriedades, Geral.

A janela Propriedades dos elementos selecionados pode ser aberta rapidamente clicando no icone
ou com duplo-clique sobre um objeto selecionado.

243. Dimensoes

Abrir a janela Propriedades, Dimensdes.
Os campos: Largura, Altura, Profundidade permitem definir precisamente as dimensfes de um
objeto.

A opcédo “Cadeado” permite bloquear as dimensfes. Se esta op¢do for marcada, a dimenséo é
blogueada e ndo pode ser alterada mexendo sobre os pontos de selecdo do objeto. Cada elemento
novo tem a sua espessura bloqueada. Bloqueando certos elementos de um grupo, obtém-se por
exemplo os moveis com alturas bloqueadas e larguras livres.

Selecionando varios elementos ou grupos clicando 2 vezes sobre esta selegcdo composta, vé-se
apenas as dimensfes idénticas todos os elementos (grupos). Se uma das dimensfes de uma selec¢éo for
bloqueada, este campo para a edicao de varios elementos (grupos) fica acinzentado. O seu desbloqueio
e uma mudanca de dimensédo da esta nova dimensédo a cada um dos elementos.

Para alterar as dimensdes externas de um movel, é necessario que todos 0s seus
elementos estejam agrupados. A sele¢do do campo “Ter em conta as dimensdes” permitira visualizar
as suas dimens@es nas vistas em planta e al¢cados.
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A dimensdo do grupo prevalece
sobre as dimensfes dos elementos que o
compdem. Mas os elementos onde a opcgéo
das dimensdes esta des-selecionada, néo Gersl | 4 posicio | Dimensdes | Material Ficlagdes |
aparecerdo nas dimensbes do grupo (isto
permite por exemplo ter as dimensfes do
movel sem os puxadores).

Para ver as dimensdes dos arestes | x| 3
componentes de um grupo € necessario
Dissociar o grupo ou abrir a respetiva
Estrutura analisando 0s elementos W Materiais consumidos
pretendidos (ver 4.6.3). Unicdade [ =]

O bloqueio de um grupo, selecionando

0s campos na parte superior das
propriedades, afeta igualmente os grupos
encaixados uns nos outros.
O grupo assim bloqueado comporta-se como
um elemento Unico, selecionando-o com a
tecla Ctrl carregada, (ver 3.4.1).

A janela Propriedades de um elemento selecionado pode ser aberta rapidamente com o icone

Propriedades E|E|

& [ Bloguear

[% Lista de paineis

[ Lista de elementas

Anular | Aplicar

Fig. 12: Janela Propriedades, Dimens&es.

ou com um duplo-clique do rato sobre o elemento.

24.4. Materiais

Abrir a janela Propriedades do objeto selecionado sobre o marcador Material. Todas as mudancas
efetuadas nesta janela séo aplicaveis a todos os elementos selecionados (agrupados ou nao).
Na figura 13, a esquerda, visualiza-se a material escolhido. No quadro de Orientagéo, pode-se
alterar a orientacdo do material em multiplos de 90°.

MUITO IMPORTANTE: A mudancga de orientacdo de material, a parte o aspeto estético desta mudanga,
influéncia as Dimensfes dos elementos
nos relatérios para a produgao. Propriedades 2x
O Comprimento de um elemento, | @ piquear
nos relatérios, é a Dimensdo deste :
elemento medida paralelamente ao veio | Gewl | 4posicdo | Dimensdes Material | Relagdies |
com a posicao assinalada em “0°”. Nome: T1BNPY  Prego:
Escolhendo outra orientagdo, no relatdrio .
Lista de painéis, o comprimento tornar-se-
a por exemplo na largura. Obtém-se o
Efeito Espelho selecionando a opcéo
Voltar.
Selecionando a opcdo Transparéncia, o
elemento fica transparente para o material
escolhido nesta janela. Por exemplo, isto

Orientago

08 1
Cooqe ooy
« 180°

[+ Voltar

[Z Transparéncia

permite obter diferentes matizes de vidros. Modiicar | _Pordefeto_|
Pode-se assim utilizar como alternativa para _

. . .. ~ 0K | Anular | Aplicar ’
tornar as divisorias visiveis, ndo escondendo

0s outros elementos do projeto.
A tecla Modificar permite aplicar a fig 13: Janela Propriedades, marcador material.

selecdo outro material. Aparece entdo a

janela de mudanca descrita mais adiante no

capitulo Catadlogo de Materiais (4.6.2 ). O

caminho do ficheiro do material é indicado aqui. A tecla por defeito € aplicavel a selecdo do material por

defeito (madeira clara).

A melhor maneira de visualizar o material de um elemento € o modo de Vista Texturas .
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A opcdo Bloquear na parte superior esquerda, permite limitar as modificacdes de todas as
propriedades de um elemento selecionado.

O facto de assinalar a opcdo Bloquear para um subgrupo de elementos associados que se
encontram dentro de um conjunto (p. exemplo. Gaveta dentro de um mével) tem por efeito permitir uma
selecgédo rapida, dentro do conjunto, com (Ctrl + clique esquerdo). Aplicagdo: na abertura de gaveta.

Recordar: Ctrl + clique esquerdo seleciona o objeto sob o cursor se este objeto faz parte dum
conjunto associado nédo bloqueado.

A janela Propriedades pode ser aberta clicando no icone
duplicando o clique sobre o objeto.

apos ter selecionado um objeto ou

245. Calculo do custo dos elementos.

Abrir a janela Propriedades de um elemento selecionado. No campo “Escolha preco”, escolhe-se,
para o objeto selecionado, o c6digo ou nome da lista dos pregos introduzidos anteriormente.
No caso de um grupo de elementos associados, o preco é definido para o grupo

No caso da selecdo dos véarios elementos ndo associados, o preco € definido para cada elemento

selecionado.

A_ escolha do prego faz-se pgla escolha na © 1 Blogusar
Lista dos pre¢cos ou na lista do menu
desdobravel (ver Fig. 14), ou clicando Geral | & posigao | Dimensfes | Material | Relagtes |
sobre gl
Hame
O menu rolante Lista de precos ndo (5706012 =l
tem a possibilidade de modificacdo. A
construcao da lista dos precos encontra-se Escokha prego
descrita no capitulo (4.6.4). 3705012 -l s
Se o material de um elemento possui e
um prec¢o, o campo Material, vai aparecer ng{:dor
acinzentado (n&o ativo) numa posicdo da
lista dos precos ligada a esta matéria.
Os Precos dos materiais sdo oK | Al ‘ tlfeer ‘
definidos na Biblioteca dos Materiais

(ver 4.6.2). Sobre a construcdo da lista dos . .
precos das matérias, ver o capitulo (4.6.4). Fig. 14: Janela propriedades marcador preco.

446. FOrma E

Este comando ativa unicamente um elemento basico, uma peca, (ndo associada). Abre o Editor
das pecas, a partir do qual se pode alterar a forma de um elemento simples. O Editor das formas é
uma aplicacdo completa, que permite a criacao/alteracdo dos contornos de um elemento. Sera descrito
no capitulo 5.

s47. Rotacdo de 90° & esquerda &

Gira o objeto selecionado de 90° & esquerda em relacdo ao eixo geométrico do objeto.

Atencdo: aquando desta operacdo pode haver uma colisdo com 0 objeto vizinho que serd assina
vermelho.
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s48. Rotacdo de 90° a direita  [§]

Gira o objeto selecionado de 90° ,a direita, em relacdo ao eixo geométrico do objeto.

Atencéo: aquando desta operacdo pode haver uma colisdo com o objeto vizinho que sera
marcado a vermelho .

s+49. Rotacdo Segundo um Eixo &/

Para ajustar o angulo de rotac&o com preciséo, entre com num valor na zona Angulo. A escolha
do Eixo de rotacdo corresponde aos trés otacie . =
€ixos no espago que passa pelo centro
geomeétrico do objeto a rodar.

Eixo | Eimo Y [Sup-nf) b

Anguio | [E sl 4t

Esta escolha do eixo deve corresponder
a orientacdo de inicio do projeto. A vista Fig. 15: Janela de Rotag&o do elemento
axonomeétrica pode ser util nesta escolha - o
eixo X vai da esquerda para a direita, o eixo
Z vai da parte anterior para a parte posterior e o eixo Y vai de baixo para cima. Pode-se indicar um
valor positivo ou negativo para ajustar o sentido do movimento por selecdo do sinal +/-.

Pode igualmente fazer-se rotacdo com cépia se assinalarmos previamente os dois
“gémeos”

Atencéo: aquando desta operacdo pode haver uma colisdo com o objeto vizinho que seré entdo
marcado a vermelho .

4.4.10. Deslocamento Controlado ﬂ

A parede de referéncia continua a
ser a parede Norte. O clique esquerdo
sobre este icone abre uma janela que
permite parametrizar a deslocacéo de

um objeto em 3 diregdes: A disténcia A

Pode-se indicar um valor positivo ou
negativo para ajustar o sentido do
movimento por selecdo do sinal “+/-“
Pode igualmente fazer-se deslocacédo com cépia se pressionar-mos previamente os dois “gémeos”

Eizo | Eixo # [esquerda-direita) hd

Fig. 16 A : Janela de deslocamento

1-Eixo Y - P.Cima/P.Baixo desloca objeto para cima se a dimenséo € positiva e para baixo se
€ negativa.

2 —Eixo Z - P.Frente/P.Tras desloca o objeto para a frente se a dimenséo € positiva e para a
parte traseira se é negativa.

3 — Eixo X - Esquerda/Direita desloca o objeto para a direita se a dimenséo é positiva e para a
esquerda se € negativa.
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2411 Efeito de espelho 4]

Obtém-se um efeito espelho rodando o objeto selecionado em relagdo ao Plano Perpendicular a
parede N ou S (Plano YZ). Bastante Util no caso de se querer inverter méveis de direitos para esquerdos
ou vice-versa.

24.12. Deslocar o

Desloca a sele¢do na direcdo escolhida no submenu. A deslocacédo terd lugar na direcédo
escolhida até ao primeiro obstaculo encontrado.

Atencdo: as direcdes de deslocacdo funcionam como no inicio da criacdo de um projeto.
Seguidamente, em particular na vista em perspetiva, a orientacdo do projeto altera. E por isso que, a
fim de reencontrar os marcadores no espaco, é util utilizar a vista axonométrica onde qualquer
deslocacgéo se torna intuitiva (esquerda, direita, frente, tras ...)

44.13. Alinhamento =

O comando sera ativado se pelo menos dois objetos forem selecionados. Permite alinhar os
bordos dos objetos de acordo com as precisées sub-menu (alinhar sobre a esquerda, direita...). Os
objetos deslocam-se ao alinhar, mas param se encontram um obstaculo.

45. Vista

Este menu contém os comandos relativos aos modos de visualizacdo e de edi¢cdo das vistas do
projeto.

O Modo de Visualizacdo é a apresentacao visual do desenho do projeto (p. ex. esquema, cor ...)

A ativacdo ou a desativacdo permite ou ndo a visualizacdo das opgdes (p. exemplo. contorno, foto
realismo,...)

A projecé@o € a maneira de ver o projeto (ponto de vista) - por exemplo: perspetiva, parede N, etc.

A combinacdo dos modos de visualizacdo e as opc¢des suplementares € apresentada no quadro
seguinte:

Opcoes Semi
Contornos . Sombrear Foto- realismo
transparéncia
Modos
Filar x x x x
Esquema x v x v
Cor v v v v
Textura v v v
. ¥l
451, Filar

Este Modo de visualizacdo € mais simples e mais rapido. Mostra a construcdo do projeto sob a
forma de linhas sem ter em conta as superficies. N&o € indicado para os projetos complexos. Nenhuma
opcao possivel para este modo de visualizacao.
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452. Cheio 4

Este Modo de visualizacdo mostra o aspeto das formas do projeto sem ter em conta as cores.

Assemelha-se ao desenho manual e € ideal na fase de concecdo do projeto antes da escolha dos
materiais e cores. A opc¢ao semi transparéncia ativada da mais informacao sobre a construcao do objeto.

453. Cores ﬂ

Este Modo de visualizagdo mostra as cores das formas do projeto. Mais rapido que o modo
texturado, é utilizado muito para as impressoes papel. Esta funcdo permite todas as opgoes.

454. Texturas b

E o Modo de visualizagio mais sofisticado e mais realista. Por outro lado, é também mais longa a
afixacdo. Mostra o projeto mais real com a textura dos materiais e as cores utilizadas. Esta fungéo
permite todas as op¢fes e nomeadamente: contornos, sombreamento e foto realismo.

455 CONtOrnos al

Opcédo permitindo indicar os bordos dos objetos por linhas mais escuras. Esta afixacdo deve ativar-

se para melhor distinguir os objetos com cores similares. Esta funcdo é utilizavel em modo cor ou
texturas..

456, Semi-transparéncia 8l

Opcao permitindo ver as arestas invisiveis mas com uma atenuac¢do das cores. Esta afixacéo
permite ver o conjunto do projeto mas também certos detalhes de construcéo. Permite ao projetista ver
os detalhes estruturais do projeto.

Esta funcao é utilizavel em todos os modos de visualizagdo exceto em modo esquema.

+57. Sombrear |

Opcéao permitindo ver as sombras nas visualizagbes cor e textura. Esta fungéo é utilizada no
modo cor e textura.

a58. Rendering Melhorado ﬂ

O cligue esquerdo sobre este icone permite o suavizar das linhas e diminui fortemente o aspeto
dentado destas. E recomendavel utilizar este icone s6 no fim de projeto porque esta fungdo implica um
tempo de célculo mais longo.

459. Foto Realismo ¥

Gragas as fontes de luz aplicadas, a ativagdo deste comando faz atuar os focos de luz sobre o
projeto, obtendo uma visualizagao mais proxima da realidade. Uma fonte de luz € um elemento basico
(elemento novo) cuja forma ou dimensdo pouco importa mas cujo nome deve ser: “LIGHT”
impreterivelmente em mailscula. llumina com um feixe de luz branca de acordo com a forma do
elemento iluminador. Na verséo 5, basta ativar “Luz” na janela das propriedades do material. Esta fonte
de luz pode girar sobre um eixo em todos os sentidos. Pode-se aplicar matérias especificas (ver
biblioteca materiais — “Cores”/”lluminagao”). As que tém bordos pretos e suavizados permitem ter uma
transicao leve, por conseguinte muito natural no feixe luminoso. Dando-lhe qualquer forma ou cor, ter-se-
a por efeito uma iluminacao em relagdo com esta aplicacao.

Atencdo: As fontes de luz no projeto acendem-se pela ordem da sua implantacédo cronoldgica na peca ou projeto. O seu nimero
deve ser limitado uma vez que cada luz exige muitos calculos no computador.
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as510. Etiquetas ®

Modo que ativa e desativa o0 aparecimento dos nomes sobre os objetos. Em primeiro lugar
aparecem os nomes do grupo. Se o0 grupo ndo tem nome, sdo os nomes dos elementos que o compdem
gue aparecem (se estiverem nomeados e ndo agrupados).

4511, Dimensoées |

Este Comando esta unicamente ativo nos Alcados e em Planta, unicamente se a opcéo dimensao
for assinalada na propriedade de um elemento ou grupo de elementos. No caso dos grupos de
elementos séo as dimensdes externas do grupo que sdo indicadas.

Para ter as dimensdes de um componente de um grupo, € necessdrio dissocia-lo deste grupo. As
dimensbes sao atualizadas em tempo real.

45.12. Grelha )

Este Comando ativa o quadriculado vermelho sobre todas as paredes do projeto. Este quadriculado
pode ser Util aquando da deslocacao dos objetos servindo de referencial no espaco da peca. Para alterar
a sua dimenséo clicar no botédo “Configuragdao” seguidamente sobre o botdo “Edi¢ao”

4513. Fundo

Pode parametrizar o fundo de ecrd de maneira a indicar o vosso log6tipo, uma textura, uma cor.
Para tal, € necessario substituir o ficheiro “bakgnd.bmp” pelo seu logo. Este ficheiro encontra-se por
defeito em C:\Programas \PRO100 Portugues\bkgnd.bmp ou C:\Programas \PRO100 V5\bkgnd.bmp

| ATENCAO: Para que estas modificacdes tenham efeito, deve reiniciar o "software”. |

45.14. Vistas

Este botdo abre um sub menu que permite apresentar uma das 7 proje¢des disponiveis. Contudo,
tem um acesso direto a estas diferentes projecfes, em baixo, & esquerda do ecrd. Encontrara todos os
detalhes sobre as projecdes no capitulo 3.2.

45.15. Grelha magnética Lal

A grelha magnética permite colocar com precisdo os objetos deslocando-o em intervalos regulares
por um passo definido de acordo com parametrizagao escolhida no menu “Configuragao”

45.16. Centrar [=]

Esta funcdo permite posicionar o objeto selecionado no centro do ecra.

s517. Centragem automatica &

Esta funcdo vai ativar “centrar” mas s6 é aplicavel aos objetos selecionados que nao aparecem
totalmente visiveis no ecra.
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4518. Z00M '

al | =

1

EECEEER

Esta funcdo permite aumentar ou reduzir a afixacdo do desenho ao ecra em todas as nas projecoes.
Pode aumentar a afixacdo do desenho fazendo deslizar o rato para cima do ecrd mantendo ao mesmo
tempo apoiado o botéo direito.

Ao contrario, fazendo deslizar o rato para baixo do ecrd, reduzird a afixacao do desenho.

Em todas as projecdes, exceto a perspetiva, encontrard os icones%l (zoom -) e %l (zoom +) no
menu desdobravel « Vistas » ou diretamente na barra de ferramentas.

Estes botées vdo aumentar ou reduzir o desenho no ecrd de acordo com o nimero de
cligues que tiver efetuado.

13
Em todas as projecdes, exceto a perspetiva, encontrard um outro icone %l gue desdobra um
submenu dos diferentes zoom:

gl — Este icone permite aumentar uma zona bem precisa do desenho. Quando clica em cima, o

ponteiro do rato toma a forma de uma Iupa.
Clicando sem aliviar o botdo esquerdo do rato e deslocando este Ultimo, desenha o retangulo
pontilhado que vai definir a zona a aumentar.

® T EE Entre a tecla gl e g tem uma opg¢éo para imprimir as vistas a escala, selecionado
1:20 a escala desejada.
1.25
1:30 N 3 .
1:40 Atencao este modo s funciona em Planta e Algados.
1:50
1:100

%l — Reduzir a afixacdo do desenho no ecra.
% — Reafixa o Ultimo Zoom efetuado.

% — Aumenta um objeto (ou varios) selecionados de tal maneira que vai ocupar toda a
superficie do ecra,

L — Reajuste as dimensfes de maneira a apresentar a integralidade do desenho.

45.19. Barras de ferramentas

Este comando permite ativar e desativar as barras de Ferramentas (Bot&o dir do rato sobre a barra
de funcdes).

A barra standard contem os icones utilizados aquando da criacdo de um desenho e aguando das
manipulagdes de ficheiros.

A barra vista contem os comandos dos modos de visualizacéo.

A barra de ferramentas afixa os icones de criagdo de objetos.

A barra de propriedades contem uma parte dos comandos Uteis a edicdo dos objetos.

A barra deslocar \ alinhar afixa os icones que permitem deslocar (4.4.12) e alinhar (4.4.13) os
objetos.

Todas as barras de ferramentas podem ser colocadas onde desejar sobre o ecra. E suficiente para
isso Clicar\Deslizar sobre a linha dupla que se encontra a esquerda ou na parte superior do ecra.
Pode fazer desaparecer todas as barras do ecra de maneira a obter mais espaco de trabalho.
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45.20. Painéis de trabalho

Este € um comando que abre e fecha as janelas dos diferentes painéis de trabalho:
Catélogos (4.6.1 e 4.6.2), Estrutura (4.6.3) e Preco (4.6.4).

4.6. Ferramentas

Neste menu ativa diretamente a janela do Catalogo de mdéveis ou o Catalogo dos materiais.
Afixa também a Estrutura dos objetos, a Lista dos precos, os diferentes Relatorios e a Configuracgao
do "software"-

161 Catalogo de moéveis B

O comando abre a janela Catalogo com o botdo Méveis selecionado. A colocacdo dos mdveis sobre o
projeto consiste em deslizar/depositar um movel do catalogo no plano do projeto.
Depositando um objeto sobre a totalidade ou parte de outro objeto, gera-se uma colisdo. (os objetos

ficam vermelhos). E necessario entio catél.,g
i - Méveis | Complementos | Materiais | Minhas criagoes |
deslocar um dos objetos em colisdo de i e e = ]

modo que néo se sobreponham.
O objeto composto tomado no

catalogo estd4 sempre agrupado (forma
um grupo - capitulo 4.3.2)

Da mesma maneira, utiliza-se o Wevel T2 Movel TV 4 Movel TV 6
catalogo dos Componentes e Minhas
Criacbes (ver janelas

correspondentes). Q Q '

A janela do catalogo compde-se

de varias partes definidas por . — P—
“Marcadores”:
e Marcadores — encontram-se nha 3

parte superior da janela e permitem 1 \

navegar entre os diferentes ‘

catalogos  (Moveis, Elementos,

Materiais e Diversos) Fig. 17: Janela do catalogo de méveis.

e Lista dos Catadlogos (dossiers
Windows) — (encontra-se sob os marcadores e permite encontrar rapidamente um sub catalogo
(sub dossier)

e Olcone — permite subir de um nivel na arborescéncia dos catélogos (dossiers).

e O Icone _El — permite de visualizar o conteido de um catédlogo sob a forma de icone de diferentes

dimensdes, enquanto o icone:
as dimensdes dos objetos.

e A visualizacdo sob a forma de lista € muito util para reorganizar a lista dos elementos. Clicando com o
botdo esquerdo do rato sobre o nome da coluna, por exemplo o campo Nome, vai-se reorganizar esta
coluna na ordem alfabética ou clicando outra vez no sentido oposto. A agdo serd semelhante clicando nas
colunas das dimensdes: a reorganizacdo dos elementos far-se-a na ordem crescente ou decrescente.
Passa-se agora em visualizacdo sob a forma de icones, a ordem escolhida sera respeitada. Esta ordem
desaparecera aquando do reinicio do "software".

permite a mesma afixacdo mas sob a forma duma lista detalhada com

e A Listadas dimensdes de icones — pode-se alterar este parametro (por defeito 48 x 48)
e O icone 4 (na parte superior a direita da janela se for colocada sob forma flutuante) permite o
enrolamento ou abri-lo completamente. O icone Xl fechaa janela dos catalogos.
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O menu contextual (Fig. 18) obtém-se rapidamente pelo clique direito do rato sobre um elemento da
biblioteca, incluindo os dossiers ou a parte vazia. As 4 primeiras posi¢cdes alteram o modo de afixagdo dos
elementos dos catalogos (0os modos Icones Grandes e Detalhados s&o descritos mais acima, os modos
Pequenos icones e Lista sdo modos intermédios). As 4 posicdes seguintes (acessivel unicamente no
modo Grande icones) alteram as dimensdes dos icones. O comando Atualizar (tecla de atalho F5) provoca

uma releitura do catalogo do disco duro. E util quando se acrescenta um elemento no catdlogo para
reinicializar o todo.

A fungado “Tratamento” * permite verificar as relagdes entre os objetos e os catdlogos de materiais
(cores, texturas, etc....ver 4.6.2) bem como a conversdo dos objetos para uma versao nova ou uma versao
anterior do "software".

Por exemplo, se cria um objeto na verséo 3.39, podera recupera-lo na versdo 4.00 ou mesmo envia-lo
a um utilizador que possua uma versdo mais antiga 1.16 ou 1.22.

* Esta funcdo aparece apenas no menu

contextual aquando de um clique direito no v MNavigador

rato nas bibliotecas de Moveis, Elementos e ® fcone grandes

DIVGI’S(?S. y . frones pequenos Suprinmir
Ativando a fungéo “Tratamento” a janela Lista Renomear

fig. 19 aparece. Detalhes

Tratamenko

O campo “Dossier” indica-vos em qual e 3z
diretério clicou. As modificagbes, a haver, ;ii ;2
serdo efetuadas neste dossier. . 80 80
Se este dossier contém uma ou varias 128 x 128
subdiretorias, pode-as converter igualmente
selecionando esta opg&o. Fig. 18a: Menu contextual da janela Catalogo

= S . Materiais.
A extensdo dos ficheiros dos objetos

(moveis) é (*.meb). Aguando da converséo

dos objetos de uma versdo para outra, ou alteracdo num objeto e consequente registo, o PRO100 vai
salvaguardar os ficheiros originais da biblioteca duplicando-os com a extensdo (*.~meb). Para recuperar
os ficheiros iniciais, é suficiente retirar o sinal (~)

Catalogo |...\2 - CuisineshZ - Bash1 - Baz Porte et Tiroirt

[+ Conversdo dos sub-dossiers

[ WVeiificar oz materiais

Wersdo dos ficheiros 419, =

Anular ‘

Fig. 19: Tratamento dos Catalogos.

ATENCAO: Os ficheiros dos objetos (*.meb) e os projetos completos (*.sto) ndo registam o material
(cores ou texturas.), regista o caminho no qual se encontra aquando do registo. E por isso que, para
a boa recuperagédo do objeto ou o projeto num outro computador € necessario assegurar que o
material utilizado se encontra no mesmo diretério e com o0 mesmo nome do computador de origem.
Para mais detalhes 4.1.3 e 4.6.2.
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162 Catadlogo Materiais @l
4.6.2.1. Janela catdlogo Materiais

Este comando abre a janela dos Catalogos diretamente sobre o marcador Materiais.

Permite atribuir uma matéria a Catslogo B E3
um elemento ou a um grupo de Maveis | Complementos Materss | Minhas cragoes |
elementos fazendo deslizar depositar. CAREEEEeT || &) |2, & |[o0x 80 ]

Depositando uma matéria sobre =
um elemento n&do selecionado = '
(independentemente do facto de fazer a =3
parte ou ndo de um grupo), serd apenas
este elemento que vai alterar de SENPY SBNT Albert toi
aspeto.

Depositando uma matéria sobre S
uma selecdo (um ou vérios elementos l —3 ==
ou objetos), sdo todos os elementos que o

'~ ~ ~ AlsaceP alsaceT Amboise tiroir
compdem a selecdo que alterardo de
aspeto.

Por exemplo, para alterar a ‘
matéria de um grupo (um mobvel), é Amboise vitine Andalouse Andalouse frai  AriouP
necessario primeiro seleciona-lo v
enguanto que para alterar um elemento
de um grupo (fachada de um movel), Fig. 19: Janela e catdlogo materiais.

sera suficiente depositar sobre este
elemento a matéria escolhida.

Para alterar ao mesmo tempo o aspeto dos elementos de um projeto que tem o mesmo material,
arrastar e depositar a respetiva textura sobre o(s) elemento(s) a alterar, mantendo o tecla SHIFT
pressionada.

Desta maneira é facil e rapido alterar todas as fachadas de uma cozinha ou material dos caixotes.

Alterac&o de material Deslizar - Depositar Exemplo de aplicacdo
Elementos separados Sobre um elemento Fachada dum mével
Grupo de elementos Sobre uma selecéo Mesa e seus pés
Substituicdo de materiais Tecla shift carregada Fachadas duma cozinha

Outras explicacBes sobre os materiais no capitulo 4.4.4.
As mudancas de material seréo visiveis nos modos de visualizagdo cor e textura (ver 4.5.4).

Pode alterar a forma de afixacdo dos elementos do Catalogo Materiais clicando com o botéo direito do
rato no catalogo e afixar assim o menu contextual ver 17a Capitulo (4.6.1).
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4.6.2.2. Propriedades do Material

Os Materiais, texturas, no "software" PRO100 séo de 2 tipos:

¢ Mosaico — as texturas deste tipo repetem-se sobre a superficie de um elemento basico em tantas vezes
guanto o necessario de modo que o elemento seja totalmente coberto. O exemplo deste tipo de material é a
aplicacdo de azulejos em pavimentos.

o Estiradas — as texturas deste tipo sdo colocadas sobre um elemento e estiradas para cobrir totalmente a
superficie. Ex: substituicdo / alteragdo de uma porta de cozinha

- O exemplo deste tipo de matéria sédo as fachadas emolduradas (fotografias numeéricas *.jpeg, *.bmp) ou
as cores lisas.

Na janela Material (“Bot&o Dir. do rato “ sobre a textura - propriedades do material)

O primeiro campo indica o nome da material.

Os campos seguintes permitem parametrizar as dimensdes da textura sobre o elemento, Se inscreve 0
nos 2 campos, a material vai estender-se sobre todo o elemento como descrito acima. Se indicar outros
valores, a material vai repetir-se de acordo com a dimenséo dada e sob o0 modo mosaico descrito acima.

O ultimo campo da janela permite associar a matéria a uma lista de precos (4.6.4).

Pode escolher um preco, quer na lista do menu que é desdobravel (ver Fig. 20, se ja o criou), quer indo

procurar uma lista num outro diretério clicando neste icone gl A criacdo e a modificacdo dos precos na
lista dos precos € descrita no capitulo 4.6.4.

Esta janela pode ser utilizada para alterar uma textura (cor) abrindo-o pelo clique direito do rato sobre
uma textura (Propriedades). Pode-se

assim alterar os parametros de varias Material )]
texturas (ou cores) ao mesmo tempo pelo Nome: [Bzur

cllqu_e direito do rato sobre um diret6rio Eccobado preco [ e
(Conjunto) que contem texturas (e a

respetiva escolha na janela Propriedades) Largura [0 =] mm

ou num diretorio clicando no espago vazio. atua [ 2 mm

Abrindo a janela “Materiais” no campo
nome inscreve-se quer o nome da textura
(ou cor) quer o caminho de um diretério no
qual serdo efetuadas as modificacdes.

[ Transparéncia

[~ Deslizar e substituir em todo o projecta

Anular | |

Fig. 20: Janela Material (propriedades dos materiais).

ATENCAO: As propriedades do material dum diretério s&o aplicaveis por defeito a todo o diretorio.
Pode-se certamente alterar as propriedades de cada textura separadamente.
Este ajustamento é prioritario relativamente as propriedades por defeito.
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4.6.2.3. Criacado do Catalogo dos Materiais

Pelo facto todas as matérias que compdem o catélogo dos materiais serem ficheiros nos formatos mais
utilizados, nomeadamente: *.bmp, *.jpg ou *.png cada utilizador do "software" pode facilmente acrescentar as
suas proéprias texturas.

E suficiente para tal copiar as novas texturas para a subdiretoria dos materiais (normalmente
“\C:\programas\Pro100 Portugues\ Catalogo\Materiais ver 4.6.6).

As novas texturas podem provir diretamente de um aparelho numérico (maq. Fotografica, scaner) ou
recuperadas e tratadas por um "software" de tratamento de imagem.

Pode-se encontrar igualmente texturas na Internet ou junto dos fornecedores dos respetivos materiais.
Pode-se assim criar a propria biblioteca de texturas através amostras de madeiras, estratificados, polimeros,
eletrodomésticos, etc.... e com « software » e materiais adequados.

Eis alguns conselhos relativos a criagdo de texturas personalizadas:

e Adotar uma resolugéo razoavel quer se trate de imagens que provém de um "scanner" ou de um aparelho
numérico. A resolucéo (que determina a qualidade de uma fotografia) estd diretamente ligada a dimenséo do
ficheiro. Este compromisso sera importante. Trabalhar com estes ficheiros no PRO100 os tempos de calculo
vao consideravelmente aumentar e assim diminuir na mesma propor¢cdo o conforto de trabalho. Pode-se
considerar como suficiente a resolugdo 300~500 pixéis. Foto numérica com 640 x 480.

e Preparar com cuidado os materiais de tipo mosaico que se repetem sobre uma superficie. Aquando da
visualiza¢do no PRO100, o bordo inferior da textura vai tocar o bordo superior do precedente e do mesmo
modo para o bordo direito com o bordo esquerdo. Os defeitos ou rutura de aspeto de uma textura (muito
frequente com as texturas da madeira) podem provocar os efeitos visuais indesejaveis como por exemplo das
juncdes demasiado visiveis.

e Pense em dar de imediato as novas texturas as propriedades desejadas como o Nome, Precos e
eventualmente Tamanho.

¢ Cologue os novos ficheiros de materiais numa nova subdiretoria de materiais que deve criar previamente
com a ajuda do Explorador Windows. Ir4 assim gerir melhor os catalogos e aquando de uma reinstalacéo do
Pro100 ou de eventuais atualiza¢cdes 0s materiais manter-se-ao intactos.

E necessario organizar bem o catadlogo dos materiais.

Com efeito, o "software" é concebido de modo que os ficheiros dos projetos e o conteldo dos
catalogos: moveis, elementos e diversos ndo registam os materiais mas somente a localizacdo onde eles
se encontram. Desta maneira, os ficheiros PRO100: (*.meb), sédo pequenos, pelo que podem ser transmitidos
facilmente por disquete ou mail. Por outro lado, é indispensavel que cada posto onde o PRO100 é instalado
possua catalogos de materiais idénticos e colocadas nos mesmos lugares na arborescéncia dos ficheiros.
Caso contrario, o "software" vai indicar sobre o elemento “Falta de textura” (4.1.3).

Pelas razdes acima descritas, € necessario ter atengdo em nao suprimir, alterar o nome ou
localizagdo do ficheiro duma textura que possa ser utilizado num projeto ou num catélogo (moveis,
elementos, ...)

463. Estrutura |
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O Comando abre a janela Estrutura, muito Util para projetos complexos. A janela permite que
visualizemos em tempo real (se a janela for aberta permanentemente) toda a composi¢do do projeto

(elementos, grupos e sub grupos). Cada
objeto (simples, elemento ou grupo) é
descrito aqui com o seu nome, dimensao e
a ligacédo ou ndo a um grupo.

A presenca do sinal “+” informa que o objeto
€ um grupo e um clique no rato sobre este

Frojecto | Selecgio

=] M.100.01P
=[O0 @ M.100.01P

i . [0 &8 Pes 150
sinal albre a lista dos elementos que C1 & =8 4Suportes 2Batentes
compdem este grupo. ] = Porta
Pode acontecer que estes elementos O Porta
contenham outros grupos. Podemos abri-los O Par Corredica
da mesma maneira a fim de visualizar toda O Par Corredica
a estrutura do projeto. =[O0 & @ Gaveta
Pode-se, gragas a esta janela, proceder a Pux.asa 96 (28 x 104 x 8 mm)
modificacdes selecionando um elemento ou Frente Gaveta (137 x 458 x 13 mm)
grupo ou uma conjunto de sele¢ées com a = & = Gaveta
tecla SHIFT. [0 @ Corredica int
Clicando 2 vezes sobre uma selecao, - ‘Eg Gat”Eta et
retorna-se a janela das propriedades onde O B Gaveta
A = ML 10D
se podem alterar todos os parametros. A i i .
Travessa (134 x 464 x 16 mm)

selecdo na estrutura é visualizada ao
mesmo tempo no projeto pela cor azul
sobre o objeto. Assim selecionado, o objeto
pode ser alterado por todas os comandos

Pinazio 73 % 40 x 16 mm)

Ilharga (705 x 530 x 16 mm)

yu)

’l,
Régua (968 x 152 x 16 mm)

yu)

Régua (968 x 150 x 17 mm)

(icones) do PRO100 (suprimir, rodar, Fundo (968 x 495 x 16 mm)
alinhar, ...). Isto & muito atil para, por Tlharga (705 x 530 x 16 mm)
exemplo, poder suprimir rapidamente um ou Prateleira (266 x 416 x 16 mm)

0000000008 E##000mdE & &

(954 x

[ag]

muitas vezes Costa

86 x 10 mm)

varios pequenos objetos,
escondidos.

Importante ainda a possibilidade de levar
para dentro da estrutura e para uma dada
posicdo um elemento que se encontre fora
do conjunto. Selecionar o elemento e arrasta-lo sobre os quadrados até a posicao desejada.

@

O comando abre a janela Lista de pregos. O "software" PRO100 permite calcular o projeto
separadamente com base nos elementos (componentes) e materiais.

Esta janela possui 2 marcadores (Fig.22): lista dos precos dos Elementos e Materiais. A
construcdo das listas dos precos consiste em acrescentar no quadro as referéncias (nomes) que se
pretendem calcular num projeto.

Clique com o bot&o direito do rato numa
linha selecionando “Adicionar” ou “Suprimir”
se quer suprimir uma posi¢do. A nova linha vai

Fig. 21: Janela da Estrutura do projeto.

464. Precos

Lista de precos =

Elementos ] b ateriaiz ]

g};zr}r)-(;sseiggg.ma do lugar onde se acrescenta = | Froge] e e
Na coluna “Nome” indica-se o nome que |0t B5.00 21.0) 350 21.0
vai identificar a posicdo na lista dos precos. E 13004 700 ;o 380 210
importante utilizar um nome significativo. 5704012 §3,00 21,0 2,00 210
O nome vai aparecer nas propriedades  |*74%12 60.00 21.0 3.00 2.0
dos elementos (objetos) onde é efetuada uma  |=7040-12 E2.00 210 300 210
associacdo entre o elemento (objeto ou  |Pusadr 2,00 21.0 S 210
material) ao preco. % - - - =

A segunda coluna, Preco, deve conter o
preco sem taxas. E voluntariamente que

Fig. 22: Janela Lista de precos.
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falamos aqui de ligar a propriedade “Pre¢o” de um objeto com uma posicdo na lista dos precos porque o nome
aqui determinado ndo é necessariamente idéntico ao do objeto (material) presente nos catalogos.

Esta solucdo permite-nos alterar facilmente o preco objeto/material - sera suficiente alterar unicamente o
preco na lista para que todos os objetos (materiais) ligadas a esta posicdo nas suas propriedades alterem os
seus precos no calculo do projeto (4.6.5.)

Nas outras colunas, indica-se a taxa do IVA em %, eventualmente o preco Sem Taxas (ST) para a
montagem com a sua prépria taxa do IVA.

Na lista dos precos dos materiais, indica-se o0 home, unidade (peca, ml, m 2, m3). Chamamos aqui a
atencgdo para a orientagdo dos materiais de cada elemento para que o céalculo corresponda ao esperado. Este
sentido determina com efeito as no¢6es de largura, de comprimento e de altura dos elementos.

A separacdo do calculo por elementos ou por materiais permite mais precisdo nos orgamentos.

Pode-se utilizar os 2 métodos: por exemplo, considerando que os caixotes dos mdveis tém um preco fixo
(por elemento) e que sO varia o0 prego das

fachadas das portas (por material). Por este |[EEaElEatEEE e 43
método, pode-se calcular um projeto com Guardar em: | () Optimizacdo Opticoupe v ofr =
precisdo. Alterando para outra fachada - S
textura (apoiando sobre a tecla SHIFT), obtém- €]
se imediatamente um novo calculo que | dcmmie
corresponde a nova fachada escolhida. 9
Compreende-se aqui 0 quanto € importante a Atonte de
preparacéo (adaptacéo) do "software" PRO100 trebale
as necessidades, comecando em primeiro T
lugar por construir os méveis e 0s objetos que B
seréo utilizados. =
Depende de cada um escolher o 58
melhor método de trabalho em fungéo do seu comiador
projeto e da sua maneira de trabalhar. Pode-se L 3
igualmente calcular mais elementos de um Osmeu‘;ﬁcaig Guardar com otipo: | Documentos CSV (*.csv) v
objeto (projeto) se estes elementos, nas suas

propriedades, foram ligados com uma posic&o Fig. 23: Janela export para o "software" de otimiza¢éo
na lista dos pregos de corte (Opticoupe).
A lista de precos por elemento é
registada no ficheiro “pro100.ese” e a lista dos precos dos materiais no ficheiro “pro100.mse”. Os 2 ficheiros
encontram-se no diretério principal do "software" PRO100

465 Relatorios e Calculo de Custos Diretos 24

O comando abre a janela Relatério, no qual o PRO100 gera automaticamente a lista dos painéis,
elementos, materiais consumidos e o célculo de custos do projeto.

Cada lista é ativada clicando no marcador correspondente.

Cada lista contém na parte inferior: o comando “Imprimir” para a impressdo da lista, “Copiar”
para copiar a lista para Clip-Board, “Registar” para registar sob o formato texto ou CSV no disco duro
ou numa disquete para exportar eventualmente os dados. Pode-se da mesma maneira exportar
globalmente todos os relatérios com os comandos “Imprimir tudo”, “Copiar tudo” e “Registar tudo”
gue se encontra na parte inferior das janelas.

e Marcador Lista de painéis contem a lista dos elementos, respetivas dimensdes e materiais do
projeto onde a opcéo tida em conta nos relatérios era definida nas propriedades (marcador geral).

Ver capitulo 4.3.2.

¢ Do mesmo modo para as listas dos elementos, matérias consumidas e calculo (nas propriedades e
na relagdo com uma posicao na lista dos precos).
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e Na Lista dos painéis, temos além disso o comando Registar que permite transferir toda a lista dos
elementos para um "Software de otimiza¢cdo de corte” como por exemplo o Opticoupe. (Queiram
contactar 0 VOSSO

revendedor para  mais Relatorios 3]
|nf0rma§‘aes SObre eSte Lista de paineis I Lista de elementos] M ateriaiz consumidos I Custeio}
assunto) ApOIandO SObre a Mome | Comprime.. | Largural Espessural Quantid... ‘ Material |
tecla Registar, o utilizador | fezets, e e T Do Do
devera indicar o nome sob o Fureo Gav o sBon Tonn  12pers 0280 here
Lo . arga mm mm mm eca Elre
qual 0 relatério sera Ilharga Gav 89 mm 412 mm Smm 24 ﬁeia 0260 hétre
‘ " " Part. 1887 300 18 2

acessivel no "software" de Pral Fira “som SE2mm 19 5 EZEZ 0260 hiétre
otimizacdo de corte (por Redare T A A
defelto Otlm IZ&QéO Traversa Tr 200 mm 862 mm 19 mm Jpega (260 hétre
Opticoupe) e a respetiva
Iocahzagéo Irprirnir | Copiar | Registar... | r Ahxaos[}alalngosdos‘

Ap6s a aceitacdo R _ _ _ o |

. Configurag3o | Imnprimir tudo. | Copiar tudo | Registar tudo. ‘ ak

pela tecla OK, o conjunto da

lista é registado no local
especificado acima, apés o
agrupamento dos painéis com o mesmo material e dimensdes.

Fig. 24: Janela Relatérios.

e O relatério Calculo contém a estimativa de preco do conjunto do projeto em fungéo da lista dos
precos e as relagdes estabelecidas anteriormente por cada objeto (ver 4.6.4 e 4.6.2). O preco total € 0
resultado da adicdo dos precos sem taxas, aplicando eventualmente um desconto. E possivel
acrescentar algumas observacdes nesta parte do calculo.

Em cada relatério (marcador), é possivel reorganizar a ordem da lista no sentido crescente ou
decrescente. E suficiente, para tal, que clique na coluna que é escolhida como critério da
reorganizacdo. Por exemplo, o clique na coluna “Nome” vai organizar a lista na ordem alfabética dos

nomes e o clique seguinte vai inverter a ordem precedente.

Nota: o sistema é fornecido com um maodulo adicional, “Produc&o” que permite um tratamento
posterior da lista de materiais.

as6. Configuragcao

O comando abre a janela de configuracdo dos pardmetros do software PRO100.

O marcador Geral pode indicar a janela pela qual o "software" se vai abrir no préximo langamento.
Na marcador Edicao temos varios campos:

e Grelha — permite de definir os parametros da grelha vermelha na janela do "software". Pode-se definir as
dimensdes independentes para a largura, a altura e a profundidade. Neste caso, é preferivel retirar a opgao
sincronizagéo

e Grelha magnética — permite de definir o passo com o qual véo deslocar-se os objetos quando a grelha
magnética é ativada (icone ferradura). Como para a grelha, pode-se definir o passo para cada dimenséo e,
neste caso, € também preferivel retirar a opgao sincronizagao.

e Pontos de selegcdo — Permite alterar a dimensdo dos pontos de selecdo dos objetos (elementos). 3
dimensbes séo possiveis.

O marcador Afixagdo contem os campos:

e Dimenséo Tipo — permite a escolha do tipo de caracteres e a sua dimenséo, tipo que sera utilizada para
a afixacdo das dimensdes do projeto (4.5.11). Cada alteracdo é automaticamente visualizada por um
exemplo.
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e FEtiquetas Tipo —, permite a escolha do tipo de caracteres e a sua dimensao, tipo que sera utilizada para
a afixacao das etiquetas do projeto (4.5.10). Cada alteragdo é imediatamente visualizada por um exemplo.

e Paredes — assinalando a opcdo Esconder os elementos afastados da parede mais distantes que...,
pode esconder os objetos do projeto que partem da parede até a uma distancia maior que a definida de
antemao pelo utilizador (em mm). Esta funcdo permite uma melhor legibilidade agquando do trabalho nos
alcados.

Com efeito, com esta opcao, os objetos colocados atras de uma um mdével, por exemplo, ndo se escondem
mais atras deste apoés definida a distancia de referéncia.
O marcador Dossiers permite definir os endere¢cos de acesso a cada dossier do "software" PRO100. Esta

']
localizacdo pode ser alterada diretamente com um outro endereco ou acedendo pelo icone EI junto do
campo correspondente

ATENCAO: estas mudancas podem bloquear 0 acesso aos catalogos do "software" PRO100. Estas modifi
podem ser feitas apenas por utilizadores experientes.

A expressdao %PROGRAM% utilizada nos campos Dossiers designa o dossier (diretério) no qual foi
instalado o "software" PR0O100. O diretdrio de instalacédo por defeito do "software" PRO100 é
C:\Programas \PRO100 Portugues \. Embora o utilizador possa alterar este diretério, nao
aconselhamos afim de facilitar a manutencg&o do produto.

Todos estas parametrizagBes séo registadas e ativas até a sua mudanca ou até a reinstalacdo do
"software".

a6.7. Procurar (&

Este comando abre a janela de pesquisa de referéncias criadas no catalogo de modveis e
complementos. Dotado de um filtro de pesquisa, permite através da introducao total ou parcial do
nome de um dado produto a sua localizacdo rapidamente.

Procurar =
mi. 100

Narne Directdrio
Ml 10001
Ml 10001
M1 100.01
Mi100.01C
1100010
Ml 100.01F

- Cozinhash2 - Amérios Inferioresh1 - Infe...
- Cozinhasha - Amérios Inferioresh] - Infe...
- Cozinhash2 - Aimdrios Inferioresh7 - Infe...
- Cozinhas\2 - Armarios Inferioresh? - Infe

- Cozinhash2 - Aimérios Inferioresh7 - Infe...
- Cozinhash2 - Amérios Inferioresh1 - Infe...
- Cozinhasha - Aimérios Inferioresh] - Infe...
- Cozinhash2 - Aimdrios InferioreshT - Infe...
- Cozinhas\2 - Armarios Inferioresh1 - Infe

- Cozinhash2 - Aimérios InferioreshT - Infe...
- Cozinhash2 - Amérios Inferioresh1 - Infe...
- Cozinhasha - Amérios Inferioresh] - Infe...
- Cozinhasha - Aimdrios Inferioreshd - Infe...
- Cozinhas\2 - Armarios Inferiorestd - Infe

- Cozinhast2 - Amérios Inferioresi1 - Infe

- Cozinhash2 - Aimérios Inferioresh1 - Infe...

MI.100.02
M1.100.02
M1100.02P
M1.100.03
M1.100.03
MI.100.03P
M1.100.06
MI.100.06-19
M1.100.35.01
MI1.100.35.01P

46.8. Dimensodes =

Por forma a limitar a quantidade de informacé&o na area de trabalho ou na impressao, é possivel
ocultar ou visualizar os diferentes tipos de cotas. Notar que as cotas apenas sao visiveis nos planos.
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Dimensies EX
=] Mostrar dimensdies para

Inferiores
Superiores
Ihas
Sala
Folgas
[ Infericres se colacadas até

1500 mm 3 |do pizo

=] llha s& colocada a mais de

1500 mm 5 |das paredes

a69. lluminacéo (]

Tuminacio (3]
Este comando, no Prol00 V4 permite “Jogar” com os diferentes |™* -
parametros da iluminacdo por forma a tornar mais realista o projeto em e
curso S
Gamems J
Ensaie alteragdes dos valores das “Escala” e “BIAS”. Verifique as rtitote -2
alteracdes de cor e de luz. PP
Detshas J
A qualidade final dum projeto ira depender do jogo correto destes Oveesarolen
parametros, cujos valores deverdo variar em funcéo das texturas s :
dominantes. [ e ’
Sombras J
Ensaie igualmente o efeito dos dois parametros das sombras cujo Sibssaplng :
efeito se nota sobretudo ao nivel da luminosidade. : o 0
eohass J
Sombxas
Transpacdnoa
(] Usar Alpha Butfer

46.10. Custeio

Este comando d& acesso direto ao mddulo de Orgamentos incluido no sistema. O sistema fornece toda
a informacédo relativa ao projeto e definicbes dos respetivos componentes. Ao passar para o orcamento a
janela do PRO100 fica inativa.

a611. Export DXF

Este comando permite a exportacdo no formato DXF de uma peca isolada (elemento basico). Esta
funcdo é particularmente importante quando se pretende maquinar numa maquina CNC uma pega com
contornos complexos, sobretudo as criadas com o editor de pecas.
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47. Editor de pecas

O comando é ativado unicamente ao selecionar um elemento basico (e ndo associado). Ativando-o,
chamamos o Editor de pecas que € um "software" separado que permite a edi¢cao (criagdo) de uma peca de
um elemento.

a71. Edicao

A janela do Editor compd&e-se de trés partes:

¢ Menu — permite o acesso todas as os comandos e op¢des do Editor de formas

1 PRO100 - Editor de pegas =13
Ficheiro Edicdo Vista Modos
FHF &R o B HEe 0§ v|&, | Eechar
e AR e S TS & |mm = 7~ 7
H0 v
7.4
__________________________ R
= -
224,47
E .
C’J\ REE™ 2708° X .
. |
v
< >
Exportar da pega em curso de edigio

Fig. 25: O Editor de formas.

¢ Barra de Ferramentas — permite o acesso rapido & maioria dos comandos Uteis.

e A janela de trabalho — é aqui que tem lugar a edicdo de uma forma de um elemento utilizado
seguidamente no "software". A grelha de fundo permite guardar as propor¢des aquando da edicdo de
elemento.

Apos ter selecionado um elemento basico no PRO100, o icone Forma esta ativo e permite chamar o
"software" de edi¢édo das formas. Por defeito, a forma apresentada € um quadrado cujo lado tem 8 quadrados
de comprimento sobre a grelha vermelha.

Este editor de formas permite-vos criar elementos, manipulando os seus pontos nodais e 0s seus
segmentos. Os pontos nodais de um elemento sdo quadrados minldsculos que aparecem sobre o0 seu
contorno em intervalos regulares. A linha que se junta aos dois pontos nodais adjacentes chama-se um
segmento.

A deslocacdo de um segmento de um elemento permite ajustar aproximadamente a forma de um
elemento, enquanto que a modificacdo da posicdo dos seus pontos nodais permite regular esta forma com
precisao.

Para alterar a forma de uma linha ou uma curva, fa¢a deslizar um ou varios dos seus pontos nodais.
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Quando converte um elemento selecionado no PRO100 em curvas, pode acrescentar, suprimir,
posicionar, alinhar ou transformar os seus pontos nodais a fim de alterar a sua forma.

Para poder manipular os pontos nodais de um objeto, deve primeiro seleciona-los. Quando utiliza
elementos curvos, pode selecionar sé um ponto nodal, varios pontos nodais ou todos os pontos nodais de um
elemento. A selecdo dos varios pontos nodais permite alterar diferentes partes de um elemento
simultaneamente. A sele¢do consiste de clicar num ponto nodal, clicar em varios pontos com a tecla SHIFT
pressionada (selecdo multipla) ou mais simplesmente, contornar com o rato 0s pontos nodais que se quer
selecionar: pontos e segmentos tornam-se azuis.

Quando acrescenta pontos nodais, aumenta o nimero de segmentos e controla melhor a forma do
elemento em curso de construgdo. Por exemplo, para arredondar uma curva. Pode igualmente suprimir
pontos nodais a fim de simplificar a forma de um elemento.

N&o esquecer que cada ponto nodal € um ponto de calculo suplementar para o vosso computador. Ao
criar as suas formas, acrescentar pontos com moderacgéo para ndo tornar o pesado o trabalho com o PRO100
com os objetos assim criados. Faca ensaios em funcdo da poténcia do computador e a qualidade da sua
placa gréfica.

Eis os instrumentos acessiveis no editor de formas e os icones correspondentes:

472. Menu Ficheiro

4.7.2.1. Importar g

Este comando permite importar uma forma pré definida de um ficheiro obtendo rapidamente uma forma
pré-registada anteriormente gragas ao comando “Exportar”

4.7.2.2. Exportar El

Comando que permite registar a forma atualmente editada. Seguidamente, esta forma pode ser
chamada pelo comando Importar (ver4.7.2.1) para dar esta forma a um novo elemento. Por defeito, o registo
faz-se na subdiretoria “Forma” do diret6rio PRO100.

4.7.2.3. Imagem de Fundo = |

Este comando permite importar para o ambiente de trabalho uma imagem para se fazer o “decalque da
mesma.

Formas complicadas podem assim ser criadas trabalhando as curvas de forma a contornar a respetiva
imagem.

Uma vez passada para o projeto 3D, se aplicarmos sobre esta forma a fotografia (textura) que serviu de
base a criagdo da peca, obtemos com uma boa aproximagéo a figura pretendida em 3D.

4.7.2.4. Fechar

Fecha o Editor de forma passando na janela principal do "software" PRO100 e d4 ao elemento
selecionado a forma desejada registando-a.

a73. Menu Edicao

4.7.3.1. Anular ﬂ

Anula a dltima agdo. O comando permite retornar até ao inicio do trabalho na edicao de elemento.
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4.7.3.2. Repetir Rl

Repete a acdo anulada pelo comando Anular (4.7.3.1).
O Comando atualmente ilimitado quanto ao nimero de acdes em memdria, pode-se repetir todas as acbes
anuladas.

4.7.3.3. Selecionar tudo hiy
Seleciona todos os pontos nodais no elemento editado.

274. Menu Nodos

4.7.4.1. Adicionar Q

Acrescente pontos nodais no meio dos segmentos selecionados (a azul). Comando ativo com pelo
menos 1 né selecionado.

4.7.4.2. Suprimir =

Suprime todos os nodos selecionados.
Comando ativo com pelo menos um nodo selecionado.

4.7.4.3. Reta ﬂ

Transforma os segmentos selecionados em linha reta, suprimindo todas as curvas entre 0s pontos
nodais selecionados.
Comando ativo com pelo menos 1 n6 selecionado sobre um segmento em forma de curva.

4.7.4.4. Curva ﬂ

Permite transformar o segmento selecionado em curva.

O comando acrescenta a cada ponto nodal do segmento selecionado um conjunto de edicdo com uma
guia sob a forma de linha ponteada vermelha (Fig. 25). Por estes pontos de controlo, curva-se a forma do
segmento selecionado atuando sobre a linha ponteada.

Comando ativo com pelo menos 1 n6 selecionado com o segmento que deve ser uma linha reta.

Pode converter os pontos nodais em um destes 3 tipos: angular, tangente ou simétrica.

4.7.4.5. Angulares o
Os pontos nodais angulares transformam a
linha de intersecgdo dos pontos em um angulo ~ KSala

ou um ponto por ajustamento da posicdo dos
pontos de controle.

A ativacéo deste comando tem por efeito a Os segmentos A e B tem de ser
edicdo da curva dos dois lados do né duma = | fransformados em curvas
forma independente e permite uma juncgéo A
angular com uma aresta pelo que a extremidade
pode ser definida pelo utilizador. T~/ o

O comando so esta ativo depois da selegdo de
um segmento transformado em curva por Py
ativagdo do icone “Curva”. N B

m
£
EEET

800,00
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4.7.4.6. Tangentes

Os pontos nodais lisos transformam a linha
de intersecgdo dos pontos em curva. E possivel
encurtar ou alongar cada ponto de controlo
individualmente, o que permite trabalhar com
angulos mais ou menos grandes.

A ativacao deste comando tem por efeito a
edicdo da curva dos dois lados do né de uma
maneira dependente.

O "software" forca a tangéncia das curvas
de cada lado do ponto nodal.

No entanto a dimensdo das curvas obtidas
tirando sobre os pontos de controlo a
extremidade das linhas ponteadas continua a
ser independente de cada lado.

O comando esta ativo apenas apds a
selecdo de um segmento transformado em curva
pela ativagédo do icone “Curva”

4.7.4.7. Simétricas

Os pontos nodais simétricos transformam a
linha de interseccdo dos pontos nodais em curva
e fazem-na cruzar-se com 0s pontos nodais a um
angulo idéntico.

A ativacdo deste comando tem por efeito a
edicao da curva dos dois lados do né de uma
maneira dependente, o "software" tenta alisar a
curva de cada lado do ponto nodal e a dimensao
das curvas obtidas tirando sobre os pontos de
controlo a extremidade das linhas ponteadas é
idéntica de cada lado.

O comando ¢é ativado apenas apos a selegéo
de um segmento transformado em curva pela
ativagao do icone “Curva’.

I
[r5]

=0

800.00

G

20000

4.7.4.8. Introducao direta das medidas

Podemos introduzir o valor exato de um angulo ou segmento de reta por insercéo direta do valor pretendido.

Uma vez selecionado o segmento,
introduzir o valor que se pretende tendo em
conta o0 sentido em que se pretende o
crescimento da respetiva cota.

+

o-o-a

Com efeito, os simbolos acima
indicados, permitem dar essa informacéo
ao sistema.

P+

i ooa

T | —+ | BOO,00| < 50,0

= X
!
&

00,0 =

||k

bootl 2O ool R

Um clique sobre o respetivo simbolo permite a alteragdo do mesmo
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Ficheiro Edigdo Vista Modos

FH & SR~ EEEEEEER QL

Xzl ;‘CIHBDD;ED 200 2 @

(e ]

[F=F

500,00

Atencéo: As dimensdes da grelha no Editor ndo tém rela¢des diretas com as dimensdes do elemento

no programa basico PRO100. O passo da grelha € definido para cada elemento editado gragas ao

gual se pode facilmente editar nas mesmas propor¢des um plano trabalho de varios metros como pequenas|
precisdo. As dimensdes definidas sdo dadas depois de fechar o editor na janela das

propriedades do elemento que se acaba de editar.
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5. O intercambio de elementos num projeto

E possivel o intercambio de elementos do projeto com elementos dos diferentes tipos do catalogo

No projeto selecionar o componente a alterar (fica azul).

I :
De seguida, selecione no “Catalogo” o componente de substitui¢cdo, clique no botéo direito do
rato e escolha uma de duas opcdes:

Catalogo E]E'
Méveis | Complementos | Minl ¢ *

|E:| 1 - Cozinhash2 - Armdrios Infe s |

-~

Vista »
Actualizar

Suprimir
Renomear

Tratamento

Placer au dessus
Remplacer

Remplacer & la dimension
Procurar

12 Substituir o componente e respetivas dimensdes, selecionando “Remplacer”
2° Substituir o componente e altera-lo para as dimensdes do elemento substituido,
selecionando “ Remplacer a la dimension”

Substituicdo com a 12 opcéo.

O mesmo procedimento pode ser utilizado para a substituicdo de um sub componente. Neste
caso selecionar o sub componente em causa e, seguindo o procedimento anterior proceder a

respetiva substituicdo.
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—li- | Vista b

Actualizar

Suprimir

Parta widro
Renomear

Tratamento

""- Placer au dessus

I Remplacer
Remplacer & la dimension
Procurar

Importante notar que neste caso a nova “porta” ndo pertence ao grupo que foi substituir, pelo que se
torna necessério, caso se justifique, com o auxilio do comando “Estrutura” colocar o referido sub
componente no seio da estrutura respetiva.

6. Puxadores

6.1. Definicéo

Os puxadores existentes ou criados pelo utilizador deverdo ser afetados do parametro
“HandleChange.Handle=1", valor a aplicar nos atributos, (Funcdo disponivel em “Ferramentas”).
Normalmente os puxadores fornecidos ja estdo parametrizados.
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Attributes (%]
Name Value
FurnitureRoot E
ElementsRoot

MaterialsRoot

UserRoot

»

FaceMormals
InvertFaceNormals
IgnoreMaterial
AP_Front
AP_Bottom
AP_Left
AP_Match_Width
AP_Match_Height
AP_Match_Depth
HandleChange.Handle
AP_Depth

oo oo oo oo o

=

]

-

Uma vez aplicado o valor, fazer “Apply”. Seguidamente adicionar ao respetivo catalogo. Notar que os

puxadores a criar, dever&o ser sempre posicionados horizontalmente.

6.2. Pré aplicacao

Selecionar uma frente de um mével (porta ou gaveta).
A partir do menu “Handles”, configurar a disposicdo e
guantidade de puxadores a aplicar na respetiva frente.

Para adicionar um puxador, clicar no botdo “+” e para
suprimir clicar no botao “-“.

Para alterar a orientacdo “horizontal” / “Vertical” clicar duas
vezes seguidas em cima do puxador.

Para alterar o posicionamento, arrastar o puxador para a
guadricula respetiva. Notar que este posicionamento pode
ainda ser alterado definindo um valor em “X” e ou em “Y”
respetivamente para o posicionamento horizontal e vertical. AT
Uma vez configurado(s) o(s) puxador (es), fazer “OK” e = "=

adicionar o médulo ao respetivo catélogo.

Odleglose ¥:
20

6.3. Substituicdo automatica

O processo de substituicdo dos puxadores num projeto € agora uma tarefa extremamente simples.

Selecionar os méveis do projeto em que se pretende fazer a substituicdo (méveis ja configurados pelo
processo anterior). Abrir o catalogo dos puxadores, selecionar o puxador pretendido e, pressionando a tecla
“Alt”, arrastar com o rato o respetivo puxador para cima da area do projeto selecionada. A substituicdo é

imediata. Desta forma podemos num mesmo projeto ter varios tipos de puxadores.
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" | |'catélogo =28
[ Mobiliério | Complementos | Materiais | Minhas Criagdes
| Puxadores v

Pasa 15

m._ |

to

"AIt" + boFéo esg. do
r

EAY

7. Cimalhas

O Prol100 permite a colocacdo automatica de cimalhas em grupos de mdveis alinhados hum mesmo plano,
quer verticalmente quer horizontalmente.

O processo é simples: selecionar os méveis alinhados comegando normalmente por clicar no primeiro movel, e
carregar na tecla “ Shift” + “botdo esquerdo do rato” para os seguintes.

Escolher a cimalha pretendida no catalogo das cimalhas, tendo em conta o plano onde vai aplicar. Para os
planos “Norte e Sul” escolher a cimalha com extensdo “NS”, para os outros planos escolher “EW”.

Catélogo =)
Mobiiério | | Materiais | Minhas Criages |
|, 1-Cozinhas MCL\S - Cimalhas e Quebra Luz\Mod

Cimalha 2 CR AB Cimalha 2EW -
Cimalha 2 SN- Cimalha 2d EW

Placer au dessus
Placement Auto [V4]

Remplacer

Em cima da respetiva cimalha, clicar com o botao direito do rato e escolher a op¢ao “Placer au
dessus”.
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Catélogo

Mobilirio | c

| Materiais | Minhas Criaces |

=

&

|, 1- Cozinhas MCL\S - Cimalhas e Quebra Luz\Mod v

Cimalha 2 CR AB

\

Cimalha 2 SN-

- |

Repetir o processo para os restantes moveis.

8. Unidades

Cimalha 2 EW -

—

Cimalha 2d EW

Placer au dessus
Placement Auto [V4]
Remplacer

Remplacer 3 la dimension

Procurar

Suprimir

i

A partir da verséo 4.61i, o Pro100 permite a definicdo de unidades com casas decimais.

No menu “Configuragédo”, selecionar a janela “Unidades”

Ficheiro Edicdo Vista Elemento

Ferramentas  Ajuda

EH DT & X agnmnnm IIIE@EEEIE

kmmﬁﬁéﬂzﬁﬁlmcﬁ I

Escolher a preciséo pretendida.

Configuragio

Estilo Precis@io Unidades

D Truncar zeros: 0,1
5

[ simplificar pre 0,01

[ Mostrar unidac g:ggn 1
0,00001
0,000001
0,0000001
0,00000001

| ceral | Ediggo [ visualizaczo | imprimir | Dossiers [ Registo | Unidades
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9. Médulo Producao

9.1. Listagens para Fabrico

O Prol00 oferece agora, a partir da versdo 462i, um “plugin” que permite obter listagens personalizadas em
alternativa as listagens standard.

A partir do menu “Relatérios”, guardar a listagem de materiais proposta pelo sistema no formato “CSV” ou TXT.
Abrir o plugin “Producao”, selecionar a “Janela” “Materiais” e importar o ficheiro anteriormente gravado (ver
“Relatoérios” & 4.6.5), complementar se necessario com o nome do cliente, nimero e local da obra e data de
entrega.

Seguidamente escolher os grupos de materiais que pretende listar:

Painéis, Portas (ou gavetas), Perfis, Rodapés e Tampos.

Esta filtragem, baseada na leitura dos primeiros 3 (trés) digitos do nome das pecas (ver & 4.3.2), pressupde
gue aquando da criagdo dos respetivos componentes lhes foram atribuidos nomes. Assim, foi pré definida a
seguinte regra para os trés digitos iniciais dos nomes:

Portas = nomes comecgados por “Por” (para portas) ou “Gav” (para frentes de gaveta)

Perfis = nomes comegados por “Per” ou “1Pe” (para perfis extrudidos)

Rodapés= nomes comegados por “Rod”

Tampos = Nomes comegados por “Tam”

Painéis = tudo o restante (exceto as pe¢as sem designacao)

Sem designagdo = pegas sem nome ou com nome definido por menos de trés digitos

O caso particular “1Pe ” devera ser definido no Pro100 sempre que um perfil resulte da extrusdo de
uma peca, isto €, quando o comprimento da peca for traduzido no Pro100 pela espessura.

Caso pretenda obter toda 5 CadTresD-Produgao v2.99 - -— ———_— e W ]
a lista gerada pe'O PI’OlOO, e ioooriay, DIProisciosiPro100 VE\CozS - Lita de pegas.a Importar |
. icheiro a Importar: : .
escolher unicamente a I [ Reter ]
opgao “Listagem Ciente:  CadTresD.Lda Data Entraga 15102012 [~
CO nj un ta" Morada: Rua Guilerme Marconi. 16, B NiGrgamesio
| Localidade:  2620-445 Ramada- Odivelas
ApOs a selecdo do tipo de Telefone: 212470477 CondPag. PP |
|IStagem a |mpr|m|r fazer Ne Obray' 2012/63 Local Obra :u:\arM .
“Reler” Materiais | Orcamento | Componentes —— AR
’ Listagens a Imprimir: |
[] Paineis Portas Perfis Tempos [ | Rodapés [ ] Sem Designacéo Ordenaggo: |
AdiCionalmente pOde ] Listagem Conjunta? ™ » V] r 7] i Descricdo vjasc v |
# . i . Ref. Orla Fol Carv 13 ~
EXp (0] rtar a ||Stagem Ja [¥] Imprimir ©) Exportar Opticoupe (©) Exportar Cut Rite V| Agrupar por Material?  [] Quebra por pagina? Esp.Orla 06 =
tratada no formato CSV nc Desercho CompA Lorgw _Esp._ Gt Weteral _Cor O Mo P Fur e |
para uma pOSteriOf |eitura [v] |Prateleira |960,00 270, 19,00 2 10_10-19 vl | ¥ | ¥ [
. .. ~ [¥] |Prateleira [1168.00 |= 510, [= [1600 |1 [10_10-16 |[¥I|¥]|¥] |
do sistema de Otlmlzagao @] |Prateleir... | 568,00 530, 1600 |2 [10.10-16 |[¥] | ¥ | ¥ I
de Corte. o Opticoupe ou ¥ [Prumo |39 50,00 | (1600 [1 [10_10-16 [V [[¥]| ¥ vl
! ] |Regua [61800 |- |150 16 |2 |10.10-16 | |M[¥] 7l
no formato PNX para ¢ | [V |Regua |66800 |-[150,.|- |16 |2 [10_10-16 |[I|W] ¥ 7| |Ver desenho pormenod
. . ; [¥] |Régua  |268,00 150,..| 1600 2 |10_10-16 |W | |M] ]| ™
Ieltu ra dO SIStema CUt the [v] |Régua 568,00 150,...| (16,00 |2 |10_10-16 ~ M |™ || &
] |Régua  |1168,00 | |50 16,00 |1 [10_10-16 |WI|M ¥ || i
Pode ainda complementar ] |Régua |1168.00 | |150 1600 [1 [10_10-16 |V || ¥ [ il
com |nformagées ' Tab.Orla Ref. . | OK |
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adicionais para a producdo, inserindo comentérios associados a cada linha das pegas listadas, bem como
definir as operag¢@es tipo para cada tipo de pecas ou eliminar linhas.

Pode definir as operacdes tipo de duas formas:

- individualmente, clicando em cada um dos “quadrados” associados as operagdes tipo,

- clicar com o botao direito do rato sobre a parte inferior da janela. Aparece uma janela “Selecionar”. Ativando
esta janela pode definir globalmente as operacdes tipo. Pode depois desativar operacdes individuais

Caso se tenha sido definido no Prol00 a aplicacdo/posicionamento as orlas, indicar aqui a referéncia
genérica das orlas e respetiva espessura. Os casos particulares de orlas diferentes deverdo ser assinalados
nas observacoes.

Apbs a impressao, e no caso de ter selecionado a opcdo “Exportar Opticoupe” ou “Exportar Curite”, o sistema
sugere um nome para o ficheiro de carregamento do sistema de otimizacdo de corte (Opticoupe ou CutRite).

Tomar nota do local onde pretende guardar estes dois tipos de ficheiros para posterior importacéo do
respetivo sistema de Otimizagé&o.

9.1. Criacdo de tipos de orla

Aceder a “Tab.Orla Ref.”

Pesquse
Campo Descgie | Valor Opgoes [SemOpgoes  ~
Codion Descricho | Esoesurn
1 Puc Cost 16 045
ZPvBris 06
Fol Fain 16 0
4 FolCorv 19 0
(
(
Tatel
g0 5
Descigio  OraPuchr
Espesura 1z
" = Apogar | [ Cancela
I lpresséo para a produgéo
Cliente: CadTresD, Lda
N° Obra: 2012/63
Local: Lumiar segunda-feira, 16 de Outubro de 2012
Data Entrega 15-10-2012, Semana 43 Orla: Fol Carv 19 0.6
Lista de
Descrigao | Comp [Orla[Largura[Orla] Esp | Qt | Material  [Cort]Orla] M [Pint] Fur]
10 10-16
liharga 70500 = | 580,00 = 16,00 | 10 [10_10-16 XX [X X
liharga 1396 580 1600 2 10_10-16 X | X[ X X
llharga 2140,00 580,00 16,00 4 10_10-16 X X X X
Painel 673,00 484,00 1600 1 10_10-16 X X X X
Prateleira 266,00 510,00 16,00 1 10_10-16 X X
Cortar conf. desenho
Prateleira 51000 = | 96800 = 1600 1 [10_10-16 X x
Prateleira 566,00 510,00 16,00 | 1 10_10-16 X | X
Prateleira 590,00 506 16,00 2 10_10-16 X X
Prateleira 592,00 506 16,00 2 10_10-16 X X X
Prateleira 116800 = 51000 = | 1600 1 [10_10-16 X|X|X
Prateleira Fixa 568,00 530,00 16,00 | 2 10_10-16 X X X
Prumo 639 50,00 1600 1 [10_10-16 X [ X[ X X
Regua 618,00 — = 150,00 16 2 110_10-16 X|X|X X
Regua 668,00 — 150,00 — 16 2 10_10-16 XX |x X
Ver desenho pormenor
Régua 268,00 150,00 16,00 | 2 10_10-16 X X X X
Régua 568,00 150,00 16,00 | 2 10_10-16 X X X X
Régua 1168,00 50 1600 1 [10_10-16 x| x[x X
Régua 1168,00 150,00 16,00 | 1 [10_10-16 XX | X X
10 10-19
liharga 505,00 320,00 1900 | 2 [10_10-19 XX [% X
liharga 705,00 380,00 19,00 | 4 10_10-19 X|X]|X X
liharga 705,00 580,00 19,00 2 10_10-19 X|X|X X
liharga 2144 580,00 19,00 | 2 10_10-19 X X X X
Pratelpira A0 0N 222 1900 1 1n1n.1a = I3
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9.13. Importacao direta pelo optimizador de corte, 0
Opticoupe

Aceder ao Opticoupe e selecionar “Importar” o ficheiro gravado apds a impressao.

[T Lista de Corte - Quantidade Total : 95 P
Altura | Largura Quantidade Material Referéncia D. Orla Esquerda Orla Dir. Orla Superior Orla Inferior Pré-Corte (Altura) 4
.. 590.. 506.00 2 Carvalho, 16.00  Prateleira S 0.00
. 592.. 506.00 2 Carvalho, 16.00  Prateleira S 0.00
. 960.. 270.00 2 Carvalho, 16.00  Prateleira  S.. 0.00
.. (116.. (508.80) 1 Carvalho, 16.00  Prateleira S.. FolCarv19, 060.. FolCarv19, 06.. FolCarv19, 060.. FolCarv19, 0.60.. 0.00
.. 568... 530.00 2 Carvalho, 16.00  Prateleira.. S.. 0.00
. 639.. 5000 1 Carvalho, 1600  Prumo S. 0.00
.. 617.. (150.00 2 Carvalho, 16.00 Regua S. FolCarv 19, 0.60... 000 —
.. (667.. (14940 2 Carvalho, 16.00 Regua S.. FolCarv19, 0.60.. FolCarv 19, 0.60... 000 |~
268... 150.00 2 Carvalho, 16.00 Régua S 0.00
.. 568.. 150.00 2 Carvalho, 16.00 Régua S 000 +
< 11l | »
Altura (mm) Largura (mm) Quantidade Direccéo Veio Orlas
668.00 150.00 2 [Seg. Material ) @esq [Fol Can 19, 060mm =
Malorial — Pré-Corte [ Direito ~| [»
[Carvalho. 16.00 ¥ I [ Materiais...
Altura (mm) [¥|Superior  [Fol Carv 19, 0.60 mm ]
Referéncia 0.00
Regua [ inferior ~| [y
Largura (mm)
0.00 Materiais das Orlas...
[ Duplicar ] [ Grupo VI [ Multiplicar... ] [ Optimizar j [ OK }
[ Novo l [ Eliminar } [ Importar... v] [ Exportar... b

9.2. Orcamento

921. Importagao e tratamento

Procedimentos:

1- Registar o orgamento no Pro100, escolhendo o formato “TXT”.

2-  Abrir o mddulo de Producéo e selecionar a Sub-Janela “Or¢gamento” e indicar o ficheiro
correspondente a importar em “Ficheiro a Importar”.

3- Preencher os campos gerais do cliente, IVA, Desconto e Coeficiente de Orcamento (fator multiplicativo
a aplicar ao prego unitario importado do Pro100).

4- Preencher a coluna “Grupo” com as “Siglas de Grupo” respetivas, comec¢ando pela primeira linha (m,
a, ..., d).
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Cliente:

Morada:

Localidade:

CadTresD. Lda
Rua Guilherme MArconi, 16. B

2620-448 Rmada - 0DV

— e — — - L':J_- C—— ——— — — i
a2 CadTresD-Producdo v2.99 - - - e
N - —
D:\Projectos\Pro100 V5\Coz5 - Orgamento. ixt
Ficheiro & Importar:

Data Entrega  08-10-2012 E-
N. Orcamento 201263

Telefone: 212470477 Cond.Pag. PP
N2 Obra: 2012/63 Local Obra:  Odivelas
Materiais| Orcamento ‘Componentes Cis Andar Modzlo
VA 23
Desconto 10
Coeficiente Org. 12
Alterar s6 uma linha?
Grupc Artigo Qt Unidade V.Unit. g
a 4- Dobr Elev Giro 2 peca 15
a 3-PF 1-315 37 peca 5
n 1- Micro 01 2 peca 400
a 3- Puxass 155 1 peca 2
a 4- Gavetao Met 60 7 peca 60
n 1- Placa Vitroc1 1 peca 400
n 0- Kit Mi 55 16 peca 32
e 1- Exaust BCH DIA096751 1 peca 400 =
n 0- Kit Mi 55 - montagem 16 peca 5
d Montagem 1 peca 250 il
Tab.Orla Ref. OK ] i Cancelar

A saber: os diferentes itens de orcamento no

Pro100 dividem-se em: Materiais, Componentes (ou

Acessérios), e Diversos (item resultante da introdugdo manual no orgamento de ribricas, como a montagem, limpeza,

).

Tendo em conta que um Rodapé, um Tampo, uma Porta ou um Eletrodoméstico podem ter origem numa
associagao de um “Material” do catalogo, ou, o que também é possivel, a associacdo de um Eletrodoméstico
a partir da lista dos “Componentes”, had que proceder a uma reclassificacdo dos diferentes itens ora listados.

No final, o sistema ird agrupar todos os “materiais” numa unica linha, o mesmo acontecendo com os
“acessOrios” (isto porque ao cliente ndo interessa a leitura descriminada de todos estes itens). Os restantes serao
apresentados individualmente.

Do exposto, e para simplificacéo, foram entdo definidas as seguintes siglas de grupo:

50T T 0o 3
I

material
acessorios

eletrodomésticos

rodapés
tampos
portas
diversos

nao contabilizar

5- Podemos entdo inserir individualmente a “sigla de grupo” associada a cada linha, ou fazer o
preenchimento automético a partir da 12, de forma descendente.

CadTresD, Lda

www.cadtresd.pt

Pagina 47



Exemplo: se a 12 e 22 linha se referem a “material” iremos associa-las a sigla “m”. Digitamos entédo na 12
pelo que o sistema vai preencher todas as linhas abaixo com esta sigla. Se
entretanto verificamos que a 32 linha diz respeito a um acessorio, colocamos na 32 linha a sigla “a”. O
sistema preenche todas as restantes, para baixo, com “a”. O processo repete-se sempre que inserimos

linha a

“Sigla ” um ”

uma “sigla”.

Pro100 — Manual do Utilizador

Caso se pretenda alterar / inserir apenas uma linha, devemos selecionar a opgdo “Alterar s6 uma

Linha”
6- Ao fazer “OK” obtém-se uma pré visualizacéo do orgamento.
7- Pode-se sempre retroceder e alterar quer as quantidades quer os valores unitarios dos artigos.

Notar que aos “V unit.” introduzidos, o sistema vai aplicar o “coeficiente de Org.”

T —

o' Orcamento (editar)
- ——

e — r

Ordem | Grupo | Artiao [Qt | Uni. |V.Unit. |Total |
|| 10 Materiais 1.00 B36.66 636,66
| | 20 Acessdrios 1.00 2.730.24 2.730.24
| | 25 Electrodomésticos  3-Méa. LL Miele GW1BL 1.00 UN 1.032.00 1.032.00
| | 25 Electrodomésticos  3- Frig Comb.Dupl GR-L 227-7vx | 1.00 UN 1.440.00 1.440.00
| | 25 Electrodomésticos  3-Micro O. Miele MB11-50SRIN 1.00 UN 576.00 576.00
| | 25 Electrodomésticos  3-Fomo Miele FO1 1.00 UN 900.00 900.00
| | 25 Electrodomésticos  3-Placa VitroC. 2VFP-211s 1.00 UN 420,00 420.00
| | 25 Electrodomésticos  1- Exaust BCH DIADSE751 1.00 UN 480.00 480.00
| | 30 Rodapés 6C- Rodape Alum 12,00 m 9,60 115.20
| 41 Portas 12.07 m? 96,00 1.158.72
50 Montagem 1.00 UN 300.00 300.00

Padrées:
Os constituintes estruturais dos médulos s&o realizados nos diversos materiais
infra estruturados:
-llhargas, Tampos e Fundos em Aglomerado Melaminico Hidréfugo de 16mm,
num dos padréies standard, orlado no topo frontal a P.V.C. de 1,2mm e nos

restantes a P.V.C. de 0.4mm.

- Imprimir Total Liquido

Bl

9.788.82

978.88
202629
10.836.23

8- Caso se pretenda adicionar memoria descritiva, a mesma pode ser inserida manualmente na janela em

branco, ou por “Copy/Paste” dum ficheiro TXT.

922. Impressao

Se se pretender a impressao do Logotipo da empresa, 0 mesmo deve ser previamente adicionado na pasta
“Producdo”, no diretério de instalagdo do Pro100, com o nome “Logo” e extensdo “jpg”

CadTresD, Lda

www.cadtresd.pt

Pagina 48



Cliente: CadTresD, Lda

Maorada: Rua Guilherme

Pro100 — Manual do Utilizador

MArconi, 16, B

Localidade: 2620-448 Rmada - ODV

Cond. Pag.: PP
Telefone: 212470477

Obs.: Andar Modelo

N. Orgcamento: 2012/63

-V CadTresD, Lda

Rua Rafas Boraale FInhelro, n*z, 1° A J 2620-311 Ramaoa
Ted 12470477 ¢ Far PINASTAS 1 TeIm 33745845

Data: 08-10-2012

Tipo
Materiais
Acessorios
Electrodomeésticos
Electrodomeésticos
Electrodomeésticos
Electrodomeésticos
Electrodomesticos
Electrodomeésticos
Rodapés
Portas
Montagem

Descrigéo

3-Maqg. LL Miele GW1BL

3- Frig Comb.Dupl GR-L 227-
3-Micro O. Miele M611-50SRlII
3-Forno Miele FO1

3-Placa VitroC. 2VFP-211s

1- Exaust BCH DIA096751
6C- Rodape Alum

2- Porta Lac U620_ST15

Meméria Descritiva

Modulos:

Qt. Unidade V_Unitario Total
1,00 636,66 636,66
1,00 2.730,24 2.730,24
1,00 UN 1.032,00 1.032,00
1,00 UN 1.440,00 1.440,00
1,00 UN 576,00 576,00
1,00 UN 900,00 900,00
1,00 UN 420,00 420,00
1,00 UN 480,00 480,00

12,00 ml 9,60 115,20
12,07 m? 96,00 1.158,72
1,00 UN 300,00 300,00
Liquido: 9.788,82

Desconto: 978,88

IVA: 2.026,29

Total: 10.836,23

O sistema de modulos, para moveis de cozinha, compreende um conjunto variado
e standard de modulos, adequados para a realizac&o de qualquer tipo de

cozinha, através da simples combinagéo dimensional dos diversos modulos.

Estes apresentam-se desmontados e embalados em plastico retractil transparente

com protecgéo de cantos de cartéo, que proporciona: facilidade de

manejo, proteccéo do conteldo e economia do espaco. Todos os moédulos

stockados sé&o em aglomerado revestido a melamina indrofugo e com costa

em MDF 5mm revestido a melamina.
Conjuntamente com o moédulo encontra-se uma bolsa com parafusos de fixagé&o,
suportes e cavilhas, na quantidade necesséaria, para a correcta montagem

9.3. Listade componentes

931. Importacao e edicao

Proceder como anteriormente, registando a lista de componentes no Pro100.
Componentes” e selecionar o ficheiro dos componentes

No médulo de Producgéo
gerado pelo Pro100.

"o«

selecionar a “Janela

Proceder ao tratamento da listagem obtida, eliminando os componentes que ndo se pretendem listar (por
eliminagdo do “visto” na coluna “Incluir”).

CadTresD, Lda
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Ficheiro a Importar:

D:\Projectos\Pro100 V5\Coz5 - lista dos elementos.bxt

Importar

Cliente: CadTresD. Lda

Data Entrega 08102012 [+

N. Orcamento  2012/63

Morada: Rua Guilherme MArconi. 16. B

Localidade:  2620-448 Rmada - ODV

Telefone: 212470477 Cond.Pag. PP

N2 Qbra: 2012/63 Local Obra:  Odivelas
Materiais | Orgamento | Componentes 2= Andar Modslo

Incluir [Artigo [at
|| ¥ Gavetal38x56 6
|| [+ Gaveta278x55 2
|| [¥1 Lat aav 500 16
|| [¥1 Lateral dir met 8
|| ¥ Lateral esq met 3
[ | [¥1 Ligtraav 6
|| [¥1 MC.60-2140 2
|| [¥1 MC.60-2160 1
|| [¥] MC.60H 2
|| [¥] MI_30 1
|| [¥] MI.60 2
|| [¥] MIC.100 1
|| [¥1 MIG.40 2
| | [¥] MIG.50 1
|| V] MIG.55 2
| | [ Micro Ondas 2
|| ¥ Misturador 1
|| ¥ Nivelador 6
|| v P1066x60 2
| | W P338x60 2

v P700x60 1
] PF 1-185 1

|| [¥] PF 1:315 37

Tab.Orla Ref.

932. Impressao

Clicar no botao “OK”

Cliente
Morada

CadTresD, Lda

Localidade  2620-448 Rmada - ODV

Telefone 212470477

Rua Guilherme MArconi, 16, B

Obs. Andar Modelo

Listagem de Componentes

@CadTresD, Lda

Rua Rafael Bordalo Pinheiro, n*2, 1% A / 2620-311 Ramada
Tel: 212470477 { Fax: 210124555 1 Teim: S38248434

Data: 08-10-2012

Artigo
Corrediga
Costa gav met
Dob Elev Giro
Dabradiga
Frente Mag.
Gaveta H 60
Gaveta 55
Gaveta H55
Gavetal38x55
Gaveta278x55
Lat gav 500
Lateral dir met
Lateral esq met
Lig trgav
MC.60-2140
MC.60-2160
MC.60H

Quantidade
16
8
2

)
=

— —
NI A > B e =T e =T o> B & B e B W I o) BRI
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10. Bons conselhos

Este manual é um guia sobre todas as funcionalidades do "software" PRO100. No entanto queremos aqui
apresentar alguns principios basicos de trabalho com o PRO100, como a criagéo de elementos, de objetos, e de
catélogos.

e E muito importante refletir sobre a construcdo dos catalogos antes da sua execucdo (depois todas as
alteracbes podem exigir muito temo). E necessario determinar se o catalogo deve ser sobretudo gréafico
(constréi-se apenas 0s objetos vistos do exterior) ou tendo em conta a forma como seréo fabricados os objetos
para obter nos relatérios a lista dos elementos necessarios ao seu fabrico.

e Tentar associar os elementos ap6s uma boa reflexdo, por exemplo associar os elementos que formam uma
ligacdo, o caixote de um moével, seguidamente a gaveta e o caixote com gaveta. Este Ultimo exemplo permite
abrir a gaveta do movel realizado.

e O rigor e a reflexdo sobre o método de associagdo dos elementos permitem seguidamente introduzir
facilmente alteracdes. Este rigor permitir-vos-4, por outro lado, definir quais elementos a serem tidos em conta
com dimensfes aquando das afixacdes em plano e elevacdes.

o Utilizar frequentemente o Catalogo dos elementos ou os Diversos, nos quais pode registar os elementos e
conjuntos que se repetem frequentemente nos projetos.

N&o hesitar em reconsiderar completamente a maneira de criar e apresentar os projetos aos
clientes e por conseguinte conceber, em consequéncia, no PRO100, os instrumentos de trabalho procedentes
das vossas reflexdes. Crie os dossiers e sub dossiers (com o explorador do Windows) e registe ai os elementos
€ 0S conjuntos que criar e utilizar.

Do mesmo modo para as formas no editor das formas: adapte-as as suas necessidades, renomeia-as
exportando-as (registo).

e Aviso : a criacao dos novos catalogos pode exigir o relancamento do PRO100

e Por defeito, quando um elemento novo é tido em conta nos relatérios da lista dos painéis, a sua unidade é
‘peca” e ndo tem nome. Deve-se pensar por conseguinte em nomear corretamente estes parametros porque vao
necessariamente aparecer nos relatérios e estruturas. Em contrapartida, certos elementos nédo devem figurar nos
relatérios: é o caso por exemplo dos elementos decorativos do projeto.

¢ Pensar na orientacdo (ex: veio da madeira) da material sobre um elemento. Isto é muito importante para gerar
nos relatérios a lista dos painéis. O comprimento e a largura dos painéis estdo sempre ligados ao sentido do veio
do material sobre este elemento.

e O interior de uma sala nao tipica é facilmente criado recorrendo a novos elementos. As formas (vigas,
paredes, pilares, ...), dimensdes e cores das divisdrias devem ser criadas para tornar um projeto mais realista
possivel.

e As dimensdes dos objetos dos catdlogos devem ser bloqueadas no fim da construcdo do objeto (exceto para
a espessura dos painéis que entram na construgcao os maveis). Isso permitira por conseguinte uma modificacéo
facil das dimensdes dos objetos.

e A supressao dos ficheiros devera fazer-se apenas com a ajuda do Explorador Windows, o que da mais
seguranca as suas criacoes.

e Muito Importante: O Prol00 é um software paramétrico. Isto quer dizer que a alteracdo de uma ou mais
dimensfes de um dado conjunto pode alterar as dimensdes dos seus componentes. Para que se verifique uma
alteracdo proporcional dos componentes variaveis ha que ter em conta alguns aspetos determinantes, a saber
sobretudo a presenca de elementos “constrangedores”, isto é, elementos cujas dimensbes possam ter sido
blogueadas.
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Exemplo: considerar o conjunto abaixo, constituido apenas por dois painéis iguais, cuja largura pode
ser variavel. Cada painel tem 500 mm de largura e o conjunto total 1100mm, existindo entre eles uma
folga de 100mm.

Projecto | Selecczo |

[Conjunta| =[] &  Conjunto

[0 Painel 1 (800,00 x 500,00 x 16,00)
“[] Painel 2 (800,00 x 500,00 x 16,00)

1100,00

Se alterarmos a largura do conjunto para 1500mm, passaremos a ter cada painel com uma dimensao
de 681,82mm e uma folga entre eles de 136,36mm. Verifica-se assim haver uma alteracéo
homogénea dos dois componentes bem como a respetiva folga.

681,82 13636 681,82

Se pretendermos manter a folga inicial (L00mm) quando alteramos a largura do conjunto, deveremos
introduzir um elemento constrangedor, uma simples peca cuja largura devera ser bloqueada. Vamos
chamar-lhe “bitola”, tendo o cuidado de eliminar na janela “Propriedades” nas “Relagdes” o visto em
“Lista de painéis” para que a mesma nao aparega na lista de corte.

Propriedades
@ [~ Bloquear

‘Geral | A posicio DinermBBS|Ma|:ria||Rﬂacaes|mmmdn|

Largura I 3: 5} pw

a |251,36 80
funddade [1500 = 8

¥ Ter em conta as dimensdes

OK I Anular | flicar

e ==l
Projecto | Selecgzo |
" = Conjunto
Bitola (251,36 x 100,00 x 16,00)
[0 Painel 1 (800,00 x 500,00 x 16,00)
‘[0 Painel 2 (800,00 x 500,00 x 16,00)

|Conjunto|

1100.00
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Se alterarmos agora a medida do conjunto para 1500mm, iremos manter a medida da bitola em 100
mm e cada um dos painéis passara a medir 700 mm.

=]

(251,36 x 100,00 x 16,00)
T L] el e 700,00 % 16,00)
PainelZ (BUT,0O0% 700,00 x 16,00}

1500.00

Para que a peca, “Bitola” ndo seja visualizada graficamente podemos alterar a sua medida para
0,1x100x0,1. S6 a largura se mantém.

Num segundo exemplo, vamos adicionar mais uma pec¢a ao conjunto. Vamos copiar a “Bitola” para a
zona do 2° painel e reduzir a dimenséo total do conjunto para a medida inicial.

- \ Estrutura =lxl
&) — - =

:}j |Cunjuntu| NG Projecto |5E‘E‘E°I

= Conjunto

Bitola (251,36 % 100,00 x 16,00)

Bitola amarela (251,36 x 100,00 x 16,00)
Painel 1 (200,00 x 700,00 x 16,00)
Painel 2 (800,00 x 700,00 x 16,00)

, 1500,00 ,

Aquando da reducéo do conjunto para 1100 mm verificamos que o painel 2, da direita, encurtou
menos, 515,38mm contra os 484,62 do painel da esquerda.

# zona do painel 2 restringida

— / .
# pela presenga da bitola
;’ amarela
>

=]

Conjunto

Bitola (251,36 x 100,00 x 16,00)

Bitola amarela (251,36 x 100,00 x 16,00)
: Painel 1 {B00,00 x 484,62 % 16,00)
Painel 2 (800,00 x 515,38 x 16,00)

1100,00

E assim muito importante ter em conta a eventual presenca de elementos com constrangimentos hum
dado conjunto. Ignorar este aspeto técnico em conjuntos que se pretendam paramétricos, pode
conduzir a erros nas listagens de corte.
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11. Notas complementares

11.1. Implantacéo de Mdveis em paredes angulares

11.1.1. ESpacadores

Este tipo de elementos destinam-se a determinar a juncéo perfeita de moveis
entre parede angulares. A sua aplicacdo pode justificar-se sempre que nao
exista a possibilidade técnica de alterar um moével ou o aproveitamento de
espacos ndo seja determinante.

Exemplo: Tomemos como base a parede abaixo desenhada.

1438,0

4000,0

Os angulos correspondentes da parede acima séo: Esq= 59° e Dir= 31°

lzezan|  |#Eu-lkleca]alr =8| |
2 A ETE T E

Definicdo dos méveis angulares
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1° - Carregamos da biblioteca “Méveis” / “Elementos Base” o Esp Inf Dir e deixamo-lo nha posicéo
abaixo indicada

Esp Inf Dir
Parade Angular || (252D x g.so.o x 32,0
11422,0 % 2383,2 x 2700,0)|

2° - Selecionamos o sub conjunto esquerdo (CTRL+Botdo Esq. Rato) e fagamos uma rotagdo de “-
31°” (Notar que a parede faz 31° com a parede principal ou plano norte)

Rotagao

Eixo IExo ¥ {Sup-Inf) j

o 5 F 14 [ |

3° - Alinhamos o espagador como segue, de forma a que a “Vista”
frontal coincida com a extremidade da “llharga” 8

4°- Encostamos o espacador a parede Norte e arrastamos até encostar a parede angular (recorrer a
Tecla SHIFT).
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5° - Se pretendermos obter a lista de corte dos componentes deste espacador deveremos executar
ainda duas operag¢fes adicionais:

5.1 — Estender a “Costa” no plano norte até a parede angular, em seguida rodar o espacador de “31°”
e apos selecionar o subconjunto esquerdo do espacador estender até que a costa agora paralela ao
plano Norte encontre a “Costa” anteriormente dimensionada.

Eix0 [Eixo ¥ (sup-Inf) -
Angulo [31 Hx 11 -_Rmc?o

v

5.2- Rodar novamente o espacgador de “-31°" e posiciona-lo

Esp Inf Dir

fE<p Inf Esq

E Opticoupe

HL E Producio

Para mais informacg
contacte-nos :
- por mail para

geral@cadtresd pt
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E obtém-se o resultado abaixo

7° - Selecionamos agora todo o conjunto acima (parede angular e os dois espacadores) e rodamos 0
conjunto de 31° para que este fique paralelo ao plano Norte. Da biblioteca escolhemos os moéveis que
pretendemos colocar entre os dois moveis espacadores.

&

562.5 T2 | 600.0 | T2 | 3456 |
T

27919 |

&
=

8° Rodemos o conjunto acima de “-31°”, posicionemos no plano e adicionamos os restantes moéveis,
nas paredes N e W
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92 Colocacdo (dimensionamento)dos Tampos: também este processo € facilitado, bastando
selecionar cada um dos espacadores e recorrer a fungéo “Planos Automaticos.
Editando estes tampos podemos agora facilimente alterar a profundidade dos mesmos

O resultado final:

De notar ainda a possibilidade de adaptar os espagadores , nomeadamente a “Vista Frontal’ e
também na possibilidade de determinar as medidas dos tampos interiores dos espacadores, caso se
pretenda fechar o moével.
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12.1.2. Cantos Angulares

Exemplo:

=lxl
Mobiiério | Complementos | Materias | Minhas Criagdes |
[ 717 0- Blementos Base Espagadores An =] (1 | 2, 8 [128x 12 7]

|

Canto 100 Angular

Estrutura =]
Projecto | Selecczo |
= [0 &8 MIC.95.95 angular

& @ @ CantoEsq

#-[J & Canto Dir

Selecionar o canto esquerdo (ou direito), recorrendo ao menu “Estrutura” e aplicar a rotagdo angular

pretendida
0 _
@ 9
Eixo IE)«: ¥ (Sup-Inf) j

Anguo |5 H# [ Rotacio |

Escolher o canto arodar 1

T

Rotacédo 1
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Ajustar visualmente a frente como indicado em baixo a direita

Ajustamento visual 1

Seguidamente ajustar a largura da 12 “Costa”. Depois selecionar todo o conjunto e rodar de um
angulo negativo (-5° neste caso)

Rotacéo =] r
Eixo [Eno ¥ (Sup-Inf) -

Anguo 5 iz ak [ Rotacio |

Ajustar visualmente a 22 “Costa”

— o1

Ajustar o mével a parede, recorrendo a tecla “Shift” para a aproximagao. Usar o “Zoom” para maior
precisao.
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Rodar o conjunto parede / mével canto de um angulo igual mas positivo, por forma a que o conjunto
figue paralelo a parede norte. Adicionar os méveis adjacentes sobre a parede.

e

Rodar este novo conjunto do mesmo angulo, negativo, ajustar aos planos N e W, e juntar os méveis
da parede W
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Para a aplicagdo dos “tampos”, selecionar o mével de canto, clicar na fungdo “Planos automaticos”.
Fazer o mesmo para os restantes moéveis, sendo que os da direita poderdo ser selecionados em
conjunto, por estarem alinhados.

No final obtemos a lista dos componentes especiais resultantes do movel alterado, bem como dos
standard.

Este procedimento podera ser aplicado a qualquer tipo de mével e sempre que se pretender evitar
vistas de ajustamento e ou se justificar um maior aproveitamento dos espacos.

Em moveis mais complexos, aconselha-se o recurso a funcdo estrutura, para melhor selecdo e
individualizac@o de um subconjunto mdvel. Ter em conta que os ajustamentos posteriores das pec¢as
devem ser feitos com as respetivas pecas paralelas (ou perpendiculares) aos planos principais (XY -
N, ZY — W).

11.2. Quadro dos ficheiros gerados pelo "software"
PRO100

Extensdo do ficheiro Utilizagdo no software PRO100
*.sto Ficheiros dos projetos
* ~sto Backup dos ficheiros de projeto

Ficheiros dos elementos do catadlogo de mdveis,

*.meb
elementos, etc ..
*.~meb Backup dos ficheiros de pecas (moveis)
*.bmp e *.jpg Ficheiros graficos do catalogo de materiais
*.shp Ficheiros das formas oriundas do editor de formas

Nota: como ja referido, em caso de perda ou anomalia dum ficheiro “sto” ou “meb”, é possivel a sua

recuperagao por simples “Renomeacgao” do respetivo backup, removendo o caracter “~”.
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ESTIMATE

O
ORCAMENTO INTEGRADO

0s Pro100\cozex7.sto

0 ao Ele erral Ajuda
DEEP&ER|x s el R ERREBRE| S|

Qlitnw § & @S2 0l ?S

S SRR o f S ) A Jl‘{F“@j%ExponDXF‘éCustos‘

B SiSolidPricing
Ficheio 2
Numero do cliente | Numero do Orgamento |

CLIENTES

[
<
{Persgectiva ,1\" ia {Plano {Parede N {Parede W {Parede S {Parede E /
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12. Estimate
12.1. INTRODUCAO

Diretamente integrado com o Pro100, o Adup permite o apuramento dos custos, recuperando todos os
componentes do projeto, devidamente definidos na biblioteca do Pro100 ou definidos pontualmente no
desenho em curso. O orcamento final pode ser complementado com custos de méo de obra e
diversos.

Com uma vasta gama de parametrizacdes e combinacdes possiveis, 0 Adup em conjunto com o
Pro100, da resposta a maioria das situacdes desde as unidades de valorizagdo, grupos de precos
associados aos modelos, valorizacdo detalhada por componente ou simplesmente a valorizacao
unitaria dum conjunto.

A base de dados de artigos pode em opg¢éo ser parcialmente carregada pelo préprio sistema para
depois ser complementada pelo utilizador o que garante uma coeréncia de informacéo entre as duas
solucgdes.

12.2. Definicdo da biblioteca Pro100

Podemos definir méveis (ou outros conjuntos) como um todo, detalhar os respetivos componentes ou
ainda definir referéncias por grupo de componentes.
Um movel, (conjunto), pode assim ser definido na sua totalidade, incluindo as respetivas frentes
puxadores e eventuais acessorios, ou definido de forma mais detalhada, tomando o conjunto do corpo
do mével por um lado e por outro as respetivas frentes ou ainda definir cada um dos componentes
isoladamente.
Antes de iniciar a atribuicdo de referéncias aos artigos, convém refletir um pouco na
estrutura dessa codificacédo, isto é, na quantidade de digitos a utilizar e no significado de
cada um pela respetiva ordem.
Devera assim criar uma regra para a criacdo das referéncias. Isso facilitard no futuro a
atribuicdo de novas referéncias e por outro lado ajudard a uma répida identificacdo em
gualquer momento e por qualquer pessoa.
O tempo “perdido” inicialmente é largamente compensado no futuro imediato.
Para a definicdo de um mével (conjunto), selecionar o mével com o botdo

Propriedades @
® [ Bloquear

Geral | & posigao | Dimensties | Material| Relagiies | Avangado
[M1120.02]

esquerdo do rato, de seguida com o botdo direito escolher uma das propriedades como o
“‘Dimensdes” e seguidamente selecionar a janela “Avancado”. Definir uma referéncia para o artigo
colocando-a entre paréntesis retos como ilustrado na figura.

No caso de se pretender orcamentar as portas separadamente, deve-se selecionar cada uma das
portas ou frentes de gaveta e proceder como anteriormente. Neste caso, podemos recorrer ao menu
“Estrutura” e selecionar o componente na arborescéncia do respetivo mdvel, ou carregar e manter
pressionada a tecla “CTRL” e em simultdneo posicionar o rato sobre a porta clicando no botéo
esquerdo do rato.
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Material...
D) Peca cri+Q
¢ Rotac3o de 90° 3 esquerda cul+
% Rotac3o de 50° & direita Ctri+«
¢ Rotago... cri4R
3+ Mover...
A\ Efeito espeho
© [ Bloguear
Mover para -
Geral | A posila | Dimensdes | Material | Relagdies | Avangado
Adiconar 20 Catdlogo | |[Porta]
Inserir a partr do Ca
& Cortar
B2 copiar

[k ][ A | [ aokear |

Para a orcamentacéo de uma peca criada pontualmente no Pro100 seguir o mesmo procedimento.

R 2% 2H&0 Nome... Export DXF
Material,..

B

il DimensBes...
D Pega cri+Q
¢ Rotagio de 90 3 esquerda i+
%P Rotagdo de 90° & dreita Cl4e
¢ Rotagdo... Ci+R
e &)
A\ Efeito —

© [JBloquear
Mover |
Geral | A posicho | Dimensdes | Material | Relagdes | Avangado |

[pamel]

fds ] [_eples ]

ok ||

Importante ter em conta a orientacdo da textura do material. Quando o artigo vai ser custeado ao
“‘metro linear” a orientacdo do veio determina o parémetro “comprimento” da peca. Na janela

“Propriedades” e no menu “Material” escolher a orientacdo pretendida.
Propriedades @ Propriedades

® []Bloquear @ [ Bloguear

| Geral || 4 posigo | Dimensdes | Material | Relagdes | Avangado|
MNome: 1310 Prego:

| Geral | 4 posigdo | Dimensdes | Material ‘Helacﬁeé | Avangado|
Nome: 1310 Prego:

Orientagdo Orientagdo
* O i
O 27 O 90* Qe ®90
O180 O1s0
“ [ voltar - [Ovar

[] Transparéncia

][ Apicar | [

[] Transparéncia

M-

OK Anular

s | [ plcar |
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13. Definicao das Bases de Dados no Estimate

13.1. Base de dados de Artigos

No Pro100 aceder ao Menu “Custos” e na janela inicial do Adup selecionar o || :"
menu “Ficheiro” e escolher o sub menu “BD de Artigos” Cemm
BD cores/materiais
Para cada referéncia previamente criada no Pro100 ou a criar, preencher os D W&o de Obra
campos “Designacgao”, “Unit” onde pode escolher uma das unidades - “un”, e “‘mL”,
‘m2” ou “‘m3”, “Preco Un Compra”, “Preco Venda”, “Cod” para o cddigo de 0 Grupos
Fornecedor, e “Familia”. e
BD Vendedores
BD modos pagamento
R pardmetros
administracio
Reindexar
Sair

R N i)

Articles
N Refersncia Q\Q Designagdo 9, Unté Femagem PU Compra STPrego venda ST Cod. * Famila =
batente 1 Batente u 4] 0.01 0,021 [Ell
baterte MI30 <Criar a Designagdo> u om 0,02
baterte MIGD <Criar a Designagdo> u 0m 0,02
COR <Criar a Designagdo>
J| | Dob_01 1 Dobradiga std u 1.00 150
Dob_01 MI20 <Criar a Designagio> u 1,00 1.50
Dob_01 MIED <Criar a Designagio> u 1,00 1.50
FG345%100 Por Gav 345100 Mz 55,00 75,00
T e N 7 Y- ) ) Y - I
FORNO 2 He FORNOC u 300,00 600,00
Fomo01 Fomo 1 u 600,00 700,00
Grelha F 2 He Grelha F u 15,00 17.00
uuen [ T ) L] AR NN EE NN 2
NI i | C
[ Suprimir ] [ Suprimir tudo ] [ Import Excel ] [ Afixar imagens i
Cores/ Material para este artigo Variacdes para este artigo I
M Cor / Material PU Compra STPreqo venda % venda = Ref Designagio PUCompra Prego i
| - 7Y L | 5o ST voh ST
Arif Modelo ari 6 6,00
I —
I [ Suprimir ] [ Copiar ] [ Calar ] Suprimir ] [ Copiar ] [ Colar ]
Fechar

Este procedimento de definicdo e carregamento da base de dados de artigos pode ser feito
gradualmente a medida que se vao criando projetos — aqui 0 sistema pode por opcao de configuragao
carregar automaticamente as referéncias dos artigos, ficando por preencher os campos restantes
acima enunciados. Como alternativas, o utilizador, na posse de todas as referéncias ja definidas na
empresa, carregar previamente toda a base de dados de artigos, manualmente, para todas as
referéncias de artigos existentes ou importar uma tabela Excel previamente carregada.

Notar aqui a necessidade do absoluto rigor na definicdo das referéncias tanto do lado do Prol100,
aquando da criacdo dos produtos, como do Estimate. Estas terdo forcosamente que ser
absolutamente iguais.
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13.1.1. Cores/material por artigo

Esta fungdo permite associar a cada artigo varios tipos de material e ou cores bem assim como os
respetivos valores de compra ou venda. Em alternativa pode ser introduzido apenas um valor
percentual a aplicar sobre o valor de venda.

Aquando da importacdo dum projeto o sistema ao carregar a informacdo da cor / material dum artigo
faz a associagdo automética aos valores pré definidos nesta tabela.

Cores/ Material para este artigo

F

™ Cor / Material PU Compra STPrego venda £% venda =

2 BVoddoai2 || | 500

Arib Modelo ari & 6,00

’ Suprimir ] [ Copiar ” Caolar ]

13.1.2. VariagcOes para um artigo

Esta funcao, definida na criagdo de artigos, permite criar as variantes possiveis para cada artigo. No
exemplo o “Misturador” tipo pode apresentar as variantes 1 e 2 com respetivos precos.

= Artigos e

Artid
®  Referncia  AF Designago 9 Unté Feragem PUCompra STFregovenda ST Cod.  °  Famiia
M1.80.03 M1.90.03 u
MI1.90.03P M1.90.03P u
Micro Microondas std u 180,00 220,00
MIG.100 Kit Inf Giavetas 1000 u 4500 65.00
MIG.100.07+1BbESD M. Inf LLouca u |
MIG 60 Kt Irf Gavetas 600 u 000 56,00 =
MIG 60 08P Mov Inf Gavetas 60 u
MIG.50 Kit Inf 90 u 35,00 45,00
MIG.50.08F Mov Inf Gavetas 30 u
NIV Nivelador u 120 240
PS6ED For P560x60 M2 70,00 20,00
P60 Por P56x30 M2 70.00 80.00 i
l Suprimir ] [ Suprimir tudo ] l Import Excel ] [ Afixarimagens
Cores/ Material para este artigo Variacdes para este artigo
¢ Cor / Material PU Compra STPrego venda S% venda ~ . PUCompra Preco | =
bt D ST vendasT |
isturacor Fefl | _sno0l 130.00
2 Misturador Ref 2 0000 15000
Suprimir l [ Copiar ] [ Colar ] Suprimir l [ Copiar ] [ Colar ]

Esta informacao é posteriormente disponibilizada aquando da criagdo do orcamento. A selecdo de um
artigo com variantes abre na parte inferior da janela dos elementos uma janela com as variantes
possiveis.
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== Elementos ==
Cod IVA 0[] Cod grupo prego =] isnals - )
@ Tudo 0) Elementes () Componen
N Referéncia Designagao Mod./Cor/Mat N Miv. Cte N Unile'm':nfr':m‘"Larg.mm Prof.mm Grupe Taa P.Ug_le_nda Total ST
M1.40 M40 2 v 35.00 105.00
MI.100.03+2P <Criar a Designagio> 1 1 1076 1.000 620
P700X50 Por700x50 2 2 mz 700 458 13 70.00 48.80
LL2P-Enc <Criar a Designagio> 2 1 720 620 348
Blvisadorzd | @ | v | [ | | B | 00 0.0
S570.170P mov 570.110 1 1u
P70055 Por700e55 2 2 Mz 700 548 19
Dob_01 T¥Yobradiga std 2 3zu
batente 1 Bagnte 2 14U
570-110 mov 58110 2 1u
Total
Desconto % Total IVA 275,93
Variaggo e Preeyuends p oo Total Desc 137963 Total TTI 165556
Misturador Ref 2 [=] 1 150,00 [
Variation(s) disponible(s) Femmar

13.2.

Na janela
inicial do Adup
selecionar o
menu

“Ficheiro” e

4

Referéncia

Mo1

escolher o sub

Moz

ar

a,

Mortagem
Assisténcia

Designagdo

Base de Dados de Mao de Obra

Mé&o de Obra

a,

hara
hora

Prego venda
5T

45,00
50.0(]

"

menu “BD de I
de Obra”.

Introduzir a referéncia com um maximo de cinco caracteres
unidade (horas, unidades, ...) e 0 pre¢o unitario.

alfanuméricos, o descritivo, o tipo de

13.3. Base de Dados de Diversos
bl eS| Selecionar o menu “Ficheiro”
Diversos e escolher sub menu “BD de
Diversos”.
§ Referéncia Cke Designagao @, fre0n _\lr_enda 1
D1 Materal Limpeza Un 20,00

Introduzir a referéncia com
um maximo de cinco caracteres alfanuméricos, o descritivo, o tipo de unidade (horas, unidades, km
...) € 0 preco unitario.

13.4. Base de Dados de Materiais
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Esta informacdo pode
carregada  diretamente

sistema, aquando da Mod/Cor/Material
criacdo dum orcamento,
sempre que forem [ Referéncia S Designacio -
identificados novos A2 Modelo ari 2

L Aiib Modelo ani &
materiais/cores, ou Branco Branco
manualmente Brillart 1 Brilho 1
selecionando “BD Brillant 2 Brilha 2
cores/materiais”. Bnlart graphis

bronze bronze

13.5. Base de Dados de Grupos

Na janela inicial do Adup selecionar o menu “Ficheiro” e escolher o sub menu “BD de Grupos”.

Grupo

* Referéncia Designagdo Coef. 5l Coef. TIC 20 Coef. TIC O Coef. TIC 0 -
1 P Base 1.00 1.20 1,00 1,00
2 P10 110 132 110 1.10

Introduzir a referéncia com um maximo de cinco caracteres alfanuméricos, o descritivo e o coeficiente
associado a cada grupo. Este coeficiente funciona como fator multiplicador sobre o preco de venda
definido na base de dados de artigos.

Tomemos, como exemplo, um mével completo com portas. Estas podem ser em melamina, madeira
ou MDF lacado. O custo ou preco de venda poderéd variar apenas em funcédo do tipo de frente, uma
vez que o preco do moével (caixote) ndo altera.

Vamos assumir no exemplo acima que o movel base tem frentes em melamina e o valor de 100,00€.
Se associarmos a cada tipo de frente um grupo, e, a cada grupo o respetivo coeficiente (fator
multiplicativo), teremos:

Frente melamina - grupo “FG00” —Coeficiente “ 1,0” => Valor mével= 100,00€
Frente madeira - grupo “FG01” —Coeficiente “ 1,5” => Valor mével= 150,00€
Frente lacada - grupo “FG02” —Coeficiente “ 1,6” => Valor movel= 160,00€

Notar que se optarmos, para efeito de orcamentacdo, pelos coeficientes de grupo, entdo, numa
situacdo similar ao exemplo acima, ndo necessitamos de atribuir no Pro100 a referéncia das frentes
para orcamentacao.

13.6. Base de Dados de Fornecedores

Na janela inicial do Adup selecionar o menu “Ficheiro” e escolher o sub-menu “BD Fornecedores”.
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E:od. Fom. MNome Morada Cod. postal Localidade Teleforne Fax
1 Fomecedor 1 Rua Alva 2560-111  Ranholas 232563874

Preencher os campos indicados.

13.7. Base de Dados de Familias

Designagdo
Baze
Carvalho
Lacado

BD

ﬁeferénciaqa Nome Apelido Morada Cod. postal Localidade Telefone  Telefo «

13.9. Base de Dados de Formas de Pagamento

Codigo
Dinheiro

Transf. Bancaria
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14. Parametros

Na janela inicial do Adup selecionar o menu “Ficheiro” e escolher o sub-menu “Paradmetros”.

B Parametros E]
Fcheio Lnguagsm ~ [FORTUGLESLANG ~ s e I R
Margem Sup.
Mozda EUR hd
200
Taxa IVA 1 19,60
Margem Esq. 3.00 4,00 Margem Dir.
Taxa IVA 2 3330
400
Taxa IVA 3 15,50 M: Inf
Margem da Morada | 120,00
Referéncias PRO100 nio Encontradas Ficheiro Logotipe | I:l
Nada Fazer Margem Esq. 10,00
Acssinalar 0
Margem Sup. 10.00 s
* Cria-las com o cod. fornecedor  |PEN
Caminho para o Pro100  |C:\Programas*Pro 100 Portugues l:l

- Moeda: definir a moeda base

- Taxa Iva: definir os varios valores de IVA aplicaveis.

- Referéncias Pro100 ndo encontradas: assinalar a opcao pretendida.

1- Nada fazer: o sistema vai ignorar referéncias existentes no projeto e nédo definidas na BD

de Artigos.

2- Assinalar: o sistema vai alertar para a existéncia de referéncias no projeto Pro100 e nédo

definidas na BD de Artigos do Adup.

3- Cria-las: o sistema vai criar automaticamente referéncias existentes no projeto Pro100 e
ndo definidas na BD de Artigos do Adup. Indicar nesta situacdo qual o cédigo de fornecedor por

defeito em “com o céd. fornecedor”

Neste caso o utilizador devera passar a BD de Artigos e complementar as informagfes dos campos

restantes associados as referéncias criadas

- Caminho para o Pro100: definir a localizagao do diretério do Pro100. Por defeito esta localizada em

“C:\Programas\Pro100 Portugues”

- Margens em milimetros: especificar as margens para a impressao do orgamento.

- Ficheiro Logotipo: indicar a localizagéo do ficheiro “*.bmp” correspondente ao logétipo da Empresa.

15. Reindexar

No caso de se verificarem incongruéncias no sistema proceder a reindexacao dos ficheiros.

16. Administracao

Definicdo dos acessos as bases de dados
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17. A Orcamentacao

Aquando da finalizacdo dum projeto Pro100, o menu “Custos” permite o acesso direto a
orgamentagdo com uma primeira janela com a informacéo do valor total do projeto.

% Estimate | = | = 22 |
Ficheiro Enc. Fornecedores Ferramentas Impressies ?
3+
o) Ne cliente 1| NeOrgament 102 Vendedo 1 [+] Data| 30-12-2010
(=1
= Nome CadTresD), Lda Telefone 212470477
1+%
- Apelido Fane 210134555
2 "'-!' Morada R: Guilherme Marconi, 16, B Email geral@cadtresd pt
Cliente prospecto -
Cod. postal 2620-448
Localidade Ramada - Odivelas |Z| -

4 dy, O i
‘€]l
Tipo Montante ST Desconto Total ST VA Total TTI -
importar Pro100 B Esmens 59605 596,05 11921 71526
Tatal h96.05 715,26
8 90 fl? s
E Y + kY | x

Forum des utilisateurs

Fig: 1
O Utilizador devera entdo complementar os dados do projeto.

1- Selec¢édo do cliente

2- Criacao de novo cliente

3- Selecéo do vendedor

4- Rubricas do projeto por defeito (selecionar “+” em 8 para novas rubricas)
5- Forma e modo de pagamento

6- Locais de entrega e faturacao

7- Notas complementares

8- Adicao de rabricas

9- Alteracdo do contetdo da rubrica selecionada
10- Supressao de uma rabrica

11- Impresséo do orcamento

12- Novo orgamento

13- Abrir um orcamento existente
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17.1. ldentificac&o / Criac&o do Cliente

Para selecionar um cliente ja criado, clicar no botdo “1” e selecionar na lista o cliente pretendido

® N et Nome @, Apelida Morada Cod.postal  Localidade Telefone -
1 (CadTresD. Lda R: Guilheme Marconi. 1|2620-448  |Ramada - Odivel|21 24 70 47 7
Fechar ] [ Abrir ]

No caso de se tratar de um cliente novo devera selecionar o botao “2” e preencher os respetivos

campos.
o Esﬁ
Ficheiro Enc. Fornecedores Ferramentas Impressdes 7
9 Ne cliente 2 NeOrgament 102 Vendedo1  |[=] Data|  30-12-2010]
.z_ = MNome Decimal, Lda Telefone
' o Apelido Fax
-;' :_ Morada Email
Cliente desde 1999 P
Cod. postal
Localidade Aveino |Z| -

Para prosseguir, clicar no botao “Seguinte” o que conduzira a uma de duas janelas:
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17.2. Composicao das rubricas

17.2.1. Falta de elementos na base de dados

No caso de existirem no projeto elementos ainda ndo definidos na base de dados do médulo
Estimate, o sistema identifica as respetivas referéncias e por opcao pode adiciona-las a respetiva
base de dados.

T ipelle ==

As referéncias seguintes foram crisdas automaticaments

Elément : MC.40.05h
Elément : MC 55 05FMP

Elément : 130240
Elément : P130&:55

Ok

Ao premir o botao “OK” o sistema passara para a primeira folha de orgamento criando uma linha por
cada “un” dos itens acima mas sem qualquer valor.

Nesta situacdo, deve complementar-se na BD de Artigos a informacgdo agora carregada de forma
automatica.

Notar a necessidade do absoluto rigor na definicdo das referéncias tanto do lado do Pro100,
aguando da criagcdo dos produtos, como do Estimate. Estas terdo forgcosamente que ser
absolutamente iguais.

Importante ter em conta que, uma vez alterada a base de dados dos artigos, devemos fechar a
aplicacao e retomar de novo ao menu “Custos” no Pro100, selecionando de novo o mesmo cliente e
prosseguir clicando o botao “Seguinte”.

172.2. Base de dados carregada

17.2.2.1. Artigos

No caso de todos os elementos j& estarem definidos, ou tendo-se verificado a situacao anterior e o
processo tenha sido finalizado com o correto preenchimento da base de dados, o sistema cria
automaticamente as linhas de orgamento. O botdo “9” permite a visualizagao

dos “Elementos”, “Componentes”, ou “Tudo”. Visualisar Aqui
€ possivel identificar entre outras informacdes, o Tudo
“Niv.” (nivel) e respetiva “Pos.” (posicao),

“Grupo de Prego’, ...

@ Elementos Componen

na estrutura do projeto Pro100. As unidades definidas na BD aparecerdao agora complementadas com
as dimensdes e respetivos custos calculados.
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Cod grupo prego

Mod,/Cor/Mat

E‘ Visualisar
©) Tudo

Niv. Gte  Unte ™A ag mm Prof.nm Gupo  Taxe

) Elementos @ Componen

P.UVenda
ST

Total ST

u 151
1 M2 5! 2 1
1u

Sup_plast

Total

Desconta % Taal A BT
Variagio ae Freeuends oo Total Desc. 100886  Total TTI 121083

Caso o artigo tenha opc¢des, a sua selecdo permite a escolha da respetiva op¢éo na janela abaixo.

Prego venda E B

i ST
O

[=]

Varagdo

Variations) disponiblels)

As variantes para um artigo, se definidas, podem também ser selecionadas por linha de
orgamento na coluna “Mod/Cor/Mat”

= Fy =

Mod/Caor/Mat

N MNiv. Gte N Uni‘te'mpr:n":m'"Larg.rnm Prof. mm Grupe Taxa

[=]

Referéncia Designagdo F. Ug’_lqnda Total ST

FGIMED [ Por FGDxED 5 M2 70,00

Além dos artigos importados do Prol100, pode ainda adicionar linhas ao orgcamento, clicando na 12
linha disponivel. Escolher a referéncia previamente carregada na base de dados dos artigos e
introduzir a quantidade.

17.2.2.2. Grupos

Como ja foi referido, o sistema permite associar um modelo, um tipo de artigo ou por exemplo um tipo
de acabamento a um determinado grupo de forma a que este, associado a um dado coeficiente possa
refletir uma alteracéo no preco de venda dum produto.

Esta opgao é definida em “Cod.Grupo” por selecdo de um cédigo de entre os codigos previamente
definidos na respetiva BD. Este coeficiente pode afetar todas as linhas do orcamento ou linhas
especificas, consoante o critério adotado.

17.2.2.3. Desconto
Indicar o valor percentual do desconto, se aplicavel.
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17.3. Mao de Obra

Na opgéo “8”, fig. 1, introduzir uma nova rubrica. Escolher “Mao de Obra”

|I'H'Iain d'oeuvre

Bereris |1

Main d'osuvre

Para adicionar linhas, clicar na primeira linha disponivel e escolher a referéncia de méo de obra
pretendida.

Designagio Qe PregovendaST  Total P
1 50.00 50.00
0.00
as
Total Desc Total TTI

Introduzir a respetiva quantidade. Se pretender pode alterar o valor pré definido na base de dados
respetiva.

Pode adicionar tantas linhas quantas as necessarias.

Complementar com o desconto se aplicavel.

Prosseguir com o botédo “Fechar”

17.4. Diversos

N opgao “8”, fig. 1, criar nova rubrica. Escolher “Diversos”

ECriar rabrics

Clicar na primeira linha, selecionar uma referéncia previamente criado na BD Diversos.
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Cod IVA 20 [+]

Referéncia Designagio Qe Pregovenda ST Total
DIVI Material Limpeza 1 2000 2000

0,00

DIV

T
Suprimir Desconto % Total IVA 4,00
Total Desc 20000 Total TTI 24.00

Fechar

Introduzir a respetiva quantidade e alterar valor se necessério.

Complementar com a percentagem do desconto se aplicavel e prosseguir clicando no botao “Fechar”.

17.5. Forma e Modo de Pagamento
Selecionar a opgéo “5” da fig. 1 -~
€@l

Mode rigiement | TN |
[CHEG|Cheque |
CASH|Dinheiro
TRAM Transf. Bancaria )
Accompte
Date 20:01-20M
17.6. Outros dados
H = wpn . “{‘ﬁ‘ '-‘
Selecionar a opgéo “6” da fig.1 €
) Enlevement Nom Decimal
(") Adresse de Facturation Prenom
@:‘ Autre Adresse

Code postal

Ville Aveiro| [=]
Téléphone

Notes

17.7. Informacgdes adicionais

Selecionar a opgéao “7” da fig.1 ~

Eﬁ =)

Motes BCU Comentarios diversos

17.8. - Impressao do
Orcamento

Projet Pro100 | Proj. 234
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Enc. Fornecedores Ferramentas

=& Orcamentos, Faturas, ...

-|Componentes {s6 componentes) B
- Tudo (elementos e componentes detalhados
b e farkirine ok Ano rrenid il

»

A impressédo pode ser feita diretamente para impressora, para Word, HTML ou Excel, isto no caso de
se pretender posteriormente tratar a informacgdo gerada. Caso contrario, pode imprimir em PDF ou
enviar diretamente por mail.

Em “Documento” pode selecionar “Orgamento” ou “Encomenda”, caso se pretenda criar a nota de
encomenda a Fornecedor.

y W [Tl ) %)
PDF ‘|[§§[mﬂpw|

Sistemas de CAD / CAM /[ERP

Rua Guilherme Marconi, 16, B
Ramada - Odivelas
Tel: +351 938248434

[ Orgamento 118 }[W

Adresse de livraison : Adresse de facturation :

Decimal Nom Prenom

Adresse

cP

Vendeur

Importar Pro100

Por700x35 Dim : 348X700X20

M35

1 Dobradica std
=Q0PCAD* = Dob Wedia

Puxador 155

M1.ED
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18. Configuragoes gerais
18.1. Orcamento (Estimate ou Adup)

Aquando da instalagao, o “Estimate/Adup”, bem como a sua base de dados fica localizado no diretério
de instalacéo do Pro100, \\...\Pro100 Portugues ou \Pro100 V5

Caso 0 médulo de Orgcamentacgdo néo arranque, verificar a localizagéo da instalacéo do Pro100 e
proceder & retificagdo dos respetivos ficheiros de inicializacéo.

- | P—— -
@uv| Ir Computador v Disco Local (C:) » Programas » PRO100 Portu_gg ——— FY W
e —_——— —— — —— =
Organizar » Incluir na biblioteca » Partilhar cormn + Grawvar Nova pasta
s Favoritos MNome ° Data modificagdo Tipo Tamanho
B Ambiente de trabalk | Catdlogo 15-10-201014:13 Pasta de ficheiros
= Localizagtes .. Estimate 4_2 09-01-2011 23:53 Pasta de ficheiros
& Transferéncias . index_fichiers 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
. index_files 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
B Ambiente de trabalho . Minhas Criagoes 14-01-2011 18:26 Pasta de ficheiros
- Bibliotecas . Modeles 15-10-201014:12 Pasta de ficheiros
@ Documentos .. patch 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
[] Imagens .. Pegas pré definidas 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
‘J\ Misica | Pregos 15-10-201014:14 Pasta deficheiros
E Videos . Producac 15-10-201014:12 Pasta de ficheiros
#d) Grupe Doméstico .. Projectos 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
2 Manuel L. setup 16-10-2010 23:31 Pasta de ficheiros
18 Computador | tagit 15-10-201014:14 Pasta de ficheiros
cj Rede 4| ag3d 4—3 17-10-2010 22:47 =% Definigdes de configuragdo 1KB
[E3 Painel de Controlo || ag3d.plg 15-04-2008 18:17 Ficheire PLG 407 KB
£ Reciclagem =l ag3d 20-01-2011 16:44 Documente de texto 6 KB

Um caso particular acontece no W7 a 64 Bites onde o diretério “Programas” em (1) passa a estar

definido como “Program files (x86)".
Assim, proceder a alteracdo do ficheiro “ag3d.ini” localizado em (3) ou na pasta “Plugins”. Abrir o

ficheiro com o “Bloco de Notas”.

Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda

;AG3D. INI généré par adup le 20100321 -
[config]

caption=Calcular

refstart=[

refend=]

exportITEmpty=1

wait=1

minimize=0

copy=0

format="a@ Eath;@id;@width;@1ength;@depth;@WEft;@back;@bottom'
yy@left;@ack; @ottom

number s=1

pathpelimiter=,

fullmaterialPath=0

truncMaterialExtension=1

exportMaterials=1

se ect1on—0

5\Prol00 Portugues’ag
icommand="c: \Programaa\Pﬂoloo Portuguea\Eat1mate\a up. exe AUTO
orkingDirectory="c:Programas'\PR0O100 Portugues‘\Estimate’

As linhas assinaladas a “azul” deverao ser alteradas, de acordo com a localizagdo efetiva do diretério
de instalacdo do Pro100.
Exemplo:
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fileName='c:\Program files (x86)\Pro100 Portugues\ag3d.txt'
command='c:\ Program files (x86)\\PRO100 Portugues\Estimate\adup.exe AUTO'
workingDirectory='c:\ Program files (x86)\\PRO100 Portugues\Estimate'

ou caso do Pro100 V5
fileName='c:\Program files (x86)\Pro100 V5\ag3d.txt'

command='c:\ Program files (x86)\\PRO100 V5\Estimate\adup.exe AUTO'
workingDirectory="c:\ Program files (x86)\\PRO100 V5\Estimate'

Também o ficheiro “adup.ini”, localizado no directério “Estimate”, devera ser alterado, substituindo nas
varias linhas o diretério “Programas” por “Program files (x86)”

E;! .. » Computador » Disco Local (C:) » Programas » PRO100 Portugues » Estimate »

Organizar » E Abrir ¥ Imprimir Gravar Nova pasta
¥ Favoritos MNome Data modificagdo Tipo . Tamanho
BE Ambiente de trabalk .. PracDyn 21-11-2010 23:58 Pasta de ficheiros
£l LocalizagBes T Devisd 09-01-2011 23:53 Adobe Acrobat D... 17 KB
& Transferéncias j AdUp 06-01-2011 19:35 Aplicagdo 697 KB
‘il WDUNINST 21-06-2007 12:59 Aplicagdo 208 KB
B Ambiente de trabalho |.&, adup 4 20-01-2011 18:01 Definigdes de con... 1KB

pEpees s

Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda

' [GENERAL ]
LANGUE=PORTUGUES. LANG
MONNAIE=EUR
Taux1=20
TAUXZ=0
TAUX3=0
NOTFOUND=3 /
P100PATH=C: \FProgramas'Proldd Portugues
LOGOX=0
LOGOY=0
DIMENSION=1
REGROUP=3
KEY=313D23FB
MODPRIX=1
IMPPU=1
VARTATION=1
LIBCOL=1 /
IMGPATH=C:\Programas“Prolld Portugues‘Catalogo'Materiais'\Frentes de Portas e Gavetas
LOGO=c: " ProgramasiProll0 Portugues'logo. jpg
TAUXTVADEFAUT=L \

LASTRUB=Divers
Floiniel ToneTArc]
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18.2. Modulo da Producéo

Caso 0 médulo de Produgédo ndo arranque diretamente da Barra do Prol100, corrigir a localizacéo de
instalacao do Pro100 no ficheiro “Producdo.ini” localizado na pasta principal do Pro100 ou na sub
pasta “Plugins”

® » Computador » OS(C) » Programas (x86) » PRO100V5 » Plugins v | *4 || Procurar Plugins pel

Organizar ~ &) Abrir ~ Imprimir Gravar Nova pasta = - 0
% Favoritos m Nome - Data modificacio  Tipo Tamanho b
B Ambiente de trabalho @/ opticoupe 03-04-2012 21:41 Definigdes de configuragdo 1KB
<» LocalizagBes opticoupe.plg 13-09-2011 15:06 Ficheiro PLG 407 KB

l4 Transferéncias E @ producao 17-10-2012 00:03 Definigdes de configuragdo 1KB
producao.plg 13-09-2011 15:06 Ficheiro PLG 407 KB
| Bibliotecas @ Remplace.1.00 03-04-2012 21:33 Definigdes de configuragdo 1KB
Remplace.1.00.plg 15-04-2008 18:12 Ficheiro PLG 385 KB
!v& Grupo Doméstico RemplaceDimension.1.00.plg 15-04-2008 18:12 Ficheiro PLG 385 KB L
rootChange.plg 20-05-2008 07:06 Ficheiro PLG 388 KB 1

& Computador @ tagit 03-04-2012 21:42 Definigdes de configuragéo 1KB

& 0s (&) - tagitplg 10-03-2009 09:25 Ficheiro PLG 392 KB -

Ter em conta o enderego correto da pasta Pro100. No exemplo acima a localizagdo “parece” ser
“C:\Programas (x86)\Pro100 V5. No entanto, ha casos onde o sistema s6 vai entender como correta a
localizagao “C:\Program Files (x86)\Pro100 V5” como expresso na mesma janela em baixo.

e ——]

— —
f(-\' e {3 C:\Program Files (x86)\PRO100 V5\Plugins] - Procurar Plugins pel
= |
Organizar ~ Incluir na biblioteca ~ Partilhar com ~ Gravar Nova pasta £ o~ j] 'ﬁ |
- =
I Ambiente de trabalho ~ *  Nome Data modificacio  Tipo Tamanho bl |
<» Localizagdes o
@] ag3d 24-09-2012 18:00 Definicées de configuracdo 1KB
l§ Transferéncias L
ag3d.plg 13-09-2011 15:.06 Ficheiro PLG 407 KB 5
o @) attributes 29-11-2008 01:17 Definigdes de configuracdo 1KB
- Bibliotecas = o
T attributes.plg 20-05-2008 08:06 Ficheiro PLG 492 KB
R AuDessus.plg 15-04-2008 19:23 Ficheiro PLG 384 KB
i% Grupo Doméstico
AutoPlace.plg 01-08-2008 15:42 Ficheiro PLG 392 KB
cadtresd.sqlite 07-10-2012 00:25 Ficheiro SQLITE 0KB
& Computador
& 05(C) cutlist_light.deu 15-04-2008 18:22 Ficheiro DEU 76 KB
: @ cutlist_light 13-09-2011 14:41 Definigdes de configuracdo 1KB
< DATA (D)
o . - cutlist lightplg 21-05-2007 1523 Ficheiro PLG 1171 KB -

23 itens

Assim, o ficheiro “Pro100.ini” devera ficar com a configuragao abaixo.

P E producao - Bloco de n

|| Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda

[config] i
caption=Producéo

refStart=[

refEnd=]

command='C:\Program Files (x86)\PRO100 V5\Producac\CadTresD-Producao exe'
workingDirectory="C-\Program Files (x86)\PRC100 V5\Producac’
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18.3. Mddulo Tagit

Também o modulo “Tagit” é configurado pelo ficheiro “Tagit.ini”, localizado na pasta “Plugins” ou no
diretdrio de instalagdo do Pro100.
Proceder de acordo com os exemplos anteriores, corrigindo o endereco do respetivo utilitario.

|- 5

Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda

[config] 4
xres=1024

il yres=768

ommand="c\Program fles (x86)\Pro100 V5\Magititagit exe’
orkingDirectory="c:\Program files (x86)\Pro100 V5\TaghV

18.4. IDENTIFICACAO DA CHAVE USB

Problema: o sistema néo deteta a licenca do software
Acdao: alteracéo / correcdo do registo

Por norma, a instalagdo normal do Pro100 adiciona ao registo do windows 0s respetivos parametros
para identificacdo e validacdo da licenga (chave USB).

Com os sistemas operativos Wvista e W7 a 64 bites, tem-se verificado pontualmente algumas
situacdes em que o sistema néo identifica a licenca.

No caso do sistema ndo identificar a chave, aquando do arranque do Prol00, executar os dois
ficheiros de registo contidos na pasta “...\Pro100 Portugues\Patch\USB” ou na pasta “...\Pro100
V5\Patch\USB”

Apéds a execucdo deste ficheiros, verificar se o registo foi atualizado automaticamente, pelo que
devera encontrar em “HKEY_CURRENT_USER”, na pasta “Software” uma sub pasta
“Borland/Locales” cuja definicdo, no lado direito da janela, deveré ser:

Nome= “c:\Program Files (x86)\Pro100 Portugues\Pro100.exe”
Nome= “c:\Program Files (x86)\Pro100 Portugues\Demo.exe”
Com o valor: Dados= “ptg”

Abrir entdo o “Regedit”, digitando “regedit” em executar (janela abaixo)
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Programas (1)

ﬁ regedit

Microsoft Office Outlook (1)

(= regedit

— )
4~ Ver mais resultados

| regedit

Encerrar | ¥ |

Se o registo inicial foi possivel, entdo a janela do “regedit” devera ter o0 aspeto seguinte:

Ficheiro

Editar Ver Favoritos Ajuda

-

4-{% Computador
PRI

5

>

-
-
5

»

HKEY_CLASSES_ROOT
HKEY_CURRENT_USER
| AppEvents

. Console

. Control Panel

., Environment

. EuDC

.. HKEY_CURRENT_USER
. Identities

. Keyboard Layout

. Network

. Printers

| Software

s+ . Acro Software Inc
b ) Adobe

b |, AppDatalow
Ask.com

m

Avg

AVG Security Toolbar
. Boole & Partners
Borland

t | Locales

Jy Classes

., Clients

- |, EasternGraphics

-1 Ecru

- . Garmin
- | Google
. Hewlett-Packard -

Nome

ab] (Predefinigia)

EEJ a\Programas\PRO100 Portugues\PRO100.exe
5_!'] c\Prol00 v5hprol00.exe

Tipo

REG_SZ
REG_5Z
REG_SZ

Dados

{valor ndc definido)
ptg

fra

Computader\HKEY_CURRENT_USER\Software\BorlandiLocales

Para o caso do Windows7 a 64 bites:
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Nome= “c:\Programas (x86)\Pro100 Portugues\Pro100.exe” ; Dados="ptg” ou,
Nome= “c:\Programas (x86)\Pro100 V5\Pro100.exe” ; Dados="ptg"

Caso o registo ndo tenha sido feito, sera necessaria a sua criagdo manual.

Criar na pasta “Software” (botao dir do rato) em “HKEY_CURRENT_USERS” uma nova chave com o

nome “Borland” e nesta uma outra com o nome “Locales”:

Dados

(walor ndo definido)

PEITRPP=— — e e————— e ———C
Ficheiro Editar Ver Favoritos Ajuda
4 8 Computador || Nome Tipo
»- |, HKEY_CLASSES ROOT 25) (Predefinicio) REG_SZ
4 |, HKEY_CURRENT_USER
> - | AppEvents
Conscle
> Contrel Panel
Environment
> EUDC =
> HKEY_CURRENT_USER
> Identities
s+ Keyboard Layout
e L) Network
5 - Printers
4+ Sof
g Fechar B
b -l Novo 3 Chave
5) . Localizar.. Valor da cadeia
E} I Eliminar Valor bindrio
! Mudar o Nome Valor DWORD (32 bits)
> 4
J - Valor QWORD (64-bit)
2 . Valor de miltiplas cadeias
Permissdes...
N Valor de cadeia expansivel
1 Copiar nome de chave T
s I

De seguida, no lado direito da janela, com o botéo direito do rato criar “Novo” , “Valor de Cadeia” e

digitar:

“c:\Program Files (x86)\Pro100 Portugues\Pro100.exe” (em que c:\Program Files (x86)\Pro100

Portugues é o diretério de instalacdo do Pro100 V4) ou

“c:\Program Files (x86)\Pro100 V5\Pro100.exe” (em que c:\Program Files (x86)\Pro100 V5 € o

diretério de instalacdo do Pro100 V5)
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CECTODRNT 0 0 e e —

Ficheiro Editar Ver Faveoritos Ajuda

48 Computador || Mome Tipo Dados

- HKEY_CLASSES ROOT E_?J(Predeﬁm;éo) REG_SZ (valor ndo definido)

4 HREY_CURRENT_USER ab]a:\P, \PROL0D Portugues\PRO100.exe REG_SZ ptg
b-di AppEvents ’ REG_SZ fra
i |1 Console -

. Control Panel

. Erwironment

. EUDC

Novo 3 Chave
. HKEY_CURRENT_USER

>
b

- Valor da cadeia
b

b

m

. Identities

. Keyboard Layout
e ) Network Valer DWORD (32 bits)
by Printers Valor QWORD (64-bit)
4- | Software

b}l Acra Software Inc
5.} Adobe Valor de cadeia expansivel

Valor bindrio

= Valer de miltiplas cadeias

b AppDatalow
. Ask.com

b - Avg
. AVG Security Toolbar
b . Boole & Partners

4. Borand

- Ji Locales

oo Classes
liente

Duplo clique sobre a linha criada para introduzir o valor “ptg”

4§ Editorderegisto 4 % 0 R L 8 | o i - AL e
Ficheiro Editar Ver Favoritos Ajuda

478 Computador Nome Tipo Dados
4. HKEY_CLASSES ROOT ) _— REG_SZ (valor néo definido)

| lro100.exe REG_SZ fra

Nome do valor:
Il a:\Programas\PRO100 Portugues\PRO100.exe

Dados do valor:

bid]

Abrir 0 Pro100 e verificar se o sistema ja identifica a chave.

Caso o problema persista, apesar do diretdrio de instalagdo “parecer” correto, alterar o “valor de
cadeia” para:

“c:\Programas (x86)\Pro100 Portugues\Pro100.exe” ou
“c:\Programas (x86)\Pro100 V5\Pro100.exe”.
Voltar a abrir o Pro100.

Nota IMPORTANTE: o utilizador deve certificar-se, aguando da instalagdo, que tem “Direitos de
Administrador”. A ndo observancia deste aspeto técnico pode impedir o correto funcionamento do
Pro100.

Normalmente, em caso de persisténcia de problemas de funcionamento, uma possivel solugao passa
pela desinstalacdo do software e proceder a nova instalacdo, esta diretamente na raiz do disco C.
Neste caso, criar no disco “C” uma pasta “Pro100 Portugues” ou “Pro100 V5” e durante o processo de
instalacdo proceder a respetiva alteracdo, quando aparecer a respetiva janela.

Outros casos particulares: Contactar Cadtresd
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19. Pro100 V5

19.1. Recursos

Houve mudancas radicais na nova versdo do Prol100, o PRO100 V5. A maioria dos melhoramentos
dizem respeito ao mecanismo de visualizacdo e exibicdo, embora haja outros recursos também
implementados.

Por favor, notar que o PRO100 V5 exige uma placa gréafica do tipo: NVidia
GeForce 9600, ATl Radeon X 1700 ou mais recentes. Aconselha-se igualmente
memoria no CPU igual ou superior 4 Gb e memodria grafica acima de 1Gb

19.1.1. Luzes

Como foi definido no PRO100 v. 4xx qualquer elemento pode ser definido como uma fonte de luz.
Contudo, agora ja ndo é necessario que o elemento seja chamado LIGHT. Qualquer elemento torna-
se um foco de luz ativando a caixa de sele¢do "Luz" em “Propriedades/Materiais”. Quaisquer
elementos definidos como luzes (chamados de LIGHT) na versdo 4. xx herdardo automaticamente a
luminosidade na versdo 5. xx e serdo assinalados como "Luz" automaticamente depois de atualizar a
versdo 4. xx para a versao 5. xx.

Qualquer elemento com a propriedade "Luz" ativada ainda pode ser coberto com qualquer textura
contida nos "Materiais" do catalogo do PRO100.

4] [T Bloquear
| Geral | A posicio I Dimensdes | Material |Rela§ﬁes | Avangado|
Mome: Lbr  Preco:
Orientagdo
@ 0°
© 2700 ©) a0®
) 1@0°
[ valtar
[ Transparéncia
[ Espelho
|:| Luz
[ Modificar... ] [ Por defeito
I [ QK l ’ Anular l Aplicar

Todas as configuracbes de iluminacdo no PRO100 serdo definidas na secdo do menu
“Ferramentas/Iluz”
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19.12. Controlos

Menu/Ferramentas/luzes

A janela "Luzes" foi projetada para ter todos os recursos de visualizacdo duma cena controlados num
painel de controlo em “Menu/Ferramentas/luzes”.

I Ferramentas | Ajuda

Catalogo

Procurar
Estrutura
Dimensdes

Luzes

&1 £1 Tl &l bl

Lista de pregos
Attributes

Info.

¥, Relatdrios e Custeio

ﬁ

Configuragdo

Aqui estao todos os processamentos, efeitos e parametros de iluminag¢éo que foram definidos.

Mome
= efeitos
anti-aliasing
Efeito Glow
normalmaps
reflexos
Coroas

luzes

global

i sal
quﬁ?mera

£ emissiva

spots

5? spot
5? spot
;f} spot
5? spot
5? spot
5? spot
5? spot
5? spot
5? spot

B B E

EEOEOREEFE

BHEEHEBHEB
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O contelido da janela "Luzes" é gerado dinamicamente dependendo dos elementos que compdem o
projeto (cena).
Especificamente, para um projeto vazio, tem o seguinte aspeto.

» . E]

Morne Intenzidade
= efeitos

anti-aliasing [

Efeito Glow I

normalmaps [

= luzes I

= global [

i sol [

1

1L

[

=)

1

[

1

[

i camera [

E cada vez mais elementos serdo exibidos a medida que forem sendo adicionados ao projeto.

10.1.3. Efeitos

A janela "Luzes" é dividida em sec¢fes. As se¢bes sdo responsaveis por efeitos e funcionalidades
distintas.

Efeitos-

Anti-aliasing - ativar para controlar a intensidade do efeito anti-aliasing. E recomendado manter o
nivel desse parametro relativamente baixo, dado a forma como afeta o desempenho de software.
Defini-lo muito alto ndo tem efeitos visiveis em monitores padrdo. Configuragcdes mais elevadas séo
recomendadas apenas para exportacao de imagens em alta resolugéo.

Ativando (on/off) no botédo de “Anti-aliasing” € o mesmo que clicar no botdo na barra de ferramentas

Reflexos - ativar para controlar a intensidade global dos reflexos / efeito de espelho.

Este controlo influencia o nivel do efeito de espelho para todos os materiais/elementos com o
parametro de espelhamento definido para valores diferentes de zero.

O controlo das "reflex6es" comeca a aparecer na janela das "Luzes" com o primeiro elemento/textura
ou efeito de espelho definido com valor maior que zero.

Clicando (on/off) no botdo "Reflex8es" faz 0 mesmo que clicar no botdo na barra de ferramentas. O
desempenho de software sobre os efeitos de espelhamento é proporcional ao nimero de elementos
com texturas tendo o parametro espelhamento diferente de zero.

Coroas- ativar para controlar o efeito global "Coroas". O efeito "Coroas" é o efeito de espalhamento
da luz em torno da fonte de luz.
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< [ »
| \Perspective  Axonometry (Plan /Wall N /wall W /(Wall§ (Wal E /

Fonte de luz com o efeito "Coroas".

»

[

m

‘
Perspective /| Axonometry /Plan /Wall N fwall W /wall S [wal E |/

Fonte de luz com o efeito de "Coroas" OFF.

Brilho (Efeito Glow)- ativar para controlar o efeito global "Brilho". O efeito "Brilho" & o efeito que se
traduz na emisséo luz por um elemento. Por favor notar que as configurages globais "Luzes" podem

influenciar demasiado este efeito.

19.1.4. Luzes

Luzes- ativar para controlar todo o conjunto de recursos relacionados com a iluminagdo no PRO100.

-~

k L!qhts

Name

= effects
[ antyaliasing
O glow
[ normalmaps
[ reflections
coronas

|| @ @ lights

Lights

Intensity

MName
= effects
O antyaliasing
[ dlow
O normalmaps
[ reflections
[ coronas
lights

Intenszity

Este é o nome de toda a sec¢éo de ferramentas associadas as luzes.
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19.1.4.1. Global

Global- ativar + controlo deslizante para regular e intensidade de todas as luzes de "Nao spots" no
projeto.

Este controlo liga/desliga e proporcionalmente afeta todos os "Nao spots” (sol, cAmara e luz emissiva)
em cena.

Luzes @

M ome Intenzidade
efeitos

= luzes I

= global [

¥ sal [ |

@ cAmera I

=1 emissiva I

1

[

1

[

IR

1

[

Sol- ativar + controlo deslizante para controlar a intensidade da luz do sol emitida e incidindo sobre o
projeto. Clicando no "+" abre um menu adicional que permite definir a cor (RGB), azimute e elevagao
do software emulador do sol. Cada parametro Unico pode ser definido com o adequado controle

deslizante.
e R |

Mome Intengidade

efeitos -

= luzes I [h

=] global [ [

= (¥ sol | [ |

_ [] M |2s5 [5]

(] . [J M |255 [

[ [] W |24s 2
Altura E

Azimute
=

Camara- ativar + controlo deslizante para controlar a intensidade da luz "difusa” incidindo sobre o
projeto. A luz "difusa" é a luz espalhada em torno da cena e que poderia ser também chamada de "luz
de fundo". Clicando no "+" abre um novo menu que permite definir a cor (em RGB.
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Marne Intengidade
= W cAmera | [ ]
| [ 255 5
T [m s =
[ [ |25 2

Emissiva- ativar + controlo deslizante para controlar a intensidade do "efeito emissivo da luz"
globalmente para os elementos/texturas utilizados no projeto. O "efeito emissivo da luz " é equivalente
ao efeito de um elemento Fluorescente brilhando nhum ambiente mais escuro. Os elementos com o
"efeito luz emissiva" parecem brilhantes, mas ndo funcionam como fonte de luz incidindo sobre os

elementos na sua vizinhanca.

. =}

| Mame |ntenzidade |

=]

|‘ £ emissiva [

A tela de TV acima com "Efeito de luz emissiva" definida com diferentes niveis (baixo, a esquerda e
elevado a direita).

19.1.4.2. Spots

A seccao Spots € uma sec¢éo de controlos dos holofotes. Holofotes séo todos os elementos colocados
sobre a cena tendo o recurso "Luz" assinalado, como em baixo.

MBropriedade; X

4] []Bloquear

l Geral [ A posicio } Dimenses | Material | Relagdes | Avangado |

Nome: 6 Preco:

Orientacdo

270° 90°
180°

[ voltar
|| Transparénda
[ Espelho

V] Luz

OK j[ Anular l l Aplicar ‘
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A lista dos holofotes é criada a medida que as luzes vao sendo adicionadas a cena. As luzes da lista
séo classificadas por ordem cronoldgica (seguindo a ordem por que foram adicionadas ao projeto).

| .
we ., @

Mame |ntenzidade
Il |

i
=

|

73}
g
=

1

¥ spot I
¥ spot I
¥ spot I
;"; spot I
¥ spot I
¥ spot I
;,q spot

i¥ spot '
i7 spot [

iyt

iyt

J i &

iyt

[

|

:I[

HERHNERBEHBERBRBRE
EEOREERERER S

[

Todos os holofotes podem ter diferentes parametros definidos: ativos/néo ativos, cor (RGB), forma de
cone de luz (definido pelos angulos internos e externos). A poténcia das luzes, obviamente, é
influenciada pelo controlo geral (deslizante) das configuragdes das "luzes".

Luzes I_E

Nome Intensidade.
O anti-aliasing -
Efeito Glow : { 1
E |
coroas [ il 1
luzes ]
global : 0
¥ sol e )

i camera I { ]

= [ spots : o]

T =]  spot E i ]
- = : =||
(| [obiiero [ c | Materizis | riagdes N | W 255 |
4 B |

|, Cores\Base - @@ [swxs ) [ [T m B

e 1 134

=
o | Angulo Interior
i 0 [¢ B
Branco Castanho Chocolate sl Angulo Exterior 0B

Definindo a cor da luz.

A definicdo da forma do cone de luz é feito com base na configuragcéo dos dois limites de base do
cone de luz. Estes s&o o Angulo interno e externo.
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Luzes @
Miorne Intensidade
O anti-alizzing o
Efeito Glow : 1L 1
normalmaps I |
coroas I s 1
= I%I = luzes : il
=] global | i
i sol : il 1
;5) camera | i 1
= [ spots L {
=] i spot i 0 1] |
] . omfss ]|
[ ] . 0 mz=E
[ | 0 | e
Angulo Interior
; praes)
Angulo Exterior
a1 [=]
Ambos os cursores nas mesmas posi¢des - borda da luz bem definida.

P e

| Nome Intensidade
O anti-aliasing

Efeito Glow i

B
[= i}
! s ]
m, B |>
[ H | : a
l:l:[:l
1L 1
| I—
E AL 1
| ] [m 255 & |~
[ ] 0 W2
[ ] 0 [CRE NS

Angulo Interior
u Angulo Exterior -

Luzes
Nome Intensidade
[ anti-aliasing -
Efeito Glow I il 1
normalmaps I {
O coroas
= luzes [ =i}
=] global | {0
i sol : s |
23] @ camera : {1 1
= spots I ]
B @ i spot I I 1
[ ] o (M |2s5 (£ |7
] W (24 3]
B ] [ JEECEE
Angulo Interior
6 [=
Angulo Exterior
0 » 5

Angulo interior base e angulo exterior base - configuracdes para cones de
efeitos especiais)

luz estreitos (eq. para
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19.2. Propriedades do material

Devido a nova iluminacdo e implementacdo das funcionalidades de visualizacdo, foram criadas
algumas propriedades associadas ao material (texturas). Estas tém uma importancia fundamental
para os efeitos finais do projeto. Importa pois familiarizar-se com 0s novos recursos para obter um
resultado mais real com a utilizacdo do PRO100. Todas as "novas" propriedades podem ser editadas
em "Propriedades" na Tabela de Materiais (Texturas), Janela “Propriedades”.

Propriedades
Modelo:
[normal daro v]
[ Apagar ][Adicionar...]
Ambiante
I 81
Difuso
I L
Especular
I} 0 &
Proparcdo Especular
[ I
Especular exponencial
I} 0 =
Espelhagem
I} 0 &
Transparéncia
I} 0 &
Emissdo
{l 8 =
[ 0K ] ’ Anular Aplicar

Disponivel ao selecionar "Propriedades", ap0s clicar com botdo direito do rato sobre uma textura no
Catélogo.
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[ Mobilirio | Complementos | Materiais | Criagges |

| Madeiras\Melaminas

- 8 O [omed)

-~

=
H1502_ST15 H1509_ST24 H1511_ST15

Suprimir

Renomear

Cépia...
Propriedades Alt+Enter

H1530_ST15a H1532_ST15 H1553_ST15

-

’ -

19.3. Propriedades do material

Material (X
Modelo:
[normal daro ']
pooga ) (Adionare ]

Ambiante

T 0 81 4

Difuso

| o b5 B

Especular

0

Proporgio Especular

; i

Especular exponencial

0

Espelhagem

0

Transparéncia

i

Emiss&o

0
I 0K ] ’ Anular ] | Aplicar
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Ambiente- controle deslizante definindo como a textura reflete a luz de camara.
Difuso -controle deslizante definindo como a textura reflete a luz solar e as luzes do Spots.
Especular- controle deslizante definindo o nivel de parametro especular de textura.

Proporcgéo especular- controle deslizante definindo a cor do efeito especular, como uma mistura da
cor da textura e cor da luz. Definicdo de "0" implica prevalecer a cor da luz, definindo "100" implica
prevalecer a cor da textura.

Especular exponencial- controle deslizante definindo o polimento e o brilho da superficie, esta é a
configuracdo que decide quédo grande € o efeito especular.

Efeito especular sobre um material brilhante. Expoente especular definido como 87. Duas luzes de
diferentes cores.
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Efeito especular sobre um material mate. Expoente especular definido como 30. Duas luzes de
diferentes cores.

Espelhamento — cursor definindo a intensidade do efeito de espelho.
Transparéncia - cursor definindo a intensidade do efeito de transparéncia.

Emissiva - cursor definindo a intensidade do efeito de emissao/fluorescéncia.

20. Configuracao da Placa Grafica

20.1. Grafica NVidia

- Aceder ao painel de configuracdo da Nvidia

Ver »
Ordenar por 4
Actualizar

Colar

Colar atalho

Painel de controlo da NVIDIA

5l Sincronizacdo de Pastas Partilhadas ’
Novo 4
= Resolucdo de ecra
&/ Miniaplicacdes
B Ppersonalizar
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- Nas “definicdes de programas”, adicionar o software Pro100,

E Painel de controlo da NVIDIA

Ficheiro Editar Ambiente de trabalho Definigdes 3D Ajuda

@ Retroceder v e ‘ (h

Seleccione uma tarefa...

[=-Definigdes de 3D

egular as definigies de imagem, ¢
-Definir configuragdo de PhysxX
[=FMonitor

Iterar a resolugdo

Regular as definigdes de cor do aml|

odar o ecrd

i-Configurar dudio digital

Ajustar o tamanho e posigde do ecr
Configurar vérios monitores

-Video
eqular as definigies de cor dos vid
i.Regular as definigdes de imagem d¢

9 | | » Computador @5+ Prol00 Vs » ~[ ¢ || procurar pro1t
€&

Gerir definicées de

3D

Pode mudar as definicées globais de 3D e criar sobreposicdes de configuracdes para programas

automaticamente, de cada vez que os programas

Definigbes 3D pretendidas:

Definigdes de programas

dos forem executado

/

1. Seleccionar um programa para personalizar:

[:I c:\pro100 v3\imperial.pro100.exe 4H' Adicionar ] [ Remover

@ Restaurar

[IMostrar s6 os programas que se encontram

2. Especificar as definigies deste programa:

neste computador

Funcionalidade

Aceleragdo miltiplos moniteres por comb...
Antialiasing — Correcgdo gama

Antialiasing — Defini¢des

Antialiasing — Modo

Antialiasing — Transparéncia

CUDA - GPU

Filtrag&o anisotrdpica

Filtraggo de texturas — Optimizagdo por a...
Filtracgio de texturas — Optimizagéo trilinear
Filtrag&o de texturas — Qualidade

Filtraggo de texturas — Tendéncia negativ...
Modo de gestdo da energia

Maximo de videoaramas pré-apresentados

Definigbes o
Utilizar as definigdes gerais (Modo de des...
Utilizar as definigdes gerais (Activar)
Utilizar as definigdes gerais (4x)

Utilizar as definigies gerais (Ignorar as d...
Utilizar as definigies gerais (Desactivar)
Utilizar as definigies gerais (Todas)

Utilizar as definigies gerais (8x)

Utilizar as definigies gerais (Desactivar)
Utilizar as definicdes gerais (Desactivar)
Utilizar as definicies gerais (Qualidade)
Utilizar as definigbes gerais (Restringir)
Utilizar as definigbes gerais (Adaptativo)
Utilizar as definicdes gerais (01

- Identificar a localizagcdo do executavel “Pro100.exe”

CadTresD, Lda
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Organizar ~ Incluir na biblioteca = Partilhar com ~ Gravar Nova pasta
© Favoritos Nome Data modificagdo Tipo . Tamanhao
M Ambiente de trabalh | catalogo 18-09-201216:26  Pasta de ficheiros
=& Localizagdes | Criacdes 19-09-2012 19:24 Pasta de ficheiros
l4 Transferéncias | Formas 18-09-201216:26  Pasta de ficheiros
| index_fichiers 19-09-2012 20:14 Pasta de ficheiros
- Bibliotecas | Modelos 19-09-201217:59  Pasta de ficheiros
< Documentos | Plugins 19-09-2012 18:49 Pasta de ficheiros
& Imagens ! Precos 19-09-2012 20:40 Pasta de ficheiros
4 Misica | Projetos 19-09-2012 18:34 Pasta de ficheiros
& videos | setup 19-09-2012 18:38 Pasta de ficheiros
%"ﬂi Manual 26-09-2011 16:55 Adobe Acrobat D... 7177 KB
& Grupo Doméstico © IMPERIALDEMO 19-09-2012 12:33 Aplicacio 5951 KB
U IMPERIALPRO100 19-09-201212:33 Aplicagdo 6.334 KB
& Computador W keys Destjigéo d_o fi(_heiro: PRO100 Aplicaco 999 KB
& 05 (C) ﬂ T \E;Ersao dorﬁcllel‘ra: 51800 . A I\'(ac,éo hEOKE
ata de criagdo: 19-09-2012 17:40 | APlicac
w» DATA (D) | Internet shortcut Tamanho: 6,18 MB Atalho da Internet 1K8
FRRYCET A7 A2 AN17 ARoA e o 1vo
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- Definir a configuracdo PhysX

Ficheiro Editar Ambiente de trabalho Definicdes 3D Ajuda

e Retroceder ~ e L:/__h

Seleccone uma tarefa...
[ Definigies de 3D
-Regular as definiglies de imagem, ¢
-Gerir definigies de 3D
®0efinir configuracdo de Physx

-

O NVIDIA® PhysX® & um poderoso motor de fisica, que consegue utiliz:

Monitor
i..Alterar a resolugdo

-Regular as definiges de cor do aml Seleccione um processador para PhysX:

-Rodar o ecrd
-Configurar dudio digital
-Ajustar o tamanho e posigdo do ecr|

GeForce GTX 560M
CPU

-Configurar varios monitores
E|--V_|’deo

i-Reqular as definicies de cor dos vid Physx
\..Regular as definigies de imagem dq

Selecgdo automatica (recomendado) |

Ecrd d=
portatil

GeForce GTX 560M

indice

1. INTRODUCAO 1
1.1. Aplicagcbes do "software" 1
1.2. Equipamento — exigéncias 1
1.3. Configuracdo minima do equipamento: 1
2. INSTALACAO DO "SOFTWARE" 2
2.1. Instalacdo da chave de protecao 2
2.2. Instalacdo do "software" 2
3. DESCRICAO DO MODO DE EDICAO 3
3.1 O interior 4
3.2. Projecdes /Alcados 4

3.2.1. Perspetiva 5

3.2.2. Axonometria 6

3.2.3. Planta e Algados 6
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3.4.
3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.
3.4.6.
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Funcéo Foco

Selecéao e edicdo dos elementos

Selecéo

Associacao de Elementos
Superficie selecionada
Deslocac@es e redimensionamento
Modificacdo de uma forma
Duplicacéo de objetos

4, MENU COMANDOS

4.1.

4.1.1.
4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.
4.1.5.
4.1.6.
4.1.7.
4.1.8.

4.1.9.

4.1.10.
4.1.11.
4.1.12.

4.2
4.2.1.

4.2.2.
4.2.3.

4.2.4.

4.2.5.
4.2.6.

4.3.
4.3.1.

4.3.2.

4.3.3.
4.3.4.

4.3.5.

4.4,

4.4.1.
4.4.2.
4.4.3.
4.4.4,
4.45.

4.4.6.

Ficheiro

Novo El

Novo apés um modelo

)

Abrir... El
Registar El

Registar como...

Exportar

Propriedades do projeto
Configuragéo da impresséo

Pré visualizacdo da Impresséao &l
%i

Edicao

Imprimir
Chamada Rapida
Sair
Anular
Retroceder 2'
Cortar

. Bl
Copiar
Colar El
Suprimir

Adicionar ao Catalogo

Inserir do Catalogo

Associar %
Dissociar El
Duplicar

Selecionar tudo El

Elemento

Novo elemento _|
Nome

Dimensodes
Materiais
Calculo do custo dos elementos.

o

Forma

OO WWOWwwOoNN

B

11

11
11

11

12
12
13
13
13

13

13
14
14

14
14

14
14

14

14
14

15
15

15

15
15

15

15

15
16
16
17
18

18
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Rotacao de 90° a esquerda ﬂ

4.47. 18
4.4.8. Rotacdo de 90° a direita 19
4.4.9. Rotacdo Segundo um Eixo Q 19
4.4.10. Deslocamento Controlado iJ 19
4.4.11. Efeito de espelho E 20
F
4.4.12. Deslocar Iijl 20
Ok
4.4.13. Alinhamento El 20
4.5, Vista 20
45.1. Filar 20
45.2. Cheio Ql 21
4.5.3. Cores ﬂ 21
45.4. Texturas i 21
45.5. Contornos ﬂl 21
4.5.6. Semi-transparéncia 21
45.7. Sombrear 21
4|
4.5.8. Rendering Melhorado 21
4.5.9. Foto Realismo ﬂ 21
4.5.10. Etiquetas @ 22
45.11. Dimensdes . 22
4.5.12. Grelha @ 22
4.5.13. Fundo 22
4.5.14. Vistas 22
4.5.15. Grelha magnética ﬂl 22
4.5.16. Centrar 22
45.17. Centragem automatica El 22
4.5.18. Zoom 23
4.5.19. Barras de ferramentas 23
4.5.20. Painéis de trabalho 24
4.6. Ferramentas 24
4.6.1. Catalogo de moveis El 24
4.6.2. Catalogo Materiais @l 26
4.6.3. Estrutura B 28
4.6.4. Precos @ 29
4.6.5. Relatorios e Calculo de Custos Diretos Q 30
4.6.6. Configuracéo 31
4.6.7. Procurar 32
4.6.8. Dimensobes 32
4.6.9. lluminacéo 33
4.6.10. Custeio 33
4.6.11. Export DXF 33
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4.7. Editor de pecas 34
4.7.1. Edicao 34
4.7.2. Menu Ficheiro 35
4.7.3. Menu Edicao 35
4.7.4. Menu Nodos 36

5. O INTERCAMBIO DE ELEMENTOS NUM PROJETO 39

6. PUXADORES 40

6.1. Definicéo 40

6.2. Pré aplicacéo 41

6.3. Substituicdo automética 41

7. CIMALHAS 42

8. UNIDADES 43

9. LISTAGENS PARA PRODUCAO 44

10. BONS CONSELHOS 51

11. NOTAS COMPLEMENTARES 54

11.1. Implantacdo de MoOveis em paredes angulares 54
11.1.1. Espacadores 54
11.1.2. Cantos Angulares 59

11.2. Quadro dos ficheiros gerados pelo "software" PRO100 62

ESTIMATE 63
12. ESTIMATE 64
12.1. INTRODUCAO 64
12.2. Definicdo da biblioteca Pro100 64
13. DEFINICAO DAS BASES DE DADOS NO ESTIMATE 66
13.1. Base de dados de Artigos 66

13.1.1. Cores/material por artigo 67

13.1.2. Variagbes para um artigo 67
13.2. Base de Dados de M&o de Obra 68
13.3. Base de Dados de Diversos 68
13.4. Base de Dados de Materiais 68
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13.5. Base de Dados de Grupos 69
13.6. Base de Dados de Fornecedores 69
PREENCHER OS CAMPOS INDICADOS. 70
13.7. Base de Dados de Familias 70
13.8. Base de Dados de Vendedores 70
13.9. Base de Dados de Formas de Pagamento 70
14. PARAMETROS 71
15. REINDEXAR 71
16. ADMINISTRACAO 71
17. A ORCAMENTACAO 72
17.1. Identificacdo / Criagdo do Cliente 73
17.2. Composicao das rubricas 74

17.2.1. Falta de elementos na base de dados 74

17.2.2. Base de dados carregada 74
17.3. Ma&o de Obra 76
17.4.  Diversos 76
17.5. Forma e Modo de Pagamento 77
17.6. Outros dados 7
17.7. Informacdes adicionais 77
17.8. - Impresséo do Orgcamento 77
18. CONFIGURACOES GERAIS 79
18.1. Orcamento (Estimate ou Adup) 79
18.2. Médulo da Producéo 81
18.3. Médulo Tagit 82
18.4. IDENTIFICACAO DA CHAVE USB 82
19. PRO100 VER.5 86
19.1. Recursos 86

19.1.1. Luzes 86

19.1.2. Controlos 87
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19.1.3. Efeitos 88
19.1.4. Luzes 89
19.2. Propriedades do material 94
19.3. Propriedades do material 95
20. CONFIGURACAO DA PLACA GRAFICA 97
20.1. Gréfica NVidia 97

Visite-nos em www.cadtresd.pt e esteja a par das Ultimas novidades.

No nosso site, em “Informagdes/Downloads” pode ainda encontrar no capitulo “Tutoriais Pro100”
videos abordando questdes relevantes para 0 utilizador Pro100
(http://cadtresd.pt/vO/index.php?route=information/information&information_id=4)

Em caso de ddvidas na utilizacdo do Pro100, ndo hesite em nos contatar por telefone ou e-mail. A
maioria das davidas esclarecem-se em segundos. Porqué perder horas?

Caso queira participar no nosso esfor¢co para melhoria do software, agradecemos nos remeta por
escrito, carta ou mail, as suas sugestfes e ou criticas. Indique-nos sempre a versdo que esta a
utilizar.

Nota :
Os termos — Microsoft, MS, Windows — utilizados neste manual sé&o marcas registadas da Microsoft Corporation.
O termo Opticoupe — utilizado neste manual € uma marca registada Boole & Partners

Pro100 — é uma marca registada Ecru Software
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