NERZ D-24

i e . )
o 1) (&) 3,
il '4/1 '\E,- \E,.
- YW
- @) @ E
S —

Manual de Utilizador

Revisdo 1.0



Manual Utilizador D24 @’ ;ANCO)

Tabela de Simbolos:

Intermitente Intermitente

Rapido Lento

Alarme na Zona

Zona esta Zona esta
Zonas 1-24 fechada aberta (Em mod_o ArmaNdo
ou Monitorizagao
@ ARM Central Central
Desarmada Armada
1 Mostra estado
@ ZONE da Zona
Mostra Alarme
TAMPER Normal Individual de | Alarme de Tamper
Tamper
Mostra
/I SYSTEM Normal Alarmes de | Alarme de Sistema
o Sistema

Mostra Alarme

T individual por Alarme por Falha
(L) PowER Normal Falhade de Alimentagéo
Alimentacéao
- Aviso Fogo (Se | Alarme de Fogo (Se
[P\ PR Normal activado) activado)
Modo Memdria
ou teclade Novo Alarme em
[M] memory Normal View Memoria
pressionada
e Central em Modo
\LLl/ MONITOR Monitor
{ﬁ. AREA 1 Area 1 Armada Monitor Area 1
I"::;-:I AREA 3 Area 3 Armada
Zona ou outro
'/_ ]
;Zf EXCLUDE Modo Exclude Alarme em Exclude
== Modo de
1
4] PROGRAM Normal Programador
L?) TEST Normal Teste de Sirene
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X
= TECLADO = jComando Remoto
OPERACAO
Atalh
ARMAR Tem de ostar ON, P62E 5E ® C—w
Ou... =1
A central tem de estar
- =
desarmada* ARM [ C6d. Utilizador] E
DESARMAR . - X
Para desarmar e/ou resetar [Cod. Utilizador] E T =}
alarmes =

MODO MONITOR
(Modo Noite/Stay)
A Central tem de estar

@ @ Atalho para Monitor

tem de estar ON P62E 3E)
ou...

MONITOR [C6d. Utilizador] E

Pressionar botdo OFF duas
vezes em menos de 4 segundos

@ @ Atalho paratecla de panico
Tem de estar ON P62E 4E

desarmada Pressionar botdo ON duas vezes

em menos de 4 segundos
P69E 5E tem de estar ON

Ambas as teclas ao mesmo tempo

QOu...

PANICO (_*_> [Céd. Utilizador] E
Pressione durante 4 seg.
QOu... (P68E 3E & 4E tem estar

de estar OFF

CODIGO DE COACCAO
Este cédigo vem pré-
definido com relatério

silencioso

[5, 6, 8 ou 9] [CAd. Utilizador] E

Para desarmar e relatar um alarme de coacgéo
acrescente qualquer dos digitos 5, 6, 8, ou 9 antes
do cddigo do utilizador ao desarmar. P75E1E tem

de estar activado

EXCLUSAO DE ZONAS
Exclusédo + Enter s6 pode
ser usado quando o painel

estd desarmado
Exclusdo + Cddigo + Enter
pode ser usado quando o
painel esta armado ou

@ @ Atalho para exclus&o
tem de estar ON
(P62E 2E)

QOu...

EXCLUDE [CA4d. Utilizador] E
[N° Zonas]E [N° Zonas]E

Determina o n° de zonas a serem excluidas

Ver memoéria sé pode ser
acedido quando a central
esta desarmada

desarmado
@ Para sair do modo de excluséo
Atalho para memdria
tem de estar ON
@ @ (P62E 1E)
VER MEMORIA ou..

MEMORY [C6d. Utilizador] E

Pressione a tecla MEMORY repetidamente para
visualizar os ultimos 30 eventos

@ Para sair do modo de meméria

*NOTA AO ARMAR: Codigos normais de usuarios podem armar a central apenas se esta
estiver completamente desarmada. Codigos de usuarios que sdo programados para
serem apenas cédigos de armar podem armar a central no Modo Monitor ou a partir do
estado desarmado.
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Para Visualizar Alarmes por Tamper:
1- Tamper Externo
- 2 R 2- Tamper do Painel da Central
G EE:I \EJ 3- Tamper de Zona

5- Tamper de Zona Via radio

Para Visualizar Alarmes de SISTEMA:
1- Panico de Chave Liga Desliga
- = R 2- Falha de Linha do Comunicador
Cew ) I“E} I:_E_F, 3- Falha de Comunicacdo com Teclado
4- Falha de Painel da Central
5- Alarme Coaccéo
6- Alarme Pénico
7- Alarme de Emergéncia Médica
8- Alarme de Cadigo de Utilizador
9- Acesso a Modo Instalador

Para Visualizar Alarme de Falha de Alimentacéo:

— 2 (E) 1- Falha de Alimentagéo Principal
e W) LE) 2- Bateria de Backup em baixo
3- Falha de Alimentag&o DC
4- Falha de Alimentagao em Zona
9- Bateria do dispositivo Via radio em baixo
10- Bateria do comando em baixo

Para Visualizar eventos de Memoria: O icone de MEMORY fica intermitente para indicar que
existem novos eventos. Os eventos podem ser visualizados em qualquer momento.

1- Premir “wmw (E)
2. O icone M Memory fica aceso. Surgiréo os eventos a
comecar pelo mais recente.

3- Navegue pelos eventos de meméria pressionando ™ A
cada passo, visualiza-se os eventos de Armar, Desarmar e

de Alarme. Prima “£/ para sair.
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Programar codigos de utilizador

TECLADO LCD

OPERACAO

1. Pressione P [CdAdigo Mestre] E.
Entra em Modo Programa. A luz de Programa ficara ON.

2. Pressione P [Opc¢éo n°]* E.
A opcéo de dois digitos para o codigo ser programado. O codigo existente (se
existir) sera visualizado.

3. Pressione [Novo cadigo] E [Novo cddigo] E
Insira novo cédigo duas vezes. Novo cddigo sera visualizado

4. Pressione P E
Para sair do Modo Programa

Apagar codigos de Utilizador.
No passo 3, insira MEMORY E, em vez de novo c6digo

3. Pressione Memory E
O cadigo existente foi apagado

Exemplos: A central tem de estar em modo programacdo (Programacao
com luz ON)

-Para programar cédigo de utilizador 1 para ser 1234: P1E 1234 E 1234 E
-Para_programar cédigo de utilizador 2 para ser 5678 e para ser cédigo
somente de armar: P 2E ARM E 5678 E 5678 E

-Quando um cédigo de armar é visualizado, o icone ARM ¢é visualizado antes
dos digitos do cédigo.

-Para apagar cédigo de utilizador 2: P2E MEMORY E

Regras para programar codigos de utilizador:

-Todos os cédigos devem ter 4,5 ou 6 digitos.

-Cédigos comecados por O podem ser programados mas nao operardo a
central. Este € um método alternativo para desactivar cédigos de utilizador,
no entanto a funcdo MEMORY E é a recomendada para apagar cédigos de
utilizador.

-Cbédigos sao rejeitados se ja existirem. Alguns codigos que sdo similares a
codigos existentes também podem ser rejeitados.

-O cédigo master, (codigo de utilizador 1), nao podem ser apenas coédigos
de Armar.

-O cbédigo mastertem sempre de ser programado, todos os outros codigos
sdo opcionais.

Para uma lista de op¢fes de programacéo, ver a tabela abaixo.
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Sumario dos Parametros:

Parametro Descricao Valor por Defeito
P1E Coédigo de Utilizador 1

P2E Coédigo de Utilizador 2

P3E Coédigo de Utilizador 3

PAE Codigo de Utilizador 4

P5E Coédigo de Utilizador 5

P6E Coédigo de Utilizador 6

P7E Coédigo de Utilizador 7

P8SE Coédigo de Utilizador 8

POE Codigo de Utilizador 9

P10E Coédigo de Utilizador 10

P11E Coédigo de Utilizador 11

P12E Coédigo de Utilizador 12

P13E Coédigo de Utilizador 13

P14E Coédigo de Utilizador 14

P15E Codigo de Utilizador 15

P16E Coédigo de Utilizador 16

PO17E Coédigo de Utilizador 17

PO18E Coédigo de Utilizador 18

PO19E Coédigo de Utilizador 19

PO20E Codigo de Utilizador 20

PO21E Coédigo de Utilizador 21

PO22E Coédigo de Utilizador 22

PO23E Coédigo de Utilizador 23

PO24E Coédigo de Utilizador 24

PO25E Codigo de Utilizador 25

PO26E Coédigo de Utilizador 26

PO27E Coédigo de Utilizador 27

PO28E Caédigo de Utilizador 28

PO29E Coédigo de Utilizador 29

PO30E Coédigo de Utilizador 30

P17E Tempo de Entrada 20
P171E Tempo de entrada para AREA 1 20
P172E Tempo de entrada para AREA 2 20
P173E Tempo de entrada para AREA 3 20
P18E Tempo de Saida 60
P181E Tempo de Saida para AREA 1 60
P182E Tempo de Saida para AREA 2 60
P183E Tempo de Saida para AREA 3 60




