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Tabela de Símbolos: 
 
 
 

 
 OFF ON Intermitente 

Rápido 
Intermitente 

Lento 

Zonas 1-24 Zona está 
fechada 

Zona está 
aberta 

Alarme na Zona 
(Em modo Armado 
ou Monitorização 

 

 
Central 

Desarmada 
Central 
Armada   

  Mostra estado 
da Zona   

 Normal 
Mostra Alarme 
Individual de 

Tamper 
Alarme de Tamper  

 Normal 
Mostra 

Alarmes de 
Sistema 

Alarme de Sistema  

 Normal 
Mostra Alarme 
individual por 

Falha de 
Alimentação 

Alarme por Falha 
de Alimentação  

 Normal Aviso Fogo (Se 
activado) 

Alarme de Fogo (Se 
activado)  

 Normal 
Modo Memória 

ou tecla de 
View 

pressionada 

Novo Alarme em 
Memoria  

    Central em Modo 
Monitor 

  Área 1 Armada  Monitor Área 1 

  Área 2 Armada  Monitor Área 2 
 

  Área 3 Armada   

  Modo Exclude  Zona ou outro 
Alarme em Exclude 

 Normal Modo de 
Programador   

 
Normal Teste de Sirene   
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OPERAÇÃO 
 

TECLADO 
 

    Comando Remoto 
 
 

ARMAR 
A central tem de estar 

desarmada* 

 
       Atalho para armar 

                     Tem de estar ON, P62E 5E 
Ou... 

 
ARM [ Cód. Utilizador] E 

 

 

DESARMAR 
Para desarmar e/ou resetar 

alarmes 

 
[Cód. Utilizador] E 

 
 

 

MODO MONITOR 
(Modo Noite/Stay) 

A Central tem de estar 
desarmada 

 
                       Atalho para Monitor 

                                  tem de estar ON P62E 3E) 
ou... 

 
MONITOR [Cód. Utilizador] E 

 

 
 
 
 

Pressionar botão OFF duas 
vezes em menos de 4 segundos 
Pressionar botão ON duas vezes 

em menos de 4 segundos 
P69E 5E tem de estar ON 

PÃNICO 

Ambas as teclas ao mesmo tempo 
 
 
 

Ou... 

 
 

Ou... 
            Atalho para tecla de pânico 

          Tem de estar ON P62E 4E 
 

 
 
                            
 
 
 

 Pressione durante 4 seg. 
(P68E 3E & 4E tem estar 

de estar OFF 

CÓDIGO DE COACÇÃO 
Este código vem pré-
definido com relatório 

silencioso 

[5, 6, 8 ou 9] [Cód. Utilizador] E 
 

Para desarmar e relatar um alarme de coacção 
acrescente qualquer dos digitos 5, 6, 8, ou 9 antes 
do código do utilizador ao desarmar. P75E1E tem 

de estar activado 

 

EXCLUSÃO DE ZONAS 
Exclusão + Enter só pode 
ser usado quando o painel 

está desarmado 
Exclusão + Código + Enter 
pode ser usado quando o 

painel está armado ou 
desarmado 

 

    
                           Atalho para exclusão 

                  tem de estar ON 
       (P62E 2E) 

 
Ou... 

 
EXCLUDE [Cód. Utilizador] E 

[Nº Zonas]E [Nº Zonas]E 
Determina o nº de zonas a serem excluidas 

 
Para sair do modo de exclusão 

 

 

VER MEMÓRIA 
Ver memória só pode ser 
acedido quando a central 

está desarmada 

 
                     Atalho para memória 

            tem de estar ON 
 (P62E 1E) 

 
Ou... 

 
MEMORY [Cód. Utilizador] E 

 
Pressione a tecla MEMORY repetidamente para 
    visualizar os últimos 30 eventos 

 
Para sair do modo de memória 

 

 

 
*NOTA AO ARMAR: Códigos normais de usuários podem armar a central apenas se esta 
estiver completamente desarmada. Códigos de usuários que são programados para 
serem apenas códigos de armar podem armar a central no Modo Monitor ou a partir do 
estado desarmado. 
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Para Visualizar Alarmes por Tamper:  

1-   Tamper Externo 
2-   Tamper do Painel da Central 
3-   Tamper de Zona 

    5-   Tamper de Zona Via rádio 
 
 
 
 
Para Visualizar Alarmes de SISTEMA: 

1- Pânico de Chave Liga Desliga 
2- Falha de Linha do Comunicador 
3- Falha de Comunicação com Teclado 
4- Falha de Painel da Central 
5- Alarme Coacção 
6- Alarme Pânico 
7- Alarme de Emergência Médica 
8- Alarme de Código de Utilizador 
9- Acesso a Modo Instalador 

 
 
 
 
Para Visualizar  Alarme de Falha de Alimentação: 
 

1- Falha de Alimentação Principal 
2- Bateria de Backup em baixo 
3- Falha de Alimentação DC  
4- Falha de Alimentaçao em Zona 
9- Bateria do dispositivo Via rádio em baixo 
10- Bateria do comando em baixo 

 
 
 
 
Para Visualizar eventos de Memória: O ícone de MEMORY fica intermitente para indicar que 
existem novos eventos. Os eventos podem ser visualizados em qualquer momento. 
 

1- Premir           
2- O ícone  fica aceso. Surgirão os eventos a 

comecar pelo mais recente. 
3- Navegue pelos eventos de memória pressionando .A 

cada passo, visualiza-se os eventos de Armar, Desarmar e 
de Alarme. Prima  para sair. 
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Programar códigos de utilizador 

OPERAÇÃO 
 

TECLADO LCD 
 
      
  1. Pressione P [Código Mestre] E. 

Entra em Modo Programa. A luz de Programa ficará ON. 
 
2. Pressione P [Opção nº]* E. 
A opção de dois digitos para o código ser programado. O código existente (se 
existir) será visualizado. 
 
3. Pressione [Novo código] E [Novo código] E 
Insira novo código duas vezes. Novo código será visualizado 
 
4. Pressione P E 
Para sair do Modo Programa 

 
 

Apagar códigos de Utilizador. 
No passo 3, insira MEMORY E, em vez de novo código 

 3. Pressione Memory E 
O código existente foi apagado 

 
 
Exemplos: A central tem de estar em modo programação (Programação 
com luz ON) 
 
-Para programar código de utilizador 1 para ser 1234: P1E 1234 E 1234 E 
-Para programar código de utilizador 2 para ser 5678 e para ser código 
somente de armar: P 2E ARM E 5678 E 5678 E 
-Quando um código de armar é visualizado, o icone ARM é visualizado antes 
dos digitos do código. 
-Para apagar código de utilizador 2: P2E MEMORY E 
 
 
Regras para programar códigos de utilizador: 
 
-Todos os códigos devem ter 4,5 ou 6 dígitos. 
-Códigos começados por 0 podem ser programados mas não operarão a 
central. Este é um método alternativo para desactivar códigos de utilizador, 
no entanto a função MEMORY E é a recomendada para apagar códigos de 
utilizador. 
 
-Códigos são rejeitados se já existirem. Alguns códigos que são similares a 
códigos existentes também podem ser rejeitados. 
-O código master, (código de utilizador 1), não podem ser apenas códigos 
de Armar. 
-O código mastertem sempre de ser programado, todos os outros códigos 
são opcionais. 
 
Para uma lista de opções de programação, ver a tabela abaixo. 
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Sumário dos Parâmetros: 
 
Parâmetro Descrição Valor por Defeito 

   
P1E Código de Utilizador 1  
P2E Código de Utilizador 2  
P3E Código de Utilizador 3  
P4E Código de Utilizador 4  
P5E Código de Utilizador 5  
P6E Código de Utilizador 6  
P7E Código de Utilizador 7  
P8E Código de Utilizador 8  
P9E Código de Utilizador 9  
P10E Código de Utilizador 10  
P11E Código de Utilizador 11  
P12E Código de Utilizador 12  
P13E Código de Utilizador 13  
P14E Código de Utilizador 14  
P15E Código de Utilizador 15  
P16E Código de Utilizador 16  
P017E Código de Utilizador 17  
P018E Código de Utilizador 18  
P019E Código de Utilizador 19  
P020E Código de Utilizador 20  
P021E Código de Utilizador 21  
P022E Código de Utilizador 22  
P023E Código de Utilizador 23  
P024E Código de Utilizador 24  
P025E Código de Utilizador 25  
P026E Código de Utilizador 26  
P027E Código de Utilizador 27  
P028E Código de Utilizador 28  
P029E Código de Utilizador 29  
P030E Código de Utilizador 30  
P17E Tempo de Entrada 20 
P171E Tempo de entrada para AREA 1 20 
P172E Tempo de entrada para AREA 2 20 
P173E Tempo de entrada para AREA 3 20 
P18E Tempo de Saída 60 
P181E Tempo de Saída para AREA 1 60 
P182E Tempo de Saída para AREA 2 60 
P183E Tempo de Saída para AREA 3 60 
 


