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1. Introducao

O G2 permite que pessoas com deficiéncia possam comunicar.

O Grid 2 foi desenhado para ser de acesso universal. Pode ser utilizado por pessoas com
diversos tipos de deficiéncia motora e que podem, através deste programa, controlar o
computador com o rato, ecra tactil, controlo pelo olhar, manipulos ou outros métodos
de acesso.

O Grid 2 pode ser usado para criar sistemas integrados de comunicacao para pessoas com
dificuldade ou impossibilidade de falar.

Este programa permite ainda comunicacao por simbolos.

Inclui sintetizador de elevada qualidade para o Portugués.

Além de permitir controlar todo o ambiente Microsoft Windows, o Grid 2 é por si s6 um
ambiente de trabalho dedicado. O ambiente de trabalho do GRID inclui processador de
texto, email, navegador de internet e outras ferramentas, como controlo de ambiente.

1.2. Comunicar com o GRID 2

Uma das principais aplicacées do Grid 2 é ser uma Ajuda para a Comunicacao por Voz,
incluindo para tal um sintetizador para a Lingua Portuguesa, de elevada qualidade.

O Grid 2 permite 4 opcoes diferentes para comunicar:

Ao seleccionar uma célula de um teclado, o texto associado a essa célula é “falado”.

Cada palavra ou frase seleccionada aparece como um simbolo na area de trabalho.

Cada palavra ou frase seleccionada aparece escrita com um simbolo em cima do texto.
As palavras podem ser editadas.



Cada palavra ou frase escrita aparece escrita na area de trabalho.

Estas formas distintas de construir frases para comunicar permitem ao utilizador
progredir de fala directa para a construcao de frases utilizando simbolos e finalmente,
para a escrita de um texto. No capitulo Areas de Trabalho ha mais informacao sobre as
diferentes formas de escrever no G2.

1.3. Novas formas de comunicar

Além de comunicacao por voz, o G2 disponibiliza novas tecnologias de comunicacgao.

Se o computador estiver ligado a internet, € possivel enviar e receber emails utilizando
o G2.

Neste caso, o utilizador devera ter uma conta de email e configura-la nas configuracoes
do utilizador do G2.

Ligando o computador por bluetooth a um telemovel, é possivel enviar e receber SMS
utilizando o G2.

As mensagens para SMS ou email podem ser escritas com ou sem simbolos. No entanto,
as mensagens sao enviadas e recebidas em modo texto (sem simbolos). As mensagens
recebidas podem ser lidas em voz alta, permitindo que utilizadores sem acesso a leitura
as possam interpretar.

1.4. Além da Comunicacao

0O G2 faz mais do que apenas comunicacao! Com este programa o utilizador pode
navegar na internet, usar uma calculadora, ou ouvir musica de um CD. O G2 inclui ainda
um processador de texto para escrever e guardar os documentos.

Adicionalmente, o G2 permite aceder ao computador sem que seja necessario um rato e
teclado.

Os teclados do G2 podem ser usados em substituicdo do rato e teclado
usuais. Os seus teclados podem incluir simbolos, ou teclas especiais que
permitem abrir programas ou aceder a funcées de outros programas.




2. Como comecar a trabalhar com o GRID 2

2.1. Instalacao do programa

Insira o CD no computador. Espere que o programa de instalacao comece
automaticamente. Se nao iniciar automaticamente, abra a janela “O Meu Computador
e clique sobre o icone do CD.

Siga as instrucoes do programa de instalacao do GRID 2.

”»

2.2. Instalacao da voz



3. Iniciar o GRID 2

Depois de instalar o GRID 2, pode inicia-lo a partir do menu Iniciar:
Iniciar > Programas > Sensory Software > The Grid 2

A primeira vez que abre o Grid 2, este abrira o Explorador de Utilizadores.
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Se nunca utilizou o G2 antes, leia o Capitulo 3.

3.1. Registo do GRID 2

O GRID 2 instala uma versao de demonstracao por 60 dias. Apos este periodo, devera
registar o programa com base na chave de utilizador que lhe é fornecida aquando da
compra. A licenca do Sintetizador de Fala também tem de ser registada.

3.2. Introducao

Este capitulo introduz os conceitos basicos do G2. Se ja conhece o G1 reconhecera
muitas semelhancas, além de inimeras novas caracteristicas.

3.3. Utilizadores, teclados e explorador de teclados

Antes de entrar em grande detalhe, serao introduzidos alguns conceitos e terminologias
basicos do G2.

v Teclados sao os teclados (ou quadros) desenhados para o G2. Consistem em varias
teclas, denominadas células, que podem ser programadas para escrever uma
frase, falar ou executar outras ac¢oes. Os teclados incluem habitualmente uma
area de trabalho, onde sao escritos os caracteres ou simbolos. Os teclados sao
também por vezes denominados de paginas.



v' Os Utilizadores sao as pessoas que utilizam o G2. Este programa foi desenhado
para permitir que varias pessoas o utilizem num mesmo computador. Cada
utilizador pode ter um grupo de teclados especifico e as configuracdes que mais
se adequam as suas caracteristicas e necessidades.

v . Explorador de Utilizadores permite visualizar os utilizadores e os seus teclados.
Com o explorador é facil copiar e renomear os teclados.

v Grid Player permite aceder aos teclados, bem como modifica-los.

3.4. Explorador de Teclados

O Explorador de Teclados permite visualizar os utilizadores e os seus teclados. Com o
explorador é facil copiar e renomear os teclados; além disso, é muito facil partilhar
teclados com outros utilizadores.

Ao iniciar o G2, abre-se o Explorador de Teclados.

Se 0 G2 se iniciar com um ecra diferente do da imagem abaixo, provavelmente foram
alteradas as configuracées do utilizador. Caso tenha acontecido, pode sempre abrir o
Explorador:

1) Se ndo vé a barra de menus, clique em F12.
2) Seleccione na barra de menus Ficheiro->Explorador de Teclados.
3) Clique em Visualizar Utilizadores, na barra de ferramentas do Explorador.

A janela do Explorador de Teclados esta dividida em 2 partes principais.

A direita, é apresentada a lista dos utilizadores ou dos teclados de um
determinado utilizador. A esquerda estd uma lista de vdrias opcées; as
opcbes variam ao seleccionar diferentes teclados ou utilizadores.

Ha ainda uma barra de ferramentas e uma barra de menus no topo do
Explorador de Teclados, para aceder a outras funcées.

Ao iniciar o G2 exibe a lista de utilizadores. Clique num dos utilizadores e as opcoes a
esquerda mudarao para mostrar as tarefas que podem ser executadas para esse
utilizador - tal como, renomear o utilizador ou criar um backup dos ficheiros do
utilizador para um CD.
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Pode também usar o Explorador de Teclados para visualizar a lista dos teclados de um
utilizador. Seleccione um dos utilizadores (com um clique de rato) e escolha no menu a
esquerda (ou com um clique direito do rato) a opcao Explorar Utilizador.

Ao visualizar os teclados, pode criar novos teclados, copia-los ou partilha-los. Os
teclados podem ser visualizados em miniaturas ou em arvore (identificando as ligacoes e
dependéncias dos teclados). Para alterar a visualizacao do Explorador de teclados,
escolha o botao Ver, na barra de ferramentas.
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Se nao visualizar uma lista de utilizadores, seleccione Visualizar Utilizadores na barra de
ferramentas.

Para mais informacoes relacionadas com o Explorador, veja o capitulo 15.

Para seguir o manual, clique duas vezes num dos utilizadores para activa-lo.

3.5. Grid Player

Ao activar um utilizador, o Grid Player é lancado. Neste ambiente, o utilizador pode

comunicar, ouvir musica, aceder a internet e a todas as funcoes fantasticas que o G2
oferece.

O aspecto dos teclados pode ser variado, de acordo com as configuracées do utilizador e



o desenho dos teclados. Os teclados podem ter diferente niUmero e tamanho de células,
sendo simples ou incluindo diversas funcionalidades. Para aceder a outros programas do
sistema operativo Windows, os teclados podem ocupar apenas um canto do ecra, dando
visibilidade as janelas dos outros programas.

A maioria dos teclados inclui uma area de trabalho, para a escrita ou outras actividades.
A area de trabalho é muito flexivel - pode ser usada para escrever frases com simbolos,
enviar emails, navegar em paginas de internet e muito mais.

3.6. Editar teclados

Para fazer qualquer alteracao a um teclado do G2, basta premir a tecla F11 e entrara no
Modo de Edicdo. Ao editar, surge o ecra de edicao:
v A barra a esquerda permite aceder as fungdes principais.
v A barra de ferramentas permite executar accoes tais como guardar alteragoes ou
abrir outro teclado.
v A area principal do ecra permite mover, redimensionar e editar as células dos
teclados.



4. Introducéo as Areas de Trabalho

A maioria dos teclados contém uma janela de texto rectangular nas primeiras linhas.
Esta janela, embora normalmente seja rectangular, denomina-se de Area de Trabalho.
E muito flexivel e pode ser utilizada para escrever emails, fazer calculos simples, ouvir
mUsica ou fazer muitas outras coisas. E possivel alterar o seu tamanho e localizacdo em
cada teclado. Existem varias areas de trabalho (e é possivel que sejam adicionadas mais
entretanto).

0 MELI NOME E MANUEL |

R

-

' B Y @ B’ "—"
»
E Tenh; : 3
u moro em enha agar
; A I J e
| ome s a:‘}r o Y T ——
0 meu inmdo A minha Fmd 0 meu cdo apagar tuds
.\ 7 % J
Este teclado deve ser editado para acrescentar os
dados pessoais do utilizador
Sobre mim anular

Estas areas de trabalho tém como objectivo a comunicacao por voz. O utilizador pode
escrever frases na area de trabalho e “fala-las” em seguida.

v Escrita com Texto

v Escrita com Texto + Lista de Frases

v’ Escrita com Simbolos

v’ Escrita com Simbolos + Texto

Estas areas de trabalho permitem comunicacao remota utilizando diferentes formas de
enviar mensagens.

V' SMS

v" Email

v Contactos

As areas de trabalho restantes nao sao utilizadas para comunicacao, mas acrescentam



valor aos utilizadores do G2.
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Seguidamente apresenta-se um olhar mais detalhado para estes ambientes de trabalho,
resumindo as possiveis aplicacoes de cada um deles.

4.2. Escrita com Texto

A conversacao por texto permite ao utilizador escrever frases para comunicar por fala. O
texto pode ser escrito letra a letra, palavra a palavra ou por frases ou expressoes.

4.3. Escrita com Texto + Frases

A conversacao por texto + frases € muito semelhante a area de trabalho anterior, mas o
utilizador pode guardar frases numa lista de frases, que poderao ser utilizadas
posteriormente.

Cada utilizador pode manter varias listas de frases.

4.4, Escrita com Simbolos

Os utilizadores de escrita com simbolos podem construir frases com simbolos e texto,
incluindo suporte para a literacia.

A area de trabalho de Escrita com Simbolos pode permitir que os utilizadores guardem as
suas frases, e “fala-las” posteriormente.

4.5, Escrita com Simbolos e Texto

Nesta area de trabalho apresenta uma forma muito basica de construir frases. As frases
sao construidas bloco-por-bloco e o utilizador pode perceber como as seleccoes podem
corresponder a alteracoes na janela de texto.

4.6. Email

A caixa de entrada é o estado inicial da area de trabalho de Email. A partir desta area
de trabalho o utilizador pode ler emails e responder-lhes ou apaga-los. Pode também
compd6r um novo email. Para que o email funcione, é necessario ter uma ligacao de



internet no computador e um endereco de email do utilizador.

4.7. SMS

A area de trabalho SMS permite enviar SMS via ligacao bluetooh entre o computador e
um telemovel.

E possivel ler as mensagens recebidas ou enviar novas mensagens para os contactos
predefinidos na lista de contactos.

4.8. Contactos
A lista de contactos é utilizada para o envio e recepcao de SMS e email.

4.9. Processamento de Texto

O processamento de texto permite que o utilizador possa gerir (abrir, criar, guardar e
editar) documentos de texto, incluindo algumas opcoes de formatacao. Os utilizadores
podem guardar os seus documentos e alterar algumas opcdes de formatacao, tal como
tipos de letra ou alinhamento do texto.

4.9. Navegador de Internet

Nos computadores com ligacdo a internet os utilizadores do G2 podem utilizar um
navegador de internet incluido no seu grupo de teclados. E possivel filtrar enderecos de
site ou limitar o utilizador a uma lista de sites. E também possivel aumentar o tamanho
de letra e configuracdes de cor para fazer as paginas mais acessiveis.

4.10. Calculadora

O ambiente de trabalho da calculadora permite que o utilizador execute funcoes basicas
de aritmética.

4.11. Leitor de MUsica

O Leitor de Musica permite um acesso facil a biblioteca de musica incluida no
computador. A musica deve ser guardada e organizada utilizando o Windows Media
Player - o Grid 2 & automaticamente a informacao contida naquele programa e permite
executar todas as funcoes de qualquer leitor de musica.

Nota: o utilizador pode usar o leitor de mdsica para ouvir outros contetidos como
podcasts, importados previamente para o computador.

4.12. As minhas configuracoes

Este ambiente de trabalho permite que o utilizador possa visualizar o estado da bateria
do comptuador, controlar o volume de som do mesmo, encerrar o computador e outros.



4.13. Relogio

O ambiente de trabalho do Reldgio apresenta a hora actual. Pode ter um ecra analdgico
ou digital, com opcao para a data ou outras configuracoes.

4.14. Acesso ao Computador

0 acesso ao computador € um ambiente de trabalho particular. Quando esta area de
trabalho esta activa, os teclados nao sao exibidos em ecra inteiro; em vez disso, ocupam
apenas uma area parcial do ecra do computador, permitindo o acesso a outros
programas do sistema operativo Windows.

O G2 pode ser utilizado para escrever, controlar menus ou o rato e executar muitas
outras funcoes externas ao programa.

4.15. Sem area de trabalho

Para uma comunicacao simples, pode ser necessario um teclado sem qualquer ambiente
de trabalho. Esta opcao sera discutida mais a frente, neste manual.



5. Editar Teclados

Os teclados podem ser criados todos do principio, a partir de um novo teclado, ou
podem ser copiados e alterados.

5.1. Antes de comecar

Antes de iniciar o trabalho de edicao de teclados, projecte o que quer fazer.

Pode criar um novo utilizador, com apenas um teclado vazio a partir do qual pode
construir todos os teclados para esse novo utilizador.

Porém, se pretender criar um utilizador com muitos teclados, deve considerar a
possibilidade de copiar e adaptar os teclados ja criados para outros utilizadores.

A instalacao do G2 inclui varios utilizadores, com teclados criados para varios contextos
e objectivos.

Antes de comecar a criar teclados, verifique se nao ha ja teclados feitos que queira
adaptar aos seus objectivos.

O G2 inclui varios utilizadores prontos a utilizar, e que podem ser adaptados a diversos
utilizadores.

Os teclados online permitem que qualquer pessoa partilhe os seus teclados com todos os
utilizadores do G2.

Os teclados online podem ser encontrados em:

http://grids.sensorysoftware.com

Se escolher trabalhar com um grupo de teclados ja criado, podera comecar por editar
esses teclados.
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Pode criar uma copia dos teclados originais para que possa recorrer a esta copia no caso
de se enganar. A forma mais facil de o fazer é através do Grid Explorer. Pode criar uma
copia do utilizador, ou copiar os teclados para um CD.

5.2. Iniciar a edicao

Abra o teclado que quer editar e prima a tecla F11. Pode comecar por experimentar
num teclado vazio - criados apenas para experiéncias.

No modo de edicado, surge o teclado com as opcoes de edicao.

Antes de explorar as opcoes de edicao, tente editar uma célula.

5.3. Criar célula de texto

As células de texto sao elementares nos teclados para comunicacao. Por isso, € muito
facil editar uma destas células no G2. Siga os passos seguintes:

1) Escolha uma célula vazia para editar.

2) Seleccione com o rato a célula - aparecera um contorno azul com uma cruz a
meio da célula, indicando que esta esta seleccionada.

3) No menu do lado esquerdo do ecra, clique na opcao Editar célula.

4) Escreva a palavra ou expressao que quer que a célula escreva.
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5) Clique em OK para aceitar as alteracoes.

6) Foi facil! Porém, ha muito mais para explorar. Voltemos atras para ver com
detalhe o que aconteceu.

7) Seleccione outra célula em branco.

8) Ao seleccionar uma célula, as Opcoes de Célula, ao lado do ecrd, mostram as
accoes disponiveis para essa célula. A primeira opcao € Editar célula, e para
acelerar o processo, pode activa-la usando a tecla Enter.

9) A janela de edicao de célula aparece. Esta janela esta dividida em duas areas:
aparéncia de célula e comandos, com uma barra de funcdes mais comuns a
esquerda.

10) Esta janela da o controlo completo do que acontece quando o utilizador
selecciona uma célula - veremos em mais detalhe mais a frente, neste manual.

11) Para ja, queremos apenas escrever. O cursor de texto surge a piscar na caixa
Texto a esquerda. A medida que escreve, vera que as caixas de texto ao lado sao
preenchidas simultaneamente, sendo o simbolo (se tiver incluida uma biblioteca
de simbolos no seu G2) exibido automaticamente. O estilo da célula também se
altera para o estilo de Texto.

12) O G2 facilita assim, a edicao de células de texto - preenchendo automaticamente.

13) Verifique se o simbolo atribuido automaticamente é o que pretende. Caso
contrario tera de altera-lo, escolhendo o botao Modificar imagem.

14) Clique em OK (ou prima Enter) para aceitar as alteracoes.

5.4. Seleccionar células

Pode seleccionar uma célula usando o rato ou o teclado. Para seleccionar células com o
rato, clique simplesmente na célula que quer seleccionar. Pode também seleccionar
células navegando no teclado com as teclas de direccao do teclado.
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Para seleccionar mais do que uma célula, mantenha premida a tecla Ctrl enquanto
selecciona as varias células com um clique de rato. Em alternativa, arraste o rato
desenhando um rectangulo que agrupe as células que quer seleccionar.

Note que a area de trabalho é uma célula que pode ser seleccionada tal como outra
célula qualquer.

5.5. Mover e redimensionar células

Se estiverem uma ou mais células seleccionadas, pode mové-la(s) no teclado,
arrastando-as com o rato. Atencao que se mover uma célula para cima de outra, a célula
que fica em baixo é apagada.

Quando tem apenas uma célula seleccionada, pode redimensiona-la com o rato.

5.6. Opcoes de células

Ao seleccionar uma célula no modo Edicao, surge uma barra de funcées mais comuns a
esquerda.

Em seguida, descrevemos um breve resumo das funcoes disponiveis a maioria das
células, incluindo a respectiva tecla de atalho.

Abre a janela de edicao de célula.



Para alterar a imagem ou simbolo da célula.

O estilo da célula determina o seu aspecto, incluindo cores e forma.

Permite seleccionar directamente as funcoes mais comuns de células.

Para criar uma célula que tenha uma ligacao a outro teclado.

Estas células sao especiais pois sao preenchidas de forma dinamica. Por exemplo, para
apresentar a predicao de texto ou listas de palavras.

Remove a imagem, texto, descricao, estilo e quaisquer comandos associados a célula.

Esta célula pode ser marcada como incluida ou excluida do varrimento. As células
excluidas do varrimento sao células nao seleccionaveis, nem por varrrimento nem com o
rato. Esta opcao € importante para células vazias ou células apenas com informacao
visual.

Ao seleccionar uma célula de salto, pode ter a opcao de abrir para edicao o teclado ao
qual a célula esta ligada.

5.7. Guardar as alteracoes
Depois de terminar as alteracdes, deve guardar o teclado. Seleccione o icone Guardar
na barra de ferramentas.

Ao terminar a edicao, clique no icone Stop na barra de ferramentas, ou prima F11 para
deixar o modo de Edicado. Se tiver feito alteracoes depois de guardar, ser-lhe-a
perguntado se quer guardar as alteracoes mais recentes.

5.8. Adicionar ou remover células

Se precisar de acrescentar células a um teclado, pode acrescentar uma linha ou coluna
ao teclado. Da mesma forma, pode apagar uma linha ou coluna.



Para inserir uma linha (ou coluna) clique no triangulo da Gltima linha e seleccionar
Adicionar Linha acima/abaixo.

Da mesma forma, para apagar uma linha (ou coluna) clique no triangulo e seleccione
Apagar Linha.

5.9. Saltar

Quase todos os utilizadores tém mais do que um teclado. Os teclados estao todos ligados
entre si através de células de salto. Ao seleccionar-se uma célula de salto, o teclado ao
qual essa célula esta ligada abre-se.

No G2 ndo hd hierarquias ou restricées na ordem dos teclados; qualquer
célula em qualquer teclado pode saltar para qualquer teclado do mesmo
utilizador.

Para criar uma célula de salto, seleccione uma célula vazia e prima J. Aparecera uma
caixa de dialogo perguntando o nome do teclado a ligar a célula de salto.
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Ha dois tipos especiais de “saltos”: salto para o teclado anterior e salto para o teclado
inicial. O primeiro salta para o teclado que o utilizador viu antes do actual; o segundo
salta para o teclado inicial do utilizador (o primeiro teclado a surgir quando o utilizador
inicia).



No Explorador de Teclados é possivel seleccionar o teclado inicial de cada
utilizador. O teclado inicial distingue-se dos restantes por ter uma
moldura vermelha. Para alterar o teclado inicial basta clicar com o botdo
da direita do rato sobre o teclado que se quer marcar como inicial e
escolher no menu Definir como teclado inicial.

E possivel criar um novo teclado a partir da tecla de salto. Para isso, clique no icone
Novo teclado na barra de ferramentas da caixa de dialogo “Saltar para...”, e escreva o
nome do novo teclado.

Quando o utilizador navega nos seus teclados, por vezes € conveniente utilizar algumas
estratégias para reduzir o tempo de acesso do utilizador. Por exemplo, pode ser Util
reduzir o nUmero de vezes que o utilizador tem de seleccionar uma célula do tipo “saltar
para o anterior”. Estas funcdes sao descritas em detalhe no capitulo 6.

5.10. Alterar o aspecto de uma célula

Sera frequente querer alterar o aspecto da célula, ajudando a distingui-la de outras.
Pode alterar em cada célula o texto, imagem, descricao e estilo. O estilo determina a
cor, tipo de letra e forma da célula. Para alterar as configuracoes da célula, abra a
janela de Edicao de Célula e repare para as opcoes no topo da janela.
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O texto da célula representa o texto que aparece na célula, isto €, a legenda da célula.
Sugestao: use Shift+Enter para fazer uma quebra de linha na legenda.



A descricao da célula é usada para o retorno auditivo (por exemplo, para o varrimento
auditivo) e para as sugestoes (ao passar o rato por cima da célula).

A descricao da célula esta normalmente ligada a legenda, de tal forma que
se alterar uma altera a outra. Se quer alterar o texto da descricao
independentemente da legenda, clique na seta bidireccional para quebrar
a ligacao.

Apecto da célula:
Legenda: Bscricdo:
frr '|'1' FRIO %ﬁ' MHO ERIO
! % tstilo:
i
« frexts -
FRID Modificar Imagem | Editar Estila |

Clique em Modificar Imagem para alterar a imagem de uma célula. E possivel:

v

v

v
v

» & Seleccionar imagem x|

Imagens:

Imagens sugeridas I Widgit Reebus Colour | Mayer Johrson SPC | Grid 2 Fictures |

Procurar uma imagem da biblioteca de imagens/simbolos. Escreva palavras-chave
do conteudo que pretende até surgir a melhor imagem.

Capturar uma imagem do ecra. Por exemplo, parte de uma fotografia ou uma
imagem numa pagina web.

Escolher um ficheiro de imagem guardado no computador.

Optar por nao inserir qualquer imagem.

Imagem selecoonada:
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Pode seleccionar um estilo predefinido para a célula, a partir da lista de estilos. Pode
ainda alterar o estilo para mais opcoes. No estilo de uma célula podem ser definidos:

v
v
v
v

Tipo e tamanho de letra

Cor do contorno, do fundo e do texto

Forma da célula

Proporcao do tamanho da imagem em relacao a area total da célula
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Ha muitas situacoes em que € necessario que varias células apresentem o mesmo
aspecto. Para isso, € (til usar a lista de estilos predefinidos.

Ha alguns estilos predefinidos que estdao sempre presentes em todos os utilizadores, pois
sao estilos basicos, instalados de origem - por exemplo, o estilo “Salto” ou “Célula de
Texto”.

Além dos estilos basicos, € possivel criar e guardar na lista de predefinidos, estilos
personalizados do utilizador.

Por exemplo, pode querer criar um estilo predefinido com o nome
“familia” para atribuir a células de texto como “mde”, “pai” ou “irméao”.

Depois de criar um estilo predefinido, pode utilizar esse estilo em qualquer célula desse
utilizador. A principal vantagem dos estilos predefinidos é poder garantir que uma
alteracao no estilo reflecte-se em todas as células definidas com esse estilo.

Ocasionalmente, pode ocorrer a situacao em que tenha apenas uma ou duas células com
um estilo especifico. Nesse caso, pode definir um estilo individual para a célula,
escolhendo a opcao Especificar estilo individual para esta célula.

5.11. Configuracoes do teclado

Para alterar as configuracoes a aplicar a cada teclado, tal como alterar a cor de fundo
ou escolher Fechar automaticamente, seleccione Editar configuracées de teclado, no
menu da esquerda da janela de edicao.



Nota: As Configuracbes de teclado estdo apenas disponiveis no modo de
edicdo.
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[~ Fechar automaticamente

|Os tedados que fecham automaticamente, regressam ao tedado anterior |

oK Cancelar |

O texto na barra de titulo corresponde normalmente ao nome do teclado. Porém, pode
escrever qualquer outro texto.

As cores e tipo de letra da barra de titulo podem ser definidas nas Configuracdes do
Utilizador. Pode ainda optar por esconder a Barra de Titulo (nas Configuracées do
Utilizador).

O fundo de cada teclado pode ajudar o utilizador a identificar o tipo de teclado em que
esta. Por exemplo, o teclado inicial pode ter um fundo azul e nos restantes teclados um
fundo verde.

O fundo do teclado pode ter cor sélida (uma cor), um degradé (duas cores), ou uma
imagem de fundo.

Os teclados marcados com a opcao Fechar automaticamente podem saltar
automaticamente para o teclado anterior, depois do utilizador seleccionar uma célula.
Pode ler mais sobre estas caracteristicas no capitulo 6.

Os teclados com células para predicao sugerem palavras do dicionario de predicao, a
medida que o utilizador escreve. No entanto, € possivel criar teclados que sugiram
elementos a partir da lista de palavras do teclado.
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As células de conteldo dinamico podem entao servir para mostrar outros tipos de
conteldos além da predicao.

Mostrar palavras do Dicionario completo
Faz a predicao a partir de todas as palavras presentes no dicionario.

Mostrar palavras apenas da Lista de Palavras
Faz a predicado a partir de uma lista de palavras definida para o teclado. Esta opcao é
util, por exemplo, para criancas que ainda estao a aprender a ler e escrever.

Mostrar palavras da Lista de Palavras primeiro e depois utilizar o Dicionario completo
Sugere em primeiro lugar as palavras da lista de palavras. Nas restantes células de
conteldo dinamico, surgem as palavras sugeridas a partir do dicionario completo.

Uma das opc¢oes que ajudam os utilizadores de varrimento a acelerarem o acesso ao
computador é o varrimento por blocos. Esta funcionalidade permite dividir o teclado
em varios blocos de células, agrupando-as com o objectivo de reduzir o nUmero de
possiveis seleccoes em cada ciclo de varrimento.
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Os grupos de células definidos chamam-se blocos de varrimento. Normalmente, o G2
determina automaticamente a necessidade de activar o varrimento por blocos e sugere o
esquema dos blocos. No entanto, em alguns teclados o utilizador podera querer
determinar a organizacao dos blocos. Se seleccionar a opcao Blocos de Varrimento
determinados manualmente, entao pode cria-los manualmente.

Ao usar reforco auditivo pode ser definida a legenda de voz descritiva de cada coluna,
linha ou bloco de varrimento, ajudando o utilizador a orientar-se no teclado. Esta funcao
€ opcional, pois nem sempre € necessaria.

Por exemplo, pode configurar as linhas num teclado com legendas “A a
D”, “Ea H”, “IaN”, etc.

Para alterar a descricao de um grupo de células, seleccione-o na lista e clique em
Modificar. Se nao definir uma entrada, o reforco auditivo iniciara com a primeira célula
do grupo.

Ao usar a area de trabalho Acesso ao Computador, os teclados sao exibidos num canto do
ecra, permitindo aos utilizadores visualizar janelas de outros programas do sistema
operativo. A altura das células do teclado é configurada nas Configuracées do Utilizador,
e mantém-se para todos os utilizadores.
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A largura das células pode ser diferente em cada teclado. Na maioria dos teclados, a
opcao Ajustar Teclado a largura do ecra é a melhor.

Ao seleccionar Largura da célula = Altura da célula x é possivel especificar a proporcao
largura x altura das células.

E possivel especificar comandos que devem ser activados sempre que o teclado é aberto.
Por exemplo, um teclado para ouvir musica pode ter “Leitor de Musica” na sua lista de
comandos, para activar a respectiva area de trabalho. Para alterar a lista de comandos
de um teclado, seleccione Editar Comandos do Teclado.

= = Edit Grid - 0 meu novo teclado 2 x|
I Conteldo Dindmico I Varrimento I Tamanho da célula gomandosl 1 | Pl

Comandos & executar ao entrar neste tedado:
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6. “Saltos” inteligentes entre teclados

6.1. Teclados que fecham automaticamente (pop-up)

O G2 permite criar teclados que regressam automaticamente ao teclado anterior, depois
de alguma célula ser seleccionada.

A primeira razao para esta opcao é a de reduzir o numero de seleccoes necessarias para
navegar entre teclados - particularmente importante para utilizadores com acesso lento
ou dificil.

A segunda razao é permitir escolher uma entre varias opgoes.

Por exemplo, se o utilizador quer escolher uma cor, abre um teclado com
as cores e, depois de escolher uma, volta ao teclado anterior.

Para criar um teclado que fecha automaticamente entre no Modo de Edicao, clique em
Configuracdes do teclado e depois marque a opcao Fechar automaticamente.

Algumas células podem estar isentas da propriedade “Fechar automaticamente”. Ha
células que podem ser seleccionadas sem que o G2 regresse ao teclado anterior, como as
que incluem uma funcao “Saltar para...” e as células com o comando “contetdo
dinamico seguinte”.

Ha um comando que pode ser adicionado a uma célula de um teclado com a propriedade
Fechar automaticamente que permite cancelar esta propriedade e permitindo ao
utilizador manter-se nesse teclado. Esta funcao é representada por um 'pin’' nos teclados
de exemplo incluidos no G2.

6.2. Marcas de regresso

As marcas de regresso s&o uma opcao inerente a cada funcéo de Saltar para... E possivel
guardar uma marca de regresso a qualquer momento, através do comando Marcar para
Regresso. Este comando coloca uma marca no teclado actual e, apos a marcacao, todas
as células de salto regressarao ao teclado marcado. Este comando é muito Util quando



ha subcategorias que tém de ser abertas até encontrar a palavra pretendida.

Sem marcas para regresso:

Teclado Inicial
Comida ‘

Lanche

Com saltos normais, o utilizador tem de saltar de teclado em teclado para
regressar ao teclado principal. No exemplo acima, o utilizador vai do
teclado inicial para a Comida e depois para o Lanche, seleccionando a
palavra pretendida (setas verdes). Depois de seleccionar, o utilizador
volta para trds passando pelo teclado Comida (setas laranja).

Com marcas para regresso:

Teclado Inicial arca para Regresso
Comida
e

Lanch

Neste exemplo, o primeiro teclado tem uma Marca para Regresso. Quando
o utilizador salta do teclado Lanche para o anterior, regressa
automaticamente ao teclado inicial.

Para inserir uma marca para regresso ao saltar, adicione na tecla de salto um comando
Marcar para Regresso.
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Note que o comando Marcar para Regresso deve ser anterior ao comando
Saltar para... Caso contrdrio, a marcacdo para regresso ficard associada
ao teclado para onde a célula “salta”!

Nao é possivel ter mais do que uma marca para regresso. Assim, se tiver uma marca para
regresso no teclado e criar uma nova marca para regresso, entao a anterior é anulada.

Pode tentar combinar Marcas para regresso com Teclados que Fecham
automaticamente. No exemplo anterior, se o teclado Lanche tiver a propriedade Fechar
automaticamente, depois de seleccionar uma célula desse teclado o utilizador
regressara automaticamente ao teclado inicial.



7. Criar um teclado de escrita

O G2 apresenta nos teclados de exemplo varios teclados de escrita, com diferentes
configuracodes, tais como qwerty, por ordem alfabética, ou para varrimento auditivo.
Para criar um teclado para escrita, € mais simples adaptar um destes teclados,
poupando algum tempo de configuracao.

No entanto, é importante saber como criar um teclado com letras, a partir de um
teclado novo.

Para criar uma célula com a funcao de uma tecla de teclado, seleccione uma célula
vazia e abra a janela de Edicao da célula. Nos atalhos rapidos (a direita da janela),
mesmo abaixo da caixa de texto Texto, ha uma opcao Tecla de teclado.

Escreva o caracter com que quer programar a célula. Para funcoes especiais, tais como
Enter, seleccione na lista abaixo. Pode juntar um caracter a uma funcao especial, por
exemplo, para criar atalhos de teclado como Ctrl-C.

Apecio da oélula:
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A programacao de células de teclado é equivalente a programacao de células de texto.
Ha apenas algumas diferencas:

v’ As teclas de teclado nao tém imagem;

v" 0 estilo Tecla de teclado' é automaticamente associado a estas células;

v Nao é adicionado automaticamente um espaco no fim do texto.



8. Comandos

Cada célula do G2 pode executar uma ou mais accoes quando seleccionada. As accoes
sdao executadas por ordem dos comandos associados a célula.
Para visualizar os comandos associados a cada célula, abra a janela Editar Célula.
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Para adicionar uma funcao a uma célula, tera de adicionar um comando.

Por exemplo, para que uma célula tenha a funcao de ler o texto escrito na area de
trabalho, pode adicionar o comando Falar.

Para adicionar um comando a uma célula:

—

Prima F11 para entrar no modo de edicao.

Abra a janela de edicao da célula, seleccionando-a com um duplo clique.

Escolha Adicionar comando abaixo da lista de comandos.

Seleccione a categoria do comando que quer adicionar. Os comandos estao
agrupados de acordo com as areas de trabalho ou tipos de funcées.

5) Seleccione o comando na lista do meio. Aparece automaticamente uma descricao
do comando na coluna da direita.

N

N ow
N — — “—
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1) Clique em Ok para adicionar o comando a uma célula.

Os comandos sao processados por ordem, de cima para baixo, conforme listados na
janela de edicao da célula. Pode escolher a ordem com que os comandos na célula sao
executados. Para mover um comando na lista, escolha para cima ou para baixo.

Para remover um comando de uma célula, clique em apagar.

Ao editar uma célula usando os atalhos (a direita da janela de edicao de célula) tais
como células de texto, teclas de teclado ou células de contetdo dinamico, o G2 adiciona
automaticamente os comandos necessarios para as funcoes da célula.

8.2. Alguns comandos em detalhe

Nesta seccao, veremos em detalhe alguns dos comandos mais importantes.

O comando Texto é um dos mais utilizados. Este comando escreve texto nas area de
trabalho que permitem receber texto (Escrita com texto, escrita com texto e lista de
frases, email, SMS e processador de texto). No caso das areas de trabalho que recebem
simbolos, aparece também na area de trabalho, acima do texto, a imagem associada a
célula. Pode ainda especificar outra imagem, diferente da que aparece na célula.
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Note que ao criar uma célula de Texto, € adicionado automaticamente um espaco no fim
do texto dessa célula. Se editar manualmente o comando da célula de Texto, pode
apagar esse espaco.

Pode adicionar a funcao de abrir um ficheiro media, ao seleccionar a célula. Desta
forma, depois de escrever e falar o conteido da célula, o utilizador pode ouvir um som
ou ver um video.

Ha alguns codigos que podem ser inseridos no texto da célula, e que tém de ser escritos
explicitamente, tais como:

v' {ENTER} Tecla Enter

v {APAGAR} Tecla Apagar

v {ESPACO} Tecla Espaco
Pode ser encontrada uma lista completa dos cédigos no anexo deste manual.

As configuracées definidas para o utilizador determinam se o texto escrito
é “falado” automaticamente ou apenas quando uma tecla com o comando
“Falar” for seleccionada. Pode escolher para cada utilizador as funcées de
Falar cada letra, palavra ou frase escrita.




b Seleccionar um comando

Categorias de comandos:

Comandos:

Email

= Acesso ao Computador

i” Controlo de Ambiente
A Todos os comandos

1] |

a Alterar Area de Trabalho

E

v =
»' Remover Marca para Reqr...

, Fixar o tedado J
A Texto

@ Falar Frase
o Falar Palavra
I v Falar Seleccdo
M Falar Area de Transferénda
. Falar Texto

n Executar ficheiro media

63 Parar Fala

-‘ Volume

-

Selecdonar um comando:

’ Falar

"Fala” o texto escrito no ambiente de trabalho.

=]

Cancelar

O comando Falar lé com o sintetizador de fala o contetdo da area de trabalho. O
comando Falar Texto & um determinado texto, independentemente do contetdo da
area de trabalho. Este comando é Util quando se pretende dizer uma mensagem
predefinida instantaneamente, como por exemplo “preciso de ir a casa-de-banho!”.
Falar Frase é apenas a Ultima frase escrita. Este comando é também usado na area de
trabalho Escrita com Texto + Lista de Palavras, para ler a mensagem seleccionada.
Falar Palavra & apenas a frase onde se situa o cursor. Este comando pode ser utilizado
por pessoas com dificuldade de escrita, podendo assim confirmar a palavra escrita.
Parar Fala para o sintetizador.

n & Seleccionar um comando

Categorias de comandos:

Comandos:

Email

a Alterar Area de Trabalho
"’ Controlo de Ambiente
A Todos os comandos

all |

*

IL'

-
# Saltar para Inicial

# Saltar para Anterior

aEe
: Marcar para Regresso
»;f Remover Marca para Regr...
/' Fixar o tedado
A Texto
. Falar
@ Falar Frase
o Falar Palavra
P Falar Seleccio

fisnt] :
, Falar Area de Transferénda

-
—

Seleccionar um comando:

# Saltar para

Salta para um determinado tedado.

Cancelar

.




O comando Saltar para Inicial salta para o teclado inicial definido para o utilizador. O
teclado inicial pode ser alterado no Explorador de Teclados.
Saltar para Anterior volta ao teclado anterior.

Os teclados com a propriedade Fechar automaticamente voltam
automaticamente para o teclado anterior, logo que seleccionada qualquer
célula.

O comando Saltar para “salta” para um determinado teclado. O comando Marcar para
Regresso insere uma marca para regresso no teclado actual (ver seccao 6.2).

O comando Fixar o teclado anula a propriedade de Fechar automaticamente,
permitindo ao utilizador seleccionar mais do que uma célula nesse teclado.

8.3. Comandos para utilizadores e teclados

E possivel especificar comandos a ser accionados quando um utilizador ou teclado é
activado.

Para especificar os comandos de um utilizador, seleccione Editar > Configuracoes de
Utilizador. Depois seleccione Configuracoes gerais > Arranque. Clique no botao Editar
Comandos de Arranque. Os comandos definidos nesta lista sao executados cada vez que
o utilizador é activado. Por exemplo, o utilizador pode ter o comando Falar “Bem-vindo
ao GRID” alertando o utilizador para o facto de que o G2 iniciou.

x » Configuragies de Utilizador x|
W Configuragdes gerais T Arranque
3
S Informacio pessoal Tedlado Inicial:
T ITecIado inicial j
T#"  Arranque
. \ Area de Trabalho inicial:
I ﬁ Impressdo IEscrit‘a com Simbolos |
D Configuraglies de Aspecto Pode espedficar comandos a
Editar comandos de Arrangue | executar quando o utilizador se
D Interfaces de Acesso nicia.
D Fala

[ Dicienarios
D Controlo de Ambiente

D Areas de Trabalho

oK I Cancelar




Para especificar comandos a serem executados ao abrir um determinado teclado,
seleccione Editar Teclado e depois escolha Comandos. O botao Editar comandos do
teclado permite editar a lista de comandos a incluir.

Um exemplo é incluir num teclado com comandos para o Leitor de Misica o comando de
activar a area de trabalho Leitor de Musica.

= = Edit Grid - 0 meu novo teclado 2 3 x|
I Contetido Dindmico I Varrimento I Tamanho da célula gomandosl 1 | Pl

Comandos & executar ao entrar neste tedado:

Editar comandos do teclado |

oK Cancelar |

Note que os comandos de um teclado sdo executados logo que o teclado
abre. Se a célula que salta para esse teclado tem outros comandos a ser
executados depois do comando Saltar para... estes serdo executados
apenas depois dos comandos do teclado.




9. Conteudo dinamico

O Grid 2 pode usar o comando de conteldo dinamico para permitir preencher células
dinamicamente. As células de conteudo dinamico podem ter varios tipos de conteldo
dinamico:

s Editar célula [ x|

Atalhos rapidos ¥ [céluia de contedido dinamico. O contelido desta célla € automaticamente. |

Conteldo aut. para esta célla:

Especiais ¥ .
@ Lista de Palavras Editar Lista de Palavras
Uma lista de palavras que € diferente em cada teclado.
Varrimento ¥
© predigio
A medida que escreve, surgem sugesties de palavras.

€ contactos Editar Lista de Contactos
As pessoss na sus Lista de Contactos.

" Favoritos de Internet Editar Favoritos
Péginas web favoritas, —
Modificar ou editar o estio da célula:
® Editar Estilo
[J  wumpar célula | H o3 | Cancelar |

Lista de palavras exibe o conteldo de uma lista de palavras.

Predicao sugere palavras do dicionario de predicao.

Contactos exibe os contactos da lista de contactos.

Favoritos exibe as paginas de internet favoritas (definidas na lista de Favoritos).

AN NI NN

9.1. Criar células de conteldo dinamico

Para usar células de contetido dinamico num teclado, é necessario seleccionar uma ou
mais células e defini-las como células de contetdo dinamico. Abra o teclado em Modo de
Edicao. Seleccione a(s) célula(s) que quer utilizar.

Seleccione Célula de Cont. Dinamico na lista de atalhos (a esquerda).

Nota: esta opc¢do esta disponivel apenas em células vazias. Se alguma das
células tiver alguma programacdo anterior, deve seleccionar Limpar esta
célula antes de transformd-la em célula de conteudo dindmico.

Pode também abrir a janela de edicao da célula (seleccionado a célula com duplo
clique) e depois seleccionar a esquerda Especiais para criar uma célula de conteldo
dinamico.

9.2. Listas de palavras

As listas de palavras permitem aceder a um conjunto restrito de palavras num teclado,
através das células de conteudo dinamico. Cada teclado pode ter uma lista de palavras.
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As listas de palavras em células de conteldo automatico podem ter o mesmo aspecto de
células de texto. No entanto, ha algumas vantagens. A primeira é poder acrescentar
novas palavras, sem precisar de criar novas células (as novas palavras sao exibidas por
ordem da lista nas células de contetido dinamico). Pode alterar a ordem das palavras ou
substitui-las por outras sem ter de alterar o “mexer” no teclado.

A segunda vantagem é poder ter multiplos teclados iguais, em que apenas é especificada
uma lista de palavras diferente para cada teclado. Assim, pode ter bancos de palavras,
por exemplo, um teclado para cada letra do alfabeto, listando palavras comecadas com
essa letra. Se a lista de palavras for muito extensa, pode usar as células com comando
Conteudo dinamico Seguinte ou Conteudo dinamico Anterior.

Para editar a lista de palavras de um teclado, seleccione Editar lista de palavras, na
janela de edicao de uma célula de conteldo dinamico, ou através do menu Conteldo
Dinamico > Lista de Palavras.

Note que as células de conteudo dindmico estGo sempre vazias no Modo de
Edicdo. Neste caso, apenas verd escrito “lista de palavras 1”, “lista de
palavras 27, etc. Ao sair do modo de edicdo, as palavras da lista de
palavras aparecerdo nas células de conteudo dindmico.

2 & Editor de Lista de Palavras x|
Ficheiro  Ferramentas
Adicionar Nova Palavra
rEditar palavra selecdonada
z [amar
“( ‘acenar '
E ‘aterrar ' '
Modificar Imagem
A ‘abelha '
Remover palavra
_._ “slcancar’ Move_Fpara Move_?para
¥ dma baixo
‘alegre '
= =
Guardar e Fechar
0 palavra(s)

Ao abrir o Editor da Lista de Palavras, pode adicionar mais palavras a lista através do



botao Adicionar nova palavra. Escreva a palavra (ou frase) a adicionar. Surgira
automaticamente a imagem da biblioteca de simbolos associada a palavra escrita. Se
nao aparecer qualquer imagem ou se a imagem nao for a que pretende, seleccione o
botao Alterar imagem. Seleccione OK.

Se seleccionar uma palavra na lista, pode altera-la de acordo com as opcoes que surgem
na janela, a direita. Pode ainda mover a palavra na lista, para cima ou para baixo,
definindo a ordem com que as palavras sao listadas. Para remover uma palavra da lista,
seleccione essa palavra e escolha o botao Remover Palavra.

Por vezes, pode ser necessario usar uma lista de palavras de um teclado em outro
teclado ou envia-la a um amigo. Para tal, seleccione no Editor de Lista de Palavras o
menu Ficheiro > Exportar Lista de Palavras. A lista de palavras e referéncia das
respectivas imagens serao guardadas num soé ficheiro. Podera importar uma lista de
palavras num ficheiro a partir da opcao de menu Ficheiro > Exportar Lista de Palavras.
E ainda possivel importar para uma lista as palavras de um ficheiro de texto,
seleccionado Ficheiro > Adicionar palavras a partir de ficheiro de texto.

Nota: se usava bancos de palavras no GRID 1, pode importd-las para Listas
de Palavras.

O menu Ferramentas permite facilitar a gestao da lista de palavras. Além da funcao
Ordenar alfabeticamente, pode ainda procurar automaticamente uma imagem para as
palavras que nao tém qualquer imagem associada.

A ferramenta Adicionar Espaco depois das Palavras permite acrescentar
automaticamente um espaco depois de cada palavra, para que ao escrever as palavras
nao figuem “coladas”.

Remover palavras duplicadas e Remover palavras sem imagem sao opcoes praticas
para melhorar a gestao das listas. Finalmente, a opcao Limpar Lista de Palavras remove
todas as palavras.

9.3. Predicao

A predicao oferece sugestoes de palavras a medida que o utilizador escreve. Por
exemplo, se comecar a escrever “ho” as células de predicao podem sugerir, por exemplo
“hoje”, “hospital” ou “hora”.

A medida que o utilizador escreve novas palavras (ndo incluidas no dicionario de
predicao) o G2 adiciona-as e ordena-as de acordo com a frequéncia de utilizacao.



Depois de escrever uma palavra, o sistema de predicao tenta prever a palavra que o
utilizador querera escrever em seguida. Este sistema baseia-se na memoria das palavras
escritas. Assim, quanto mais o utilizador escrever melhor sera a predicao da palavra
seguinte.

Nas Configuracoes de Utilizador pode ligar ou desligar algumas opc¢oes relacionadas com
a predicao de texto. Seleccione no menu Editar > Configura¢cdes de Utilizador, e
localize Dicionarios > Predicao.

& Configuracbes de Utilizador N ﬂ

D Configuracées gerais = predigéio

D Configuracies de Aspecto 1A Predicgo € utilizada para aumentar a velocidade de escita, para ajudar na
rtografia ou para permitir a escrita global de palavras, Ao escrever, as
palavras que ndo estio no didonario s3o automaticamente acrescentadas a
Lt

D Interfaces de Acesso

M&o sugerir palavras com menos de
D Fala
1 letras.

W/ Dicionarios }

2 - ¥ Mostrar imagens nas células de predicdo
a Predicdo

. [ Sugerir apenas palavras com imagem
Ortografia — | ™ M3o exibir palavras j& sugeridas
i ¥ Aprender novas palavras e frequéndias ao escrever
5 W [ Werificar ortografia das palavras antes de as acrescentar & sugeri
.the Substituicio Automatica 5 =

Editar Dicionario de Predicio |

i“am Sequéndas

[5he| Expansdo de abreviaturas ™

OK I Cancelar |

Pode determinar o tamanho minimo das palavras sugeridas, o que pode ser util para
utilizadores capazes de escrever rapidamente pequenas palavras, precisando de
predicao apenas de palavras mais compridas.

Pode escolher mostrar imagens nas células de predicao, para que cada célula de
predicao exiba também o simbolo (se existir) associado a cada palavra sugerida. Pode
optar por sugerir apenas palavras com imagem.

Se a opcao nao exibir palavras ja sugeridas estiver ligada, o sistema de Predicao de
Texto nao sugere duas vezes a mesma palavra. Por outras palavras, a medida que o
utilizador escreve uma palavra, o sistema de predicao sugere sempre palavras
diferentes, sem nunca as repetir. Por exemplo, se escrever “a” e a palavra “agora” for
sugerida nas células de predicao. Ao escrever em seguida a letra “g”, nao voltara a ser
sugerida a palavra “agora”, dando espaco para a sugestao de outras palavras iniciadas
com “ag”.

A opcao Aprender novas palavras e frequéncias ao escrever esta normalmente ligada.
Se esta opcao for desligada, o G2 nao adiciona novas palavras ao dicionario de predicao,
nem actualizara a frequéncia de escrita das palavras desse dicionario. Esta opcao pode
ser (til, por exemplo, para utilizadores que estao a aprender a escrever - desta forma, o
dicionario de predicao nao acumula erros de escrita. No entanto, o problema de
acrescentar palavras com erros de ortografia pode ser contornado através da opcao
verificar ortografia das palavras antes de as acrescentar e sugerir.



As palavras sugeridas pelo sistema de predicao baseiam-se no Dicionario de Predicao. O
dicionario baseia-se numa lista de palavras, em que cada palavra tem a indicacao da sua
frequéncia de utilizacao.

E possivel adicionar ou remover palavras do Dicionario de Predicao através do botao
Editar Dicionario de Predicdo (nas Configuracdes de Utilizador > Dicionarios >
Predicao).

Ao adicionar ou remover, cada palavra deve ser separada por um espaco ou quebra de
linha (Enter).

Por exemplo, um utilizador que utiliza o G2 para trabalhar numa area especifica
(Jurisdicao, Informatica, Medicina, ...) pode adicionar palavras dessa area, adicionando
textos de documentos de trabalho.

E possivel usar, num determinado teclado, predicdo a partir de uma lista de palavras.
Prima F11 para entrar no Modo de Edicao, e seleccione Editar Configuracées de
Teclado.

x

| Varrimento I Tamanho da céll 1 I 'I

Aspecto do Tedado [ Co

Predicdo nas Células de Conteldo Dinamico:
{~ Sugerir palavras do Dicionario de Predicio
{* Sugerir palavras apenas da Lista de Palavras deste Tedado

£~ Sugerir palavras da Lista de Palavras e depois do Dicionario de Predicio

Lista de Palavras deste Tedado:

Editar Lista de Palavras

oK Cancelar |

v Mostrar palavras do Dicionario de Predicao: esta € a opcao normal do sistema de
predicao, pois utiliza um dicionario extenso de palavras em Portugués - que é
actualizado a medida que o utilizador escreve.

v Sugerir palavras apenas da Lista de Palavras deste Teclado: se esta opcao
estiver seleccionada, o sistema de predicao sugere apenas palavras de uma lista
de palavras definida para cada teclado.

v Sugerir palavras da Lista de Palavras e depois do Dicionario de Predicao: nesta
opcao, a medida que o utilizador escreve, as células de contetdo dinamico



sugerem, em primeiro lugar, palavras da Lista de Palavras do Teclado. As
restantes células de contetdo dinamico, sugerem palavras do Dicionario de
Predicao.

As células de conteldo automatico podem ser utilizadas para sugerir palavras que se
escrevem de forma semelhante a que o utilizador escreveu.

v' Para usar funcionalidade basta criar uma célula com o comando Palavras
parecidas.

Veja na seccao 8 como adicionar comandos a uma célula.

E possivel criar uma célula que inclui um comando de activar uma determinada lista de
predicao nas células de contetido dinamico do teclado. Por exemplo, pode ter uma
célula que diga “palavras comecadas com A” e que, ao selecciona-la, sugere nas células
de conteudo dinamico palavras como “abrir”, “abelha”, “astro”, “arte”, ....

Ha dois tipos de comando de predicao:

v Predicao (simples) - permite definir até 10 palavras para a predicao, com a opcao
de exibir ou ndo o simbolo correspondente.

Comandos:
@ Predicdo (simples)

Predizer as seguintes palavraslcom imagens 'l:

<

v' Predicao (Lista de palavras) - permite criar uma lista de palavras a serem
sugeridas pelo sistema de Predicao. Embora seja mais trabalhoso, com esta opcao
pode ter o equivalente a um banco de palavras (utilizado no GRID 1) que serao
sugeridas. Pode ainda escolher a imagem para cada uma dessas palavras.



Comandos:
@ Predicdo (lista de palavras)

Preenche as células de conteldo dindmico com esta Lista de Palavras.
Editar Lista de Palavras...

“«€

para baixo | B apagar

A predicdo de listas de palavras pode ser usada por exemplo, para
criancas que aprendem a escrever com método global. Pode ser criada
uma lista com determinadas palavras e, a medida que o aluno escreve, as
células de conteudo dindmico s@o preenchidas com as palavras definidas e
respectiva imagem.

A morfologia dos verbos utiliza a base de dados de verbos conjugados do G2.

Comandos:

<«

+2 Morfologia de verbos na Predicdo

Predicdo de formas verbais. A partir da palavra escrita no ambiente de trabalho,
mostra nas células de conteddo dindmico as diferentes formas verbais.

B apagar

adicionar comando

A morfologia dos verbos pode ser usada sem predicGo, com o comando
Morfologia de Verbos.

As imagens associadas a cada pessoa e tempo verbal podem ser alteradas nas
Configuracoes de Utilizador, em Dicionarios > Morfologia de Verbos.

Pode também optar por que nao sejam sugeridas as formas verbais do verbo que se
repetem.

9.4. Contactos

Os Contactos permitem visualizar pessoas da lista de contactos em células de contetdo
dinamico. A lista de contactos pode ser utilizada para escolher o destinatario de uma
chamada telefénica, uma SMS ou um email, nas respectivas areas de trabalho do G2.

E possivel editar a lista de contactos a partir do menu Contetido Dindmico > Contactos.
O utilizador pode também editar os seus contactos através da area de trabalho
Contactos. Ha comandos associados a esta area de trabalho que permitem que o
utilizador possa adicionar, editar ou eliminar contactos.



9.5. Favoritos de Internet

A lista de Favoritos pode ser sugerida nas células de contetudo dinamico. Esta lista
permite um rapido acesso aos enderecos mais visitados pelo utilizador.

A lista de Favoritos pode ser editada em Conteldo Dinamico > Favoritos. H4 um comando
que adiciona automaticamente um endereco a lista de favoritos.



10. Acesso ao Computador

A area de trabalho Acesso ao Computador é diferente de todas as outras, pois exibe os
teclados reduzidos em altura. Nesta area de trabalho, o utilizador pode visualizar e
comandar o ambiente Windows.

Por exemplo, neste modo, quando o utilizador selecciona uma célula de texto, esse
texto é escrito na janela que estiver activa - pode ser por exemplo, a janela de um
processador de texto, como o Notepad.

10.1. Teclados no ecra

Nos utilizadores de exemplo, instalados de origem, ha varios exemplos de teclados de
escrita. Além da escrita, é possivel adicionar aos teclados células que contenham teclas
de atalho para as funcdes de cada programa.

Os teclados no ecra podem ser utilizados para além da simples emulacao do teclado
fisico do computador.

Como pode verificar no utilizador de exemplo “Acesso ao Computador” é possivel incluir
teclados para controlo do rato, abrir programas, mover janelas, aceder a menus e
muitas outras funcionalidades.

Pode ainda criar células “macro”, isto é, células que contém um conjunto de comandos
para uma determinada tarefa. Por exemplo, uma célula pode abrir um programa e saltar
para o teclado do GRID2 que controla esse programa.

Ha varios comandos que permitem que utilizadores de varrimento possam aceder as
funcoes do rato. Através de um manipulo, o utilizador de varrimento pode mover o
ponteiro do rato em todas as direccoes, executar cliques e arrastar objectos. Uma
funcao popular é o Rato Radar que permite mover rato facilmente, através da escolha
da direccao em movimentos circulares.

Embora possivel, o controlo do rato através de varrimento é pouco eficiente.

A maioria dos programas e funcoes do sistema operativo Windows incluem a
possibilidade de serem acedidos por atalhos de teclado. Os teclados do G2 podem usar
esses atalhos como alternativa ao acesso por rato.

Por exemplo, para criar imprimir um documento na maioria dos programas de edicao de
texto, pode usar-se o atalho CTRL-p.



& Editar célula x|

Apecto da célula:
Atalhos rapidos -3
Legenda: Descricio:
Utilize este atalho para = ,_.| ==
criar uma célula com um [EIFENIN AT
dos tipos mais vulgares. Estilo:
@ Aexios ITeda de Tedado 'I
|
[+ Procurar imagem Modificar Imagem | @ Editar Estilo |
@ Teda do tedado:
Control = Comandos:
Saltar. .. A Texto =
D Célula vazia
Escrever texto no ambiente de trabalho activo:
TS - {control}p Opcoes... | uj_‘
B apagar

Varrimento ¥ adicionar comando

>

E] Limpar célula | oK Cancelar |

Pode entao criar uma célula de teclado com este comando, colocando uma imagem de
uma impressora. O teclado do G2 pode entao ter a funcao de barra de comandos
substituindo varias funcoes dos menus dos programas.



11. Configuracdes de utilizador

Cada utilizador pode definir um conjunto vasto de opcoes, ajustando o G2 as suas
necessidades individuais.

Para abrir as Configuracées de Utilizador, seleccione no menu dos teclados do G2 Editar
> Configuracdes de Utilizador. Pode também aceder a estas configuracoes através do
Explorador de Teclados: seleccione um utilizador e escolha na coluna a esquerda as

Configuracoes de Utilizador.
As configuracoes de utilizador estao divididas em seccoes.

2= Configuracies de Utilizador Ji x|

D Configuractes de Aspecto
Seleccione & esguerda o tipo de configuragdes a alterar,

D Interfaces de Acesso
D Fala

D Dicionarios

D Contrelo de Ambiente

D Areas de Trabalho

0K I Cancelar

11.1. Configuracoes gerais

W Configuragoes gerais

Q Informacdo pessoal

§ Arrangue

Yh "
== 3 Impressao
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% Informacdo pessoal

Imagem do Utilizador (no Explorador de Tedados):

teclados de

comunicacao PN

Descricdo do utilizador:

Idioma:
s de doms..._|
Fb

& ™ Bloquear Edicdo (o5 tedados ndo podem ser editados)

o 1

Cancelar

Pode escolher uma imagem para representar o utilizador (por exemplo, a fotografia do

Utilizador).

A opcao de Bloquear Edicao ¢ utilizada para impedir o acesso ao Modo de Edicdo. Esta
opcao é util para impedir que alguns tipos de utilizadores (por exemplo, criancas) facam
alteracoes aos teclados.
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o g Impressao
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Areas de Trabalho

¢ Arranque
Tedado Inicial:
ITedado inicial j

Area de Trabalho inicial:
IEscrita com Simbolos j

Pode espedficar comandos a
Editar comandos de Arrangue | Executar quando o utilizador se
nicia.

Cancelar

.

Esta area permite definir o teclado inicial, isto é, o teclado com que o utilizador inicia o
G2. Todas as células com o comando “Saltar para teclado Inicial” abrirdao o teclado aqui

definido.




E possivel também definir a area de trabalho com que o utilizador inicia o G2. A area de
trabalho aqui escolhida passa a ser activada com o comando “Mudar para area de
trabalho predefinida”.
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Esta pagina permite definir a impressora activa para executar as impressoes do comando
“Imprimir”. Pode também definir o tipo e tamanho de papel, assim como a orientacao
da impressao.

Note que esta opcao é totalmente independente da op¢do de impressao de
teclados no Explorador de Teclados.

11.2. Configuracoes de Aspecto
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. Blogueado

IAS células indicaderes mudam de cor quando activas (ex: shift),

oK I Cancelar




Apesar de ser possivel personalizar o estilo de cada célula, ha varias opcoes relacionadas
com o aspecto geral das células dos teclados do G2. Por exemplo, alguns utilizadores
acham mais facil ter a legenda da célula abaixo da imagem, enquanto que outros
preferem acima da imagem (como é habitualmente o caso dos utilizadores de ecra
tactil).

v Esconder células vazias: remove as células que nao tém qualquer contetdo. Esta
opcao é util para focalizar o utilizador nas células que tém de facto interesse em
ser seleccionadas. Por outro lado, os utilizadores que estao a iniciar a
aprendizagem de varrimento podem precisar de que o varrimento percorra todas
as células do teclado, caso contrario, é mais dificil prever quando a célula
pretendida sera seleccionada.

v Espessura do contorno defina a espessura do contorno em volta de cada célula.

v Espaco entre células pode ser ajustado para dispor as células mais ou menos
distantes umas das outras. Por exemplo, os utilizadores de ecra tactil precisam
normalmente de um espaco alargado entre células, impedindo a seleccao de duas
células em simultaneo.

v Células indicadoras sao usadas para indicar ao utilizador que certas células estao
“ligadas”. Por exemplo, a tecla “Shift” muda de cor depois de ser seleccionada,
indicando que esta activa. Ao premir duas vezes, a tecla “Shift” muda para a
segunda cor, indicando que ficou “bloqueada”, sendo necessario premir
novamente para desactiva a funcao.
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A barra de titulo pode ser escondida ou exibida acima de cada teclado. Normalmente, a
barra de titulo inclui o nome do teclado, embora possa incluir outra frase. A cor e tipo
de letra do titulo podem ser personalizadas.



Nesta seccao pode alterar as cores do texto escrito na area de trabalho.
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[» controlo de Ambiente
W7 Areas de Trabalho
E —
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@ Navegader de Intemet
@ Emai

)

B Acesso a0 Computador
S-;;;} Raeldigio

ares
Tipas de Letra

Esquema de cores:

|(-‘ Texto escrito

|(" Ligag5es para pagnas veed

Alterar Cor do texta
Alterar Cor de Fundo

=1

Cancelar

como a respectiva cor de fundo.

Texto escrito permite definir a cor do texto escrito na area de trabalho, bem

Texto destacado permite definer a cor com que o G2 destaca o texto a medida

que é “lido” pelo sintetizador de fala. Se preferir nao ter destaque de texto,
defina a cor de texto destacado com a mesma cor do texto escrito.

Ligacdes para paginas web permite distinguir através da cor os links numa pagina

de Internet exibida na area de trabalho Navegador de Internet.
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Tipo de letra nas areas de trabalho:

Escrita com Simbolos

Escrita com Texto

Escrita com Texto + Lista de Frase...
Escrita com Texto + Lista de Frase...
Processador de Texto

Acesso ao Computador

— | |Email

SMS

Navegador de Internet
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SassoonPrimaryInfant, 14pt
SassoonPrimaryInfant, 14pt
SassoonPrimaryInfant, 14pt
SassoonPrimaryInfant, 14pt

Alterar definicBo em todos

|»
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Cancelar

Pode especificar tipos e tamanhos de letra para cada area de trabalho.

11.3. Interfaces de Acesso
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As configuracoes de Interface de Acesso cobrem todas as opcoes de Acesso que o G2
disponibiliza. As opcoes de Acesso dividem-se em Dispositivo apontador, Manipulos e
Acesso pelo olhar. As configuracoes de Acesso sao descritas em detalhe nas seccoes 12 a
14 deste manual.

11.4. Fala
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D Interfaces de Acesso
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I¥ Ler frases
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@ v e [¥ Clicar na Area de Trabalho para falar
oz privada
J ¥ Falar sons de video & gravados ao adicionar 3 frase
Retorno Auditivo f5e especificar um som ou video para o comando de texto, estes serdio
&) . pdicionados & Area de Trabalho de Escrita com Simbolos, O som ou
Pronunciagiio = ideo sera executado cada vez gue for lida a frase de simbolos.
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Ao escrever nas areas de trabalho, o utilizador pode ouvir o que esta a escrever. Nestas
configuracdes pode escolher se o texto € “lido” letra a letra, palavra a palavra ou
apenas quando o utilizador termina uma frase.

Pode também activar a opcao de Clicar na area de trabalho para ler o conteldo da
area de trabalho de Escrita com Simbolos.
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'Ujs Voz piiblica

rsta voz € utilizada para comunicacio - € a voz utiizada para "falar alto™ ‘

Seleccionar voz:
|34: SAPIS Celia (Portuguese) SAPIS

velocidade (%6):

‘45

i
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I Ler uma palavra de cada vez

IA imaginagdo € mais importante do gue o conhedi Testar Fala |
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Cancelar |

A voz publica é a voz utilizada para a comunicacdo. Ou seja, é a voz que |é em “voz

alta” o conteldo da area de trabalho.

v" Seleccione a voz SAPI5 Célia - a voz que esta incluida na licenca do G2.

v Ler uma palavra de cada vez é Gtil quando necessario forcar a voz a falar
Assim, todas as palavras faladas sao destacadas, uma a uma,
permitindo o utilizador acompanhar a leitura. E possivel definir o tempo de pausa

lentamente.

entre cada palavra.

v Clique em Testar Fala para ouvir o resultado das configuracoes da Fala.

A voz privada é utilizada para o retorno auditivo. Quando o utilizador precisa de ouvir o
conteldo de cada célula, antes de a seleccionar, pode activar o retorno auditivo

(descrito abaixo).

As configuracoes de fala podem ser semelhantes a da Voz publica. A opcao usar apenas
canal direito permite ao utilizador ouvir num auscultador ligado ao canal direito da
placa de som, o retorno auditivo. Neste caso, a voz publica é ouvida através das colunas

de som ligadas ao canal esquerdo.
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O retorno auditivo permite ao utilizador receber informacao auditiva sobre a funcao de
cada célula do teclado. E possivel ouvir som ao destacar uma célula, indicando ao
utilizador a passagem de uma célula para outra.

Se a opcao falar descricao da célula estiver seleccionada, ao destacar cada célula o
utilizador ouvira a descricao dessa célula.

No caso de usar varrimento auditivo, pode utilizar a descricao de linhas, colunas e
blocos de varrimento para ajudar o utilizador na orientacao do teclado.

A voz privada (utilizada para o varrimento auditivo) pode ser configurada para ser mais
rapida e volume mais baixo. Deste modo, o utilizador pode distinguir o retorno auditivo
da voz utilizada para a comunicacao (voz publica).

Pode ainda seleccionar ouvir som quando uma célula é seleccionada para reforcar a
accao de seleccionar uma célula.

O sintetizador de fala € um programa automatico que transforma as palavras escritas em
fala. Porém, a pronunciacao das palavras nem sempre esta correcta. Nesta opcao pode
corrigir a pronunciacao dessas palavras.
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Escreva em Nova palavra: a palavra a que quer alterar a prondncia. Em Pronunciacao:

devera escrever a palavra tal como deve ser pronunciada.
Se clicar em Testar, podera ouvir a nova pronunciacao. Se estiver satisfeito com o

resultado, escolha Adicionar Pronunciacgéo.

Note que diferentes vozes podem pronunciar as palavras de forma
diferente. Por exemplo, a voz Madalena, da Nuance®, pronuncia
determinadas palavras de forma diferente da voz Célia, da Acapela

Group®.

Para remover pronunciacoes seleccione-as na lista e escolha Remover pronunciacéo.

11.5. Dicionarios

£
Predico
Seleccione & esquerda o tipo de configuracdes a alterar.
Ortografia
Maitisculas
Substituicio Automética
Sequéndas
Expansdo de abreviaturas
E Morfologia de Verbos
Pronunciagdo
EI Procurar imagem °

[» controlo de Ambiente -

OK I Cancelar

Veja na seccao 9.3 a descricao de todas as opcoes e configuracoes relacionadas com a
Predicao.
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O dicionario de ortografia é usado para a predicao e para o comando “palavras
parecidas”. Escreva uma palavra para verificar a ortografia e aparecera uma das
indicacées:

[¢"]Palavra encontrada no didondrio de correccdo ortografica.

[#|Palzvra ndo encontrada.

Para adicionar uma palavra ao dicionario, escreva a palavra e escolha Adicionar
Palavra. O mesmo pode ser feito para Remover Palavra.

= Configuraces de Utilizador x|
-
W Dicionirios ﬂ Maiisculas
Predicio stas palavras serdo iniciadas automaticamente com letra maidscula, mesmo
ue sejam escritas com mindsculas.
Ortografia

Agosto
Dezembro
e —————— FEVE_rE\ru Adicionar Palavra |
the e ma e Janeiro
Jose B =
e Sequéncias Julho MI
Junho
aa - N M
Expanso de abreviaturas lerogo
Maria
EI Morfologia de Verbos Movembro
= Outubro
) = Portugal
Pronundagio oA
EI Procurar imagem
b Controlo de Ambiente &7

oK I Cancelar |

Na lista das Mailsculas pode incluir palavras que, ao serem escritas, sao sempre
alteradas pelo G2 para terem a primeira letra mailscula. Esta funcao pode ser util para
nomes proprios ou de localidades, por exemplo.

Para adicionar uma palavra a lista das MaiUsculas, escreva a palavra e escolha Adicionar

Palavra. O mesmo pode ser feito para Remover Palavra.

b Configuracies de Utilizador 5'

N Dicionarios

Substituicio Automatica

Predicio ’A substituicio automatica pode ser usada para corrigir erros frequentes.
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A lista de palavras de Substituicao Automatica permite corrigir erros frequentes. Por
exemplo, “tecaldo” -> “teclado” ou “a” -> “a”.
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A expansao de abreviaturas permite que o utilizador possa escrever mais rapidamente,
utilizando abreviaturas. Por exemplo, “qq” = qualquer; “tb” = também.
Ao escrever a abreviatura, surge nas células de predicao a expansao da mesma.
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Nesta configuracao o utilizador pode alterar as imagens associadas aos tempos verbais
de cada verbo. Veja na seccao 9.3 informacao detalhada acerca da utilizacao do
comando Morfologia de Verbos.
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Esta opcao é a mesma descrita na seccao 11.4.5.
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E Procurar imagem

E procura de imagem € usada ao criar células e para adicionar imagens &

redicdo, A localizacdo da biblioteca de imagens é alterada nas preferéndas do
rograma.

Procurar imagem:
IMayer Johnson SPC

H
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Cancelar |

Nesta opcao pode seleccionar a biblioteca de imagens utilizada na edicao das células e

nas células de predicao.




11.6. Configuracdo das Areas de Trabalho
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Estas opcoes sao as mesmas descritas nas configuracoes relacionadas com o Aspecto, na
seccao 11.2.3.

Algumas areas de trabalho tém configuracoes particulares - por exemplo, a area de

trabalho Email permite definir as configuracoes relacionadas com a conta e servidor de
email.



12. Dispositivos apontadores

Os dispositivos apontadores cobrem uma vasta gama de interfaces de acesso que
controlam o ponteiro do rato do computador. Inclui:
v' Rato

v Trackball

v’ Ecra tactil (incluindo o SICAM ou equivalente)
v' Tracker (ou equivalente)

v" Controlo pelo olhar (excepto o MyTobii)

Embora também se comporte como um dispositivo apontador, o G2

considera o MyTobii como uma interface especial, separando-o numa
opcdo Acesso pelo Olhar.

Nas Configuracées de Utilizador > Interfaces de Acesso pode encontrar uma entrada

Dispositivo apontador. Verifique que a opcao Dispositivo apontador esta seleccionada e
em seguida escolha Configuracées.
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.hk Dispositivo apontador

E Grelha separadora

[j Sugesties

HManipulo
Acesso pelo Olhar

P ral

D Diciondrios =

Pode seleccionar o tipo de dispositivo apontador que quer utilizar: rato, ecra tactil ou
ponteiro de cabeca. Ao seleccionar uma destas opcoes, as configuracoes alteram-se
ajustando-se ao tipo de dispositivo apontador escolhido.

12.1. Rato

Ha varias opcoes associadas ao controlo do G2 através do rato:

Esta opcao permite aumentar a célula, quando destacada pelo rato, em vez de alterar
apenas o contorno ou cor da célula.



Com esta opcao, ao passar o rato sobre uma célula a cor de contorno dessa célula muda
para a cor de destaque.

E possivel alterar a cor de destaque das células quando seleccionada.

12.2. Ecra tactil

As opcoes relativas ao ecra tactil permitem usar esta interface de formas diferentes.

Ha 3 opcoes:
v Ao tocar na célula: toque simplesmente no ecra para fazer a seleccao.

v" Tempo de aceitacgdo: ao tocar no ecra, a célula onde assenta o dedo fica
destacada. A célula sera seleccionada ao fim de um determinado tempo, se
nenhuma outra célula for entretanto seleccionada.

v" Manter o dedo na célula: ao manter o seu dedo numa célula durante mais do que
um determinado tempo, a célula é seleccionada. Se levantar o dedo antes desse
tempo ou se 0 mover para outra célula, a seleccao é cancelada.

Se seleccionar Aceitar a primeira célula premida, a primeira célula que o dedo
selecciona manter-se-a destacada, mesmo que depois mova o dedo para outras células.

Se esta opcao nao estiver seleccionada, o destaque de células acompanhara os
movimentos do dedo.

Esta opcao amplia a célula que esta sobre o ponteiro do rato, destacando-a das
restantes.

Normalmente as células destacadas diferenciam-se pela sua cor de fundo. Nesta opcao,
a diferenciacao da célula destacada faz-se pela alteracao da cor do seu contorno.

Esta opcao define a cor com que as células sao destacadas.

Pode evitar repeticoes involuntarias que tém tendéncia para tocar mais do que uma vez



seguida. Seleccione o tempo que o utilizador deve esperar entre seleccoes deliberadas.

O tempo de aceitaca € o tempo utilizado na seleccao por Tempo de aceitacdao e Manter
o dedo na célula.

Se seleccionar a opcao Mostrar indicador de tempo, o utilizador podera ter um
feedback visual do tempo de aceitacao.

A cor do indicador deve contrastar com a cor de destaque, para que o
indicador de tempo se possa ver bem.

12.3. Rato de cabeca

Os ratos de cabeca sao todas as interfaces que permitem mover o ponteiro do rato com
movimentos de cabeca.

Ha duas opcoes:

v Clique de rato: a célula é seleccionada com um clique de rato. Ha apontadores
de cabeca que permitem ligar um manipulo para executar o clique (por exemplo,
o TrackerPro™)

v Clique automatico: nesta opcao, se o utilizador mantiver o ponteiro do rato sobre
uma determinada célula durante um determinado tempo de aceitacdo, esta sera
seleccionado.

Esta opcao amplia a célula que esta sobre o ponteiro do rato, destacando-a das
restantes.

Normalmente as células destacadas diferenciam-se pela sua cor de fundo. Nesta opcao,
a diferenciacao da célula destacada faz-se pela alteracao da cor do seu contorno.

Esta opcao define a cor com que as células sao destacadas.

O tempo de aceitacao é o tempo utilizado na seleccao por Clique automatico.
Se seleccionar a opcao Mostrar indicador de tempo, o utilizador podera ter um
feedback visual do tempo de aceitacao.

A cor do indicador deve contrastar com a cor de destaque, para que o
indicador de tempo se possa ver bem.




Com esta opcao, uma célula sera seleccionada repetidamente, enquanto o utilizador
mantiver o ponteiro do rato sobre essa célula.

Ao utilizar a area de trabalho Acesso ao Computador, pode utilizar a opcao de clique
automatico no acesso a outros programas.

Se esta opcao estiver activa, a Sensibilidade ao tremor define a area em que o ponteiro
do rato pode mover-se, sem reiniciar o tempo de clique automatico.

Ao fixar o ponteiro do rato num alvo, movendo-o apenas numa regiao de pequena area,
a contagem para o tempo de aceitacao inicia-se. Se o utilizador mantiver o ponteiro
dentro dessa mesma regiao, durante o tempo de aceitacao, o alvo é seleccionado.

12.4. Todas as opcoes

Ao seleccionar Todas as Op¢ées pode visualizar todas as opcoes relativas as interfaces
de acesso do tipo Dispositivos apontadores.



13. Utilizacdo de Manipulos no G2

Os manipulos sao dispositivos de acesso normalmente utilizados por pessoas com graves
disfuncées motoras, que acedem ao computador por método de varrimento.

Ha diversos tipos de manipulos, com diferentes tamanhos, formas e tipos de activacao.
As maos, os pés e a cabeca sao os pontos de controlo mais comuns, embora haja outras
formas de controlo tais como o piscar de olhos ou sopro.

Para obter mais informacoes sobre manipulos ou qualquer outro tipo de interface de
acesso ao computador, contacte a ANDITEC'.

Neste capitulo do manual, sera descrito como configurar o G2 para a utilizacao de
manipulos, de acordo com as caracteristicas e necessidades de cada utilizador.

O mecanismo basico da utilizacao de manipulos € o controlo por método de varrimento.
No varrimento, as células de cada teclado sao destacadas, uma a uma, de forma
periodica e de acordo com um padrao de varrimento. Quando a célula que o utilizador
pretende seleccionar for destacada, o utilizador deve accionar o manipulo para
selecciona-la.

O primeiro passo é configurar a ligacao do(s) manipulo(s).

Ha varias formas de configurar os manipulos. Os manipulos sao habitualmente ligados a
um adaptador USB ou série (por exemplo, o INPROMAN?).
Para configurar a ligacao do manipulo siga os passos seguintes:
1) Ligue o manipulo ao adaptador, na entrada 1. Se tiver mais do que um manipulo,
podera liga-lo a entrada 2 e assim sucessivamente.
2) Ligue o adaptador ao computador.
3) Seleccione o tipo de adaptador, nas Configuracées do Utilizador do G2.
4) Prima o manipulo e verifique no painel de teste (indicado a vermelho na figura
abaixo), se esta a funcionar.
5) Se for necessario escolher uma porta, teste uma a uma até seleccionar o nimero
da porta correcta.

" ANDITEC. Contactos: Tel:217110170; Fax:217110179; Email: info@anditec.pt; Internet: www.anditec.pt
2 Contactar a ANDITEC.
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Ha vdrias opcées relacionadas com as ligacées dos manipulos, por exemplo
referentes a filtragem de movimentos repetitivos. Se for um utilizador
inexperiente na configuracdo de manipulos, ndo seleccione qualquer
destas op¢bes por agora. Mais a frente, no capitulo 14, podera ler mais
sobre estas opcoes.

Se no painel de teste nao aparecer qualquer reaccao ao premir do manipulo, verifique os
pontos da seguinte lista:

1) Tem a certeza que o seu manipulo esta a funcioanr bem? Tem outro manipulo
disponivel para que possa testar e verificar se o problema se mantém? Ou pode
experimentar o seu manipulo noutro dispositivo, como um brinquedo adaptado ou
um comunicador, para verificar se funciona?

2) O manipulo esta bem ligado ao adaptador (ex: INPROMAN)?

3) O adaptador de manipulos esta bem ligado ao computador?

4) Se estiver a usar um adaptador de manipulos sem fios, verificou se as pilhas estao
com energia suficiente?

5) Seleccionou o adaptador correcto na lista das opcoes de Ligacbes do G2?

6) A porta de ligacao esta correctamente definida?

Se o adaptador que esta a utilizar ndao aparece na lista das opcoes de Ligacdes do G2,
tente encontrar na lista um adaptador parecido. Por exemplo, se o seu adaptador tem
uma ligacao USB, experimente escolher o INPROMAN USB.

O G2 nao suporta os adaptadores de manipulos baseados em emuladores de funcoes de
teclado ou rato (tal como a PC Switch Interface da Don Johnson). A razao é a de que a
emulacao do rato ou teclado causa sérios problemas na sincronizacao do varrimento,
principalmente ao utilizar a area de trabalho Acesso ao Computador.



De facto, a opcao de utilizacao das teclas F1-F8 serve apenas para efeitos de teste ou
demonstracao do varrimento sem ser necessario ligar manipulos ao computador. Esta
opcao tem limitacoes que impedem que seja utilizada em “situacdes reais”.

13.2. Padrao de varrimento

E possivel visualizar e testar o padrao de varrimento seleccionado, no painel de teste
(canto inferior esquerdo da janela as Configuracées de Utilizador).
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O tipo de varrimento define o tipo de padrao de varrimento.

v Automatico

As células sao destacadas sequencialmente, em intervalos de tempo constante

(tempo de varrimento normal). O utilizador prime o manipulo uma vez para iniciar
o varrimento. Para seleccionar uma célula do teclado, devera premir novamente o

manipulo quando a célula pretendida for destacada.

v" Inverso

O utilizador devera premir e manter premido o manipulo para iniciar o ciclo de
varrimento. Ao libertar o manipulo o varrimento para. A célula destacada nesse
momento pode ser seleccionada apés um tempo de aceitacdo sem premir o

manipulo ou através de um segundo manipulo.

v" Passo-a-passo



Neste modo o utilizador controla a frequéncia do varrimento. Cada vez que o
utilizador prime o manipulo, o varrimento avanca 1 passo. A célula pode ser
seleccionada premindo o manipulo durante um tempo de aceitacao ou através de
um segundo manipulo.

v" Por eliminacao
Apenas para utilizadores de dois ou quatro manipulos. O teclado é dividido em 2
ou 4 e o utilizador vai eliminando progressivamente blocos de células,
seleccionado o bloco onde esta a célula pretendida com o manipulo
correspondente.

\ Configuracdo recomendada para iniciantes: varrimento automadtico.

Alguns tipos de varrimento apresentam a opcao de ‘manipulos alternados’. Veja no
capitulo 14 referéncia a esta opcao.

As células podem ter esquemas de varrimento diferentes, ou seja, ha varios
métodos que definem a ordem com que as células sao destacadas durante o
processo de varrimento.

Simples: as células sao destacadas, uma a uma, desde a primeira célula da primeira
linha até a ultima da ultima linha, sempre no mesmo sentido.

Linha/Coluna: as linhas do teclado sao destacadas, uma a uma, no mesmo sentido e o
utilizador devera escolher a linha que pretende quando esta estiver destacada. Depois
de seleccionar a linha, as células dessa linha sdo destacadas, uma a uma, devendo o
utilizador escolher a célula pretendida.

Coluna/Linha: semelhante ao anterior. O varrimento comeca por destacar coluna a
coluna. Depois de seleccionada a coluna, serao destacadas as respectivas células, uma a
uma.

Bidireccional: esta técnica de varrimento assenta no principio de que o utilizador usa
uma velocidade de varrimento muito elevada e, por isso, nao consegue “acertar” na
célula pretendida.

Ao tentar seleccionar a célula pretendida, e como a velocidade de varrimento é muito
elevada, o utilizador nao consegue seleccionar exactamente a célula pretendida,
“acertando” numa célula proxima desta. Entao, o varrimento inverte o sentido, com
velocidade muito baixa, permitindo que o utilizador seleccione a sua célula.

\ Configuracdo recomendada para iniciandos: Linha/Coluna |

Se escolher a opcao utilizar Varrimento por Blocos, cada teclado sera dividido em
grupos (normalmente 4) que entram no primeiro ciclo de varrimento. Depois de o



utiolizador seleccionar um dos grupos de varrimento, um novo ciclo de varrimento é
iniciado apenas para as células que pertencem ao bloco escolhido.

Embora possa parecer confuso, esta técnica é muito Util para utilizadores experientes
que utilizem teclados com muitas células.

Mais a frente neste manual, falaremos de formas de optimizar o varrimento em
diferentes tipos de teclados.

Configuracdo recomendada para iniciandos: varrimento por blocos
desactivado

Um dos detalhes do Varrimento por Blocos € o utilizador poder enganar-se na seleccao
do bloco. Neste caso, o utilizador precisa de poder cancelar o varrimento e comecar
novamente o varrimento dos blocos (caso contrario, tem de seleccionar uma célula do
bloco que nao pretendia seleccionar para poder reiniciar o varrimento dos blocos). Ha 5
formas de cancelar o varrimento:

v

v

13.3.

Seleccionar uma célula qualquer, para reiniciar o varrimento dos blocos (nao é
certamente a melhor opcao)

Usar um segundo manipulo para cancelar o varrimento: se o utilizador puder
controlar dois manipulos, esta é a melhor solucao.

Utilizar extensdo de manipulos: ao premir durante um determinado tempo o
manipulo, o utilizador cancela o varrimento.

Opcao de cancelar durante o ciclo de varrimento: nesta opcao, depois de cada
ciclo de varrimento num determinado bloco, o utilizador pode visualizar um
grande ‘X’ no centro do teclado. Se o utilizador premir o manipulo nesse instante,
o ciclo de varrimento é cancelado.

Numero de ciclos maximo: é possivel definir um nUmero maximo de ciclos de
varrimento, ou seja, se o utilizador nao premir o manipulo, o varrimento para ao
fim do numero de ciclos definido.

ConfiguracGo recomendada para iniciandos: Opcdo de cancelar
desactivada; Numero madximo de ciclos ilimitado.

Accoes de Manipulos

As accoes de manipulos permitem especificar as funcées de cada manipulo. O manipulo
1 é sempre o manipulo principal (exerce as accées principais). Assim, se tiver apenas um
manipulo, ndo é necessario definir as accoes de manipulos.

Se o utilizador tiver mais do que um manipulo, pode escolher as seguintes accoes:

v
v
v
v

Aceitacao: selecciona a célula destacada.

Cancelar: cancela o ciclo de varrimento e reinicia.

Inverter: inverte o sentido do varrimento.

Executar comandos: pode configurar o manipulo para executar (quase) qualquer



coisa. Esta opcao sera explicada no proximo capitulo.

Se usar um dos tipos de varrimento: passo-a-passo ou inverso, pode escolher
seleccionar uma determinada célula por tempo de aceitacao (dispensando a utilizacao
de um segundo manipulo). Na proxima seccao podera ver como definir o valor para este
tempo.

13.4. Definicao de tempos

Em Defini¢cdes dos tempos de varrimento, pode definir a velocidade de varrimento.
Cada utilizador é diferente e é provavel que sinta necessidade de aumentar
progressivamente a velocidade de varrimento, a medida que adquire pratica. Se nao
sabe como iniciar, recomendamos os seguintes valores (nota: algumas op¢des estao
desactivadas, de acordo com o tipo de varrimento que esta activo).

Tempo de varrimento normal: 3 segundos

Tempo extra para 1° varrimento: 2 segundos

Tempo para varrimento inverso: 5 segundos

Tempo esgotado se ndo for premido o manipulo em menos de: 8 segundos

Muito bem! Pode iniciar o varrimento. Depois de adquirir pratica, pode explorar as
opcoes mais avancadas no proximo capitulo.



14. Optimizar o Varrimento

Depois de configurar as opcoes basicas do varrimento, pode utilizar varias opcoes extra
de forma a acelerar o varrimento e torna-lo menos frustrante.

14.1. Ligacao de manipulos

Por vezes, o tremor ou outros tipos de movimentos involuntarios podem fazer com que o
utilizador prima duas ou mais vezes consecutivas o manipulo, gerando seleccoes
acidentais. Nestes casos, o utilizador pode sentir crescente frustracao pois executa erros
frequentes, tendo de estar a consequentemente a desfazé-los.
O G2 permite filtrar essas repeticoes involuntarias, definindo um tempo minimo entre
duas seleccoes voluntarias e ignorando pressées muito rapidas (ou “curtas”).
v" Filtrar pressdoes muito rapidas faz com que o G2 ignore seleccées do manipulo
com duracao inferior ao tempo seleccionado.
v' Filtrar seleccées consecutivas define um tempo minimo entre seleccoes
consecutivas. Ao detectar seleccoes do manipulo repetidas em menos do que esse
tempo, o G2 considera apenas a 1% seleccao.

Pode testar os filtros no painel de teste (no canto inferior esquerdo da janela de
configuracées do utilizador). O painel de teste indica se as seleccées do manipulo sdao
aceites ou filtradas.

E habitualmente (til a possibilidade de usar as funcées de um segundo manipulo. Por
exemplo, para poder cancelar um ciclo de varrimento (ver seccao 12.4.8). No entanto,
muitos utilizadores nao tém possibilidades de controlar mais do que um manipulo.
Porém, podem conseguir controlar o tempo de pressao do manipulo, tendo a
possibilidade de discriminar entre uma “pressao simples” e uma “pressao longa”. Com a
opcao Usar extensao de manipulos, ao executar uma pressao longa, o utilizador pode
executar a accao de um segundo manipulo (a definir em Accoes de Manipulos).

14.2. Padroes de varrimento

A optimizacao do varrimento € muito importante pois ajuda a reduzir o nUmero de
seleccOes necessarias até o utilizador “chegar” as células que pretende.

Esta opcao fica activa apenas quando se prevé a utilizacao de dois manipulos, nos tipos
de varrimento Passo-a-passo ou Inverso.

Normalmente, o manipulo principal é usado para avancar o varrimento. Porém, com os
manipulos alternados o manipulo 2 também avanca no varrimento.



Esta funcao pode ser melhor compreendida no seguinte exemplo:

Sem a opcao manipulos alternados, o varrimento avanca da seguinte forma:
Manipulo 1 Avanca linha a linha

Manipulo 2 Selecciona uma linha

Manipulo 1 Avanca célula a célula (na linha anteriormente seleccionada)
Manipulo 2 Selecciona a célula destacada

Com a opcao manipulos alternados activa, o nUmero de seleccdes do manipulo €
reduzida:
Manipulo 1 Avanca linha a linha
Manipulo 2 Selecciona uma linha e

Avanca célula a célula (na linha anteriormente seleccionada)
Manipulo 1 Selecciona a célula destacada

Esta técnica de varrimento assenta na utilizacao de velocidade de varrimento normal tao
elevada que o utilizador ndao consegue “acertar” na sua célula. No entanto, chega muito
rapidamente a proximidade da célula pretendida, podendo escolhé-la através de
varrimento no sentido inverso (explicacao mais detalhada na seccao Erro! A origem da
referéncia nao foi encontrada.).

Vale a pena experimentar. Tente usar as seguintes definicdes de tempo:

v' Tempo de varrimento normal: 0.2 segundos
v' Tempo extra de 1° varrimento: 1 segundo
v' Tempo de varrimento em sentido inverso: 3 segundos

O varrimento por blocos € particularmente Gtil em teclados com muitas células.

O padrao normal do varrimento por blocos (descrito em 13.2.3) pode ser sobreposto por
um esquema definido individualmente para cada teclado. Desta forma, o utilizador pode
escolher manualmente os blocos de varrimento de um determinado teclado.

Prima F11 para entrar em modo de Edicao.

Escolha as Configuracées do teclado.

Seleccione a opcao Definir blocos de varrimento manualmente.
Clique em OK.
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5) O teclado ficara pronto para se definir manualmente os blocos de varrimento.

6) Seleccione Ver > Informacao na Célula > Bloco de varrimento.

7) Cada célula indicara num dos cantos o nUmero do bloco de varrimento a que
pertence. Para alterar esse nUmero, seleccione a célula e prima um nimero de 1
a 8. Pode ainda premir 0 para indicar células excluidas do varrimento.



8) Para incluir uma célula em mais do que um bloco de varrimento, clique
duplamente sobre a célula. Nas opcoes de varrimento (a esquerda na Janela de
Edicao da Célula) seleccione Alterar bloco de varrimento. Pode entao
seleccionar mais do que um bloco.

A seleccao por eliminacao constitui uma nova forma de seleccionar células no G2. Esta
técnica pressupoe a utilizacao de dois manipulos e as células sao divididas em 2 grupos.
Prima o manipulo correspondente ao grupo de células que pretende, e esse grupo é por
sua vez dividido em dois. Esta forma de seleccionar células € muito eficaz.

Se os manipulos tiverem cores diferentes, as cores de destaque das células podem
corresponder as cores dos manipulos, facilitando a seleccao.

Esta técnica de seleccao pode ser usada também com 4 manipulos (baseando-se na
divisao em 4 grupos).

14.3. Accoes de Manipulos

Além das accoes de aceitar, cancelar e inverter o varrimento, os manipulos podem ter a
accao de Executar comando(s). Ou seja, um manipulo pode ser configurado para
executar qualquer comando do G2.

Para a maioria dos utilizadores, esta accao nao deve estar associada ao manipulo
principal, mas podera estar associada a um segundo manipulo (ou a uma “pressao
longa”). Comandos Uteis para esta accao sao:

v Activar uma funcao de controlo de ambiente, como um alarme;

v Dizer uma palavra, como “sim” ou “nao”.

Com esta opcao seleccionada, o utilizador pode usar o manipulo 2 para repetir a funcao
da ultima célula seleccionada pelo manipulo 1.

Além disso, se a Ultima célula seleccionada era de salto, entdao o manipulo 2 tera a
funcao de regressar ao teclado anterior.

No Varrimento automatico o utilizador inicia, premindo novamente o manipulo, um
novo ciclo de varrimento depois de seleccionar uma célula. Se esta opcao Iniciar ciclo
seguinte automaticamente estiver activa, o novo ciclo de varrimento ¢ iniciado
automaticamente depois de uma célula ser seleccionada.

Se esta opcao estiver activa, pode reduzir o Numero Maximo de Ciclos de Varrimento.



15. Explorador de Teclados

O Explorador de Teclados permite visualizar e gerir os utilizadores e respectivos teclados
do G2.

15.1. Explorar utilizadores

A maioria das opcoes relativas aos utilizadores pode ser acedidas a partir do Explorador
de Teclados. Para aceder as opc¢oes dos utilizadores, seleccione o icone do utilizador. As
opcoes de Utilizador aparecerao no menu Tarefas (a esquerda na janela do Explorador,
como indicado na imagem abaixo) ou no menu que surge ao clicar com o botao direito do
rato sobre o icone do utilizador.

== Utilizador - Explorador de Teclados =10 x|
Ficheiro Editar Ferramentas Ver Esgue Ajuda

8.1 Utiizador BT Nowo Utizader 7] Vietas

Tarefas &
@ Activar Utilizador

[ Expiorar Ublzador

E D wtiizadar inioal

8 Copar Unlizador Acessa a0 Compulada Ambenle de Trabalhe GRID
ﬂ Renomear ublizador

¥ Apager utiizador

& Configuragies do Utizador

teclados de
comunicacao

Ferramentas 2

ﬂ Importar Grugo de Teclsdas

Para criar um novo utilizador, clique no botao Novo utilizador, no menu a esquerda.
Escreva o nome do novo utilizador (é possivel alterar o nome posteriormente).

Para activar um utilizador, basta selecciona-lo com clique duplo ou clicar duplamente
sobre o seu icone.

Ao explorar um utilizador, abre-se uma nova janela do explorador onde se pode
visualizar os teclados desse utilizador.

Esta opcao estabelece o utilizador seleccionado como o Utilizador Inicial, ou seja, o
utilizador que esta seleccionado quando o G2 inicia.

E possivel configurar o G2 para iniciar automaticamente com o Utilizador Inicial, sem
abrir o Explorador de Teclados (ver capitulo 15).

Ao clicar em Duplicar Utilizador o G2 cria um novo utilizador igual ao utilizador



seleccionado. Assim, toda a informacao sobre configuracdes e os teclados do utilizador
seleccionado sao duplicados para um novo utilizador.

Pode alterar o nome do utilizador seleccionado, escolhendo Renomear utilizador.

Remove todas as configuracoes e teclados do utilizador seleccionado.

Nota: A accdo Apagar Utilizador néo pode ser anulada. Uma vez apagado
um utilizador, n@o é possivel recuperar a informacdo. Por isso, deve
executar esta funcdo com cautela!

Esta opcao permite abrir a janela de Configura¢cées do Utilizador.

15.2. Explorar Teclados

Seleccione um utilizador e escolha a opcao na Barra de Menu Tarefas a opcao Explorar
Utilizador. A mesma opcao pode ser acedida clicando com o botdo direito do rato sobre
o icone do utilizador.
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Abre o teclado que esta seleccionado na lista a direita.
O G2 permite ter apenas um teclado aberto de cada vez. Se estiver outro teclado
aberto, esse sera fechado antes de o G2 abrir o teclado seleccionado.

Define o teclado seleccionado na lista a direita como Teclado Inicial. Ou seja, define o
teclado com que o utilizador inicia.



Cria um novo teclado igual ao teclado seleccionado.

Permite alterar o nome do teclado.

Apagar o teclado seleccionado na lista a direita.
Nota: esta accao nao pode ser anulada, por isso, deve ter cautela ao usar esta funcao.

Os teclados podem ser impressos para té-los em suporte de papel. Pode ainda usar o G2
para criar cadernos de comunicacao.

Permite aceder a janela das Configuracoes do Utilizador.

15.3. Ferramentas do Explorador de Teclados
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Um Grupo de Teclados € um conjunto de um ou mais teclados que sao comprimidos num
so ficheiro para serem partilhados entre diferentes utilizadores ou computadores. Estes
grupos de teclados podem ser transportados num CD ou pendrive ou enviados por email.

Para exportar:
1) Seleccione os teclados que quer exportar.
2) Clique em Exportar para Grupo de teclados.
3) Escolha a directoria onde quer guardar o Grupo de Teclados.

Para importar:
1) Seleccione com clique duplo o Grupo de teclados, ou escolha Importar Grupo de



teclados e indique a localizacao do Grupo de teclados.

Se adquiriu uma actualizacao do GRID1 para o G2, pode importar os teclados do G1 no
seu computador para o G2.

Para importar teclados do G1 (instalados no mesmo computador), seleccione esta opcao
e depois, seleccione o utilizador que tem os teclados quer importar.

Deve depois ajustar as Configuracoes do Utilizador e as areas de trabalho de cada
teclado importado (muitas vezes é necessario editar os teclados e criar espaco de Area
de Trabalho).

E importante pensar em fazer uma copia de seguranca dos utilizadores e teclados
criados no G2. Caso contrario, e como muitas vezes acontece, pode surgir algum
problema no computador e as horas de trabalho dispendidas a criar os utilizadores e
teclados do G2 perdem-se!

Se tiver um gravador de CD incluido no seu computador, esta opcao Gravar em CD
permite exportar automaticamente para um CD toda a informacao referente aos
Utilizadores e respectivos teclados.

Se ndo tiver gravador de CD no seu computador, pode sempre criar Copias
de seguranca dos Utilizadores, exportando-os para uma pendrive ou
outro suporte de armazenamento de dados.

Se quiser restaurar informacao de um utilizador guardado no CD, tera de o fazer
manualmente, de acordo com os seguintes passos:

Feche o G2.

Abra O Meu Computador

Localize a pasta: C:\Programas\Sensory Software\The Grid 2\Users\

Numa outra janela, abra o contetdo do CD. Vera uma pasta relacionada com cada

utilizador guardado.

5) Copie a pasta do Utilizador que pretende restaurar para a pasta:
C:\Programas\Sensory Software\The Grid 2\Users\

6) Se ja tiver um utilizador com o mesmo nome, modifique o nome do que ja existe

para que nao seja substituido pelo que é copiado do CD.

D WN =
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Esta opcao abrira a pagina de internet de partilha de Teclados, no site da Sensory
Software. Nessa pagina, qualquer utilizador do G2 pode partilhar os seus teclados com
outros utilizadores, assim como descarregar teclados de outros utilizadores do G2.



15.4. Formas de visualizacao

Os utilizadores e teclados podem ser visualizados no Explorador de Teclados de
diferentes formas.

Permite visualizar os utilizadores ou teclados numa lista.

Permite visualizar os utilizadores ou teclados através das respectivas imagens.

Permite visualizar os utilizadores ou teclados numa lista, com detalhes sobre os mesmos.

Esta forma de visualizacao é particularmente importante, pois permite visualizar a
hierarquia e ligacoes dos teclados de um determinado utilizador.
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16. Preferéncias

As Preferéncias permitem alterar configuracoes gerais do G2. Aceda a estas
configuracdes através do menu Ficheiro > Preferéncias, na janela do Explorador de
teclados.

16.1. Opcoes

O G2 inicia com o Explorador de Teclados.

Nesta opcao, quando o G2 inicia abre automaticamente o utilizador definido como
Utilizador Inicial. Esta opcao é util quando o G2 é utilizado apenas por uma pessoa.

Todos os teclados tém disponivel uma barra de menus. Independentemente desta opcao,
a barra de menu pode sempre ser ocultada ou apresentada premindo a tecla F12.

Se a barra de menu estiver oculta, surgem dois quadrados vermelhos nos cantos
superiores dos teclados. Clicando primeiro no quadrado da esquerda e depois no da
direita faz surgir a barra de menu.

Esta opcao é particularmente Gtil quando utilizada em computadores sem teclado (por
exemplo, no Tobii® ou no SICAM 3).

Esta opcao é importante para o caso de utilizadores que tém um acesso lento ao
computador - desta forma, o ecra do computador nunca “adormece”.

Esta opcao inclui automaticamente o G2 no arranque do sistema operativo. Assim,
quando o utilizador abre o computador, o G2 inicia-se automaticamente. Neste caso, é
muitas vezes importante seleccionar a opcao INICIAR G2 COM O UTILIZADOR INICIAL.

Os teclados de sistema sao teclados que estao sempre presentes em todos os
utilizadores, e sao criados automaticamente pelo G2: ‘_Novo teclado’ e ‘_Células Uteis’.
Se forem editadas no Explorador de Teclados podem ser editadas.

_Novo Teclado, define a configuracao basica de cada teclado novo criado.

3 0 Tobii e 0 SICAM séo Sistemas Integrados para a Comunicacdo Aumentativa, com diferentes modos de
acesso. Veja em www.anditec.pt mais informacao sobre estes equipamentos.




_Células uteis, permite seleccionar uma de varias células utilizadas com frequéncia na
edicao dos teclados.

16.2. Localizacao de Ficheiros

Se quiser especificar uma localizacao diferentes para um utilizador ou outros ficheiros,
pode fazé-lo.
Os ficheiros de Utilizador contém as configuracdes e teclados desse utilizador.

Se tiver os simbolos SPC instalados, pode ser necessario especificar a sua localizacao.
Escolha Procurar... (abaixo da lista de bibliotecas de imagens) para que o G2 tente
localizar os simbolos automaticamente. Se o G2 nao conseguir encontrar, clique em
Procurar... (ao lado do botdo Usar predefinido) e tente encontrar a pasta dos simbolos
manualmente.

16.3. Monitores

Se utilizar mais do que um monitor, é possivel seleccionar o monitor onde quer visualizar
os teclados do G2.

Escolha esta opcao para forcar os teclados a serem visualizados a uma determinada
resolucao. Esta opcao é util, por exemplo, se estiver a construir teclados que serao
utilizados em computadores com resolucao inferior. Neste caso, a pessoa que constrdi os
teclados pode visualizar os teclados como o utilizador os vera.



17. Teclados online

A Sensory Software criou um banco de teclados em http://grids.sensorysoftware.com,
onde pode encontrar para descarregar teclados feitos por outros utilizadores do G2.
Nesta pagina pode descarregar grupos de teclados que lhe interesse.

Nota: a pagina http://grids.sensorysoftware.com esta escrita em inglés. Se descarregar
teclados desta pagina tera de os traduzir e adaptar para a Lingua portuguesa.




18. Anexos

18.1. Codigos para comandos de Texto

Abaixo encontram-se listados os codigos que é possivel usar como Teclas de Teclado,
para representar caracteres especiais em chavetas.

Barra de Espaco {SPACE}

Tecla Enter {ENTER}

Tecla Tab {TAB}

Tecla Backspace {BACKSPACE}
Tecla Shift {SHIFT}

Tecla Control {CONTROL}
Tecla Alt {ALT}

Tecla Escape {ESC}

Tecla Home {HOME}

Tecla End {END}

Tecla Insert {INSERT?}

Tecla Delete {DELETE} or {DEL}
Tecla Break {BREAK}

Tecla Print Screen {PRTSC}

Tecla Caps Lock {CAPSLOCK}
Tecla Num Lock {NUMLOCK}
Tecla Scroll Lock {SCROLLLOCK}
Setas direccionais {UP}, {DOWN3}, {LEFT}, {RIGHT}
Teclas Page Up, Page Down {PGUP},{PGDN}
Teclas F1 ... F12 {F1} ... {F12}
Paréntesis G, D}
Chavetas {3, 3

Pode misturar teclas normais de teclado com caracteres especiais ou usar mais do que
um caracter especial.

Exemplo:
Para escrever ola e depois enter, pode escrever no campo de texto Tecla
de Teclado:

oldf{enter}

Pode também usar caracteres especiais para escrever um atalho para um comando.

Por exemplo, para escrever Ctrl+Alt+s, pode escrever no campo de texto
Tecla de Teclado:
{control}{alt}s

Ou, para escrever Alt+F+0, poderia escrever no campo de texto Tecla de
Teclado:

{alt}(fo)




