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Comece com éxito!

1 Comece com éxito!

1.1 Acercado Nero Vision

O Nero Vision é um software com uma interface de utilizador extremamente simples para
captura, edicao e gravacao de filmes e apresenta¢fes de diapositivos. O Nero Vision pode
ser utilizado para reproduzir os seus videos de camaras de video digitais ou de outros
dispositivos de video externos no seu PC e grava-los como DVD-Video, DVD-VR/-VFR
(modo de video)/+VR, Video CD (VCD), Super Video CD (SVCD), miniDVD, HD-BURN,
AVCHD ou BD-AV ou guarda-los numa pasta do disco rigido. Através das diversas
funcionalidades oferecidas neste software completo de multimédia, possui uma variedade
de opgBes para criar e arquivar discos das suas memdrias mais importantes. Mesmo para
os utilizadores iniciados no mundo do video serd facil utilizar o Nero Vision. O Nero Vision
pode ser utilizado para encurtar e adicionar efeitos aos seus videos de forma rapida e facil,
para criar capitulos utilizando o reconhecimento automatico de cenas e para etiquetar
manualmente os capitulos, para criar os seus proprios menus com botdes animados a partir
de modelos de menu predefinidos, para adicionar as suas imagens de fundo e texto, para
utilizar o ecra de pré-visualizacdo com o controlo remoto virtual pratico para ver o seu
projecto e muito mais!

Com a sua camara de video digital, uma placa FireWire® e o software correspondente
podera importar 0s seus proprios videos da camara. Se tiver uma placa de video compativel
com o DirectShow®, pode utilizar o Nero Vision para gravar videos directamente a partir da
placa de captura de video. Mesmo que nao possua qualquer hardware de video, podera
editar os ficheiros de video existentes no seu PC ou que transferiu a partir da Internet.

1.2 Trabalhar com o Nero Vision

Basicamente, a interface do utilizador consiste na selec¢do de uma tarefa a partir do ecré
Iniciar. Em seguida, termina a tarefa navegando através dos diferentes passos, sendo
apresentada uma janela separada para cada passo.

Um projecto é constituido essencialmente por quatro passos:

1. Seleccionar uma tarefa.
Seleccione o que gostaria de fazer movendo o cursor sobre o item de menu. A medida que
move 0 cursor sobre um item, aparece um texto explicativo ao lado do mesmo.
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Fig. 1: Ecrd Iniciar
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Comece com éxito!

Este manual contém um capitulo para cada tarefa, onde encontrara uma explicacéo de

todos 0s passos necessario para a sua conclusao.

Deve conhecer as seguintes definicbes no Nero Vision:

Termo

Significado

Video

Refere-se a um ficheiro de video individual que é guardado no disco
rigido, por exemplo, o video das suas férias. Independentemente de ter
criado ou importado vocé mesmo o video.

Titulo de
video

Refere-se a um ficheiro de video que pode abrir e editar no Nero
Vision. A edicdo de um video pode incluir, por exemplo, criar
transicdes, cortar cenas ou criar uma faixa de audio.

Capitulo

Refere-se a uma secg¢édo de um titulo de video, cujo inicio é definido por
uma etiqueta de capitulo. Cada titulo de video consiste pelo menos
num capitulo. Quantas mais etiquetas tiver um titulo de video, mais
capitulos tera.

A vantagem dos capitulos € o facto de poder saltar directamente para
capitulos individuais num video sem ter de recuar ou avancar na
gravacao.

Filme

Refere-se a uma compilagdo terminada de um ou mais titulos de video
gue sdo normalmente editados. Um exemplo de um filme é a
montagem de videos das suas Ultimas férias.

Projecto

Refere-se ao processo desde a abertura do video até a exportacédo do
filme final. Pode guardar um projecto num ficheiro de projecto podendo
efectuar todas as alteragdes e re-abrir o ficheiro posteriormente. O
ficheiro de projecto tem a extensdo *.nvc (Nero Vision Compilation).

Disco

Refere-se a um suporte de dados no qual pode gravar informacao. CD-
R, DVD-R e DVD+R séo exemplos de discos write-once que sédo
gravados num gravador e podem ser lidos num leitor. Estéo disponiveis
discos do mesmo tipo com diferentes capacidades de armazenamento,
por exemplo, DVD-R com 4.38 GB ou DVD-R DL (Dupla Camada, com
duas camadas de dados) com 7.95 GB.

Formato de
disco

Refere-se a forma como os dados estdo organizados num disco. Por
exemplo, o formato de disco DVD-VR s0 é suportado e s6 pode ser
utilizado com discos DVD-RW e DVD-RAM. Inversamente, Video CD
(VCD), Super Video CD (SVCD), miniDVD e HD-BURN (se suportado)
pode ser gravado para os formatos de disco CD-R e CD-RW. As
opcoes técnicas disponiveis, tal como legendas ou varias faixas de
audio, estéo relacionadas com o formato de disco.

2. Concluir uma tarefa.
Dependendo da tarefa, tera de efectuar varios passos até concluir a tarefa. Cada passo
consiste num novo ecra. Para o ajudar a saber onde esta e o que precisa de fazer, cada
ecra vem com um nome e uma breve descricao.

als

'

- Cada ecra contém informag8es breves, informacdes detalhadas e explicagdes para os
Q botbes, icones e menus. Mantenha o cursor sobre um item durante alguns segundos para

obter mais informagdes sobre 0 mesmo.
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Fig. 2: Ecrd Contelido

Para cada ecrd, o manual contém um capitulo no qual todas as areas sdo descritas em
detalhe.

~¢—< Para ir para o ecré seguinte ou anterior, clique no botdo Seguinte ou Anterior na barra de
navegacao.

- Ambos os _botﬁes LEI Anular e lEI Repetir e_stéo disponiveis em ec_rés nos quais pode
=~~~ executar diferentes accdes. Estes botdes permitem-lhe anular e repetir rapidamente a
Ultima accéo efectuada. Desta forma, pode tentar inUmeras fungfes no Nero Vision sem
risco e sem ter de eliminar todo o projecto se ndo gostar da alteragéo.

3. Gravar.
Gravar marca o fim de um projecto. Para tal, deve definir os parametros de gravacgéo e clicar

no botdo Gravar. Dependendo do tipo de projecto em que esta a trabalhar e do gravador
ligado ao sistema, estéo disponiveis varias entradas diferentes.
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Fig. 3: Ecrd Opc¢oes de gravacéo

4. Continuar o processo de gravagao.
Depois de terminar a gravagéo pode decidir o que pretende fazer a seguir: iniciar o Nero
ShowTime e ver 0 seu projecto ou criar capas e etiquetas para o disco através do Nero
CoverDesigner. Também pode, € claro, guardar o projecto ou iniciar um novo.

lm Nero Vision 8



Comece com éxito!

1.3 Acercado manual

Este manual destina-se a todos os utilizadores que desejem aprender a utilizar o Nero
Vision. E baseado em processos e explica como atingir um objectivo especifico passo a

passo.
De modo a utilizar da melhor forma este manual, tenha em atencéo as seguintes
convencoes:
Simbolo Significado
U Indica avisos ou instru¢cdes que devem ser respeitadas.
o
-( )- Indica informag®@es adicionais ou notas.
1. Inicie Um ndmero no inicio de uma linha indica um pedido de acc¢éao.
Efectue estas accdes pela ordem especificada.
> Identifica um resultado intermédio.
= Indica um resultado.
Identifica partes de texto ou botSes que aparecem na interface
OK do programa do Nero Vision. Estas sao apresentadas em
negrito.
Indica referéncias a outros capitulos. Estas referéncias sao
Capitulos executadas como hiperligacdes e séo apresentadas
sublinhadas a vermelho.
[...] Indica atalhos de teclado para a introduc&o de comandos.

lm Nero Vision 9



Iniciar o programa

2 Iniciar o programa

Para iniciar o Nero Vision através do Nero StartSmar, proceda do seguinte modo:
1. Cligue no icone Nero StartSmart.

- Abre-se a janela do Nero StartSmart.

2. Cligue no bot&o .

- Aparece a lista de aplicagdes do Nero.

M

2 Lrtreberdmeenio | Liectud cdpla 9
m ;_!1\ inicial | Bipuar w granar | Criar o eelitar | e
) ,
) i-} Berm-vindo a0 Inicias agdeandes
‘*""“/""”""‘“’ Neto StartSmart] Execute as suas
i tarefas de uma
Gitwuag e de usch o
!ﬂ forma facil e
Fipagen de budic répida
e Gira o5 seUs projectas .
Copier o passo a passo através do )
completa programa de iniciacio
a
aplicagio. |
Com fungies directas especiais
tomam a sua tarefa ainda mais
facill S,
T —
:._“ que_. Actualizagho gratuita disponbeel! Seguinte

Fig. 4: Nero StartSmart

3. Seleccione Nero Vision na lista de selecgdo de aplicagdes.

- Abre-se a janela Nero Vision.

=> Iniciou o Nero Vision através do Nero StartSmart.

m Nero Vision 10
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3 Interface do utilizador

3.1 Janela principal

A interface do utilizador do Nero Vision consiste numa janela principal e numa area
expandida. Depois de seleccionar uma tarefa no ecra Iniciar, conclua a tarefa navegando
pelos varios passos, aparecendo um ecra novo em cada um.

O ecrd Iniciar s6 apresenta as entradas tecnicamente possiveis para as unidades
instaladas no computador e dispositivos ligados ao computador.

Se instalou um gravador de DVD-RW/+RW e inseriu um disco DVD-RW ou DVD+RW,
pode utilizar o Nero Vision para criar formatos de disco DVD editaveis e DVD-Video: DVD-
VR, DVD-VFR (modo de video) e DVD+VR.

Estes formatos de disco tém, em comparacdo com DVD-Video, a vantagem de que o
contelido pode ser posteriormente alterado. Isto significa que pode editar os filmes,
adicionar novas passagens, eliminar ou gravar por cima de cenas ndo desejadas. No
entanto, tem como desvantagem o facto de n&o poder criar menus individuais.

Os formatos de disco DVD-VFR (modo de video) e DVD+VR sédo compativeis com DVD-
Video e podem ser reproduzidos em quase todos os leitores de DVD comercializados.

Apesar de o formato de disco DVD-VR, disponivel para discos DVD-RW e DVD-RAM, s6
poder ser reproduzido nos gravadores compativeis com VR apropriados, tem a vantagem
de ser concebido especialmente para a gravacao directa no disco.

Poderéa encontrar uma descrigéo geral sobre qual o formato de disco suportado por qual
disco em Formatos de discos suportados.

Na janela principal estdo disponiveis os seguintes botdes:

Ajuda do Nero Vision: abre a Ajuda online.
Nero Vision na Web: abre a pagina da Web do Nero Vision.

Sugestdes: abre a janela Sugestdes. Podera configurar o Nero
Vision de maneira a que ao chamar os ecras sejam apresentadas
@ sugestdes Uteis.

Definigdes de teclas: mostra as combinagdes de teclas atribuidas
e a sua funcdo. Abre-se a janela Definigdes de teclas.

Informacdo: mostra a versao e os dados de registo. Abre-se a
janela Sobre o Nero Vision.

Mais Aparece a area expandida (consulte Area expandida).

Exporta a faixa de audio do filme ou video para um ficheiro ou
camara.

Aparece o ecrd Exportar filme. Neste ecrd, pode especificar as
Exportacédo definicdes de exportacdo e, em seguida, exportar o projecto
(consulte Ecra Exportar video ).

S6 disponivel se tiver adicionado pelo menos um video a um
projecto.

Nero Vision 11




Interface do utilizador

Guarda o projecto com todas as alteracfes efectuadas. Aparece a
caixa de dialogo Guardar como.

O projecto é guardado num ficheiro de administracdo com a
extensao .nvc (NeroVision Compilation). Esta funcgéo é util para
quando ndo consegue terminar o projecto e deseja continua-lo mais
tarde (consulte Guardar um projecto).

Guardar

Anula a dltima accao.

Com o Nero Vision pode anular inimeras acg¢des, de modo a que
possa restaurar a condicao pretendida, mesmo depois de ter
efectuado um grande nimero de alteracdes.

Restaura a Ultima ac¢éo anulada.

Com o Nero Vision pode restaurar inimeras acc¢des que foram
anuladas, de modo a que possa restaurar a condicéo pretendida,
mesmo depois de ter efectuado um grande nimero de alteracdes.

Volta ao ecra anterior.

Anterior Eventualmente, sera convidado a guardar o projecto, porque sendo
as alteragbes efectuadas irdo ser perdidas.

Seguinte Apresenta o ecra seguinte.
Inicia 0 processo de gravacao.

Gravar o ~
O botao s6 aparece no ecra Gravar.
) Sai do Nero Vision.
Sair

So disponivel no ecré Iniciar.

3.2 Areaexpandida

¥

wls

]

A interface do utilizador do Nero Vision consiste numa janela principal e numa area
expandida. Depois de seleccionar uma tarefa no ecra Iniciar, conclua a tarefa navegando
pelos varios passos, aparecendo um ecra novo em cada um.

Ao clicar no botdo Mais aparece uma area expandida.

A area expandida é ligada no modo normal, se mudar para o ecra seguinte. A area
expandida € apresentada no modo permanente até que seja fechada através de um clique
no botéo Mais.

O icone - na area expandida apresenta 0 modo em que se encontra actualmente. Clique
no icone para alterar o modo.

=#H A area expandida encontra-se no modo normal.
@ A area expandida encontra-se no modo permanente.

A interface do utilizador no Nero Vision apresenta os menus de contexto necessarios na
altura, dependendo do ecrd onde se encontra. Isto torna a interface facil de utilizar.

Nero Vision
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Interface do utilizador

3.2.1 Botdes

Na area expandida estao disponiveis os seguintes botdes:

Abre a configuracdo do Nero Vision (consulte
Configuracéo).
Edita as opcdes predefinidas ao criar um video.

Aparece a janela Op¢des de video predefinidas
(consulte Opc¢des de video).

Enquanto ainda néo for seleccionado um formato de
Opcdes de video disco, as opc¢des de video sdo apresentadas para

predefinidas todos os formatos suportados. Depois de seleccionar
um formato de disco s6 aparecem o separador Geral
e os separadores do formato de disco actual.

Aparece a janela Configuracéo do codificador do
Nero Digital™ para o formato do Nero Digital™.

Configurar

Apaga discos regravaveis. Aparece a janela Apagar
disco regravavel (consulte Apagar um disco

regravavel).
Para ser possivel apagar um disco é necessario ter

um disco regravavel no gravador. O método de
apagamento pode ser definido.

Apagar disco

Mostra informacdes sobre o disco inserido, tal como o
tipo de disco, a capacidade de armazenamento
disponivel, nimero de sessdes e faixas. Aparece a

_ ) janela Informacdes do disco (consulte Apresentar
Informagdes do disco informacdes do disco).

Introduza o disco sobre o qual deseja obter mais
informacdes e seleccione a unidade em que se
encontra o disco.

Finaliza o disco DVD-VR, DVD-VFR (modo de video)
Finalizar disco ou DVD+VR (consulte Finalizar o disco). Aparece a
janela Finalizar disco.

Inicia 0 Nero CoverDesigner (consulte Criar capas e
etiquetas).

O Nero CoverDesigner é uma aplicagdo do conjunto
de programas do Nero 8 e é instalado
automaticamente quando instala o Nero 8. O Nero
Criar capas e etiquetas CoverDesigner permite-lhe criar e imprimir etiquetas e
folhetos para DVDs e CDs gravados.

Consulte o manual do utilizador do Nero
CoverDesigner em separado para obter instru¢des
completas sobre como criar capas e etiquetas de
aspecto profissional.

lm Nero Vision 13



Interface do utilizador

3.2.2 Caixas de verificacéo

Na area expandida estao disponiveis as seguintes caixas de verificacao:

Nao utilize miniaturas a
preto

N&o séo utilizadas miniaturas a preto nos menus. Em
vez disso, é procurada e apresentada a primeira
miniatura ndo a preto. Essa funcdo pode tornar a
aplicagcédo mais lenta.

S0 disponivel no ecrd Conteddo.

Criar capitulos
automaticamente

Cria capitulos automaticamente que posteriormente
pode seleccionar individualmente durante a
reproducéo do filme.

S0 disponivel no ecrd Conteddo.

Associar elementos
linha de tempo

Os itens do separador Linha de tempo séo
interligados como que através de um iman. Assim, o
texto, o 4udio e os efeitos comecam todos ao mesmo
tempo.

So disponivel no ecréd Filme.

Utilize deteccéo de cenas
com base no cédigo de
tempo para ficheiros DV

Identifica automaticamente cenas individuais nos
ficheiros DV (Digital Video) com base nos carimbos de
data/hora e incorpora-as.

Activar reproducdo audio do
gravador

Activa a reproducéo no gravador. Essa definicdo ndo
influencia a reproducéo dos ficheiros de video
gravados. S6 disponivel no ecrd Captura de video.

Detectar cenas ao gravar
(BV)

Procura automaticamente alterag6es de cena durante
a gravacao a partir de um dispositivo de captura DV.

So disponivel no ecrd Captura de video.

Microsoft(R) 'Video
Windows'(R) Apresentar
dispositivos

Apresenta os dispositivos Microsoft® Video para
Windows® na lista de gravadores. Sé disponivel no
ecrd Captura de video.

Ajustar tempo da
apresentacdo ao tempo do
audio

O tempo da apresentacdo de diapositivos é adaptado
ao tempo da musica de fundo. A caixa de verificacao
s6 esta disponivel se a apresentacao de diapositivos
tiver masica de fundo.

S6 disponivel no ecrd Apresentacédo de diapositivos.

3.2.3 Caixas de combinacéo

As seguintes opcdes estéo disponiveis na caixa de combinac¢é@o Adicionar efeitos a linha
de tempo (s6 disponivel no ecra Filme):

Quando insere um efeito, move o efeito seguinte para
trés.

Quando insere um novo efeito, ajusta o efeito para
ocupar apenas o espaco disponivel até ao inicio do
efeito seguinte.

Mover objectos
seguintes

Ajustar ao espaco
disponivel

Na caixa de combinacdo Gravar no ficheiro (s6 disponivel no ecra Captura de video),
pode seleccionar o local de armazenamento para o video importado.

Nero Vision 14



Criar projecto de disco

4  Criar projecto de disco

4.1 EcraConteudo

No ecrd Contetudo, pode criar um projecto com as suas preferéncias e organizar os titulos
de uma compilacdo. O ecra é dividido na area de conteddo, na qual aparece uma lista dos
titulos adicionados, e na area de selecgdo O que pretende fazer?.
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Fig. 5: Ecrad Contelido

Estao disponiveis as seguintes opc¢des na lista de seleccao O que pretende fazer?:

Gravar video

Captura um video. Aparece o ecrd Captura de video
(consulte Ecra Captura de video).

Adicionar ficheiros de
video

Adicionar ficheiros de video ao projecto. Aparece a janela
Abrir.

Criar filme

Cria um filme. Aparece o ecra Filme (consulte Ecrd
Filme).

Criar apresentacao

Cria uma apresentacéo de diapositivos. Aparece o ecra
Apresentacédo de diapositivos (consulte Ecra
Apresentacédo de diapositivos).

Importar disco

Importa elementos de um disco existente.

Importar AVCHD do disco
rigido

Importa videos que sao guardados num projecto AVCHD
(em DVD, cartdo de armazenamento ou disco rigido).

Editar filme

Edita um titulo de video seleccionado. Aparece o ecréa
Filme (consulte Edic&o de video).

Criar capitulos

Cria capitulos no titulo de video seleccionado. Aparece o
ecrd Criar capitulos (consulte Ecra Criar capitulos).

Nero Vision
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Importa ficheiros de comunidades na Internet e adiciona-
Importar da Web 0S ao projecto como novos titulos (consulte Importar da
Web).

Cada titulo de video € apresentado na area de conteido com uma miniatura e informagées
sobre 0 nome do ficheiro, duracéo do video e nimero de capitulos.

Dependendo do tipo de disco, pode ser criado um numero diferente de titulos para uma
apresentacéo de diapositivos. N&do sao criados titulos nos projectos em DVD-VR.

® VCD/SVCD - até 98 titulos

® DVD-Video/MiniDVD, HD-Burn, DVD-VFR — até 99 titulos
® DVD-VR — até 64 titulos

® Disco Blu-ray editavel (BD-AV) — até 200 titulos

Nao pode criar capitulos em apresentacfes de diapositivos.

Existem os seguintes botdes:

::.‘}' Move os titulos de multimédia seleccionados para cima.

v

<

Move os titulos de multimédia seleccionados para baixo.

Elimina os titulos de multimédia seleccionados.

Conjuga varios titulos de multimédia num sé.

Altera o nome do titulo de multimédia seleccionado. Aparece a janela Mudar
o nome do titulo.

©@oe

Pode alterar o tipo de disco ao lado da barra de estado da capacidade de Memoéria total
utilizada na zona inferior. A visualizagao do espaco disponivel é ajustada em conformidade.
O tempo total disponivel depende do projecto que esta a editar.

Se nao utilizar um DVD de 4,38 GB de capacidade de armazenamento, mas um DVD-1 ou
DVD-9 (de 7,95 GB de capacidade de armazenamento), seleccione o tipo de disco do menu
de seleccao no canto inferior direito do ecra.

Se utilizar um CD, seleccione no menu de seleccdo se o CD tem uma capacidade de
armazenamento de 74 ou 80 minutos.

Se adicionou uma apresentacéo de diapositivos ao seu projecto, aparece a caixa de
combinacdo Adicionar na area de contelido. Estéo disponiveis as seguintes opcdes:

Nada Apenas guarda as imagens na apresentacdo de diapositivos.

Guarda as imagens também no formato original. As imagens

Imagens originais originais sdo guardadas no disco na pasta ORIGPICS.

Cria adicionalmente uma versdo HTML da apresentacéo de

Galeria de browsers | diapositivos no disco; esta podera ser apresentada num
HTML browser em qualquer PC. Pode visualizar a galeria de

browsers HTML abrindo o ficheiro INDEX.HTM no disco.

Cria adicionalmente um ficheiro executavel no disco; este
podera ser aberto em qualquer PC com Windows.

O ficheiro executavel da apresentacdo de diapositivos no PC
chama-se slideshw.exe.

Apresentacdo em PC
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4.2 Criar projecto de disco
Para criar um projecto de disco, proceda do seguinte modo:

1. No ecré Iniciar, seleccione a entrada Criar DVD ou Criar CD e o tipo de disco necessario
(Video-CD / Super Video CD / miniDVD / HD-BURN / DVD-Video / AVCHD).

Se o0 seu gravador suportar um formato de disco editavel, o formato DVD editavel também
11, aparece na opgéo Criar DVD.

Se tiver um gravador Blu-ray ligado ao seu computador, a opcéo Disco Blu-ray editavel
também aparece.

Se tiver um gravador HD DVD ligado ao seu computador, a op¢ao Criar HD DVD > HD
v1s  DVD Video também aparece.

Para criar um disco em formato HD DVD-Video, precisa do plug-in Blu-ray / HD DVD
Video, que ndo esta incluido na versdo completa do Nero Vision. Pode obter o plug-in em
WWW.Nnero.com.

Podem haver diferencas na edicao de titulos e filmes devido as diferencas nas
oA v~ especificagdes do DVD-VR, DVD-VFR (modo de video) e DVD+VR. No entanto, o
processo é essencialmente idéntico ao processo descrito neste capitulo.

- Aparece o ecrd Contetdo.

2. Para capturar um video para o projecto:
1. Seleccione a opgédo Gravar video.
> Abre-se a janela Captura de video
2. Repita os passos descritos em Gravar video no disco rigido.

3. Se jativer gravado um video ou pretender adicionar um video guardado no disco rigido:
1. Seleccione a op¢éo Adicionar ficheiros de video.
> Aparece a janela Abrir.
2. Seleccione os ficheiros pretendidos e clique no botdo Abrir.
- Os campos pretendidos séo adicionados ao projecto.

4. Se pretender adicionar os videos que estdo num disco:
1. Insira o disco numa unidade.
2. Seleccione a opcédo Importar disco.

3. Se estiver instalada mais do que uma unidade, seleccione a unidade onde o disco foi
inserido a partir da caixa de combinagéo.

- Aparece a janela Importar titulo do disco.

4. Marque os videos pretendidos e clique no botdo OK.
- Os ficheiros de video séo adicionados.

5. Se pretender adicionar titulos de uma pasta AVCHD localizada no disco rigido interno, no
DVD ou no cartdo de memoria da sua camara AVCHD:

1. Seleccione a op¢ao Importar AVCHD do disco rigido.
- Abre-se a janela Importar AVCHD da pasta.

2. Assinale a pasta ou os titulos desejados e clique em OK.
- Os titulos de video sao adicionados ao projecto.
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transporte MPEG-4 que sédo gravados para um DVD, cartdo de memdria ou disco rigido
interno. Deste modo, os dados que pretende transferir da camara para o disco rigido séo
importados e nao transferidos através de captacao.

Para caAmaras AVCHD que gravam para DVD, introduza o DVD da camara na unidade de
DVD do computador para importar.

Para camaras AVCHD que gravam para o disco rigido, ligue a camara ao seu computador.
Ligue os cart6es de memodria ao computador utilizando a ranhura adequada.

:@-—_ As camaras AVCHD comprimem as gravacgdes efectuadas directamente para dados de

6. Se pretender importar ficheiros de uma comunidade na Internet, repita o passo descrito em
Importar da Web.

7. Se pretender criar um filme ou apresentagdo de diapositivos:
1. Clique no botéo Criar filme ou Criar apresentacao de diapositivos.
- Aparece o ecra Filme ou Apresentagao de diapositivos.

2. Crie o seu filme ou apresentacdo de diapositivos (consulte Criar um filme ou Criar uma
apresentacao de diapositivos).

3. Se estiver satisfeito com a sua compilacao, clique no botdo Seguinte.
- O titulo de multimédia é adicionado a area de contetdo.

8. Se pretender editar um titulo de multimédia:
1. Realce o titulo.
2. Seleccione a opcao Editar filme ou Editar apresentacdo de diapositivos.
> Aparece o0 ecréd Filme ou Apresenta¢éo de diapositivos.

3. Edite o seu filme ou apresentacado de diapositivos (consulte Criar um filme ou Criar uma
apresentacao de diapositivos).

4. Se estiver satisfeito com a sua compilacdo, clique no botdo Seguinte.
- O titulo de multimédia é actualizado.

9. Se pretender alterar o tipo de disco seleccionado, seleccione o tipo de disco pretendido na
caixa de combinacdo na secc¢do inferior direita do ecra.

- A barra de estado da capacidade situada no canto inferior do ecrd e que mostra o
espaco de armazenamento disponivel no tipo de disco seleccionado é ajustada
automaticamente.

10. Se jativer adicionado varios titulos ao seu projecto e pretender mover um titulo de

multimédia, seleccione o titulo de multimédia e clique no botéo H_,") ou '\_Z’

- O titulo de multimédia é movido para a posicdo pretendida.

11. Se pretender mudar o nome de um titulo de multimédia:

1. Seleccione o titulo e clique no botao .

- Aparece a janela Mudar o nome do titulo.
2. Introduza o novo titulo no campo de texto e clique no botdo OK
- O nome do titulo de multimédia ¢é alterado.

12. Se pretender remover um titulo de multimédia do projecto, seleccione o titulo de multimédia

e cligue no botéo .

-> O titulo de multimédia é removido do projecto.
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13. Se pretender conjugar varios titulos de video num so, proceda do seguinte modo:
1. Realce os titulos de video.

2. Clique no botao [@

-> Abre-se uma janela.
3. Clique no botédo Sim.
> Os titulos de video seleccionados séo conjugados de modo a formar um sé titulo.

=>» Criou um projecto de disco e pode agora criar um menu para o projecto.
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5 Capturar videos a partir de camaras de video e de outros
dispositivos de captura externos

5.1 Capturar

Capturar é uma forma de passar um video de uma camara de video DV ou de outro
dispositivo de captura de video, ligado a placa de captura de video, para o PC. O dispositivo
de captura é o dispositivo que transmite os sinais de video a capturar, ou seja, uma camara
de video DV, uma placa de captura de video ou uma placa de TV.

VLI

L]
s

No nosso website, em Dispositivos de captura suportados, esta disponivel uma lista dos
dispositivos de captura suportados.

Se pretender transferir o video de um dispositivo de captura externo para o seu computador
PC para o utilizar num projecto mais tarde, proceda conforme descrito abaixo Gravar video
no disco rigido.

Se pretender criar um disco e também capturar um video para este projecto em particular,
deve seleccionar a opgéo relevante Criar DVD (ou VCD, SVCD, miniDVD, HD-BURN) a
partir do ecré Iniciar e, em seguida, seleccionar a opcao Gravar video a partir do ecra
Conteudo. Desta forma, pode capturar o video e trabalhar no projecto ao mesmo tempo.

wls
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As camaras AVCHD sao uma excepcao. Estas, cumprimem as gravacdes directamente
para dados de transporte MPEG-4 que séo gravados para um DVD, cartdo de meméria ou
disco rigido interno. Deste modo, os dados que pretende transferir da cAmara para o disco
rigido sdo importados e nao transferidos através de captacao.

Para as camaras AVCHD que gravam para DVD, introduza o DVD da camara na unidade
de DVD do computador e utilize a fungdo Importar disco no ecrd Conteudo, para
importar as gravacgdes directamente para o seu projecto (consulte Criar projecto de disco).

Para as camaras AVCHD que gravam para o disco rigido, ligue a camara ao PC e utilize a
funcdo Importar AVCHD do Disco rigido no ecrd Contetdo, para importar as gravacfes
directamente para o seu projecto (consulte Criar projecto de disco).

Para as camaras que gravam para cartdes de memodria, utilize a ranhura apropriada para
ligar o cartdo de memdria ao computador e utilize a fungédo Importar AVCHD do Disco
rigido no ecra Conteldo, para importar as gravacoes.

5.2 Camaras DV/HDV, videos digitais e anal6gicos

Existem trés tipos de dispositivos de captura: camaras digitais, analdgicas e de DV-/HDV.
Todas as trés tém requisitos de hardware diferentes.

B Camaras de DV/HDV: No caso de uma camara de DV ou de HDV, o sinal de video é
enviado para o PC em formato digital. Tudo aquilo de que necessita para transferir video
para o PC é de um cabo de ligacdo e uma tomada correspondente no PC.

® Video analégico: Os sinais de video de uma fonte analdgica tém de ser convertidos
para um formato digital de modo a que o PC os consiga editar. Exemplos de dispositivos
de captura analdgicos sdo gravadores de video VHS, televisores, camaras de video
VHS-C, de 8mm e Hi-8.. Ao contrario dos dispositivos de captura DV que ja transferem
sinais de video digitais para o PC, no caso dos sinais de video analégico, é necesséario ja
ter instalada uma placa de captura de video no PC. Os sinais anal6gicos sdo convertidos
pela placa de captura de video em sinais digitais.
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® Digital Video (ATSC, DVB-T/S/C): os sinais de video dos dispositivos de captura digital
séo enviados para o PC em formato digital e existem no formato MPEG-2 apds a
transferéncia. As placas de TV séo exemplos tipicos de dispositivos digitais. Para
transferir video digital é necessario ter um dispositivo correspondente ligado ao PC.

5.3 Ecra Captura de video

Todos os dispositivos ligados sdo apresentados na caixa de combinacdo Dispositivo de
captura do ecra Captura de video.

deib Mire Wismon [Captoris Yides] o = ==
Captur Widso [
Seedins Ut SEOSElVD & Sapiurl v iSed SErE O U SopUEed

DRV e CArR [ Focoass vin Ty B8 DVET Ty 7|  Caphun preraied

7] o et el N Vehe

Fig. 6: Ecra Captura de video

Estéo disponiveis os seguintes botbes de opcéo:

Optimiza todos os pardmetros com base no dispositivo de captura
seleccionado e grava o video no formato especificado pelo
Captura nativa | dispositivo de captura.

O botéo de opgéo Captura nativa € seleccionado nas
predefinicdes. Recomendamos a captura nas predefini¢des.

Captura Ajusta as definicdes detalhadas aos pardmetros. Pode
personalizada |seleccionar o formato de destino pretendido.

Para as definicdes detalhadas e procedimento de captura, o ecra é dividido em duas areas,
a &rea de pré-visualizacéo a esquerda e a area de informacgéo que mostra as definicdes
mais importantes do ficheiro de destino.

Ao clicar no botdo Configurar abre a janela para ajustar as definicdes detalhadas das
opcdes de video.

Ao clicar no botéo lE abre a janela Propriedades dos dispositivos de video. Ao clicar no

botéo Ef abre a janela Propriedades dos dispositivos de audio. Pode alterar as
definicdes detalhadas em ambas as janelas, se o dispositivo de captura ligado oferecer
opcbes de configuracao.
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Os seguintes botdes estdo disponiveis na area de pré-visualizacao:

s
l

Inicia a reproducéao.

)
IQ) Para a reprodugéo.
Ig) Inicia a gravagéo.
Rebobina o video.
Avanca o video.
(® Muda para o0 modo de ecré inteiro. Pode regressar ao modo de
janela premindo a tecla Esc.
(6 Defina o temporizador que permite especificar a hora de inicio, de
J fim e a duracéo da gravacao.

Muda para o canal seguinte.

Muda para o canal anterior.

Mostra a posi¢éo reproduzida no formato
horas:minutos:segundos.centésimos de segundo. Salta para
uma determinada posi¢éo ao clicar nos botdes A (seguinte) e ki
(anterior).

5.3.1 Propriedades dos dispositivos de video

Propriedades do dispositivo de vid =]
-
— o
Canais |
Grupos e canais disponiveis:
Frodos os canas] ~l
Gerenciar grupos ‘
Sintonia do canal ‘

Fig. 7: Janela Propriedades dos dispositivos de video

Os seguintes separadores estdo disponiveis na janela Propriedades dos dispositivos de
video:

Define a velocidade de fotogramas, o processo de
compresséo de cores e o formato de saida para corresponder
a forma como o video deve ser gravado no disco.

Formato . o - . ~
No caso de dispositivos de captura analdgicos, clicar no botédo
Configurar inicia o teste de dispositivo. Pode seleccionar a
origem de video aqui (video, composto ou S-video)
Geral Define os valores do brilho, nitidez ou contraste utilizando

cursores de deslocamento.
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Sao apresentados todos os canais disponiveis do dispositivo
seleccionado. Aqui pode seleccionar o canal pretendido para a
sua gravacao.

Clicar no botédo Gerir grupos de canais de TV apresenta o
Ultimo ecra do assistente de TV novamente e pode editar,
Canais adicionar ou remover grupos e canais atribuidos. O ecra do
assistente de TV apresenta 0s canais e grupos e existentes de
todos os dispositivos de captura disponiveis.

Se clicar no bot&o Definicdo de canais, pode novamente
configurar uma placa de TV passo a passo utilizando o
assistente de TV (consulte Definir uma placa de TV).

5.3.2 Janela Propriedades dos dispositivos de audio

Estdo disponiveis as seguintes areas na janela Propriedades dos dispositivos de audio.

Defini¢cbes do

dispositivo Define a origem de 4udio pretendida.

Define as entradas de audio pretendidas (por ex. leitor de CD,

Entrada de audio  |linha, microfone). Clique no icone &= para apresentar as
opcOes disponiveis:

5.4 Definir uma placade TV

Se tiver uma placa de TV ligada ao PC e chamar o ecrd Captura de video pela primeira
vez, todos os dispositivos ligados sé@o apresentados na caixa de combinacao Dispositivo
de captura.

Para configurar um dispositivo de captura para video digital ou analdgico, é necessario
instalar ou tem de ja estar instalada no PC uma placa de gravagéo que cumpra 0s
requisitos do fabricante.

O Nero Vision oferece um suporte simultdneo para varias placas de TV, placas de TV com
sintonizador duplo e/ou placas de sintonizacéo hibridas.

No nosso website em Placas de TV suportadas esta disponivel uma lista das placas de TV
suportadas.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:
B Uma placa de TV esta ligada ao PC e esta em funcionamento.
Para configurar uma placa de TV utilizando o assistente de TV, proceda do seguinte modo:

Seleccione a opcado Gravar video no disco rigido no ecra Iniciar.

- Aparece o ecrd Captura de video.

Se tiver varios dispositivos ligados ao PC, seleccione o dispositivo pretendido na lista de
pop-up Dispositivo de captura.

. Cligue no botdo @

- Abre-se a janela Propriedades dos dispositivos de video.

Cligue no separador Canais.

Cligue no botéo Definicdo de canais.
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10.

11.

12.

-> Aparece o primeiro ecrd do assistente de TV, Procura de canais de TV analdgicos. Este
assistente pede-lhe para introduzir as informagdes necessarias, passo a passo.

3 Lprigents de TV 7]
Pesquisa de Casals oe TV anaiogcos ’_ﬂo

—
Gl reda dush S de T

Srinnes e cares: O Canaife] enconrracod)

g i Lepw .:J: m tp

Fig. 8: Assistente de TV — Procura de canais de TV analdgicos

Seleccione o0 seu pais no campo pendente Seleccionar pais.

Quando configurar placas de TV DVB-S, tem de seleccionar o satélite em vez do pais no
campo Seleccionar a configuracdo de satélite.

Quando configurar placas de TV DVB-C, tem de seleccionar o intervalo de frequéncia
adequado em vez do pais.

Escolha Antena ou Cabo para a origem do sinal no campo pendente Seleccionar tipo de

origem.

O campo pendente Seleccionar tipo de origem néo esta disponivel na configuracdo de

placas de TV digitais (DVB-T, DVB-S, DVB-C).

Clique no botéo Iniciar procura para iniciar a procura.

- A procura é iniciada.
Sera mantido informado sobre a evolucéo da procura e do nimero de canais
encontrados na area Estado da procura.

Clique no botédo Seguinte.

- Aparece o segundo ecra do assistente de TV, Editar canal de TV. Pode ordenar, mudar
0 nome ou remover 0s canais conforme pretender.

Clique nos botdes Para cima e/ou Para baixo.

- A ordem dos canais disponiveis é alterada.

Realce os canais que pretende eliminar e clique no botdo Remover.

- Os canais sio eliminados.

Se pretender coordenar os canais de varias placas de TV entre si:

O Nero Vision considera os canais de TV com o0 mesmo nome, os chamados canais
"fisicos", em diferentes placas de sintonizacdo como sendo o0 mesmo canal "légico". Isto
significa que um canal l6gico pode conter um ou mais canais fisicos.
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13.

14.

15.

16.
17.
18.

19.

20.

Os canais sdo coordenados automaticamente entre si durante a procura de canais. SO
serdo apresentados os canais l6gicos no Nero Vision de acordo com a configuragdo no
assistente de TV.

1. Seleccione o canal pretendido e cligue no botdo Mudar o nome.

- Aparece a janela Mudar o nome do canal.

2. Introduza o nome que pretende na caixa de texto Mudar o nome do canal e clique no
botdo OK.

> O nome do canal é alterado.
Clique no botédo Seguinte.

- Aparece o terceiro ecra do assistente de TV, Gerir grupos de canais de TV. Pode
ordenar os canais em grupos de tdpicos existentes ou em grupos a sua escolha.

B Lusasiuren o T

(e mciar ghupad e canan TV

R

) ﬁ — @...,

Fig. 9: Assistente de TV — Gerir grupos de canais de TV

Clique no botdo Adicionar no separador Grupos de canais de TV.

- Aparece a janela Adicionar grupo.

Introduza o nome pretendido do grupo na caixa de texto Adicionar grupo e clique no botdo
OK.

- O grupo é criado.

Clique no separador Canais de TV em grupos.
Seleccione o grupo que pretende editar no menu pendente Modificar grupos.

Seleccione 0s canais que pretende atribuir a este grupo na area Canais disponiveis e
cligue no botéo >>.

- Os canais realcados s&o apresentados na area Modificar grupos/Nome.
Clique nos botdes Para cima e/ou Para baixo.

- A ordem dos canais no grupo € ajustada.

Clique no botdo Terminar.

- O assistente de TV fecha-se e aparece o ecrd Captura de video.

=>» Acabou de configurar a placa de TV.
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5.5 Gravar video no disco rigido
Os seguintes requisitos tém de ser cumpridos:
B N3&o estdo a ser executadas aplicacdes que causem a sobrecarga do processador.
® Nao existem aplicac6es em execucdo em modo de ecré inteiro.
® Durante todo o processo de captura a estacao de trabalho ndo é bloqueada.

® No disco rigido existe espaco de memdria suficiente.

Para gravar um video no disco rigido, proceda do seguinte modo:

1. Ligue o dispositivo de captura digital ou analégico ao PC utilizando os cabos
correspondentes e ligue-o.

~%=i+ Para configurar um dispositivo de captura para video digital ou analdgico, é necessario
instalar ou tem de j4 estar instalada no PC uma placa de gravac¢é@o que cumpra 0s
requisitos do fabricante.

2. Seleccione a opc¢éo Gravar video no disco rigido a partir do ecra Iniciar.

- Abre-se o ecrd Captura de video e uma janela. A janela recomenda a escolha de
Captura nativa.

3. Seleccione o dispositivo de captura na caixa de combinacdo Dispositivo de captura.

YL, O dispositivo de gravacdo pode estar no modo Camara ou no modo VCR.

Os sinais de video sao continuamente transferidos do dispositivo de captura para o PC no
modo camara, e o sinal de video actual podera ser visualizado na area de pré-
visualizagdo. Numa camara de video digital, tudo o que se encontra no campo de imagem
da camara de video serd apresentado na area de pré-visualizagéo.

Uma placa de TV encontra-se sempre no modo camara porque é emitido um sinal de
video continuo e ndo existe a possibilidade de pausa, rebobinar/avancar ou de reenviar o
sinal de video.

¥
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No modo de VCR o video ja existe em cassete ou num outro suporte. Para poder gravar
este video, € necessario que introduza a cassete no aparelho de video e reproduzi-la.
Também pode rebobinar/avancar rpido toda a cassete para reproduzir determinadas
cenas.

As camaras de video digitais podem ser definidas para o modo "camara" ou VCR.
Consulte as instru¢des do fabricante sobre como definir o modo.

As camaras de video analdgicas encontram-se automaticamente no modo VCR.

Dependendo do modo do dispositivo de gravacdo, Camara ou VCR, alguns botdes nédo
estao disponiveis.

4. Escolha entre os botdes de opcédo Captura nativa e Captura personalizada no canto
superior direito da janela.

v, A Captura nativa transfere o video sem converséo com perdas no formato especificado
pelo dispositivo de captura.

O botéo de opg¢éo Captura nativa € seleccionado nas predefinicbes. Recomendamos a
captura com a Captura nativa.

L]
s

5. Se o botdo de opcéo Captura personalizada estiver seleccionado:
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1. Seleccione o formato pretendido na caixa de combinagéo (consulte Ecrd Captura de
video).
- Aparece a caixa de combinacao Perfil na area Detalhes.
2. Seleccione o perfil pretendido (consulte Ecrd Captura de video).

> As defini¢cdes do ficheiro de saida sdo apresentadas na area Detalhes em Ficheiro
de saida.

3. Se pretender ajustar as definicdes detalhadas, clique no botdo Configurar.
- Aparece uma janela (consulte Janela Opcdées de video (Predefinidas)).
4. Ajuste as definicdes detalhadas necessarias e clique no botdo OK (consulte Opcdes de
video).
- As defini¢cdes do ficheiro de saida sdo ajustadas.

6. Se utilizar um dispositivo de captura analdgico, inicie a reproducdo no dispositivo de
captura.
Se utilizar um dispositivo de captura digital e estiver no modo VCR, utilize os botdes para
controlar a gravacgéo.

- A cena reproduzida ird ser apresentada na area de pré-visualizacao.

7. Verifique a reproducéo do dispositivo de captura na caixa de didlogo de pré-visualizag&o.
8. Se pretender alterar as definicbes de video:

1. Clique no botao IE

- Aparece ajanela Propriedades dos dispositivos de video (consulte Propriedades
dos dispositivos de video).

L. Se um dispositivo de captura digital for seleccionado na lista de seleccdo Dispositivo de
captura, so esta disponivel o separador Canais na janela Propriedades dos
dispositivos de video.

¥
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2. Efectue as definicdes pretendidas e clique no botéo &.
- As definigBes de video séo ajustadas.

9. Se pretender seleccionar uma origem de dados externa para captura:

1. Clique no bot&o B

- Aparece a janela Propriedades dos dispositivos de audio (consulte Janela
Propriedades dos dispositivos de audio).

2. Efectue as definicdes pretendidas e clique no botéo E.
- As definicdes de audio sdo ajustadas.

10. Se pretende guardar o ficheiro de video numa outra pasta que Os meus
Documentos/NeroVision/CapturedVideo:

1. Cligue no bot&do Mais.
- Abre-se a area expandida.
2. Introduza o caminho e o nome do ficheiro no campo de entrada Gravar no ficheiro.

Para capturar um video precisa de muito espaco livre no seu disco rigido. Certifique-se de
.tz que tem espaco disponivel para capturar a totalidade do filme. Quando captura um video a
-Q- partir de um cartdo de captura de video, precisa de aproximadamente 3 - 30 MB de
memoria por segundo no disco rigido, dependendo do formato de ficheiro do video. Uma
gravacdo DV através de um cartdo FireWire® (IEEE 1394), demora cerca de 3,6 MB de
memoria por segundo no disco rigido.

11. Clique no botéo Q
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12.

13.
14.

15.

- A captura é iniciada e é apresentada a imagem capturada actualmente no Nero Vision.

Se pretender terminar a captura, clique no botdo Q.

- Aparece uma lista de seleccéo, que contém ficheiros capturados que ainda n&o foram
atribuidos a um projecto.

Se pretender capturar outros videos da mesma fonte, repita os dois passos anteriores.

Se pretender ver o video capturado:
1. Seleccione o video pretendido na lista de seleccao.

2. Clique no botdo Q.
- Aparece o video capturado na area de pré-visualizacao.

Clique no botédo Seguinte.

- Aparece o ecrd com a op¢do Como pretende prosseguir?

=>» Capturou um video no disco rigido e pode agora edita-lo.

5.6 Capturar directamente para um disco

LY
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Se instalou um gravador de DVD-RW/+RW e inseriu um DVD-RW ou DVD+RW, pode
utilizar o Nero Vision para criar formatos de disco DVD editaveis: DVD-VR, DVD-VFR
(modo de video) e DVD+VR.

Em comparag¢édo com DVD-Video, a vantagem destes formatos de disco € que o contetdo
pode ser alterado posteriormente. Isto significa que pode editar os filmes, inserir novas
passagens, eliminar cenas que ndo deseja ver ou regravar o disco.

Os formatos de disco DVD-VFR (modo de video) e DVD+VR séo compativeis com DVD-
Video e podem ser reproduzidos em quase todos os leitores de DVD comercializados.

Embora o formato de disco DVD-VR, disponivel para os discos DVD-RW e DVD-RAM, s6
possa ser reproduzido em gravadores compativeis com VR adequados, tem a vantagem
de ser especialmente concebido para gravacao directa no disco.

Poderéa encontrar uma descri¢do geral sobre qual o formato de disco suportado por qual
disco em Formatos de discos suportados.

o]

No Nero Vision Essentials SE, ndo pode gravar video directamente para um disco Blu-ray
ou DVD-VR.

Se criar um DVD editavel através de um dispositivo de captura, pode transferir os dados
pretendidos (por ex. gravacdes da cAmara) directamente para o disco, ou seja, sem colocar
em memodria intermédia.

Os seguintes requisitos tém de ser cumpridos:

® QO dispositivo de captura para video digital ou anal6gico encontra-se instalado e ligado ao
computador.

B N&o estdo a ser executadas aplicacdes que causem a sobrecarga do processador.
B N&o existem aplicacdes em execucado em modo de ecrd inteiro.

® Durante todo o processo de captura a estagdo de trabalho néo € bloqueada.
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Para criar um DVD editavel directamente a partir de um dispositivo de captura, proceda do
seguinte modo:

Insira um disco regravavel no gravador de DVD.

. Ligue o dispositivo de captura e inicie o Nero Vision (consulte Iniciar 0 programa).

Para instalar um dispositivo de captura para video digital ou analégico, é necessario
instalar ou tem de ja estar instalada no PC uma placa de gravagéo que cumpra 0s
requisitos do fabricante.

. Seleccione a opgdo Capturar directamente para um disco no ecré Iniciar.

Se estiver instalado mais do que um gravador no seu computador, seleccione o gravador na
caixa de combinagédo, onde inseriu o disco regravavel.

- Aparece o ecrd Captura de video.

Se ainda nao tiver configurado a sua placa de TV, repita os passos em Definir uma placa
de TV.

Proceda conforme descrito em Gravar video no disco rigido.

=>» Criou um DVD editavel directamente a partir de um dispositivo de captura.

5.7 Importar da Web

VL
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Pode transferir um video ou ficheiro de imagem a partir da Internet ou de comunidades na
Internet e adiciona-lo ao seu projecto como um titulo ou como um componente numa linha
de tempo (area de contelido da sua compilacéo).

Pode importar ficheiros em todos os formatos de captura suportados pelo Nero Vision. S6
pode transferir um ficheiro de cada vez.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B O ecrd Contelido esta a ser apresentado.

Para transferir um ficheiro da Internet, proceda do seguinte modo:

. Cligue no botdo Importar da Internet na janela Contetdo.

- Quando importar para ou exportar da Internet pela primeira vez, a janela Iniciar sesséo
em My Nero abre-se. Aqui pode introduzir os seus dados de acesso a comunidade
virtual My Nero apenas na primeira vez e depois permanecer ligado sempre que visitar
através do Nero Vision.

. Introduza o seu Nome de inicio de sesséo e Password da comunidade virtual My Nero

nas caixas de texto.

. Active a caixa de verificacdo Guardar dados de conta e clique em OK.

Se néo tiver uma conta de utilizador para a comunidade My Nero, clique no botéo
Cancelar.

Quando inicia a funcao de importacao, o Nero verifica se estdo disponiveis novos ficheiros
de configuracdo. Uma janela informa-o se existem actualiza¢des recomendadas ou
necessarias.
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- Ajanela Importar da Web é apresentada. As comunidades de Internet que estéo
disponiveis para transferir ficheiros multimédia estao listadas no menu de selec¢ao no
canto superior esquerdo. A arvore de navegac¢do da comunidade seleccionada aparece
abaixo. Tem a opcao de aceder as pastas de acesso livre da comunidade. Se tiver
sessdo iniciada, pode aceder também aos seus proprios videos.

5. Se quiser transferir outra comunidade apresentada no menu de selecgéo, seleccione a
comunidade pretendida.

-> Aparece uma janela para introduzir os seus dados de utilizador.

6. Introduza o seu Nome de inicio de sess&o e Password nas caixas de texto e cligue em
OK.

als
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Assinale a caixa Guardar dados da conta para guardar os seus dados de acesso para
visitas posteriores.

7. Se nao tiver uma conta de utilizador para a comunidade seleccionada, clique no botdo
Cancelar.

- A arvore de navegagdo da comunidade seleccionada aparece.
8. Procure e seleccione o ficheiro de multimédia pretendido no lado direito da janela.

3. Pode introduzir um palavra para procura na caixa de texto no canto superior direito da
janela e clicar no botdo Procurar para procurar palavras-chave na comunidade. Todos os
ficheiros encontrados sédo apresentados na area abaixo.

3. Se um tipo de ficheiro seleccionado n&do se adequar ao projecto actual, por exemplo,
tentou importar um video para uma apresentacao de diapositivos, aparece uma janela com
a mensagem adequada.
9. Clique no bot&o Transferir.
- A importacdo € iniciada e o ficheiro é transferido no seu formato original. A evolucéo da
importacao é apresentada numa janela separada.
- Abre-se a janela Copiar ficheiros para o disco rigido.

10. Seleccione a pasta de destino no disco rigido, onde pretende guardar o ficheiro.
11. Cligque no botéo OK.
- O ficheiro é guardado e o Nero Vision lista-o como um novo titulo do projecto.
als

< Se importou o ficheiro para um dos ecras de compilagdo Filme ou Apresentacao de
diapositivos, o Nero Vision apresenta o ficheiro na area de multimédia.

=>» Importou um ficheiro da Internet e pode agora integra-lo no seu projecto.
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6 Edicao de video

6.1 EcraFilme

Y

Nao é possivel editar ou criar videos no Nero Vision Essentials SE.

No ecra Filme, pode compilar ficheiros de multimédia num filme, cortar videos que
adicionou e/ou trabalhar com efeitos e transi¢cdes de acordo com 0s seus requisitos. Pode

adicionar video e ficheiros de imagem, bem como ficheiros de audio para musica de fundo
ao seu filme.

£ Pregete sem toule * [EVD-Vides] - Nens Visaern =1 Fom =2

[7] E M 33 & Expoiar H Sahvar fomnar i)

Fig. 10: Ecréd Filme

No canto superior direito da area de multimédia, pode procurar ficheiros de multimédia no
seu computador e importar ficheiros para depois os adicionar a compilagédo. Além disso,
todas as transi¢c6es, bem como efeitos de video e texto, sdo apresentados por grupos.

Estao disponiveis os seguintes separadores na area de multimédia:

fﬁ B ' Apresenta os ficheiros de multimédia.
"?\' Apresenta os efeitos de video.

[ A= ] Apresenta os efeitos de texto.
C@= | Apresenta as transigdes.
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Estao disponiveis o0s seguintes botées na area de multimédia:

Procurar: procura ficheiros de multimédia e adiciona-os aos seus
préprios ficheiros de multimédia. Aparece a janela Abrir.

Procurar e adicionar ao projecto: procura ficheiros de multimédia e
depois adiciona-os aos seus proprios ficheiros de multimédia e ao filme.
Abre-se a janela Abrir.

Inicia a captura de video.
Aparece o ecra Captura de video (consulte Ecra Captura de video).

Importar: importa os ficheiros de multimédia de um dispositivo
compativel com TWAIN como, por exemplo, um scanner. Abre-se uma
janela.

Seleccionar origem: selecciona uma origem para a importagdo TWAIN.
Abre-se a janela Seleccionar origem.

Importa ficheiros de multimédia da comunidades na Internet. Abre-se
uma janela (consulte Importar da Web).

Remove o elemento marcado do grupo.

Elimina todos os itens do grupo. Abre-se uma janela.

Inicia a detecgdo automatica de corte de cenas. Abre-se a janela
Deteccéo de corte de cenas.

Abre o ficheiro de multimédia marcado com um programa associado.

Este elemento s6 é apresentado se estiver atribuida uma accao
executavel ao ficheiro de multimédia marcado. Caso contrario sera
apresentado um botéo cinzento.

© © 00O © © @

Adiciona os elementos marcados ao filme.

Na area inferior do ecré, a area de contetdo, todos os ficheiros que adicionar a compilacéo

~ o~ L oee |
séo apresentados no separador Guido gréafico |

1 . i 1
B8888 | oy Linha de tempo L= |,

O separador Linha de tempo abre-se automaticamente quando adiciona um ficheiro de
audio, video ou efeito de texto ao seu filme.

As imagens s&o indicadas em ambos os separadores com o icone ® no canto superior

esquerdo.

Fig. 11: Separador Linha de tempo
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O separador Linha de tempo contém as seguintes areas:

Texto Contém os efeitos de texto.

Efeitos Contém os efeitos de video.

Faixa de video |Contém os titulos de video.
Audio 1 Contém os ficheiros de audio que se encontram na primeira faixa.

Audio 2 Contém os ficheiros de audio que se encontram na segunda faixa.

o

2]

seguintes botfes estado disponiveis no separador Linha de tempo:

L Reduz o separador Linha de tempo, de forma que seja visualizado todo
o o filme.

S Amplia o separador Linha de tempo.
S Reduz o separador Linha de tempo.

Pode testar a sua compilacdo na area de pré-visualizacao no canto superior esquerdo.
Estdo disponiveis os seguintes botdes:

i\.,}j Inicia a reproducéo do filme.

Interrompe o filme.

0©

Péra a reproducéo.

Muda para o modo de ecré inteiro. Pode regressar ao modo de
janela premindo a tecla Esc.

®

Cria uma imagem estatica da posicéo apresentada no titulo do
video.

©

Grava um comentario de audio para o titulo de video. Abre-se a
janela Definicbes de gravacdo de audio.

Divide o titulo de video na posi¢éo seleccionada.

Depois de separar o titulo, ambas as partes sao independentes e
— podem ser adicionadas ou movidas, em separado, na barra de
arrasto. O ficheiro original ndo é modificado.

Este elemento s6 é apresentado se estiver atribuida uma accao
executavel ao ficheiro de multimédia marcado. Caso contrario sera
apresentado um botéo cinzento.

Corta cenas do titulo de video (consulte Cortar titulo de video).

9 Este elemento sé é apresentado se estiver atribuida uma accao
executavel ao ficheiro de multimédia marcado. Caso contrario sera
apresentado um botao cinzento.

Edita as propriedades dos itens marcados. Aparece a janela
Propriedades.

Apresenta a posi¢céo reproduzida no formato
horas:minutos:segundos:centésimos de segundo. Salta para
uma determinada posi¢do ao clicar nos botdes EA (seguinte) e K
(anterior).
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6.2 Criar um filme

A edicéo de video ou a criagao do préprio filme ndo é possivel no Nero Vision Essentials
SE.

)
Para criar um filme, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione a opgéo Criar filme no ecra Iniciar.
L) ~ . . 2 JORT . ~ . ~ .
>~ O botdo Criar filme também esté disponivel nos ecrds de compilagédo Filme e
Apresentacdo de diapositivos.
VLI . ~ . . . .
>~ Se estiver no ecrd Conteudo e pretender fazer um filme para o seu projecto, seleccione a
opcao Criar filme na area de seleccao.
-> Aparece o ecrd Filme.
Se ja estiverem disponiveis ficheiros de multimédia, sdo apresentados na area de
multimédia no canto superior direito.
=L )= A entrada apresentada na predefinicdo é Os meus ficheiros de multimédia.
2. Se pretender adicionar ficheiros de multimédia que estdo no seu computador ao filme, clique
no botéo > Procurar.
- Aparece a janela Abrir.
3. Seleccione os ficheiros de multimédia pretendidos e clique no bot&o Abrir.
- Os ficheiros séo adicionados a area de multimédia.
L. Os ficheiros sdo apresentados em Os meus ficheiros de multimédia nas predefinicdes.
Também pode carregar os seus ficheiros numa nova pasta (por ex. Videos, Férias de
Verdo, Videos, Férias de Esqui, etc.) para uma melhor organizagéo (consulte Criar grupos
de armazenamento).
4. Seleccione o ficheiro que pretende adicionar ao seu filme e clique no bot&o @
-> Os ficheiros de multimédia séo inseridos na area de contetido no separador Gui&o
grafico 27795 | e s50 apresentados numa miniatura.
5. Se quiser adicionar mais ficheiros a sua compilagéo, repita o passo anterior.
-> Os ficheiros de multimédia adicionais estéo localizados no inicio do filme na area de
conteddo e sdo mostrados como miniaturas.
6. Se pretender adicionar um ficheiro no fim do filme:
1. Clique na pelicula de filme até esta ficar realgada a azul.
2. Seleccione o ficheiro que pretende adicionar ao filme na area de multimédia e clique no
bot&o .
> O ficheiro de multimédia esté localizado no fim do filme na &rea de contetdo e sé&o
mostrados como miniaturas.
7. Se quer adicionar um ficheiro numa determinada posicéo do filme:

1. Seleccione o ficheiro na area de contetdo a frente de onde quer adicionar o ficheiro.

nero
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2. Seleccione o ficheiro que pretende adicionar ao filme na area de multimédia e clique no

botéo .
- O ficheiro de multimédia estéa localizado na parte da frente do ponto seleccionado na
area de contetido e € mostrado como miniatura.

8. Se quiser ajustar um nimero de ficheiros multimédia individuais na area de contetdo,
arraste-os e solte-os na posi¢ao desejada.

9. Adicione transicGes entre os ficheiros de multimédia conforme pretender (consulte Filme:
Inserir transicdes).

10. Adicione os ficheiros de multimédia e/ou efeitos de texto que pretender (consulte Adicionar
um efeito e Adicionar um efeito de texto).

11. Adicione ficheiros de audio ao filme conforme pretender (consulte Inserir um ficheiro de
audio).

S

12. Clique no botdo Q,f e veja o filme na area de pré-visualizacéo.
13. Se estiver satisfeito com o filme, clique no botdo Seguinte.

- Aparece o ecrd Contetdo.

=>» Criou um filme e pode agora acrescentar titulos adicionais ao seu projecto ou criar
um menu.

6.2.1 Criar grupos de armazenamento

Pode carregar os ficheiros de multimédia pretendidos na area de multimédia nas varias
pastas que criar de acordo com as suas necessidades, por exemplo, em grupos ordenados
por tépico.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o ecrd Filme ou Apresentacdo de diapositivos.

Para criar um novo grupo, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione a entrada <Criar novo grupo> na area de multimédia.

- Aparece a caixa de didlogo Criar grupo de elementos.

Criar grupe de elementos (3]

| Cancelar |

Fig. 12: Janela Criar grupo de elementos

2. Introduza o nome obrigatorio no campo de texto e clique no botdo OK

- 0O novo grupo aparece no menu de seleccéo e é automaticamente aberto.

=>» Criou um novo grupo de armazenamento e pode agora carregar ficheiros de
multimédia no grupo.
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6.2.2 Filme: Inserir transicdes
As transi¢cBes podem ser utilizadas para ligar os titulos de video adicionados a uma
compilacgéo.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o titulo de video pretendido no ecra Filme.

Para inserir uma transi¢éo, proceda do seguinte modo:

ooooo

1. Clique no separador! | Guido gréfico na area de conteudo.

2. Realce a area de multimédia a qual pretende atribuir a transicao.

-

3. Clique no separador = ha area de multimédia.

- Cubos explodinde

- Dobrar para cima

- Esfera

- Quadrantes voadares

-

©OOO0OOO®

Fig. 13: Separador Transicdes

4. Seleccione o grupo de transicéo pretendido no menu de seleccéo.

- Os tipos de transicdo do grupo seleccionado sdo apresentados numa pequena pré-
visualizac&@o, bem como os respectivos nomes.

5. Realce a transicéo pretendida e clique no botdo @
- Atransicdo é adicionada a frente do ficheiro de multimédia seleccionado na area de
conteudo.

Os ficheiros de multimédia com transicdes estéo identificados na area de contelido através
VL L

- -
‘Q‘ de um icone == colorido da respectiva transicéao.
Os ficheiros de multimédia sem uma transi¢éo estéo indicados na area de contetdo

através de um icone cinzento.

=>» Inseriu uma transicao.
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6.2.3 Adicionar um efeito

Pode sobrepor efeitos nos titulos de video adicionados de uma compilacdo. Dependendo do
efeito seleccionado, pode personalizar propriedades tal como a intensidade e a velocidade.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o titulo de video pretendido no ecra Filme.

Para adicionar um efeito a um ficheiro de multimédia, proceda do seguinte modo:

1. Clique no separador . =—— || inha de tempo na area de contetdo.

A

2. Clique no separador _#= |na area de mulimédia.

]
,""'. IMelhorar detalhes
2

IMelharar foco
i

¥ Filtro de suavizagdo
fa

©000OOOG®

Fig. 14: Separador Efeitos de video

3. Seleccione o grupo de efeitos desejado no menu de selecgéo e seleccione o efeito
pretendido.

4. Clique no botdo @

- O efeito é adicionado na area de Efeitos na area de contetdo.

VL —
= - . . . sy . . o~ s . , | |
-Q— Os ficheiros de multimédia com efeitos de video estéo indicados pelo icone | 22295 [ no

separador Guido grafico (£

5. Se pretender mover o efeito na area de conteldo, seleccione a barra de deslocamento azul,
carregue no botédo esquerdo do rato e mova a barra de deslocamento para a posicao
pretendida.

6. Se pretender alterar a duragéo do efeito:

1. Arraste o lado esquerdo da barra de deslocamento azul do efeito para a posicao inicial
pretendida.

2. Arraste o lado direito da barra de deslocamento azul do efeito para a posicao final
pretendida.

- A duragéo do efeito é automaticamente ajustada quando arrasta a posi¢éo de inicio e
fim independentemente.
7. Se pretender personalizar as propriedades especificas do efeito seleccionado:
1. Faca duplo clique na barra de deslocamento azul do efeito.
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- Abre-se arespectiva janela.
2. Efectue as definicdes pretendidas e clique no botéo &.
- O efeito é personalizado.

=» Adicionou um efeito a um ficheiro de multimédia.

6.2.4 Adicionar um efeito de texto

Pode sobrepor efeitos de texto nos titulos de video adicionados de uma compilagéo.
Dependendo do efeito seleccionado, pode personalizar as varias defini¢cdes.

O seguinte requisito tem que ser cumprido:

B Aparece o titulo de video pretendido no ecra Filme.

Para adicionar um efeito de texto a um ficheiro de multimédia, proceda do seguinte modo:

=—n=

1. Clique no separador | !Linha de tempo na area de contetdo.

2. Clique no separador A= |na area de mulimédia.

m | ¢E | A= | @=

2, Entrada e saida - @
s

Estile Matrix |a

Fade horizental

Letra aparecendo

W Fade vertical
[

EERIEIE

Fig. 15: Separador Efeitos de texto

3. Seleccione o efeito de texto desejado e clique no botéo @

—> Abre-se a janela Propriedades.
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. Introduza o tempo de apresentacéo pretendido na caixa de texto

Propriedades =]
-

Propriedades do efeito de texto
Duragan:

00:00:10.00 %

f

Texto [Example
Fante Anial |
Duragdo do fade I 40
Distorg8o — 15
86
Posigdo
52

Fig. 16: Janela Propriedades

A caixa de texto apresenta o tempo no formato horas:minutos:segundos.centésimos de
segundo. Para definir, clique no grupo de digitos que pretende alterar e, em seguida,
cligue no botéo EX ou KA.

Introduza o texto pretendido no campo de entrada Texto.
Execute as definicdes adicionais necessarias de acordo com o efeito seleccionado.
Clique no botao E.

- O efeito de texto é adicionado & area de Texto na area de contetdo.

e )

Os ficheiros de multimédia com efeitos de texto estdo indicados pelo icone |_""2%% [ no

separador 2] Guido grafico.

Se pretender mover o efeito na area de conteldo, seleccione a barra de deslocamento azul,
carregue no botédo esquerdo do rato e mova a barra de deslocamento para a posicao
pretendida.

. Se pretender alterar a duracéo do efeito:

1. Arraste o lado esquerdo da barra de deslocamento azul do efeito para a posicao inicial
pretendida.

2. Mova o lado direito da barra de deslocamento azul do efeito para a posicéao final
pretendida.

> A duragéo do efeito é automaticamente ajustada quando arrasta a posi¢éo de inicio e
fim independentemente.

=>» Adicionou um efeito de texto a um ficheiro de multimédia.
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6.2.5 Inserir um ficheiro de audio

L]

Wb PR

VLI

i

Com duas faixas de audio, pode também sobrepor varios ficheiros de audio no Nero Vision.
Por exemplo, pode introduzir um comentério na faixa Audio 2 ao mesmo tempo que a
musica é reproduzida na faixa Audio 1.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o ecrd Filme.

Para inserir um ficheiro de audio, proceda do seguinte modo:

=

Clique no separador! 'Linha de tempo na area de contetdo.

r

Clique no separador! T | na area de multimédia.
Realce o ficheiro de audio pretendido.

Enquanto mantém premido o botéo esquerdo do rato, desloque o ficheiro de audio para a
posicao pretendida na area Audio 1 ou Audio 2.

B

- O ficheiro de audio aparece no separador! |Linha de tempo na faixa de audio

seleccionada.

Também pode realcar o ficheiro de audio e clicar no botao @ para o adicionar.

O Nero Vision adiciona o ficheiro no separador Linha de tempo na area Audio 1 na
posi¢do marcada. Se ja existir um ficheiro em Audio 1, o Nero Vision muda para Audio 2.
Se ambas as faixas de audio ja estiverem ocupadas na posi¢cdo marcada, o novo ficheiro
de audio é adicionado no fim de Audio 1.

. Se pretender mover o ficheiro de audio na area de contelido, seleccione a barra de

deslocamento azul, carregue no botdo esquerdo do rato e mova a barra de deslocamento
para a posicao pretendida.

. Se pretender encurtar o ficheiro de audio:

1. Mova o lado esquerdo da barra de deslocamento azul do efeito para a posi¢éo inicial
pretendida.

2. Mova o lado direito da barra de deslocamento azul do efeito para a posic¢éao final
pretendida.

> O ficheiro de audio é automaticamente cortado no inicio e fim quando arrasta a
posicédo de inicio e fim independentemente.

=>» Inseriu um ficheiro de audio.
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6.2.6 Cortar titulo de video

Quando corta titulos de video no Nero Vision, o ficheiro de video original ndo é alterado; em
vez disso a informacéo de corte é guardada no projecto.

Pode utilizar a fungéo de corte para remover a extensao pretendida no inicio ou fim de um
titulo e também para cortar uma secgéo intermédia.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

® Aparece o titulo de video pretendido no ecra Filme.
Para cortar os titulos de video, proceda do seguinte modo:

1. Cligue no botdo 9 na area de pré-visualizagéo.
- A primeira vez que chamar a funcéo, abre-se uma janela.

2. Se ja ndo pretender voltar a ver a janela, assinale a caixa Ndo mostrar esta mensagem
novamente.

- As marcas de inicio e fim que pode ajustar de acordo com 0s seus requisitos aparecem
na area de pré-visualizacdo. A area sombreada a vermelho é apagada do ficheiro
quando corta.

3. Se pretender cortar apenas o inicio do video, desloque a marca de inicio direita para o inicio
da area que pretende remover.

4. Se pretender encurtar apenas o final do video, desloque a marca de fim esquerda para o
inicio da area que pretende remover.

5. Se pretender remover uma secgéo intermédia, desloque a marca de inicio esquerda e a
marca de fim direita para o inicio e fim da area que pretende cortar.

6. Clique no bot&o ‘J
- Abre-se uma janela.

7. Clique no bot&o Sim.

—> Se ajustou o inicio ou o fim, o titulo do video é cortado, i.e. encurtado de acordo com os
seus requisitos.

- Se removeu uma seccdo intermédia, o titulo de video é dividido: a primeira seccéo
contém a area anterior ao corte e a segunda secc¢ao contém a area posterior ao corte.

=>» Cortou um titulo de video.
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6.3 Ecra Criar capitulos

Os capitulos sao secgdes dentro de um titulo de video aos quais pode aceder no seu leitor
através dos botBes Anterior e Seguinte sem ter de rebobinar. Inicialmente, cada titulo de
video contém apenas um capitulo. Pode adicionar mais capitulos manual ou
automaticamente.

Se tiver seleccionado a caixa Criar capitulos automaticamente na area expandida, sao
criadas marcas automaticamente durante o processo de gravacao para havegacao mais
rapida com o controlo remoto, embora sem entradas de menu. A caixa de verificacdo esta
disponivel no ecrd Conteudo clicando no botdo Mais.

Pode criar automaticamente, adicionar manualmente e editar capitulos existentes no ecra
Criar capitulos.

A barra de deslocamento abaixo, na area de pré-visualizacédo do lado esquerdo do ecra
mostra o titulo de video do inicio ao fim. O cursor de deslocamento permite-lhe mover-se
para uma determinada posi¢ao no titulo de video. A imagem de video que existe nessa
posicao é apresentada na area de pré-visualizagao.

Todos os capitulos que ja existem sdo apresentados na lista de capitulos do lado direito do
ecra.

o Frogeto sem tibelo ™ [IVD-Yideo] - Nero Vision -] ai E‘
Crizr capAulos ':O

| &

a9 T ke o i) e |

Fig. 17: Ecra Criar capitulos

Os capitulos estdo separados uns dos outros através de marcas de capitulo que definem o
final de um capitulo e o inicio do seguinte. O inicio de cada capitulo é indicado pela marca
de capitulo i por baixo da area de pré-visualizacao na barra de deslocamento, uma
excepcao a isto é o primeiro capitulo, cujo inicio é o inicio do titulo de video.

Existem os seguintes botdes:

i:.):} Inicia a reprodug&o.

gl Para a reproducéo.

@' Muda para o modo de ecra inteiro. Pode regressar ao modo de
R janela premindo a tecla Esc.
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t) Muda o nome do capitulo. Abre-se a janela Mudar o nome do
4 capitulo.

IZ:O:I Elimina a marca de capitulo actual.

IZB:I Elimina todas as marcas de capitulo.

@ Inicia a detecgé@o automatica de corte de cenas. Abre-se a janela
_/J Deteccdo de corte de cenas.

a Insere uma nova marca de capitulo na posi¢éo actual do cursor de
_/J deslocamento.

Apresenta a posi¢cao reproduzida no formato
horas:minutos:segundos.centésimos de segundo. Salta para
uma determinada posi¢&o ao clicar nos botdes EA (seguinte) e ki
(anterior)

6.4 Criar capitulos manualmente

Pode adicionar capitulos manualmente a um titulo de video da sua compilagéo.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B O ecrd Conteldo esta a ser apresentado.

Para criar um capitulo manualmente, proceda do seguinte modo:
1. Realce o titulo de video pretendido no ecrd Contetido.
2. Clique na opg&o Criar capitulos.

- Aparece o ecra Criar capitulos.

3. Desloque o cursor na barra de deslocamento para a posicédo onde deve comegar um novo

capitulo e clique no bot&o @

- O capitulo é criado, € definida uma marca de capitulo na barra de deslocamento na area
de pré-visualizacdo e o capitulo é adicionado a lista de capitulos.

4. Repita o passo anterior para adicionar mais capitulos.
5. Clique no bot&o Seguinte.

- Aparece o ecrd Contetdo.

=>» Criou manualmente novos capitulos.

6.5 Criar capitulos automaticamente

Pode criar capitulos automaticamente para um titulo de video na sua compilagéo.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B O ecrd Contelido esta a ser apresentado.

Para criar os capitulos automaticamente, proceda do seguinte modo:

1. Realce o titulo de video pretendido no ecrd Contetido.
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2. Clique na opcéo Criar capitulos.

- Aparece o ecrd Criar capitulos.

3. Clique no botdo '5_9)

- Abre-se a janela Deteccdo de corte de cenas.
E executada a detecc¢do automatica de corte de cenas. Este processo pode demorar
algum tempo.
A janela mostra quantos capitulos foram detectados utilizando estas defini¢Ges.

Deteccdc de capitulos =3

1 capitule detectado

Cpgoes
Sensibilidade: Duraggio minima do capitulo:
L } 205s
baixa alto Min Mz

W Marter marcas de capitulo arteriores

Gerar Cancelar

Fig. 18: Janela Detecc¢éo de corte de cenas

4. Se pretender reduzir a duragdo minima de um capitulo, mova o cursor de deslocamento
Duracdo minima do capitulo para a esquerda.
Se pretender aumentar a duracdo minima de um capitulo, mova o cursor de deslocamento
Duracdo minima do capitulo para a direita.

5. Se pretender procurar marcas de capitulo com elevada sensibilidade, mova o cursor de
deslocamento Sensibilidade para a direita.
Mova o cursor de deslocamento Sensibilidade para a esquerda se pretender utilizar menos
sensibilidade na procura por marcas de capitulo.

- A janela mostra quantos capitulos foram detectados utilizando estas definicdes.

6. Se pretende manter capitulos existentes, active a caixa de verificagdo Manter marcas de
cenas anteriores.

7. Clique no bot&o Criar.

- Os capitulos s&o criados, as marcas de capitulos sdo definidas na barra de
deslocamento na area de pré-visualizacéo e os capitulos sdo adicionados a lista de
capitulos.

8. Clique no botdo Seguinte.

- Aparece o ecrd Contetdo.

=>» Criou capitulos automaticamente.
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6.6 Editar capitulos

Pode editar e mudar o nome de capitulos, reposicionar ou remover marcas de capitulo, bem
como apagar marcas de capitulo ja existentes.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B O ecrd Conteudo esta a ser apresentado.

Para editar um capitulo, proceda do seguinte modo:
1. Realce o titulo de video pretendido no ecrd Contetido.
2. Clique na opcéo Criar capitulos.

-> Aparece o ecrd Criar capitulos.

3. Se pretender mover uma marca de capitulo ja existente, cligue na marca respectiva na barra
de deslocamento e arraste-a para a posicéo pretendida.

1 . . .~ . . .
:@-'_ Pode mover a posi¢éo de marcas de capitulo desde as posi¢des de inicio e fim do titulo de

video até a marca de capitulo seguinte.

4. Se pretende alterar o titulo de um capitulo:

1. Realce o capitulo na lista de capitulos e cliqgue no botédo Q/J
- Abre-se a janela Mudar o nome do capitulo.

2. Introduza o novo nome para o capitulo no campo de texto e clique no botdo OK
- O titulo é alterado.

5. Se pretender eliminar um capitulo:

g s

p . . . . ~ e

1. Realce o capitulo respectivo na lista de capitulos e clique no botédo Gf
- O capitulo é eliminado.

6. Se pretende eliminar todos os capitulos:
.'-'._."".
1. Clique no botéo I‘u@".
- Abre-se uma janela.

2. Clique no botédo OK.
- Todas as marcas de capitulo sdo eliminadas.

7. Clique no botdo Seguinte.

- Aparece o ecrd Contetdo.

=>» Editou os capitulos.
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6.7 Ecra Exportar video

Y

O

O Nero Vision Essentials SE ndo pode ser utilizado para exportar um video para o disco
rigido ou para uma camara de video digital.

O ecré Exportar video pode ser dividido em trés areas: a area de pré-visualizacdo para
reproduzir o filme, uma area de seleccao a direitas desta, que apresenta uma lista das
opcOes de exportacdo e os menus de pop-up de formato e perfil abaixo desta.

Todos os dados resultantes do ficheiro de saida sdo apresentados na area Ficheiro de
saida. Pode clicar no botdo Procurar para seleccionar o local para guardar o ficheiro de
saida.

Cada opcdo de exportagdo tem disponiveis os menus pendentes formato e perfil. Clique no
botdo Configurar para abrir uma janela e ajustar as definicdes detalhadas (consulte Janela
Opcoes de video (Predefinidas)).

Dependendo do modelo de exportacdo escolhido, sdo alterados os seguintes: formato de
saida, relacdo altura/largura, definicbes de qualidade, taxa de bits, resolu¢do, modo de
codificacdo e/ou qualidade de audio.

Eit Projeto cem tiktuls * [DVD-¥ides] - Hero Vision o = ]
Espeatar v ldeo

it i fime ora um aras
3 [ P N e ———
Sabvar o 1 ilul piwn reproducho am ey compyl F

L5 Fapealin witheo puaa o afmenn
Grava s | ik o uma i na wa clmera

T T T T rm————————

Eaons tbu LRl & & 878 BHEcBI0 & UM TENEARET 38 &S

- Carfgrer

—

Fig. 19: Ecra Exportar video

H Spivar | Voker
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As seguintes opcdes de exportacdo estdo disponiveis na area de seleccao:

Exportar video paraum

U Exporta um filme para um ficheiro de video.
ficheiro

Exporta um filme para uma cassete na camara.

So disponivel se a cAmara estiver ligada ao seu
computador e estiver ligada.

Exportar video para a camara
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Exportar video e enviar como
anexo de correio electrénico

Exporta um filme ajustado a um tamanho de ficheiro
adequado para enviar como anexo de correio
electronico.

O ficheiro exportado pode ser anexado a uma nova
mensagem de correio electrénico a partir da
aplicacdo de correio electrénico predefinida ou
guardado no disco rigido.

Exportar dudio para um
ficheiro

Exporta a faixa de dudio de um video para um
ficheiro de audio.

O ficheiro de audio exportado pode ser editado
externamente (por ex. no Nero WaveEditor) e
reimportado para o Nero Vision.

Exportar para a Internet

Exporta um filme para a Internet num tamanho de
ficheiro ajustado em conformidade.

As comunidades limitam normalmente a duracdo
maxima de um ficheiro de video a 10 minutos com o
tamanho maximo de 100 MB. Se o filme for
demasiado grande, aparece uma mensagem de erro
e o Nero Vision cancela o procedimento.

Se seleccionou a opcao de exportacao Exportar para camara, o Nero Vision define
automaticamente todos os parametros de acordo com a camara ligada e os menus de pop-
up Formato e Perfil ndo estéo disponiveis.

A opcao de exportacdo Exportar para camara s6 esta disponivel se estiver ligada uma
camara de video digital ao seu computador e estiver ligada.

Se seleccionou a opcao de exportacdo Exportar para ficheiro audio, o formato WAV é

disponibilizado:

Se seleccionou a opgao de exportacao Exportar video para ficheiro, estédo disponiveis os

seguintes modelos de exportagéo:

Formato Perfil
AVI Contém todos os codecs fornecidos pelo seu sistema operativo.
AVI-DV AVI-DVtipole?2

MPEG-1

Compativel com VCD: todos os parametros nas opc¢des de video
séo predefinidos e ndo podem ser alterados, a excepcédo da taxa
de fotogramas.

Definido pelo utilizador: todos os parametros séo predefinidos de
acordo com VCD, mas podem ser personalizados dentro da gama
do formato MPEG-1.
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DVD-Video e compativel com SVCD
HDV HD1 (720p); HDV HD2 (1440x1080i); HDTV (1920x1080i)
Compativel com HD DVD Video e Disco Blu-ray editavel

Definido pelo utilizador: todos os parametros estédo predefinidos
de acordo com DVD-Video.

Os parametros de todos os perfis estdo predefinidos e podem ser
personalizados de acordo com as capacidades do formato MPEG-
2.

Para criar um disco em formato HD-DVD-Video, tem de ter ligado
ao computador um gravador que suporte HD DVD. Necessita
também do plug-in Blu-ray / HD-DVD-Video. N&o se encontra
incluido na versdo completa do Nero Vision. Pode obter o plug-in
em www.nero.com.

MPEG-2

Telemovel; Portatil; iPod; Meméria flash; Standard; Cinema e
Nero Digital; | TV de alta definicdo

Nero Digital AVC | Os parametros de todos os perfis estéo predefinidos e podem ser
personalizados de acordo com as capacidades do perfil respectivo.

Compativel com AVCHD e HD DVD-Video

Para criar um disco em formato AVCHD, tem de ter ligado ao
computador um gravador que suporte DVD.

AVC Para criar um disco em formato HD-DVD-Video, tem de ter ligado
ao computador um gravador que suporte HD DVD. Necessita
também do plug-in Blu-ray / HD-DVD-Video. N&o se encontra
incluido na versao completa do Nero Vision. Pode obter o plug-in
em www.nero.com.

Se seleccionou a opcao Exportar video e enviar como correio electrénico, os formatos
MPEG-1 e Nero Digital ficam disponiveis.

Existe também uma caixa de combinacao que especifica o tamanho maximo do ficheiro
criado. Pode escolher entre 1 MB, 2 MB, 5 MB ou definido pelo utilizador.

6.8 Exportar video para um ficheiro

No ecrd Exportar video, dispde de varias opgOes para exportar um filme que tenha criado
no Nero Vision além de o gravar no disco.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o ecrd Conteudo ou Filme.

Para exportar um filme como um ficheiro para o disco rigido, proceda do seguinte modo:

. Clique no bot&o Exportar.

Na seleccdo Como pretende prosseguir?, escolha a op¢cdo Exportar filme.

-> Aparece o ecrd Exportar video.

. Seleccione a op¢éo de exportacdo Exportar video para um ficheiro na area de seleccéo.

- Os menus de pop-up para formato de saida e perfil sdo apresentados em conformidade.
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. Seleccione o formato pretendido na caixa de combinac&do Formato e o perfil pretendido na

caixa de combinagéo Perfil.

- 0O modelo de exportacéo seleccionado especifica primeiro o tipo de saida e qualidade de
reproducao.

Se pretender fazer alterac@es as definicdes de exportagéo:
1. Cligue no botdo Configurar.
- Aparece uma janela (consulte Janela Opcdes de video (Predefinidas)).
2. Faca as alteracdes pretendidas e clique no botdo OK.

. Se pretender guardar o video noutra pasta e/ou com outro nome diferente do nome

apresentado no painel de visualiza¢éo Ficheiro de saida:
1. Cligue no botdo Procurar.
- Abre-se a janela Seleccionar local para guardar ficheiro de video.
2. Seleccione a pasta pretendida do menu de seleccdo Localizagéo.

3. Introduza o nome do ficheiro pretendido no campo de texto Nome do ficheiro e clique
no botdo Guardar.

. Cligue no botdo Exportar.

- A exportacdo comeca. A evolucdo da exportacdo é apresentada na mesma janela.
Depois da exportacdo estar concluida, abre-se uma janela.

. Cligue no botdo OK.

- O Nero Vision volta automaticamente ao ecra que foi aberto antes da exportacéo.

=>» Exportou um filme para o disco rigido.

6.9 Exportar video para a camara

No ecrd Exportar video, dispde de varias opcdes para exportar um filme que tenha criado
no Nero Vision além de o gravar no disco.

Os seguintes requisitos tém de ser cumpridos:

B Aparece o ecrd Contetudo ou Filme.

Esta funcao so estéa disponivel se tiver uma camara ligada ao seu computador e estiver
ligada. A cadmara tem de estar em modo VCR.

Para exportar um filme para a cAmara, proceda do seguinte modo:

. Cligue no botdo Exportar.

Na seleccdo Como pretende prosseguir?, escolha a opcdo Exportar filme.

- Aparece o ecrd Exportar video.

. Seleccione a op¢éo de exportacdo Exportar video para a cAmara na area de seleccao.

- O formato é automaticamente ajustado a camara ligada.

. Clique no bot&o Exportar.
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4.

- A exportacdo comeca. A evolugdo da exportacdo é apresentada na mesma janela.
Depois da exportagdo estar concluida, abre-se uma janela.

Clique no botéo OK.

- O Nero Vision volta automaticamente ao ecra que foi aberto antes da exportacao.

=>» Exportou um filme para a camara.

6.10 Exportar video e enviar como anexo de correio electronico

P

No ecréd Exportar video, dispde de varias op¢des para exportar um filme que tenha criado
no Nero Vision além de o gravar no disco.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

®m Aparece o ecrd Contetdo ou Filme.

Para exportar um filme para enviar por correio electrénico, proceda do seguinte modo:

. Cligue no botdo Exportar.

- Aparece o ecrd Exportar video.

. Seleccione a opc¢éo de exportacdo Exportar video e enviar como anexo de correio

electronico na area de seleccéo.

- Os menus de pop-up sdo apresentados em conformidade.

Na caixa de combinac¢&o superior, seleccione o formato pretendido.

Na caixa de combinag&o inferior, seleccione o tamanho maximo do ficheiro pretendido.

. Se pretender fazer alteracdes as definicbes de exportacao:

1. Cligue no botdo Configurar.
- Aparece uma janela (consulte Janela Opcdes de video (Predefinidas)).
2. Faca as alteracdes pretendidas e clique no botdo OK.

. Se pretender guardar o video noutra pasta e/ou com outro nome diferente do nome

apresentado no painel de visualizacdo Ficheiro de saida:
1. Cligue no botdo Procurar.
- Abre-se a janela Seleccionar local para guardar ficheiro de video.
2. Seleccione a pasta pretendida do menu de selec¢do Localizagéo.

3. Introduza o nome do ficheiro pretendido no campo de texto Nome do ficheiro e clique
no botdo Guardar.

. Cligue no botdo Exportar.

- A exportacdo comeca. A evolucdo da exportacdo é apresentada na mesma janela.
Depois da exportacdo estar concluida, abre-se uma janela.

. Cligue no botdo OK.

- O Nero Vision volta automaticamente ao ecra que foi aberto antes da exportacao.

=>» Exportou um filme para enviar por correio electrénico.
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6.11 Exportar audio para um ficheiro

No ecréd Exportar video, dispde de varias op¢bes para exportar um filme que tenha criado
no Nero Vision além de o gravar no disco.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

®m Aparece o ecrd Contetdo ou Filme.

Para exportar a faixa de audio de um filme, proceda do seguinte modo:

. Cligue no botdo Exportar.

- Aparece o ecrd Exportar video.

. Seleccione a opc¢ao de exportacdo Exportar audio para um ficheiro na area de seleccgéo.

- Os menus de pop-up para formato de saida e perfil sdo apresentados em conformidade.

. Se pretender fazer alteracdes as definicdes de exportacao:

1. Cligue no botdo Configurar.
- Aparece uma janela (consulte Janela Opc8es de video (Predefinidas)).
2. Faca as alteracdes pretendidas e clique no botdo OK.

Se pretender guardar o video noutra pasta e/ou com outro nome diferente do nome
apresentado no painel de visualiza¢éo Ficheiro de saida:

1. Clique no botéo Procurar.
> Abre-se a janela Seleccionar local para guardar ficheiro de video.
2. Seleccione a pasta pretendida do menu de seleccéo Localizagéo.

3. Introduza o nome do ficheiro pretendido no campo de texto Nome do ficheiro e clique
no botdo Guardar.

. Cligue no botdo Exportar.

- A exportacdo comeca. A evolucdo da exportacdo é apresentada na mesma janela.
Depois da exportagéo estar concluida, abre-se uma janela.

. Clique no botéo OK.

- O Nero Vision volta automaticamente ao ecra gque foi aberto antes da exportacéo.

=>» Exportou a faixa de audio de um filme. O ficheiro de &udio exportado pode ser
editado externamente (por ex. no Nero WaveEditor) e reimportado para o Nero
Vision.

6.12 Exportar para a Internet

No ecrd Exportar video, dispde de varias opc¢des para exportar um filme que tenha criado
no Nero Vision além de o gravar no disco.

As comunidades limitam normalmente a duragdo méaxima de um ficheiro de video a 10
minutos com o tamanho maximo de 100 MB. Se o filme for demasiado grande, aparece
uma mensagem de erro e o Nero Vision cancela o procedimento.
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O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o ecrd Contetudo ou Filme.
Para exportar um filme para a Internet, proceda do seguinte modo:

Clique no botdo Exportar.

- Aparece o ecrd Exportar video.

Seleccione a opgédo de exportacdo Exportar para a Internet na area de selecgéo e clique
no botdo Exportar.

- O video é exportado para um ficheiro. A evolucéo é apresentada na mesma janela.

- Depois do ficheiro de exportacéo ser criado, abre-se a janela Carregar para a Internet.
Pode especificar todas as informacfes sobre o ficheiro de exportagdo. A comunidade
seleccionada aparece no menu de seleccéo na parte inferior direita.

Quando inicia a funcao de exportacao, o Nero verifica se estdo disponiveis novos ficheiros
de configurac@o. Uma janela informa-o se existem actualiza¢cdes recomendadas ou
necessarias.

Se pretender carregar para uma comunidade diferente das apresentadas no menu de
seleccdo, seleccione a comunidade pretendida no menu de seleccao Seleccionar outra
comunidade.

- Sé&o apresentadas as caixas de texto da comunidade seleccionada.

Introduza um titulo e uma breve descrigédo do seu video nas caixas de texto Titulo e
Descric&o, bem como quaisquer outras informacfes, dependendo da comunidade
seleccionada.

Para poder carregar ficheiros para o My Nero e My Space, tem de concordar com os
termos de utilizacdo da respectiva comunidade. Seleccione as caixas de verificacao
apropriadas na parte inferior da janela.

- O botdo Carregar é activado depois de fazer todas as entradas necessarias.

Clique no botédo Carregar.

- Se seleccionou a comunidade My Nero, a janela Iniciar sessdo em My Nero abre-se
da primeira vez que importar para ou exportar da Internet. Aqui pode introduzir os seus
dados de acesso a comunidade virtual My Nero apenas na primeira vez e depois
permanecer ligado sempre que visitar através do Nero Vision.

Introduza o seu Nome de inicio de sesséo e Password da comunidade virtual My Nero
nas caixas de texto.

. Active a caixa de verificagdo Guardar dados de conta e cligue em OK.

- Se seleccionou outra comunidade, abre-se a janela de inicio de sess&o da respectiva
comunidade.

Introduza o seu Nome de inicio de sesséo e Password nas caixas de texto e clique em
OK.

- A exportacdo comeca. A evolucdo da exportacdo é apresentada na mesma janela. O
Nero Vision volta automaticamente ao ecrd que foi aberto antes da exportacgao.

=>» Exportou um filme para a Internet.
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7  Apresentacao de diapositivos

7.1 Ecra Apresentacao de diapositivos

No ecrd Apresentacao de diapositivos, podem compilar imagens huma apresentacéo de
diapositivos e adicionar transi¢cdes e musica de fundo. Pode adicionar comentérios em cada
imagem numa segunda faixa de audio.

i Preete sem titule * [BVD-Vides] - Mers Saion

.
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Fig. 20: Ecra Apresentacéo de diapositivos

No canto superior direito da &rea de multimédia, pode procurar ficheiros de multimédia no
seu computador e importar ficheiros para depois os adicionar & compilagédo. Além disso,
todas as transi¢fes s&o apresentadas por grupos.

Os seguintes separadores encontram-se disponiveis no menu de multimédia:

— - - — Apresenta os ficheiros de multimédia.
= Apresenta as transicoes.
Os seguintes botdes estéo disponiveis na area de multimédia:

Procurar: procura ficheiros de multimédia e adiciona-os aos seus
préprios ficheiros de multimédia. Aparece a janela Abrir.

Procurar e adicionar ao projecto: procura ficheiros de multimédia e
depois adiciona-os aos seus proprios ficheiros de multimédia e a
apresentacao de diapositivos. Aparece a janela Abrir.

Importar: importa os ficheiros de multimédia de um dispositivo
compativel com TWAIN como, por exemplo, um digitalizador. Abre-se

uma janela.

Seleccionar origem: selecciona uma origem para a importacao TWAIN.
Abre-se a janela Seleccionar origem.
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Importa ficheiros de multimédia da comunidades na Internet. Abre-se uma
janela.

Remove o elemento marcado do grupo.

Elimina todos os itens do grupo. Abre-se uma janela.

Abre o ficheiro de multimédia marcado com um programa associado.

Este elemento sé é apresentado se estiver atribuida uma accao
executavel ao ficheiro de multimédia marcado. Caso contrario sera
apresentado um botao cinzento.

Adiciona elementos marcados a apresentacéo de diapositivos.

© © ©00©

Na parte inferior da area de contetido, todos os ficheiros de imagem e transi¢bes que

| |
adicionar a compilacdo sdo apresentados no separador | o .. Os ficheiros de audio
que adicionar a apresentacéo de diapositivos como musica de fundo séo apresentados no
[ gttt |
separador | L

Os seguintes hotdes estdo disponiveis na area de conteldo:

@ Remove o elemento realcado da apresentacdo de diapositivos.

|@ Remove todos os elementos da apresentacdo de diapositivos. Abre-se
=" uma janela.

Remove um comentario de audio que foi atribuido a uma imagem
individual.

. O menu de contexto contém também a funcéo Eliminar todos os

[ﬁ%‘u comentarios, a qual remove todos os comentarios de audio da
= apresentacao de diapositivos. Os ficheiros de audio no separador

F S

funcéo.
Recorta a imagem marcada para o tamanho desejado. Abre-se a janela
Recortar gréfico.

Atribui efeitos ao grafico realgado. E aberto um menu de contexto com os
efeitos disponiveis.

Estes efeitos ndo séo armazenados no ficheiro original, mas s para a
apresentacao.

: (ficheiros de audio de fundo) nédo séo afectados por esta

Roda 90 graus para a esquerda as imagens realcadas.

e © ©

Roda 90 graus para a direita as imagens realcadas.

Guarda a imagem realcada com todos os efeitos. Abre-se uma janela.

©

Grava um ficheiro de &udio que pode ser atribuido a apresentagéo de
diapositivos como um ficheiro de audio de fundo ou a uma imagem como
comentario. Pode adicionar comentarios de audio a cada imagem.
Definicbes de gravacgao de audio abre-se.

Define o tempo de apresentagdo da imagem e os periodos de transicéo.
Abre-se a janela Valores de duracéo predefinidos.
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Edita as propriedades dos elementos marcados, tal como a duragdo da
@ visualizacéo, cabecalho e rodapé, bem como a duracéo da reproducéo

para ficheiros de audio guardados (comentarios de audio). Abre-se a
janela Propriedades.

Pode testar a sua compilagéo na area de pré-visualizagdo no canto superior esquerdo.
Estdo disponiveis os seguintes botdes:

q,_a, Inicia a apresentacao de diapositivos.

- . .
Wy Interrompe a apresentacéo de diapositivos.
@ Termina a apresenta¢éo de diapositivos.

* Muda para o modo de ecra inteiro. Pode regressar ao modo de
J janela premindo a tecla Esc.

Apresenta a posicao reproduzida no formato
horas:minutos:segundos:centésimos de segundo. Salta para
uma determinada posi¢édo ao clicar nos botdes EX (seguinte) e ka
(anterior).

7.2 Criar uma apresentacao de diapositivos

3. Note que quando cria uma apresentacéo de diapositivos, os ficheiros de imagens (por ex.
Q *.jpg, *.bmp, *.gif) ndo sdo guardados no formato original. Se pretender guardar a imagem
no formato de imagem original também, proceda como descrito no final desta secgao.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Para apresentacdes de diapositivos em DVD-Video, Super Video CD, miniDVD, AVCHD
e HD-BURN vai precisar do plug-in DVD-Video, com o qual o MPEG-2 é codificado. O
plug-in ja esté incluido na versdo completa.

Para criar uma apresentacado de diapositivos, proceda do seguinte modo:

1. No ecra Iniciar, seleccione a opcgéo Criar apresentacéo de diapositivos... e escolha o
formato no qual pretende criar a apresentacao.

117, Se estiver no ecrd Contelido e pretender fazer uma apresentacéo de diapositivos para o
seu projecto, seleccione a opgdo Criar apresentacao de diapositivos... na area de
seleccéo.

'
]

- Aparece o ecrd Apresentacéo de diapositivos.
Se ja estiverem disponiveis ficheiros de multimédia, séo apresentados na area de
multimédia no canto superior direito.

VLI

L]
s

A entrada apresentada na predefinicdo € Os meus ficheiros de multimédia.

2. Se pretender adicionar ficheiros de multimédia (imagens ou ficheiros de audio) que estdo no
seu computador a apresentacao de diapositivos, cliqgue no botédo . > Procurar.

- Aparece a janela Abrir.

3. Seleccione os ficheiros que pretende e clique no botéo Abrir.

- Os ficheiros s&o adicionados a area de multimédia.

lm Nero Vision 55



Apresentacdo de diapositivos

3. Os ficheiros sdo apresentados em Os meus ficheiros de multimédia nas predefinicdes.

'Q' Pode também carregar os seus ficheiros numa nova pasta (por ex. fotografias de
aniversarios, de Natal, etc.) para uma melhor organizagdo (consulte Criar grupos de
armazenamento).

4. Seleccione as imagens que pretende adicionar a sua apresentacio de diapositivos e clique

no botao .

VLI

L]
s

Podem ser adicionadas até 2000 imagens numa apresentacéo de diapositivos.
—-> As imagens sdo adicionadas ao separador | ¥ na area de contetdo e
apresentadas como miniaturas.

5. Se quiser adicionar mais imagens a sua compilagéo, repita o passo anterior.

- As imagens adicionais estdo localizadas no inicio do filme na area de contetido e sdo
mostradas como miniaturas.

6. Se pretender adicionar uma imagem numa determinada posicdo na apresentacdo de
diapositivos:
1. Seleccione a imagem na area de contelido a frente de onde quer adicionar o ficheiro.
2. Seleccione a imagem que quer adicionar ao filme na area de multimédia e clique no

botao .
- Aimagem esta localizada na parte da frente do ponto seleccionado na area de
contedido e é mostrada como miniatura.

7. Se quiser ajustar um nimero de imagens individuais na area de contetdo, arraste-as e
solte-as na posicao desejada.

8. Se pretender adicionar ficheiros de audio a apresentacdo de diapositivos como musica de
fundo:

1. Cligue no separador: ' 'na area de contetdo.
2. Seleccione os ficheiros de audio pretendidos na area de multimédia e clique no botédo

r =

- Os ficheiros de audio sdo adicionados ao separador : :

1 . , . . , . ..
:" '-'_ Para ajustar um namero de ficheiros de udio aos seus requisitos, arraste e solte-os na
posicéo desejada.

9. Se pretender ajustar a duracdo da apresentacéo de diapositivos & duragéo da reproducdo
da musica de fundo:
1. Clique no bot&o Mais.
> Abre-se a area expandida.
2. Active a caixa de verificacdo Ajustar tempo da apresentagéo ao tempo do audio.

- A duracéo total da apresentacao de diapositivos sera adaptada a duracdo total dos
ficheiros de &udio inseridos.

10. Se pretender adicionar comentarios audio a imagens individuais da apresentac&o de
diapositivos:
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1. Clique no separador | ¥ na area de conteddo.
2. Seleccione a imagem na area de conteldo onde pretende atribuir um comentario.

3. Seleccione o ficheiro audio pretendido na area de multimédia e clique no botao @

- Aimagem com ficheiro de dudio associado € identificada por um icone | =
adicional no separador E

als
- -

Para retirar um comentario, cligue com o botéo direito na respectiva imagem na area de
'Q' conteudo. Aparece um menu de contexto com as op¢des Eliminar comentério ou

Eliminar todos os comentarios para eliminar todos 0os comentarios da sua apresentagéo
de diapositivos.

11. Adicione transi¢cdes entre imagens conforme pretendido (consulte Apresentacéo de
diapositivos: inserir transicdes).

12. Se pretender alterar o tempo de visualizagdo de uma imagem, efectue as alteracoes
necessarias (consulte Apresentacdo de diapositivos: ajustar o tempo da apresentacao).

:§,— Se a caixa de verificagdo Ajustar duracao da apresentacao de diapositivos a duragao

do audio estiver activada, o tempo de apresentacdo das imagens néo podera ser alterado.

13. Se pretender alterar as definicdes de cada imagem, efectue as alteracées necessarias
(consulte Apresentacéo de diapositivos: editar imagens).

-,

14. Cligue no botdo QJ e veja a apresentacao de diapositivos na area de pré-visualizacao.
15. Se estiver satisfeito com a apresentacéo, clique no botdo Seguinte.

- Abre-se o ecrd Contetido (consulte Criar projecto de disco).

16. Setambém quiser guardar as imagens da sua apresentacdo de diapositivos num disco
como Formato original, como Apresentacao de diapositivos de PC ou como galeria de
browsers HTML, adicione a entrada necessaria no menu de selec¢do Adicionar.

=>» Criou uma apresentacéo de diapositivos e pode agora acrescentar titulos adicionais
ao seu projecto ou criar um menu no ecrd Seleccionar menu.

7.2.1 Apresentacao de diapositivos: inserir transicfes

As transicfes podem ser utilizadas para ligar as imagens adicionadas a uma apresentacéo
de diapositivos.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B A compilacdo pretendida aparece no ecrd Apresentacado de diapositivos.
Para inserir transi¢des, proceda do seguinte modo:

e "

1. Cligue no separador | | na area de contetdo.

2. Se pretender atribuir a mesma transicéo a todas as imagens, clique na pelicula de filme
para a realcar a azul. Se pretender atribuir transi¢cdes diferentes a imagens individuais,
seleccione a imagem a qual pretende adicionar um efeito de transigéo.

3. Clique no separador | B | da area de multimédia.
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Fig. 21: Separador Transicdes

3D - Debrar para cima

Seleccione o grupo de transicdo pretendido no menu de seleccao.

- Os tipos de transicéo do grupo seleccionado sdo apresentados numa pequena pré-
visualiza¢é@o, bem como os respectivos nomes.

. Realce a transicéo pretendida e clique no botéo @

- Se realcou a pelicula de filme, a transicdo é adicionada a todas as imagens na area de
conteudo. Se seleccionou uma imagem, a transicéo a adicionada a frente da imagem
seleccionada na area de contetdo.

.i‘l
Uma imagem com transicéo estd identificada na area de contelido pelo icone £
colorido da respectiva transicao.

As imagens sem uma transi¢éo estéo indicadas na area de conteddo por um icone
cinzento.

=> Inseriu transicoes.

7.2.2 Apresentacao de diapositivos: editar imagens

Pode editar cada imagem da apresentagdo conforme pretendido.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

® A compilacéo pretendida aparece no ecrd Apresentacédo de diapositivos.

Para personalizar individualmente uma imagem, efectue o seguinte procedimento:

. Realce aimagem pretendida na area de conteldo e clique no botdo @

- Ajanela Propriedades abre-se e apresenta a area Propriedades da imagem e os
separadores Imagem e Comentarios.
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O separador Comentarios s6 esta disponivel se tiver sido atribuido um comentario de
audio a imagem pretendida.

Se pretender alterar as definicdes de varias imagens de uma sé vez, clique no icone . A
janela Propriedades mantém-se entédo aberta e apresenta as definicGes de uma imagem
guando esta é realcada.

Propriedades [l
5

Propriedades da imagem

Duragdo:

Imagem |

Texto do cabegalho:
[
Texto do rodapé:

Microsoft Sans Serif j
Regular - | Cer
24 =

[T Sublinhado

Fig. 22: Janela Propriedades

Introduza o tempo de apresentacéo pretendido na caixa de texto Duragdo
na area Propriedades da imagem.

Se quiser encurtar ou aumentar simultaneamente o tempo de apresentacédo, a
denominada Duragdo da apresentac¢ao, de todas as imagens, ndo tem de adicionar cada
imagem individualmente. Pode ajustar valores comuns para a duracéo da apresentacgéo,
bem como para a duracdo das transicdes nas opc¢des de tempo predefinidas, nos seus
requisitos (consulte Apresentacdo de diapositivos: ajustar 0 tempo da apresentacdo).

Tenha em atengéo que, se especificar posteriormente um tempo predefinido para todas as
imagens existentes, perde os tempos de apresentagdo das imagens individuais que
especifica nas definicbes individuais.

As defini¢des de tempo individuais ndo sdo perdidas se especificar primeiro o tempo de
apresentacao geral necessario e depois o adicionar as propriedades das imagens
individuais.

Se tiver atribuido um comentario de audio a imagem e se pretender que o tempo da
apresentacao reflicta o tempo do ficheiro de audio, active a caixa de verificagdo Ajustar
tempo da apresentacéo ao tempo do comentario.

A caixa de verificagdo s6 esté disponivel se tiver sido atribuido um ficheiro de &udio a
imagem.
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Se a caixa de verificagdo Ajustar duracao da apresentacao a duragdo do comentario
tiver sido activada, o tempo de apresentagcdo da imagem n&o pode ser alterado.

. Se pretende visualizar o texto na parte superior da imagem, introduza o texto pretendido no

campo de entrada Texto de cabecalho.

. Se pretende visualizar o texto na parte inferior da imagem, introduza o texto pretendido no

campo de entrada Texto de rodapé.

. Se tiver introduzido e pretender adaptar texto:

1. Seleccione o tipo de letra pretendida no menu de selec¢éo grande.

2. Seleccione o estilo do tipo de letra pretendido no pequeno menu de seleccao superior e
o tamanho do tipo de letra no pequeno menu de selecc¢éo inferior.

3. Clique no circulo cromatico da &rea Cores para definir a cor e a saturagédo da cor do
texto.

4. Mova o cursor de deslocamento para a direita junto a area de cor para ajustar a
intensidade da cor.

7. Se tiver atribuido um ficheiro de audio & imagem e pretender adaptar o ficheiro:

1. Cligue no separador Comentarios.

2. Introduza o tempo de apresentagdo da imagem na caixa de texto Tempo até comecar
0 comentario m antes que a reproducéo dos ficheiros de dudio comece.

3. Se tiver assinalado a caixa Ajustar tempo da apresentacdo ao tempo do comentario
na area Propriedades da imagem, introduza o tempo de apresentacao da imagem em

Tempo até terminar 0 comentario
audio.
4. Mova o cursor de deslocamento do Volume para ajustar o volume.

apos a reproducao dos ficheiros de

8. Clique no botao E.

- As definicdes sdo aplicadas.

=>» Personalizou uma imagem como pretendia.

7.2.3 Apresentacao de diapositivos: ajustar o tempo da apresentagcao

Pode ajustar o tempo de apresentacdo das imagens e transicdes de uma apresentacéo de
diapositivos conforme pretendido. Pode especificar um tempo de apresentacdo predefinido
para imagens e/ou transicdes que adiciona a compilacdo na janela Opc¢bes de tempo
predefinidas. Além disso, pode ajustar, com o0 mesmo valor, o tempo de apresentacdo das
imagens ou transi¢8es ja adicionadas na area de conteudo.

Para encurtar ou aumentar o tempo de apresentacéo das imagens individuais, ajuste o
tempo de apresentacdo na janela Propriedades (consulte Apresentacao de diapositivos:

editar imagens).

Tenha em atengéo que, se especificar posteriormente um tempo predefinido para todas as
imagens existentes, perde os tempos de visualizagao das imagens individuais que
especifica nas definices individuais.

As defini¢cbes de tempo individuais ndo sdo perdidas se especificar primeiro o tempo de
apresentacao geral necessario e depois o adicionar as propriedades das imagens
individuais.
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O seguinte requisito tem de ser cumprido:

® A compilacdo pretendida aparece no ecrd Apresentacao de diapositivos.

Para ajustar o tempo de apresentacdo das imagens e/ou das transicdes, efectue o seguinte
procedimento:

—

1. Clique no botéo Q) na area de contetdo.

]

- Abre-se a janela Opg¢des de tempo predefinidas.

Duragdes padric [=£3]

Aqui vocé pode especificar a duragdo a ser atrbuida
a novas imagens e transighes.

Tempo de visibiidade da imagem: |[DE :

[ Aplicar s imagens existentes

Duragdo das transiges: 0,00=

-

Opcdes do comentério

™ Ajustar duragdo das imagens ao comentario

Desloc . inicial do comentéria 0.00s 3:

Desloc. final do comentario 0,00 =

[ Aplicar &5 imagens existentes

OK | Cancelar

Fig. 23: Janela Op¢des de tempo predefinidas

Se pretender ajustar o tempo de apresentacdo de imagens, introduza a duracéo pretendida
em segundos na caixa de texto Tempo de apresentacdo paraimagens.

- O valor da duracéo seleccionado é automaticamente atribuido a quaisquer imagens que
adicionar a area de conteudo.

Se pretender aplicar o tempo de apresentagdo seleccionado a todas as imagens ja
existentes na compilagédo, active a caixa de verificagcdo Aplicar as imagens existentes.

- Todas as imagens que ja adicionou a apresentacdo de diapositivos sdo
automaticamente ajustadas ao valor da duragéo seleccionado.

Tenha em atengéo que, se especificar posteriormente um tempo predefinido para todas as
imagens existentes, perde os tempos de visualizagao das imagens individuais que
especifica nas defini¢cdes individuais.

As defini¢cBes de tempo individuais ndo séo perdidas se especificar primeiro o tempo de
apresentacao geral necessario e depois o adicionar as propriedades das imagens
individuais.

Se pretender ajustar o tempo de apresentacdo das transi¢cdes, introduza a duragéo
pretendida em segundos na caixa de texto Durac&o das transi¢des.
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- O valor da duracédo seleccionado é automaticamente atribuido a quaisquer transicées
gue adicionar a area de conteudo.

5. Se pretender seleccionar o tempo de apresentacéo de todas as transi¢des ja existentes na
compilacao, active a caixa de verificacdo Aplicar as transi¢cGes existentes.

- Todas as transi¢cdes que ja adicionou a apresentacdo de diapositivos sdo
automaticamente ajustadas ao valor da duragéo seleccionado.

6. Se tiver adicionado um comentario:
1. Active a caixa de verificagcao Ajustar tempo da apresentacéo ao tempo do comentario.
- 0O tempo de apresentacdo de todas as imagens com comentario é ajustado de
acordo com a duragéo do respectivo ficheiro de audio. O valor da duracao
predefinida seleccionado acima para as imagens sem comentdrios € ocultado.
2. Se pretender visualizar a imagem antes de reproduzir o comentario, introduza o tempo
pretendido na caixa de texto Tempo até comecar o comentario.

3. Se pretender visualizar a imagem mais tempo do que a reproducdo do comentario,
introduza o tempo pretendido na caixa de texto Tempo até terminar o comentario.

4. Se pretender aplicar as definigbes de comentarios seleccionadas a todas as imagens
com comentérios ja adicionadas, active a caixa de verificagdo Aplicar as imagens
existentes.

- Os tempos de visualizacdo de todas as imagens com comentarios ja adicionadas a
apresentacao de diapositivos, séo ajustadas a duracdo do respectivo ficheiro de
audio. O valor da duragao predefinida seleccionado acima para as imagens sem
comentérios é ocultado.

7. Clique no bot&o OK.

=>» Ajustou o tempo de apresentacdo das imagens e/ou das transicdes.
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8 Menu

8.1 Niveis

Um menu pode ter até dois niveis além do video introdutério. O menu principal ou de rosto é
composto por todos os titulos de video no projecto. Cada titulo de video é representado por
um botédo que consiste numa miniatura e num botéo de texto. Se o titulo de video tiver mais
do que um capitulo, é gerado um submenu do titulo de video. Cada capitulo do titulo de
video respectivo é representado por um botdo no menu do capitulo.

Quando fizer alteracdes, pode ajustar os niveis do menu de forma independente. Pode
seleccionar a disposicao de cada menu a partir de modelos de menu ja existentes. Os
modelos de menu séo subdivididos em grupos de modelos de menu individuais para uma

melhor organizacgéo.

8.2 Editar o ecra do menu

v

o

O nimero de modelos Smart3D e 2D animados esta limitado no Nero Vision Essentials
SE.

A edicdo avangada ndo esta disponivel.

Pode seleccionar modelos de menu e/ou modelos que satisfacam as suas necessidades no
ecra Editar menu. A edicdo esta limitada as funcbes mais importantes, enquanto as opgdes
de personalizacao adicionais estédo disponiveis em Edi¢cdo avancada.

Pode escolher o formato e desenho do menu no modo de edigdo avangada. Pode utilizar e
editar os seus proprios elementos gréaficos e texto no menu, modificar, eliminar e criar varias
opcdes de botdes, bem como criar hiperligagbes entre botées, menus e videos.

fait Frajet vam Htuln * [0VD-Video] - Nero Vikos == 7S N
[ I
Gt s e
Prowrtan s s o e h
— T [—
T toras R v i i o =
Lemon Clouds e =
sagans
1. Butiorfly — .
2. Laka
3. Tiwo 3
W|e M=
L1 ]
| | e -
i e bnd gres priesipsl | Mlenu S cap
— 038 004 2001 i oo -] &
(7] () s H Savnr T deranear o

Fig. 24: Ecra Editar menu

Na area de pré-visualizacdo e compilacdo do ecrd, a esquerda, os itens de menu dos
menus principais ou de capitulos sao apresentados de acordo com o0 modelo seleccionado.
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Se o video introdutdrio estiver seleccionado, a pré-visualizagdo mostra uma imagem do

video.

Pode editar os elementos do modelo directamente. Os objectos seleccionados sao
identificados por uma moldura e pode entdo, por exemplo, ajustar o tamanho, roda-los ou

mové-los.

Os separadores Modelos e Personalizar estdo disponiveis a direita. Também pode fazer
alteracdes a objectos no menu de pop-up respectivo.

Uma barra de estado da capacidade na area da compilacdo mostra que espago ocupa o seu
projecto no suporte seleccionado.

Os seguintes bot6es estéo disponiveis na barra de navegacao da area da compilagao:

Criar novo menu

Cria um menu vazio sem hiperliga¢des na disposi¢édo do
ultimo modelo seleccionado.

So disponivel na Edigdo avancada. Nao disponivel para
modelos Smart3D.

Eliminar menu

Elimina o elemento de estilo do modelo.

Todos os elementos excepto o fundo podem ser
eliminados.

S6 disponivel na Edigdo avangada.

Guardar como modelo

Guarda um modelo com todas as alteracdes efectuadas.
Abre-se a janela Guardar como modelo (consulte Janela
Guardar modelo como).

Se pretender guardar o seu proprio modelo de menu, tem
de especificar e guardar o menu principal e de capitulos
separadamente, mesmo que sejam ambos baseados no
mesmo modelo.

N&o disponivel para modelos Smart3D.

Pagina de menu
Anterior / Seguinte

Vai para a pagina seguinte ou anterior do menu principal
ou de capitulos que foi seleccionado na Vista de menus.

Se um menu principal ou de capitulos for composto por
varias paginas, as miniaturas sdo apresentadas umas por
cima das outras.

S6 disponivel na edigdo normal se um menu tiver varias
paginas.

Vista

Se a opgdo Apresentar zona de seguranca estiver
activada, o Nero Vision apresenta ou oculta a moldura da
zona de seguranca nas janelas pré-visualizacao e
compilagéo.

Se a opgdo Mostrar nimeros de botdes estiver activada,
o Nero Vision atribui um nimero a cada botao na janela de
compilagdo. Esta opgao so esta disponivel na Edicéo
avancada.

Ordem

Altera a organizacgédo dos graficos e caixas de texto de um
modelo. Os elementos marcados podem ser movidos um
nivel para tr4s ou para a frente, ou para Ultimo ou primeiro.

A imagem de fundo fica sempre no ultimo nivel, os botdes
no primeiro nivel.

S0 disponivel na Edi¢do avancada.
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8.2.1 Separador Modelos

v

o

O numero de modelos Smart3D e 2D animados esta limitado no Nero Vision Essentials e
no Nero Vision Essentials SE.

Seleccione um modelo pretendido nas categorias 2Dpadréo, 2Danimado e Smart3D no
separador Modelos. Além disso, pode guardar os seus proprios modelos na categoria Os
meus modelos de menu.

Estao disponiveis as seguintes caixas de combinacao:

Define se 0 menu deve ser criado como menu principal e de
Menus a utilizar |capitulos ou simplesmente como um menu principal. Pode também
nao criar qualquer menu.

Especifica a categoria da qual deve ser seleccionado o modelo. A
opc¢do Os meus modelos de menu mostra os modelos
guardados.

Pode utilizar nos seus videos um fundo gréafico adequado
utilizando um modelo de menu do grupo 2D padrédo. O menu
contém uma disposicao para o menu principal e de capitulos.

_ Pode utilizar nos seus videos animagdes de fundo predefinidas
Categoria utilizando um modelo de menu do grupo 2D animado - incluindo
video introdutdrio e registo correspondentes. O menu contém uma
disposi¢éo para o menu principal e de capitulos, bem como musica
de fundo para o video introdutdrio e paginas do menu.

Pode utilizar nos seus videos uma animacdao inicial e menus
tridimensionais utilizando o modelo de menu do grupo Smart3D.
Os modelos de menu baseiam-se em cenas dindmicas a 3D com
transicdes de menus animadas e registos predefinidos.

o]

Se seleccionar um menu Smart3D, tenha em atengéo que:
® O seu computador tem de ter uma placa grafica com aceleragdo 3D.

® A Edicdo avancada ndo esta disponivel.

Se surgirem problemas quando editar o menu, certifique-se de que instalou a verséo
actual do controlador da placa gréfica.

¥

wls

]

Se pretender guardar o seu préprio modelo de menu, tem de especificar e guardar o menu
principal e de capitulos separadamente, mesmo que sejam ambos baseados no mesmo
modelo.

Nao disponivel para menus Smart3D.

8.2.2 Separador Personalizar

S&o apresentados mais ou menos menus de pop-up no separador Personalizar,
dependendo do modo seleccionado. Se clicar na barra de titulo do menu fecha ou abre o
menu.

O Nero Vision inicia automaticamente no modo de edi¢cdo normal com a Vista de menus
compacta. E apresentada uma miniatura para o video introdutério e titulo, bem como o
menu de cada capitulo. Os componentes néo utilizados aparecem a cinzento. Se um menu
principal ou de capitulos for composto por varias paginas, as miniaturas sao apresentadas
umas por cima das outras.
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Assinale a caixa Edicdo avancada para ir para a Edicdo avancada com Vista de menus
avancada. O video introdutério e cada pagina dos menus sdo apresentados como
miniaturas.

S6 va para a Edicdo avancada se tiver experiéncia na edicdo de menus.

Se assinalar a caixa, aparece uma janela que indica que esta prestes a entrar no modo de
edicdo avancada.

As hiperligacdes entre menus e botdes ndo séo criadas dinamicamente com base no
conteudo do projecto. Por isso, os titulos de video, menus e botGes que ndo sao
adicionados depois de abrir o modo de edicdo avancada tém de ser associados
manualmente uns aos outros.

A Edicéo avancada néo esta disponivel nos modelos Smart3D.

o]

Modelos  Personalizar |

[ Edigio Avangada
Propriedades -
Fundo i
Fundo :\Program ...\LemonClouds bkg jpg j
Posicio: }
Audio de fundo
Audio: Sem dudio j
Interagao
Cor do destague: B | Cracidade: 100 % =
Cor da ativagio I - | Ccacidade: 100% =
Executar |nenhum h | i
Botdes hd
Disco/Projeto -

Fig. 25: Ecra Editar menu - Separador Personalizar

Estédo disponiveis os seguintes menus de pop-up:

Mostra uma area personalizada para cada elemento de menu
marcado na area de compilacdo. Pode efectuar as alteracdes
aqui.

Consulte Propriedades do menu de pop-up Fundo e Video
introdutdrio, Propriedades dos botfes e objectos graficos,
Menu de pop-up Proriedades dos menus Smart3D.

Propriedades

Apresenta todos os titulos e capitulos do projecto num
resumo.

Conteltido Consulte Menu de pop-up Conteddo.
N&o disponivel para menus Smart3D.

S6 disponivel na Edigdo avancada.
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Oferece conjuntos de botdes predefinidos nas categorias
BotBes de miniatura, Botdes de texto e Botbes de
navegacao.

Consulte Menu de pop-up Proriedades dos menus Smart3D.
N&o disponivel para menus Smart3D.

Oferece uma selec¢éo de objectos graficos predefinidos,
bem como uma caixa de texto vazia na categoria Objectos
predefinidos.

Pode importar os seus proprios ficheiros de graficos na pasta
Os meus objectos.

Botdes

Objectos gréaficos
Consulte Menu de pop-up Proriedades dos menus Smart3D.
N&o disponivel para menus Smart3D.

So disponivel na Edigdo avancada.

Oferece definicdes que personalizam a reproducéo do disco
de acordo com as suas preferéncias.

Consulte Menu de pop-up Disco/Projecto.

Disco/Projecto

Oferece um conjunto de versdes relacionadas com temas
para menus Smart3D.

Consulte Propriedades dos botdes, cabecalhos e rodapés
nos menus Smart3D.

Definigcbes do modelo

So disponivel para menus Smart3D.

8.2.2.1 Propriedades do menu de pop-up Fundo e Video introdutorio

Se o fundo estiver activado na area de compilagdo, o menu de pop-up Propriedades esta
dividido nas areas Fundo, Audio de fundo e Interaccéo.

Se o Video introdutério aparecer na area de compilagéo, as areas Fundo e Audio de
fundo também aparecem. A area HiperligacGes também aparece no modo de Edicao

avancada.
Estdo disponiveis as seguintes opc¢des na area Fundo:
Especifica se uma imagem ou video deve ser importado para o
fundo do modelo, ou se o fundo deve ser uma cor sélida.
Caixa de Se seleccionar a op¢ao Ficheiro de imagem ou Ficheiro de video,
combinaco abre-se uma janela para seleccionar o ficheiro pretendido. O
Fundo caminho para o ficheiro seleccionado é entéo apresentado na area
de seleccéo.
Dependendo da opg¢éo seleccionada, aparecem mais ou menos
caixas de combinacéo nas defini¢des.
Barra de Move a imagem ou video seleccionado para a posicdo correcta. As
navegacao imagens de fundo séo ajustadas ao ecrd sem margens a preto.
Posicao S6 disponivel para imagens e videos de fundo.
Especifica as definicdes do video de fundo. Abre-se a janela
Botdo Seleccionar posicéo inicial (consulte Janela Seleccionar posicdo
Opg(’jes |n|C|a|)
So disponivel para videos de fundo.
Caixa de Define a cor pretendida como cor de fundo.
combinacao o i
Cor S06 disponivel para cor de fundo.
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Estéo disponiveis as seguintes op¢des na area Audio de fundo:

_ Define um ficheiro de audio como musica de fundo ou desactiva a
Caixa de musica de fundo.
combinacéo ] . o .
Audio Se seleccionar a op¢éo Definido pelo utilizador, aparece um
caminho para seleccionar o ficheiro pretendido.
Botéo Define as configuragcdes da musica de fundo. Abre-se a janela
Opcoes Audio de fundo (consulte Janela Editar dudio de fundo).

Na area Interaccédo, pode especificar se 0 menu responde ao comando quando reproduz o
disco. Estéo disponiveis as seguintes caixas de combinacéo:

Cor de destaque

Define a cor utilizada para real¢ar os botdes marcados.
Também pode especificar a Opacidade em percentagem.

Cor de activacéo

Define a cor utilizada para realcar botées activados.
Também pode especificar a Opacidade em percentagem.

Infcio automatico

Se pretendido, especifica um titulo ou capitulo de video para
iniciar automaticamente depois de um limite de tempo. Como
alternativa, pode também rodar pelas paginas do menu.

N&o esta seleccionado o inicio automatico nas defini¢des, ou
seja, a opgdo Nenhum esta activada.

Atraso

Define a duracao do limite de tempo apds o qual o inicio
automatico seleccionado comeca.

Estao disponiveis as seguintes op¢des na area Hiperligagdes:

Caixa de combinagéo
Ligar a

Define a que pagina do menu se deve ligar o video
introdutdrio.

Caixa de combinacéo

Define uma transi¢do para a hiperligacédo, se pretendido.

Transicdo
Abre a janela Transi¢cdes (consulte Janela Transicao).
Botdo Pode especificar aqui as definigbes dependendo da transicao
Opcoes seleccionada. Além disso, também pode especificar a

duragdo da transicao. A predefinicdo é uma duragéo de um

segundo.

8.2.2.2 Menu de pop-up Proriedades dos menus Smart3D

Se seleccionou um modelo Smart3D no separador Modelos e este esta activado na area da
compilagdo de fundo, o menu de pop-up Propriedades € ajustado em conformidade.
Encontra-se dividido nas areas Audio de fundo e Interaccéo.

Esta disponivel a seguinte caixa de combinacéo na area Audio de fundo:

Audio

Define um ficheiro de audio como musica de fundo ou desactiva a
musica de fundo.

A opcao Audio predefinido, que é guardada para cada modelo
Smart3D com o registo apropriado, € seleccionada nas predefinigdes.

Se seleccionar a op¢éo Definido pelo utilizador, aparece um caminho
para seleccionar um ficheiro de 4udio pretendido.
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Estdo disponiveis as seguintes caixas de combinacdo na area Interacc¢ao:

Define a cor utilizada para realgar os botdes marcados.
Cor de destaque i o _
Também pode especificar a Opacidade em percentagem.

Define a cor utilizada para realgar os botdes seleccionados
Cor de activagao como Iniclals.
Também pode especificar a Opacidade em percentagem.

8.2.2.3 Menus de pop-up Botbes e Objectos graficos

Primeiro, pode seleccionar a categoria dos elementos disponiveis no menu de pop-up
Botdes ou Objectos graficos.

No menu Botdes, estdo disponiveis as op¢cdes Botdes de miniatura, Botdes de texto e
Botdes de navegacdo. No menu Objectos gréficos, estdo disponiveis as op¢des Objectos
predefinidos e Os meus objectos com todas as imagens que importou.

Os botdes ou graficos disponiveis da categoria seleccionada sdo apresentados na area de
pré-visualizacdo de ambos os menus de pop-up. Pode utilizar o botdo Adicionar para
personalizar a vista do seu modelo de menu no ecrd de compilacéo.

Os objectos graficos sé estao disponiveis na Edi¢cdo avancada.

S6 pode seleccionar e combinar botées na Edicdo avan¢ada. Pode também personalizar
botdes de modelos existentes e adicionar novos. As hiperligacdes tém de ser atribuidas
manualmente aos botdes que adiciona.

Os conjuntos de Botdes de navegacdo sdo sempre compostos por trés botdes (um para
Anterior, Seguinte e Voltar ao menu principal).

8.2.2.4 Propriedades dos botdes e objectos graficos

'

VL

i

Se um objecto gréfico ou botéo estiver activado na area de compilagdo, o menu de pop-up
Propriedades é dividido nas &reas Hiperliga¢8es, Visualizacdo, Transformacéo, Tipo de
letra e Texto.

As areas Hiperligagdes, Tipo de letra e Texto soO estéo disponiveis para botdes.
A area Hiperligagdes so esta disponivel na Edi¢cdo avangada.

Para editar o elemento pretendido, active-o na janela de pré-visualizacdo. A area realcada é
identificada por uma moldura vermelha e pontos de dimensionamento.

Tem trés opg¢des quando edita um botdo de miniatura para definir o ponto central. Se o
ponto central abranger todo o botdo, pode ser movido ou ajustado proporcionalmente em
tamanho. Se o ponto central abranger o elemento de texto do botdo, o comprimento do
campo de texto pode ser ajustados e movido dentro do botéo. Se o ponto central abranger o
texto no elemento de texto, a entrada pode ser editada.

Estdo disponiveis as seguintes op¢des na area Hiperligagdes:

Define ao que deve ser associado o botéo.

Caixa de combinagéo | Todos os destinos disponiveis do projecto (titulo de video,
Ligar a todos os capitulos e apresentagdes de diapositivos) sao
apresentados na caixa de combinagéo.
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Transicdo

Define uma transi¢cdo para a hiperligacao, se pretendido.

Botéo
Opcdes

Abre a janela Transi¢des (consulte Janela Transic&o).

Pode especificar aqui as definicbes dependendo da transi¢éo
seleccionada. Pode também especificar a duracao da
transicdo. A predefinicdo € um periodo de dois segundos.

Menu raiz
NUmero do botao

Especifica manualmente a numeracédo dos botdes.

O Nero Vision numera automaticamente todos os botdes de
um modelo. O nimero ndo aparece no campo de texto
editavel de um botdo. Quando edita os botdes de menu e
reposicionamento, o Nero Vision mantém a numeracao.
Quaisquer ajustes ao texto, por exemplo, tipo de letra, séo
imediatamente efectuados. O Nero Vision numera
automaticamente todos os bot6es de um modelo.

Se for atribuido a um botdo um ndmero diferente (A), o Nero
Vision atribui automaticamente o nimero agora disponivel
(B) ao botéo, cujo numero (A) foi seleccionado para a nova
atribuic&o.

Estao disponiveis as seguintes op¢des na area Visualizagao:

Caixa de combinagéo
Visualizacdo

Define 0 que é apresentado na miniatura do botdo: titulo de
video, imagem de um video ou imagem.

Se for seleccionada a opcao Ficheiro de video ou Ficheiro
de imagem, ao clicar no botdo Opc¢des abre a janela
Seleccionar posicao inicial ou Seleccionar moldura de
cartaz (consulte Janela Seleccionar posicéo inicial ou Janela
Seleccionar moldura de cartaz).

Se seleccionar a op¢éo Ficheiro de imagem, abre-se
automaticamente uma janela para seleccionar a imagem
pretendida.

So disponivel se o ponto central abranger o botéo.

Caixa de combinacgéo
Numeracéo de texto

Define a numeracéo dos botdes apresentados no modelo.
Apenas a numeragao, o texto do botdo ou o nimero e texto
podem ser apresentados.

O Nero Vision numera automaticamente todos os bot6es de
um modelo. O nimero ndo aparece no campo de texto
editavel de um botdo. Quando edita os botdes de menu e
reposicionamento, o Nero Vision mantém a numeracao.
Quaisquer ajustes ao texto, por exemplo, tipo de letra, séo
imediatamente efectuados. O Nero Vision numera
automaticamente todos os botdes de um modelo.

So disponivel se o ponto central abranger o botéo.

Caixa de combinacéo
Formato

Define o estilo de numeracéo.
So disponivel se o ponto central abranger o botéao.

Caixa de combinagéo
Cor de preenchimento

Define a cor de preenchimento de um elemento grafico.

So disponivel se o ponto central abranger um objecto grafico
predefinido.

Caixa de combinagéo
Cor da margem

Define a cor da margem/moldura de um objecto gréafico.

S6 disponivel se o ponto central abranger um objecto grafico
predefinido.
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Espessura dalinha

Define a espessura da margem/moldura de um objecto
grafico.

Sa6 disponivel se o ponto central abranger um objecto grafico
predefinido.

Caixa de verificagcao
Aplicar sombras

Seleccione a caixa de verificagdo para inserir uma sombra no
boté&o.

Ao clicar no botdo Opc¢des abre a opcao Definicdes de
sombra (consulte Janela Definicbes de sombra). Pode
personalizar o sombreado de acordo com as suas
preferéncias.

Estao disponiveis as seguinte

s opcdes na area Transformacao:

Campo de entrada

Define a posicdo horizontal do objecto seleccionado na

Pos. X janela de compilagéo.
Campo de entrada Define a posicao vertical do objecto seleccionado na
Pos. Y janela de compilagéo.

Campo de entrada
Escala X

Define a largura em percentagem.

SO pode ajustar botdes no Nero Vision na area bloquear
proporcdo. Se o valor for ajustado, Escala Y ajusta-se
automaticamente.

Campo de entrada
EscalaY

Define a altura em percentagem.

SO pode ajustar botdes no Nero Vision na area fixar
proporcdo. Se o valor for ajustado, Escala X ajusta-se
automaticamente.

Caixas de verificacdo
Bloquear proporc¢ao

Se a caixa de verificacao for activada, s6 pode ajustar os
valores da Escala X e Escala Y de um objecto grafico,
i.e. alargura e a altura em percentagem, na area
bloquear propor¢éo. Se um valor for ajustado, o outro
valor ajusta-se automaticamente.

SO pode ajustar botdes no Nero Vision na area bloquear
proporcao.

Campo de entrada
Opacidade

Define a opacidade do botdo ou objecto grafico.

Campo de entrada
Rotacéo

Roda o elemento seleccionado.

Pode personalizar o tipo de letra e tamanho do texto na area Tipo de letra.

Estdo disponiveis as seguintes caixas de combinacdo na area Texto:

Cor do texto

Define a cor do texto.

Alinhamento horizontal

Define o alinhamento horizontal do texto: centrado, a
esquerda ou a direita.

Alinhamento vertical

Define o alinhamento vertical do texto: superior, centro ou
inferior.
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8.2.2.5 Propriedades dos botdes, cabecalhos e rodapés nos menus Smart3D
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Se seleccionou um modelo Smart3D no separador Modelos e um botéo, o cabecalho ou o
rodapé, estdo activados na area da compilacéo, o0 menu de pop-up Propriedades é

ajustado em conformidade.

A éarea realcada é identificada por uma moldura vermelha na area da compilagdo. A atencao
€ centrada em todo o botdo. Os botdes, cabecalhos e rodapés ndo podem ser apagados
nos menus Smart3D; ndo pode adicionar, mover ou ajustar o tamanho de objectos

adicionais.

As marcas de posicdo dos cabecalhos e rodapés séo utilizados para simplificar a edicéo e
nao ficam visiveis no menu posterior. Mesmo que nao utilize cabecalhos e/ou rodapés,

nao precisa de os apagar.

O menu de pop-up Propriedades divide-se nas areas Visualizagao, Tipo de letra e Texto.

A area Apresentar s esta disponivel para botdes.

Pode introduzir um titulo individual para os seus botdes na area Texto ou introduzir o texto
pretendido no cabecalho e/ou rodapé.

Estdo disponiveis as seguintes opc¢des na area Visualizacao:

Menu de seleccdo
Apresentar

Especifica o que é apresentado na miniatura do botéo: titulo
de video, imagem de um video ou imagem.

Se for seleccionada a opcao Ficheiro de video ou Ficheiro
de imagem, ao clicar no botdo Opc¢des abre a janela
Seleccionar posicéo inicial ou Seleccionar moldura de
cartaz (consulte Janela Seleccionar posicao inicial ou Janela
Seleccionar moldura de cartaz).

Se seleccionar a op¢éo Ficheiro de imagem, abre-se
automaticamente uma janela para seleccionar a imagem
pretendida.

Menu de seleccao
Numeracéo de texto

Especifica a numeracgao dos botbes apresentados no
modelo. Apenas a humeracao, o texto do botdo ou o nUmero
e texto podem ser apresentados.

O Nero Vision numera automaticamente todos os bot6es de
um modelo. O nimero ndo é apresentado no campo de texto
editavel de um botdo. Quando edita os botdes de menu e
reposicionamento, o Nero Vision mantém a numeracao.
Quaisquer ajustes ao texto, por exemplo, tipo de letra, séo
imediatamente efectuados.

Menu de seleccdo
Formato

Define o estilo de numeracao.

8.2.2.6 Menu de pop-up Definicdes do modelo
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S6 disponivel para menus Smart3D.

Pode personalizar as transi¢ées do menu de acordo com as suas preferéncias no menu de
pop-up Definicdes do modelo e, dependendo do modelo de menu seleccionado, escolher
entre diferentes versdes de temas.
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Estao disponiveis as seguintes op¢oes:

Botéo de opcéo
Transicbes Activa todas as transi¢cdes do modelo seleccionado.
predefinidas

Activa o botdo Opc¢des.

Botéo de op¢ao Ao clicar no bot&o Opgdes abre a janela Definigdes de
Transicoes definidas |transi¢&o que mostra todas as transigdes do modelo
pelo utilizador seleccionado. Pode desactivar as transicées e/ou o audio de

fundo das transicdes.

Define a versédo de tema pretendida do modelo de menu
Caixa de combinacdo |seleccionado.

[Tema] A caixa de combinacéo e o nimero de opcBes dependem do
modelo seleccionado.

Abre uma janela na qual pode personalizar as propriedades
do menu independentemente de um tema ou combinar

Botdo elementos de tema.

Opcoes Né&o disponivel para todos os menus Smart3D.

A caixa de combinacéo e o nimero de opc¢des dependem do
modelo seleccionado.

8.2.2.7 Menu de pop-up Disco/Projecto

O menu de pop-up Disco/Projecto esta dividido nas areas Definigcdes do disco e
Definicbes do projecto.

A caixa de verificagdo N&o utilizar miniaturas a preto est4 disponivel na &rea Defini¢cbes
de projecto. Active esta opcao para assegurar que as miniaturas de botées ndo
apresentam imagens a preto, de preferéncia a primeira moldura do titulo de video
associado.

Estdo disponiveis as seguintes caixas de combinacdo na area DefinicBes do disco:

Define o titulo que é reproduzido em primeiro lugar depois de
inserir o disco no leitor.

Primeiro S6 disponivel na Edicéo avancada. No modo de edicdo
normal, o video introdutério é automaticamente reproduzido
ou é apresentado o menu principal.

Define o menu que é apresentado quando prime o botao
Titulo no controlo remoto.

S6 disponivel na Edicdo avancada. No modo de edicdo
normal, 0 menu principal aparece automaticamente.

Menu principal

Define se 0 menu aparece novamente depois da reproducdo
de um titulo estar concluida (activada nas predefinicbes) ou
se o titulo seguinte (por nimero) é reproduzido
automaticamente.

Terminar ac¢ao

8.2.2.8 Menu de pop-up Contetdo
als

S6 disponivel na Edic&o avancada.
Q Nao disponivel para menus Smart3D.

No menu de pop-up Conteudo, todos os titulos e capitulos do projecto que compilou no
ecra Conteludo sdo apresentados numa arvore de navegacao.
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Utilizando a funcéo arrastar e largar, pode associar qualquer titulo na lista ao botéo
pretendido e, assim, definir o destino de uma hiperligacéo.

Se o titulo for arrastado para a compilagéo pela primeira vez ou novamente sem um botéo

especifico marcado, o Nero Vision cria automaticamente um botdo predefinido e associa-o
ao video.

o]

Tenha em atencédo que todos os itens de menu no modelo permanecem associados
quando efectua alteracdes!

Se uma nova hiperligacao for atribuida a um botéo, a hiperligagcao antiga perde-se, ou
seja, nao é atribuida automaticamente a outro botdo. O mesmo item de menu pode ser
associado através de vérios botdes.

8.2.3 Janela Seleccionar posicao inicial

Na janela Seleccionar posicéo inicial, pode definir que sec¢éo de um video associado €
apresentada no fundo ou numa vista de miniatura do Botdo de miniatura.

Selecionar a pesigdo inicial (=3

00:00:00.00 %
QK | Cancelar |

Fig. 26: Ecréd Seleccionar posi¢ao inicial

O controlador na barra de navegacao mostra a posic¢ao inicial no video. A duragéo do video
€ automaticamente adaptada a duracédo do menu. Pode definir a posicao inicial pretendida
deslocando o controlador na barra de navegagéo.

Estéo disponiveis os seguintes botdes:

Lo

[ J

Reproduz o video na area de pré-visualizacdo da janela.

I

@l |

w

Péara a pré-visualizacao.
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8.2.4 Janela Editar dudio de fundo

Na janela Editar audio de fundo, pode definir que seccédo do ficheiro de audio seleccionado

é reproduzida como musica de fundo do menu.

O controlador na barra de navegag¢édo mostra a posicao inicial no ficheiro de audio. A
duracdo da musica de fundo é automaticamente adaptada a duracao do menu. Pode definir
a posicao inicial pretendida deslocando o controlador na barra de navegacéao.

Eetar aurhn e fundn ]

0o [ o0 & |

11 —
[ QK Cancels

Fig. 27: Ecra Editar audio de fundo

Estédo disponiveis os seguintes botdes:

- n

:j\,}#j:

Reproduz o ficheiro de audio.

Péra a reproducéo.

Vai aumentando e diminuindo o audio gradualmente durante
a reproducdo no menu (um segundo cada).

___._{_' Define o volume de reproducéo.

8.2.5 Janela Seleccionar moldura de cartaz

Na janela Seleccionar moldura de cartaz, pode definir que imagem de um video associado
€ apresentada na vista de miniatura do Botdo de miniatura.

Selecionar guadso para o posber |-i2i|

0o [oosomar s ]
[ oK I Cancelar |

Fig. 28: Ecra Seleccionar moldura de cartaz
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O controlador na barra de navegagcédo mostra a posi¢do da imagem no video. Pode
especificar a imagem a utilizar deslocando o controlador.

Estédo disponiveis os seguintes botdes:

i,._}f,’: Reproduz o video na area de pré-visualizacdo da janela.

= ] L
I@ Péara a pré-visualizagéo.

8.2.6 Janela Definicbes de sombra

Pode ajustar as definices do sombreado na parte de cima da janela Definicfes de
sombra. Se activar a caixa de verificagcdo Pré-visualizagéo, aparece uma pré-visualizagao
na parte inferior da janela. Pode pré-visualizar imediatamente o que acontece quando altera
as defini¢des.

Estdo disponiveis as seguintes opcoes:

Caixa de combinacdo |Define o &ngulo pretendido da fonte de luz virtual em relagéo

Fonte de luz ao objecto.
Controlador Define a transparéncia da sombra pretendida em
Opacidade percentagem.

Controlador

P Define a distancia entre o objecto e a sombra (em pixels).
Distancia

Caixa de combinacgéo

Cor Define a cor da sombra pretendida.

8.2.7 Janela Transicao

Pode seleccionar a categoria de transicoes disponiveis na caixa de combinacgéo de cima da
janela Seleccionar transicao. Estao disponiveis as categorias Aproximar/Afastar, 3D,
Passar e Outros.

Todas as transi¢des da categoria seleccionada sédo apresentadas na area de seleccao
abaixo da mesma. Aplique uma transicéo seleccionada ao modelo clicando no botdo OK.

Dependendo da transi¢éo seleccionada, pode especificar as definigbes na janela
Propriedades. Pode também especificar a duragdo da transicdo. A predefinigdo é um
periodo de um segundo.

8.2.8 Janela Guardar modelo como

Estdo disponiveis as seguintes caixas de combinacédo na janela Guardar modelo como:

Mostra o nome do video introdutério ou nenhum video
Video introdutério |introdutério (Sem video introdutério), se néo tiver sido
adicionado nenhum video ao modelo de menu.

Define que menu do modelo criado é guardado como menu
Menu principal principal. Todos os menus disponiveis no modelo estao
disponiveis na caixa de combinacao.

Define que menu do modelo criado é guardado como menu
Menu de capitulos |de capitulos. Todos os menus disponiveis no modelo estéo
disponiveis na caixa de combinacao.

Nome do modelo Define o nome sob o qual pretende guardar o novo modelo.
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8.3 Criar

Define onde deve ser guardado o modelo.

o . O Nero Vision guarda automaticamente modelos de menu
Adicionar a criados na prépria pasta Os meus modelos de menu. Se
subcategoria pretender ordenar os seus modelos em grupos de topicos,
seleccione um grupo existente ou a op¢ao Criar nova
subcategoria para criar uma nova categoria.

Define 0 nome de uma nova categoria.

S0 disponivel se seleccionou a op¢éo Criar nova
subcategoria na caixa de combinacédo Adicionar a
subcategoria.

Nome do novo grupo

Se a caixa Guardar ficheiros de multimédia juntamente com o modelo estiver
seleccionada, o Nero Vision guarda os ficheiros de multimédia utilizados no modelo
juntamente com o novo modelo.

menu

v

0

O nimero de modelos Smart3D e 2D animados esta limitado no Nero Vision Essentials e
no Nero Vision Essentials SE.

A edicdo avancada ndo esta disponivel no Nero Vision Essentials SE.
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Requisitos:

B Aparece o ecrd Criar menu.

Para criar o menu para um projecto, proceda do seguinte modo:

Escolha na caixa de combinagdo Menu a utilizar no separador Modelos se o seu disco
deve ter menus principais e de capitulos, sé menus principais ou nenhum menu.

Se 0 seu disco for composto por titulos de video com varios capitulos, ou seja, se 0 seu
menu tiver menus principais e de (varios) capitulos, repita 0s passos seguintes para cada
menu que pretenda editar.

Seleccione o grupo de modelos de menu pretendido na caixa de combinacéo Categoria.

- Aparecem os modelos de menu da categoria seleccionada.

Seleccione 0 modelo de menu pretendido.

- Na éarea de pré-visualizacdo e compilagéo, os itens de menu dos menus principais ou de
capitulos sdo apresentados de acordo com o modelo seleccionado.

Clique no separador Personalizar.

- Abre-se o separador Personalizar. Aqui pode editar o modelo de menu seleccionado
(consulte Separador Personalizar).

Se pretender ir para a Edicdo avancada para efectuar alteracdes:

o]

S6 va para a Edicdo avancada se tiver experiéncia na edicdo de menus.

1. Assinale a caixa Edicdo avancada.
> Abre-se uma janela a informa-lo que esté a entrar na Edi¢do avancada.
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2. Clique no botédo Sim.
- Aparecem as fungfes adicionais.

Realce o menu que pretende editar na Vista de menus.

Se pretender efectuar alteracdes:

1. Realce o elemento de estilo que pretende editar na janela de pré-visualizacao e
compilacao.
- Podem aparecer ou desaparecer menus de pop-up adicionais no separador
Personalizar.

Clique na barra de titulos do menu de pop-up para ver todas as areas.

2. Ajuste as definicbes pretendidas nos menus de pop-up (consulte Separador
Personalizar).

- Quaisquer alteracdes efectuadas sdo apresentadas na janela de pré-visualizagéo e
compilacéo.
Se pretender guardar o menu adaptado como um modelo de menu:
1. Clique no botéo Guardar como modelo.

9
Abre-se a janela Guardar como modelo.

Salvar come medelo... =
Video de nroducto: [N -l
Menu principal: Menu principal j
Menu de capitulos: Menu de capitulos (Butterfy) ﬂ
Nome do modelo |
Adicionar & subcategoria |j--5-- nova subcategonia J
MNova subcategoria |
V¥ Amazenar arquivos de midia com o modelo

| Cancelar

Fig. 29: Janela Guardar como modelo

2. Introduza o nome no campo de entrada Nome do modelo.

3. Seleccione a opcao Criar nova subcategoria na caixa de combinagdo Adicionar a
subcategoria.

4. Introduza o nome do novo grupo de modelos de menu no campo de texto Nome do
novo grupo e clique no botdo OK.

- O menu adaptado é guardado como um modelo de menu.

=>» Editou 0 menu e pode agora ver todo o projecto na area de pré-visualizagao.
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9  Pre-visualizagéo

9.1 EcraPré-visualizar

No ecréa Pré-visualizar, pode reproduzir um disco para o testar antes de o gravar. Utilizando
0 cursor ou o controlo remoto, pode testar o comportamento do disco quando for
reproduzido num leitor compativel. No menu, todos os bot6es podem ser utilizados
normalmente de modo a que possa ver o trabalho finalizado.

£ Pregete sem tibule * [DVD-Vides] - Here Vissem
Prevwisusli zacho

Enprrina oo resuibacon de s DITHND BDeS O ;“'!'u'!.':

Lemon Clouds
N

1. Capiuls 1 2. Capilula 2

Prireaushior orass o & meny

Mars oy den Rty

@ jE"'“” k] s | = .'wm;...}:

Fig. 30: Ecra Pré-visualizar

Estéo disponiveis 0s seguintes botdes no controlo remoto virtual:

Move a marca para cima.

Move a marca para a direita.

Move a marca para baixo.

Move a marca para a esquerda.

Confirma a marca e inicia o elemento marcado.

Apresenta 0 menu do titulo.

Apresenta o ultimo menu utilizado.

Apresenta o titulo de multimédia actual.
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@ Para a reproducéo.
@ Muda para o capitulo anterior.

@ Muda para o capitulo seguinte.

Se um menu for composto por elementos animados, o botdo Pré-visualizacdo animagao
de menu também aparece. Se clicar no botéo reproduz as animag6es de fundo. De outro
modo, o fundo de video é apresentado como uma imagem fixa.

9.2 Apresentar uma pré-visualizacao
O seguinte requisito tem de ser cumprido:

® O ecréd Pré-visualizagéo esté a ser apresentado.

Para apresentar a pré-visualizagdo de um projecto, proceda do seguinte modo:
1. Clique nos botdes para as acgdes pretendidas no controlo remoto virtual.

- Se 0 menu conter itens animados é também visualizado o botdo Pré-visualizag&o
animacgao de menu.

1. Clique no botéo Pré-visualizagdo animagédo de menu.

- Abre-se a janela Pré-visualizagdo animacédo de menu.
Enquanto a animacgéo de menu esta a ser calculada, uma barra de evolugao
apresenta o estado actual.

2. Clique no botédo Fechar.
2. Se estiver satisfeito com a pré-visualizacao, clique no botdo Seguinte.

- Aparece o ecrd Opc¢des de gravacio (consulte Gravar um disco).

=>» Foi apresentada a pré-visualizac&o e ja pode gravar o seu projecto.
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10 Gravar um disco

10.1 Ecra OpcOes de gravacgao

wls
- -

_Q-

Mesmo que ndo tenha um gravador que suporte a gravacédo de DVDs ou CDs, pode
utilizar o gravador de imagens para gravar uma imagem de disco e guarda-la no disco
rigido para uma utilizacéo posterior. Depois de ter ligado o gravador correcto ao sistema,
pode gravar imagens de disco em discos reais em qualquer altura, utilizando o Nero
Vision, o Nero Burning ROM ou o Nero Express.

Pode gravar um projecto como imagem de disco ou grava-lo no disco rigido como uma
pasta no ecrd Op¢des de gravacgao.

Dependendo do tipo de projecto em que esté a trabalhar e do gravador ligado ao sistema,
estao disponiveis vérias opcoes diferentes na lista de seleccao Definir os parametros de
gravacdo do lado direito do ecra.

A area Resumo do projecto do lado esquerdo apresenta informacdes sobre as definicdes e
o conteldo do projecto.

i Fropme semm Eady * S0 didec] - bl Wi =
Dusigees de Crravacclhe e
a2 pra
el b arliwstens. o rassghs
Cipalietes 6 o il sy
Az du rhdez PAL ._/ AW G
ke Aosuiicn a6 ¥ e s cet
Ty i corddm T Bk i ’ = .
-
Dol gl
N funna o dispoudien
Eapags iotal wadipads 045 de 4 T GH Chabdads Faoseris] s BT RDARE TS0
9 s e bl e D o —

Fig. 31: Ecrd Opg¢des de gravagéo

Um ficheiro de projecto (*.nvc) guarda os dados do projecto — informacgfes sobre
caminhos de ficheiros e disposicéo — depois de ter comecado a trabalhar no seu projecto.
Isto significa que pode interromper o seu trabalho em qualquer altura e retomar o projecto
mais tarde ou grava-lo para um disco. O contetido de um ficheiro de projecto s6 pode ser
aberto com o Nero Vision. O tamanho de uma compila¢@o guardada é significativamente
inferior ao de uma imagem de disco.

Uma imagem de disco (ficheiro de imagem) é a imagem exacta dos dados do projecto a
gravar. Pode gravar a imagem terminada quantas vezes desejar posteriormente, mas
requer o mesmo espaco em disco do que a compilacéo a gravar.

Além de poderem ser gravados para um disco ou como uma imagem de disco, alguns
projectos podem também ser gravados em pastas do disco rigido, considerando que existe
espaco suficiente. Pode abrir ficheiros na pasta do disco rigido utilizando o Nero
ShowTime e reproduzi-los como um disco.
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Estao disponiveis as seguintes op¢des na lista de seleccao Definir os parametros de
gravacéo:

Define o gravador pretendido. Sdo apresentados todos os
gravadores disponiveis no sistema.

Se pretender gravar o projecto como imagem de disco,
seleccione a opgéo Gravador de imagem.

Abre a janela Escolher localizagdo para o projecto.

Se pretender gravar o projecto no disco rigido, defina o
caminho ou pasta pretendida.

Aparece uma caixa de didlogo onde pode especificar o
nome para o disco.

Aparece uma caixa de dialogo onde pode alterar as
Defini¢cbes para a gravacgao pretendidas.

Gravar para...

Gravar para pasta no
disco rigido

Nome do volume

Definicbes de gravacgao

Estao disponiveis as seguintes op¢des na caixa de dialogo Definicbes de gravagao:

Caixa de combinacéo

Velocidade S6 disponivel quando grava para um gravador.

Antes de gravar, o programa verifica se o gravador

i L. pode gravar a sessdo com a velocidade de gravacao
Calcular velocidade maxima | ggleccionada.

Caixas de verificacdo

Se esta caixa estiver assinalada, o Nero Vision
efectua a gravagdo imediatamente depois do teste de

Caixas de verificagéo :
velocidade.

Gravar . . .
Quando grava para um ficheiro de imagem, esta caixa
€ automaticamente assinalada.

Define o tipo de livro. Por predefinicdo a opcao

Caixa de combinacao Automatico esta seleccionada.

Definicbes do tipo de livro | O menu de seleccdo s6 aparece nos gravadores

suportados.
Se esta caixa estiver assinalada, o Nero Vision grava
os ficheiros directamente para o disco sem primeiro

Caixa de verificacdo guardar temporariamente a estrutura do disco no disco

Utilizar Burn-at-once rigido.

Esta caixa de verificagdo é automaticamente
desactivada se o gravador ndo suportar Burn-at-once.

O tipo de livro de um DVD ajuda os leitores de DVD a identificarem o disco inserido e
v 1, determina o nivel de compatibilidade do DVD. Em alguns gravadores de DVD, o Nero
pode alterar a definicdo do tipo de livro quando um DVD é gravado.

A caixa de combinacéo s6 é visualizada nos gravadores suportados.

Estdo disponiveis as seguintes opc¢des na caixa de combinacao Defini¢cbes do tipo de

livro:
Automatico Define automaticamente o tipo de livro mais
compativel para este disco.
DVD-ROM Define o tipo de livio como DVD-ROM.
. . . Deixa o tipo de livro inalterado, tal como esté indicado
Tipo de disco fisico .
no disco DVD.

Defini¢cBes actuais do

gravador Aplica a definicdo de tipo de livro do gravador.
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10.2 Gravar um disco

10.

11.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B O ecrd Opcdes de gravacao esta a ser apresentado.

Para gravar um projecto num disco, proceda do seguinte modo:

Insira um disco gravavel no gravador pretendido.

. Seleccione a op¢do Gravar para e o gravador pretendido.

- Aparece o botdo Gravar na janela no canto inferior direito.

. Seleccione a op¢éo Designacéo.

- Aparece uma caixa de grupo.
Introduza o nome pretendido para o disco na caixa de texto.

Os caracteres que nao sao permitidos no nome do disco sdo automaticamente convertidos
em caracteres de sublinhado ().

. Seleccione a opc¢éo Definigdes de gravacéo.

- Aparece a caixa de grupo DefinicGes para a gravagéo.

No menu de seleccdo Velocidade, seleccione a velocidade que o gravador deve utilizar
para escrever o disco.

. Se pretende realizar um teste de velocidade antes da gravacéo, active a caixa de

verificacdo Calcular a velocidade maxima.

- Antes de gravar, o programa verifica se o gravador pode gravar a sessdo com a
velocidade de gravacao seleccionada. Além disso, verifica também se todos os ficheiros
seleccionados para gravacao estdo realmente disponiveis.

Se pretender gravar o disco com uma verificacdo positiva, assinale a caixa Gravar.

. Se o Nero Vision poder alterar as Defini¢c6es do tipo de livro com o seu gravador e

pretender efectuar as altera¢des ao Tipo de livro, seleccione a opcao pretendida na caixa de
combinacéo Tipo de livro.

Se pretende gravar o projecto directamente no disco, sem que a estrutura do disco seja
primeiro colocado em cache, active a caixa de verificacdo Utilizar Burn-at-once.

Clique no botédo Gravar.

- Aparece o ecrd Gravar.
Os ficheiros de projecto sao convertidos para o formato adequado e depois gravados no
disco.

A prioridade determina a capacidade de computagdo que € atribuida ao processo de
gravacdo. Normalmente, ndo deve alterar esta definicdo.

. Se pretender alterar a prioridade do processo de gravacao, seleccione a entrada relevante

do menu de selec¢éo Prioridade.

. Se pretende encerrar automaticamente o PC ap0s ter efectuada a gravagdo com éxito,

active a caixa de verificacdo Encerrar computador apds conclusdo do processo.

- Assim que o processo de gravacéo termina, abre-se uma janela.
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14. Se n&o pretende guardar um ficheiro de registo sobre o processo de gravacao, clique no

botdo N&o.
Se pretende guardar um ficheiro de registo:

1. Cligue no bot&o Sim.
- Abre-se uma janela.
2. Seleccione a pasta pretendida na caixa de combinacédo Localizacéo.

3. Introduza o nome do ficheiro pretendido no campo de texto Nome do ficheiro e clique
no botdo Guardar.

=>» Gravou um disco e pode agora gravar o projecto novamente ou guarda-lo, iniciar um
NOVOo projecto ou criar capas e etiquetas.

10.3 Gravar o ficheiro de imagem

als
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Mesmo que ndo tenha um gravador capaz de gravar DVDs ou CDs, pode utilizar de
qualquer forma o Gravador de imagem para gravar uma imagem de disco e guarda-la
para utilizagdo futura no seu disco rigido. Depois de ter ligado o gravador adequado ao
sistema, pode gravar imagens de disco em discos reais, em qualquer altura, utilizando o
Nero Vision, o Nero Burning ROM ou o Nero Express.

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

®m Aparece o ecrd Opcbes de gravagao.

Para gravar um projecto como imagem de disco, proceda do seguinte modo:
Seleccione a opcédo Gravar para > Gravador de imagem.

-> Aparece o botdo Gravar na janela no canto inferior direito.

. Seleccione a op¢do Nome do volume.

- Aparece uma caixa de grupo.

Introduza o nome pretendido para o disco na caixa de texto.

Os caracteres que ndo podem ser utilizados no nome do disco sdo automaticamente
convertidos em caracteres underscore ().

Seleccione a opcao DefinicBes de gravacéo.

- Aparece a caixa de grupo Definicdes para a gravacao.

. Se pretender gravar o projecto directamente para o disco sem primeiro guardar

temporariamente a estrutura do disco no disco rigido, assinale a caixa Utilizar Burn-at-
once.

. Cligue no botdo Gravar.

- Abre-se uma janela.

Seleccione a pasta pretendida para o ficheiro de imagem na caixa de combinacéo
Localizacao.

. Introduza o nome de ficheiro pretendido na caixa de texto Nome do ficheiro e clique no

botdo Guardar.
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-> Aparece o ecrd Gravar.
Os ficheiros de projecto sdo convertidos para o formato adequado e depois gravados
como imagem de disco.

>~ A prioridade determina a capacidade de computag&o que € atribuida ao processo de
Q gravacao. Normalmente, ndo deve alterar esta definicdo.

9. Se pretender alterar a prioridade do processo de gravagéo, seleccione a entrada relevante
na caixa de combinacéo Prioridade.

10. Se pretender que o seu computador encerre automaticamente depois de gravar um disco
com éxito, assinale a caixa Encerrar computador quando terminar.

- Assim que o processo de gravacdo termina, abre-se uma janela.

11. Se n&o pretender guardar o ficheiro de registo do processo de gravacio, clique no botdo
N&o. Se pretender guardar um ficheiro de registo:

1. Cligue no botdo Sim.
> Abre-se uma janela.
2. Seleccione a pasta pretendida na caixa de combinacao Localizacéo.

3. Introduza o nome de ficheiro pretendido na caixa de texto Nome do ficheiro e cliqgue no
botdo Guardar.

=>» Gravou uma imagem de disco e pode agora gravar o projecto novamente ou guarda-
lo, iniciar um novo projecto ou criar capas e etiquetas.

10.4 Gravar em pastas do disco rigido

O seguinte requisito tem de ser cumprido:

B Aparece o ecrd Op¢des de gravacgao.

Para gravar um projecto como uma pasta no disco rigido, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione a opgdo Escrever na pasta do disco rigido.
- Abre-se a janela Escolher localizacdo para o projecto.
2. Na arvore de directdrios, clique na pasta onde os ficheiros irdo ser guardados e, em
seguida, clique no botéo OK.

- Aparece o botdo Gravar na janela no canto inferior direito.

3. Seleccione a op¢do Nome do volume.

- Aparece uma caixa de grupo.

4. Introduza o nome pretendido para o disco na caixa de texto.

] N - . ~ .
:g-'_ Caracteres que nao podem ser utilizados no nome do disco sdo automaticamente

convertidos em caracteres underscore ().

5. Clique no bot&o Gravar.

- Aparece o ecrd Gravar.
Os ficheiros de projecto sao convertidos para o formato adequado e depois gravados
como uma pasta no disco rigido.
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._@,_ A prioridade determina a capacidade de computacdo que é atribuida ao processo.

Normalmente n&o devia alterar essa defini¢éo.

6. Se pretender alterar a prioridade do processo de gravago, seleccione a entrada relevante
na caixa de combinacéo Prioridade.

7. Se pretender que o seu computador encerre automaticamente depois de gravar para o disco
rigido com éxito, assinale a caixa Encerrar computador quando terminar.

- Assim que o processo de gravacao termina, abre-se uma janela.

8. Se ndo pretender guardar o ficheiro de registo do processo de gravacao, clique no bot&o
N&o. Se pretender guardar um ficheiro de registo:

1. Cligue no bot&o Sim.
- Abre-se uma janela.
2. Seleccione a pasta pretendida na caixa de combina¢éo Localizagao.

3. Introduza o nome de ficheiro pretendido na caixa de texto Nome do ficheiro e clique no
botdo Guardar.

=>» Gravou uma pasta no disco rigido e pode agora gravar o projecto novamente ou
guarda-lo, iniciar um novo projecto ou criar capas e etiquetas.
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11 Ferramentas do disco

11.1 Apagar um disco regravavel

VLI

L]
s

Para apagar um disco regravavel, proceda do seguinte modo:

. Seleccione Ferramentas do disco > Apagar disco no ecré Iniciar.

As opcdes Ferramentas do disco (Apagar disco, Informac8es do disco e Finalizar
disco) também podem ser iniciadas na area avancada da janela principal em qualquer
altura.

- Abre-se a janela Apagar disco regravavel.

No menu de seleccéo superior, seleccione o gravador no qual foi inserido o disco.

. Se pretender apagar rapidamente o disco, seleccione a entrada Apagar rapidamente o

disco regravéavel da caixa de combinacao inferior.

O apagamento rapido nao remove fisicamente os dados do disco, mas torna-os
inacessiveis. Note que os dados podem ser recuperados!

Se pretender apagar todos os dados do disco fisico, seleccione a entrada Apagar
totalmente o disco regravavel da caixa de combinacao inferior.

Por vezes, apagar um disco completamente pode demorar muito tempo.

. Cligue no botdo Eliminar.

- O processo de apagamento ¢é iniciado.

=> Apagou um disco regravavel.

11.2 Apresentar informagdes do disco

VL

'
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Para apresentar informacdes sobre um disco inserido, proceda do seguinte modo:

. Seleccione Ferramentas do disco > Informac8es do disco no ecra Iniciar.

As opcOes Ferramentas do disco (Apagar disco, Informac¢des do disco e Finalizar
disco) também podem ser iniciadas na area avancada da janela principal em qualquer
altura.

- Abre-se a janela Informacgdes do disco.

. Seleccione o gravador no qual foi inserido o disco do menu de selecgéo.

=>» Apresentou as informacdes sobre o disco inserido.

Nero Vision 87



Ferramentas do disco

11.3 Finalizar o disco

v

O Nero Vision Essentials SE ndo pode ser utilizado para finalizar um DVD-VR/-VFR (modo
de video)/+VR.

o
Para finalizar um disco DVD-VR/-VFR (modo de video)/+VR/+R ou DVD+RW com videos e
para evitar processamentos adicionais, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione Ferramentas do disco > Finalizar disco no ecré Iniciar.

3. As opcdes Ferramentas do disco (Apagar disco, Informagdes do disco e Finalizar
disco) também podem ser iniciadas na area avancada da janela principal em qualquer
altura.

- Abre-se a janela Finalizar disco.

2. Insira o disco que pretende finalizar e seleccione a unidade onde se encontra o disco no
menu Seleccionar gravador.

3. Clique no botfo Actualizar para apresentar as informagdes sobre o disco que inseriu.

4. Na caixa de combinacdo Menus a criar no disco, escolha se pretende criar um novo menu
no seu disco, manter um menu existente ou ndo criar um menu de todo.

5. Clique no bot&o Iniciar.

=>» Finalizou assim um DVD.
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12 Gestéo de projecto

12.1 Guardar um projecto

Depois de comecar a trabalhar no seu projecto, ocasionalmente podera querer interromper
o0 seu trabalho, retoma-lo posteriormente, ou grava-lo.

Um ficheiro de projecto (*.nvc) guarda os dados do projecto — informacfes sobre
caminhos de ficheiros e disposi¢ao. O contetdo de um ficheiro de projecto s6 pode ser
aberto com o Nero Vision. O tamanho de uma compilagdo guardada € significativamente
inferior ao de uma imagem de disco.

Uma imagem de disco (ficheiro de imagem) é a imagem exacta dos dados do projecto a
w1, gravar. Pode gravar a imagem terminada quantas vezes desejar posteriormente, mas
requer o mesmo espaco em disco do que a compilacdo a gravar.

Do mesmo modo do que serem gravados num disco, alguns projectos podem também ser
gravados em pastas do disco rigido, desde que exista espaco suficiente. Pode abrir
ficheiros numa pasta do disco rigido utilizando o Nero ShowTime e reproduzi-los tal como
um disco real.

Para guardar um projecto, proceda do seguinte modo:
1. Clique no botdo Guardar.

- Abre-se a janela Guardar como.

2. Introduza o nome de ficheiro pretendido na caixa de texto Nome do ficheiro e clique no
botdo Guardar.

=>» Guardou o projecto e pode abri-lo novamente mais tarde e continuar a trabalhar nele
ou grava-lo.

12.2 Abrir o projecto
Para abrir um projecto guardado, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione a opgdo Abrir projecto ou imagem de disco no ecré Iniciar.

- Aparece a janela Abrir.

2. Seleccione a entrada Projectos Nero Vision (*.nvc) na opcédo Tipo de ficheiro.
3. Realce o ficheiro de projecto do projecto de video pretendido e clique no bot&o Abrir.

- O projecto abre no ecrd Contetdo.

=>» Abriu um projecto existente e pode agora continuar a edita-lo ou a gravéa-lo.

12.3 Abrir aimagem de disco
Para abrir uma imagem do disco, proceda do seguinte modo:
1. Seleccione a opgdo Abrir projecto ou imagem do disco no ecra Iniciar.

- Aparece a janela Abrir.

lm Nero Vision 89



Gestdo de projecto

2. Seleccione a entrada Ficheiros Nero-Image (*.nrg) na opgéo Tipo de ficheiro.
3. Realce o ficheiro de imagem pretendido e clique no bot&o Abrir.

- Aimagem abre no ecrd Opc¢des de gravagao.

=>» Abriu uma imagem de disco e pode agora gravéa-la.

12.4 Criar capas e etiquetas

Para criar capas e uma etiqueta para o seu projecto de disco, pode iniciar o Nero
CoverDesigner a partir do Nero Vision.

O Nero CoverDesigner é uma aplicagdo do conjunto de programas do Nero 8 e é instalado
+ 1, automaticamente quando instala o Nero 8. O Nero CoverDesigner permite-lhe criar e
-Q- imprimir capas, etiquetas e folhetos para DVDs e CDs gravados.

Consulte o manual do Nero CoverDesigner, em separado, para obter as instrucées
completas sobre como criar capas e etiquetas de aspecto profissional.

'

Proceda do seguinte modo:
1. Cligue no botdo Mais.

- Abre-se a area expandida.

2. Clique no bot&o Criar capas e etiquetas.

=>» E aberto o Nero CoverDesigner.
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13 Configuracao

13.1 Abrir uma configuracao

Para abrir a configuragéo, proceda do seguinte modo:
1. Cligue no botio Mais.

- Abre-se a area expandida.

2. Clique no botdo Configurar.

- Abre-se a janela DefinicGes de aplicacio.

=>» Chamou a configuracéo e pode agora efectuar as definicdes pretendidas.

13.2 Janela Definigcbes da aplicacéo

A janela DefinicGes da aplicacdo contém os separadores Geral, Pastas e Mensagens.
Pode adaptar aqui o Nero Vision as suas necessidades pessoais.
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Fig. 32: Janela Defini¢cdes da aplicacao

13.2.1 Separador Geral

O separador Geral esta dividido nas areas Formato de ficheiros de multimédia
guardados e Opcdes.

A caixa de combinacéo Graficos esta disponivel na area Formato de ficheiros de
multimédia guardados. Aqui pode definir o formato dos gréaficos no qual o Nero Vision
guarda os ficheiros de multimédia de dispositivos externos e imagens de videos. A op¢ao
Gréficos de rede portétil esta seleccionada por predefinicao.
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Estao disponiveis as seguintes op¢des na area Opgdes:

Completa: quando move o cursor sobre um menu de
pop-up, este mostra a sua fungéo e fornece uma
explicacdo detalhada como informacéo breve. Esta
opcdo esta seleccionada por predefinicéo.

Breve: quando move o cursor sobre um menu de pop-
up, este mostra a sua fungéo.

Nenhum: ndo mostra qualquer informac¢édo quando
move 0 cursor sobre um menu de pop-up.

Caixa de combinacéo
Apresentar descrigdes

N&o mostra miniaturas a preto na area de conteudo.

Caixa de verificagao Em vez disso, é procurada e apresentada a primeira
Nunca visualizar imagens | miniatura nio a preto.

em miniatura a preto para os N . .
Essa fung&o pode tornar a aplicagdo mais lenta. A

itens : 1 ~aC
caixa esta marcada por predefini¢ao.
Activa todos os formatos de gravadores suportados no
Gravador de imagem.
Caixa de verificacéo Alguns formatos de disco requerem um gravador

Activar todos os formatos de | especifico. Com esta definicéo, o Gravador de
gravadores suportados para |imagem permite a criagdo de todos os formatos de

o gravador de imagem disco e ndo apenas aqueles que s&o suportados pelo
gravador instalado. Esta caixa estd marcada por
predefinigcdo.

13.2.2 Separador Pastas

Estao disponiveis as caixas de texto seguintes na area Directorios:

Define a pasta na qual sdo armazenados os ficheiros
temporarios.

A pasta deveria encontra-se numa unidade com muito espago de
memoria. E utilizada por predefinicdo a pasta temp do utilizador
registado.

Ficheiros
temporarios

Define a pasta na qual sdo armazenados os ficheiros de imagem

Ficheiros de e os instantaneo de video importados.
imagem

guardados E utilizada por predefinicdo a pasta As minhas imagens do

utilizador com sessao iniciada.

Define a pasta na qual sdo armazenados os ficheiros de video
Ficheiros de importados.

video importados | E utilizada por predefinicio a subpasta Os meus documentos do
Nero Vision do utilizador com sesséo iniciada.

O botdo ... abre uma janela na qual pode seleccionar a pasta para os respectivos ficheiros.

13.2.3 Separador Mensagens

Em determinadas circunstancias, o Nero Vision pode mostrar mensagens informativas ou
uma pergunta que tem de ser confirmada antes de continuar.

Na lista de seleccédo, pode especificar que mensagens sdo apresentadas e que tarefas sao
executadas automaticamente sem confirmacédo ou informac¢des adicionais.
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Quando clica com o botéo direito do rato numa entrada da lista de seleccéo, abre-se um
menu de contexto onde estdo disponiveis as seguintes entradas:

. Continua com a ac¢ao sem efectuar qualquer
Continuar
pergunta.
Pergunta Pergunta se a ac¢do deve ou ndo ser executada.

Estéo disponiveis os seguintes botdes na lista de selec¢éo:

Define todas as mensagens informativas para

Desactivar mensagens | Continuar.
informativas As mensagens sobre opcdes alternativas continuardo
a ser visualizadas.

Definir valores predefinidos | Rep8e as predefinicdes de todas as mensagens.
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14 Opcoes de video

14.1 Apresentar opgcfes de video

Para chamar as opcoes de video, proceda do seguinte modo:
Clique no botdo Mais.

- Abre-se a area expandida.

Caso seja apresentado o ecra Iniciar, clique no botdo Opc¢6es de video predefinidas.
Caso seja apresentado um outro ecrd, clique no botdo Op¢des de video.

- Abre-se a janela Op¢des de video (Predefinidas).

=>» Chamou as opc¢oes de video e pode agora efectuar as definicdes pretendidas.

14.2 Janela Opcdes de video (Predefinidas)

¥
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Pode alterar as definicdes que afectam a codificac@o de futuros projectos na janela Opc¢des
de video (Predefinidas).

Pode chamar as opcdes de video em qualquer altura a partir da area expandida. A janela
também aparece se seleccionar Captura personalizada e personalizar as definicdes de
video quando gravar um video.

Aparece a janela Configuracéo do codificador do Nero Digital™ para o formato do Nero
Digital™.

S&o apresentados os separadores para todos os formatos suportados até seleccionar um
formato de disco. Depois de seleccionar um formato de disco, s6 aparecem o separador
Geral e os formatos respectivos.

14.2.1 Separador Geral

O separador Geral esta dividido nas areas Modo de video e Nero SmartEncoding.

Na area Modo de Video, o sistema de transmisséo da cor é definido especificamente. Isto
garante que os videos podem ser apresentados nos dispositivos de reproducao existentes.

Estao disponiveis as seguintes op¢des na caixa de combinacéo:

Selecciona como modo de video PAL (Phase Alternating Line) que é
PAL utilizado na Europa, mas também na Austrélia, América do Sul e muitos
paises africanos e asiaticos.

Selecciona como modo de video NTSC (National Television System
NTSC |Committee) utilizado principalmente nos Estados Unidos e alguns paises da
Asia Oriental.

Define automaticamente o modo de video correcto para o pais
seleccionado.

Se néo tiver a certeza sobre 0 modo de video utilizado no seu pais,
seleccione o seu pais da lista de paises.

[Pais]
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Estdo disponiveis as seguintes opc¢des na caixa de combinacao na area Nero

SmartEncoding:

forma.

Desactiva o0 SmartEncoding. O material de video e 4udio que ja é
Desactivar compativel com o formato de destino é recodificado de qualquer

Determina automaticamente se o material de video e audio é
recodificado. O Nero Vision verifica, entre outras coisas, 0 espaco
Automatico |disponivel para o projecto e depois determina que segmentos
compativeis séo recodificados. Esta opcao esta seleccionada por
predefinicdo.

Activar

Activa 0 SmartEncoding. O material de video e audio que é
compativel com o formato de destino néo é recodificado. Isto
economiza bastante tempo em projectos de grande escala, para que
atinja 0 seu objectivo muito mais depressa.

apenas para codificar os formatos de origem compativeis com AVCHD no formato alvo

:@-_ O Nero SmartEncoding esta disponivel para ficheiros de video que utilizam o codec AVC

AVCHD.

14.2.2 Separador <Formato do disco>

Pode ajustar as opcdes de video em termos de relagéo altura/largura do perfil no separador
do formato de disco respectivo.

O painel de visualizagdo Formato de video mostra o formato de video utilizado. A selecgéo
aqui encontra-se a cinzento. Cada separador esta dividido nas areas Qualidade de
transcodificacéo, Relac&o altura/largura e Audio.

Estao disponiveis as seguintes caixas de combinacgdo na area Qualidade de

transcodificacéo:

Definicbes de qualidade

Automatico (Ajustar ao disco): utiliza automaticamente a
melhor qualidade de codificacdo em relacdo ao espaco de
memodria disponivel. Outras configuracdes na taxa de bits e
na resolucao ndo sao possivel. Essa entrada encontra-se
predefinida.

High Quality, Standard Play, Standard Play Plus, Long
Play, Extended Long Play, Extra Long Play: define o
respectivo perfil de qualidade predefinido com a taxa de
bits e resolucéo definida.

Personalizado: permite as definicBes personalizadas. A
definicdo manual da taxa de bits e da resolugao s6 é
possivel nesta entrada.

Nero Vision 95



Opcdes de video

Formato de amostragem

Note que s6 os utilizadores avancados devem alterar esta
definig&o.
Progressivo: utiliza o método progressivo ou de imagem

em tamanho real no qual é utilizado uma imagem em
tamanho real para a estrutura da imagem.

Entrelagado (campo superior primeiro): utiliza o
procedimento entrelagado no qual uma imagem é
composta por dois campos separados e transmite primeiro
0 campo superior.

Entrelacado (campo inferior primeiro): utiliza o
procedimento entrelacado no qual uma imagem é
composta por dois campos separados e transmite primeiro
0 campo inferior.

Automatico: codifica o ficheiros no formato de
amostragem no qual se encontra original. Essa entrada
encontra-se predefinida.

Determina a taxa de bits. A taxa de bits influencia a
gualidade dos videos. O campo de entrada s6 esta activo,

Taxa de bits . :
se for seleccionado a entrada Personalizado no menu de
selecgdo Definicbes de qualidade.
Selecciona a resolucdo de uma lista de resolucbes
~ possiveis para o tipo de disco. O menu de selec¢éo s6
Resolucéo

esta activo, se for seleccionado a entrada Personalizado
no menu de seleccdo Definicdes de qualidade.

Modo de codificacéo

Codificagao rapida (1-sessao): codifica o video numa sé
sessdo. A codificagdo é mais rapida, a qualidade ma.

Alta qualidade (2-sessdes VBR): codifica o video em
duas sessdes com uma taxa de transferéncia de dados
variavel. A codificacdo é mais morosa, a qualidade é
melhor. VBR € a sigla de Variable Bit Rate e significa que
as cenas de um video séo codificadas com a respectiva
taxa de transferéncia de dados adequada: as cenas com
muito movimento séo codificadas com uma taxa de
transferéncia de dados mais elevada que cenas com
pouco movimento.

Estdo disponiveis os seguintes botdes de op¢éo na area Relacéo altura/largura:

4:3 Determina a relacéo altura/largura com 4 por 3.

16:9 Determina a relacéo altura/largura com 16 por 9.

Automatico altura/l

Determina automaticamente, de acordo com a origem, a relacao

argura para cada titulo.

Este botdo de op¢éo encontra-se predefinido.

Define o formato de audio na area Audio. Estéo disponiveis as seguintes op¢des na caixa
de combinacdo Formato de audio:

Automatico

Detecta automaticamente o melhor formato de audio.

Dolby Digital (AC-3) 5,1

Codifica dados de audio no formato de audio Dolby
Digital com som surround de 6 canais. (5,1 significa: 5
canais com o intervalo de frequéncia total e um canal de
graves.)
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Codifica dados de audio no formato de audio Dolby
Digital em estéreo.

Codifica dudio em MPEG-1 (camada 2). Esta opgao s6
esta disponivel no modo de video PAL.

Dolby Digital (AC-3) 2,0

Estéreo

Codifica dados de audio em LPCM. Esta opcéo so esta

LPCM disponivel no modo de video NTSC.

14.3 Configuracéo do codificador do Nero Digital™

Na janela Configuracao do codificador do Nero Digital™, pode alterar as definicbes que
afectam a codificacdo de projectos Nero Digital™ futuros.

Estao disponiveis as seguintes caixas de combinacao:

Define a categoria do perfil.

Depois de ter seleccionado uma categoria e um perfil,
apenas séo apresentadas as entradas correspondentes nos
menus de selecc¢éo.

Categoria do perfil

Cria o perfil.

Perfil Depois de ter seleccionado uma categoria e um perfil,
apenas sdo apresentadas as entradas correspondentes no
menu de seleccéo.

Relacdo altura/largura |Define a relagéo altura/largura.

Taxa de actualizacéo

. Define o niimero maximo de imagens por segundo.
daimagem

Define o tamanho do ficheiro de destino.

Se o parametro definido pelo utilizador estiver
seleccionado, pode ser introduzido o valor pretendido no
campo de texto abaixo deste.

Tamanho de destino

Selecciona a resolucdo a partir de uma lista das resolucdes
disponiveis no Nero Digital™.

Codificagao rapida (1 sesséo): codifica o video muito
rapidamente. A codificacdo é mais rdpida mas a qualidade é
inferior.

Alta qualidade (2 sessfes VBR): codifica o video em dois
passos, com taxa de bits variavel. A codificacdo é mais
Método de codificacdo | demorada, mas a qualidade é melhor. VBR significa
Variable Bit Rate (taxa de bits variavel) e significa também
gue os diferentes periodos num video séo codificados com
diferentes e adequadas taxas de dados: as cenas com
muito movimento sdo codificadas com uma maior taxa de
bits do que as cenas com menos movimento.

Resolucéo

Define o formato de &udio na area Audio do Nero Digital. Estéo disponiveis os seguintes
botdes de opcéo:

Estéreo Cadifica dudio em MPEG-1 (camada 2).

Codifica dados de audio no formato de audio Dolby Digital
Surround 5,1 canais | com surround de 6 canais, ou seja, 5 canais com o intervalo
de frequéncia total e um canal de graves.
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15 Informacdes técnicas

15.1 Requisitos do sistema

VL

als

'
i

als

'
i

Além dos requisitos gerais do sistema para o pacote de programas Nero, sdo necessarios
0S seguintes requisitos para o Nero Vision:

Opcional:
® Controlador FireWire® (IEEE 1394) para captura de DV
B Dispositivo de captura USB (webcam)

B Placa de TV analdgica ou digital (analégico, DVB-T, DVB-S, DVB-C e ATSC) de acordo
com o controlador BDA padréo

® Placa de captura de video compativel com o DirectShow®

B Placa grafica com aceleracao 3D e, no minimo, 64 MB de memdria de video para
modelos Smard3D

B Plug-in Blu-ray/HD DVD-Video para reproduc¢éo de suportes Blu-ray- e/ou HD-DVD

A instalacdo dos mais recentes controladores de dispositivos certificados pelos WHQL é
recomendada. WHQL é o acrénimo de Windows Hardware Quality Labs e significa que o
controlador do dispositivo certificado pela Microsoft® é compativel com o Microsoft®
Windows® e com o hardware relevante.

Para criar um disco no formato DVD-Video, SVCD, miniDVD ou HD-BURN, os ficheiros de
origem de video tém de estar codificados no formato de video MPEG-2 . Os discos podem,
em seguida, ser reproduzidos em leitores de DVD compativeis.

Se os dados originais ndo estiverem disponiveis no formato compativel, tera de utilizar o
plug-in DVD-Video para o criar; o plug-in DVD-Video ja esta incluido na versdo completa
do Nero Vision.

O Nero Vision suporta vérios formatos de disco. Para obter mais informac¢des sobre que
formato de disco esta disponivel em que discos, consulte Descricdo geral de
compatibilidade entre formatos e discos.

Para obter mais informacdes sobre que formato de disco para "DVD editavel" esta
disponivel em que discos, consulte Descricdo geral da compatibilidade entre formatos de
discos DVD e discos editaveis.

15.2 Formatos de discos suportados

VLI
- -

-Q-

O Nero Vision suporta varios formatos de disco.

O Nero Vision suporta varios formatos de disco. Para obter mais informacdes sobre que
formato de disco esta disponivel em que discos, consulte Descricao geral de
compatibilidade entre formatos e discos.

Para obter mais informacdes sobre que formato de disco para "DVD editavel" esta
disponivel em que discos, consulte Descricdo geral da compatibilidade entre formatos de
discos DVD e discos editaveis.
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Para gravar um disco DVD-Video, DVD+VR/-VFR (modo de video) ou um disco ACVHD,
tem de ter ligado ao computador um gravador de DVD suportado. Para gravar discos DVD-
VR, tem de ter ligado um gravador de DVD que suporte material regravavel. Para gravar
discos VCD/SVCD/miniDVD/HD-BURN, tem de ter ligado ao seu sistema um gravador de
CD e/ou DVD suportado. Visite o website www.nero.com para obter uma lista dos
gravadores actualmente suportados.

Mesmo que ndo tenha um gravador que suporte a gravacdo de DVDs /ou
VCDs/SVCDs/miniDVDs/HD-BURNS, pode utilizar o gravador de imagens para gravar uma
imagem de disco e guarda-la no disco rigido para uma utilizagédo posterior. Depois de ter
ligado um gravador correcto ao PC, pode utilizar o Nero Vision, o Nero Burning ROM ou o
Nero Express em qualquer altura para gravar imagens de disco em discos reais.

Para criar um disco em formato HD-DVD-Video, tem de ter ligado ao computador um
gravador que suporte HD DVD. Necessita também do plug-in Blu-ray / HD-DVD-Video.
Nao se encontra incluido na versao completa do Nero Vision. Pode obter o plug-in em
WWW.Nnero.com.

15.2.1 Descrigao geral de compatibilidade entre formatos e discos

Formato de disco Discos suportados
DVD-R, DVD-R DL
DVD-RW
DVD-Video DVD-RAM
DVD+R, DVD+R DL
DVD+RW
DVD-RW
DVD-VR
DVD-RAM
DVD-R
DVD-VFR
(modo de video) DVD-RW
DVD-RAM
DVD+R, DVD+R DL
DVD+VR
DVD+RW
. CD-R
Video CD (VCD)
CD-RW
Super Video CD CD-R
(SVCD) CD-RW
- CD-R
miniDVD
CD-RW
CD-R
HD-BURN
CD-RW
Disco Blu-ray editavel |BD-R
(BD-AV) BD-RE
lm Nero Vision 99


http://www.nero.com/
http://www.nero.com/

Informagdes técnicas

DVD-R, DVD-R DL

DVD-RW

DVD-RAM

DVD+R, DVD+R DL

DVD+RW

Cartdo de armazenamento, disco rigido
HD DVD-Video HD DVD-R

AVCHD

15.2.2 Descrigao geral da compatibilidade entre formatos de discos DVD e discos

editaveis
Disco Formatos de disco suportados para "DVD editavel"

DVD-R DVD-VFR (modo de video)

DVD-RW DVD-VR, DVD-VFR (modo de video)

DVD-RAM DVD-VR, DVD-VFR (modo de video)
DVD+R DVD+VR

DVD+R DL DVD+VR

DVD+RW DVD+VR

15.3 Combinacdes de teclas

Estao disponiveis as seguintes combinacgdes de teclas para introduzir comandos no Nero

Vision:
Geral
F1 Apresenta o ficheiro de ajuda.
Ctrl+S Guarda o projecto.
Alt+D Apresenta as informacdes do disco.
Alt+E Apaga o disco.
Alt+F Finaliza o disco.
Alt+K Abre a janela Dgfinigées de teclas que apresenta uma descricao
geral das combinac¢@es de teclas.
Alt+P Abre a janela DefinicGes da aplicagéo.
Alt+T Apresenta sugestfes para 0 ecra respectivo.

Criar apresentacao de diapositivos/video

Apaga os elementos seleccionados numa compilagdo (na area de

Del NP ,
multimédia e/ou de contetdo).

Ctrl+A Selecciona todos os elementos na area de multimédia.

Ctrl+C Copia os elementos seleccionados da area de contetdo para a area
de transferéncia.

Ctrl+X Corta os elementos seleccionados da area de contetido e adiciona-
0s a area de transferéncia.

Cirl+V Cola os elementos da area de transferéncia para a posicao

pretendida na area de contetdo.
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O Nero Vision esta disponivel em versdes com funcionalidades diferentes. Além da versao
completa do Nero Vision existem outras versfes com funcionalidades restritas.

As seguintes funcdes ndo estéo disponiveis no Nero Vision Essentials:

® O nUmero de modelos Smart3D e 2D animados é limitado.

As seguintes funcdes ndo estéo disponiveis no Nero Vision Essentials SE:
® Criar novo filme

® Criar discos Blu-ray / Criar discos Blu-ray editaveis (BD-AV)

m  Editar filme

® Exportar filme para o ficheiro

B Exportar filme para cAmara de video digital

® Gravar directamente em DVD-VR

B Gravar directamente para disco Blu-ray

B Criar e finalizar DVD editavel (DVD-VR/DVD-VFR (modo de video)/+VR)
® Menu Editar na Edicdo avancada

B O nUmero de modelos Smart3D e 2D animados é limitado.

Para criar um disco no formato DVD-Video, SVCD, miniDVD ou HD-BURN, os ficheiros de
origem de video tém de estar codificados no formato de video MPEG-2 . Os discos podem,
em seguida, ser reproduzidos em leitores de DVD compativeis.

Se os dados originais nédo estiverem disponiveis num formato compativel, tera de utilizar o
plug-in DVD-Video o criar; este plug-in ndo esta incluido nas versdes Nero Vision
Essentials ou Nero Vision Essentials SE. Pode obté-lo em www.nero.com.

Para criar um disco em formato HD-DVD-Video, tem de ter ligado ao computador um
gravador que suporte HD DVD. Necessita também do plug-in Blu-ray / HD-DVD-Video.
Nao se encontra incluido na versdo completa do Nero Vision. Pode obter o plug-in em
WWW.hero.com.
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Placa de captura

Trata-se de uma placa instalada no seu PC que é ligada através de um cabo ao dispositivo
de captura DV/analdgico. A placa grava o video do dispositivo, através da placa, para o
disco rigido.

Capturar

E 0 método para a transferéncia de video de uma cadmara de video DV ou um dispositivo de
captura DV/analégico para o PC.

AVCHD

AVCHD (Advanced Video Codec High Definition) € um novo formato para gravacgées de alta
definicdo em DVD, cartdo de memdria ou disco rigido. Os novos modelos de camaras
utilizam este formato de alta resolu¢éo. O material de video é comprimido com o codec
MPEG-4 AVC/H.264 . O audio é guardado em formato Dolby® Digital (AC3) ou para 0s 0s
formatos standard NTSC e PAL em formato Linear PCM. Os discos AVCHD podem ser
reproduzidos utilizando o Nero ShowTime ou um leitor Blu-ray.

AVI
Acrénimo de Audio Video Interleave. Um formato do contentor padréo da Microsoft®.

BD-AV

Um disco Blu-ray editavel (BD-AV) é uma variante especial do disco Blu-ray que pode
gravar videos codificados no formato DV ou MPEG-2. Os dados no disco podem ser
posteriormente editados, modificados ou substituidos por outros titulos de video.

Apenas alguns gravadores suportam a criagdo de um disco Blu-ray. Os discos Blu-ray sédo
gravados com um laser azul. O comprimento de onda mais pequeno (405 nm) deste laser
torna possivel ajustar o feixe de laser com maior precisdo. Os dados podem ser colocados
em pacotes mais concentrados que ocupam menos espaco no disco.

Os discos Blu-ray editaveis podem ser reproduzidos utilizando o Nero ShowTime ou um
leitor Blu-ray.

Taxa de bits
A quantidade de transferéncia de dados calculada em bits, em determinado tempo.

Falta de dados na memoéria intermédia

As faltas de dados na memoria intermédia sdo causadas quando ocorre uma interrupgao no
fluxo de dados na memodria intermédia interna do gravador. Isto pode ser causado pelo
software ou pelo proprio hardware. Durante a gravacgédo, os dados séo transmitidos
continuamente para a memoria intermédia do gravador, com a finalidade de manter o fluxo
constante de dados necessario durante a gravagdo. Quando esse fluxo constante é
interrompido por algum motivo, isto pode causar a falta de dados na meméria intermédia, o
gue inutiliza o disco.

CD-R
Compact Disc — Recordable (Disco compacto - regravavel). Disco de escrita Unica.
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CD-RW

Compact Disc - ReWritable (Disco compacto - regravavel). Um disco que pode ser gravado
mais do que uma vez.

Codec

Compressor/Decompressor (Compressor/descompressor). Um codec € um método no qual
os dados séo codificados de forma digital para a gravacdo ou armazenamento e, em
seguida, descodificados para a reproducao.

Formato de contentor

Um formato de contentor € um formato de ficheiro no qual sdo guardados outros formatos
de ficheiro em varios fluxos de dados para video e audio. Por exemplo, um contentor MP4,
ou seja, um ficheiro com a extensao .mp4, pode conter fluxos de video no formato de video
MPEG-4 AVC codificados com o Nero Digital™ e fluxos de audio no formato de audio
MPEG-4 HE-AAC codificados com o Nero Digital™. Além disso, estes e outros formatos de
contentores podem conter outros dados como legendas, menus ou faixas de audio
adicionais.

Descodificar

A descodificacéo especifica o abrir e a reproducao de um video que foi codificado num
determinado formato de video.

Disc At Once

Um método no qual o processo de gravacao é efectuado numa s6 sessao sem que o laser
seja ligado e desligado entre cada faixa. Este método é mais adequado para gravar CDs de
audio que pretende reproduzir no leitor de casa ou no sistema de som do carro.

Imagem de disco

Um s6 ficheiro no disco rigido que contém a imagem de um disco completo. Uma imagem
de disco pode ser utilizada se ocorrerem problemas durante a gravacao ou se nenhum
gravador estiver ligado ao PC. Necessita de espaco livre no disco rigido para criar uma
imagem de disco.

DV

Sigla de Digital Video. O tépico de formatos para gravar e guardar os dados de video e de
audio, destinados aos produtos de video digital, tais como, a cAmara de video. Também
significa um video que foi gravado com uma camara de video digital frequentemente atraveés
do FireWire®.

DVD

Sigla de Digital Versatile Disc. O DVD é como suporte de dados éptico o sucessor do CD.
Num DVD, como o CD um disco de plastico redondo de 12 cm de diametro, cabem mais
dados. Um DVD pode ser gravado em duas camadas em cada lado. O tamanho padrédo € o
DVD-5 de 4,38 GB de capacidade de armazenamento real, € possivel gravar até 18 GB em
cada lado nas duas camadas do DVD.

No termo genérico DVD confunde-se muitas vezes o disco e o formato de disco: o disco é o
suporte fisico de dados, por exemplo, um DVD+RW, ou seja um DVD regravavel. Nele sao
arquivados contetdos de multimédia num formato de disco, por exemplo, DVD+VR, do qual
também depende que funges, tais como legendas estéo disponiveis. O MPEG-2 é utilizado
como codec de video.
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Os discos DVD gravaveis sao classificados do seguinte modo:

Suporte de dados

DVD |Digital Versatile Disc. Identifica o suporte de dados optico.

Especificacéo

- Identifica discos que correspondem a especificacdo do DVD Férum.

Identifica discos que correspondem a especificacdo do DVD+RW Alliance

+ .
Forum.

Regravavel

R Recordable. Identifica um disco gravéavel.

RW | ReWritable. Identifica um disco regravavel.

Random Access Memory. Identifica discos regravaveis com protecgdo de
dados especial.

Camadas de dados

RAM

Dual Layer (no caso de - discos) ou Double Layer (no caso de + discos).

DL Identifica discos com duas camadas de dados por pagina.

Um DVD-R DL é um disco gravavel com duas camadas de dados e tem uma capacidade de
gravacao de 7,95 GB.

DVD-R

O DVD foi originalmente concebido para 0 mercado cinematografico e dos jogos. No
entanto, é agora possivel gravar dados e filmes domésticos num DVD-R, o qual pode ser
reproduzido por todas as unidades DVD-ROM. Assim, é possivel gravar muito mais dados
neste tipo de disco do que num CD-R/-RW normal. Um DVD-R s6 pode ser gravado uma
vez e é compativel com a maior parte das unidades de DVD-ROM e dos leitores de DVD.

DVD-RW

Acrénimo de DVD ReWriteable (DVD regravavel). Um disco regravavel desenvolvido pelo
DVD Forum. O DVD-RW é regravavel e tem as mesmas fungfes do que um disco DVD-R.
No entanto, sé pode ser lido por poucos leitores DVD-ROM e DVD. Consulte o fabricante

para obter informacdes sobre compatibilidade.

DVD+RW

Acrénimo de DVD ReWriteable. Um disco regravavel desenvolvido pelo DVD+RW Alliance.
O DVD+RW permite uma compatibilidade total como os leitores de DVD e unidades de
DVD-ROM existentes, tanto para gravagées de video em tempo real, como também, na
gravacdo aleatéria de dados para varios PCs e aplicacGes de software de entretenimento.

DVD-Video

Se utilizar o codec de video MPEG-2 para comprimir ficheiros de video, um DVD-Video
pode suportar até 135 minutos de video num DVD-R/-RW/+R/+RW de 4.38 GB numa
gualidade bastante superior ao video VHS ou Video CD. Pode reproduzir o disco na maioria
dos leitores de DVD, o que significa uma qualidade de armazenamento bastante superior
para todos os seus videos caseiros. Pode também reproduzir DVDs no seu computador se
tiver o software adequado e um leitor de DVD-ROM.

Com um disco DVD-DL a capacidade de gravacéo do disco duplica, e assim também o
espaco para um DVD-Video.
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DVD-VFR
DVD-VFR (modo de video) é um tipo de formato especial de DVD-Video que oferece trés
opcdes que o DVD-Video nédo oferece:

B A gravacao directa de videos no disco é possivel em tempo real (opcéo: Gravacéao
directa em DVD).

B QOs dados que se encontram no disco podem ser editados e alterados posteriormente.

B Se ainda houver espaco poderao ser adicionados outros titulo de video.

Isto significa que um DVD-VFR (modo de video) é semelhante a uma cassete de video, mas
com uma qualidade bastante superior.

O DVD-VFR (modo de video) permite-lhe criar menus como DVD-Video, embora sem
menus de capitulos e listas de reproducdo. Um DVD-VFR é compativel com DVD-Video
tanto quanto possivel depois de finalizar o disco e pode ser reproduzido na maioria dos
leitores de DVD.

DVD-VR
DVD-VR (modo de video) é um tipo de formato especial de DVD-Video que oferece trés
opcdes que o DVD-Video nédo oferece:

® E possivel a gravago directa de videos para o disco em tempo real (op¢do: Gravacao
directa em DVD).

® Os dados no disco podem ser mais tarde editados e alterados.

B Podem ser adicionados outros titulos de video se houver espaco disponivel no disco.

Isto significa que um DVD-VR é semelhante a uma cassete de video, mas com uma
gualidade bastante superior.

O DVD-VR foi concebido especificamente para gravar directamente no disco. Apesar de ndo
serem suportados menus gréaficos, em vez destes séo criadas listas pessoais. Além disso, a
faixa de som ndo pode ser alterada, ou seja, ndo é possivel editar nem adicionar dados a
faixa existente. O DVD-VR néo é compativel com DVD-Video e s6 pode ser reproduzido em
leitores de DVD especiais.

DVD+VR
DVD+VR (modo de video) é um tipo de formato especial de DVD-Video que oferece trés
opcbes que o DVD-Video nao oferece:

® E possivel a gravaco directa de videos para o disco em tempo real (op¢do: Gravacao
directa em DVD).

® Os dados no disco podem ser mais tarde editados e alterados.

B Podem ser adicionados outros titulos de video se houver espaco disponivel no disco.

Isto significa que um DVD+VR é semelhante a uma cassete de video, mas com uma
gualidade bastante superior.

Quando o disco esté finalizado, o formato DVD-VFR é essencialmente compativel com
DVD-Video e pode ser reproduzido na maior parte dos leitores de DVD. A capacidade de
armazenamento duplica para a gravac¢éo de um disco DVD+R DL, assim como duplica o
espago para o DVD+VR.
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Codificar

A codificacdo € a criagcdo de um video num determinado formato de video, por exemplo
MPEG-2 ou Nero Digital™ (MPEG-4). Para cada formato de video é necessario um
codificador correspondente.

Finalizar

A finalizacdo escreve dados adicionais num disco e finaliza-o com esses dados, um disco
finalizado nao pode ser regravado. Uma excepg¢éo sdo os discos regravaveis finalizados,
gue podem ser eliminados. Alguns formatos de disco como DVD-VFR e DVD+VR s6 podem
ser reproduzidos com leitores de DVD normais depois de terem sido finalizados.

Firmware

O firmware dos gravadores funciona como o sistema operativo da unidade, contendo
instruc6es que determinam como a unidade reage aos comandos recebidos do PC.
Geralmente o firmware pode ser actualizado nos gravadores actuais, em que, por exemplo,
0 suporte para os discos é melhorado por outros fabricantes.

Fotograma

E uma Unica imagem estatica numa sequéncia de imagens que d&o a impresséo de
movimento se forem reproduzidas com a rapidez necessaria.

Fotogramas por segundo
O numero de imagens por segundo num titulo de video.

HD-BURN

A criagdo de um disco no formato HD-BURN s6 € suportada por gravadores especificos. Um
HD-BURN CD nao é mais do que um CD-R ou CD-RW no qual a capacidade de
armazenamento foi duplicada utilizando um procedimento especial e que foi gravado em
formato UDF com uma estrutura DVD-Video. Possui as mesmas opcdes técnicas e
qgualidade de um DVD-Video, quer seja pela criacdo de capitulos e menus ou por suportar
legendas e varias faixas de dudio (mesmo com som real multi-canal digital).

HD DVD-Video

O formato de disco HD DVD-Video utiliza o codec de video MPEG-2 e AVC para comprimir
ficheiros de video. A resolucao de imagem de um HD DVD-Video vai até 1920 x 1080 pixels,
0 que é cerca de 4% mais a resolucdo de um DVD de video convencional. O tempo maximo
de duragédo de um HD DVD-Video depende em primeiro lugar do codec seleccionado e da
resolucdo de imagem utilizada. Para criar e reproduzir um HD DVD-Video tem de utilizar um
gravador de HD DVD adequado.

indice

O indice (TOC, Table Of Contents) é guardado na entrada. Aqui é gerido o contelddo de
cada sessao.

Video entrelacado

Esse método envolve a apresentacédo de um video em duas partes: cada parte contém e
apresenta uma linha em cada segunda linha (primeiro campo). A segunda parte preenche
as outras linhas até a imagem ser completamente apresentada (segundo campo). Este
método é mais rapido 0 que a pesquisa progressiva (ou pesquisa nao entrelagada) no qual
todas as linhas sédo apresentas simultaneamente.
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JPEG

Acrénimo de Joint Photographic Experts Group. Trata-se de um grupo internacional que
aprovou uma norma para a compressao de imagens.

Marcas de capitulo

Trata-se de marcas definidas no titulo de video que identificam uma alteragéo de cena ou
uma posigdo. Um titulo de video pode ser subdividido em varios capitulos que séo
separados por marcas de capitulo.

Entrada

A area inicial de cada sessao é denominada entrada. Nesse local sdo armazenados o indice
do disco e informacdes adicionais sobre o CD.

Saida

A area final de uma sessao. Esta area encontra-se no fim do disco. Se o disco ainda nao
tiver sido finalizado, é aqui armazenada a referéncia para a sesséo seguinte.

MiniDV
Trata-se de um tipo de cassete utilizada pela cAmara de video DV. Estas cassetes tém uma
gualidade superior.

miniDVD
Um miniDVD né&o é mais do que um CD-R ou CD-RW que foi gravado em formato UDF com
uma estrutura DVD-Video. Possui as mesmas opc¢des técnicas e qualidade de um DVD-
Video, quer seja pela criagdo de capitulos e menus ou por suportar legendas e varias faixas
de audio (mesmo com som real multi-canal digital). Este formato pode ser faciimente
reproduzido num computador, ndo havendo, no entanto, qualquer garantia de que possa ser
reproduzido em todos os leitores de DVD.

MPEG

Acrénimo que significa Moving Picture Experts Group e que cria normas industrias para
codecs de audio e video.

MPEG-1
Este formato faz parte da familia de compressao MPEG.

MPEG-2

A diferenca entre o MPEG-1 e o MPEG-2 é muito pequena, sendo que o MPEG-2 funciona
melhor com aparelhos televisivos com o método de alternancia das linhas impares e pares
(Entrelacado) e é a norma para as difusdes digitais. O MPEG-2 é utilizado nos DVDs como
formato de video.

MPEG-4

O MPEG-4 é a norma MPEG mais recente de video e audio que foi criada em 1999. O
MPEG-4 combina muitas fun¢ées do MPEG-1, MPEG-2 e outras normas. O Nero Digital™
Video e o Nero Digital™ Audio baseiam-se nesta norma da indistria.

Nero Digital™

O Nero Digital™ é uma coleccado de codecs de video e audio compativeis com MPEG-4 . Os
codecs sao totalmente compativeis com a norma MPEG-4 e foram desenvolvidos pela Nero

nero
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com o objectivo de obter uma qualidade muito mais elevada e de estarem disponiveis
funcdes adicionais como legendas.

NTSC

NTSC é o acronimo de National Television System Committee e € a norma de video e
televisao utilizado principalmente nos Estados Unidos e em alguns paises do Leste Asiatico.
Nas outras partes do mundo séo utilizadas outras normas. O NTSC dispde de mais
fotogramas por segundo que o PAL, mas tem menos linhas horizontais do que este ultimo.

PAL

PAL é o acronimo de Phase Alternating Line e € a norma de video e televisdo utilizada em
muitos paises da Europa, mas também na América do Sul e Austrdlia. O PAL dispde de
mais linhas horizontais o que o NTSC, mas tem menos fotogramas por segundo que o
NTSC.

Recodificar

A recodificacdo é a conversdo de um video existente com determinadas caracteristicas (por
ex. taxa de bits 2500 kbit/s) para 0 mesmo formato de video com outras caracteristicas (por
ex. taxa de bits 1990 kbit/s).

Sessao

Os discos como CDs e DVDs séo divididos em faixas e sessdes. Uma sessé@o € uma area
de dados concluida que é gravada num s6 processo e consiste numa entrada, uma ou
varias faixas e numa saida. Em principio uma sessao pode ser comparada com a particao
de um disco rigido. Um disco multi-sess6es pode conter varias sessoes.

Gravacao simulada

Trata-se da simulacéo do processo de gravacdo para testar se existe um fluxo de escrita
constante. O procedimento é igual a escrita do disco, com a Unica diferenca de o laser ndo
estar ligado.

SVCD

Um Super Video CD (SVCD) é muito semelhante a um Video CD (VCD), mas utiliza o codec
de video MPEG-2 para gravar video. Como resultado, o formato de disco guarda ficheiros
de video numa qualidade semelhante ao de um video S-VHS e pode guardar até 30 ou 40
minutos de video com som estéreo num CD de 650 ou 700 MB. Os SVCDs podem ser
reproduzidos num crescente nimero de leitores de DVD e no computador, se 0 seu
computador possuir o software adequado e um leitor de CD-R/RW.

Faixa

Unidade de dados que une sectores sucessivos de um disco. Num CD de audio, uma faixa
corresponde a uma musica. As varias faixas, juntamente com a entrada e a saida,
constituem uma sessao.

Track-At-Once
Método no qual o laser do gravador se desliga e liga novamente entre cada faixa.

Transcodificar

A transcodificacao é a conversdo de um video existente de um formato de video para um
outro, por exemplo de Xvid para MPEG-2.
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UDF

Universal Disk Format. Sistema de ficheiros utilizado para DVD, discos Blu-ray e HD-DVD.

VBR

Acrénimo que significa de Variable Bit Rate (Taxa de bits variavel). Ao contrario da gravacao
normal de dados de audio e de video com uma taxa de bits constante (CBR, Constant Bit
Rate) cada periodo é codificado com as taxas de bits adequadas. As cenas com muito
movimento sdo armazenadas com uma taxa de bits mais elevada do que as imagens
estaticas; estas requerem maior capacidade de armazenamento, 0 que nao € necessario
nas cenas com menos movimento. A qualidade do video é maior.

VCD

O formato de Disco de Video Compacto. Os dados de filmes e audio/video sdo guardados
num Video CD em formato MPEG-1. Ao utilizar o codec de video MPEG-1 para comprimir
ficheiros de video, um VCD oferece uma qualidade semelhante a um video VHS e pode
guardar até 74 ou 80 minutos de video com som estéreo num CD de 650 ou 700 MB. Um
Video CD pode ser reproduzido na maioria dos leitores de CD-ROM, leitores de DVD e
unidades de DVD-ROM.

VHS

O antigo formato de cassete que foi utilizado geralmente para a reproducéo de videos.
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19 Informacdes de contacto

O Nero Vision é um produto da Nero AG.

IVISION 5

www.nero.com

Nero AG
Im Stéckmadle 13-15 Web: WwWw.nero.com
76307 Karlsbad Ajuda: http://support.nero.com
Alemanha Fax: +49 724 892 8499
Nero Inc.
330 N. Brand Blvd., Ste 800 Internet: WWw.nero.com
Glendale, CA 91203-2335 Ajuda: http://support.nero.com
EUA Fax: (818) 956 7094
Correio US-CustomerSupport@nero.com
electronic
o:
Nero KK
Rover Center-kita 8F-B, 1-2-2 Nakagawa-chuou, Internet: WWW.nero.com
Tsuzuki-ku, Yokohama, Kanagawa Ajuda: http://support.nero.com

Japan 224-0003

Copyright © 2008 Nero AG e os seus licenciadores. Todos os direitos reservados.
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