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Aviso Relativo a Direitos de Autor

Copyright 2004 Thales Navigation. Todos os direitos reservados.

Nenhuma parte desta publicagdo ou dos programas de computador nela descritos pode ser reproduzida, traduzida,
guardada num sistema de recuperagdo ou transmitida, de qualquer forma ou por quaisquer meios sejam eles electro-
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GARANTIA LIMITADA - PRODUTOS PROFISSIONAIS DA THALES NAVIGATION

(América do Norte, Central e do Sul)

(A) Thales Navigation garante que os seus receptores do GPS e acessorios de hardware estdo isentos de defeitos de
material e de fabrico trabalho e em conformidade com as especificagdes para o produto, pelo periodo de um ano a
partir da data de compra original. ESTA GARANTIA APLICA-SE APENAS AO ADQUIRENTE ORIGINAL
DESTE PRODUTO.

No caso de defeitos, A Thales Navigation optara por reparar ou substituir o produto de hardware sem encargos para
o adquirente relativos a pegas ou mao-de-obra. O produto reparado ou substituido tera uma garantia de 90 dias a
partir a data de devolugdo ou correspondente ao tempo restante da garantia original, optando-se pelo periodo mais
longo. A Thales Navigation garante que os produtos de software ou o software incluido nos produtos de hardware
estdo isentos de defeitos durante um periodo de 30 dias a partir a data de expedigdo e estdo substancialmente em
conformidade com a documentagdo do utilizador entéo actual fornecida com o software (incluindo posteriores
actualizagdes). A tUinica obrigacdo da Thales Navigation sera a correcgao ou substitui¢do do suporte ou do software
de modo a que esteja substancialmente em conformidade com a documentagao do utilizador entdo actual. A Thales
Navigation ndo garante que o software esteja em conformidade com os requisitos do utilizador ou que o seu funci-
onamento seja ininterrupto ou isento de erros ou virus. O adquirente assume o risco total pelo uso do software.

0 UNICO RECURSO DO ADQUIRENTE AO ABRIGO DESTA GARANTIA OU DE QUALQUER GARAN-
TIA IMPLICITA, LIMITA-SE A REPARACAO OU SUBSTITUICAO, POR DECISAO DA THALES NAVIGA-
TION, DE QUALQUER PECA DO RECEPTOR QUE APRESENTE PROBLEMAS OU DOS ACESSORIOS
ABRANGIDOS POR ESTA GARANTIA. AS REPARACOES AO ABRIGO DESTA GARANTIA SO SERAO
EFECTUADAS NUM CENTRO DE ASSISTENCIA AO CLIENTE AUTORIZADO DA THALES NAVIGA-
TION. TODAS AS REPARACOES EFECTUADAS POR UM CENTRO DE ASSISTENCIA AO CLIENTE
NAO AUTORIZADO PELA THALES NAVIGATION ANULAM ESTA GARANTIA.

Para obter a assisténcia da garantia o adquirente deve obter o nimero de Autorizagdo de Materiais Devolvidos
(RMA) ligando para o niimero 800-229-2400 (EUA.) ou 408 615 3981 (Internacional) ou enviando um pedido de
reparagdo on-line em http://products.thalesnavigation.com/en/support/rma.asp. O adquirente tem de enviar o pro-
duto com porte pago acompanhado de uma cépia do recibo de venda original para a morada fornecida pela Thales
Navigation com o niimero RMA. O enderego do adquirente ¢ o nimero RMA devem estar impressos de forma
clara na parte exterior da embalagem.

A Thales Navigation reserva-se o direito de ndo fornecer servigo gratuito se o recibo de vendas ndo for fornecido
ou se a informagdo incluida for incompleta ou ilegivel ou se o nimero de série estiver alterado ou ausente. A Thales
Navigation ndo sera responsavel pelas perdas ou danos ao produto ocorridas durante o respectivo transporte ou ao
ser expedido para reparagdo. Aconselha-se o seguro. A Thales Navigation sugere a utilizagdo de um método de
expedigdo passivel de controlo, como o UPS ou FedEx, quando devolver o produto para assisténcia.

EXCEPTO TAL COMO ESTIPULADO NESTA GARANTIA LIMITADA, TODAS AS OUTRAS GARANTIAS
EXPLICITAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO AS DE COMERCIALIZACAO E ADEQUACAO A QUAL-
QUER FIM ESPECIFICO, SAO EXCLUIDAS ATRAVES DO PRESENTE ACORDO, BEM COMO, SE APLI-
CAVEIS, AS GARANTIAS IMPLICITAS AO ABRIGO DO ARTIGO 35 DA CONVENCAO DAS NACOES
UNIDAS RELACIONADO COM OS CONTRATOS PARA VENDA INTERNACIONAL DE BENS. Algumas
leis nacionais, estaduais ou locais ndo permitem limitagdes na garantia implicita ou na dura¢do da garantia impli-
cita, por isso a limitag@o precedente pode ndo ser aplicavel.

Os seguintes sdo excluidos da protecgdo da garantia: (1) manutengdo periddica e reparagdo ou substitui¢do de pegas
devido ao desgaste normal; (2) baterias e polimentos; (3) instalagdes ou defeitos resultantes da instalagdo; (4) qual-
quer dano provocado por (i) expedi¢do, uso incorrecto, abuso, negligéncia, alteragdes ou uso improprio; (ii) fatali-
dades como incéndios, inundagdes, ventos e reldmpagos; (iii) alteragdes ou ligagdes ndo autorizadas; (5) servico
realizado ou tentado por qualquer pessoa ndo autorizada pelo Centro de Assisténcia ao Cliente da Thales Naviga-
tion; (6) qualquer produto, componente ou pega ndo fabricado pela Thales Navigation, (7) que o receptor ndo sera
acusado de infracgdo de qualquer patente, marca comercial, direitos de autor ou outros direitos de propriedade,
incluindo segredos comerciais e (8) qualquer dano devido a um acidente, resultante de transmissdes de satélite
imprecisas. Podem ocorrer transmissdes imprecisas devido a alteragdes na posigéo, condigdo ou geometria de um
satélite ou a alteragdes ao receptor que possam ser necessarias devido a qualquer mudanga no GPS. (Nota: Os
receptores GPS da Thales Navigation utilizam o GPS ou GPS+GLONASS para obter informagdes sobre posigao,
velocidade e hora. O GPS ¢ operado pelo Governo dos Estados Unidos e 0 GLONASS ¢ o Sistema de Satélite de



Navegacao Global da Federagao Russa, que sdo os tnicos responsaveis pela precisdo e manutengéo dos respectivos
sistemas. Certas condi¢des podem provocar imprecisdes que poderiam tornar necessarias modificagdes ao receptor.
Tais condigdes incluem, entre outras, alteragdes na transmissdo do GPS ou do GLONASS.) Se uma pessoa nao
autorizada pelo Centro de Assisténcia ao Cliente da Thales Navigation abrir, desmontar ou reparar este produto, a
garantia ficara sem efeito.

A THALES NAVIGATION NAO SERA RESPONSAVEL PERANTE O ADQUIRENTE OU QUALQUER
OUTRA PESSOA POR QUAISQUER DANOS ACIDENTAIS OU INDIRECTOS, INCLUINDO, ENTRE
OUTROS, PERDA DE LUCROS, DANOS RESULTANTES DE ATRASOS OU PERDA DE UTILIZAGCAO,
PERDAS OU DANOS RESULTANTES DA VIOLACAO DESTA GARANTIA OU DE QUALQUER GARAN-
TIA IMPLICITA, MESMO QUE TENHA SIDO CAUSADA POR NEGLIGENCIA OU OUTRA FALHA DA
THALES NAVIGATION OU POR UTILIZACAO NEGLIGENTE DO PRODUTO. EM CASO ALGUM A
THALES NAVIGATION SERA RESPONSAVEL POR ESTES DANOS, MESMO QUE A THALES NAVIGA-
TION TENHA SIDO AVISADA SOBRE A POSSIBILIDADE DA SUA OCORRENCIA.

Esta garantia escrita ¢ o contrato completo, final e exclusivo entre a Thales Navigation e o adquirente quanto a qua-
lidade do desempenho dos bens e quaisquer outras garantias e representagdes. Esta garantia estipula todas as res-
ponsabilidades da Thales Navigation relativas a este produto. Esta garantia limitada ¢é regida pelas leis do estado da
Califérnia, sem referéncia aos conflitos com o disposto na lei ou ao estabelecido pela Convengao das Nagdes Uni-
das relacionado com os contratos para venda internacional de bens, e deve beneficiar a Thales Navigation, os seus
sucessores e depositarios.

Esta garantia proporciona ao adquirente direitos especificos. O adquirente pode ter outros direitos que variam nas
diferentes localidades (incluindo a Directiva 1999/44/CE nos Estados Membros da CE) e algumas das limitagdes
contidas nesta garantia, incluindo a exclusio ou limitagdo de danos acidentais ou indirectos, podem nao ser aplica-
veis.

Para mais informagdes relativas a esta garantia limitada, ligue ou escreva para:

Thales Navigation, Inc., 471 El Camino Real, Santa Clara, Califérnia 95050,

Telefone: +1 408-615-5100, Fax: +1 408-615-5200 ou

Thales Navigation SA - ZAC La Fleuriaye - BP 433 - 44474 Carquefou Cedex - Franga

Telefone: +33 (0)2 28 09 38 00, Fax: +33 (0)2 28 09 39 39



GARANTIA LIMITADA DOS PRODUTOS PROFISSIONAIS DA THALES NAVIGATION
(Europa, Médio Oriente, Africa)
Todos os receptores do sistema de localizagdo global (GPS) da Thales Navigation sdo auxiliares de navegagio e
ndo tém como finalidade substituir outros métodos de navegagdo. O adquirente deve efectuar cuidadosamente o

posicionamento na carta e utilizar o bom senso. LEIA O GUIA DO UTILIZADOR COM ATENCAO ANTES DE
UTILIZAR O PRODUTO.

1. GARANTIA DA THALES NAVIGATION

A Thales Navigation garante que os seus receptores de GPS e acessorios de hardware estéo isentos de defeitos de
material e de fabrico e em conformidade com as especificagdes para o produto, pelo periodo de um ano a partir da
data de compra original ou qualquer periodo mais longo estabelecido pela Lei. ESTA GARANTIA APLICA-SE
APENAS AO ADQUIRENTE ORIGINAL DESTE PRODUTO.

No caso de defeitos, A Thales Navigation optara por reparar ou substituir o produto de hardware sem encargos para
o adquirente relativos a pegas ou mao-de-obra. O produto reparado ou substituido tera uma garantia de 90 dias a
partir a data de devolugdo ou correspondente ao tempo restante da garantia original, optando-se pelo periodo mais
longo. A Thales Navigation garante que os produtos de software ou o software incluido nos produtos de hardware
estdo isentos de defeitos durante um periodo de 30 dias a partir a data de expedigdo e estdo substancialmente em
conformidade com a documentagdo do utilizador entéo actual fornecida com o software (incluindo posteriores
actualizagdes). A tUnica obrigacdo da Thales Navigation sera a correcgdo ou substitui¢do do suporte ou do software
de modo a que esteja substancialmente em conformidade com a documentagao do utilizador entdo actual. A Thales
Navigation ndo garante que o software esteja em conformidade com os requisitos do utilizador ou que o seu funci-
onamento seja ininterrupto ou isento de erros ou virus. O adquirente assume o risco total pelo uso do software.

2. RECURSO DO ADQUIRENTE

0 UNICO RECURSO DO ADQUIRENTE AO ABRIGO DESTA GARANTIA OU DE QUALQUER GARAN-
TIA IMPLICITA, LIMITA-SE A REPARACAO OU SUBSTITUICAO, POR DECISAO DA THALES NAVIGA-
TION, DE QUALQUER PECA DO RECEPTOR QUE APRESENTE PROBLEMAS OU DOS ACESSORIOS
ABRANGIDOS POR ESTA GARANTIA. AS REPARACOES AO ABRIGO DESTA GARANTIA SO SERAO
EFECTUADAS NUM CENTRO DE ASSISTENCIA AO CLIENTE AUTORIZADO DA THALES NAVIGA-
TION. TODAS AS REPARACOES EFECTUADAS POR UM CENTRO DE ASSISTENCIA AO CLIENTE
NAO AUTORIZADO PELA THALES NAVIGATION ANULAM ESTA GARANTIA.

3. DEVERES DO ADQUIRENTE

Para obter assisténcia técnica, contacte o revendedor que lhe vendeu o produto e devolva-o juntamente com uma
copia do recibo original de vendas.

A Thales Navigation reserva-se o direito de ndo fornecer servigo gratuito se o recibo de vendas ndo for fornecido
ou se a informagdo incluida for incompleta ou ilegivel ou se o nimero de série estiver alterado ou ausente. A Thales
Navigation ndo sera responsavel pelas perdas ou danos ao produto ocorridas durante o respectivo transporte ou ao
ser expedido para reparagdo. Aconselha-se o seguro. A Thales Navigation sugere a utilizagdo de um método de
expedigdo passivel de controlo, como o UPS ou FedEx, quando devolver o produto para assisténcia.

4. LIMITACAO DAS GARANTIAS IMPLICITAS

EXCEPTO TAL COMO ESTIPULADO NO ITEM 1 ACIMA, TODAS AS OUTRAS GARANTIAS EXPLICI-
TAS OU IMPLICITAS, INCLUINDO AS DE COMERCIALIZAGAO E ADEQUAGCAO A QUALQUER FIM
ESPECIFICO, SAO EXCLUIDAS ATRAVES DO PRESENTE ACORDO, BEM COMO, SE APLICAVEIS, AS
GARANTIAS IMPLICITAS AO ABRIGO DO ARTIGO 35 DA CONVENGAO DAS NACOES UNIDAS
RELACIONADO COM OS CONTRATOS PARA VENDA INTERNACIONAL DE BENS.

Algumas leis nacionais, estaduais ou locais ndo permitem limitagdes na garantia implicita ou na duragdo da garan-
tia implicita, por isso a limitagéo precedente pode ndo ser aplicavel.

5. EXCLUSOES
Os seguintes sao excluidos da protecgdo da garantia:

(1) manutengao periodica e reparagdo ou substituicdo de pegas devido ao desgaste normal;



(2) baterias;

(3) polimentos;

(4) instalagdes ou defeitos resultantes da instalagao;

(5) qualquer dano provocado por (i) expedigdo, uso incorrecto, abuso, negligéncia, alteragdes ou uso improprio;
(ii) fatalidades como incéndios, inundagdes, ventos e relampagos; (iii) alteragdes ou ligagdes ndo autorizadas;

(6) servigo realizado ou tentado por qualquer pessoa néo autorizada pelo Centro de Assisténcia ao Cliente da Tha-
les Navigation;

(7) qualquer produto, componente ou pega ndo fabricado pela Thales Navigation,

(8) que o receptor ndo sera acusado de infracgdo de qualquer patente, marca comercial, direitos de autor ou outros
direitos de propriedade, incluindo segredos comerciais

(9) qualquer dano devido a um acidente, resultante de transmissdes de satélite imprecisas. Podem ocorrer transmis-
sdes imprecisas devido a alteragdes na posigdo, condigdo ou geometria de um satélite ou a alteragdes ao receptor
que possam ser necessarias devido a qualquer mudanga no GPS. (Nota: Os receptores GPS da Thales Navigation
utilizam o GPS ou GPS+GLONASS para obter informagdes sobre posigdo, velocidade ¢ hora. O GPS ¢ operado
pelo Governo dos Estados Unidos e 0 GLONASS ¢ o Sistema de Satélite de Navegacao Global da Federagdo
Russa, que sd3o os Unicos responsaveis pela precisdo e manutengdo dos respectivos sistemas. Certas condi¢des
podem provocar imprecisdes que poderiam tornar necessarias modificagdes ao receptor. Tais condigdes incluem,
entre outras, alteragdes na transmissdo do GPS ou do GLONASS.)

Se uma pessoa ndo autorizada pelo Centro de Assisténcia ao Cliente da Thales Navigation abrir, desmontar ou
reparar este produto, a garantia ficara sem efeito.

6. EXCLUSAO DE DANOS ACIDENTAIS OU INDIRECTOS

A THALES NAVIGATION NAO SERA RESPONSAVEL PERANTE O ADQUIRENTE OU QUALQUER
OUTRA PESSOA POR QUAISQUER DANOS ACIDENTAIS OU INDIRECTOS, INCLUINDO, ENTRE
OUTROS, PERDA DE LUCROS, DANOS RESULTANTES DE ATRASOS OU PERDA DE UTILIZAGAO,
PERDAS OU DANOS RESULTANTES DA VIOLACAO DESTA GARANTIA OU DE QUALQUER GARAN-
TIA IMPLICITA, MESMO QUE TENHA SIDO CAUSADA POR NEGLIGENCIA OU OUTRA FALHA DA
THALES NAVIGATION OU POR UTILIZAGAO NEGLIGENTE DO PRODUTO. EM CASO ALGUM A
THALES NAVIGATION SERA RESPONSAVEL POR ESTES DANOS, MESMO QUE A THALES NAVIGA-
TION TENHA SIDO AVISADA SOBRE A POSSIBILIDADE DA SUA OCORRENCIA.

Algumas leis nacionais, estaduais ou locais néo permitem a exclusdo ou limitagao dos danos acidentais ou indirec-
tos, por isso, a limitagdo ou exclusdo precedentes podem nao ser aplicaveis.

7. CONTRATO COMPLETO

Esta garantia escrita ¢ o contrato completo, final e exclusivo entre a Thales Navigation e o adquirente quanto a qua-
lidade do desempenho dos bens e quaisquer outras garantias e representagdes. ESTA GARANTIA ESTIPULA
TODAS AS RESPONSABILIDADES DA THALES NAVIGATION RELATIVAS A ESTE PRODUTO.

ESTA GARANTIA PROPORCIONA-LHE DIREITOS ESPECIFICOS. O ADQUIRENTE PODE TER OUTROS
DIREITOS QUE VARIAM NAS DIFERENTES LOCALIDADES (incluindo a Directiva 1999/44/CE nos Estados
Membros da CE) E ALGUMAS DAS LIMITACOES CONTIDAS NESTA GARANTIA PODEM NAO SER
APLICAVEIS.

8. ESCOLHA DA LEL

Esta garantia limitada ¢ regulamentada pelas leis de Franga, sem referéncia aos conflitos com o disposto na lei ou
ao estabelecido pela Convengdo da Nagdes Unidas relacionado com os contratos para a venda internacional de
bens, e deve beneficiar a Thales Navigation, os seus sucessores e depositarios.

ESTA GARANTIA NAO AFECTA OS DIREITOS ESTATUTARIOS DO CLIENTE AO ABRIGO DA LEGIS-
LACAO APLICAVEL EM VIGOR NA RESPECTIVA LOCALIDADE, NEM OS DIREITOS DO CLIENTE
CONTRA O REVENDEDOR DECORRENTES DO CONTRATO DE COMPRA E VENDA (como as garantias,
em Franga, relativas a defeitos latentes, em conformidade com o Artigo 1641 et seq do Codigo Civil Francés).

Para mais informagdes relativas a esta garantia limitada, ligue ou escreva para:
Thales Navigation SA - ZAC La Fleuriaye - BP 433 - 44474 Carquefou Cedex - Franga.
Telefone: +33 (0)2 28 09 38 00, Fax: +33 (0)2 28 09 39 39
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Capitulo 1: Introduc¢io ao GNSS Studio
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U0 O que é o GNSS Studio

O GNSS Studio ¢ uma ferramenta de software indispensavel para todos os
agrimensores que necessitem de uma assisténcia simples e eficaz nos seus le-
vantamentos GPS. O GNSS Studio oferece padrdes realmente elevados de
desempenho e velocidade de processamento, para além de ser compacto e fa-
cil de utilizar.

Este software esta organizado em torno de uma potente base de dados que
contém todos os dados criados ou recolhidos em diferentes fases dos projec-
tos do utilizador. Qualquer colec¢do de dados na base de dados do projecto
pode ser vista sob diferentes formas através de uma simples operagédo de ar-
rastar e largar. Os documentos criados desta forma consistem em tabelas,
cartas ou graficos e estao todos anexos ao projecto. A modificacdo de um ob-
jecto numa colecgao através de um destes documentos tem automaticamente
impacto em todos os outros documentos presentes no projecto.

O GNSS Studio suporta uma variedade de aplicagdes de levantamento, quer
sejam conduzidas em tempo real ou em modo de pés-processamento. Além
disso, o GNSS Studio ¢ capaz de processar dados em tempo real e em modo
de pds-processamento dentro do mesmo projecto, o que abre novos horizon-
tes para os agrimensores.

O GNSS Studio ¢ também compativel com GIS. Qualquer ficheiro em for-
mato ESRI disponivel para a area de trabalho considerada pode ser facilmen-
te importado para o espago de trabalho aberto como um novo projecto.
Combinando este novo projecto de "carta de fundo" com o projecto de levan-
tamento de terreno, os agrimensores poderdo apresentar os seus resultados a
partir de um determinado angulo ligado aos dados GIS disponiveis para a
area. Além disso, € possivel utilizar o mesmo processo para importar ima-
gens raster de diversos formatos para um projecto de fundo, alargando as
possibilidades de apresentagao dos resultados do trabalho de campo dos agri-
mensores.
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O GNSS Studio também inclui as seguintes fungdes:

Acerto de rede

Importagdo e exportagao de dados

Geracgao de relatorios

Gestdo de sistemas de coordenadas

Ferramenta de gestdo de bases de dados compativeis com OpenGIS, etc.

Programas Utilitarios Fornecidos

Diferentes ferramentas incorporadas sdo fornecidas com o GNSS Studio. Es-
tas ferramentas sdo utilizadas para:

Editar/gerir os sistemas de coordenadas utilizados pelo GNSS Studio

Transformar as coordenadas de um sistema conhecido noutro sistema
conhecido

Definir os saltos de segundo envolvidos na conversdo de horas GPS para
UTC em qualquer data determinada

Transformar a semana e hora GPS em data e hora locais.

Além disso, o GNSS Studio ¢ fornecido com 7 programas utilitarios indepen-
dentes:

O Planeamento da Missdo ¢ utilizado para descrever a constelacao GPS
vista a partir de qualquer ponto localizado na superficie da Terra, a qual-
quer hora no passado ou no futuro. O Planeamento da Missdo fornece dados
qualitativos e quantitativos acerca da constelacdo entdo visivel.

Pode assim utilizar o Planeamento da Missédo para escolher o melhor
momento para efectuar um levantamento. Além disso, a fungéo Cortina
permite-lhe simular o impacto de obstrugdes proximas sobre o nimero de
satélites utilizaveis, o GDOP, etc.

O Planeamento da Missdo pode ainda ser utilizado como ferramenta de
monitorizagdo durante o pos-processamento de ficheiros para, por exem-
plo, melhor compreender o que aconteceu durante o registo dos ficheiros
de dados brutos.
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O WinComm ¢ utilizado para comunicar com um receptor GPS/GNSS
Thales Navigation, directamente a partir do PC ao qual esta ligado, atra-
vés do conjunto de comandos proprietarios disponiveis (compativeis com
NMEA 0183). A partir do WinComm, € possivel verificar/modificar as
definigdes do receptor (configuragdo) ou executar sequéncias de grava-
¢éo de dados brutos em modo manual ou automatico.

O Geoids permite-lhe explorar todos os modelos de geoid existentes até a
data. Na pratica, pode utilizar o Geoids para extrair parte dos dados de um
modelo de geoid, de acordo com a regido geografica escolhida, e carregar
estes dados directamente no receptor ou colector de dados Thales Navi-
gation para utilizar em campo. Desta forma, qualquer correcgdo da posi-
¢do efectuada tendo por referéncia a elipsoide sera corrigida através deste
modelo para fornecer altitude.

A Transferéncia GNSS ¢ utilizada para adicionar ficheiros de dados brutos a
um projecto, a partir de um receptor ou do disco rigido do computador.
O CEDownload (SurvCom) ¢ utilizado para efectuar trocas de dados entre o
GNSS Studio e o colector de dados do sistema Z-Max. Este programa
utilitario permite a troca de dados em ambas as direcgdes de transferén-
cia.

O Conversor RINEX ¢ utilizado para converter um ou varios ficheiros de
dados com formato RINEX em ficheiros de dados com formato Thales
"Ashtech" e, em alternativa, converter ficheiros de dados Thales
"Ashtech" em ficheiros de dados com formato RINEX.

O DSNP para RINEX (DTR) ¢ utilizado para converter ficheiros de dados bru-
tos Thales (DSNP SBIN, SVAR, SFIX) em ficheiros compativeis com
RINEX para utilizagdo em qualquer outro sistema que suporte o formato
RINEX.

A Transferéncia da Internet permite-lhe transferir dados brutos RINEX
compactos ou ficheiros de orbita de precisdo a partir de um site de FTP a
sua escolha.
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Requisitos Minimos do Sistema

Computador Pessoal, tipo PC

Sistema operativo: Windows 95 (IE4) /98 / Me / NT /2000 / XP
Processador: Pentium a 100 MHz ou mais rapido

RAM: no minimo 64 MB

Espago ocupado no disco rigido (sem dados do utilizador): aprox. 16 MB
+ 80 MB necessarios na pasta de Ficheiros Comuns (unidade do
Windows) para modelos de geoid e grelhas de dados e de projeccdo
Unidade de CD-ROM

E recomendada uma unidade de cartdo PC no caso de utilizar receptores
que recolham os respectivos dados de campo em Cartdes PC

Uma ou mais portas série RS232 ou USB

Instalar o GNSS Studio

Feche todas as aplicagdes em execugdao no Windows.

Introduza o CD-ROM do GNSS Studio na unidade. O programa de Exe-
cucdo Automatica devera iniciar automaticamente. Se houver uma versao
anterior do GNSS Studio instalada no computador, o programa de insta-

lagdo ira solicitar-lhe que a desinstale primeiro. Em seguida, tera de rei-

niciar manualmente o programa de instalagdo.

Se o programa de Execug@o Automatica ndo iniciar automaticamente a
partir do CD-ROM, clique em Iniciar na barra de tarefas do Windows e
seleccione Executar...

Escreva x:\setup (sendo x a unidade de CD-ROM) e prima Enter.
Depois de especificar onde pretende instalar os programas e projectos do
GNSS Studio, o computador ira concluir o processo de instalacéo.
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- Antes de iniciar o programa, nao se esqueca de ligar o dongle a porta
paralela ou USB do PC, consoante o0 modelo de dongle solicitado.
(Este dongle faz parte da encomenda se tiver solicitado uma protecgao
tipo hardware.)
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Sem o dongle, o0 GNSS Studio sera, contudo, executado com funcionali-
dade total durante 30 dias. Depois deste periodo, o GNSS Studio ira con-
sultar o contetdo do dongle para saber quais as op¢des activadas,
consoante os detalhes da compra. Obviamente, se o dongle continuar
ausente, o utilizador deixara de ter acesso a qualquer das op¢des do sof-
tware.

Os dongles adequam-se a utilizadores sedentarios, especialmente que
pretendam utilizar o GNSS Studio em dois ou mais computadores do
escritorio.

Pelo contrario, os utilizadores que viajam muito podem preferir ter os
dispositivos de proteccdo do software instalados nos seus PCs e ndo em
dongles que sdo mais faceis de perder. Consulte Utilizar um Ficheiro de
Licen¢a em vez de um Dongle na pagina 7 para obter mais informagdes
relativamente a esta escolha de proteccdo. Contudo, nio se esquega que
este tipo de protec¢@o ndo pode ser transferido de um PC para outro pois
estd intimamente ligado ao hardware do PC.

- Para listar as opgdes de software disponiveis apos a instalagao, inicie o
GNSS Studio. Para iniciar o GNSS Studio, a partir da barra de tarefas do
Windows, seleccione sucessivamente Iniciar, Programas, Thales Navi-
gation ¢ GNSS Studio. Depois de abrir a janela principal do GNSS Stu-
dio, na barra de menus do GNSS Studio seleccione Ajuda>Acerca do GNSS
Studio. A caixa de didlogo que aparece lista todas as opgdes possiveis.
Cada opgdo ¢ seguida do seu estado actual: Sim significa que a opgdo
esta activada; Sim - xx dia(s) significa que a opg@o esta activada apenas
por xx dias; Nao significa que a op¢do ndo esta activada;

No exemplo abaixo, todas as opgdes estdo disponiveis:

Oppdes de sofbware dizponiveis :
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O Desbloquear uma Opg¢ao de Software

Apds um certo tempo de utilizacdo do GNSS Studio, podera ter necessidade
de desbloquear uma opg¢ao de software que ndo adquiriu inicialmente.
Depois de encomendar esta nova op¢ao, efectue os seguintes procedimentos:

- Na barra de menus do GNSS Studio, seleccione Ajuda>Acerca do GNSS Studio

- Na caixa de dialogo Acerca do GNSS Studio que aparece, clique no botéo "..."
a direita. Aparece uma nova caixa de dialogo, que devera ter este aspecto,
no caso de estar ligado um dongle a porta paralela ou USB do PC:

Desbloquear Opgao de Software 1

Utilizando meétodo de protecgdo por software
[ficheiro de licenga)

% tiizando método de proteccio por hardwware (dongle)
0 zeu codigo pessoal & 1264

Fara se reqgistar e obter a pazaword para a opgdo de
software que pretende desbloguear, contacte a THALES
M avigation.

vy, thalesnavigation. com
Em sequida, escreva esta password na caika de edigdo
abaixo & prima 0K quando estiver pronta.

Ok I Cancelar I

- Para obter a password necessaria para executar a opgao pretendida, e
também para se registar como utilizador do GNSS Studio, escreva o seu
codigo pessoal (apresentado na terceira linha na caixa de didlogo acima)
e clique na ligagdo da web. Se o seu PC estiver equipado com uma liga-
¢do a Internet, podera aceder ao nosso website por forma a realizar o seu
pedido. A partir do codigo pessoal que nos envia, poderemos gerar uma
password para si. Depois de a receber, escreva esta password na caixa de
edigdo inferior (consulte a caixa de didlogo acima) e, em seguida, clique
em OK. Esta ac¢do desbloqueia a opg¢éo de software tornando-a disponi-
vel para utilizagdo.

6
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Q Utilizar um Ficheiro de Licenga em vez de um Dongle

Os utilizadores que preferirem ndo utilizar um dongle e ter as opcdes activa-
das a partir de um ficheiro de licenca, devem efectuar o seguinte procedimen-
to da primeira que executarem o GNSS Studio:

- Nabarra de menus do GNSS Studio, seleccione Ajuda>Acerca do GNSS Studio
- Na caixa de dialogo Acerca do GNSS Studio que aparece, clique no

botdo "..." a direita. Aparece uma nova caixa de dialogo, que devera ter
este aspecto na auséncia de um dongle ligado a porta paralela ou USB:

Desbloguear Opgdo de Software

o Utilizando metodo de protecgdo por software
[ficheiro de licenca)

i Ltilizanco método de proteccio por hardware (donale)
0 seu codigo pessoal & : 983807

Fara ze registar e obter a password para a opgdo de
software que pretende desbloguear, contacte a THALES
M avigation.

vy, thalesnavigation. corm

Em seguida, escieva esta password na caika de edigio
abaizo e prima DK quando estiver pronto.

0K I Cancelar |

- Para obter a password necessaria para executar as opgdes pretendidas, e
também para se registar como utilizador do GNSS Studio, escreva o seu
codigo pessoal (apresentado na terceira linha na caixa de didlogo acima)
e clique na ligagdo da web. Se o seu PC estiver equipado com uma liga-
¢do a Internet, podera aceder ao nosso website por forma a realizar o seu
pedido. A partir do cddigo pessoal que nos envia, poderemos gerar uma
password para si. Depois de a receber, escreva esta password na caixa de
edigdo inferior (consulte a caixa de didlogo acima) e, em seguida, clique
em OK. Esta ac¢do desbloqueia a(s) opgao(des) de software adquirida(s)
tornando-a(s) disponivel(eis) para utilizagdo. &
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Tutoriais
Tutorial n.° 1: Levantamento em Tempo Real

Capitulo 2: Tutoriais

(Tempo médio total necessario para concluir os 3 tutoriais: 90 minutos.)

O primeiro tutorial introduz nogdes e elementos do software que ndo so re-
petidos nos Tutoriais n.° 2 e n.° 3. Por este motivo, recomenda-se vivamente
a leitura do Tutorial n.° 1. Os Tutoriais n.° 2 e n.° 3 podem ser lidos por qual-
quer ordem.
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Tutorial n.° 1: Levantamento em Tempo Real

(Tempo médio necessario para concluir este tutorial: 40 minutos.)

QO Preambulo

Com este tutorial, ird aprender a utilizar o GNSS Studio antes e depois de um
levantamento em tempo real. O exemplo de levantamento inclui operagdes
de observacdo e registo de pontos.

Neste exemplo, os pontos alvo e de referéncia ndo sdo criados no projecto,
apesar de ser possivel fazé-lo utilizando a barra de ferramentas de carta. Em
vez disso, os pontos alvo e de referéncia sdo disponibilizados sob a forma de
um ficheiro de texto especialmente preparado para o utilizador.

O passo de levantamento de terreno sera ignorado, uma vez que nao esta den-
tro do ambito do presente manual. No entanto, ser-lhe-4 fornecido um ficheiro
de resultados, como se tivesse efectuado o levantamento de terreno, para que
possa executar os passos posteriores ao levantamento com o GNSS Studio.

Neste exemplo de levantamento, a estacdo base foi operada num ponto de re-
feréncia cujas coordenadas sdo conhecidas com precisao no sistema local uti-
lizado. Além disso, este ponto de instalagdo foi escolhido para oferecer uma

vista desobstruida do céu para a obten¢@o da melhor recepgao de GPS possivel.

9
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Depois de realizar o levantamento de alguns pontos também conhecidos com
precisdo pelo sistema local, o operador de campo efectuou uma calibragem
no campo que lhe permitiu refinar os parametros do sistema local utilizado
e, posteriormente, fazer o levantamento de todos os outros pontos com o
mesmo nivel de precisdo dos pontos conhecidos. Com o GNSS Studio, po-
dera executar novamente esta calibragem no escritorio para fins de seguranga
ou verificagdo cruzada.

Este tutorial também ¢ valido para os utilizadores que preferem trabalhar
com a estagdo base operada num ponto desconhecido.

Neste caso, contudo, a calibragem ¢ essencial, para ndo dizer imprescindivel,
uma vez que proporciona um aumento significativo na precisdo, de uns me-
tros (devido a posicdo da estag@o base flutuante determinada no modo GPS

Auténomo) para menos de um centimetro. Além disso, os agrimensores que
utilizam este método s6 obtém as coordenadas locais para os pontos levanta-
dos enquanto que o primeiro método fornece coordenadas locais e WGS84.

Assim, a escolha de um método ou do outro depende apenas da necessidade
de ter ou ndo as verdadeiras coordenadas WGS84 para os pontos levantados.

O Tutorial n.°1 sera também uma oportunidade para descobrir o que € um
projecto de carta de fundo e como ¢ vantajoso combina-lo com um projecto
de levantamento de terreno de modo a apresentar os resultados da forma mais
pertinente e atraente possivel.
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U Passo n.° 1: Criar um Novo Projecto

- Para iniciar o programa, a partir da barra de tarefas do Windows, selecci-
one sucessivamente Iniciar, Programas, Thales Navigation ¢ GNSS

Studio:
@3 CE Download
=l st o RINEX ]
e Geoids E
& Frograms L4 W GNSS Download g
@ Documents 4 a.
[k settings L4 ‘B Internet Download 2
@ Search L Mission Planning
@ Help ! RIMEX Converter
Q Run... # WinComm
Shut Davn, -
| #histart || Il

Esta acgdo abre a caixa de didlogo Bem-vindo:

O que gostaria de fazer?
*'\jj éCriar um novo projectoé
% Abrir um projecto existente

E Abrir o Giltimo projecto em ue trabalhou

X Executar sem um projecto

" Nio voltar a mostrar esta caixa de dialogo

11
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- Clique em Criar um novo projecto. Aparece a caixa de didlogo Novo na qual
o separador Projectos ¢ a opgao Projecto de Levantamento de Terreno (a
esquerda) estdo seleccionados por predefinigéo.

- No campo Nome do projecto, escreva um nome para o novo projecto. Por
exemplo, escreva Tuto_1.

hova ]
Projectos | Espagos de Trabalhul
|# Projecto de Levantamenta de Tereno Nome do projecto :
Projecta de Cartas de Funda Tuto_1

% Criar novo espaco de trabalho

Adicionar a0 espaco de
tratiatho actual

[ Utilizar predefinicies

Modificar Predefinigties... |

Ok I Cancelar | Aplicar |

- Clique no botao Modificar Predefini¢ées. Esta ac¢@o abre a janela Predefini-
¢des do Projecto com o separador Regido seleccionado por predefinicao.

- Na lista anexa ao campo Sistema de Referéncia Espacial, seleccione <Novo>.
Na nova caixa de didlogo que aparece, a opcdo SELECCIONAR um sistema
PREDEFINIDO ¢ marcada por predefinicao.

- Mantenha esta seleccdo predefinida e clique no botdo Seguinte>.

12
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Tutoriais
Tutorial n.° 1: Levantamento em Tempo Real

- Nanova caixa de dialogo que aparece, efectue a seguinte seleccdo:

E@ Predefined.cal | | Mame I Daty

-7 AUSTRALIA 1 EFRANCE/MTF/Lambert | NTF

S AUSTRIA ' EFRANCE NTF Lambert I NTF

-F BELGIUM 1" EFRANCE MTF/Lambert Il NTF

ST CANADA f‘_,”:FHANCExNTF;Lamben I NTF

“F CHINA u FRAMCE MTF/Lambert zone | NTF

:g E‘ETM':';K : EANTFLambert 2 NTF

' ESTONIA L:FF!ANEE;"NTFJLambert zonelll NTF

-7 FINLAND 1" FRANCE MTF/Lambert zone IV HTF
E ? FRANCE

Clique em Terminar. Esta acg@o leva-o para a caixa de didlogo anterior
onde o nome do sistema escolhido aparece agora no campo superior.

- Nos campos Fuso Horario e Unidade linear, efectue as seguintes escolhas:

Predefinicies do Projecto x|

Regio | Generalidadesl Lista de Cadigos de Elementas |

— Sigtema de Referéncia E zpacial

NTF/Lambert zone ||

= .|

— Fuso Hordrio

| [GMT-+01:00) Bruselles, Copenhague, Madrid, Paris =l

— Unidade linear

Todas az distancias em | Metros 'I

o |

Cancelar

Aplicar

13
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- Clique duas vezes no botdo OK. O GNSS Studio cria entdo o projecto
Tuto_1 e aparece a seguinte caixa de dialogo:

O que gostaria de fazer a seguir?

!ﬂ Transferir Dados brutos do Rex:eptm‘E
ﬁ Importar Dados brutos de Ficheiros em Disco
@ Transferir Dados brutos da Internet

!ﬁ Transferir Posigbes do Receptor ou Controlador RTK

Tmportar Posi¢des de Ficheiros em Disco

Nio importar nada agora

O Passo n.° 2: Importar Pontos para o Projecto

- Clique em Importar Posigdes de Ficheiros em Disco.
- Na caixa de dialogo que aparece, efectue as duas seguintes selec¢des:

Importar Posiches de Ficheiros em Disco x|
Impartar Formata ﬁl 7 I }(I
MNME2,
“ectones Flchelro de Coordenadas TDS [ CHE]

Elementas

T hales XYZ out

ok I Cancelar

14
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- Clique em OK. Esta ac¢do faz aparecer a caixa de dialogo Abrir.
- Introduza o CD-ROM do GNSS Studio na unidade de CD do computador.

- Utilizando a caixa de combinacdo Procurar Em, seleccione a pasta seguinte
no CD-ROM do GNSS Studio: ..\Samples\RealTime\.

- Seleccione o ficheiro txt guardado nesta pasta e clique em Abrir. O GNSS
Studio comega a importar o ficheiro para a base de dados do projecto.
E apresentada uma mensagem enquanto a importagio dos dados esta a
decorrer. No final da fase de importag@o, os pontos importados aparecem
no painel Ver (consulte as explica¢des no passo seguinte).

Passo n.° 3: Analisar o Contetudo do Projecto

Esta passo da-nos a oportunidade de apresentar os diferentes elementos
que ¢ possivel ver na janela principal do GNSS Studio (consulte o exem-
plo de janela na pagina seguinte).

O painel Espaco de Trabalho (1) mostra o contetido do separador
Comandos. Este separador foi concebido para ajuda-lo a escolher o
comando certo na altura certa. Os comandos disponiveis estdo organiza-
dos por topico e sdo, de facto, os mesmos comandos aos quais € possivel
aceder a partir da barra de menus, mas aqui sdo mostrados como icones
grandes com os respectivos nomes por baixo. O niumero de topicos conti-
dos no separador depende do contexto. Para abrir um tépico quando exis-
tem varios disponiveis, clique na barra de topicos horizontal que mostra o
nome do topico.

(®Neste tutorial, é-lhe pedido que trabalhe com estes icones grandes em
vez de utilizar os comandos do menu Projecto na barra de menus do
GNSS Studio. Todavia, pode utilizar o menu Projecto, se preferir.

O painel Espaco de Trabalho contém mais dois separadores que € possi-
vel seleccionar na parte inferior do painel. O separador Colecgdes mostra
a estrutura da base de dados do projecto. O separador Documentos lista os
documentos criados no projecto. Nesta fase, este separador lista apenas
os documentos predefinidos.

15
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O painel Ver (2) ¢ uma area de visualizagdo partilhada por todos os
documentos abertos no projecto. E possivel criar varios tipos de docu-
mentos num projecto: carta, tabela, vista de hora, relatorio e grafico.

@ Feto ot Ve ata Pojeco Foramanias Jonvls Aovde : ol -l =l
[oeea|ivno-2- OEew
I Arze v a|E== |

e —
Projects '[ (@ FRANCEMNTF/Lambert zone Il
by - a0
h Aparece aqui 0 nome
| DR0000 00 .
mo e, dO sistema de co-
" " |ordénadas escolhido
(1) e i mpara o projecto
Figs FI
260000 00 [ [
PT2X
-, 2)
=0 L™
Processo
Ajuste 200000 - PT3
m w
artar BT T
fios Al i) 10000 000 n1an
1 |&® 8 53V oo Hor| 80 Vi de De.. B8 Vit L.
| o 1-FF —r = " 2
Barras Home Este Horte Atura da Estado Limites. Cont ol 2
de uv =2 105 0 ) AN Sem Uit e e |
. FI0E7 430 PEEA06 620 AD 3 Sem Levartnments _.S-mllu |
topicos| |=—lf= Ry S e e | E—r
.d 4 Pontos inhas L 3 IAQEns es de Contral CERENE CADIES CABrEs T I
ﬂa Infbrear o Ficheiro "It i_Studic_Last_3 Time\POINTS. xc". .. O - (3)
" L5 pgnzois) iaporcades
]||§ ale o o 2| %~ [ j|
Frents | ] ) el Y

Separador Comandos Separador Documentos

Separador Colecgdes
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Actualmente, o painel Ver mostra uma carta dos dados (pontos) importa-
dos. Repare que as coordenadas apresentadas estdo em conformidade
com a sua escolha relativamente ao sistema de referéncia espacial ¢ as
coordenadas da grelha + escala da carta foram actualizadas para corres-
ponder as localizagdes destes pontos.

Quando existem varios documentos abertos num projecto, escolha o que
pretende visualizar no painel Ver clicando no separador correspondente
localizado na parte inferior do painel Ver. (Estes separadores s6 serdo
visiveis se a opg¢ao Ver>Como Livro de Trabalho estiver marcada - estd mar-
cada por predefini¢do.)

g,

=)
—
id
&
=1
]

Com o botdo @ na margem superior direita de um destes documentos,
pode também atracar este documento para que fique sempre visivel. Por
predefini¢do, o documento Livro de Trabalho.tbl est4 atracado na parte
inferior do painel Ver e ocupa toda a largura da janela principal do GNSS
Studio (para a apresentacdo simultanea do maximo de colunas possivel).

- O painel Saida (3) contém linhas de mensagens que confirmam as dife-
rentes operagdes executadas no GNSS Studio (neste passo, importagao
de dados). Se fechar este painel, o GNSS Studio ira abri-lo automatica-
mente quando as fungdes executadas no GNSS Studio resultem em men-
sagens para o utilizador enviadas para este painel. O painel Saida fecha-
se automaticamente depois de um timeout definido pelo software.

U Passo n.° 4: Enviar o Trabalho para o Dispositivo de
Levantamento

(@ Antes de executar este passo, certifique-se de que o colector de dados Z-
Max esta ligado ao computador do escritdrio através de uma linha série e ac-
tivado. Se ndo tiver nenhum colector de dados disponivel, ndo se preocupe!

Ignore o passo n.° 4, uma vez que este ndo ¢ necessario para concluir o Tu-

torial n.° 1.

- No colector de dados, execute o software FAST Survey. Certifique-se de
que a porta Com seleccionada € a que esta realmente a ser utilizada.
Seleccione o separador Ficheiro, em seguida, a funcdo Transferéncia de
Dados e, por fim, a funcdo Transferéncia de Levantamento SurvCADD/Carlson.
O ecra do colector de dados deve entdo mostrar "Utilitario de Transferén-
cia de Ficheiros... A Espera de Ligagdo".
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- No painel Espaco de Trabalho do GNSS Studio, clique sucessivamente
no separador Comandos, na barra de topicos Exportar e, por fim, no icone
Enviar Posigdes para Dispositivo Externo. Na caixa de dialogo que aparece,

efectue a seguinte selecg@o:

Enviar Posicies para Dispositivo Externo

Contraln & W aypaints
Placa PC 6000

Ok I Cancelar |

- Clique em OK. E entdo apresentado o seguinte:

Enviar Trabalho Até C:My Projects’, Tuto ﬂ

Transferir : Coma trabatha :

| Alyos e Referéhoias Selecoionados ITUTD_1 i}

' Restantes Alvos e Referéncias =
" Todos os Alvos e Referéneias

Por ordem de :

I Mome 'l

Diirectdrio :

[ty ProjectsiTuto_Thiob J |

[V Escrever também fichein de lista de codigos de elementa

(] 8 I Cancelar |
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- Aceite todas as predefini¢des clicando em OK. Esta acgdo abre a seguinte
caixa de dialogo, que lhe pede para ligar e executar o terminal de campo
(o que foi feito no inicio deste passo) e especificar as condigdes da trans-
feréncia (Automatica ou ndo; Predefini¢do = Automatica). Mantenha a
seleccdo predefinida.

Transferéncia de Dados 3 5[

Ligue a temiinal de campa ao seu PC

g,

Mo geu terminal de campo, inicie o wtilitano
de Transferéncia de Dados

=)
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Quando eztiver pronto, prima OF, |

¥ Transferéncia automatica

Ok, I Cancelar |

- Clique em OK. Sao seguidamente apresentadas uma série de mensagens
que denotam o progresso da transferéncia ("A obter listagem do directo-
rio", "Transferéncia de ficheiros...% concluida").

R Se o GNSS Studio néo conseguir ligar ao terminal de campo, continue o pro-
cedimento acima em Modo Manual, ou seja, desmarque a caixa Transferéncia
automatica quando o GNSS Studio apresentar a caixa de didlogo acima indicada.
Esta acgdo abrird a caixa de didlogo SurvCom. Podera entdo verificar as defini-
¢oes da porta do PC (cf. botao Opgoes) e continuar a transferéncia de dados
manualmente a partir desta caixa de didlogo (cf. botdo Ligar).
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E necessdrio transferir uma série de ficheiros para qualquer trabalho que pre-
tenda enviar para o colector de dados: o ficheiro CRD, o ficheiro SYS, o ficheiro
INF, o ficheiro FCL e o ficheiro SCB. Quando a transferéncia é automdtica, o
GNSS Studio sabe que ficheiros deve transferir. Quando a transferéncia é
manual, deve seleccionar estes ficheiros no painel do lado esquerdo antes de os
enviar. Para este tutorial, teria de seleccionar os seguintes ficheiros no painel do
lado esquerdo antes de clicar no botdo Transferir (2° botdo a contar da esquerda

na parte inferior da caixa de didlogo):

SurvCom v1.15

—PLC Local ~ Remata
Tatal de Ficheios: 10 Total de Ficheios: 0
Bytes; 6850 Bytes; 0
Bytes Livres: 3782 Bytes Livres: 0
Caminkio Local: E:4My projectshTuto_14Job Canmiirhie:
Noms [ Tamarho | Modificada | | Neme [ Tamarha | Modiicado
5] [5ubir Urn Mivell 04/04/04 16:14 5] [Subir Um Mivel 02/24/03 20 J
TUTO_102.FCL 1] 04/28/0312
0. TUTO_102INF 1335 04/28/03121
04/23/03 05:51 TUTO_102.5Y5 E13 04/28/03 121
0 51 TUTO_102.CRD 10594 04/28/0312:1
EGMSBGSF 13474 04416403 16
e 04/03/03 18!
hiotel07 kat 1) 04/09/03 78!
Oy 04/03/03 18!
Clcssis 04/09/03 18!
11.inf 1736 04070318
J | xf 18 | il
Ficheirg: == Ficheiros LOCAIS Marcados: 3 Bytes: 3117
Estado: Sem ligagio
Ligar Transferic  Definiva Criar dir Apagar  Mudaro  DOpglies Gieoid o, Sair

(Passo n.° 5: Levantamento de Terreno)

Ignorado. (Este passo ndo esta dentro do ambito do presente manual.)
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U Passo n.° 6: Transferir Resultados

(D Para este passo, uma vez que esta apenas a trabalhar num exemplo, devera
copiar os ficheiros de resultados no CD-ROM de instalagdo para a pasta do
trabalho. Certifique-se de que o CD-ROM de instalag@o ainda estd no leitor
de CD-ROM do PC.

Contudo, lembre-se de que, em condi¢des normais de utilizagdo, antes de
executar este passo, deve ligar o colector de dados Z-Max ao computador do
escritorio através de uma linha série, activa-lo, iniciar o software FAST Sur-
vey, seleccionar o separador Ficheiro, executar a fungio Transferéncia de Dados
e, por fim, executar a Transferéncia de Levantamento SurvCADD/Carlson.
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Neste caso, efectue apenas os seguintes procedimentos:

- Execute o Explorador do Windows.

- Abra a pasta Samples/RealTime/Results localizada no CD-ROM de ins-
talagdo.

- Copie os 6 ficheiros incluidos nesta pasta para a pasta "Job" do projecto
Tuto 1 (Se ignorou o passo n.° 4, tera de criar esta pasta primeiro). Se lhe
for solicitado, substitua alguns dos ficheiros ja existentes na pasta. Isto é
o que devera ver na pasta do trabalho depois de copiar os ficheiros:

lers Contedido do 'D: sy ProjectshT uto_1%job’

EQ tly Projects ﬂ

CRD File
1kB  FCLFil=
2KB  Setupnf...

1EKE MOT File

30KB OBM File
TKB  Sypatem file

% Tuto_100.not
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- Regresse ao GNSS Studio. No separador Comandos, clique na barra de
topicos Importar e, em seguida, no icone Transferir Posi¢des de Dispositivo
Externo Na caixa de didlogo que aparece, efectue as seguintes selecgdes:

Transferir Posicies de Dispositivo Externo x|
Transferir Digpozitivo
Hesulkado: RTE. Colector de da ax
Colector de dados B500
Placa PC 6000

u]g I Cancelar |

- Clique em OK. Aparece a seguinte caixa de didlogo. Desmarque a opgao
Transferéncia automatica:

Transferéncia de Dados |

Ligue a terminal de campa ao seu PC

Mo zeu terminal de campo, inicie o wtilitario
de Transferéncia de Dados

Buando estiver pronto, prima OF, |

¥ Transferéncia automatica

Ok, I Cancelar |

- Clique em OK. E apresentada a mensagem A ligar ao sistema remoto... até
que seja estabelecida a comunicagdo com o colector de dados. Em
seguida, aparece a caixa de dialogo SurvCom.

Se ndo houver nenhum colector de dados ligado ao PC, aparecera a men-
sagem Falha nas Comunicagdes. Neste caso, clique em OK para abrir a caixa
de didologo SurvCom.

22



Tutoriais
Tutorial n.° 1: Levantamento em Tempo Real

- Clique em ﬂl para fechar a caixa de didlogo SurvCom. Aparece entdo a
seguinte caixa de didlogo:

Transferir Resultados At
Do trabalho :
TUTO 100

|

Cancelar |
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7]

Dlirectania :

[C:My ProjectsiTuto_Tijeb J

W Ler também ficheiro de lista de cddigas
de elemento

- Clique em OK. Por vezes, o sistema de coordenadas utilizado em campo ¢
diferente do definido no projecto. Este € o caso do presente tutorial. A
caixa de dialogo seguinte aparece para escolher o sistema de coordenadas
que pretende utilizar no projecto. Neste exemplo, escolha "Projecto" tal
como indicado na figura abaixo ¢ marque a segunda opg¢do na parte infe-
rior da caixa:

Selecgdo do Sistema de Coordenadas

Pracurar Em | Tiabalka TLTO 700

| Sistema | Tipo | Calibragem | Nome: | Datum | Pr
I—‘W Sistemna Projectado Hayford Gauss Datu..  Datum Lisboa Tr
1_} Trabalho Sistema Projectado Lambert-93 RGF33 z
4] |

0 sistema de coordenadas do trabalho & diferente do sistema do prajecta,
Seleccione o sistema de coordenadas que pretends marter para o geu brabalho.

LR

Editar.

M 08 ConTHer

& ponrdenatssdn praEcts serEn It para

LIL

tecalEuladasE part tabali

" Az coordenadas locais na rabalho serfio mantidas. Cancelar
Serd o cazo e as t:onrdenadas de base forem uma aproximagio & tiver sido efectuada uma
calibragem.

' As coordenadas locaiz do pr0|ectu Zer30 recalculadas & partit das coordenadas WES84 do sisterna
do trabalho.
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- Clique em Ir para. Esta ac¢ao inicia a operagdo de transferéncia. Uma vez
concluida a transferéncia, a carta no documento Vista de Levantamento...

terd este aspecto:

' ' FRANCE/NTF/Lambert 11|

|262000.00
|261000.00 i
FT40 PT30
e
|260000.00

—_—
500 m
100000 12000.00

30300000 1000000
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U Passo n.° 7: Analisar o Conteudo do Projecto depois de
Transferir Resultados

- No painel Ver, aproxime a vista da area que contém pontos utilizando o
botdo Mais Zoom da barra de ferramentas Carta. Para tal, desenhe um
rectangulo a volta desta area e liberte o botdo do rato. Devera entdo obter
uma vista semelhante a esta:

g,

@ ' ' ' FRANCE/NTF{Lambert I1]

=)
—
id
&
=1
]

|260400.00

PT20

|260200.00

|260000.00

|253800.00

,310400.00 31 0600.00 ,310800.00 1100000 L11200.00 ,311400)

Esta carta mostra a localizagdo de cada ponto levantado (alvo observado:
sinalizador vertical + icone de sinalizador inclinado; referéncia: icone de
baliza; alvo ndo observado: apenas icone de sinalizador inclinado).

O sinalizador inclinado destina-se apenas a recordar-lhe que, no inicio do
projecto, cada um destes pontos era destinado para fins de observagao.
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O Passo n.° 8: Realizar Calibragem de Coordenadas

- Aproxime a vista da area que mostra trés pontos de referéncia

- Na barra de ferramentas Carta, clique em &/ e efectue uma selec¢io mul-
tipla destes trés pontos utilizando a tecla Shift:

s e £
R 15

FT&: PTON

o)

- Na barra de menus do GNSS Studio, seleccione Projecto>Calibragéo de
Coordenadas. A caixa de didlogo que aparece tem o seguinte aspecto:

A calcular Sistema Local E

- Utiizanda portas de referéneia registados

| Hame: | Residual Horizantal | Residual Vertical |
B pra¢(an)
B prax(am)
8 PT1413D)

ﬁdicionar...l Fel e | F!emo'-,'erl .&M_arjcadas._.:'

EalcuIaT_I Fiesultadue...l oK |

- Clique no botdo Calcular para que o GNSS Studio determine o sistema
local. O célculo ¢ imediato.
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Os residuais sdo apresentados na caixa de didlogo quando o calculo esti-
ver concluido:

A calcular Sistema Local E

- Utilizanda pontos de referéncia registadas

Mome: | Residual Horizontal | Riesidual Wertical |
5 PT = [30] omz nooo
2! P79 [30] 0ms 0.ooo ;
Q PT14 (30 0.a4 0.000 =

=)
y—
id
&
[
7]

.ﬁdicional...l Fdl b | F!erno'-r'srl .ﬁ.war];:adas._.;l

Calcular i Fiesultadae...l (5] |

Quando clicar no botdo OK, o GNSS Studio passara a utilizar o sistema
local determinado como o novo sistema de referéncia espacial do pro-
jecto. Se clicar em Cancelar, o GNSS Studio continuara a utilizar o sis-
tema de coordenadas inicialmente escolhido para este projecto. Ao clicar
em OK, o GNSS Studio actualiza entdo os pontos e vectores. No canto
superior direito do documento de carta, o termo "Instalado" serd utilizado
para descrever o novo sistema de coordenadas utilizado no documento.
Este sistema sera também utilizado ao nivel do projecto.

R Na caixa de didlogo acima, repare que é possivel ver as caracteristicas do sis-
tema local clicando no botdo Resultados (poderad ver estas caracteristicas nos
separadores Projecgao e Sistema).

- Clique em OK para definir o sistema local determinado como o novo sis-
tema de referéncia espacial do projecto.
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Q

28

Passo n.° 9: Exportar Dados para um Ficheiro

Clique no separador Pontos localizado na parte inferior do documento
Livro de Trabalho.tbl apresentado por baixo da Vista de Levantamento.
Seleccione os primeiros 16 pontos neste separador. Para tal, clique uma
vez na célula mais a esquerda da primeira linha e, enquanto mantém pre-
mida a tecla Shift, clique em qualquer lugar da 16" linha.

No painel Espago de Trabalho, clique no separador Comandos, em
seguida, na barra de topicos Exportar e, por fim, no icone Exportar Posigoes
para Ficheiro...

Na caixa de didlogo que aparece, efectue as duas seguintes seleccdes:

Exportar Posicoes para Ficheiros ﬂ

Exportar zelecedo Farmato ﬁl g? |§I
Lm MIEA,

Wectores Ficheiro de Coordenadas TDS [*.CRA]
Elementos Ficheiro de Coordenadas CARLSOM [*.CRL
ThalesvZ i

< ouk

] I Cancelar |

- Clique em OK. Aparece uma nova caixa de didlogo que lhe pede para dar

um nome ao ficheiro de exportacao.
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- Escolha a pasta do projecto onde pretende guardar o ficheiro de exporta-
¢do e introduza "TargetPts" como nome do ficheiro:

Guardar em: |'ﬂ Tuta 1 ;I - = F3-
.:job

g,

=)
y—
id
&
[
7]

Nome to ftheiro: T argetPtd Guardar I
Jarear eomo §a0: | Thales erZ out [t | Cancelar |

Z

- Clique em Guardar. Aparece brevemente uma mensagem de exportacdo
de dados. O final da exportagdo dos dados ¢ assinalado pela seguinte
mensagem no painel Saida:

A& Exportar o Ficheiro "CiwMy Projects\Tuto l\TargetPts.txt"... 0k
L6 ponto{g) exporctado(s)
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0 Passo n.° 10: Gerar um Relatério

30

- Prima a tecla F9 ou, no painel Espago de Trabalho, clique na barra de

topicos Exportar do separador Comandos e, em seguida, seleccione o icone
Relatério de Levantamento de Terreno.

Na caixa de didlogo Relatério de Levantamento de Terreno que aparece,
seleccione Visdo Geral do Levantamento de Terrenos:

Relatério de Levantamento de Ti x|

Seleccione o tipo de relatdnio gue pretende criar :

Wizdo Geral do Levantamenta de Termenos

Ok | Cancelar |

Clique em OK. Esta acg@o abre uma nova caixa de dialogo onde pode
escolher os itens que pretende incluir no relatério (desmarque os que ndo
pretende incluir). Clique em OK. O GNSS Studio comega entdo a criar o
documento de relatorio. A medida que ¢ criado, este documento vai apa-
recendo no painel Ver. Quando o GNSS Studio termina de criar o relato-
rio, aparece um novo separador (separador Levantamento de Terreno...) no
painel Ver. O relatdrio ¢ entdo guardado como um ficheiro RTF com o
nome "Visdo Geral do Levantamento de Terrenos" e ¢ incluido na lista de
documentos existentes anexa ao projecto (veja em baixo o novo conteudo
do separador Documentos no painel Espago de Trabalho):

Espaco da Trabalho 'Tuta 1" 1 proje
= ﬁ Tuto_1 documentos

[ job

=| Wisdo Geral do Levantamenl

] Vista de Design

) Wista de Levantamento

£ Livro de Trabalho

=] Wista de Hora

\;)| T argetPts
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U Passo n.° 11: Criar um Projecto de Carta de Fundo

- No painel Espaco de Trabalho, clique no separador Comandos, em
seguida, na barra de topicos Projecto e, por fim, no icone Criar Novo Projecto

- Na caixa de didlogo que aparece, efectue as seguintes escolhas: realce Pro-
jecto de Cartas de Fundo, introduza o nome do projecto (Tuto 1BckGrnd) e
marque Adicionar ao espago de trabalho actual (Consulte a figura abaixo):

% =
povo x| =l
Documentos  Projectos I Eszpagos de Trabalho i 91
) id
f Projecto de Levantamento de Teneno Home do projecto g.
Projecta de Cartas de Funda |Tulo1j ackgmnd 17
" Ciiar hovo espago de abalho
I Adicionar ao espago de
trabalho actual
¥ Utlizar predefinigées
Modificar Predefiniges... I
Ok i Cancelar I Aplicar I

- Clique no botdo Modificar Predefinigdes. Aparece uma nova caixa de dia-
logo onde devera seleccionar um sistema de coordenadas.

@® Escolha o sistema em que os mapas a serem importados estio
(aqui FRANCA/NTF/Lambert zona II). Se este sistema ndo estiver dis-
ponivel na caixa combo do Sistema de Referéncia Espacial, seleccione
<Novo> nesta lista, depois seleccione SELECCIONAR um sistema PRE-
DEFINIDO, clique no botdo Seguinte>, seleccione "Franca" seguido de
"FRANCA/NTF/Lambert zona II" e, por fim, clique em Terminar.
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- Clique duas vezes no botdo OK. O novo projecto de carta de fundo ¢é entdo

criado no espago de trabalho aberto ¢ é apresentada a seguinte caixa de
dialogo:

impartar x|

O que gostaria de fazer a seguir?

:Z if[mportar Layers de Vector de Ficheiros de Formas ESRI

@ Importar Fundo Raster de um Ficheiro de Imagem

O Passo n.° 12: Importar um Layer de Vector

32

(D Para este passo ira necessitar do CD-ROM de instalagdo GNSS Studio que
ja inseriu no seu computador.

Clique no botdo Importar Layers de Vector de Ficheiros de Formas ERSI. Isto
faz com que aparega a caixa de didlogo Procurar.

Na caixa combo Procurar em escolha a seguinte pasta no CD-ROM GNSS
Studio: ..\Samples\Maps\Vector\.

Seleccione o ficheiro guardado nesta pasta e clique em Abrir.
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Como consequéncia, o layer de vectores ¢ importado como uma nova
colecgdo no projecto (o seu nome agora aparece no painel Espaco de Tra-
balho no separador Colecgdes):

¢ | FRANCE/NTF/Lambert zone Il
1000000 P ‘@:}"x‘ -
4 =
=
=)
H
i o
&
=0
10000.00 2
g ?
10000.00 T
‘D 00 500000.00 1000000.00

Se olhar para o contetido do separador Documentos no painel Espago de
Trabalho ira reparar na presenca deste novo projecto no espago de traba-
lho. Este projecto contém um documento de mapa chamado "Vista de
Carta" onde a representacéo grafica do ficheiro de vector acabado de
importar foi guardada. Note que este projecto de carta de fundo ¢é o pro-
jecto actualmente activo no espago de trabalho (o seu nome aparece a
negrito).

Mais tarde, quando desejar alterar o projecto activo, basta seleccionar
Projecto>Definir Projecto Activo na barra de menus do GNSS Studio e selec-
cionar o nome do projecto que deseja activar. De momento, mantenha o
projecto Carta de Fundo como projecto activo.
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4 Passo n.° 13: Importar uma Imagem Raster

34

(D Para este passo ird necessitar do CD-ROM de instalagio GNSS Studio que
jé inseriu no seu computador.

1

. Seleccionar uma Imagem Raster para Importar:

No Painel Espago de trabalho clique no separador Comandos, de seguida
clique na barra de topico Importar e, por fim, no icone A Importar Imagem
Raster. Isto faz com que aparega a caixa de dialogo Procurar.

Na caixa combo Procurar em escolha a seguinte pasta no CD-ROM GNSS
Studio: ..\Samples\Maps\Raster\.

R Formatos suportados: BMP, DIB, PCX, JPG JPEG, TGA, TIF.

Seleccione o ficheiro guardado nesta pasta e clique em Abrir. Aparece uma
nova caixa de diadlogo apresentando parte do mapa guardado no ficheiro
JPG (que se ira tornar uma colecg@o no projecto de carta de fundo).

(Clique em |2 para reduzir o tamanho desta janela)

Layer Raster

Norne da carta : I Cancelar
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Uma vez que este mapa nao tem dimensdes sera necessario que lhe for-
neca as suas dimensdes geograficas. Para fazer isto serd necessario que
defina pelo menos dois pontos de referéncia cujas coordenadas sejam
conhecidas com precisdo no sistema utilizado (veja o procedimento em
baixo). E por isso essencial que o mapa fornecido no ficheiro JPEG seja
baseado no mesmo sistema de coordenadas que o layer de vector impor-
tado anteriormente, que € o caso neste exemplo.

g,

2. Dimensionar e Importar Imagem Raster:

R Para concluir este passo, consulte os valores numéricos indicados nas duas
caixas de didlogo em baixo.

=)
y—
id
&
[
7]

- Clique com o botdo direito do rato no mapa e seleccione Adicionar pontos
de referéncia

- Clique exactamente na marca localizada a esquerda do nome "La Savau-
diere" e depois introduza as coordenadas na caixa de dialogo que ira apa-
recer. Introduza as coordenadas indicadas na figura apresentada em baixo
e depois clique em OK.

Layer Raster

Mome da carta : I | oK I Cancelar |
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- Use as barras de deslocamento horizontal e vertical para aceder a um
local chamado "La Jalousie" no canto inferior direito da imagem (veja a
figura em baixo para ver como colocar as barras de deslocamento para
aceder a este ponto). Encontra uma marca de referéncia na auto-estrada, a
esquerda do nome. Como anteriormente, clique exactamente neste ponto
¢ introduza as coordenadas indicadas na figura abaixo. Introduza o nome
do mapa no campo Nome da carta (por exemplo, introduza "Carquefou").

Layer Raster "Carquefou™ _ 1O} =]

MNome da carta: (B
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- Clique em OK para fechar a caixa de dialogo. Como resultado o ficheiro
JPG aparece agora como uma nova colecc¢do na base de dados do pro-
jecto de Carta de Fundo (veja o separador Colecgdes no painel Espaco de
Trabalho). Também pode ver a imagem raster no painel de visualizagdo,
no documento de mapa Vista de Carta, apos fazer zoom na area coberta
pela imagem raster.

k|E:§§|_|

/@ |FRANCE.||'NTF.||'Lamhert zone 1]
400000, 0
i T
B
A

g,

=)
—
id
&
=1
]

z
: A
50000.01 \'\w-;
300000.0i oy Lé"‘
2500000 ?N/(;\
2UDUUD-DIU| 0000000 20000000 ?\ 20000000
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0 Passo n.° 14: Combinar Resultados de Levantamento e
Layers Vector/Raster numa Carta

- Mude o projecto activo seleccionando Projecto>Definir Projecto Activo ¢
depois clicando em Tuto_1.

1. Criar um Novo Documento de Carta:

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos e, em
seguida, clique na barra de topico Projecto e, por fim, no icone Criar Novo
Documento. Aparece entdo a caixa de didlogo Novo.

- Seleccione Carta na lista apresentada do lado esquerdo.
- Introduza o nome do novo documento de carta (ResultMap):

hovo x|
Documentos | Pruiaclusl Espagos de Trabalhul
Relatdrio Adicionar ao projecto
B Carta I Tuto_1 j
Gréfico
] Tabela Narne do Ficheiro
E)Hora IFlesuItM ap

Fasta:

0K I Cancelar | Aplicar |

- Clique em OK para criar o documento de carta que ¢, entdo, aberto no pai-
nel de visualizagdo. O documento aparece no painel Espaco de Trabalho,
no separador Documentos, como um dos documentos de Tuto 1.
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2. Tornar o Layer de Vector visivel no Documento de Carta:
- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Colecgées.
- Neste separador clique na colec¢do DEPARTMT _region.

- Arraste e largue esta colecgdo no documento de carta (liberte o botdo do
rato quando o cursor apresentar o simbolo "+"). Isto faz com que apareca
a caixa de dialogo Assistente de Layers: Dados pedindo-lhe para criar um
filtro a aplicar nesta coleccdo.

=
=
Assistente de Layers : Dados 91
I~
&
Colecgéo ITuto_‘I BeckGind ADEFPARTMT _region _! ;'
Aliaz

Fitraz

Atributo | Fitra

I Seguinte I Cancelar |

- Clique em 3 na parte superior direita da caixa de dialogo e faga as
seguintes op¢des na caixa que ira abrir:

Atributo e filtro |

Atributa

[l cépioo =
Fittra

!é igual & ‘:! I 44

G E Ciou
| =l
Cancelar |
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- Clique em OK para fechar esta janela. Isto leva-o de volta a janela do
Assistente de Layers: Dados onde ¢ agora apresentado o filtro que acabou de
definir.

- Introduza um nome nesta caixa de dialogo Assistente de Layers: Dados para
este layer. Introduza, por exemplo, "44" no campo Alias.

- Clique entdo no botdo Seguinte>. Abre entdo a caixa de dialogo Assistente
de Layers: Estilo. Faca as seguintes op¢des nesta caixa:

Assistente de Layers : Estilo
[ Testo
I Linha _I'| -
I Preencher
& Momal Seleccionado
<\oltar | Termirar I Cancelar |

- Clique no botdo Terminar. Deverd obter a seguinte informagao no docu-
mento de carta ResultMap:

s
5
T

1000.00

T

Jooo.oa TR
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3. Tornar a Imagem Raster visivel no Documento de Carta:
- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Colecgées.
- Neste separador clique na colecgio Carquefou.

- Arraste e largue esta colec¢do no documento de carta. Como resultado, a
colecgdo é apresentada na carta. E executada automaticamente uma ope-
racdo de zoom para caber, de modo a tornar visiveis todos os objectos
presentes no documento de carta.

@ Instatada |
30000000 /ﬂ\

S
RS

N

200000.00 b |

0000

250000.00 300000.00 350000.00

Note que, ao contrario das outras colecgoes, as propriedades de layer ndo
estdo acessiveis neste tipo de colec¢do, o que significa que ndo podera
editar o estilo ou um filtro para um layer de raster.

4. Tornar a Colecciio de Pontos visivel no Documento de Carta:
- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Colecgées.
- Neste separador clique na colecgéo Pontos.

- Arraste e largue esta colec¢do no documento de carta. Tal como anterior-
mente no layer de vector, isto faz com que aparega a caixa de didlogo
Assistente de Layers: Dados pedindo-lhe para criar um filtro a aplicar nesta
colecgdo.

41
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- Clique em 9 na parte superior direita da caixa de didlogo e faga as
seguintes opc¢des na caixa que ira abrir:

Atributo e filtro |

Atributo

Iﬂm Diescrigio _:!
Fittro

;é igusl a _:l I =ign

i E " Ou
| = |
ok

- Clique em OK para fechar esta janela. Isto leva-o de volta a janela do
Assistente de Layers: Dados onde ¢ agora apresentado o filtro que acabou de
definir.

- Introduza um nome nesta caixa de didlogo Assistente de Layers: Dados para
este layer. Introduza, por exemplo, "Sinais" no campo Alias.

- Clique entdo no botdo Seguinte>. Abre entdo a caixa de didlogo Assistente
de Layers: Estilo. Faca as seguintes op¢des nesta caixa:

Layer Wizard : Style

¥ Testo ‘ home _V_I

Home
¥ Woltar

V' Simbolo =ctanoulo
¥ Linha _I'|
¥ FPreencher I:Ii'l Il:' -

" Seleccionado

<Woltar | Terminar I Cancelar_'

42



Tutoriais

Tutorial n.° 1: Levantamento em Tempo Real

- Clique no botdo Terminar. Devera obter a seguinte informag&o no docu-
mento de carta ResultMap:

@

300000.00

Instalacln

250000.00

et
-

e

200000.00

<]
N

by
0000

250000.00

300000.00

350000.00

- Se desenhar repetidamente rectangulos em redor dos pontos apds ter
seleccionado o botdo de mais zoom devera obter esta vista da area de tra-

balho:

IEEI[I EI[I 4
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R 4 ordem pela qual os layers séo apresentados no separador Legenda da caixa
de didlogo Propriedades da Carta define o modo como os layers sdo sobrepostos
na carta. O mecanismo é resumido na figura seguinte:

Proprieades da carta

Legendal ey I
[x[]¢]

(vl Signs

Wl Carquefou

vl 44

Carquefou
4
B
Signz

(Para apresentar a legenda, clique com o botdo direito do rato em qualquer local
da carta e seleccione Legenda.)

Como é demonstrado a cima, o primeiro layer da lista é apresentado no topo
enquanto que o ultimo fica por baixo. Os layers intermédios ocupam as posi¢oes
intermédias na pilha de layers.

Desde que faga uma gestdo correcta dos itens transparentes, a ordem ndo terd
qualquer impacto no modo como os itens sdo combinados na carta. Caso contra-
rio, se trabalhar com itens opacos, terad de ter cuidado ao acrescentar novos
layers a carta. Para mudar a posi¢do de um layer na lista seleccione-o e prima
os botdes para subir e descer que se encontram no canto superior direito da
caixa de didlogo.

Para tornar todos os itens de um layer transparentes ou opacos, abra a caixa de
didalogo de estilo de layer e limpe ou marque a caixa Preencher.

U Passo n.° 15: Fechar o Projecto

- Seleccione Ficheiro>Fechar Espago de Trabalho. Isto guarda e fecha o projecto
contido no espago de trabalho bem como o proprio espago de trabalho.

- Fim do Tutorial #1. Para obter mais explicacdes sobre este tipo de levan-
tamento, consulte Levantamento em Tempo Real (Tutorial n.°l) na
pagina 267.
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Tutorial n.° 2: Levantamento "Parar & Arrancar”
(P6s-Processamento)

(Tempo médio necessario para concluir este tutorial: 25 minutos.)

4 Preambulo

g,

O objectivo deste tutorial ¢ familiariza-lo com a utilizacdo do GNSS Studio
em levantamentos Parar & Arrancar.

=)
—
id
&
=1
]

Ira trabalhar com os resultados de um levantamento tipico em que:

- A estacdo base foi instalada e operada num ponto 3D conhecido por
aproximadamente 30 minutos no modo estatico. Os dados brutos recolhi-
dos durante este tempo na estacdo base tiveram como resultado o ficheiro
de observacao que ira importar neste projecto.

- Um movel foi movido de ponto para ponto no modo Parar & Arrancar
durante este mesmo periodo. Os dados brutos recolhidos durante este
tempo no movel tiveram como resultado um unico ficheiro de observa-
¢do que ird também importar neste projecto.

Em determinado ponto do pos-processamento ira transformar o ponto em que

a estagdo base estava instalada num ponto de controlo "fixo". Isto ird permitir

que introduza as coordenadas reais deste ponto, bem como pedir ao GNSS

Studio que use essas coordenadas no processamento de baselines em vez das

resultantes do processamento do ficheiro de observagao recolhido na estagdo

base.
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4 Passo n.° 1: Criar um Novo Projecto

- No painel Espaco de Trabalho clique no icone de Criar Novo Projecto.
Na caixa de didlogo Novo que se abre, seleccione a opc¢ao Projecto de
Levantamento de Terreno do lado esquerdo.

- No campo Nome do projecto, escreva um nome para o novo projecto. Intro-
duza, por exemplo, Tuto_2:

Novo ]
Projectos | Espacos de Trabalho I
| Projectn de Levantamenta de Terreno Mome do projecto
Frojecto de Cartas de Fundo |Tut0_2]

¢ Criar novo espaco de trabalho

Adicionar a0 espago de
trabalho actua

Iv Utiizar predefinictes

Modificar Predefinigties... |

ok I Cancelar | 2plicar |

- Clique no botdo Modificar Predefinigoes. Na nova caixa de dialogo que apa-
rece, seleccione WGS 84 como o sistema de referéncia espacial a utilizar no
novo projecto. Mantenha a selec¢@o predefinida no campo Fuso Horario.
Escolha "Metros" no campo Todas as distancias em.

- Clique no separador Generalidades ¢ introduza 0,25 (15 s) no campo
Intervalo minimo de tempo de vector.
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- Clique duas vezes no botdo OK. Como resultado, abre-se um novo pro-
jecto, chamado "Tuto 2", na janela principal do GNSS Studio e ¢é apre-
sentada a seguinte caixa de dialogo:

O que gostaria de fazer a seguir?

Transferir Dados brutos do Re(:eptorE

LK

g,

Importar Dados brutos de Ficheiros em Disco

=)
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Transferir Dados brutos da Internet

¢ | o

!ﬁ Transferir Posi¢gdes do Receptor ou Controlador RTK

Tmportar Posi¢des de Ficheiros em Disco

Nio importar nada agora

O Passo n.° 2: A Transferir/Processar Dados Brutos

(Este passo inclui a defini¢do de um ponto de controlo!)

- Introduza o CD-ROM GNSS Studio no leitor do seu computador.

- Clique no botdo Importar Dados brutos de Ficheiros em Disco. Isto faz com
que aparega a caixa de dialogo Procurar.

- Utilizando a caixa de combinag&o Procurar Em, seleccione a pasta seguinte
no CD-ROM do GNSS Studio: ..\Samples\Stop&Go\.

- Enquanto mantém premida a tecla Shift clique no primeiro seguido do
segundo ficheiro para seleccionar os dois ficheiros de observacao (fichei-
ros de dados GPS) presentes na pasta.

- Clique no botdo Abrir para comegar a importar esses ficheiros para o pro-
jecto. Aparece brevemente uma mensagem indicando o progresso do car-
regamento dos dados.
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Na caixa de dialogo Importar Dados de GPS que aparece em seguida (veja a
figura seguinte), o GNSS Studio mostra as propriedades dos ficheiros de
dados brutos que deseja importar (no topo).

Neste momento pode definir o ponto de controlo e introduzir as verdadei-
ras coordenadas deste ponto (na parte inferior).

Clique na célula Nome que se encontra debaixo do titulo Pontos de Controlo.
Aparece entdo uma seta nesta célula.

Clique nessa seta ¢ depois seleccione o ponto que deseja utilizar como
ponto de controlo, da lista que aparece. Neste exemplo s6 pode seleccio-
nar "0001" uma vez que este ¢ o tinico ponto que, logicamente, pode ser
definido como ponto de controlo.

Importar Dados de GPS O] x]
Dados Puas |
Importar Local Data Hora Dindmico Altura da Antena Tipo de Altura Tipo de .
P | BN A96.026 BIMMAIE January 261996 | 0712350 ~ 0.000 |Yertical
BO00M A86.026 ano1 January 261986 | 07:03:40.0 r 0.000 |Yertical
4 | i
Fonitos de Controla B
| tome Longo | 95%Erm. | Lat | 95 Err. | AtEipset | 95%Em. [ cControlo | Fixo |
* = \ \ [ [ [ [ [
Sdicionar Dados Puros ok | Concels

Clique no interior da célula seguinte ou prima a tecla Tab. Isto faz com
que as outras células nesta linha apresentem todas as propriedades do
ponto de controlo escolhido, deduzidas de um dos ficheiros de dados que
deseja importar:

Fontos de Conlrola |
| Home | Longo | 95%Err. | Lat | 95%Em. | AmEipset | 95%Err. | Controlo | Fixe |
P |oood 3713 24 52163°E_| 0.000 |56° 01' 33 96045 | 0.000 | 271405 | 0.000 [Hor &ver.  |Hor&ver. |
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- Introduza as coordenadas de Lat/Lon reais do ponto "0001" (veja os valo-
res exactos na figura seguinte) ¢ depois fixe este ponto horizontal e verti-
calmente para transformar este ponto num ponto de controlo 3D
(seleccione Hor.&Ver. na célula Fixo):

Pontas ds Controln =l

| nmome | Longo | 95%Err. | Lat | 95%Err. | AmElpset | 95%Err. | Controlo | Fixo
P |oood (37713 24 52183 | 0.000 [56° 01' 33 96045'N_ | 0.000 | 271905 | 0.000 [Hor &ver. | -

g,

- Clique no botdo OK e seleccione Para Importar e Processar Baselines:

Cancelar | I:U —

Fata Importar
Faca Impoitar & Processar Locais Individuais

=)
y—
id
&
[
7]

Para Impoitar, Processar e Acertar

Isto permite ao GNSS Studio importar os ficheiros e processar automati-
camente as baselines entre dois pontos. No fim da fase de processamento,
o GNSS Studio apresenta os resultados desse processamento. Os resulta-
dos s@o explicados no passo seguinte.

49



2

Tutoriais
Tutorial n.° 2: Levantamento "Parar & Arrancar" (Pos-Processamento)

0 Passo n.° 3: Analisar os Resultados

50

Na carta:

j i ' WGS 84
Ik 00000"N |

|56 01' 33.50000"N

|56 01' 33.00000"N

|56 01' 38.50000"N

o T dooe E
|5 01" 38.00000°N 4 ) 0005 g|
[=]
* E NG

]
m
[55° 0" 37,5000 M 13 52 nanarre 37°13 24.00000°E 3712 36.00000'E |

Os vectores determinados pelo GNSS Studio sdo apresentados como seg-
mentos verdes/vermelhos dependendo se passaram ou ndo, respectiva-
mente, o teste de CQ (neste exemplo sdo todos verdes). O tamanho e
forma da elipse de erro bem como o erro vertical (um segmento vertical)
para cada vector sdo representados a meia-distancia em cada vector. Con-
sulte, por favor, a legenda apresentada no canto inferior direito da carta
para apreciar a elipse de erro e o erro vertical associado a cada vector.

A localizag@o do ponto de controlo é representada por um triangulo azul-
escuro. O nome deste ponto ¢ apresentado ao seu lado. As letras "H" e
"V" junto ao tridngulo indicam que o ponto de controlo foi fixado hori-
zontal e verticalmente.

A localizacdo de cada ponto em que ocorreu ocupagao estatica € repre-
sentada por uma bandeira. O nome desse ponto ¢ apresentado ao seu
lado.

Cada ficheiro importado ¢ representado por um icone de disquete. O
nome do ficheiro é apresentado em letras cinzentas ao lado do icone de
disquete. Cada um destes icones ¢ colocado na carta com base na solugéo
GPS que o GNNS Studio determina do ficheiro de dados correspondente.
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- A baseline, origem de todos os vectores, ¢ representada por uma linha
tracejada vermelha que liga os dois icones de disquete. (Para ver esta
linha € necessario fazer zoom.)

Na tabela Livro de Trabalho:

- Clique no separador Pontos ¢, case seja necessario, redimensione a janela.

A tabela tem o seguinte aspecto: ]
=
Livio de Trabalho.tbl - Tuto_2 - WG5S 84 - Metios 91
liome Descrigio Longo Lat Alt Elipset Estado Limites ~t
&
k4 =1
1 BRINMASE 12345678901 2345678 377 13" 24 02500"E | 56° 01' 35 7ES07"N 261 934 | Estimated Mo constraints 7]
2 0001 37" 13 24.52200°E | 56 01' 39.965000N 271.920 Estimated Horizortal & Vertical Fized
3 KINM 37" 13 23.91891 'E | 56 01' 36.94474'N 268714 [Processed (oalic) [o' ooy 1S
4 0002 37" 13 24.30915'E | 56 01' 36.92404'N 268679 |Processed (static)  TorCOMEITETES
B 0003 37" 13 24 545TE'E | 56% 01' 36.78306'N 268688 Processed (Static) | Mo constraints
B noo4 37713 24 05492"E | 56° 01" 35.15579"N 268573 Processed (static) Mo constraints
7 0005 12345676501 2345676 37" 13 24.43057'E | 56% 01' 37.86048"N 266650 Frocessed (static) | Mo constraints
8 0005 37" 13 23 676T9'E | 56" 01' 37 91295'N 268726 |Processed (static) | Mo constraints
AT AT TP Points £ Lines J, areas } Files } Stops J_Gontrol Posttions j\ Processes i Vectors i, Repeat vectors i Loop Closure A\ Cortrol Tie J\_ Adustine

A tabela Livro de Trabalho retne todos os valores numéricos ¢ parame-
tros de processamento resultantes do processamento que acabou de reali-
zar. Use a barra de deslocamento horizontal para aceder ao lado direito
da tabela. Pode também clicar nos diferentes separadores disponiveis no
fundo da tabela para aceder as varias categorias de resultados. Neste tuto-
rial, por exemplo, os resultados sdo apresentados nos seguintes separado-
res: pontos, ficheiros, paragens, posi¢des de controlo, processos,
vectores, vectores repetidos e ligagdo de controlo.
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Na vista de Hora:

- Para ver este diagrama clique no separador Vista de Hora.tvw ¢ redimensi-

one o painel de visualizag@o. O diagrama tem o seguinte aspecto:

Dados

BOO01A456.026 0001

BKINMAIEOZ6 KINKM - DO000B00800R06 KINM

Hora

1/26/1896 1/2619% 1/26/1896 1/2619%6
0800 08:20 08:40 0300

Este diagrama mostra os ficheiros de dados brutos importados (ficheiros
de observagdo) em relagdo ao tempo. O ficheiro de dados brutos repre-
sentado no topo deste diagrama foi gravado na estacdo base (ponto de
controlo "0001") e é o de duragio mais longa. E representado por um
unico rectangulo cinzento que vai, aproximadamente, de 8:03 a 9:01. O
nome do ponto aparece no interior do rectangulo.

O ficheiro de dados brutos por baixo foi gravado pelo moével. Sao apre-
sentados varios rectangulos diferentes para este ficheiro. Cada um deles
esta separado por uma linha cinzenta que simboliza o registo de dados
dinamico. Cada um dos rectdngulos representa a ocupagédo estatica num
dado ponto. O nome do ponto correspondente aparece no interior de cada
um dos rectangulos.

Os primeiros 5 botdes da barra de ferramentas da carta podem ser utiliza-
dos na vista de Hora. Isto significa que pode executar as seguintes acgdes
na vista de Hora: seleccionar objectos, mais zoom, menos zoom, zoom
para caber e capturar.

Nota: Um clique em i quando a janela Importar Dados de GPS estd aberta (con-
sulte Passo n.° 2: A Transferir/Processar Dados Brutos na pagina 47) permite-
lhe visualizar a vista de Hora ANTES de importar os ficheiros de dados.
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U Passon.’4: Re-processamento de Baseline em Modo Cinematico

Este passo permitir-lhe-4 determinar a trajectdria do moével de qualquer loca-
lizacdo onde ocorreu ocupagdo estatica até a ocupagdo seguinte.

- No painel Espaco de Trabalho clique na barra de topico Processo ¢, em
seguida, clique no icone Opgées de Processamento.
- Utilize a barra de deslocamento horizontal na caixa de dialogo que apa-

rece para aceder ao campo Modo que se encontra mais a direita. Neste ;
campo seleccione Dindmico no menu pendente associado a este campo: =
.
)
Opcies de Processamento _ O] =] 7
IE'SI TI+I
Referéncia Dados de Referéncia Maovel Dados Moveis | Modo
7 [oom B0001436 026 BHINMATE BHNMAIE028 | dinoanes |

- Seleccione toda a linha clicando na primeira célula (a mais a esquerda
com o icone de caneta). Como resultado, toda a linha esta seleccionada:

Opgides de Processamento =i=1E3

XI%ITI-J’I

Dados Maveis

Concluido Referéncia Dados de Referéncia

A [ Boon

Note que a caixa na coluna Concluido nio esta preenchida. Isto significa
que o processo como esta agora definido, isto €, com Dindmico seleccio-
nado na op¢ao de Modo, ainda ndo foi executado.

- Na parte inferior da caixa de didlogo clique no botdo OK ¢ seleccione Para
Guardar e Processar Baselines seleccionadas:

] _coon | |
= Para Guards
1 Para Guaids & Ba

Para Guardas, proceszar basalines
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No fim da fase de processamento aparece a seguinte informagao na Vista
de Levantamento do documento de carta. Clique no separador correspon-
dente no painel de visualizagdo para apresentar este documento (veja
mais baixo).

; WGS 84

00000"N

|56° 01" 33.50000"M

567 01" 33.00000"M

567 07" 38.50000"N

567 01" 38.00000"M

0.003 m

10m
56" 01" 37.50000"Mgj37+ 13 23.00037° 13" 24.00037° 13 25.0037° 13 26.00037" 1

=] Wista de Hor...l ‘ista de De... 5] Vista de Lev. ..
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- Clique no separador Vista de Design para visualizar apenas a trajectoria.
Faga mais zoom para obter uma vista melhor da trajectoria:

' ' ' " [WGS 84
H

]
=
-
oo i =
(56" 01 38.50000"N ) =
}-\]
| ad
17,]

_58" 01" 38.00000""M ]

—_—

Sm
3713 23000377 13 23 80037 13 24 00037 13 24 5037 13 25.00037°

EDvista d Hor... WVista de Desi. | Vista de Le.. |

U Passo n.° 5: Exportar Dados para um Ficheiro

- Clique no separador Pontos no documento Livro de Trabalho.tbl. Seleccione,
entdo, no documento Livro de Trabalho.tbl, do segundo ao sétimo ponto.
Para o fazer, clique na célula mais a esquerda da segunda linha e, em
seguida, mantendo premida a tecla Shift, clique em qualquer parte da
sétima linha.

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, de seguida
clique na barra de topico Exportar e, por fim, no icone Exportar Posi¢des
para Ficheiro.
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- Na caixa de dialogo que aparece, efectue as duas seguintes selec¢des:

x
Exportar zeleccio Farmata ﬁl ;? |§I
L_ MNMEZ
“Wectares Ficheiro de Coordenadas TDS [*.CRE)
Elementos Ficheiro de Coordenadas CARLSOM [*.CRL
Thales i
T

oK I Cancelar |

- Clique em OK. Aparece uma nova caixa dialogo que lhe pede para
nomear o ficheiro exportado e escolher a pasta onde deseja guarda-lo.
Seleccione a pasta "Tuto_2" no campo Guardar em.

- De seguida introduza "Export1" no campo Nome do ficheiro:

CEI— 21
Guardar gm: | ‘= Tuto_? = - =5 Ef-

E‘\ comman, tkt

Home oo Ehein [ewport] Buardar |
Jardar como fipo IThaIes—XYZ aut [ st =l Gancelar |

4

- Clique em Guardar. O final da exportagdo dos dados ¢ assinalado pela
seguinte mensagem no painel Saida:

4 Exporrar o Ficheiro "C:yMy ProjectsiTuto_Z\exportl.mxe"... 0Ok
6 pontols) exportado(s)
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O Passo n.° 6: Criar um Relatério
- Prima a tecla F9 ou, no painel Espaco de Trabalho, clique na barra de topico
Exportar seguido de um clique no icone Relatério de Levantamento de Terreno.

- Na caixa de didlogo Relatério de Levantamento de Terreno que aparece,
seleccione Visdo Geral do Levantamento de Terrenos.

Relatério de Levantamento de Ti x|

Seleccione o tipo de relatdrio que pretende criar

g,

seral do Levantamento de T errenos

=)
—
id
&
=1
]

oK I Cancelar |

- Clique em OK. Esta acgdo abre uma nova caixa de dialogo onde pode
escolher os itens que pretende incluir no relatorio (desmarque os que nio
pretende incluir). Clique em OK. O GNSS Studio comega entdo a criar o
documento de relatorio. Este documento é apresentado no painel de visu-
alizacdo a medida que ¢ criado. Quando o GNSS Studio terminar a cria-
¢do do relatério, aparece um separador Visdo Geral do Levantamento de
Terrenos... no painel de Visualizag@o.

O documento de relatorio € adicionado a lista de documentos anexados
ao projecto, como ficheiro RTF, tal como ¢ apresentado depois de clicar
no separador Documentos no painel Espago de Trabalho:

E!"- Espago de Trabalho Tuto_2" 1 proje
F_Iﬁ Tuto_2 documentos
| Wisfio Geral da Vista de Le

w00 Vista de Design
] Vista de Levantamento

& Livro de Trabalho
2N Wicka da Hera

U Passo n.° 7: Fechar o Projecto

- Seleccione Ficheiro>Fechar Espago de Trabalho. Isto guarda e fecha o projecto
contido no espago de trabalho bem como o proprio espago de trabalho. Fim
do Tutorial #2. Para obter mais explicagdes sobre este tipo de levantamento,
consulte Levantamento Parar & Arrancar (Tutorial n.°2) na pagina 269.
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Tutorial n.° 3: Levantamento Estatico (Rede
Geodésica)

Q

58

(Tempo médio necessario para concluir este tutorial: 25 minutos.)

Preambulo

O objectivo deste tutorial ¢ familiariza-lo com a utilizacdo do GNSS Studio
em levantamentos estaticos.

Ira trabalhar com um exemplo de um levantamento de rede geodésica. Neste
tipo de levantamento os operadores costumam introduzir uma quantidade
significativa de redundancia nas suas observagdes de forma a garantir a pre-
cisdo dos seus resultados.

Neste exemplo, partira do principio de que trés dos pontos levantados sdo co-
nhecidos. O primeiro fornecerd uma referéncia horizontal (2D), o segundo
uma referéncia vertical (1D) e o ultimo uma referéncia 3D.

A determinada altura do pés-processamento, permitira que o GNSS Studio

utilize dois destes pontos como pontos de controlo "fixos", ou seja, introdu-
zira as suas coordenadas reais no processamento em vez das que sdo forne-
cidas pelo levantamento no terreno.

Utilizara igualmente um terceiro ponto como ponto de controlo adicional
com o Unico intento de se certificar de que foi atingido o nivel de precisao
necessario ao levantamento.
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U Passo n.° 1: Criar um Projecto

- No painel Espaco de Trabalho clique no icone de Criar Novo Projecto.
Na caixa de didlogo Novo que se abre, seleccione a opcao Projecto de
Levantamento de Terreno do lado esquerdo.

- No campo Nome do projecto, escreva um nome para 0 novo projecto.
Por exemplo, escreva Tuto_3.

rovo x|

Prajectas | Espagos de Trabalha I

g,

Mome do projecta ;

=)
y—
id
&
[
7]

f Frojecto de Levantamento de Tereno
Projecto de Cartas de Fundo Tuta_3

& Criar novo espago de trabalho

Adicionar ao ezpago de
trabalho actual

v Utilizar predefinigies

Modificar Predefinigties... |

ak, I Cancelar | Aplicar |

- Clique no botao Modificar Predefinicdes. Na nova caixa de didlogo que apa-
rece, seleccione WGS 84 como o sistema de referéncia espacial a utilizar
no novo projecto. Mantenha a selec¢@o predefinida no campo Fuso
Horario. Escolha "Metros" no campo Todas as distancias em.

- Clique no separador Generalidades e verifique que Intervalo minimo de tempo
de vector esta definido para "5" minutos (se ndo estiver, corrija-o).
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- Clique duas vezes no botdo OK. Como resultado, abre-se um novo pro-

Q

60

jecto, chamado "Tuto_ 3", na janela principal do GNSS Studio ¢ ¢é apre-
sentada a seguinte caixa de dialogo:

O que gostaria de fazer a seguir?

Transferir Dados brutos do Rex:eptm‘E

LK

Importar Dados brutos de Ficheiros em Disco

Transferir Dados brutos da Internet

¢ | o

!ﬁ Transferir Posigbes do Receptor ou Controlador RTK

Tmportar Posi¢des de Ficheiros em Disco

Nio importar nada agora

Passo n.° 2: A Transferir/Processar Dados Brutos

(Este passo inclui definir pontos de controlo e o acerto de rede!)

- Introduza o CD-ROM GNSS Studio no leitor do seu computador.

- Clique no botao Importar Dados Brutos de Ficheiros em Disco. Isto faz com
que aparegca a caixa de dialogo Procurar.

- Utilizando a caixa de combinag@o Procurar Em, seleccione a pasta seguinte
no CD-ROM do GNSS Studio: ..\Samples\Static\.

- Para escolher todos os ficheiros de observagdo da pasta (ficheiros de
dados GPS), enquanto mantém premida a tecla Shift clique no primeiro
nome de ficheiro da lista e depois no ultimo.

- Clique no botdo Abrir para comegar a importar esses ficheiros para o pro-
jecto. Aparece depois uma mensagem indicando que o carregamento esta
a decorrer.
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Na caixa de dialogo Importar Dados de GPS que aparece em seguida (veja a
figura seguinte), o GNSS Studio mostra as propriedades dos ficheiros de
dados brutos que deseja importar (no topo).

Pode igualmente definir pontos de controlo. Para os pontos que quiser
fixar, podera introduzir as suas coordenadas reais (na parte de baixo da
caixa de dialogo).

Clique na célula Nome que se encontra debaixo do titulo Pontos de Controlo.

~ . -
Aparece entdo uma seta nesta célula. =1
Clique nessa seta ¢ depois seleccione o primeiro ponto que quer utilizar 2
. ol
como ponto de controlo, da lista que aparece. =
. . 7]
Aqui seleccione "PALO":
1ol
Dados Puros [ |
Importar Local Data Hora Dinamico Altura da Antena Tipo de Altura Tipo de .
P |b1112038.273 MISS September 301988 1917:50.0 ml 1825 Vertical 800372
h000Sa93.273 J3E6 September 301998 17:02500 1.578 |Inclinada 200372
b000S298 273 PARK September 301998 17:.00:30.0 n 1,625 | Wertical 800372
b000BKAES 273 PARK September 301988 1&07:00.0 1 625 Vertical 800372
b0014a98.273 PALD September 301998 16:51.20.0 C 1.925 Wertical 800372
b1112a88 273 DISC September 301988 18:08:50 0 n 1825 Vertical 800372
fl | |
Portos ds Contiolo |
Longo 95% Err. Lat 95% Err. Alt Hipset 95% Err. Controlo Fixo
Adicionar Dados Puros ok - Cancelar

Clique no interior da célula seguinte ou prima a tecla Tab. As outras célu-
las desta linha irdo mostrar todas as propriedades do ponto de controlo
escolhido, deduzidas de um dos ficheiros de dados que deseja importar:

Pantos de Contiola P
Home Longo 95% Err. Lat 95% Err. AR Elipset 95% Err. Controlo Fixo

» [PaLo 122° 09" 59.81559"A] 0.000 377 26' 3959495 0.000 -1.547 0.000 [Hor &Ver. Hor &ver.

*

Introduza as coordenadas reais do ponto "PALO" (veja os valores exac-
tos na figura abaixo) e corrija-o horizontalmente de modo a transforma-
lo num ponto de controlo 2D fixo (seleccione Hor. na célula Fixo):

Partos de Controla EI

Home Longo 95% Err. Lat 95% Err. Alt Elipset 85% Err. Controlo Fixo
J|PaLo 122" 09' 59 8§1889"| 0000 |37° 26' 39.55495"M 0.000 -1.547 0.000 Hor &er. -
#*
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Na linha de baixo, clique na célula Nome e seleccione "J886" como o
segundo ponto de controlo.

Clique no interior da célula seguinte ou prima a tecla Tab. As outras célu-
las desta linha irdo mostrar todas as propriedades do ponto de controlo
escolhido, deduzidas de um dos ficheiros de dados que deseja importar:
Introduza as coordenadas reais do ponto " J886" (veja os valores exactos
na figura abaixo) e corrija-o horizontalmente de modo a transforma-lo
num ponto de controlo 1D fixo (seleccione Ver. na célula Fixo):

Pontos de Controlo Xl
liome Longo 95% Err. Lat 95% Err. | AltHipset | 95%FErr. | Controlo | Fixo
PALD 122° 09' 59.51885"| 0.000 [37° 26 33 58495"N 0.000 -1.847 0.000 Hor &Ver.  |Hor
7 |Jsas 1217 54' 03.53554"| 0.000 |37° 27 19 40318"N 0.000 -0.788 0.000 |Hor &Ver -
*

Na linha de baixo, clique na célula Nome e seleccione "MISS" como o ter-
ceiro ponto de controlo.

Clique no interior da célula seguinte ou prima a tecla Tab. Isto faz com que
as outras cé¢lulas nesta linha apresentem todas as propriedades do ponto de
controlo, deduzidas de um dos ficheiros de dados que deseja importar:

Este ponto de controlo ndo deve ser fixo, pois serve apenas como con-
trolo. Introduza as suas coordenadas reais (veja os valores na figura
abaixo) e seleccione "Blank" na célula Fixo. Por outro lado, precisara de
seleccionar Hor.&Ver. na célula Controlo para informar o GNSS Studio de
que este ponto sera utilizado como um ponto de controlo 3D:

Pantos de Controlo .
Home Longo 95% Err. Lat 95% Err. Alt Elipset 95% Err. Controlo Fixo
PALO 1227 09' 59 81889 0.000 | 37° 26" 39.59495 N 0.000 -1.847 0.000 | Hor &4er. Hor
JESE 1217 54' 03 53554 0.000 | 37° 27" 19.4031 8" 0.000 -0.788 0.000 | Hor &4er. Ser.
J|MIES 1217 5811 90748"A) 0.000|37° 23" 20.03952"N 0.000 -14.767 0.000 |Hor &4er. ‘ hd
#

Clique no botdo OK e seleccione Para Importar, Processar e Acertar:

Cancelar I |_I__
Fara Importar

Para Importar e Processar Locais Individ

Para Importar e Processar Baselines

Isto permitira que o GNSS Studio importe os ficheiros e automatica-
mente processe as baselines, ¢ ajuste a rede através dos dois pontos de
controlo fixos "PALO" e "J886". No fim da fase de processamento, o
GNSS Studio apresenta os resultados desse processamento. Os resultados
sdo explicados no passo seguinte.
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U Passo n.° 3: Analise do contetido do projecto depois da
Transferéncia

Na carta:

|37 30" 00.00000"N

g,

=)
—
id
&
=1
]

E
T

| 37" 200 00.00000"M o _
fa}

—_
5000 m
5 00.00000122° 10' 00.00006122° 05 00.00000122* 00' 00.000001 21* 55' 00.0]

=) Vista de Hor...lVista de De.. ] vista de Lev...l

- Os vectores determinados pelo GNSS Studio sdo apresentados como seg-
mentos verdes/vermelhos dependendo se passaram ou néo, respectiva-
mente, o teste de CQ (neste exemplo sdo todos verdes). O tamanho e
forma da elipse de erro bem como o erro vertical (um segmento vertical)
para cada vector sdo representados a meia-distancia em cada vector. Con-
sulte, por favor, a legenda apresentada no canto inferior direito da carta
para apreciar a elipse de erro e o erro vertical associado a cada vector.

- A localizacdo de cada ponto de controlo ¢ representada por um tridngulo
azul-escuro. O nome deste ponto ¢ apresentado ao seu lado. As letras "H"
e/ou "V" junto ao tridngulo indicam que o ponto de controlo foi fixado
horizontal e/ou verticalmente.

- A localizagio de cada ponto em que ocorreu ocupacgao estatica ¢ represen-
tada por uma bandeira. O nome desse ponto ¢ apresentado ao seu lado.
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- Cada ficheiro importado ¢é representado por um icone de disquete. O

nome do ficheiro é apresentado em letras cinzentas ao lado do icone de
disquete. Cada um destes icones ¢ colocado na carta com base na solugéo
GPS que o GNNS Studio determina do ficheiro de dados correspondente.
As baselines, origem de todos os vectores, sdao representadas por linhas
tracejadas vermelhas que ligam os icones de disquete. (E necessério fazer
mais zoom para ver esta linha.)

Na tabela Livro de Trabalho:
- Clique no separador Pontos e, case seja necessario, redimensione a janela.

A tabela tem o seguinte aspecto:

Livio de Trabalho.tbl - Tuto 3 - WGS 84 - Metros

Home Descrigio Longo Lat Al Elipset Estado 1
ki
1 MISS 121° 59 11 90748 | 37° 23 20.03952'M -14 767 |Estimadn Sem limite
2 JEE WGS JBRA RESET 156 | 1217 54 03 53554" | 377 27" 19 4031 8" 01 76 |Estimada “ertical F
B PARK 121° 59 54 47052" | 377 24' 41 58535 -227310 |Estimado Sem limite
4 PALC PALO ALTO SE BASE | 1227 09' 29.81659" | 37" 26' 39.59495"N -1.847 |Estimado Horizarts
B DisC 1217 59 40,31 327" | 577 24' 4536075 19,535 | Estimado Sem limite
Pontos £ Linhas }, Areas }, Ficheiros }, Paragens }, Posigoes de Controlo }, Processos ), Vecto

=l

Esta tabela retine todos os valores numéricos ¢ parametros de processa-
mento resultantes do processamento que acabou de realizar. Use a barra
de deslocamento horizontal para aceder ao lado direito da tabela. Pode
também clicar nos diferentes separadores disponiveis no fundo da tabela
para aceder as varias categorias de resultados. Neste tutorial, por exem-
plo, os resultados s@o apresentados nos seguintes separadores: pontos,
ficheiros, paragens, posi¢des de controlo, processos, vectores, vectores
repetidos e ligagdo de controlo.

Clique no separador Ligagéo de Controlo para ver quao preciso ¢ o levanta-
mento quando comparado ao ponto de controlo "MISS".

Livro de Trabalho_thl - Tuto_3 - WGS 84 - Metros

Home Controlo Limites CO_Cul|  Erro_Total_Cul Erro_Horiz_Ctrl Erro_ARur
i ==
1 MISS Controlo Horizontal & “ertical (30) Sem limtes [V 0.000 0.000
2 JBEE (Cortrolo Horizontal & Yertical (307 Yertical Fixo (10} v 0.000 0.000
3 PALD Cortrolo Horizontal & Yertical (3070 Horizortal Fixo (20) [V 0.000 0.000
[4T4TwToI Pontos X Linhas } Areas } Ficheiros A P 4 Posicies de Controlo » Processos ) Yectores & Vectore
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Na vista de Hora:

- Para ver este diagrama clique no separador Vista de Hora.tvw ¢ redimensi-
one o painel de visualizagdo. O diagrama tem o seguinte aspecto:

Dados

bO014a98.273 PALD

bi00ga38. 273 PARE.

g,

b0005298. 272 JB8E

=)
—
id
&
=1
]

b000BbLIE. 273 PARK

b1112298.273 DIsC

b1112b98.273 HISS

Hora

5/30/1958 9/30/1958 5/30/1998 9/30/1938
1800 1300 2000 21:.00

") vista de Hor,. [B) Vita do De._| 80 Vistade Le._|

Este diagrama mostra os ficheiros de dados brutos importados (ficheiros
de observagdo) em relagdo ao tempo. Os nomes dos pontos em que ocor-
reram ocupagdes estaticas ficam dentro de rectangulos que mostram os
intervalos de tempo dos ficheiros de observacgao.

- Os primeiros 5 botdes da barra de ferramentas da carta podem ser utiliza-
dos na vista de Hora. Isto significa que pode executar as seguintes ac¢des
na vista de Hora: seleccionar objectos, mais zoom, menos zoom, Zoom
para caber e capturar.

Nota: Um clique em il quando a janela Importar Dados de GPS estd aberta (con-
sulte Passo n.°2: A Transferir/Processar Dados Brutos na pagina 60) permite-
lhe visualizar a vista de Hora ANTES de importar os ficheiros de dados.
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U Passo n.°4: Criar uma Carta que Mostre os Resultados de
Precisao

Neste passo, criara um documento de carta que mostra o grau de precisao ho-

rizontal atingido em cada um dos pontos levantados.

- No painel Espaco de Trabalho, clique na barra de topico Projecto ¢, em
seguida, no icone Criar Novo Documento.

- No separador Documentos da caixa de dialogo Novo, seleccione Carta da
lista e substitua "Documentol" por "Resultados de Precisdo" no campo
Nome do Ficheiro: 4 direita.

- Clique em OK para fechar esta caixa de didlogo. O novo documento de
carta aparece agora no painel de Visualizagdo.

- No painel Espaco de Trabalho, seleccione o separador Colecgées ¢ arraste
a colecg@o Pontos para o novo documento de carta. Abre entdo a caixa de
dialogo Assistente de Layers: Estilo.

- Clique entdo no botdo Seguinte>. Na caixa de didlogo Assistente de Layers:
Estilo faca as seguintes selecc¢des:

hesistente de Layers : Estilo

66

¥ Testa | Conf_Horiz_Levant LI

— - ; * -
B - e Conf_Horﬂiz_Levant
¥ Simbolo IF'onto Fegistado.ico :] )

7 Seleccionado

<Woltar

I Terminar I

Cancelar
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- Clique no botéo Terminar. O documento de carta devera agora ter o seguinte
aspecto:

||= WGS 84

37" 30° 00.00000"N

0.015 ;

i il] 4 -

4 (=]

H
| ld

0014 ()
37* 25 00.00000"'N A 7y

Ko
1

377 20 00.00000"N

—
5000 m
&' 00.00000122° 10' 00.0000(122° 05" 00.00000122* 00' 00.0000§121° 55 00.0

(=] Vista de Hor...l ) Vista de De...l Wista de Le... Resultados dl

- Clique com o botdo direito do rato em qualquer lado no documento de
carta e seleccione Legenda. Aparece, entdo, a caixa de didlogo Propriedades
da Carta.

- No separador Legenda clique em ﬁl e depois seleccione Pontos da lista
de colecgdes. Clique em OK.
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- Clique no botdo Seguinte. Na caixa de dialogo Assistente de Layers: Estilo
faca as seguintes seleccdes:

ssistente de Layers : Estilo

v Testa Iﬁéé _'J
- - -
L Nome
V| Valtar :”'l L 4
& -
v Simbolo IF'onto Registado.ico j

@ Nomal O Seleccionado

" Mostrar elipse de emo

<Wioltar I Terminar I Cancelar

- Clique no botdo Concluir para fechar esta caixa de dialogo, e depois no
botdo OK para fechar a caixa de didlogo Propriedades da Carta. O docu-
mento de carta activo devera agora mostrar o nome e a precisao horizon-
tal de cada ponto:

WGS 84
373 00.00000°N
0015
n.oo
F | g(
npl4 JBE6
37* 25 00.00000°N A
K19
Dt
MISS

37° 20' 00.00000"N

—_
5000
&' 00.0000[122° 10° 00.0000(1 22" 05 00.0000(1 22" 00' 00.0000(121" 55' 00.0

= Wista de Hor':..l ] Vista de De... I Wista de Le.. ) Resultados dl
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O documento de carta pode ser impresso ou arquivado da mesma forma
que qualquer outro tipo de documento. Pode mesmo ser acrescentado ao
relatorio que enviara ao seu cliente.

Qualquer outro documento de carta pode ser criado seguindo as instru-

¢des do passo n.°4 sempre que sinta necessidade de realgar um determi-
nado aspecto de um levantamento.

g,

U Passo n.° 5: Exportar Dados para um Ficheiro

- No documento Livro de Trabalho.tbl, clique no separador Vectores (em
baixo) e seleccione todos os vectores ai listados. Para isso, clique na
célula mais a esquerda na primeira coluna e, enquanto mantém premida a
tecla Shift, clique em qualquer lado na tltima fila.

=)
y—
id
&
[
7]

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, de seguida
clique na barra de topico Exportar e, por fim, no icone Exportar Posi¢oes
para Ficheiro.

- Na caixa de didlogo que aparece, efectue as duas seguintes seleccdes:

Exportar PosigGes para Ficheiros x|
Exportar seleccin | Farmato ﬁjﬂ )\J
Pantaoz ASTECH (Ficheiros O

ectores
Elementos

Ok I Cancelar
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- Clique em OK. Aparece uma nova caixa didlogo que lhe pede para nomear
o ficheiro exportado e escolher a pasta onde deseja guarda-lo. Seleccione
a pasta Tuto_3 no campo Guardar em. Escreva entdo "Tuto 3Vect.bin" no
campo Nome do ficheiro.

2]
Guardar em: |c3 Tuto_2 j “ o B

% cormmon, txt

dome doficheira: [Tute Wecd Guardar I
tardar coma fipo; |vectorsOut (*.tx) =] Cancelar |

e

- Clique em Guardar. O final da exportagdo dos dados ¢é assinalado pela
seguinte mensagem no painel Saida:

A Exportar Ficheiro "C:iMy projectsiTuto_ 3% Tuto_SVect.txt™... ok
1D vector (23] exportads (3]
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U4 Passo n.° 6: Criar um Relatoério

- Prima a tecla F9 ou, no painel Espaco de Trabalho, clique na barra de
topico Exportar seguido de um clique no icone Relatério de Levantamento de
Terreno.

- Na caixa de didlogo Relatério de Levantamento de Terreno que aparece,
seleccione Visdo Geral do Levantamento de Terrenos.

g,

Relatiério de Levantamento de Ti x|

Seleccione o tipo de relatdrio que pretende criar :

30 Geral do Levantamento de Temrenos .

=)
y—
id
&
[
7]

()3 I Cancelar |

- Clique em OK. Esta acgdo abre uma nova caixa de dialogo onde pode
escolher os itens que pretende incluir no relatério (desmarque os que nio
pretende incluir). Clique em OK. O GNSS Studio comega entdo a criar o
documento de relatério. Este documento aparece no painel de Visualiza-
¢do a medida que ¢ criado. Quando o GNSS Studio terminar a criagdo do
relatdrio, aparece um separador Visao Geral do Levantamento de Terrenos...
no painel de Visualizagdo.

O documento de relatorio ¢ adicionado a lista de documentos anexados
ao projecto, como um ficheiro RTF (veja no separador Documentos).

U Passo n.° 7: Fechar o Projecto

- Seleccione Ficheiro>Fechar Espago de Trabalho. Isto guarda e fecha o projecto
contido no espago de trabalho bem como o préprio espaco de trabalho.

Fim do Tutorial #3. Para obter mais explicagdes sobre este tipo de levanta-
mento, consulte Levantamento Estatico (Tutorial n.° 3) na pagina 275. &%
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Capitulo 3: Referéncia

Introducao

U Iniciar o GNSS Studio

- Na barra de tarefas do Windows, clique em Iniciar ¢ seleccione Todos os
programas>Thales Navigation>GNSS Studio. Abre-se entdo a janela principal
a partir da qual podera comegar a trabalhar com o GNSS Studio. Veja a
descricdo da janela abaixo.

U Descricao da Janela Principal

Gd. |

J

) GNSS Studio =15

Ficheio Editar Ver Projecto Femamentas Janela Ajuda

NS e RS [E ]

v

@ [

(o]
-
()
=
(<]
1<
=}

|
EHlE e 2 Hé\§§§\5;|

S E]

it cto
Painel Espago de Trabalho
Um painel com trés separadores:
- O separador Colecgbes mostra a
estrutura da base de dados do projecto
- O separador Documentos mostra a lista
dos documentos anexados ao projecto
- O separador Comandos sugere acgdes a
serem tomadas em determinado contexto

Painel de Visualizagéo:
Mostra os documentos
referentes ao(s) projecto(s)
presentes no espaco de trabalho

__ Utilitrios
M
P - — —
2l Barra de Ferramentas Painel de Saida: apresenta todas as operagées |r_1ternas
JJ da Carta em tem~p0 real . As mensagens de erro (casg exvstam).
: aparecerdo a vermelho e as mensagens de aviso a laranja

”@@1 Q@ & o [fewen =I[% = & [Nerhumacaceszo =] ‘
Fronto. [ INOM

Enquanto ndo abrir um espaco de trabalho no GNSS Studio, no Painel Espago de
Trabalho, poderad apenas visualizar o separador Comandos.
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0 Sair do GNSS Studio

- Na barra de menu no GNSS Studio, seleccione Ficheiro>Sair. A aplicacdo
¢ fechada. Se ainda houver algum projecto aberto na janela principal
quando acciona o comando Sair, esse projecto sera guardado e fechado
antes da aplicagdo GNSS Studio ser fechada.

U Nocgoes de Espaco de Trabalho & Base de Dados

Todos os projectos que criar baseiam-se na seguinte estrutura:

Espaco de Trabalho
Projecto #1
Base de dados do projecto
Colecgodes
\— Colecgao #1
Atributos
Objecto #1 (texto, numérico,
| | geométrico)
. Atributos
Objecto #n | — (texto, numérico,
geométrico)
L Colecgao #n
Atributos
Objecto #1 (texto, numérico,
| | geométrico)
i Atributos
Objecto #n|— texto, numérico,
geométrico)
Cartas
Documentos| Tapelas de
Atributos
Projecto #2 Relatorios
Gréficos
e{c. Vista de Hora
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Espaco de Trabalho: Contém um ou mais projectos do mesmo tipo ou de
tipos diferentes. Qualquer projecto criado previamente noutro espaco de tra-
balho pode ser inserido no espago de trabalho aberto, com o tinico objectivo
de ser visualizado neste espago de trabalho.

Projecto: Dois tipos: Levantamento de Terreno e Carta de Fundo Para mos-
trar o conteudo de um projecto, utilizam-se dois separadores no painel Espa-
¢o de Trabalho: Colec¢des e Documentos. (Um outro separador, o separador
Comandos, também aparece neste painel.)

Comandos: Separador concebido para o ajudar a escolher o comando certo
na altura certa (veja a pagina seguinte).

Colecgoes: Cada colec¢do contém um determinado numero de objectos.

Cada objecto ¢ definido por uma lista de atributos, juntamente com um atri-
buto geométrico que define a posi¢do do ponto na superficie terrestre.

Gd. |

Documentos: Cinco tipos possiveis: carta, tabela de atributos, vista de hora,
relatdrio e grafico. Os documentos sdo criados para mostrar o contetido da
base de dados do projecto segundo um determinado aspecto visual.

J

v

(o]
ﬂ
()
=
(<]
L
]

O espaco de trabalho aberto e os projectos que contém aparecem no lado es-
querdo do painel do GNSS Studio.

Exemplo de espago de trabalho:

Nome do espaco de trabalho
E|--- Ezpaco de V@ilfp' uto_ 2" 1 projec

B Tuto_2 Gozumentos } Projectos presentes no
o) Vista de Design espaco de trabalho aberto

Estrutura normal de uma base de dados de projecto:

Nome do projecto
=- é’colec;oes
=
W Lmhas
1 Pantos

a Levantamento

G Ficheios Conjunto de colecgdes de um projecto
=] Circuitos de levantamento de terreno

Z Processos
A Wectores Repetidos

e A Wectores

Para saber mais acerca das diversas colec¢des de um projecto, consulte por
favor a sec¢do Apéndices no fim do manual.
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Separador Comandos

O separador Comandos ¢ um dos trés que pode ser visto no painel Espago de
Trabalho no lado esquerdo da janela principal do GNSS Studio. Quando ndo
ha um espaco de trabalho aberto no GNSS Studio, o tnico separador visivel
neste painel é o separador Comandos.

O separador Comandos foi concebido para o ajudar a escolher o comando cer-
to na altura certa. Os comandos disponiveis estdo organizados por topico e
sdo os acessiveis a partir da barra de menu do GNSS Studio - especificamente
a partir do menu Projecto - mas aparecem como icones grandes, com o nome
dos comandos por baixo. Para executar um destes comandos, basta clicar no
icone.

O namero de topicos contidos no separador depende do contexto. Entre estes
encontra-se o topico Utilitarios, que esta sempre acessivel e que pode perso-
nalizar utilizando o comando Ferramentas>Personalizar... (separador Ferramen-

tas). Para abrir um topico quando existem varios disponiveis, clique na barra
de topicos horizontal que mostra o nome do topico.

|

Projecto

Importar

Processo
Ajuste

CaD

Topico seleccionado

icones de comando
disponiveis no topico
aberto

Barras de topicos

1 [BE]
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U Painel de Visualizagao

O Painel de Visualizacdo permite apresentar todos os documentos que criar
num projecto. Utilize as seguintes ferramentas para controlar a apresentacao
dos seus documentos:

- A opgdo Ver>Como Livro de Trabalho permite-lhe visualizar separadores nos
documentos que tem abertos. (Todos os separadores estdo agrupados na
parte de baixo do painel de Visualizagdo). Pode facilmente visualizar um
documento simplesmente clicando no separador correspondente. Um
aspecto muito interessante ¢ que pode facilmente ver quais os documen-
tos abertos.

Se desactivar a opgao Ver>Como Livro de Trabalho, todos os separadores
desaparecem do painel de Visualizagdo. No entanto, pode ver a lista de
todos os documentos abertos seleccionando o menu Janela. A lista encon-
tra-se na parte inferior do menu.

- O botdo Atracar ( b ), localizado na parte superior de cada janela de
documento, permite-lhe manter este documento sempre visivel. Depois
de atracar o documento, mova-o para o sitio desejado arrastando-o a par-
tir da sua barra de titulo. Enquanto o arrasta, o GNSS Studio desenha
uma moldura vazia indicando o tamanho final e a forma do documento,
conforme a localizagdo do cursor do rato. Quando estiver satisfeito com a
localizagdo e a forma, liberte o botdo do rato para o documento ficar onde
deseja. Pode atracar varios documentos de uma sé vez.

- As opgdes Janela>Cascata, Mosaico Horizontal € Mosaico Vertical s3o aplica-
das aos documentos abertos no painel de Visualizagdo, independente-
mente de estar ou ndo escolhida a op¢éo Ver>Como Livro de Trabalho. Estas
opg¢des ndo afectam a janela de documentos atracadas a janela principal
do GNSS Studio (caso exista alguma).

Quando inicia 0 GNSS Studio pela primeira vez, a op¢ao Ver>Como Livro de
Trabalho esta escolhida, desde que nio a tenha desactivado.

Quando cria um novo projecto, o GNSS Studio origina e abre alguns docu-
mentos que se organizam da seguinte maneira:

- Vista de Levantamento, vista de Design e vista de Hora, no painel de
Visualizacao
- Tabela Livro de Trabalho, atracada a janela principal do GNSS Studio.
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Sistemas de Coordenadas

Q Introdugao

Os Sistemas de Coordenadas organizam-se tal como se apresenta na tabela

abaixo:
Sistema Coordenadas Definigao
Datum + Projecgao + Definicdo de
Projectado | Estes, Nortes, Altura Sistema (nome, unidades, etiquetas,

datum vertical)

Datum + Defini¢ao de Sistema (nome,
unidades, etiquetas, datum vertical)
Datum + Defini¢do de Sistema (nome,
unidades, etiquetas)

Geografico | Latitude, Longitude, Altura

Geocéntrico | X ECEF, Y ECEF, Z ECEF

O GNSS Studio cumpre rigorosamente a norma OpenGIS quanto a transfor-
macao de coordenadas.

O GNSS Studio permite as seguintes projecgdes:

- Transversa de Mercator

- Conica conforme Lambert 1SP

- Conica conforme Lambert 2SP

- Obliqua Estereografica

- Obliqua de Mercator

- Conica conforme Lambert 27

- Obliqua de Mercator 27

- Transversa de Mercator 27

- Transversa de Mercator Alasca 27

- Transversa de Mercator OSTNO2 (grelha de projeccao)
- Obliqua Estereografica RD2000 (grelha de projeccdo)
- Sistema Terrestre

- Transversa de Mercator 34

- Cassini Soldner

- Obliqua de Mercator 83
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U Seleccionar um Sistema de Coordenadas para o Projecto
Activo

Se criar um projecto novo e ndo definir um sistema de coordenadas durante
a fase de criagdo, o GNSS Studio atribuir-lhe-4 automaticamente o sistema
de coordenadas utilizado no ultimo projecto aberto. Para definir o sistema de
coordenadas durante a fase de criagdo do projecto, clique no botdo Modificar
Predefinigdes na caixa de didlogo Novo e preencha o separador Regido.

Quando o projecto estiver criado, pode voltar ao sistema de defini¢do de co-
ordenadas clicando no separador Comandos (no painel do espago de traba-
1ho), depois na barra de topico Projecto ¢ posteriormente no icone Definigdes
do Projecto. Clique, entdo, no separador Regido. Tal como explicado mais adi-
ante (ver Defini¢oes do Projecto na pagina 91), o sistema de coordenadas do
projecto ¢ escolhido no campo Sistema de Referéncia Espacial.

Gd. |

Lembre-se que a escolha que aqui fizer se aplica a todo o projecto, embora
lhe seja permitido escolher um sistema especifico para cada documento cri-
ado dentro do projecto sem que isso afecte a escolha actual.
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A lista de sistemas associados ao campo Sistema de Referéncia Espacial contém,
no minimo, as seguintes opcoes:

~ Sigtema de Referéncia Ezpacial
L " WS 84 B
{5 <

|' 1'% PORTUGAL/DATUM LISBOA/Hayford Gauss Datum Lishaa |

AT e

) I

=

- Se seleccionar <Local>, podera trabalhar no sistema local desconhecido.

- Se seleccionar WGS 84>, escolhera directamente o sistema WGS 84
como o sistema de coordenadas do projecto.

Pode editar as defini¢des do sistema WGS 84 clicando no botdo - que
aparece ao lado do campo. Se alterar e activar algum dos parametros que
definem o sistema WGS 84, o GNSS Studio criard, por predefinicdo, um
novo sistema WGS 84~1.
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- Ao seleccionar <Novo> aparece a seguinte caixa de didlogo:

Bem-vindo a0 Assistente do Sistema de Coordenadas

Este assistente vai ajudaloa:

% = SELECCIOMNAR um sisterna PRECEFINIDG:

N
E 7 Diefinir un NOWD sisterna PROJECTADD [ESTES, NORTES, ALTURA]

IL E © Defiriir ur NOYD sistemia GEOGRAFICO [LATITUDE, LONGITUDE, ALTURA]

- Se escolher SELECCIONAR um sistema PREDEFINIDO ¢ clicar em Seguinte, o
GNSS Studio apresentard a lista de sistemas predefinidos (mais de
500 disponiveis). Neste caso, terd apenas de seleccionar um sistema na
lista do lado direito (veja o exemplo abaixo) e clicar no botao Concluir.

Assistente do Sistema de Coordenadas - Selecgdo

\5-@ Predefined.csl | | Nome | Datum | Pro
B AUSTRALIA £ BUSTRIAMGI ZAustiia Central Zone MG Tra
C5F AUSTAIA ' EAUSTRIAMG/Austia East Zone MG Tra

7 MGl ' EAUSTRISMG Aushia West Zone MG Tia

B BELGIUM {2 BUSTRIAMGIM28 MG Tra
E} g E::‘h:’f“ 1 AUSTRIAMG]M31 MEI Tra
-7 CYPAUS ME! L
[ DENMARK
<7 ESTONIA
7 FINLAWD
-7 FRANCE
57 GERMANY
[ 7 GREECE
E-7 HONG KONG
-7 HUNGARY
(57 ISRAEL
ST _TALIA bt

4 | ;IJ 4 | |

<Moltar I Concluir I Cancelar I

O nome do sistema seleccionado ficard entdo no campo Sistema de
Referéncia Espacial. Daqui em diante, este sistema ficard acessivel na lista
associada a este campo.
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- Se escolher Definir um NOVO sistema PROJECTADO ou Definir um NOVO
sistema GEOGRAFICO, o GNSS Studio permitir-lhe-4 definir um novo
sistema (veja as paginas seguintes).

U Seleccionar um Sistema de Coordenadas num Documento

Pode escolher um sistema de coordenadas especifico para cada documento,
seja uma tabela ou um documento de carta, sem que isso afecte a escolha que
fez anteriormente para todo o projecto. Por outro lado, desde que néo espe-
cifique mais nada, qualquer documento que crie num projecto utilizara por
defeito o sistema de coordenadas escolhido para o projecto.

Para alterar o sistema de coordenadas usado no documento de carta activo:

- Clique com o botdo direito do rato e seleccione Ver no menu que aparece.

Aparece entdo a caixa de didlogo Ver. Esta caixa mostra as coordenadas ?E
do ponto central da carta, bem como a escala actualmente utilizada. Veja En:
o exemplo abaixo: g
)
it
=
Legenda “er |
i~ Regigo
HE: e Escala
iEZ‘ 02" I.67721""W |37’ 2819 72135°N |1/124804 LI
Sistema de Referéncia Espacial
R =
i~ Dpg
¥ Mostrar Bégua
' Moshar Grelhs

- Seleccione o sistema desejado na lista associada ao campo Sistema de
Referéncia Espacial (uma caixa combo). Tenha em atengdo que, nesta caixa
de dialogo, pode igualmente alterar as opgdes de visualizacao da carta:

- Activar Mostrar Régua, apresenta a grelha de coordenadas na carta.
- Activar Mostrar Grelha, apresenta as linhas de grelha na carta.

- Clique em OK para fechar esta caixa de didlogo e activar o novo sistema
de coordenadas. A carta €, assim, actualizada com as mudangas que efec-
tuou.
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Para alterar o sistema de coordenadas usado no documento de tabela activo:

Clique com o botdo direito do rato na tabela e seleccione Ver no menu que
aparece. Aparece entdo a caixa de dialogo Ver.

Seleccione o sistema desejado na lista associada ao campo Sistema de
Referéncia Espacial (uma caixa combo). Tenha em atencdo que pode igual-
mente alterar o fuso horario.

Clique em OK para fechar esta caixa de didlogo e activar o novo sistema
de coordenadas. A tabela ¢, assim, actualizada com as mudancgas que
efectuou.

Q Criar um Sistema Projectado

82

O processo de criacdo de um sistema projectado novo, contém trés fases dis-
tintas que correspondem a trés caixas de didlogo, tal como se explica adiante.
Para aceder a primeira destas caixas de didlogo, faca o seguinte:

Execute o comando Ferramentas>Sistemas de Coordenadas

Clique em ﬁl, seleccione a opcao Definir um NOVO sistema PROJECTADO e
clique em Seguinte. Isto fara com que abra a caixa de dialogo Assistente do
Sistema de Coordenadas-Datum (continua abaixo).

1. Definir o datum

Assistente do Sistema de Coordenadas - Datum

Mome do Daturn: |8

Mome da Elipsdide : 'm
Eivo Semimaior: [6378137.000m |
Achatamento Inverso : W
DXparawBSG4: [0000m |
DY paraWGSe4: [0000m |
DZperawBSes: [0000m |
RxparawGSed: [00000OD" |
RYperawWGSG4: [DO0000OT |
RZpwawGsed: [000O0DD" |
Kpara'wGSed: [1000000000000 |

<Wiottar l Serjuintz> I Cancelarj
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- Ha dois tipos de cenarios diferentes na defini¢do do datum para um novo
sistema:

- O novo sistema baseia-se num datum conhecido: seleccione um
nome da lista associada ao campo Nome do Datum. Os restantes cam-
pos da caixa de didlogo actualizar-se-ao (por exemplo, nome da
elipsdide e defini¢do + posi¢do no espaco) por forma a corresponde-
rem a sua selecgdo.

- O novo sistema baseia-se num datum desconhecido: introduza o
nome do novo datum no campo Nome do Datum e depois o nome da
elipsoide associada no campo Nome da Elipséide. Introduza as duas
caracteristicas da elips6ide nos dois campos seguintes e depois
defina a sua posi¢do no espago em rela¢do ao sistema WGS 84 nos
sete campos seguintes.

Tenha em atencdo que o datum e a elipsoide que criar neste segundo
cendrio estdo intrinsecamente ligados um ao outro.

J A
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- Quando tiver acabado de definir o datum, clique no botdo Seguinte para
ver a proxima caixa de didlogo (veja abaixo).
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2. Definir a projeccio

Assistente do Sistema de Coordenadas - Projecgdo
Classe da Projecgan !(m Transverss_Mercator _.j =EPSG projeccdo 9507
latiyde_cf_origin [0°OD'D00000ON | W) e eaiiecoso bonsantal [E.01 =5 (€ Nijloast
cortralmescian [0°00 DDO00O0E | Lestesdaoigem(EQ): [0000m
sole factor [1000000000000 | Wotesdaongem(O): [0000m
fake easting [0000m | Factor daescala €]+ [T00000C0OODOD
fase_nohing [0000m | OffsstdelestesE): J000Om

Offget de Martes [DN] IU.UUU m
Angulo de rotagdo [Beta) : ID“ 00' 00.00000"

E lonal = E0 + 1/ [[E + DE] cos(Beta) - [N + DN) sinBata]
N local = NO + 1/K [[E + DE] sinBsta) + [N + DN) cos[Beta]]

<oltar I Serjuints i Cancelar |

- Seleccione o tipo de projecgdo desejado da lista associada ao campo
Classe da Projecgdo ¢ depois preencha os campos abaixo.
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- Se 0 novo sistema incluir uma correc¢do horizontal, seleccione a caixa
localizada acima e a direita. Esta ac¢do revela varios campos no lado
direito da caixa de dialogo que tem de preencher de modo a definir a cor-
rec¢do horizontal.

- Quando terminar de definir a projecgao clique no botdo Seguinte para
apresentar a caixa de didlogo seguinte (veja a proxima pagina).

3. Definir o sistema

Assistente do Sistema de Coordenadas - Sistema

Mame do Sistemna : !

[ Este |4 Este —vj
I Marte I + Horte j
[Ahwadaclc [ [ cine =] ¥ o caniecq8o verteal F = Hlocal
Nomedalnidade: [Meters =] Offset da stuaDH): 0000
Metras par unidade IT— Gradiente na latitude (Gl : W
Ostumetica: [0 Fipssids 7] Gradenisnalongiuds (G 0000 mid
NoedaUnidadeVettical: [Metes =] Lalitude da origem (LO); [0 00 00.00000°H

Metras par unidade l'l— Longitude da origem (GO : W

V' Defirit Unidade Vertical = Unidade Horizontal Hlacal = Hi + Offset

Offset = dH + GI L84 - L0) + Gg [GE4 - GO)

<Woftar I Terminar i Cance\arJ

- Introduza os seguintes parametros para completar a nova defini¢@o do
novo sistema projectado:

- Nome do sistema projectado.
- Etiquetas associadas as trés coordenadas.
- Orientacdo dos trés eixos.

- Unidade utilizada para as coordenadas horizontais (metros, pés
EUA ou pés internacionais) Para a sua informagao, o campo Metros
por unidade indica o valor, em metros, da unidade seleccionada (por
exemplo, 1 pé internacional=0,3048 m).

- Datum vertical : a opgdo "Elipsoide" refere-se a elipsoide que selec-
cionou anteriormente para o datum.
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- Unidade utilizada para as coordenadas verticais (campo Metros por
unidade: 0 mesmo que anteriormente). A caixa que se encontra no
canto inferior esquerdo permite-lhe definir a mesma unidade para
TODAS as coordenadas quando esta seleccionada.

- Correccao vertical: seleccione a caixa correspondente se o sistema
local incluir correcgdo vertical, de seguida introduza os parametros
que definem essa correcgao.

- Clique em OK para criar o novo sistema e fechar a caixa de dialogo.
O novo sistema fica entdo seleccionado no campo Sistema de Referéncia
Espacial.

O Criar um Sistema Geografico

Gd. |

Siga 0 mesmo procedimento que seguiu para a criagdo de um sistema projec-
tado. A Unica diferenga é que ndo € necessario definir uma projecgao.
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O Criar um Sistema Geocéntrico
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Os sistemas geocéntricos sao incompativeis com cartas e, por isso, no GNSS
Studio, podem ser apenas aplicados a documentos de tabela ou graficos. Esta
¢ arazdo pela qual ndo pode seleccionar o sistema geocéntrico ao nivel do
projecto. Para criar um novo sistema geocéntrico:

- Execute o comando Ferramentas>Sistemas de Coordenadas.

- Clique em ﬁl, seleccione a opgdo Definir um NOVO sistema GEOCENTRICO
e clique no botao Seguinte.

- Preencha os dois ecrds que permitem a defini¢do do sistema geocéntrico.
Definir um sistema geocéntrico ¢ muito semelhante a definir um sistema
geografico, a diferenga ¢ que ndo ¢é necessario definir um datum vertical.

85



3

Referéncia

Sistemas de Coordenadas

O Gerir Sistemas de Coordenadas

86

Seleccione Ferramentas>Sistemas de Coordenadas... na barra de menu do
GNSS Studio. A caixa de didlogo que se abre tem a seguinte aparéncia:

M Sistemas de Coordenadas =1 B
B EEEE]
@: <Local>
[ EWiGS 84

O conteudo desta caixa de didlogo determina qual ¢ a lista de sistemas de
coordenadas anexados ao campo Sistema de Referéncia Espacial no separa-
dor Regido da caixa de didlogo Definigdes do Projecto ou no separador Ver
nas caixas de didlogo Propriedades da Carta ou Propriedades da Tabela.

Pode executar as seguintes fungdes a partir desta caixa:

Editar as propriedades de um sistema: seleccione o sistema e clique

cm .

Adicionar um novo sistema de coordenadas a esta lista: clique em al,
escolha o tipo de sistema de coordenadas que deseja definir e proceda
a sua defini¢do ou escolha simplesmente um dos sistemas pré-defini-

dos da lista.

Apagar um sistema de coordenadas da lista: clique em [ depois de
marcar um sistema na lista. Apenas pode apagar sistemas pré-defini-
dos desta lista e ndo da lista de sistemas pré-definidos. Por outro
lado, um sistema que tenha sido criado por si sera apagado definiti-
vamente da biblioteca de sistemas de coordenadas se o apagar.

Importar um sistema de coordenadas de um ficheiro no formato csl:

clique em B, seleccione o ficheiro a importar da pasta que esco-
lheu e clique em Abrir. O sistema importado ird aparecer na lista de
sistemas de coordenadas. Os ficheiros no formato csl séo ficheiros
ASCII que podem ser enviados ao colector de dados.
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- Exportar o sistema seleccionado para um ficheiro no formato csl:

clique em jou) depois de seleccionar o sistema de coordenadas que
deseja exportar. Escolha em pasta em que quer guardar o ficheiro e
clique em Guardar.

Trabalhar num Projecto de Levantamento de Terreno

4 Sumario

1. Visualizar levantamentos em cartas

Ao criar um novo projecto de levantamento de terreno o GNSS Studio cria
automaticamente os documentos predefinidos entre os quais encontrara um
documento com a carta da area de trabalho (documento Vista de Levantamento).
Este documento ¢ apresentado no painel de visualizag@o. De seguida tem o
exemplo de uma carta com dois pontos e uma baseline:

! j j WGS 84
o001
|- d0.0000°N ]

J A

v
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|56°0129,5000"N

l5e-0n23. 0000 ;
Ik

1’n

,37°13'23 0000"E ,37°13'24 0000"E ,37°13'25 0000"E

Existem duas op¢des de visualizag@o para a carta em si:

- Com/sem grelha. A grelha ¢ definida como uma rede de linhas horizon-
tais e verticais desenhadas a intervalos regulares ao longo dos eixos
Norte e Este.

- Com/sem régua. A régua ¢ definida como o conjunto de valores de coor-
denadas associados a grelha.
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Pode haver tantos documentos de carta no projecto quantos forem necessari-
o0s. Os documentos Vista de Design ¢ Vista de Levantamento sdo criados, por de-
feito, quando um projecto ¢ criado. Para criar outros documentos de carta
seleccione Ficheiro>Novo a partir da barra de menu (ou clique em Criar Novo
Documento na barra de topico Projecto) ¢ depois escolha criar um documento
de carta com o nome que especificar.

O sistema de coordenadas utilizado por defeito no documento de carta ¢ sem-
pre o que esta definido para o projecto. Pode, no entanto, utilizar outro siste-
ma de coordenadas especificamente para este documento de carta utilizando
o comando Carta>Ver.

2. Documentos Predefinidos Criados num Projecto

Os documentos estao listados no painel do Espaco de Trabalho no separador
Documentos. A figura seguinte apresenta os documentos predefinidos criados
num projecto aberto, listados no painel do espago de trabalho:

il
B Frij Espago de Trabalho ‘Tuto_4: 1 project
B Tuto_4 documentos
(] Vista de Design
ista de Levantamento
] Livro de Trabaha
] Vista de Hora

Os relatérios guardados aparecem como
ficheiros de texto no separador Documentos

Para apagar um documento seleccione o
seu nome neste painel, prima a tecla Del e
confirme a acgéo

.
Os documentos predefinidos incluem dois documentos de carta, como foi

explicado anteriormente, e um documento de tabela. O documento Vista de
Design apresenta apenas os pontos do levantamento enquanto que a Vista de
Levantamento apresenta também baselines, vectores e processos.

O documento de tabela predefinido da informagao numeérica e de estado do
levantamento de terreno a decorrer (pontos, linhas, vectores, processos, etc.).

(®Uma coisa muito importante a saber sobre os documentos de tabela ¢ que
eles podem ser preenchidos muito facilmente de qualquer colecgdo através de
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uma simples operagdo de arrastar e largar. Basta arrastar a colecgdo seleccio-
nada do separador Colecgdes (painel Espago de Trabalho) para o documento de
tabela aberto (painel Visualizagdo) e, em seguida, libertar o rato quando o cur-
sor se encontrar algures dentro da tabela (forma do cursor: m). Como conse-

quéncia a informagéo da tabela ¢ substituida pela informagdo dessa colec¢@o.

Podem ser criados mais trés tipos de documentos num projecto:

- Vistas de Hora. Pode criar Vistas de Hora em branco usando
Ficheiro>Novo (Hora). A vistas de hora também podem ser preenchidas
por arrastar e largar a partir do separador Colecgdes (painel Espago de
Trabalho).

- Griéficos. Os graficos em branco sdo criados utilizando Ficheiro>Novo
(Grafico). Os documentos de grafico também podem ser preenchidos
através de arrasta e larga, mas desta vez com informacdo de qualquer
coluna do documento de tabela.

Gd. |
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- Relatorios. Os relatorios em branco sdo criados utilizando Ficheiro>Novo
(Relatorio). Para além disso, podem ser criados relatorios de projecto
usando o comando Projecto>Criar Relatério. Os relatorios de projecto sdo
criados baseando-se em modelos especificos, dependendo do tipo de
relatério criado.
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3. Representar objectos da base de dados numa carta

Quase qualquer colecgdo na base de dados do projecto pode ser representada

numa carta. O GNSS Studio o estilo de visualizagdo dos objectos a partir da

colecgdo. Os estilos podem ser modificados pelo utilizador.

Um estilo ¢ definido pelos seguintes parametros:

- Nome do atributo escolhido para identificar os objectos na colecgdo.
Pode, por exemplo, usar o nome do ponto ou um dos seus codigos para
identificar todos os pontos da carta.

- Cor do texto (nome)
- Cor do fundo (por detras do nome)
- Estilo de linha ou preenchimento para colec¢des de linha ou areas

- fcone atribuido a objectos (definido como um ficheiro guardado em
./GNSS Studio/Symbols). O utilizador pode criar novos icones, se
necessario, e guarda-los junto dos existentes (veja também Adicionar um
Novo Layer a um Documento de Carta na pagina 148).
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- Tamanho do icone

- Posi¢do do nome relativamente ao icone.

De seguida ¢ apresentado um exemplo de uma caixa de dialogo de Estilo.
Para ver esta caixa de didlogo clique com o botéo direito do rato em qualquer
lugar do documento aberto, seleccione Legenda, seleccione agora o layer
"pontos registrados" clicando depois em [E.

=
Dados Esilo |
¥ Texo [ Nome |
- ({.({:{_} -
" Vot | s 7 Heine
F Simbok  [FonoRegitadoico =] i@
-

& Namal  C Seleccionado
¥ Mosrar elipse de ero

0k | Concelar | isice |

Numa colecg@o pode escolher os objectos que quer ver na carta, tornado os
outros invisiveis. Esta escolha ¢ feita configurando um filtro de visualizag@o.

No ecri anterior clique no separador Dados para aceder aos parametros de de-
finigdo do filtro:

Propriedades de "Pontos Registados™ _>(|
Dados | Etio |

Colecgio - [Tuto_&\Fantas _J

Corno Layer - &

Filiros Tl %
Aliibuto | Filtra I
123 Tipa =10

ok | Cancelar Alical
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Neste exemplo, apenas os pontos de Tipo=10 aparecerdo na carta. Para mais
pormenores, consulte Adicionar um Novo Layer a um Documento de Carta
na pagina 148.

Para concluir este capitulo sumario sobre documentos de carta vamos intro-
duzir os dois termos importantes seguintes:

- Layer: resultado visual de um estilo e de um filtro aplicado a uma colec-
¢do de objectos numa carta.

- Legenda: o conjunto de layers definido no documento de carta.

Conhecer estas defini¢des ajuda-o a entender o que o documento de carta é

realmente. Na realidade, quando guarda uma carta, guarda apenas a sua le-

genda.

E facil imaginar quio interessantes sio os documentos de carta. O que apa-

rece quando abre um documento de carta depende do conteudo da base de da-
dos do projecto nesse momento. A mesma carta pode apresentar coisas muito
diferentes em alturas diferentes (por exemplo no inicio e no fim de um levan-
tamento).
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Finalmente, uma vez que tenha definido um documento de carta com uma
boa legenda que deseje reutilizar em cartas futuras, pode guardar este docu-
mento de carta como um documento de mapa predefinido. Todos os projec-
tos criados posteriormente irdo incluir este documento predefinido.

Definig6es do Projecto

A caixa de dialogo com trés separadores descrita a seguir é apresentada quan-
do clica no botao Modificar Predefinigées na caixa de dialogo Novo quando esta
a criar um projecto novo, ou quando clica na barra de topico Projecto (no se-
parador Comandos) seguido de um clique no icone Definigées do Projecto uma
vez que o projecto esteja aberto no GNSS Studio.

1. Definicdes do Projecto-Separador Regio
Este separador permite-lhe escolher:

- O Sistema de Referéncia Espacial: Sistema de coordenadas a ser utilizado
como sistema predefinido para todo o projecto. Faga esta selecgdo esco-
lhendo o sistema da lista apresentada na lista Sistema de Referéncia Espacial.
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O botio - que se encontra neste campo permite-lhe editar o sistema de
coordenadas seleccionado.

A escolha do Sistema de Referéncia Espacial (ou sistema de coordena-
das) ¢ muito importante! Consulte Criar um Sistema Projectado na
pagina 82 para obter mais explicagdes sobre como seleccionar um
sistema de coordenadas que se encontre ausente da lista associada a este
campo e como pode criar um novo sistema.

O Fuso Horario: Fuso horario correspondente a localizagdo geografica da
area de trabalho.

A Unidade linear: A unidade de distancia linear (metros, pés EUA ou pés
internacionais) para a totalidade do projecto.

icies do Projecto "Tuko_2" x|

Regido | Generalidades | Lista de Cédigos de Elementos

r— Sistemna de Referéncia E spacial

— Fuzo Haordrio

I[GMT+D1:DD] Bruxelles, Copenhague, Madrid, Paris j

— Unidade linear

Todas as distdncias em IMetros 'l

Guardar Coma Predefinigies I (u]. I Cancelar | A plicar, |

- O botdo Guardar Como Predefinigdes permite-lhe guardar as configuracdes

actuais desta caixa de didlogo como as configuragdes predefinidas para
um projecto novo que crie mais tarde.
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2. Defini¢oes do Projecto-Separador Generalidades
Este separador contém os quatro quadros descritos a seguir:

Definices do Projecto “Tuto_2" x|

Regisn Generalidades | Ligta de Cédigos de Elementos

—Detecgdo de Enos Graves——————— [~ Contralo de Qualidade
Intervalo minimo de tempo . iz : . .
d oait ID.25 min Frecizdo desejada do projecto :
Altura wilida de antena por amplitude : Haorizantal : ID 020

— _
De 0.000 Até ISDDD m Yertical ID.D4D m o+ |2 ppm

Erro de controlo maximo aceitdvel :

—&certo de Rede
Factor de Escala de Confianga: |1 Taotal : 0100 m

~ Ficheitos de Orkita de Precis3o

Caminha : IC:\Program FileshFichiers communs\ THALES M avigationsOrbit |
Predefinicio & : IHadiodifusEo 'l

¥ Reconstuir cendrio de processamento automaticamente apds qualquer alteragio

| Guardar Como Predefinicies I Ok I Cancelar Aplicar

Gd. |
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- Deteccdo de Erros Graves. Defina os dois critérios necessarios a execu-
¢do do teste de detecgdo de erros graves:

Tempo minimo de sobreposicéo entre observagdes antes

Intervalo minimo | de um vector ser processado. Introduza um valor em minu-
de tempo de vector) tos (predefinicdo: 5 minutos). Por exemplo, se este valor
for 15 segundos, introduza "0,25".

Altura valida de | Limite superior e inferior da altura da antena relativamente

antena por ao chdo. Introduza estes valores na unidade seleccionada.
amplitude Qualquer valor de antena fora destes limites € considerado
De... Até... um erro grave e é apresenta do com um aviso.
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Acerto de Rede. O GNSS Studio permite-lhe ponderar os resultados do
acerto de rede. O campo Factor de Escala de Confianga pode ser utilizado para
esse fim. Nao altere este parAmetro a ndo ser que esteja familiarizado com
ele (valor predefinido: 1). Consulte também Acerto de Rede na pdagina 280.

Ficheiros de Orbita de Precisio:

Utilize este campo para especificar o caminho e a pasta onde o GNSS Studio
pode encontrar os ficheiros de 6rbita de precisao (no formato SP3 ou EF18).
Utilize este campo para especificar o tipo de dados de érbita de precisao a ser
utilizado, por defeito, no projecto. Ha trés escolhas possiveis:

Predefini¢éo é| - Radiodifuséo (escolha predefinida)(dados de orbita de satélites)

- SP3 Preciso

- EF18 Preciso

Caminho

- Controlo de Qualidade:

Use este campo para introduzir a precisdo horizontal desejada para todos
0s vectores processados e ajustados no projecto. Incertezas de dados
Horizontal ajustados computadas serdo comparadas com este valor limite. Qualquer
dado que n&o satisfaca este grau de precisdo ¢ assinalado no atributo CQ
como Falhou.

Use este campo para introduzir a preciséo vertical desejada para todos os
vectores processados e ajustados no projecto. Incertezas de dados ajusta-
Vertical dos computadas serdo comparadas com este valor limite. Qualquer dado
que ndo satisfaga este grau de precisao é assinalado no atributo CQ como
Falhou.

Utilize este campo para introduzir o desvio maximo aceitavel entre as coor-
denadas conhecidas de qualquer ponto alvo, de controlo ou de referéncia e
as coordenadas levantadas para este ponto.

Erro de controlo
maximo aceitavel

Controlo de cenario de processamento (parametro Reconstruir cenario de
processamento automaticamente apds qualquer alteragdo). Se fizer alteragdes
ao projecto que influenciem o cenario de processamento determinado
pelo programa, o GNSS Studio ird consultar este parametro para saber
como reagir. Se a opg¢do estiver activada, o cenario de processamento
sera actualizado automaticamente. Se a opcao estiver desactivada o
GNNS Studio ird pedir-lhe para actualizar o cenario, o que pode aceitar
ou recusar.

O botdo Guardar Como Predefinigdes permite-lhe guardar as configuragdes
actuais desta caixa de didlogo como as configuragdes predefinidas para
um projecto novo que crie mais tarde.
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3. Definicoes do Projecto-Lista de Cédigos de Elementos

Este separador permite-lhe definir uma lista de c6digos de elementos para o
projecto. Estes codigos de elementos serdo enviados para o sistema de levan-
tamento como parte do trabalho e sdo vocacionados para operadores de cam-
po. No colector de dados Z-Max, os codigos de elementos sdo gravados
como ficheiros FCL.

O separador Lista de Cédigos de Elementos tem os seguintes botdes:

Definicdes do Projecto "Tuto_2* ﬂ
FRenigo | Generalidades  Lista de Codigos de Elementos |
Codign | Terto Completa | Layer | Poliinha | Paliinh... |
—m Street lights 100WSL NO NO
=
o
ﬁ
(4
=
(]
o
o
Mova... Carregar... Guardar... |
| Guardar Como Predefinicties I 0k, I Cancelar | Aplicar |

- Botdo Nova...: abre a caixa de didlogo Novo Cédigo de Elemento na qual
pode definir um novo codigo de elemento. O GNSS Studio adicionara o
codigo de elemento que definir a lista dos restantes codigos de elemen-
tos. (Veja a explicagdo na pagina seguinte.)

- Botao Carregar.... permite-lhe carregar um ficheiro *.fcl com a lista de
codigos de elementos que desejar utilizar no projecto.

- Botao Guardar...: permite-lhe guardar como um ficheiro *.fcl a lista de
codigos de elementos apresentada no separador Lista de Codigos de Elemen-
tos. Use este botdo se desejar utilizar a lista de codigos de elementos pos-
teriormente e ndo quiser perder tempo introduzindo esses dados
novamente.

Para além disso, pode seleccionar um cddigo de elemento clicando no res-
pectivo codigo na coluna mais a esquerda. Se clicar no botdo direito do rato
nesse codigo, pode apaga-lo ou ver as suas propriedades.
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Adicionar um novo codigo de elemento:

- Tal como indicado na pagina anterior, no separador Lista de Codigos de Ele-
mentos, clique no botdo Nova.... Isto faz com que apareca a caixa de dia-
logo Novo Cddigo de Elemento. Nesta caixa de dialogo tém de ser definidos
0s seguintes pardmetros:

Cadigo

Um cddigo abreviado é apresentado no ecrd do equipamento de levantamento,
para ajudar o operador na classificagéo dos pontos a levantar (no maximo
32 caracteres)

Layer

Nome da familia de elementos a qual se refere o codigo referido anteriormente

Texto
Completo

Uma descrigdo explicando claramente o que esta por detras do codigo referido
anteriormente

Polilinha
Em

Polilinha Em=SIM significa que todos os pontos levantados sucessivamente
serdo, por defeito, associados ao cddigo referido anteriormente e, por isso,
formardo uma polilinha com a identificagdo dos pontos incrementada
automaticamente.

Polilinha Em=NAO significa o oposto, ou seja, cada novo ponto levantado deve
ser atribuido a um codigo manualmente

Polilinha é
3D

Apenas ¢é relevante se Polilinha Em =SIM

Polilinha é 3D=SIM significa que todos os pontos levantados serdo pontos 3D
(coordenadas horizontais + coordenada vertical)

Polilinha & 3D=NAO significa que todos os pontos levantados serdo pontos 2D
(apenas coordenadas horizontais)

Abaixo mostramos um exemplo de um codigo de elemento definido
segundo o método apresentado anteriormente:

Movo Cadigo de Elemento
Codigo : Layer :
G

Texta Completo :

IA[\"D[ES

|E6digo de variedade [15). Sequdia

Falilinha Ern :

Falilinha & 30 :

o =

-
0k l

Cancelar I

- Clique em OK para criar o novo codigo de elemento e encerrar a caixa de

dialogo.
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O Enviar um Trabalho em Tempo Real

O diagrama abaixo resume os diferentes passos através dos quais o GNSS
Studio consegue fornecer um trabalho a dispositivos de levantamento Z-Max,
6500 ou 6000.

Z-Max 6500 6000
Ligue o colector de dados, Ligue o Husky ao PC através Introduza o Carto
Inicie FAST Survey e 0 de um cabo de série PC para 6000 na
Utilitario de Transferéncia No Husky, inicie Hcom unidade
de Dados introduzindo "h"«!

Y v Y

‘ Seleccione Projecto>Enviar Posigdes para Dispositivo Externo... ‘

Seleccione o dispositivo para o qual enviar o trabalho: EE

-Colector de dados Z-max -

- Colector de dados 6500 ';D:)

- Cartdo PC 6000 | =

e

[ =~

Clique em OK Clique em OK Clique em OK ®
Escolha Transferéncia Especifique a porta PC utilizada Especifique o caminho até a

Automética ou Manual | unidade do Carltéo PC

CquLe om OK Clique em OK Cllqie em OK

Dé& um nome ao frabalho
Escolha e ordene os pontos alvo e de referéncia que devem fazer parte do trabalho

Clique em OK Clique em OK Clique em OK

Envio de Trabalho a decorrer...

% Utilize o Cartdo PC no 6000
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U Transferir Resultados de Campo

O diagrama abaixo resume os diferentes passos através dos quais o GNSS
Studio consegue recuperar dados de campo recolhidos por um Z-Max, 6500

ou 6000.
Z-Max 6500 6000
Ligue o colector de dados, Ligue o Husky ao PC através Introduza o
Inicie FAST Survey de um cabo de série Cartdo PC para
e o Utilitario de No Husky, inicie Hcom 6000 na unidade
Transferéncia de Dados introduzindo "h"«!

v

‘ Seleccione Projecto>Transferir Posi¢des de Dispositivo Externo... |

Seleccione o tipo de dados a ser transferido (resultados em tempo real) e o dispositivo a partir
do qual os dados serdo transferidos:

- Colector de dados Z-max
- Colector de dados 6500
- Cartéo PC 6000 ——— |

Clique em OK Clidue em OK Cliqde em OK
Escolhjc\ Transferéncia ‘ Especifique a porta PC | Espe(_:iﬁque o caminho até a
Automética ou Manual unidade do Cartéo PC

|
Clique em OK Clique em OK Clique em OK
| Selecione o trabalho que quer transferir |
| |
Clique em OK Clique em OK Clique em OK

Y Y Y

| Transferéncia de Trabalho a decorrer... |

’ Escolha o sistema de coordenadas ‘ (se for diferente do

* sistema do projecto)
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U Enviar Waypoints e Pontos de Controlo para o ProMark2

- No painel do espacgo de trabalho clique no separador Comandos, depois
na barra de topico Exportar e, de seguida, em no icone Enviar Posigdes para
Dispositivo Externo.

- Na caixa de didlogo que aparece, faga as seguintes selecgdes:

Enviar Posigdes para Dispositivo Externo

Digpositivo

Gd. |

J

v
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- Clique em OK. Abre-se uma nova caixa de dialogo fornecendo-lhe todas
as instrug¢des sobre como concluir este envio:

Enviar para ProMark2 X

Transferir :  Todos

- Pontos como 'Waypoints
- Pontos fixos como pontos de Controlo

Ligue o PROMARKZ ao seu PC: ICUN'” 'l

LIGUE-O e prima OF. quando estiver pronta |

W Apagar wappoints exiztentes

oK I Cancelar I

- Primeiro escolha se quer enviar todos ou apenas alguns pontos do projecto.
Se seleccionou alguns antes de escolher esta funcdo, "Seleccionados" sera
a op¢ao activa por defeito.

- Ligue entdo o ProMark2 a uma das portas de série do seu PC através de
um cabo de série.

- Ligue o ProMark?2.
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- De volta a caixa de didlogo anterior, indique a porta que o PC utilizara
para se ligar ao ProMark?2 (Por predefinicdo: COM1).

- Escolha se quer apagar ou ndo os waypoints ja existentes no ProMark?2
(Active ou desactive a opgdo Apagar waypoints existentes).

- Clique em OK. E feito entio o envio dos waypoints para o ProMark2 de
acordo com o seu desejo (o GNSS Studio procurara automaticamente a
taxa de transferéncia correcta para comunicar com o ProMark?2). Tenha
em ateng¢do que os pontos sdo enviados como waypoints ¢ os pontos de
controlo fixos sdo enviados como pontos de controlo.

O Transferir Dados do Receptor Z-Max

Os dados registados no Cartdo SD durante os levantamentos de campo po-
dem ser transferidos para um projecto do GNSS Studio através do utilitario
de Transferéncia (ver Capitulo 7), usando o comando Projecto>Transferir Da-

dos Brutos do Receptor... no GNSS Studio. A transferéncia de dados do recep-
tor Z-Max pode ser feita consoante um dos dois métodos seguintes:

- Através da porta USB
- Através da porta de série

I E recomenddvel que utilize a porta USB em vez da porta de série, uma vez que
essa ligagdo é mais rapida (até 50 kB/s para o USB e apenas 10 kB/s para a
porta de série).

Ha ainda um terceiro método, no qual tera de remover o cartdo SD do recep-
tor Z-Max e introduzi-lo num leitor de cartdes SD instalado no seu PC.

Este ¢ o método mais rapido, uma vez que os dados s@o enviados directamen-
te do Cartdo SD ao mddulo de Transferéncia, mas necessita de um leitor de
cartdes SD no seu PC.
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O diagrama seguinte resume os trés métodos de transferéncia ¢ mostra em
que casos necessita do modulo de Transferéncia e em que casos necessita do
modulo SurvCom.

Computador Portatil

GNSS Studio

' Porta USB

i

Gd. |

i/
———— Carto SD

J

v

PC de Escritério
Leitor de Cartbes SD

Para transferir dados do cartdo SD instalado no Z-Max siga os seguintes passos:

(1) Directamente do Cartéo SD
(2) Através de porta USB ou porta série

Transferir Dados

(o]
ﬁ
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- Ligue o receptor e ligue-o ao PC através da porta USB

- Na barra de menu do GNSS Studio, seleccione Projecto>Transferir Dados
Brutos do Receptor... Isto inicia o utilitario de Transferéncia e abre a sua
janela principal no ecra.

R O GNSS Studio ird pedir-lhe que instale o controlador USB da primeira vez
que transferir dados. Para isso pedir-lhe-a que especifique a pasta onde o con-
trolador USB se encontra.

Introduza o CD de instalagdo do GNSS Studio no seu leitor de CD e seleccione a
pasta ../USB Driver/ para instalar o controlador USB. O GNSS Studio instalard
o controlador USB automaticamente usando os ficheiros que se encontram nesta
pasta e prosseguird com a operagdo de transferéncia de dados.
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Seleccione Ficheiro>Ligar>Receptor>Ligagao por USB na barra de menu em
Transferir, em seguida escolha o n° do dispositivo Thales Navigation na
caixa de dialogo Ligar por USB que aparece e, por fim, clique em OK.
Depois da comunicacdo estar estabelecida com o Z-Max, a janela Trans-
ferir mostra os ficheiros da pasta actual do PC no painel direito ¢ os
ficheiros presentes no cartdo SD no painel esquerdo.

Seleccione a pasta onde quer guardar os ficheiros transferidos do lado do
PC (pasta predefinida: pasta do projecto).

No painel esquerdo seleccione o ficheiro(s) a transferir e arraste-o(s) para
o painel do PC. Transferir copia o(s) ficheiro(s) para o PC. Uma caixa de
dialogo de progresso indica o estado da transferéncia.

R O comando Projecto>Transferir Dados Brutos do Receptor... ndo deve ser
confundido com o comando Projecto>Importar Dados Brutos de Ficheiros em
Disco... Este ultimo comando pode apenas importar ficheiros de dados
pré-convertidos, prontos para o processamento, enquanto que o primeiro,
em que o modulo Transferir estd envolvido, é utilizado para transferir E
converter ficheiros de dados brutos que vém directamente do campo e que
o Transferir divide em diversos ficheiros para o GNSS Studio processar.

O Importar Dados de Ficheiros

102

No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, depois na
barra de topico Importar e, em seguida, no icone Importar Dados Brutos de
Ficheiros.

Escolha o tipo de dados que deseja importar. A tabela seguinte apresenta
todos os formatos de entrada suportados pelo GNSS Studio.

Formato de Importagao
Ashtech (ficheiro B*.¥)
DSNP (ficheiro *.var, *.bin ou *.D??)
RINEX (ficheiro *.??0)

Procure o seu disco e seleccione a pasta que contém os ficheiros que
deseja importar e, em seguida, seleccione esses ficheiros.
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- Clique ento no botao Abrir. Isto abre a caixa de didlogo Importar Dados de
GPS (veja o exemplo na figura seguinte). Esta caixa de dialogo ¢ uma das
caixas de dialogo chave para aplica¢des de pos-processamento no GNSS
Studio uma vez que lhe oferece uma vista e controlo totais sobre o que
sera pos-processado € como o sera.

—— Use esta tabela para definir os Apresenta os dados do ficheiro seleccionado

seus pontos de controlo Apresenta Vista de Hora

Importar Dados de GPS

Dados Puros (RS
Importar Local Data Hora | Dinamico | ARuradaAntena | Tipode Altura | Tipode.
¥ |h0005356.273 566 301988 17:02500 1.578 Inclinada 600372
b0D0BAS8.273 AR ao1sss| 1r00300 [ 1,625 [Vertical 800372
0D0BLSB 273 PARK 301988 1go0ro00 [ 1625 verlical 00372
W00 4a98.27% FALO 301998 16:51:200 1,925 [Verlical 00372
11288273 DISC 301988 1608500 1.825 [Vertical |go0aTz
1112088273 MiSs s01988| 1917500 [ 1.925 vertical 00372 w
4| [ » )
Portas de Control =l I~
| mwome | Longo | _9s%Er. | Lat | 95%Err. | AttEipset | 95%Em. | Controlo | Fixo | ;E)
N E3 I | [ I I I I I | =
(]
o
o

Ok = Cancelar

—  Tiansteridos do Receptor _ .
ny Importada de Ficheiras em Disca soo| [ |
Transferido da Intemet

T
0.000 |ertical |

Adiciona mais ficheiros a tabela de dados brutos

A tabela superior permite-lhe ver as propriedades dos ficheiros seleccio-
nados para importar. Algumas das suas propriedades podem ser editadas
individualmente (nome do local ou ponto associado, ficheiro estatico ou
dindmico, altura da antena, tipo de altura, tipo de antena).

Ha trés botdes associados a esta tabela no canto superior direito:

H: Apresenta um diagrama de tempo mostrando as ocupagdes
estaticas detectadas nos ficheiros listados na tabela superior. Ocupa-
¢Oes estaticas sdo representadas por rectangulos cinzentos € ocupa-
¢des dinamicas por linhas cinzentas. Se clicar neste botdo apos
seleccionar um dos ficheiros da tabela vera que a ocupacdo estatica
correspondente a esse ficheiro aparecera em azul-escuro. Consulte
também Editar um Ficheiro de Observagdo na pdagina 125.
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@: Permite-lhe remover o ficheiro seleccionado da tabela porque
ja ndo o deseja importar.

&: Permite-lhe remover o ficheiro seleccionado da tabela porque
ja ndo o deseja importar.

A tabela inferior permite-lhe definir os seus pontos de controlo ANTES
de importar os ficheiros. Estes s6 podem ser um dos pontos deduzidos
dos ficheiros presentes na tabela superior. Depois de seleccionar um
ponto na primeira célula (Nome), prima a tecla Tab para editar as proprie-
dades do ponto de controlo. Estas propriedades sdo deduzidas do ficheiro
de dados correspondente. Pode editar estas propriedades. Pode, por
exemplo:

- Mudar as suas coordenadas se conhecer os valores reais de algumas

ou todas as suas coordenadas.

- Definir o seu tipo, isto ¢, qual das coordenadas ¢ conhecida com pre-
cisdo (dai 1D, 2D ou 3D) Seleccione, na célula de Controlo, "Ver."
para 1D, "Hor." para 2D e "Hor.& Ver." para 3D.

- "Fixe" algumas das suas coordenadas, isto ¢ forcar o GNSS Studio a
manter as coordenadas que fornece para este ponto em vez de lhe
permitir determinar estas coordenadas através de pds-processa-
mento. Normalmente pode fixar um ponto de controlo quando for-
nece todas ou parte das suas coordenadas reais. Na célula Fixo,
seleccione "vazio" para ndo fixar o ponto de controlo, "Hor." para o
fixar horizontalmente (Lat/Lon ou X/Y), "Ver." para o fixar verti-
calmente (Elev./Altura) ou "Hor.& Ver." para fixar todas as coorde-
nadas.

R Mais tarde neste processo poderda definir novos pontos de controlo clicando
no icone Definir Pontos de Controlo no tépico Processo.

O botao Adicionar Dados Brutos permite-lhe adicionar mais ficheiros a
tabela superior sem ter de reiniciar o processo de importacao. Os fichei-
ros podem ter origens diferentes (o seu disco, a Internet ou o seu equipa-
mento de campo). Consulte o Capitulo 12 para informacao sobre
Transferéncia da Internet.
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- Quando estiver pronto para importar os ficheiros clique no botdo OK.
Aparecera um menu onde pode escolher simplesmente importar os
ficheiros ou executar uma ou mais operagdes sucessivamente apos a
importagdo bem sucedida do ficheiro:

Cancelar | |

Para Importar
Para Importar e Processar Locais Individuais
Para Importar & Processar Baselines

Para Impoartar, Processar e Acertar

- Escolha a opgdo que deseja:

» Use Para Importar se apenas deseja importar os ficheiros. Pode querer
fazer isto se preferir separar todo o processo em pequenos passos
simples e distintos. Porqué? Porque vai querer ter controlo absoluto
sobre cada um desses passos. Ira entdo analisar o cendrio de proces-
samento pedido pelo GNSS Studio e fazer as alteragdes que consi-
derar necessarias. Ira entdo executar o processamento de baselines
seguido de um acerto de rede, se necessario.

* Se usar a op¢ao Para Importar e Processar Locais Individuais, 0 GNSS
Studio importara os ficheiros e determinara os locais de todos os
pontos calculados a partir dos ficheiros importados. Use esta opgao
para antever todos os pontos de um levantamento dinamico ou
parar & arrancar antes de processar as baselines.

« Use Para Importar e Processar Baselines para importar e processar as
baselines de acordo com o cenario de processamento encontrado
pelo GNSS Studio. Ira saltar a verificagdo do cenario de processa-
mento quando escolhe esta opgao.

» Use Para Importar, Processar e Acertar se quiser obter resultados da
maneira mais rapida possivel. No entanto, isto implica que ira con-
fiar inteiramente nas opgdes de processamento feitas pelo o GNSS
Studio uma vez que nao lhe serd possivel verificar o cenario de pro-
cessamento ou analisar os dados brutos antes do acerto de rede.
Apesar disso, podera verificar todos os resultados quando estes esti-
verem disponiveis no ecra.
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O Importar Posi¢oes de Ficheiros

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, depois na
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barra de topico Importar e, em seguida, no icone Importar Posicées de
Ficheiros.

Escolha o tipo de dados que deseja importar e clique em OK. A tabela
seguinte apresenta todos os tipos de formatos de entrada suportados pelo
GNSS Studio relativamente ao tipo de dados importados.

Formato de Importagao Pontos | Vectores | Elementos|
NMEA (ficheiro *.txt) v
TDS (ficheiro *.CR5)
Carlson (ficheiro *.CRD)
Definido pelo Utilizador
Ashtech (ficheiro O*.%) 4
AutoCAD (ficheiro *.DXF) v

NEAR

Procure o seu disco e seleccione a pasta que contém os ficheiros que
deseja importar e, em seguida, seleccione esses ficheiros.

Clique entdo no botdo Abrir. O GNSS Studio importa entdo os dados con-
tidos no(s) ficheiro(s) seleccionado(s) para o projecto aberto. Uma men-
sagem na linha de comandos indica o fim da importacdo de dados. Os
dados importados podem ser vistos nos diferentes documentos abertos
(Vista de Carta, Livro de Trabalho, etc.).
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U Verificar as Opgoes de Processamento

Execute esta funcao apo6s importar os ficheiros de dados brutos e antes de
executar o processamento de baseline.

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, depois na
barra de topico Processo ¢, em seguida, no icone Opgdes de Processamento
(fungdo equivalente na barra de menu: Projecto>Opg¢des de Processamento).
A caixa de didlogo que abre mostra o cenario de processamento. Um
exemplo de cenario de processamento ¢é apresentado na figura seguinte:

Opges de Processamento [[=] E3

HEEE
Concluido Referencia Dados de Referencia I_ Movel Dados Moveis _+|
[v oo BO001 A96.026 BHIMMAIE BKINMASE.026

JBEE bO00Sads 275 PALO 001488 273
JBEE bO00Sa%8 273 PARK 000898 273
JBEE 0005388273 PARK b0008298.273
JBEE bO00Sads 273 DISC b1112a88 273
JBEE 0005388273 MISS b1112086.273
PALD b0 4805275 PARK bO005ag8 273
PALO 0014598 273 PARK 000898 273

PALD b0014308.273 DISC 01112258.273 &
B s R e >_|

B
Cancelar
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Um cenario de processamento consiste de uma série de processos. Cada
processo ocupa uma linha na caixa de didlogo Opgoes de Processamento.
Um processo descreve o modo como uma baseline pode ser processada
para produzir um ou mais vectores (um em estatico, varios em dinamico
ou Parar & Arrancar).

O GNSS Studio constrdi o cendrio de processamento automaticamente
depois de importar os ficheiros de dados brutos para o projecto ou
quando executar o comando Projecto>Reconstruir Cenario de Processamento.
0O modo como o GNSS Studio trabalha para determinar o cenario
depende do principio explicado em seguida. O GNSS Studio orienta cada
baseline descrita no cenario de modo a que o primeiro ponto mencionado
seja o ponto de referéncia mais provavel.

A probabilidade ¢ ainda mais importante quando o ponto for fixado pelo
utilizador, esta envolvido numa série de baselines e esta associado a uma
observacado longa.

Além disso o GNSS Studio apresenta os processos pela sua ordem logica,

apos determinar a prioridade a dar a cada processo uma vez que alguns
estdo dependentes dos resultados de outros.

107



3

Referéncia

Trabalhar num Projecto de Levantamento de Terreno

No entanto, podera modificar o cenario se achar que este deve ser dife-
rente do que foi sugerido pelo GNSS Studio.
Pode, por exemplo:
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Mover um processo para cima ou para baixo clicando em ¥ ou (2]
apos seleccionar a linha correspondente

Apagar um processo clicando em [ apos seleccionar a linha
correspondente

Inverter a orientacdo de uma baseline clicando em apos selecci-
onar a linha correspondente

Modificar a defini¢do de um processo editando qualquer célula da
linha correspondente. Pode, por exemplo, alterar o modo de proces-
samento (estatico/dindmico), o ngulo da mascara de altitude ou o
tipo de dados de orbita a serem utilizados no processamento. Pode
igualmente rejeitar do processamento, intencionalmente, medigdes
L2 ou alguns satélites, bem como evitar a utilizagao de alguns satéli-
tes como satélites de referéncia. E, finalmente, pode criar uma mas-
cara para colocar sobre o ficheiro de observagao.
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- Para criar uma mascara para um processo clique em na
coluna Méscara. Abre a caixa de didlogo Mascarar onde pode definir
a mascara graficamente usando os comandos do menu. Na figura
seguinte, por exemplo, o SV N° 17 foi mascarado das 17:20 as
17:30. Para colocar uma mascara clique com o botdo direito do rato
no diagrama, seleccione no menu o comando Mascara e desenhe um
rectangulo sobre o satélite e periodo de tempo que deseja.

Mascarar S[=]
5V
29
27 ;
24
22
= z
18 e
&>
16 ;
* Mascarar =
14 Anulsr Méscara c.
Mais Zoam 1)
4 = Menos Zoom
Panorémica
07:20 07:30
Magcarar Tudo
Anular Todas as Mascaras
01/27/71 09:43:33 (UTC) T e [

- Quando estiver de acordo com o cenario apresentado clique no botéo OK.
Aparece entdo um menu onde podera escolher a op¢ao que melhor se
adapta:

Canelar I |

- Para Guardar
Para Guardar & Processar Baselines seleccionadas
- Para Guardar, pracessar bagelines seleccionadas e &

* A opgao Para Guardar apenas guarda o cenario de processamento e
fecha a caixa de dialogo.

* A opcdo Para Guardar e Processar Baselines seleccionadas ird guardar o
cenario de processamento processando de seguida as baselines
seleccionadas neste cenario. Os resultados destas baselines aparece-
rdo nos varios documentos abertos.

» Para além do que a segunda opcdo executa, a op¢ao Para Guardar,
Processar Baselines seleccionadas e Acertar ird também ajustar a rede.
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O A Processar Baselines

- Prima a tecla FS (ou F6) ou, no painel Espago de Trabalho, clique no

separador Comandos, depois na barra de topico Processo e, em seguida,
no icone Processar todas as Baselines (funcio equivalente na barra de
menu: Projecto>Processar Todas as Baselines). O GNSS ira entdao executar o
ultimo cenario de processamento guardado. Os resultados aparecerdo nos
diferentes documentos abertos.

Se ndo alterou a legenda definida para vectores processados no docu-
mento de carta Vista de Levantamento ira obter as seguintes cores para
classificar os vectores:

* Verde: O teste CQ foi bem sucedido para estes vectores.

* Vermelho: O teste CQ ndo foi bem sucedido para estes vectores.
Lembre-se, no entanto, de que pode alterar o aspecto de qualquer layer
representado no documento de carta, isto ¢, escolher cores/formas dife-
rentes e/ou modificar o filtro de dados aplicado ao layer. Para fazer isto
seleccione Legenda no menu Carta, destaque um layer e clique em [E&:

Dades | Estin |
Propriedades de “Vectores Processados [passaram o teste de CQJ"

Colecgdn ITutoﬁZ:\Veclores
Dados Estilo |
Como Layer : [H assaram r T
Filtros
Attibuta [ Fitro
[ Ajustado =No
[® CO_Proe =Yes i
[® Dindmico =Ho
[® Activad =1
e * | FLike [ —
W Qrzntstnancat & Nomal " Seleccionado

¥ Mostrar elipse de emo

K I Cancelar Aplicar

O Limpar Resultados do Processamento

- No painel Espago de Trabalho clique no separador Comandos, depois na
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barra de topico Processo e, em seguida, no icone Limpar Resultados do
Processamento (fungo equivalente na barra de menu: Projecto>Limpar
Resultados do Processamento). O GNSS Studio ird entdo apagar todos os
resultados do processamento de baseline que, por sua vez, irdo desapare-
cer dos diferentes documentos abertos.
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U Efectuar Ajuste

Nao precisa de seleccionar nada no projecto antes de executar este comando
uma vez que o GNSS Studio executara este comando em todo o projecto, le-
vando em linha de conta as possiveis mudancas que tenha feito a alguns pon-
tos. Normalmente, podera ter ficado alguns pontos horizontalmente,
verticalmente ou ambos para "ancorar” o seu levantamento de campo a pon-
tos conhecidos. Pode também anulado a selec¢@o do botdo "Activado" para
alguns dos vectores calculados de modo a retira-los da fase de ajustamento
(veja Editar um Vector na pagina 130).

- Prima a tecla F7 ou, no painel Espaco de Trabalho, clique no separador
Comandos, depois na barra de topico Ajuste e, em seguida, no icone
Ajustar Rede (func@o equivalente na barra de menu: Projecto>Ajustar Rede).
O GNSS ira entdo executar o ultimo cenario de processamento guardado.
Os resultados aparecerdo nos diferentes documentos abertos.
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- Se ndo alterou a legenda para vectores ajustados definida na documento
de carta vista de Levantamento, ira obter as seguintes cores para classifi-
car os vectores:
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» Verde: O teste CQ foi bem sucedido para estes vectores.

* Vermelho: O teste CQ ndo foi bem sucedido para estes vectores.
Lembre-se, no entanto, de que pode alterar o aspecto de qualquer layer
representado no documento de carta, isto €, escolher cores/formas dife-
rentes e/ou modificar o filtro de dados aplicado ao layer. Para fazer isto
seleccione Legenda no menu Carta, destaque um layer e clique em Ei:

Dados |Esl\|o |

Piopriedades de "Pontos Ajustados™

&0 |Tuto_24Ponts
Colecgdo : [Tuto_2Fontos Dados  Estilo |
Coma Layer : | o) .
B BT ¥ Textct [ Home =l
Fils
ilros | - T .
Abibuta Filtro CCC
ome
3 Tipa o | O Waltar i
3 Estado =50 ) ]l il
¥ %imbola Pornto Registado.ico 'I
g

& Momal " Seleccionado

¥ Mostrar elipse de erro

akK I Cancelar Aplicar
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O Limpar Resultados do Ajuste

- No painel Espaco de Trabalho clique no separador Comandos, depois na
barra de topico Ajuste e, em seguida, no icone Limpar Resultados do Ajuste
(funcdo equivalente na barra de menu: Projecto>Limpar Resultados do
Ajuste). O GNSS Studio ira entdo apagar todos os dados resultantes do
ultimo Ajuste de Rede executado. Os resultados de ajuste desaparecerdo
nos diferentes documentos abertos.

Q Verificar Fecho do Circuito

O que é um teste de fecho do Circuito:

Numa rede de levantamento bem concebida existirdo alguns circuitos fecha-
dos criados por vectores GPS. Se todas as observagdes estdo livres de erro
executar fechos de circuito com varios vectores ao longo da rede devera re-
sultar em circuitos com misclosure zero. Uma vez que ¢ impossivel haver le-
vantamentos perfeitos no mundo real, os circuitos irdo gerar alguma
misclosure. Misclosures devidas a erros aleatérios nas observacdes devem
ser de uma grandeza previsivel, isto ¢, uma grandeza semelhante a precisio
de medicao do instrumento utilizado.

Misclosures devidas a erros graves sdo imprevisiveis em grandeza, basean-
do-se no tamanho do erro grave. Por essa mesma razdo, os fechos de circuito
podem ser um bom método para isolar erros graves no conjunto de dados.

Quando hd um erro muito grave ou varios erros graves, por vezes ¢ dificil en-
contrar o(s) erro(s) através da analise da saida do ajuste. Isto acontece devido
atendéncia que o ajuste dos quadros menores tem para distribuir o erro destes
erros graves por toda a rede de levantamento. Nestes casos, os fechos de cir-
cuito podem ser uma boa ajuda para isolar os erros graves. Ao fazer multiplos
fechos de circuito numa area onde se suspeita que existam erros graves, 0s
vectores que causam esses erros podem, regra geral, ser isolados. Uma vez
que os vectores estejam isolados, podem ser examinados e reparados ou en-
tdo removidos.

O GNSS Studio fornece-lhe todas as ferramentas necessarias para fazer uma
analise de fecho de circuito da rede de levantamento, ajudando-o a isolar os
erros graves. Ao seleccionar vectores, pode criar multiplos circuitos por toda
arede. O resultado de cada fecho de circuito ¢ apresentado para analise.
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Como iniciar um teste de fecho de circuito:

- Seleccione pelo menos trés vectores que formem um circuito na Vista de
Levantamento.

- No painel Espago de Trabalho, clique na barra de topico Ajuste ¢ em
seguida no icone Verificar Fecho do Circuito. O GNSS Studio inicia entdo o
teste de fecho de circuito nestes vectores. No final do teste, o GNSS Studio
selecciona o separador Fecho de Circuitos na janela Livro de Trabalho para
que possa ver os resultados do teste:

Livro de Trabalho.tbl - Tuto_3 - FRANCE/NTF/Lambert zone II - Metros

Circuito | Comp_Circuito Misel_X Misel_Y Miscl_Z Miscl_Comp

=3

48763064 -0.006 -0.016 0.026 0.031

Propriedades do Circuito:
- Seleccione uma linha no separador Fecho de Circuitos no livro de trabalho.

- Clique com o botdo direito do rato e seleccione Propriedades. Aparece
entdo, uma nova janela de didlogo, com dois separadores apresentando,
de forma diferente, o contetido da linha seleccionada:

Nimero do Circuito [1] |

Yectores | Misclosure |

Cicuite il =

=e | Nuamero do Circuito [1] x|
Refeiencia | Mavel [ Hors_Inicia Vestores  Misclosurs |

= FAL0 Jage September 3013

=} )86 MISS September 30 19 Comp. Total do Cireuite: |51195.603

=PAL0 MISS September 3019

4 Misclasure : IUEIUE—
YMisclosure:  [00T3
ZMiscloswre:  [0003
Misclosue Comp. - [0007

(Gam & Linear T FPM " Taxa

0K || Cacela | hpica |

O primeiro separador apresenta os pontos envolvidos na defini¢éo dos
vectores que formam o circuito. O segundo separador apresenta os mes-
mos resultados que a linha com a diferenga de que pode escolher ver os
resultados de misclosure de modo linear, ppm ou taxa.

113

J A

v

(o]
ﬁ
()
=
(<]
L
]




Referéncia
Trabalhar num Projecto de Levantamento de Terreno

QO Editar a Lista de Codigos de Elementos

Editar e adicionar novos cddigos de elemento faz parte das funcdes agrupa-
das na caixa de dialogo Definigdes do Projecto, no separador Lista de Codigos de
Elementos. Veja Definicoes do Projecto-Lista de Codigos de Elementos na
pagina 95 para mais explicacdes sobre esta fungao.

U Definir Cédigos de Elementos

Use a Vista de Design para ver as mudancas que faz quando atribui codigos
de elementos aos elementos do seu levantamento (pontos, etc.). Isto porque
alegenda para este documento predefinido € preenchida automaticamente de
cada vez que adiciona um novo codigo de elemento ao projecto. Por exem-
plo, se adicionar um novo cédigo de elemento chamado "fence", o GNSS
Studio criara novos layers na legenda da Vista de Design, as quais dara os
nomes "fence_Pontos", "fence Linhas" e "fence Areas".

Pode atribuir um codigo de elemento a um ou mais pontos fazendo o seguinte:
- Seleccione os pontos que desejar na Vista de Design no documento de
carta ou em qualquer outro documento aberto.

- Clique na barra de topico CAD no painel Espaco de Trabalho e, em
seguida, no icone Definir Codigos de Elemento. E-lhe entio pedido que atri-
bua um ou mais coédigos de elemento definidos no projecto aos pontos
seleccionados:

Definir Codigo de Elemento

Definir cadigo de elemento do ponto
seleccionado coma :

ok I Cancelar I
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- Seleccione o codigo de elemento que deseja, clique em OK e depois seleccione:
* Para Aplicar se apenas quiser atribuir o novo c6digo de elemento aos
pontos seleccionados. Este codigo de elemento aparecera entdo
como parametro Descrigdo nas propriedades de cada um destes pon-
tos (veja Editar um Ponto na pagina 128).

* Para Aplicar e Processar se também quiser que o GNSS Studio volte a
processar os codigos de elementos para construir objectos (linhas ou
areas). Nesta fase do reprocessamento, o pardmetro Layer nas propri-
edades de cada um dos pontos seleccionados (veja também Editar
um Ponto na pagina 128) sera actualizado de modo a corresponder
as especificagdes do codigo de elemento, tal como foi lido da lista
de coédigos de elemento.

U Processar Codigos de Elemento

Esta funcdo permite que o GNSS Studio desenhe linhas e crie areas entre os
diferentes pontos aos quais previamente atribuiu c6digos de elemento.

Nao é necessario seleccionar nada no seu projecto. O GNSS Studio analisara
todos os codigos de elemento atribuidos aos seus pontos e automaticamente
desenhara linhas ou areas entre esses pontos.

- Para executar esta func¢do clique na barra de topico CAD, no painel de
espaco de trabalho, e de seguida no icone Processar Codigos de Elemento.
Para cada conjunto de pontos definidos pelo mesmo cdodigo de elemento
"linha", o GNSS Studio desenhara sempre linhas a partir do ponto mais
antigo até ao mais recente (ou seja, o0 programa ira ignorar a ordem pela
qual seleccionou os pontos antes de iniciar esta func¢io).

Terminar uma linha

Para terminar uma linha num determinado ponto:

- Seleccione este ponto na Vista de Design, clique com o botdo direito do
rato e seleccione Propriedades (no menu que aparece)

- Na caixa de didlogo que abrir, introduza " FIM" no campo Descrigao,
depois da cadeia presente (veja o exemplo abaixo; ndo se esqueca de
colocar um espaco antes de "FIM") e depois clique em OK.

- Clique no icone Processar Codigos de Elemento no painel do espago de tra-
balho para voltar a executar a fungdo Processar Codigos de Elemento. A
polilinha terminara assim no ponto determinado, como ¢ apresentado na
Vista de Design.
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Criar uma area

Para criar uma area a partir de uma polilinha:

Seleccione o ponto final da polilinha, clique com o botéo direito do rato e
seleccione Propriedades (no menu que aparece)

Na caixa de didlogo que aparece, substitua "FIM" por "CLO" no campo

Descrigdo ¢ clique em OK.

Clique no icone Processar Cédigos de Elemento no painel do espago de tra-
balho para voltar a executar a fungéo Processar Codigos de Elemento.

A polilinha transformar-se-a entdo numa érea, tal como ¢ apresentado na
Vista de Design.

O Realizar Calibragem de Coordenadas

Use a funcao Calibragdo de Coordenadas para determinar o sistema local depois
de ter feito o levantamento de campo de um determinado nimero de pontos
que sejam, de facto, pontos de referéncia no sistema local. Normalmente, a
determinacgdo do sistema local ¢ feita em campo, no entanto pode utilizar o
GNSS Studio com toda a seguranga para continuar este calculo.
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Seleccione sucessivamente cada um dos pontos levantados que sejam
pontos de referéncia no sistema local e, a menos que ja o tenha feito,
torne cada um deles num ponto de referéncia de modo a poder introduzir
as suas coordenadas conhecidas como coordenadas de controlo.

No documento de carta, faga uma multipla seleccao que inclua todos os
pontos de referéncia.
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- Na barra de menu no GNSS Studio, seleccione Projecto>Calibragem de
coordenadas.... Aparece a caixa de dialogo Calcular Sistema Local listando
todos os pontos de referéncia que acabou de seleccionar (veja o exemplo
abaixo).

A calcular Sistema Local [ %]

— Utiliz anda pontos de referéncia regist ados

Mome [ Fiesidual Horizantal | Residual Verticﬂ_
8 Ras4 (20)
8 Rim (z0)
B Ra7 o)
8 Rom 20

Adicionar...l Editar...l Hemoverl Avan;:adas...l
Calcular I Hesultados...l 0K | Cancelar I
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Nesta caixa, o botdo Avangadas... permite-lhe definir uma série de parame-
tros na grelha horizontal, desde que ja conheca alguns, antes de iniciar o
comando Calibragdo de Coordenadas. Se ndo conhecer nada sobre a grelha
horizontal, ndo defina nenhum dos seus parametros.

Os botdes Editar ¢ Remover permitem-lhe editar ou remover um ponto de
referéncia que tenha seleccionado na lista. O botdo Adicionar, ao dar-lhe
acesso a uma caixa de dialogo que contém uma listagem dos pontos de
referéncia presentes no projecto, permite-lhe, se necessario, envolver
mais pontos de referéncia na calibragem. Quanto maior o nimero de pon-
tos de pontos envolvidos, melhor sera a calibragem de coordenadas
(max.: 20 pontos de referéncia).
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- Quando a lista de pontos de referéncia estiver correcta, clique no botdo
Calcular para que o GNSS Studio determine o sistema local. A caixa de
dialogo ¢, entdo, actualizada apresentando os Residuais Horizontal ¢ Ver-
tical (veja o exemplo abaixo).

A calcular Sistema Local [ %]

— Utiliz anda ponto s de referéncia regist ados

Mome | Fiesidual Horizontall Residual Vertical|
8 Res4(20) 0.000 0.000
Q R101 (20) 0.017 0.000
8 Ra7 D) 0.010 0.000
Q R201 (20) 0.003 0.000

Adicionar...l Editar...l Hemoverl Avan;:adas...l
Calcular | Hesultados...l 0K | Cancelar I

Ao clicar no botdo Resultados... , podera visualizar as caracteristicas do
sistema local (Datum + Projec¢ao + Sistema) resultantes do processo de
calibragem. Tenha em atengdo que, neste caso, todos os campos sdo edi-
taveis.

O Calcular Desvio de Datum

Esta fungdo devera ser utilizada exactamente da mesma maneira que Real-
izar Calibragem de Coordenadas na pagina 116. A tinica diferenca é que
esta fungdo apenas determina o conjunto de parametros que define o datum
e, por isso, considera que a projecgdo utilizada esta correcta.
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U Tipos de Pontos

O GNSS Studio trabalha essencialmente com cinco tipos de pontos:

- Ponto registado: Ponto levantado no campo em tempo real ou em modo
de pds-processamento.

Ponto intermédio: Ponto registado de interesse menor (por ex., um ponto
numa trajectoria).

- Ponto de controlo: Ponto levantado cuja posi¢ao precisa ja é conhecida.
Esta posi¢do conhecida pode ser definida como entrada fixa para o pro-
cessamento, ou simplesmente utilizada como material de comparagao
para apreciar a qualidade do levantamento:

4 Ponto de controlo (ndo fixo)
¥

Gd. |

v.a Ponto de controlo fixado verticalmente
®

J

H? Ponto de controlo fixado horizontalmente

v

VHA Ponto de controlo fixado vertical e horizontalmente
e

(o]
ﬂ
()
=
(<]
L
]

- Ponto de referéncia: Um ponto materializado no campo cujas coordena-
das tedricas sdo conhecidas no sistema local e que ird ser levantado para
efeitos de calibragem.

- Ponto alvo: Um ponto cujas coordenadas teoricas, conhecidas no sistema
local, sdo fornecidas para observagéo.
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Os pontos s@o apresentados da seguinte maneira em todas as caixas de dialo-
go Propriedades do Ponto que abrir (veja a coluna de icones). (Para abrir uma
caixa de dialogo Propriedades do Ponto faga duplo clique em qualquer ponto

do documento de carta activo ou, na tabela activa do documento com a lista-
gem dos pontos, clique na coluna mais a esquerda de uma linha, faga clique
com o botdo direito do rato e seleccione Propriedades.)

Coordenadas Coordenadas de Relatério
Icone Tipo de Controlo Levantamento de Erros
Expressas em Expressas em (1)
":!{ Ponto registado | NA Sistema do Projecto NA
e Ponto intermédio | NA Sistema do Projecto NA
? Ponto de controlo| Sistema do Projecto Sistema do Projecto Sim
Ponto de
E referéncia antes NA NA
do levantamento | _.
Sistema local
Ponto de
E referéncia depois Sistema do Projecto Sim (2)
do levantamento
h}: Ponto alvo antes NA NA
do levantamento | _.
Bonio alvo denois Sistema local
’\1 Vo depol Sistema do Projecto Sim (2)
do levantamento

NA=Nao se Aplica.

(1): Quando for aplicavel, o GNSS Studio calcula os desvios entre as coordena-
das teoricas e as levantadas.

(2): Apenas se o sistema de coordenadas no projecto for um sistema projectado.

R Uma vez que as coordenadas de controlo dos pontos de controlo sdo expressas
no sistema do projecto, sdo automaticamente modificadas se alterar o sistema do

projecto.

R Uma vez que as coordenadas de controlo dos pontos alvo e de referéncia sdo
expressas no sistema local, mantém-se inalteradas se alterar o sistema do pro-
Jjecto (por exemplo, quando faz a calibragem transformando o sistema do pro-
Jjecto no seu sistema local).
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R Todos estes pontos podem ser representados num documento de carta de
vdrias maneiras, consoante a legenda que definir. Deve ter em atenc¢do que, a
escolha de representagées que sejam demasiado diferentes dos icones apresenta-
dos acima, pode causar confusdo ao visualizar os resultados no documento de
carta.

U4 Fungao "Mudar Para"

Esta fungdo é utilizada para modificar o tipo de um ponto. Por exemplo, pode
transformar um ponto alvo num ponto de referéncia, de modo a utiliza-lo
mais tarde na fase de calibragem.

Para usar esta funcao:

- Seleccione um ou mais pontos no documento de carta activo

- Na barra de menu do GNSS Studio seleccione Projecto>Mudar Para.... Na
caixa de didlogo que abrir encontrara as seguintes opc¢oes:

J A

v

(o]
H
()
=
(<]
L
]

Mudar Pontos Seleccionados

P&RA: |4 Ponto de Controla j
? Paon of

2 Ponto de Referéncia

‘>‘< Ponto Registada
M Parto Al
* _Ponto Intermédio

- Escolha a opgao desejada e clique em OK.
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U Agrupar Pontos

Esta func@o permite-lhe criar uma linha ou uma area a partir de uma série de
pontos seleccionados num documento de carta.

122

Seleccione varios pontos no documento de carta activo

Na barra de menu no GNSS Studio, seleccione Projecto>Agrupar Pontos....
Aparece, entdo, a caixa de dialogo Agrupar Pontos.

i
Agrupar Pontos S eleccionados
Didenados por - | - |
ComaMovo: [Linhas =
Nome: |2
Desciigdo: | =
Loyer: |
Comentdrio: |
[ ok | Cocolar

No campo Como Novo, indique se deseja criar uma linha ou uma area, a
partir dos pontos seleccionados.

Introduza um nome para esta area ou linha no campo Nome.
Complete os outros campos conforme achar necessario.
Clique em OK para criar a nova linha ou area e encerrar a caixa de dialogo.

R Apagar uma linha ou drea néo apaga os pontos que as definem. Por outras
palavras, a fungdo Apagar aplicada a uma linha ou a uma drea, resume-se a
desagrupar os pontos que as definem. (Essa é a razdo pela qual a fun¢do Desa-
grupar ndo existe no GNSS Studio).
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U Editar a definicao de uma colecgao

Para ver a lista de atributos que caracterizam cada um dos objectos presentes
numa coleccdo, proceda da seguinte maneira:

- No painel Espaco de Trabalho, no separador Colecgdes, seleccione qual-
quer colecgdo clicando no seu nome (clique, por exemplo, em Pontos).
- Clique com o botdo direito do rato na colecgdo seleccionada, seleccione

Propriedades, ou faga duplo clique directamente na colecgdo. Os dois
separadores abaixo mostram os atributos de um objecto ponto (caso

geral).

Atrbutos I Local |

Propriedades de "Pontos™
l Alibutos Lecal |
Home: | Deserigao ) w
#28 Nome Mame da pante Tipo de Gieometria e
3 Tipo Tipo de ponlo [% Forta = )
#i: Descigio Cédigo de elemento (]
i Layer Nome do layer Dimens&o das Coardenadas g)
| #2 Comentario Anotagies livies | D[, 2] d :
12 Controlo Tipa de controlo e
3 Estado Estado do levantamento Sistema de Referéncia Espacial e
22 Limites Limites das coordenadas Sy =] ()
& WES B ¥ .
23 Usar Usar na calbragem [ |
5 Estes_Chl Este de controlo
B2 Nortes_Cul Noite de contral
(S Lalitude_Chl  Latitude de contiola
D) Longitude_Ctl  Longitude de controla
B3> F e il G i A e b
il

08| Concdar | Apica |

O primeiro separador mostra todos os atributos gerais (dos tipos texto
"unidimensional", numérico ou Boleano). O segundo apresenta os atribu-
tos geométricos ("multi-dimensional™).

Ha trés tipos de atributos geométricos possiveis:

- Ponto, definido por um conjunto de coordenadas expressas num sis-
tema de coordenadas especifico.

- Linha, definida por dois ou mais conjuntos de coordenadas expres-
sas num sistema de coordenadas especifico.

- Area, definida por uma linha fechada.

A seccao Apéndices apresenta todas as colecgdes possiveis num projecto
de levantamento de campo e lista todos os atributos de cada uma destas
colecgdes.

123



3

Referéncia
Trabalhar num Projecto de Levantamento de Terreno

QO Editar as Propriedades de um Objecto (Caso Geral)

Para editar um objecto de uma colec¢do guardada na base de dados do pro-
jecto (por exemplo, um ficheiro, um ponto, um vector, uma linha ou uma
area), tem de aceder as suas propriedades. Isso s6 pode ser feito a partir de
um documento de carta ou de tabela criado no projecto. Qualquer que seja o
documento que utilize para o fazer, as alteracdes aparecerdo nos dois docu-
mentos, bem como em qualquer outro documento presente no projecto e que
mencione este objecto.

Para aceder a caixa de dialogo Propriedades a partir de um documento de carta:
- Seleccione um ponto na carta.

- Clique com o botdo direito do rato e seleccione Propriedades no menu que
aparece.

- Na caixa de didlogo que abre, faca as alteragdes necessarias.
Para aceder a caixa de didlogo Propriedades a partir de um documento de tabela:
- Seleccione a linha na tabela que tem os atributos do ponto

- Clique com o botdo direito do rato em qualquer sitio desta linha e selecci-
one Propriedades no menu que aparece

- Na caixa de didlogo que abre, faca as alteracdes necessarias.
Abaixo mostramos-lhe um exemplo das propriedades do ponto:

Pontos [BKINMASE 7]

Fonto |

[+ Fonto de Contiola =

Nome Base
Desciigho:  [EstacioBase |7
Layer Estagdes Base TH| »~

~ Comentario -

0.01m

Cortila Levarament Emas
[fawieses | [z wasas = Ena Total
]

m
Longo B | ongo [Esfimaro]

3713 24.02500°E | 0.000 [T 3713 24.02500°E | 98.000 -0.000

Lat I Lat [Estimado] :

56° 01" 38.76807"N £ | 0.000 [ BE° 01" 38.7E807"N * | 98.000 0.000

All Elipset Akt Elipset [Estimado]

26193 £[ nooo | 261.934 « 38000 | 0,000

A

<1 — <l

<1

ok | concelw | Apicx
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U Editar um Ficheiro de Observacgao

As propriedades de um ficheiro de observacao sdo apresentadas numa janela
com dois separadores. O separador Ficheiro tem a seguinte informacao:

Ficheiros [BKINMA96.026]

Ficheiro | Ocupagies I

S

Hora
| v s SV, SWT4Y ST SYTBN, SW19 S22’y SW24 3 SVaTh 5V2d ) Todas / |

- Ficheir

Nome - [ERINMASE 026 Tamarho[b] - [342833

Hara de Inicio: IJanuauJ 261996 07:12:35.00 Intervalo de Horas : [gn-33.00.00 w

Tipo de Medigdo : IU /L2 GPS Amostragem @ [5 E‘%
(o]

~Local Predefinido——————— [~Anlena Predefinida—————————————— g)
|0 do Local - |ETHIADS Altura da fntena: {0000 =
o : Tipo de Al i (<)

€ Gome Pt [ Ficheio Estatien ] e b =

% Coma Trajectéria | Fichein Dindmico | Tipo de Antena: ] _J

- Area de grafico na parte superior mostrando a Taxa de Sinal para Ruido,
Altitude do Satélite ou Fase Portadora versus Tempo. Esta informagao
pode ser plotada para cada satélite, ou para todos os satélites visiveis
durante a observacdo, clicando no separador correspondente na parte
inferior da area do grafico.

Ao clicar em ﬂ no canto superior do separador, a area de grafico sera
maximizada no ecrad do PC para uma maior conforto de leitura. Pode
fazer mais zoom numa area especifica, desenhando um rectangulo a volta
dessa area. Prima a tecla Esc para fazer menos zoom.

Aparecerdo sinalizadores nas curvas sempre que algo tiver acontecido
durante a recolha de dados: Perda de bloqueio (X), possivel perda de blo-
queio (!), fase portadora questionavel (?). Para ler o significado de um
sinalizador, clique simplesmente no mesmo.

Também podem aparecer marcadores nas curvas. Representam o tempo
de aquisi¢do de dados basicos a partir de um determinado satélite.
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Para poder seleccionar a informagéo que deseja visualizar da area do gra-
fico, clique em qualquer lado com o botdo direito do rato e, no menu que
aparece, faga a sua escolha.

- Painel Ficheiro: Mostra os parametros ndo editaveis descrevendo a obser-
vacdo (nome do ficheiro, hora do GPS no inicio da observacdo, tipo de
medicao, tamanho do ficheiro em bytes, duragdo da observacio, taxa de
gravagdo - amostragem - em segundos)

- Painel Local Predefinido: Mostra os seguintes pardmetros editaveis:

- Identificagdo do local predefinido associado ao ficheiro
- Tipo do local (um ponto ou uma trajectdria).

- Painel Antena Predefinida: Mostra os seguintes parametros editaveis:

- Altura da Antena predefinida a partir do chdo, na unidade seleccionada

- Tipo de Altura: Tipo de medigdo predefinido usado para medir a
altura da antena (inclinada, vertical, verdadeiro)

- Tipo de antena predefinido, podendo editar as especificagdes desta
antena.

O separador Ocupagdes contém a seguinte informacao:

Ficheiros [BKINMAYSE_ 026] X

Ficheiro  Doupagiies l
=l

Ficheiros

BOOO1A456.026

ERINMASE. D26

- : L H . | Hora
1/2641996  1/26/1896 1/26/1336  1/26/1936  1/26/1936  1/26/1336
og10 0820 08:30 0840 08:50 0300

~Hora
Hora de Inicio: Intervalo de Horas
00:11:30
- Paragen Antena
Fichein: [BRNMBSEOE Aluadagniena: [ooon |
1D doLocal: [EiNM Tipa de Altura: [yatical -
Deseriglo; [12345578901 234567690

™ Ponto de inicializagin cinematico utiizando a barra inicializadora
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Area de grafico na parte superior, mostrando os intervalos de tempo de
todos os ficheiros de observagdo presentes no projecto. Uma observagdo
estatica pura representa-se através de um unico segmento ao longo de
todo o tempo de observagdo. Num ficheiro de observagdo dinamica, sdo
representados varios segmentos sucessivos na mesma linha horizontal.
Cada segmento representa um tempo de ocupagdo estatica. O espago
entre quaisquer dois segmentos representa o tempo durante o qual o
movel foi deslocado de um ponto para outro. O segmento azul escuro
representa a ocupacao estatica seleccionada no painel Hora (veja abaixo).

Ao clicar em ﬂ no canto superior do separador, a area de grafico sera
maximizada no ecrd do PC para uma maior conforto de leitura. Usando o
menu, ao qual pode aceder clicando com o botdo direito do rato na area
de grafico, pode aproximar-se ou afastar-se do diagrama. Depois de ter
feito zoom varias vezes, pode igualmente navegar horizontalmente no
diagrama usando o comando Panoramica, igualmente disponivel no
mesmo menu.
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Painel Hora: Apresenta dois campos. O primeiro contém uma lista das
horas de inicio das ocupagdes estaticas detectadas no ficheiro. Ao selec-
cionar uma ocupacao estatica diferente nesta lista, o grafico ¢ actualizado
mostrando a azul-escuro o segmento correspondente. O segundo campo
indica a duragdo da ocupagdo estatica seleccionada.

Painel Paragens: Apresenta os seguintes pardmetros:
- Nome do ficheiro de observagdo (nio editavel)

- Identificagdo do local associado & ocupagéo estatica seleccionada
acima, no painel Hora

- Descri¢do do local.
Painel Antena: Apresenta os seguintes parametros:
- Altura da antena associada a ocupagdo estatica seleccionada acima,
no painel Hora
- Tipo de Altura: Tipo de medigdo utilizada para medir a altura da
antena (inclinada, vertical, verdadeiro) para a ocupacgao estatica
seleccionada no painel Hora acima.
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O Editar um Ponto

Embora as propriedades dos pontos possam ter varias formas e significados
consoante o contexto e o tipo de pontos, apresentam-se sempre com 0 mesmo
tipo de caixa de didlogo, tal como se mostra em baixo: (Normalmente, para
abrir esta caixa de didlogo tem de fazer duplo clique em qualquer ponto apre-
sentado no documento de carta activo.)

Pontos [BKINMASE *] [x]
Ponto I

I El
Nome .
Diescricio l'_'
(1) — | Layer l—
- Comentdrio (5)

(T)

Controla Levantamerto Ermos

I i |

Ena Total

v Long '»5 Long [ 1:

=l p— =
| Lat: | Lt i

£l

A
| e o ]

=

2)— it (4)

At Elipset At Elipset [ 1

o I =

oK I Cancelar I A plicar |

(1): Esta area mostra o tipo ¢ nome do ponto, bem como a sua descrigéo, o
layer a que pertence e um hipotético comentario associado ao ponto. Todos
os tipos de ponto contém estas propriedades.

(2): Esta area fornece as coordenadas de controlo do ponto (+ incertezas)
bem como o nome do sistema de coordenadas no qual estas coordenadas sdo

expressas. O campo que tem o nome do sistema de coordenadas ¢ definido
pelo proprio software.
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Basicamente, o que as coordenadas de controlo sdo depende do tipo de ponto:

- Num ponto de controlo, descrevem a sua verdadeira posi¢ao. As coorde-
nadas desta posi¢ao podem ser expressas em qualquer sistema de coorde-
nadas.

- Paraum ponto de referéncia, estas sdo as coordenadas do ponto expressas
no sistema local.

- Para um ponto alvo, estas sdo as coordenadas alvo que serdo usadas no
dispositivo de levantamento para guiarem o operador de campo até este
ponto. Sdo igualmente expressas no sistema local.

- Para um ponto registado ou intermédio, por exemplo, um ponto levan-
tado no campo, esta area ndo aparece, pois ndo se conhecem as coordena-
das de controlo deste ponto.

@® As caixas de selec¢do antes dos campos das coordenadas indicam se o
ponto € 1D (caixa Altura seleccionada), 2D (caixas Este, Norte ou Long, Lat
seleccionadas) ou 3D (todas as caixas seleccionadas). Qualquer coordenada
que introduza num determinado campo ndo sera valida se ndo seleccionar a
correspondente caixa de seleccdo.

(3): Esta area fornece as coordenadas de levantamento do ponto bem como o
nome do sistema de coordenadas no qual estas coordenadas sao expressas
(campo definido pelo software). Obviamente, se ainda estiver na fase de pre-
paragdo do levantamento, e desde que os resultados de campo do ponto ainda
nao tenham sido transferidos para o projecto, esta area nio aparecera na caixa
de dialogo Propriedades do Ponto. Isto acontece para todos os tipos de pontos,
a excepgao dos pontos de controlo. Quando cria um ponto de controlo, o
GNSS Studio fixa-o automaticamente, o que significa que as coordenadas de
levantamento sdo definidas como idénticas as coordenadas de controlo que
introduzir.

@® As caixas de selecgdo antes do campo das coordenadas permitem-lhe fi-
xar as coordenadas do ponto. O que acontece quando selecciona uma destas
caixas ¢ que substitui a coordenada de levantamento pela coordenada de con-
trolo. O estado de cada coordenada ¢ apresentado entre paréntesis rectos de-
pois de cada etiqueta da coordenada ¢ depende da fase do levantamento em
que esta e da forma como quer que o GNSS Studio trate estas coordenadas.
Os valores de estado possiveis sdo: Importado, Estimado, Processado (Esta-
tico), Processado (Dindmico), Fixo e Ajustado.
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(4): Esta area ¢ visivel apenas quando as coordenadas de controlo E de le-
vantamento sdo apresentadas. Mostra o desvio (Erro) entre cada coordenada
de controlo e de levantamento, do ponto. Um erro total € igualmente apresen-
tado no topo desta area. Se for vista sobre um fundo verde, significa que o
erro total ¢ menor do que o Erro de controlo maximo aceitavel (veja o separador
Projecto>Editar definigdes, Generalidades). Se ndo, aparecera sobre um fundo
vermelho.

(5): Esta area fornece uma representagao geografica do ponto. As coordena-
das de controlo do ponto, se as houver, definem sempre o centro do grafico
onde podem estar as coordenadas de levantamento do ponto, consoante o
desvio de posi¢do dado pelos dois conjuntos de coordenadas.

O Editar um Vector

As propriedades de um vector sdo apresentadas numa caixa de didlogo com
dois separadores. Normalmente, para abrir esta caixa de didlogo tem de fazer
duplo clique num vector apresentado no documento de carta activo.

O separador Vector contém a seguinte informagao:
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X
Panto Veclorl

- -
Para: ,m
Hora d Inicio 3070971998 19.06:53.00
Interealn [oszam
Solugio lm—

¥ Activada

¥ | tiustada

Residuais... | 10000000 m

Resultados do Processamenta Resultados do Ajuste Residual
Ermo 95% Eno 95%

DX [ 11444866 [ 003z O [ erissssezso | noon DX B7O07150.385
o | aresary [ 0033 DY [ zesmsam| oo DY 12ee3060370
bz | 2901183 [ noes  DZ [ 3so9ss7oe7 [ ooon  DE [ 3307055883

Comprimento 15322406 Comprimento 14708945.321  Comprimento | 14711477 681
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Cancelar | Al
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De: O ponto tomado como referéncia, ¢ a partir do qual o vector ¢é origi-
nado (apresentado a azul-escuro no diagrama acima). Se na lista houver
varios pontos, isso quer dizer que existem outras solug¢des de vector que
também acabam no ponto mencionado abaixo (no campo Para:. Estes
vectores sdo apresentados a cinzento no diagrama acima.

Para: O ponto onde acaba o vector

Painel Hora de Inicio: O inicio da ocupag@o estatica que permitiu que o
GNSS Studio calculasse o vector. Se aparecerem duas ou mais horas de
inicio nesta caixa combo, existem varias solu¢des para o vector que une
os dois pontos acima seleccionados (vectores repetidos). A solucgdo de
vector apresentada corresponde ao tempo de ocupacdo seleccionado.
Intervalo: Duracdo da ocupag@o estatica seleccionada (nao editavel)
Solugdo: Estado da solugdo (definido pelo software): "Fixo", "Flutuante"
ou "Parcial"

Gd. |

J

Caixa Activado: Se estiver activada, o vector sera envolvido no ajuste

v

Caixa de selec¢do Ajustado: Definido pelo software. Indica se a solucao
de vector apresentada foi ajustada (activado) ou ndo (desactivado). Se a
caixa estiver activada, entdo a parte inferior da caixa de didlogo apresen-
tara Resultados do Ajuste bem como os Residuais resultantes. Se a caixa
estiver desactivada entdo apenas os Resultados do Processamento aparecem
na parte inferior da caixa de didlogo.
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Botdo Residuais: D4 acesso a um diagrama em ecrd completo apresentando
os Residuais Diferenciados Duplo de Fase Portadora versus Hora. Esta
informag@o pode ser plotada para cada satélite, ou para todos os satélites
visiveis durante a observagao, clicando no separador correspondente na
parte inferior da janela. Repare na presenga de duas linhas verticais trace-
jadas, mostrando os limites da ocupagao estatica.
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- Pode fazer mais zoom numa area especifica, desenhando um rectangulo a
volta dessa area (depois prima a tecla Esc para fazer menos zoom). Pode
definir as opgdes de visualizagdo para este diagrama clicando com o
botdo direito em qualquer parte do diagrama e fazendo as escolhas dese-
jadas no menu resultante (veja 0 menu na figura abaixo).
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Hora

As seguintes caracteristicas de dados de satélite problematicos podem
provocar problemas durante o processamento:

Intervalos nos dados provocados pela perda prolongada de bloqueio
no satélite. Isto é uma caracteristica de um satélite obstruido. Se
todos os plots de satélite tiverem intervalos durante os mesmos peri-
odos de tempo, os dados em falta poderdo estar no satélite de refe-
réncia.

Um satélite com residuais muito maiores que os outros satélites. Isto
¢ uma caracteristica de um satélite afectado por multi-caminho e/ou
ionosfera activa. Se todos os plots de satélite tiverem residuais que
parecam maiores do que o normal, o problema podera residir no
satélite de referéncia.

Um segmento de um satélite com residuais muito maiores que 0s
outros do mesmo satélite. Isto € uma caracteristica de um segmento
de dados de satélite afectado por multi-caminho e/ou ionosfera
activa. Se todos os plots de satélite tiverem um segmento com resi-
duais que parecam maiores do que os outros residuais, o problema
podera residir no satélite de referéncia.
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- Um satélite com um plot residual inclinado. Os plots residuais ndo
devem ser inclinados e devem ter um valor mediano de 0 ciclos. Um
plot inclinado indica normalmente um problema nos dados do saté-
lite. Se todos os plots forem inclinados, isto normalmente indica que
o satélite de referéncia € o problema.

- Um satélite que contribui uma quantidade muito pequena de dados
em comparagdo com os outros satélites do conjunto de dados. Por
vezes, um tal satélite provoca problemas de processamento.

Pode remover quaisquer dados que apresentem as caracteristicas acima e
processar novamente o vector.

- Resultados do Processamento: Fornece os seguintes resultados para o vec-
tor: componentes DX, DY, DZ e incertezas associadas, além do compri-
mento do vector, na unidade seleccionada.

Gd. |

- Resultados do Ajuste: Idéntico aos Resultados do Processamento. Apresenta-
dos apenas depois de o vector ter sido ajustado (o botdo Ajustado esta acti-
vado).
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- Residual: Apresentado apenas se os Resultados do Ajuste estiverem disponi-
veis e apresentados. Para cada resultado, este painel fornece o desvio
entre o processo inicial e o ajuste.

O separador Ponto fornece as propriedades do ponto onde termina o vector.
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O Editar uma Linha

Linhas [KINM]
Licha | Panta | Offset | Westor| 11397 ﬂ

o KINM
Descrigdio:
Layer

~ Comentario-

%]

Compiimento 20 [107 652
Compiimento 30 [112.153

=]

o | o |_eoen |

As propriedades de uma linha (por ex., uma trajectoria ou polilinha) sdo apre-
sentadas numa caixa de didlogo com quatro separadores (ver acima). Para
abrir esta caixa, faga duplo clique num vector apresentado no documento de
carta activo. O separador Linha contém as seguintes informagdes:

- Nome e descri¢do da linha, nome do layer a que a linha pertence + comentario

- Uma vista grafica da linha mostrando a sua geometria e o local do ponto
actualmente seleccionado no separador Ponto

- O comprimento total da linha, medido em duas dimensdes (projectado no
plano horizontal) e em trés dimensdes (ou seja, tendo em conta a altura
individual de cada um dos pontos que formam a linha).

O separador Ponto mostra as propriedades de cada um dos pontos que formam

alinha. Utilize a barra de deslocamento vertical para percorrer a lista de pontos.

O separador Offset mostra os pontos de rotagdo quando o ponto seleccionado no se-
parador Ponto foi levantado através de um método de offset (apenas 6000 ¢ 6500).

O separador Vector mostra as propriedades de todos os vectores de onde parte o
levantamento da linha. Utilize a barra de deslocamento vertical para percorrer
a lista de vectores. Cada vector liga o ponto de referéncia a cada um os pontos
que formam a linha.
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Q Editar uma Area

5
Linha | Ponto | 1112 ﬂ
Hame ]
Desciigin -

Layer |

~ Comentério

Comprimento 20 © {301 01,744
Comprimento 30 © [33707 744
Area 46803534111
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As propriedades de uma area sdo apresentadas numa caixa de didlogo com
quatro separadores (ver acima). Para abrir esta caixa, faca duplo clique num
area apresentado no documento de carta activo.

O separador Linha contém as seguintes informagoes:
- Nome e descri¢do da area, nome do layer a que a area pertence + comentario

- Uma vista grafica da area mostrando a sua geometria ¢ o local do ponto
actualmente seleccionado no separador Ponto

- O perimetro da area, na unidade seleccionada, medido no plano horizon-
tal (2D) e em trés dimensdes (3D) + area, na unidade seleccionada, pro-
jectado no plano horizontal (2D)

O separador Ponto mostra as propriedades de cada um dos pontos que formam

a area. Utilize a barra de deslocamento vertical para percorrer a lista de pontos.

O separador Offset mostra os pontos de rotagdo quando o ponto seleccionado
no separador Ponto foi levantado através de um método de offset (apenas
6000 e 6500).

O separador Vector mostra as propriedades de todos os vectores de onde parte
o levantamento da area. Utilize a barra de deslocamento vertical para percor-
rer a lista de vectores. Cada vector liga o ponto de referéncia a cada um os
pontos que formam a area.

R Utilize a fung¢do Projecto>Agrupar Pontos para criar uma drea a partir de
pontos existentes.
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O Exportar Dados para um Ficheiro

- Seleccione os dados que pretende exportar. Pode fazer esta seleccdo num
documento de carta ou num documento de tabela que mostra estes dados.

- Na barra de menu no GNSS Studio, seleccione Exportar Posigdes para
Ficheiro em Disco.... A tabela abaixo apresenta todos os tipos de formatos
de exportagdo suportados pelo GNSS Studio relativamente ao tipo de

dados exportados.

Ashtech (ficheiro O*.%)

Formato de Exportagao Pontos | Vectores| Elementos|
NMEA (ficheiro *.txt) v
TDS (ficheiro *.CR5) v
Carlson (ficheiro *.CRD) v
Definido pelo Utilizador v v
v

AutoCAD (ficheiro *.DXF)

v

- Procure o seu disco e seleccione a pasta onde pretende guardar o ficheiro

exportado e introduza um nome para este ficheiro.

- Clique no botdo Guardar para exportar os dados para esse ficheiro.

O Criar um Relatério de Levantamento

O GNSS Studio permite-lhe criar quase instantaneamente um relatorio de le-
vantamento para os seus clientes ou para os seus arquivos. Fazendo este re-
latorio parte do projecto, esta listado no separador Documentos no painel

Espago de Trabalho (assim como todos os outros tipos de documentos cria-

dos) depois de o guardar como ficheiro RTF.

O processo de criagdo de um relatorio de levantamento baseia-se na utiliza-
¢do de uma macro de VB Script armazenada na pasta ..\Studio\Macro.

Para criar um relatdrio, prima a tecla F9 (ou clique no icone Relatério de
Levantamento de Terreno na barra de topico Exportar, ou seleccione Projecto>
Relatério de Levantamento de Terreno) e, em seguida, seleccione Visao Geral do
Levantamento de Terrenos ¢ clique em OK.
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Isto abre a seguinte caixa de dialogo, na qual pode escolher os topicos que
deseja incluir no relatorio:

Seleccione os paragrafos necessarios x|

[ Miimeio de Pontos
Pontos de Controlo
Pontos de Referéncia
Pontos Alvo

Pontos Registados
Linhas

Areas

Ficheiiog
Observagies
Paragens

Proceszos

Wectores processados
Wectores Repetidos
Wectores sjustados

Gd. |
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Cancelar

- Marque os topicos que pretende incluir, limpe aqueles que pretende excluir
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- Clique em OK para deixar o GNSS Studio criar o relatério segundo o seu
pedido.

U Criar Formatos Personalizados

No GNSS Studio, pode facilmente criar um formato de importacdo ou expor-
tacdo de dados que seja adequado 4s suas necessidades. Todo o processo de

criagdo tem lugar dentro de uma unica caixa de diadlogo a que pode aceder se-
guindo o procedimento abaixo, depois de abrir um projecto no GNSS Studio:

- Na barra de menu do GNSS Studio, seleccione Projecto>Importar Posigdes
de Ficheiros em Disco... ou Projecto>Exportar Posi¢des para Ficheiros em Disco...

- Na area do lado esquerdo da caixa de didlogo resultante, seleccione
Pontos ou Vectores, dependendo do tipo de objecto para o qual pretende
criar um formato personalizado

- Clique em ol para criar um novo formato, ou em Il para alterar um
formato personalizado existente depois de seleccionar o seu nome na
lista do lado direito. A caixa de didlogo que se abre permite-lhe definir
um novo formato ou modificar o formato personalizado existente.
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A caixa de dialogo esta dividida em 5 areas principais, como ¢ ilustrado na

figura da pagina seguinte:

- Area que The permite dar um nome ao ficheiro e que iré conter o formato
personalizado criado (1)

- Area que lhe permite escolher os pardmetros que podem ser inseridos no
formato personalizado + botdes de inser¢do + botdes de selecgdo de
Cabegalho/Corpo (2)

- Area para editar o cabecalho do formato personalizado (3)

- Area para editar o corpo do formato personalizado (4)

- Area que fornece instrugdes sobre como usar esta caixa de dialogo (5).
Caixa de dialogo que lhe permite criar um formato personalizado:

Formato Personalizado [Pontos)
~ Selecgdo dos Campos——
Mome I £+ Formatar Cabegalhc —_—
1) oA Lanepang FFroject
( — " Formatar Corpo FNumber
Extensdo  |tst 3Dale
$Time
Ma Selecgdo dos Campas :
Clique duas wezes para inserir um campo,
5 -Prima Cirl & clique duas vezes para editar o formata & ingerir um campo,
( ) Mo Formatar Cabegalho ou Formatar Corpo
-Cligue duas vezes para seleccionar um campo,
-Prima Chl & clique duas vezes para editar o formato.
~ Formatar Cabegalho
=
Q) — .
Lo P @
~ Formatar Carpa
@)—
e
| _’l—l Inserir

0K Cancelar
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Para criar um novo formato personalizado, siga as instrugdes abaixo:

1. Introduza um nome para este novo formato no campo Nome. No campo
Extensdo logo abaixo deste campo, introduza a extensao do ficheiro
(maximo de 3 caracteres; predefini¢do: txt) para o ficheiro criado.

2. Comece pela definigdo do cabegalho activando o botdo de opg¢ao Formatar
Cabegalho. Todos os campos que pode inserir no cabegalho estdo listados
na caixa de lista Selec¢do dos Campos.

3. Escolha um destes campos da lista e clique no botdo Inserir.... Aparece
uma nova caixa de didlogo que lhe pede para indicar as instru¢des de for-
matagdo para este campo.

Dependendo do tipo de campo, sera necessario definir o comprimento
(largura), o nimero de casas decimais caso seja um formato numérico, o
seu formato caso seja uma data ou hora, e possivelmente o texto a ele
associado (utilize \t para inserir uma tabulag@o dentro da caixa de texto).
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Por exemplo, pode introduzir as seguintes instru¢des de formatacdo nesta
caixa depois de seleccionar $Project na lista:
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Formato do Campo x|

Largura l12—
Casas decimais l—
Farrnato Iﬁ
Texto [ tab=\t] [, SurveyorsCht |

ok I Cancelar |

4. Clique em OK. A caixa de edi¢@o Formatar Cabegalho contém agora as
seguintes informagoes:

Formatar Cabegalho
[$Project12], Surveparsit ;I

-
A e

Pode mudar os parametros de formatagdo seleccionando-os directamente
a partir do interior da caixa de edigdo.
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R O pardmetro "Largura” que acabou de definir encontra-se logo a seguir ao
nome do campo, dentro de paréntesis rectos, e esta separado no nome pelo sim-
bolo ":"

Se fosse possivel definir um numero de casas decimais para este campo, este
numero teria sido inserido logo a seguir ao pardmetro "Largura”, também sepa-
rado deste parametro por um ":".

Exemplo: SdZ:8:2 significa que o campo numérico "SAZ" ird ocupar um total de
8 caracteres, 2 dos quais serdo dedicados a parte fraccional. Caso o valor do
campo caiba em menos de 8 caracteres, serdo inseridos espagos no campo.

O ponto decimal ocupa um cardcter.

. Se agora seleccionou outro campo da caixa de lista Selecgdo dos Campos e

clicar no botdo Inserir (em vez de Inserir...), o campo sera inserido directa-
mente na caixa de edicdo Formatar Cabegalho, mantendo as mesmas instru-
¢des de formatacdo, caso sejam aplicaveis, que definiu anteriormente
para o campo $Project.

. Na caixa de edi¢do Formatar Cabegalho, pode também criar uma nova

linha, inserindo uma, mudanga de linha, para escrever texto directamente
nesta caixa

. Active o botdo de opgdo Formatar Corpo. Todos os campos que podem ser

inseridos no corpo estdo listados na caixa de lista Selecgdo dos Campos

. Siga as instrugdes abaixo, do ponto 3. ao 5. acima, para criar o corpo do

formato. As instru¢cdes mencionadas na caixa de didlogo sdo uma alterna-
tiva ao procedimento descrito acima

. Clique em OK para guardar o formato recém-criado. O nome do formato

esta agora listado do lado direito da caixa de diadlogo seleccionada inicial-
mente (Importar... ou Exportar...).
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Trabalhar num Projecto de Carta de Fundo

Os fundamentos dos projectos de carta de fundo sdo apresentados no Tutorial
N.° 1, passos N.° 12 até 14.

(®Uma coisa de que importante lembrar-se acerca dos projectos de carta de
fundo ¢ que a todas as colecgdes que importar para um projecto de fundo é
atribuido o mesmo sistema de coordenadas, que ¢ o sistema de coordenadas
do sistema. Isto deve-se ao facto de os layers ndo estarem explicitamente li-
gados a um sistema de coordenadas antes de os importar. De modo inverso,
se pretende que quaisquer duas colecgdes utilizem dois sistemas de coorde-
nadas diferentes, entdo sera necessario criar dois projectos de fundo. Um sera
definido com o primeiro sistema de coordenadas desejado e o outro com o
segundo sistema de coordenadas. Sera necessario importar cada colecgao
para o projecto de fundo adequado.
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No entanto, pode agrupar todos os seus projectos de carta de fundo no mesmo
espago de trabalho e criar um documento de carta num destes projectos, para
o qual pode arrastar e largar todas as colec¢des de vectores e raster de todos
estes projectos. O documento de carta sera baseado num sistema de coorde-
nadas que podera escolher livremente.
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Trabalhar num Documento de Carta

O Criar um Documento de Carta num Projecto Aberto

- Na barra de menu no GNSS Studio, seleccione Ficheiro>Novo.

- Seleccione "Carta" no separador Documentos. Dé um nome ao novo docu-
mento digitando um nome no campo Nome do Ficheiro.

- Clique em OK. Abre-se agora um novo documento de carta em branco no
painel de Visualizagdo.

U Ferramentas Disponiveis hum Documento de Carta

As seguintes ferramentas estdo disponiveis para trabalhar num documento de carta:

- Barras de Ferramentas:

Botao Zoom para Caber:
ajusta a escala da carta
para ser possivel ver
todos os objectos
presentes na carta

Botéo Agarrar: desloca a carta na
direcgéo para a qual arrasta o
cursor do rato, por um valor ligado
a distancia percorrida pelo cursor
enquanto esta a ser arrastado

Caixa de combinagao de layer.
Combinada com um dos trés botées a
direita, permite-lhe criar novos objec-
tos na base de dados do projecto. Es-

tes objectos aparecem, entéo, na carta

[Feea:

& [inom =] x = & [Tuto_3:Paints El
| | |

Bot&o Se-
leccionar:
quando cli-
ca neste
botéo,
qualquer
objecto da
carta pode
ser selec-
cionado

Botao Mais
Botdo Menos

Factor de Eslcala: escolha
um valor predefinido a partir
da caixa de combinag&o. Ao

clicar no botdo Zoom para
Caber, fara também o factor

de escala ser actualizado
de modo a reflector as

Botdes de Ponto, Linha,
Area: quando clica num
destes botdes, o objecto
correspondente pode ser
criado na base de dados
do projecto. Este objecto
aparece, entdo, na carta

alteragdes produzidas

’—‘ Indicador de Disténciaw»

1. Medigdo da distancia expressa na unidade escolhida para o projecto

R As opgbes disponiveis na caixa de combinag¢do mais a direita, assim como os
botoes de ponto, linha e drea, estdo disponiveis no documento de carta activo

APENAS SE a legenda deste documento contém os layers adequados. Por exem-
plo, para criar um ponto, deve existir pelo menos um layer que respeite a colec-

¢do Pontos.
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- Estdo disponiveis as mesmas ferramentas a partir do menu sobreposto
anexado ao documento de carta, assim como no menu Carta na barra de
menu do GNSS Studio.

- A roda do rato combinada com as seguintes teclas:

- Quando utilizada sozinha, a roda do rato arrasta a carta vertical-
mente, para cima ou para baixo, dependendo da direc¢do para a qual
roda a roda do rato

- A roda do rato, quando combinada com a tecla Shift premida,
arrasta a carta horizontalmente, para a esquerda ou para a direita,
dependendo da direccao para a qual roda a roda do rato

- A roda do rato, quando combinada com a tecla Ctrl premida, faz
mais ou menos zoom na carta, mantendo o ponto central da carta
imovel. Faz mais ou menos zoom, dependendo da direc¢@o em que
roda a roda do rato.
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- As seguintes teclas no teclado numérico:

v

- A tecla + para mais zoom
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- A tecla - para menos zoom.
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O Adicionar um Objecto a uma Colec¢ao a partir de um
Documento de Carta

Abra o projecto "Tuto_3" que criou anteriormente e, em seguida, siga as ins-
trugdes abaixo para criar um novo ponto de controlo neste projecto:

- Abra o documento de carta Vista de Levantamento

- Na barra de ferramentas Carta, na caixa de combinacdo que se encontra a
direita, seleccione <Nome_Projecto> \ Pontos:

| ®X =~ B |Tuta 35Paintz Yi

Tuto_3'Linhas

- Na barra de ferramentas Carta, clique em %/

- Desloque o cursor do rato sobre a carta e clique com o botdo esquerdo
onde pretende criar o novo ponto. Abre-se uma nova caixa de didlogo
mostrando as coordenadas do novo ponto, resultantes do local na carta
onde clicou.

Pontos [3 7]
Fonta |
!? Ponto de Controlo j
Nome : I-”
Descricio : I vi
Laer : I F 9
- Comentaip———————————————
Controlo Levantamento
| weEs a4 = |t wEs e =
v Laongo 6 Longo [Fixa] :
v | 122091941285 £{ 0.0000 & | 1220 09 S EE ) & i 0.000
| Lt | Lat[Fixa]:
v 3724 3907415 £ 0000 F T24'3307T415N tI 0.000
Alt Elipset Alt Elipzet [Fiko] :
v 0000 | 0000 I 0000 tI 0.000
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Segundo o que pode ler nesta caixa, 0 GNSS Studio pede-lhe que crie um
ponto de controlo fixo, ou seja, as coordenadas de controlo que resultam
do local na carta onde acabou de clicar sdo também definidas como
sendo as coordenadas do levantamento do ponto.

- Caso as coordenadas de controlo apresentadas ndo sejam exactamente
aquelas do ponto de controlo, corrija estas coordenadas nos campos
Long & Lat. Se o ponto de controlo for um ponto 3D, marque a caixa de
verificacdo Altura e escreve a coordenada de Altura conhecida para o
ponto.

- Preencha os campos, no canto superior esquerdo, que definem o ponto de
controlo. A caixa de dialogo devera agora ter o seguinte aspecto:

Pontoz [CP1040 =]

Fonto |
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I? Panta de Controla L!

Mame : CP1040
Descrigio Ponta de Controla 'i
Layer Zona 3 e

- Comentério
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Controlo Levantamento
[ErwaEs e = [EEwasce I

Lonhgo ﬁ Longo [Fixa] :

I 122° 09 15.41255" tl 0.000) || 122 0501 49255 0 ti 0.000

| Lat[Fixa]:

Lat
I 37 24' 39,078 tI [T 7T 24 39.074757N tI 0.000

Al Elipzet Alt Elipzet [Fixa] :

| 25570 + [ HHIE = a0 = [ 0o

R g

<

ag I Cancelar | Auplicar |

- Clique em OK. O novo ponto aparece agora na carta. A sua representacao
na carta baseia-se na defini¢cdo do layer a que este ponto pertence (veja os
dois paragrafos seguintes).
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Pode criar tantos pontos do mesmo tipo quantos forem necessarios man-
tendo a tecla Shift premida e clicando repetidamente na carta, no local
onde pretende que estes pontos sejam criados. Neste caso, 0 GNSS Stu-
dio salta a apresentagdo da caixa de dialogo Pontos e cria os pontos auto-
maticamente.

Pode criar linhas e areas utilizando a mesma técnica. Na barra de ferramentas
da carta:

146

Seleccione <Nome_Projecto> \ Linhas na caixa de combinag@o, clique

em ﬂ e, em seguida, comece a desenhar a linha na carta clicando no
ponto de inicio e depois no fim de cada novo segmento que compde a
linha. Para terminar a linha, faga duplo clique no ultimo ponto. Na caixa
de dialogo que aparece, preencha todos os campos que definem a linha
(no separador Linha) e clique em OK para fechar a caixa de didlogo. A nova
linha aparece agora na carta. A sua representac@o baseia-se na defini¢cdo
do layer a que esta linha pertence (veja os dois paragrafos seguintes).

Seleccione <Nome_Projecto>\Areas na caixa de combinagao, clique em ﬂ e,
em seguida, comece a desenhar os limites da area na carta clicando no
ponto de inicio e depois no fim de cada novo segmento que compde a area.
Faca duplo clique na carta para fechar a area. Se fizer duplo clique num
ponto que ndo seja o ponto inicial da area, o GNSS Studio cria automatica-
mente o segmento em falta, permitindo-lhe fechar a figura geométrica. Na
caixa de didlogo que aparece, preencha todos os campos que definem a area
(no separador Linha) e clique em OK para fechar a caixa de didlogo. A nova
area aparece agora na carta. A sua representacao baseia-se na defini¢do do
layer a que esta area pertence (veja os dois pardgrafos seguintes).
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U Mostrar/Ocultar uma Colecgdao num Documento de Carta

- No menu sobreposto de carta, seleccione Legenda. Esta caixa de dialogo
fornece uma lista dos layers existentes. Se o botdo oposto estiver acti-
vado, todos os objectos de uma colec¢ido que cumpram os critérios deste
layer (veja mais abaixo) serdo visiveis na carta. De outro modo, se este
botao estiver desactivado, nenhum dos objectos ird aparecer na carta.

O Seleccionar um Objecto numa Area Densa

- Para seleccionar um objecto num documento de carta, clique em M na
barra de ferramentas de Carta (ou seleccione este botdo no menu Carta) e,
em seguida, clique no objecto desejado no documento de carta.

Se a area onde clicar ndo estiver populada com demasiados objectos,
entdo o GNSS Studio podera encontrar o objecto que pretende seleccio-
nar ¢ destaca-o na carta quando estiver identificado.

J A

v

Se a area estiver densamente populada com objectos e clicar nesta area, o
GNSS Studio ira abrir uma nova caixa de dialogo listando todos os
objectos possiveis encontrados nesta area. Pode indicar ao software o
objecto que gostaria de seleccionar.

(o]
”
()
=
(<]
L
]

Abaixo encontra um exemplo do aspecto desta caixa de didlogo:

Varioz objectos 3o adequados a sua zelecgao

Escolha oz itens a seleccionar

Processns ;]
Processos: 5

Ficheirog ; bOO02a92.273
Ficheiros : bO00BHIS.273
Ficheiros : B1112a98.273
Pontos : PARK

Pontos : DISC

— Tipo de zeleccan
" Adicionar & selecedo actual
* Substituir seleccio actual

Ok I Cancelar
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- Neste caso, tera apenas de seleccionar o objecto seleccionado, especificar
o tipo de seleccdo (Adicionar a/Substituir a selecgdo actual) e depois cli-
car no botdo OK. Como foi anteriormente mencionado, o GNSS Studio
destaca o objecto seleccionado no documento de carta para que possa
continuar.

R Se antes de seleccionar um objecto fizer mais zoom suficiente na drea, o GNSS
Studio ird encontrar facilmente o objecto ser que seja necessario recorrer a
caixa de didlogo acima.

O Adicionar um Novo Layer a um Documento de Carta

Como foi explicado anteriormente, para representar qualquer objecto de uma
colecgdo na base de dados do projecto necessita de um layer. Em qualquer
projecto que criar, existe um numero de layers predefinidos criados pelo pro-
prio GNSS Studio. No entanto, pode criar tantos layers quantos forem neces-
sarios para uma dada colecgdo. Por exemplo, com pontos, pode criar tantos
tipos de layers quanto existirem tipos diferentes de pontos.

Para adicionar um novo layer, é necessario:
1. Escolher a colecg@o a que o layer sera aplicado
2. Dar um nome ao layer

3. Definir um filtro nos atributos da colec¢io de origem. Na verdade, a defi-
ni¢do do layer resultara das escolhas efectuadas neste passo

4. Definir um estilo (icone e texto associado) especifico para o layer. O
GNSS Studio ira consultar este estilo para representar cada um dos
objectos que cumpram os critérios do layer.

No exemplo abaixo, ird criar um novo layer chamado "Pontos de Controlo"

referente a qualquer objecto da coleccdo de Pontos para a qual Tipo= Pontos

de Controlo. Isto sera efectuado utilizando o projecto Tuto 3 criado anteri-
ormente. Primeiro, ird criar um novo documento de carta do seguinte modo:

- Na barra de menu, seleccione Ficheiro>Novo

- Seleccione "Carta" no separador Documentos. Dé um nome ao novo docu-
mento digitando um nome no campo Nome do Ficheiro. Por exemplo,
escreva "CartaControlo"

- Clique em OK. Abre-se agora um novo documento de carta em branco no
painel de Visualizacao.

148



Referéncia
Trabalhar num Documento de Carta

Depois:
- Na barra de menu, seleccione Carta>Legenda

- No separador Legenda, clique em ol
- Nanova caixa de didlogo que aparece, seleccione a caixa de didlogo "Pontos":

Procurar Em : If Tuto_2 colecgiies ;I
D Areas

Linhaz
1 [

1 Levantamento

HNome da colecgdo : |Pontos 0K I
Colecgdes do bipo ITodos os Lapers da Carta (pontos, Iinha:ﬂ Cancelar |

Gd. |

J

v

- Clique em OK. Na caixa de didlogo Assistente de Layers: Dados, escreva um
nome (por exemplo, "Pontos de Controlo") para o novo layer no campo Alias.

(o]
ﬁ
()
=
(<]
L
]

- Depois clique em 1 4 direita. Abre-se uma nova caixa de dialogo.
- Nesta caixa de dialogo, defina o filtro de atributos do modo abaixo:

Atributo e filtro
Atributo
[z Tipo =
Filra
Iéiguala j
& E C Ou
l I =

Cancelar

Clique em OK. As suas defini¢des actuais de filtro aparecem numa nova
caixa de didlogo:

Colecgdo: ITutn_?' “Pantos J

Coma Layer: IPDntas de Controlo

Filtios

| Atributo | Filtio
22 Tipo =0

149



3 Referéncia
Trabalhar num Documento de Carta

- Clique em Seguinte. Aparece agora a caixa de dialogo Estilo. Pode fazer o
seguinte para personalizar o aspecto de um tipo de objecto na carta:

Area de definigao da etiqueta. Se desactivar o botao Texto, ndo existe
mais nada para definir nesta area. Se, pelo contrério, este botao
estiver activado, sera necessario definir:

— - O atributo utilizado como etiqueta

- A cor utilizada para os caracteres

- Cor de fundo (se o botao Voltar estiver activado)

- Local da etiqueta em relagéo ao icone (9 locais predefinidos)

kziztente de Laypers - Estilo

W Testo I Maome _j
> - -
e 8 ~
Vol o, = Use estes botdes para
: J[ o = ajustar o tamanho do
b Bikcio Nt e Objectonacarta
¥ Linha >
¥ Presncher :”'I | Z[
A @ Momal ) Seleccionada

W Mostrar elipse de ema \

<Wiiiar I Terminar—_l Cancelar

Area de definigdo do icone. Se desactivar o botdo Active este botdo para ver o
Simbolo, ndo existe mais nada para definir nesta aspecto do objecto quando
area. Se, pelo contrério, este botao estiver activa- esta seleccionado

do, sera necessario escolher a representagéo do
objecto na caixa de combinag&o no lado oposto

Esta area esta constantemente a ser

= actualizada, para mostrar o aspecto
ao bot&o. . )
Em seguida, dependendo do simbolo escolhido, do objecto tal como define o esfilo
sera necessario definir pardmetros adicionais, Mostra/Oculta a elipse de erro ligada
tais como:

ao ponto. Elipse centrada no ponto.
Precis&o vertical representada como
um segmento vertical posicionado
ao lado do ponto.
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- Quando terminar a defini¢do do estilo, clique no botdo Terminar. Aparece,
entdo, o novo layer na caixa de dialogo Propriedades da Carta.

Como predefinigéo, o botdo de verificagdo ao lado foi activado para que
todos os objectos que cumpram os critérios do layer sejam visiveis na carta:

Propriedades da Carta B

Legenda | Ver i

[O=] ]

[l Pontos de Contiolo

Gd. |

J

v

0K I Cancelar | A plicar |
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Esta caixa de didlogo inclui uma quantidade de botdes que podem ser uti-
lizados para o seguinte:

para modificar um layer existente

|ﬁ| para apagar o layer seleccionado da legenda

- |1| para fazer o layer seleccionar subir na lista. O layer em primeiro
lugar na lista ¢ trazido para a frente da carta.

- |i| para fazer o layer seleccionar descer na lista. O layer em Gltimo
lugar na lista € trazido para a parte de tras da carta.

- Clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

- Clique em @ para actualizar a carta, que agora deve apresentar o ponto
de controlo que criou no inicio deste capitulo (pois apenas este ponto
cumpre os critérios definidos no layer que acabou de criar).
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O Apagar um Objecto de uma colecg¢ao a partir de um
documento de carta

- Na carta, seleccione o objecto que deseja apagar.

- Prima a tecla Del ou, na barra do menu, seleccione Editar>Apagar. Aparece
uma mensagem de aviso, pedindo-lhe que confirme a sua escolha.

- Clique em Sim para deixar o GNSS Studio apagar o objecto.

U Documentos de Carta Predefinidos

Quando cria um novo projecto de levantamento de terrenos, sdo criados au-
tomaticamente dois documentos: Vista de Levantamento e Vista de Design.

A legenda destes documentos foi concebida de modo a que estes dois docu-
mentos lhe fornegam uma visdo completa dos seus projectos de dois angulos
diferentes:

- O angulo do operador (vista de Levantamento) mostrando os detalhes do
levantamento (baselines, vectores, etc.)

- O angulo do cliente (vista de Design) mostrando apenas os resultados
(localizagdo de marcos)
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Trabalhar num Documento de Tabela

Os documentos de tabela podem consistir num ou dois ou mais separadores.
Cada separador contém uma tabela que pode personalizar consoante as suas
necessidades. Por exemplo, pode adicionar/apagar colunas de dados, colocar
um filtro para listar apenas os objectos que cumpram os critérios do filtro ou
listar os objectos por uma determinada ordem.

Atengdo que o documento predefinido "Livro de Trabalho.tbl" ¢ um docu-
mento de tabela que lhe fornece uma visdo completa de todos os dados rela-
cionados com o seu projecto.

O Criar um Documento de Tabela num Projecto Aberto

Gd. |

- No painel Espaco de Trabalho, clique no separador Comandos, em
seguida, na barra de topicos Projecto e, por fim, no icone Criar Novo Docu-
mento. Isto fara abrir a caixa de dialogo Novo.
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- No separador Documentos, seleccione "Tabela" na lista. D€ um nome ao
novo documento digitando um nome no campo Nome do Ficheiro. Por
exemplo, escreva "Tabelal" (Mantenha as outras predefini¢cdes: Projecto
activo pedido no campo Adicionar ao projecto; o campo Pasta em branco
significa que o documento sera guardado na pasta do projecto activo.)

- Clique em OK. Abre-se agora um novo documento de tabela em branco no
painel de Visualizagdo. A tabela consiste num tinico separador com o nome
"Folha 1" (o separador encontra-se no fundo do documento de tabela).

- Para definir o conteudo do separador "Folha 1" e para lhe mudar o nome,
seleccione Tabela>Tabulagdes na barra do menu.

153



Referéncia
Trabalhar num Documento de Tabela

- Caso ainda ndo o tenha feito, seleccione "Folha 1" na lista:

Propriedades da Tabela

Tabulagties l Ver |

Oles=2 ]

B -

0K | Cancelar ppicar |

- Clique em . Isto apresenta o separador Dados na caixa de didlogo
Propriedades da Tabela.

- Clique em J (do outro lado do campo Colecgéo) para selecciona a colec-
¢do a partir da qual ira definir o conteudo deste separador. Por exemplo,
escolha "Pontos" e clique em OK.

- No campo Alias mais abaixo, escreva um novo nome para o separador.
Por exemplo, substitua "Folha 1" por "Pts":

Dadas | fidenar |
Calecco: !Tuto_2:\Pontos D
Coma Tah <[Pt
i [ B e
Atibuto Filve |

ok I Cancelar Aplicar
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- Clique em ﬁl A nova caixa de didlogo que se abre permite-lhe escolher
os atributos que desejar ver no documento de tabela. A lista predefinida
apresentada nesta tabela fornece-lhe todos os atributos que ndo se encon-
tram actualmente no documento de tabela. (Pode também listar todos os
atributos possiveis activando o botdo de opgdo Mostrar todos os atributos.)

- Para adicionar um novo atributo ao documento de tabela como uma nova
coluna no separador "Pts", primeiro seleccione-o na lista. Pode seleccio-
nar varios atributos ao mesmo tempo mantendo as teclas Shift ou Ctrl
premidas enquanto clica nos atributos. Quando todos os atributos deseja-
dos estiverem seleccionados, clique em Adicionar. O separador Dados ¢
agora apresentado com todos os atributos seleccionados:

Propriedades da Tabela

Dados | Ordenar I

Gd. |

J

Colecgdo : !Tuto_Z:\Ponlos m

Como Tab. : IPtS

v
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Atributo Filtro
vl e Mome

w422 Tipa

[l Comentario

w12z Controla

¥ 123 |Estada

@FiXIﬂl&I

ok I Cancelar | Aiplicar |

- Caso deseje adicionar mais atributos ao separador "Pts", volte a efectuar
os dois passos anteriores.
Repare que pode mudar a ordem pela qual os atributos sdo listados no
separador Dados. Para mudar a posi¢do de um atributo na lista:

¢ Seleccione-0

* Clique em |1| ou |i| até o atributo se encontrar na posicao dese-
jada. O primeiro atributo da lista ira aparecer na primeira coluna e
assim por diante.

- Quando acabar de seleccionar e ordenar os atributos do separador "Pts",
clique em OK para voltar ao separador Tabulagdes na caixa de didlogo
Propriedades da Tabela.

155



3

Referéncia
Trabalhar num Documento de Tabela

Para criar um novo separador, clique em ﬁl e volte a seguir 0s 6 passos
anteriores.

Depois de definir todos seus separadores, clique em OK para fechar a
caixa de dialogo Propriedades da Tabela. O seu novo documento de tabela é
actualizado de modo a reflectir as alteragdes efectuadas. Atencao, pois o
GNSS Studio preencheu automaticamente as tabelas utilizando os dados
relevantes da base de dados do projecto.

0 Remover um Atributo de um Documento de Tabela

Remocao temporaria:

Na barra de menu, seleccione Tabela>Dados. Esta ac¢do abre a caixa de
dialogo Propriedades da Tabela.

Na lista de atributos, desactive o botdo de verificagdo ao lado do nome do
atributo para o remover temporariamente da tabela.

Clique em OK. Isto remove a coluna seleccionada da tabela.

Para reactivar este atributo no documento de tabela, volte a activar este
botao.

Remogdo normal:
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Na barra de menu, seleccione Tabela>Dados. Esta accdo abre a caixa de
dialogo Propriedades da Tabela.

Na lista de atributos, seleccione o atributo que pretende remover do
documento de tabela.

Clique em |ﬁ| Isto apaga o atributo da lista.
Clique em OK. Isto remove a coluna correspondente da tabela.
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U Definir um Filtro num Atributo

Definir filtros em atributos permite-lhe listar apenas os objectos num docu-

mento de tabela que esta interessado em ver. O resultado desta operagdo ¢

que o documento de tabela passa a conter menos objectos (menos linhas).

- Na barra de menu, seleccione Tabela>Dados. Esta acgdo abre a caixa de
dialogo Propriedades da Tabela.

- Na lista de atributos, seleccione o atributo para o qual pretende definir
um filtro. Por exemplo, seleccione "Conf Horiz Levant".

- Clique em . Na caixa de didlogo que aparece, efectue as seguintes

escolhas:
Atnbuto e hiltro m w
Atribita o
o
2 - Tl
11&?’ Canf_Hariz_Levant j ;E)
=]
Filtro g'
Ié maior que _‘J |D.D1 4

« E Oy

| ]|

6] i Cancelar |

- Clique em OK (duas vezes). O documento de tabela consiste agora apenas
numa quantidade de linhas mostrando objectos que cumprem o critério
do filtro. Este critério ¢ lembrado na célula correspondente logo abaixo
do cabegalho da coluna. Incidentalmente, se clicar nesta célula, o GNSS
Studio voltara a abrir a caixa de didlogo acima.
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O Ordenar Objectos num Documento de Tabela

Pode organizar os objectos presentes em documentos de tabela consoante as
suas necessidades. Este processo ¢ explicado abaixo.
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Abra o documento de tabela desejado no painel de Visualizagdo e, em
seguida, clique no separador desejado.

Na barra de menu, seleccione Tabela>Ordenar. Esta acgdo abre a caixa de
dialogo Propriedades da Tabela mostrando o separador Ordenar.

No campo do canto superior esquerdo, clique na seta para baixo e selec-
cione o atributo pelo qual os objectos serdo ordenados.

Tenha ateng@o, pois a escolha de atributos no menu pendente ligado a este
campo ndo esta restrita ao conjunto de atributos apresentados na tabela.
Na verdade, pode escolher qualquer atributo da colec¢do em causa.
Depois de escolher o atributo, seleccione a direc¢ao do ordenamento acti-

vando o botdo correspondente de (Ascendente ou Descendente) ao lado do
campo.

Propriedades da Tabela (x|
Dados  Ordenar I
Oidenar por
#k= Nome =

E por

= * Ascendente

" Descendente

= ' Azoendente

 Descendente

[a].9 I Cancelar | Aplicar |

Através dos dois passos acima, pode definir um segundo ou até mesmo
um terceiro atributo para ordenamento, com prioridade decrescente. Eles
terdo efeito apenas se o atributo de maior prioridade ndo ordenar os
objectos. Por exemplo, se o primeiro (prioridade mais alta) atributo de
ordenamento foi igual a "25" para uma quantidade de objectos na tabela,
entdo o GNSS Studio utilizara o segundo atributo de ordenamento para
ordenar estes objectos, etc.
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Trabalhar num Documento de Hora

Os documentos de hora sdo utilizados principalmente para mostrar ficheiros
de observacao versus tempo. Sdo muito tteis em aplicagcdes de pds-proces-
samento. Nao faz sentido basear a definicdo de um documento de hora em
qualquer coleccdo que ndo seja datada, ou seja "Pontos", "Ficheiros", "Para-
gens" e "vectores".

Note que o documento predefinido de "Vista de Hora" Ihe d4 uma visdo com-
pleta dos seus ficheiros de observagao.

Os primeiros 5 botdes da barra de ferramentas da carta podem ser utilizados
quando um documento de Hora esta activo no painel de Visualizacao.
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O Criar um Documento de Hora num Projecto Aberto
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Para o ajudar a compreender como pode criar um documento de hora, abra o
projecto "Tuto 2" que criou anteriormente (Veja os capitulos de Tutoriais).

- No painel Espago de Trabalho, clique no separador Comandos, em
seguida, na barra de topicos Projecto e, por fim, no icone Criar Novo Docu-
mento. Isto fara abrir a caixa de didlogo Novo.

- No separador Documentos, seleccione "Hora" na lista. D€ um nome ao
novo documento digitando um nome no campo Nome do Ficheiro. Por
exemplo, escreva "Horal" (Mantenha as outras predefini¢des: Projecto
activo pedido no campo Adicionar ao projecto; o campo Pasta em branco
significa que o documento sera guardado na pasta do projecto activo.)

- Clique em OK. Abre-se agora um novo documento de hora "em branco"
no painel de Visualizagdo.
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0 Definir o Eixo X de um Documento de Hora

- Na barra de menu, seleccione Hora>Ver. Esta ac¢do abre a caixa de dia-
logo Propriedades da Vista de Hora mostrando o contetido do separador Ver.

Este separador define o eixo X do documento de hora (data e hora na ori-
gem + data e hora no fim do diagrama). Quando cria um documento de
hora, o GNSS Studio analisa os ficheiros de observagdo presentes no pro-
jecto e determina o periodo de tempo coberto por estes ficheiros. Os

4 parametros de hora do separador Ver sdo definidos automaticamente de
modo a corresponder a este periodo de tempo.

Propriedades da Vista de Hora
Legenda Ver |
Pariad
Dt e Inicio Hora de Inicio
[12¢ @133 =l [eseraam =
Data de Témino Hora de Témina
[111er1998 N TR =
Fusa Hordrio

0K || Concelw | spicsr |

No entanto, pode editar estes 4 parametros, além do fuso horario, de
modo a satisfazer as suas necessidades. Para alterar a data de inicio ou de
fim, clique na seta para baixo correspondente.

Aparece um calendario:

NELULTN 199614 » |

Mon Tue Wed Thu  Fri
A1 2 3 4 5 A
o8 9 10 1 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 2 23 24 % 2%/ 7
28 23 ;W N 1 2 3

4 B B 7 8 9 10
: 141572004

» Clique no ano apresentado e utilize as setas para cima e para baixo
junto ao mesmo para definir o ano

» Clique nas setas para a esquerda e para a direita para definir o més
* Clique no nimero do dia para definir o dia. Esta ac¢do fecha o calendario.

- Quando concordar com estes parametros, clique em OK para fechar a
caixa de didlogo.
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Definir o Eixo Y de um Documento de Hora

O eixo Y define-se adicionando layers a legenda, do mesmo modo que faria
num documento de carta.

- Na barra de menu, seleccione Hora>Legenda. Esta acgdo abre a caixa de
dialogo Propriedades da Vista de Hora mostrando o contetido do separador
Legenda.

- Clique em ﬁl para definir o primeiro layer. A nova caixa de didlogo que
se abre permite-lhe especificar a colecgdo a partir da qual pretende defi-
nir o layer.

- Seleccione uma colecgdo com data (por exemplo, "Pontos") e clique em
OK. Isto faz aparecer a caixa de didlogo Assistente de Layers: Dados.

- No campo PLOT, escolha os dados que pretende utilizar como "gradua-
¢do" ao longo do eixo Y. Se escolher "Predefini¢ao", entdo apenas o
nome da colecgdo aparece no eixo Y. Por exemplo, seleccione "Nome"
no campo PLOT ¢ depois clique em Seguinte>. Isto faz aparecer a caixa de
dialogo Assistente de Layers: Estilo.
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- Agora pode definir o estilo dos objectos que serdo plotados no diagrama
de hora. Por exemplo, seleccione "Tipo" no menu pendente associado ao
campo Texto. Este menu lista todos os atributos da colecgdo de Pontos
que seleccionou num passo anterior.

- Em seguida, escolha livremente qualquer estilo que gostaria de aplicar a
este objecto (cor do texto, cor do fundo, posi¢ao e simbolo).
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- Clique no botdo Terminar ¢, em seguida, no botdo OK. O documento de
hora ¢ agora apresentado no painel de Visualizagdo (ver a figura abaixo).

Dadas
ooy
: Paonto Redistado
BKINMAZE | %
i Fonto Reaistads
00z s
,: Ponto Registado
o003 | X
i Ponto Registado
o004 | *
. Ponto Registado
0005 ! ®
<: Ponto Registado
0006 | x
:: Ponto Registado
KINM | b
1 Hor

1/26/1996 1/26/1996 1/26/1996 1/26/1936 1/26/1996 1/26/1996
08:00 0810 0820 08:30 05:40 08:50

Esta vista mostra como e quando cada ponto foi levantado. Note que
pode criar varios layers e aplicar filtros aos seus layers, do mesmo modo
que faria num documento de carta.

162



Referéncia
Trabalhar num Documento de Grdfico

Trabalhar num Documento de Grafico

Para criar um grafico num documento de grafico, necessita de ter um docu-
mento de tabela aberto no painel de Visualizacdo. Por exemplo, utilize o pro-
jecto "Tuto 3" que criou anteriormente.

U Criar um Documento de Grafico num Projecto Aberto

- Na barra de menu, seleccione Ficheiro>Novo.

- Seleccione "Grafico" no separador Documentos. Dé um nome ao novo
documento digitando um nome no campo Nome do Ficheiro, por exemplo,
escreva "Graficol".

- Clique em OK. Abre-se agora um novo documento de grafico em branco
no painel de Visualizagdo.

J A

v

U Definir os eixos Xe Y

(o]
”
()
=
(<]
L
]

Seleccione uma ou duas colunas no livro de trabalho que deseja representar
no grafico. Caso a segunda coluna nio seja adjacente a primeira, prima a te-
cla Ctrl antes de clicar no cabegalho desta coluna. Se seleccionar uma tinica
coluna, o seu conteudo serd utilizado para definir o eixo Y e sera utilizada
uma escala linear e sem dimensdes como predefinicdo para o eixo X.

- No documento Livro de Trabalho, seleccione a coluna Conf_Horiz_Levant cli-
cando no cabegalho da coluna.

- Arraste e largue o cabecalho da coluna no documento de Grafico.
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Trabalhar num Documento de Grdfico

Aparece agora um grafico no documento de grafico, como ¢ ilustrado
abaixo:

0.015
0.01
0.005
,D - i . n
Indice D Indice 1 Indice 2 Indice 3 Indice 4
Conf Horiz Levant—

‘) Vista de De...l_ Wista de Le.. |EV\sta de Har.. I Grafical.gp.. |

oz €
oS z
—_— :

Estado Limites EConf_Horiz_Levai Conf_AItura_LeuanI
ado Sem limites .
Ao Wertical Fixo (10) omo oﬂ
ardn Srm limites: MM & Parte

O Adicionar uma nova curva ao mesmo grafico

164

Clique com o botao direito do rato em qualquer parte do documento de
grafico e seleccione Legenda no menu sobreposto. Aparece, entdo, a caixa
de dialogo Propriedades do Gréfico.

No separador Legenda, clique em al.

Seleccione "Conf Altura Levant" no campo PLOT (localizado na area de
Dados no fundo da caixa de didlogo).

Clique em OK. A caixa de didlogo Propriedades do Grafico mostra agora
dois itens no separador Legenda.

Propriedades do Grafico

Legendal\;e[ |
OEx] ] ]

v & Pantos

[v] 2 Pontos

Clique em OK. Sdo agora plotadas no grafico duas curvas com cores dife-
rentes: uma para a precisao horizontal, outra para precisao da altura.



Referéncia
Trabalhar num Documento de Grdfico

Ambas utilizam o mesmo eixo X.

0015

0.m

0.005

indice 0 Incice 1 indice 2 Indice 3 Indice

O Mais Zoom sobre um Grafico

- Arraste horizontalmente (ao longo do eixo X) no grafico. A selecc¢do
resultante da operac@o de arrasto aparece a preto:

@,
(¢}
0.015 -
(4
=]
001 e,
o
0.005
u]
indice 0 Indice 1 indice 2 Indice 3 Indice

- Quando liberta o botdo, o GNSS Studio faz zoom sobre a regido seleccio-
nada de modo a mostrar esta regido utilizando a largura total do documento
de grafico:

0.015

ircticie 1 Indic:

- Para voltar ao tamanho normal, clique com o botdo direito do rato em
qualquer parte do documento de grafico e seleccione Menos Zoom no
menu sobreposto. &
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Utilitario de Planeamento da Missido
Introdugdo

Capitulo 4: Utilitario de Planeamento
da Missao

Introducgao

Planeamento da Missdo permite-lhe saber quais os satélites de GPS que estardo
visiveis a partir de um determinado ponto de observacao na superficie da
Terra, e durante um dado periodo de tempo (max. de 24 horas). O editor do
Mapa do Mundo (ver mais abaixo) permite-lhe definir rapidamente um ponto
de observagao.

=
o
=}
=}
| rhd
=
(S

UOISSIIA]

Planeamento da Missao utiliza dados de almanaque enviados por satélites GPS
para formar uma previsdo. Cada conjunto de dados de almanaque fornece os
parametros de orbita para toda a constelagdo GPS. Assume-se que os alma-
naques sdo validos durante um periodo de tempo em volta de uma referéncia
chamada 704 (Time Of Almanac). Quanto mais perto do tempo da previsdo
estiver o TOA dos almanaques escolhidos, mais fidvel sera a previsao.

O Planeamento da Missdo permite-lhe importar um novo conjunto de dados de
almanaque guardados nos formatos Thales Navigation (SFIX, SVAR ou
SBIN), ou do seguinte tipo: SEM<N° da Semana>.TXT (almanaques transferidos
do site da Guarda Costeira dos EUA: www.navcen.uscg.gov).
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Utilitario de Planeamento da Misséio
Introdugdo

Planeamento da Missdo pode também mostrar os conjuntos de almanaques uti-
lizados (ver mais abaixo).

Frevisao - Almanaque (1} 27)

mardi 15 zepterbre 1333 - 16:51:12

S PRM : 1
Salde: ]
Descentragem 0.41284561E-2
Hara de Aplicabilidade [z] : 233472
Inclinagdo Orbital : h4°48'22 0268"
T axa de Azcengdo Dir [degds) : -4 4594E -7
Eiwo Semi-maiar [m] : ZBRE0ZT 3006
Azcencdo Dira TOA 145° 6501170
Argumento do Perigeu : 2647 926 6323"
Arnorn Média : BE"E2'46 4912
Desvio do Relagio 5% - A [ps] 31278
Flutuacdo dao Reldgio 5% - A [hs] ; 0.0000
Semana: 975

Descer Pagina
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Utilitario de Planeamento da Missido

Introdugdo

Planeamento da Misséo produz as seguintes vistas para o ajudar a analisar os

resultados da previsdo:

AHora

Calendarizar

Amplitude

Altitude

Id
| A

Suruue
uoIsSI
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Almanaques utilizados na previsdao

Planeamento da Missao permite-lhe também editar certas cortinas e aplica-las ao
ponto de observagdo (ver mais abaixo ¢ Editor de cortina na pagina 195).

Uma cortina ¢ um padrio representativo das obstrugdes em volta do ponto de
observagao e € possivel que perturbe a recepg@o de um sinal GPS neste ponto.

.

K | | |

0 30 60 90 120 150 180 210 240 270 300 330 0

Almanaques utilizados na previsao

U Abrir um conjunto de almanaques

Ao iniciar o Planeamento da Missdo ¢ utilizado o conjunto de almanaques a ser
carregado. Para abrir um novo conjunto de almanaques:

170

Clique em EL ou na barra de menu, seleccione Ficheiro>Abrir. Abre-se
uma caixa de didlogo apresentando uma lista com alguns dos ficheiros de
almanaque armazenados no directdrio Raw.

Na parte inferior desta caixa, especifique o formato do ficheiro de alma-
naque que gostaria de abrir. As opgdes possiveis sdo:

- ASCII (*.raw)

- Binarios (*.bin ou *.dXX)

- Ficheiros almanaque Ashtech (a*.*)

- Almanaques SEM da guarda costeira dos EUA (Sem*.txt)

Escolha o conjunto desejado de almanaques da lista e clique no botdo
Abrir para o carregar.



Utilitirio de Planeamento da Missio
Almanaques utilizados na previsdo

U Importar um novo conjunto de almanaques do tipo SEM

Utilizar esta fung@o € necessario que o seu PC esteja ligado a Internet.

- Na barra de menu, seleccione Ajuda>Obter Aimanaques. Abre-se uma nova
caixa de dialogo pedindo-lhe para confirmar o endereco do site da guarda
costeira dos EUA (actualmente www.navcen.uscg.gov) com acesso directo a
pagina de almanaques /ftp/GPS/almanacs/ sem/

Obter Almanagques x|

Obter almanaques SEM de website da intermnet

W, navcen.usca.gov/ftip/GPS Aamanacs/semd

Guarde o ficheiro desejado nio 2eu dizco rigido e,
em teguida, uze o comando Ficheira / Abrir'* para
0 Calregar.

(1] I Cancelar

- Clique em OK para iniciar o seu browser da Internet, que se ligard auto-
maticamente ao site pedido

- Escolha o conjunto desejado de almanaques da lista e apresente-o no ecra

- Guarde este conjunto de almanaques como ficheiro TXT no seu directério
Raw local e saia do site.

Para utilizar este novo conjunto de almanaques, abra-o no Planeamento da Mis-

sdo do modo explicado anteriormente.

Id
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Almanaques utilizados na previsdao

Q Visualizar o conjunto de almanaques utilizado

- Na barra de menu, seleccione Ver>Almanaque. A janela principal mostra o
conjunto de almanaques actualmente utilizados na forma de dados numé-
ricos. Clique em Subir Pagina ou Descer Pagina, ou nas teclas corresponden-
tes no teclado, para ver o almanaque para o satélite anterior ou seguinte
(cada ecra fornece os parametros de 6rbita para um Unico satélite).

Exemplo de almanaque para o satélite N.° 1 na data e hora especificadas:

Previsdo - Almanaque (1} 27)

172

mardi 15 zeptermbre 1998 - 16:51:12

S FRM ¢ 1
Sande n
Descentragem 0.471284561E-2
Hora de Aplicabilidade (=] ; 233472
Inchinagdo Orhital ; Ra*43'2 0268
Tawa de Azcengao Dir [degdz) -4 4R34E -7
Eixo Semi-maior [m] : 2RRR027 3.006
Agoengao Dira TOA 145° 6'30.17170"
Argumento do Perigeu ; 2647 9'26.6323"
Anorm Madia ER°B2'4E 49712"
Desvio do Reldgio 5% - A0 [ps)] h3.1274
Flutuac:3o do Reldgio 5% - 4 [hs] 0.0000
Semana 975

Dezcer Pagina



Utilitirio de Planeamento da Missio
Definir o ponto de observagdo

Definir o ponto de observagao

Ao iniciar o Planeamento da Missdo ¢ executada uma previsdo para o tltimo

ponto de observagao seleccionado.

Pode guardar o ponto de observagao a partir da janela do GNSS Studio do

seguinte modo:

- Seleccione o ponto de observagao desejado em qualquer documento
aberto (tabela, carta, etc.)

- Prima F2. Isto inicia automaticamente o Planeamento da Missao. O
ponto seleccionado no GNSS Studio torna-se o ponto de observacéo no
Planeamento da Missdo.

Os parametros que definem um ponto de observagao sdo o seu nome, as suas

coordenadas WGS84 (Lat/Lon/Alt), e a cortina colocada neste ponto.

A defini¢do de um ponto de observacdo pode ser guardada para utilizagdo

posterior.

Para definir o ponto de observagéo:

- Clique em 41, ou na barra de menu, seleccione Editar>Local e preencha
0s seguintes campos:

Id

Local: Dé um nome ao ponto de observagao.
Lat, Long: Introduza a sua latitude e longitude:

=
7
Z.
=
=}

- Ai preencher manualmente os campos Lat ¢ Long

Suruue

- Ou utilizando o Editor do Mapa do Mundo a direita. Esta ferramenta
permite-lhe preencher automaticamente os dois campos anteriores
seleccionando o ponto graficamente na superficie do globo (con-
sulte Editor do Mapa do Mundo na pagina 192).

Alt: Defina a altitude do ponto preenchendo manualmente este campo.

Botdo Obstrugdes Locais: Este botdo permite o acesso ao Editor de Cortina,
que pode utilizar se deseja definir uma cortina em volta do ponto de
observagdo. Existe uma cortina predefinida que consiste em todo o
espago entre a altitude 0° e o angulo minimo de elevagdo acima do qual
sdo utilizados satélites. Consulte Editor de cortina na pdagina 195.
Botdo Carregar...: Permite-lhe seleccionar um ponto de observagao guar-
dado anteriormente como ficheiro Pos, de modo a ser utilizado como
ponto de observagao actual.
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Definir o ponto de observagdo

Botdo Guardar...: Permite-lhe guardar o ponto de observagédo actual como
ficheiro *.Pos (armazenado no directorio Pos) para utilizagdo posterior.

Caixa de didlogo que lhe permite definir um ponto de observagao:

Local da Previsdo

1 Local: IB iarritz

Lat: I 43728'59.0000" K
Long : I 1034 50000 W
At I 0125 m

— Obstrugties Locais... |

Carmregar... Guardar. .. |
Ok, I Cancelar |
Editor de Cortina | | Editor de Mapa do Mundo

Utilizar o Editor de Cortina: consulte Editor de cortina na pagina 195.

Utilizar o Editor do Mapa do Mundo: consulte Editor do Mapa do
Mundo na pagina 192.
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Utilitirio de Planeamento da Missio
Definir a data e hora da previsao

Definir a data e hora da previsao

Ao iniciar o Planeamento da Missdo ¢ calculada automaticamente uma previsao
para a data e hora actuais.

Os parametros que definem a hora de uma previsio sdo a data (més, ano, dia) e
as horas de inicio e fim (intervalo de tempo maximo de observacdo: 24 horas).
Para definir uma nova data e hora da previsao:

- Clique em e , ou na barra de menu, seleccione Editar>Epoca € preencha
os seguintes campos na caixa de dialogo resultante:

Data: Seleccione o més, ano e data da previsdo.
De: Introduza a hora de inicio da previsédo.
Para: Introduza a hora de término.

- Clique em OK para terminar a definigao.

Caixa de dialogo que lhe permite definir a data e hora da previsdo:

Previsdo Epoca =l

~Data ~De At

| avi | fe00s = arityt o AM PM m
SM[T[w][T[F[5 4 b -
I EIENENINERE k :

4 6 |7 [8 [9 [10
11 12 [13 [14 [15 [16 17 : ; ;
18 [19 |20 [21 [22 [23 |24 - - -
25 |26 |27 28 23 (a0 1

2 |3 |4 /5 |8 |7 |8 | 8h Om Os :ll | 21h 4m Os :ll
QK I Cancelar |

i
2]
72
Ll
=]
=]

&
=
=
=
i)
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Definir um momento dentro da previsdo

Definir um momento dentro da previsao

Pode definir um momento especial dentro do intervalo de tempo de uma previsao:

- Clique em @I, ou na barra de menu, seleccione Ficheiro>Hora Act.

- No canto inferior direito, indique o momento interessante (em horas,
minutos e segundos)

- Clique em OK para terminar a defini¢do.

Caixa de didlogo que lhe permite definir um momento especifico dentro
da previsao:

Hora Actual x|
—Data —Hara
| avril | f200s | et o AM
SIM]T[W]TJFJ[S .- "

28 (29|30 (311 |2 |3

1 |12 1314 [15 [16 [17 "._ H
18 (1920 |21 22 [22 24 o

25 |26 (27 [28 |29 {301

N ERER R ERE :|I

Ok I Cancelar |

R Este momento especifico da previsdo pode ser deslocado graficamente em
qualquer vista de previsdo. Consulte Redefinir um momento especifico da pre-
visdo na pdgina 188.
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Utilitario de Planeamento da Missido
Definir o desvio da hora local/ UTC

Definir o desvio da hora local/ UTC

Este desvio identifica o fuso horario onde se encontra o ponto de observagao.
Para mudar este desvio:

- Na barra de menu, seleccione Editar>Fuso Horario

- Seleccione a area de trabalho no campo Zona

Também pode introduzir uma expressdo de desvio em horas, minutos e
segundos seleccionando a opg¢do "UTC+HH:MM:SS" no campo Zona, ¢
depois introduzindo um valor de tempo de desvio no campo HH:MM:SS
logo abaixo

- Clique em OK para terminar a definicao.

Caixa de didlogo que lhe permite definir o desvio da hora local/UTC:

Fuso Horario

—Horalocal————— ~HoraUTC
: . PM .
=
2 =]
: =5A
- 5.2
Ex =] =
g ()=l
15h Fmlds | 5h 7mids

(0] I Cancelar
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Resultados da previsdao

Resultados da previsao

Os resultados da previsdo sao fornecidos na forma de graficos chamados
"vistas". Além das vistas A Hora ¢ Polar, todas as vistas utilizam um sistema
de eixo com o intervalo de tempo de previsdo representado no eixo X (€ uti-
lizada uma escala linear e cada graduacao representa 1/10° do intervalo de
tempo de previsdo total). Ao longo do eixo Y estdo representados os valores
possiveis do pardmetro apresentado, que pode ser um dos seguintes:

- Na Vista de Calendarizar: SV N.° (1 a 32) E N.° de satélites visiveis

- Na Vista de Amplitude: distancia de 20 000 a 26 000 km

- Na Vista de Doppler: Doppler de -1000 até +1000 m/s

- Na Vista de Altitude: angulo da elevacdo de 0 a 90°

- Na Vista de Azimute: angulo do azimute de 0 a 360°

- Na Vista DOP: DOP de 0.1 a 100 (escala logaritmica)

A vista Polar usa as coordenadas polares que o seu nome sugere. A vista A Hora
fornece dados numéricos para um momento especifico escolhido na previsao.

Para seleccionar uma vista:

- Seleccione Ver>[Nome da Vista] ou, depois de colocar o rato sobre qualquer
zona de apresentagdo, escolha-a a partir do menu apresentado depois de
clicar no botdo direito do rato.

Sao fornecidas as seguintes informacdes na legenda de cada vista:
- Etiqueta & coordenadas XYZ do ponto de observagdo (1? linha)
- Horas de inicio e fim da previsdo (2° linha)

- Data de validade dos dados de almanaque utilizados na previsdo, angulo
minimo de elevagdo e a presenca ou auséncia de uma cortina (3* linha).
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Utilitario de Planeamento da Missido
Resultados da previsdo

Q Vista "A Hora"

A vista "A Hora" lista as posi¢des dos satélites visiveis a partir do ponto de
observacao, para o momento escolhido na previsao.

Exemplo da vista "A Hora":

SYs Previstos - A Hora

Mo Local Biamtz - 89° 4' 0.0000"M, 16°42' 0.0000""%, 0.125 m
De 05/04/2004, Sk Om Oz Até 09/04/2004, 21k 4m 0=UTC)
Com almanagque 15/03/19338; Al Min: 5.0 gra; Cortina ignorada

Em 059/04,/2004, 10h=0m1Es
GDOF [3D+T): 20

S Amplitude [m) Doppler [mez] Az [gra]l Al [gra)

2 22860068371 -293.40 2942 8.2

3 21B9EE19.43 150,33 1732 442

A 238427ET.03 -B30.73 J1EE 12.3

9 247317983 17T 2349 7h
14 2282472263 53052 1194 2948
17 2180908697 174.74 101.4 4510

21 2510263638 -704.87 1428 5.9 ;TU;
22 2208161932 240.03 2232 351 E 2.
23 2374688803 5047 5.0 206 5'S
2B 227ERh0.03 323,23 43.3 3E.3 g

&F 2374880812 -E07.43 104 223
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Resultados da previsdao

Q Vista "Calendarizar"

Esta vista mostra as horas a que cada satélite se torna visivel, assim como o
numero total de satélites visiveis num determinado momento da previsdo.

O periodo de tempo durante o qual um satélite ¢ visivel esta representado por
uma linha grossa horizontal. A multi-linha vermelha representa o numero to-
tal de satélites visiveis a qualquer momento da previsdo. As linhas cinzentas,
caso existam, indicam satélites pouco saudaveis.

Exemplo da vista "Calendarizar":

SV¥s Previstos - Calendario
Mo Local Biaritz : 897 4' 0.0000"H, 16742 0.0000%, 0,125 m
De 05/04/2004, Bk O Oz Abé 05042004, 21h 4m 0s(UTC)
Com almanague 15/09/1938; &l Min : 5.0 gra; Corting ignorada

v
0 : : ; ; 30
S T ) \ j T " T
25 " - - 20
N e e e e
15 : : . : 15
" Ill L : : "
1IZI-—|_I_IJ:_|_l II'|_|"-"|_I ; _I'rl LnEjD
M uimera : e — : [
g " 5
0 i i ! ! i 0
Bh Om Oz Hora Local 21h 4m D=
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Utilitario de Planeamento da Missido
Resultados da previsdo

4 Vista "Amplitude”
Esta vista mostra as variagdes de distadncia entre cada um dos satélites visi-
veis e o ponto de observagao.
Exemplo da vista "Amplitude":

Predicted 5%s - Amplitude
Mo Local Biarritz : 89° 4' 0.0000"M, 16°42" 0.0000, 0,125 m
Die 05/04/2004, Sk Om Oz Até 05/04/2004, 21k 4m 0z(UTC)
Com almanaque 15/09/1338; Al Min : 5.0 gra; Corting ignorada

26000, ; ! ; y 2E000

Arnplitude
[krnz]

22EIEI ::'. =

20000 : . ; . ; ; ; | 20000
Bh Om Os Hara Local 21h dm Dz

~
&
=
=
=
i
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Resultados da previsdao

d Vista "Doppler™

Esta vista mostra as variagdes de velocidade para cada um dos satélites visi-
veis em relacdo ao ponto de observacao.

Exemplo da vista "Doppler":

Predicted 5Vs - Doppler
Mo Local Biarritz : 837 4' 0.0000"W, 16742 0.0000"%, 0125 m
De 06/04/2004, 8h Omn Oz Ak 05/04/2004, 21h dm Qz(UTC)
Corm almanagque 15/09/1938; Al Min: 5.0 gra; Cortina ignarada

8h O Os ' Hara Local 21h 4m s
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Resultados da previsdo

U Vista "Altitude™

Esta vista mostra as varia¢des de altitude para cada um dos satélites visiveis

durante a previsao.
Exemplo da vista "Altitude":

Sv's Previstos - Altitude
Mo Local Biarritz : 89° 4' 0.0000"M, 16°42' 0.0000, 0.125 m
Die 05/04/2004, Sh Om Oz Até 050442004, 21k 4m 0z(UTC)
Com almanaque 15/09/1338; Al Min: 5.0 gra; Corting ignorada

a0 i a0

Al [gra)

B0 :

. . . . : 0
8h Om Os ' "Hora Local 21h 4m Os
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Utilitario de Planeamento da Missiao
Resultados da previsdao

Q Vista "Azimute"

Esta vista mostra as variagdes de azimute para cada um dos satélites visiveis
durante a previsao.

Exemplo da vista "Azimute":

S¥s Previstos - Azimute
Mo Local Biaritz : 857 4' 0.0000"M, 16742 0.0000"%f . 0125 m
De 06/04/2004, 8h Omn 0z At 05/04/2004, 21h dm Qz(UTC)
Com almanague 15/09/1938; Al Min: 5.0 gra; Cortina ignarada

360

F300

F2a0

f1au

F120

]

Bh Om Oz Hora Local 21h dm Dz
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Resultados da previsdo

4 Vista "Polar"

Esta vista mostra a orbita de cada um dos satélites visiveis sobre o ponto de
observacao, durante todo o tempo da previsdo, assim como a posicao plane-
ada de cada um dos satélites para o momento escolhido. A vista utiliza coor-
denadas polares:

- Centro dos circulos concéntricos: localizagdo do ponto de observagio

- Do centro para o circulo maior: angulo da elevagdo, de 90° a 0° respecti-
vamente (cada novo circulo representa 10° de elevag@o)

- O espago angular entre quaisquer duas linhas adjacentes representa 30°
em azimute; graduados no sentido do ponteiro do relégio de 0 a 360°.

Exemplo de vista "Polar" [Azimute=f(altitude)]:

5¥s Previstos - AzimutefAltitude
Mo Local Biarritz : 89 4' 0.0000"M, 16°42" 0.0000", 0.125 m
De 05/04/2004, 8h Om Oz Até 05/04/2004, 21h 4m 0=[UTC)
Com almanaque 15/03/1338; Al Min : 5.0 gra; Cortina ignorada

Em 05/04/2004, 10h3Emd8s 04l fgra)
GDOP [3D+T): 1.7 -
B

Sy Az 2l =2
2 24918 370 ey
3 1696 432 e =
F 3155 2049

3 232 101

14 1175 2o

15 2040 &9

17 977 436

M 1422 12B

22 2204 3F4 240

2340 179

26 405 386

91 247

29 47 161

eal 1FF 2 0 a
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Utilitario de Planeamento da Misséio
Resultados da previsdao

Q Vista "GDOP"

Esta vista mostra as variagdes do DOP seleccionado como fungéo do célculo
fixo do ponto de observacao.
Para seleccionar o parametro DOP a plotar:
- Seleccione Opgdes>DOP... >[Nome do Parametro] As opc¢des possiveis sdo:
- GDOP: Diluigdo Geométrica da Precisdo
- PDOP: Diluigio Posicional da Precisdo
- HDOP: Dilui¢ao Horizontal da Precisao
- VDOP: Diluigdo Vertical da Precisdo
- TDOP: Dilui¢do Temporal da Precisdo
Defina o tipo de calculo antecipado no ponto de observacdo para que o
Planeamento da Missdo possa determinar os valores DOP correspondentes:
- Seleccione Opgdes>3D+T ou Opgbes>2D+T
Deve escolher 2D+T se a altitude for conhecida e constante em toda a
area de trabalho em volta do ponto de observacao, caso contrario escolha
3D+T. Em 2D+T apenas 2 posicdes desconhecidas, em vez de 3, estdo

envolvidas no calculo GDOP. Isto naturalmente resulta em nimeros
GDOP melhores (mais baixos).

Exemplo da vista "GDOP":

Diluigio Geométrica da Preciséio (3D+T)
Mo Local Biarnitz : 897 4' 0.0000"N, 16742' 0.0000"w, 0125 m

De 05/04/2004, Bh Om 0z Até 05/04/2004, 21h 4m 0x{UTC)
Com almanaque 15/09/1998; Al Min: 5.0 gra; Cortina ignorada

-

o0,

=== 1= —t= —+=——3

0.1 i i i i i 0.1
8h Om Oz Hora Local 21h 4m Os
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U Mostrar 4 ou 2 vistas diferentes ao mesmo tempo

- Seleccione Ver>Dividir e depois clique no centro da janela com o botdo
esquerdo do rato. A janela ¢ dividida em 4 areas, cada uma mostrando
uma vista diferente da previsao.

Exemplo de um ecrd mostrando 4 vistas diferentes ao mesmo tempo:

=l5lx
Faboro Edte Vo Opslor Anda
o) S0 w18 ©f«|n _|_|_J
Je G e L Ik AT 08 i (U ES
5091550, A i 5054, Cona runiada
En DA/2008, 10h bt ta
GOOPEDNT] 17 -
o i
o g A A S Eorem pena
0 b4 120
oo i
i 10
1 | | i 1 <}
==
e
[ . - = %
0 e s Huna Local T dea =) &,
e
==
(°]

- Para escolher uma vista diferente numa area, coloque o cursor do rato em
qualquer parte da area e depois seleccione a vista desejada a partir do
menu apresentado depois de clicar com o botéo direito

- Mudar para duas vistas ¢ depois novamente para uma sé vista obtém-se
simplesmente arrastando a margem correcta para fora da janela ou cli-
cando duas vezes sobre ela.
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O Copiar ou imprimir a vista activa

- Clique em ou seleccione Editar>Copiar para copiar a area activa para a
area de transferéncia, para que a possa colar num documento criado por
outro programa. No caso de serem apresentadas varias vistas a0 mesmo
tempo, a janela activa ¢ apenas a ultima janela em que clicou.

- Clique em &l, ou seleccione Ficheiro>Visualizagdo de Impresséo para ante-
ver a vista activa.

- Clique em @l ou seleccione Ficheiro>Imprimir para imprimir a vista
activa.

U Redefinir um momento especifico da previsao

Para todas as vistas onde o eixo X representa a duragdo total da previsdo, o
momento especifico (veja Definir um momento dentro da previsdo na
pagina 176) ¢ indicado por um marcador (uma seta para baixo):

5 el

Este marcador pode ser deslocado para o inicio ou para o fim da previsdo uti-
lizando um dos seguintes métodos. Qualquer que seja o método utilizado, a
caixa de didlogo Hora Actual serd sempre actualizada a seguir a esta operagao.

1. Clicando directamente dentro do grafico onde gostaria de colocar o marcador
2. Através dos seguintes botdes da barra de ferramentas:

- Clique em » para fazer o marcador avangar um passo
ou

- Clique em [« para fazer o marcador recuar um passo
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3. Através dos seguintes botdes do teclado:

- Um toque rapido na tecla "+" (teclado numérico) fara o marcador
avangar um passo. Um premir longo fard o marcador avangar até
libertar a tecla.

nn

- Um toque rapido na tecla "-" (teclado numérico) fara o marcador
recuar um passo. Um premir longo fara o marcador recuar até libertar
a tecla.

O momento especifico da previsio pode também ser alterado nas vistas A Hora
ou Polar utilizando o 2° ou 3° métodos acima.

Mudar as opgoes de previsao

U Anula a selecgao de satélites

- Clique em @l ou, na barra de menu, seleccione Opgdes>Svs Abre-se uma
caixa de dialogo que lhe permite alterar o conjunto de satélites envolvidos
na previsao:

Na primeira vez que utilizar esta caixa para uma qualquer previsdo, todos
os satélites visiveis foram seleccionados para utilizagdo na previsao. Os
numeros dos satélites (PRN) apresentados em letras pretas representam
os satélites visiveis, e aqueles a branco representam os nao-visiveis.
Todos os botdes se encontram na posi¢do "DESLIGADO" (ou seja, liber-
tados). Pode efectuar as seguintes alteragdes:

Id
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- Anular a selec¢@o de um satélite: prima o botdo correspondente
- Anular a selecg@o de todos os satélites: Clique no botdo Tudo

- Re-seleccionar um satélite (cuja selec¢do anulara anteriormente):
clique no botdo correspondente (que depois voltara a posi¢do "DES-
LIGADO")

- Re-seleccionar o conjunto inteiro de satélites visiveis: clique no
botdo Nenhum.
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Exemplo de defini¢do na caixa Anular Selecgdo SVs:

Anular Seleccao S¥s x|

Seleccdo de SYs Anulada

1/2|3|4|5|6|7|8
9|10 13|14|15|16
17|18|19 21|22|23|24
25| 26| 27 29| 30| 31

Todos | Nenhuml
oK I Cancelar |

Neste exemplo, os satélites N.° 12, 16 e 32 ndo estdo visiveis, o satélite N.° 22
esta visivel mas ndo esta seleccionado, o satélite N.° 32 ndo esta visivel nem
seleccionado. Todos os outros satélites estdo visiveis e a ser utilizados.

O Mudar a altitude minima

- Clique em e ou, na barra de menu, seleccione Opgdes>Alt.Min... Abre-se

190

uma caixa de didlogo que lhe permite alterar o valor do angulo minimo
de altitude abaixo do qual o satélite devera ser visto a partir do ponto de
observagdo, para que possa ser utilizado na previsdo.

Caixa de dialogo Altitude Minima:

u]: I Cancelar |
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U Aplicar / remover a cortina

- Clique em @l ou, na barra de menu, seleccione Opgées>Usar Cortina.
Abre-se uma caixa de didlogo na qual pode aplicar (botdo premido) ou
remover (botdo libertado) a cortina definida no ponto de observagao.

A cortina, que faz parte da defini¢do do ponto de observagdo (consulte
Definir o ponto de observagdo na pagina 173), descreve uma area angu-
lar vista do ponto. Todos os sinais de GPS recebidos dessa area NAO
serdo utilizados.

A presencga da cortina (tamanho e forma apresentados na vista Polar, tem
um impacto sobre a maior parte das vistas de previsao.
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Editor do Mapa do Mundo

O editor do Mapa do Mundo mostra o planeta Terra. Nesta vista, pode selec-
cionar qualquer ponto na superficie da Terra onde gostaria de executar uma
previsdo. O editor do Mapa do Mundo esta equipado com uma quantidade de
fungdes que lhe permitem aceder a este ponto.

Exemplo de uma vista obtida com o editor do Mapa do Mundo:

O Rodar a Terra
Se a parte visivel do editor do Mapa do Mundo nido mostrar o ponto de ob-
servacdo desejado, faga o seguinte:
- Posicione o cursor do rato em qualquer parte do globo
- Clique com o botdo direito do rato no mapa e seleccione Captura.

O ponteiro do rato passa a ter este aspecto: <

- Mantenha o botdo esquerdo do rato premido e arraste na direc¢do que
faria aparecer o ponto desejado na parte visivel do globo. Quando liberta
o botdo do rato, isto faz o globo rodar no seu eixo, num angulo proporci-
onal a distancia percorrida pelo ponteiro do rato enquanto arrastou.
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U Mais Zoom

- Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do globo
- Clique com o botdo direito do rato e escolha Mais Zoom.

O ponteiro do rato passa a ter este aspecto: ®

- Posicione o ponteiro do rato no globo, no local onde gostaria de fazer
mais zoom e, em seguida, clique no botdo esquerdo. Isto faz aumentar a
regido. O ponto central da vista aumentada ¢, na verdade, o ponto onde
acabou de clicar.
Pode repetir esta operagdo varias vezes (desde que o ponteiro do rato seja
uma lupa com "+"). A partir da vista inicial que mostra todo o globo,
pode efectuar 6 operagdes de mais zoom consecutivas.

U Menos Zoom

- Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do globo
- Clique com o botdo direito do rato no mapa e seleccione Menos Zoom.

O ponteiro do rato passa a ter este aspecto: &

- Posicione o ponteiro do rato no globo, no local onde gostaria de fazer
menos zoom e, em seguida, clique no botio esquerdo. Isto faz reduzir a
regido. O ponto central da vista reduzida €, na verdade, o ponto onde aca-
bou de clicar.
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Pode repetir esta operacao varias vezes até todo o globo caber no ecra.

U Seleccionar um ponto
Quando o globo estiver suficientemente grande para fazer uma estimativa vi-
sual do ponto de observagdo desejado na superficie do globo, faga o seguinte:
- Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do globo
- Clique com o botdo direito do rato e seleccione Desenhar.

O ponteiro do rato passa a ter este aspecto: —l—

- Posicione o ponteiro do rato com muita precisdo no ponto desejado e, em
seguida, clique no botdo esquerdo do rato para definir este ponto.
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Os campos Lat ¢ Long da caixa de dialogo sdo actualizados de modo a
reflector as coordenadas do ponto que acabou de seleccionar. Repare que
o campo Alt permanece inalterado. Este pardmetro deve ser definido
manualmente digitando o seu valor directamente no campo.

No globo, o ponto seleccionado ¢ mostrado como um ponto vermelho
que ¢ independente da defini¢do de zoom.

O Opcgoes de Visualizagao do Globo

Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do globo

Clique com o botao direito do rato ¢ escolha Opgdes. Abre-se uma caixa
de dialogo onde pode mudar as opgdes de visualizagdo do globo.
As predefini¢des para estas opgdes sdo as seguintes:

]
—Ecia
[¥ Linhas costeras \LI

|¥ Fronteias nacionais Cancedar
™ Fronteiras dos estados
¥ lhas
¥ Lagos
I¥ Rins
¥ Gretha

— Rezolugan

IEaixa rezolugdn j

As 4 resolugdes disponiveis sdo:

baixa
média
alta

muito alta

Quanto maior a resolugdo, pais precisos serdo os detalhes da superficie do
globo.
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Editor de cortina

4 O que é uma cortina?

Vista do ponto de observagdo, poderdo existir algumas direc¢des no espaco
nas quais a recepgao de GPS, por uma qualquer razéo, ¢ ma. O conceito de

cortina foi introduzido especificamente para descrever estas direcgdes espe-
cificas, para que os sinais recebidos desta regido do espago possam, caso seja
necessario, ser "cortinadas".

Para um dado ponto de observagéo, a cortina consiste numa ou mais zonas
de obstrugdo vistas deste ponto. Cada zona de obstrugdo ¢ definida em rela-
¢d0 ao Azimute (Az) e Altitude (Al).

Pode desenhar uma cortina numa vista polar centrada no ponto de observa-
¢do, ou numa vista linear apresentando altitude vs. azimute. Quando uma
cortina € desenhada numa vista, ¢ também visivel noutra.

Também pode definir uma cortina especificando cada um dos pontos que a
compdem. Como resultado, a cortina também aparece nas duas vistas como
se tivesse sido desenhada.

No grafico, a area localizada entre o Angulo de Altitude 0° ¢ o 4ngulo de Alt.
Min. definido pelo utilizador (ver o fundo do separador) ¢ considerado parte
da cortina (também apresentada a azul).

Id

Quando activa uma cortina num calculo de previsdo, permite que a aplica¢do se
comporte como se ndo fossem recebidos sinais de GPS na direcgdo da cortina.
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U Aceder ao editor de cortina para um dado ponto de observagao

- Clique em 4 ou, na barra de menu, seleccione Editar>Local

- Defina o ponto de observagéo, ou carregue-o, caso ja tenha sido definido
e guardado

- Clique no botdo Obstrugdes Locais....

O Mudar a vista de cortina

- Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do editor de cortina
- Clique com o botdo direito do rato e seleccione a vista linear ou polar.
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0 Desenhar uma cortina

196

Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do grafico e clique com o
botdo direito do rato.

No menu de atalho que aparece, seleccione o comando Desenhar.

O ponteiro do rato muda para —+

Posicione o ponteiro do rato no local desejado, consultando as indica¢des
Az e Al, e com um clique do rato comece a desenhar a cortina.
Desloque o ponteiro do rato de modo a alcangar o ponto seguinte. Repare
na curva resultante do deslocamento do ponteiro (uma linha recta na vista
Linear, um arco na vista Polar). Quando alcangar o ponto seguinte, clique
novamente com o rato, etc.

Caso necessite de ultrapassar os limites de 0/360° ou 360/0° enquanto
desenha uma zona de obstrucao, desloque o ponteiro para fora do grafico.
Isto faz a escala horizontal deslocar-se de modo correspondente, desde
que mantenha o ponteiro do rato fora do grafico.

Para concluir a defini¢do da cortina, faga duplo clique no ultimo ponto.
Como resultado, a cortina aparece como uma forma fechada, mesmo que
o ultimo ponto ndo esteja sobreposto ao primeiro. Na vista Linear, a cor-
tina € sempre um poligono, na vista Polar ¢ uma forma fechada composta
por varios arcos.

Depois de concluir a defini¢do da zona de obstrugio e se desejar repor
uma escala normal de 0/360° ndo-deslocada (caso seja apropriado), esco-
lha o comando Seleccionar no menu sobreposto e depois simplesmente
faga duplo clique dentro da area do grafico com o botdo esquerdo do rato.
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U4 Editar uma cortina manualmente

Depois de aceder ao grafico do editor de cortina:

- Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do grafico e clique com o
botao direito do rato.
- No menu de atalho que aparece, seleccione o comando Editar Cortina.

- Na caixa de didlogo que aparece, especifique os pontos que limitam a(s)
zona(s) de obstrugao.

Editar Cortina |
- Cutan——————— rPopta 22—
Azimute : |24 ara d

Elevagio: |21.3 ara

Obstrucgao 1
Obstrucedo 2
Obshruccdo 3

" Direita do porto anterior
™ Alinhar com ponto anterior
* Esquerda do ponto anterior

ﬁdicionall .&pagarl Adicionarl Inzerir | .&pagarl
oK I Cancelar |

Painel Cortina:

Id
N

- Caixa de lista Mostra o nimero de zonas de obstrugao definidas para for-
mar a cortina para o local em causa. As zonas de obstrugdo estdo numera-
das de 1 an. A definicdo da obstrucdo seleccionada ¢ apresentada na
parte direita da caixa

UOISST

&
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- Botao Adicionar: Prima este botdo para adicionar uma nova zona de obs-
trucdo na caixa de lista acima

- Botdo Apagar: Prima este botdo para apagar a zona de obstrugao seleccio-
nada na caixa de lista acima.

Painel Ponto {x/x}:

- Azimute: Angulo do azimute do ponto apresentado.

- Altitude: Angulo de altitude do ponto apresentado.

- Directamente do ponto anterior: Active este botdo se desejar que a posi¢ao
que esta a definir fique algures a direita do ponto anterior (esta escolha
ira forgar a extensao da zona de obstrucdo para a direita do ponto ante-
rior, mesmo que o angulo do azimute do novo ponto seja inferior ao do
anterior; isto permite-lhe ultrapassar o valor singular de 360/0°).
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Alinhar com ponto anterior: Marque este botao se desejar que a posi¢do que
esta a definir seja alinhada ao ponto anterior (ou seja, 0 mesmo azimute).
Esquerda do ponto anterior: Active este botdo se desejar que a posi¢do que
estd a definir fique algures a esquerda do ponto anterior (esta escolha ira
forcar a extens@o da zona de obstrugéo para a esquerda do ponto anterior,
mesmo que o angulo do azimute do novo ponto seja superior ao do ante-
rior; isto permite-lhe ultrapassar o valor singular de 0/360°).

Botdo Adicionar: Clique neste botdo para adicionar um ponto a defini¢do
da zona de obstrug¢@o. Como resultado, o numero total de pontos (veja a
caixa de dialogo superior) aumenta em um.

Botao Inserir: Clique neste botdo para adicionar um ponto a defini¢do da
zona de obstrug@o. O novo ponto ¢ inserido na lista de pontos logo antes
do ponto apresentado. Como resultado, o niimero total de pontos (veja a
caixa de didlogo superior) aumenta em um.

Botdo Apagar: Clique neste botdo para apagar o ponto apresentado acima.
Botdo OK: Clique neste botdo para validar todo o conteudo da caixa.
Botdo Cancelar: Clique neste botdo para cancelar todas as alteracdes que
efectuou a caixa desde que a abriu.

O Mover, alterar a forma ou apagar uma cortina
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Posicione o ponteiro do rato em qualquer parte do grafico e clique com o
botao direito do rato.

No menu de atalho que aparece, escolha o comando Seleccionar.

Seleccione a cortina clicando com o ponteiro do rato dentro do objecto
desenhado (uma cortina seleccionada apresenta pegas) e, em seguida:

- Aurraste este objecto para deslocar a cortina
- Ou arraste cada uma das suas pegas, a vez, para alterar a sua forma
- O prima a tecla Del para a apagar. &
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Capitulo 5: Utilitario WinComm

Introducgao

O WinComm permite-lhe comunicar com os receptores GPS oferecendo as se-
guintes fungdes:

- Procura automatica da taxa de transferéncia a utilizar (a pedido do opera-
dor, apenas com receptores Thales Navigation)

- Identificagdo do receptor GPS ligado (a pedido do operador, apenas com
receptores Thales Navigation)

- Visualizacdo do fluxo de dados na porta série

- Envio de comandos ao receptor GPS

- Pedido manual para gravacao de dados a partir do receptor GPS

- Pedidos programaveis para gravacao de dados a partir do receptor GPS.

Janela principal do WinComm:

¥ winComm : Com 1, 9600, 3, Nenhuma, 1 § x|
r~Comando 1~ Modo:
= J " Gravador GPS Simples Diefrigies...
" Gravador GPS Programavel 5
- Avangadas... Ajuda
Ecid ~ Gravados Gps Simples
% A editar. <}
Direcldnio . c\program fles'thales nawigati J
Home do Ficheiro Recod Iﬂaw
Tam Max do Ficheio: Sem Limites 1 s
i o
&
E
q » Iniciar Gravagdo
Pausa | Limpar Vista | | mipimir Yista.. |
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Activar comunicagées com um receptor GPS

Apbs iniciar o WinComm ou clicar no botdo Definigées na janela principal do
WinComm, aparece a caixa de didlogo Definigdes de Comunicagdes. Esta caixa de
didlogo permite-lhe ver e alterar os pardmetros da porta série do computador
e activar as comunicac¢des com o receptor GPS ligado & mesma.

Caixa de dialogo Definigdes de Comunicagdes:

Definicées de Comunicacdes x|

Com COk1 'I Configurar Automaticamente |

Velocidade : 9E00 Tipo de Receptor :

Data bits : J g j
Paridade : MNenhuma 'I
Stop bits 1 'I

CanagaiDeiirit;ﬁas...| GuadarDel\ni;ﬁas..l 0K | Cancelar ‘

E possivel guardar as suas definigdes de comunicagdo habituais num ficheiro
de configuracdo (com o botdo Guardar Definigdes) e especificar o nome do fi-
cheiro de configuracao na linha de comandos de qualquer atalho criado para
iniciar o WinComm. Como resultado, o ficheiro de configuracdo serd automa-
ticamente carregado e activado quando clicar duas vezes no icone WinComm
para iniciar o WinComm (neste caso, a caixa de dialogo Defini¢des de Comuni-
cagdes nao serd apresentada).

Utilize as caixas de combinag@o para definir os pardmetros de comunicagao.
Os parametros estdo pré-configurados para valores predefinidos. Seleccione
a porta pretendida (pardmetro Comm), ou seja, a porta do computador ligada
ao receptor GPS pretendido e os parametros de comunicagao série adequados
(taxa de transmissdo, etc.) para corresponder aos do receptor.

Com receptores Thales Navigation, a taxa de transmissao ¢ ajustada automa-
ticamente se utilizar o botao Configurar Automaticamente.

200



Utilitairio WinComm
Activar comunicagoes com um receptor GPS

O Botao OK

Ao clicar no botdo OK activa as defini¢cdes actuais dos parametros da porta

série e fecha a caixa de didlogo Definigdes de Comunicagdes. Esta accdo activa
as comunicagdes entre o computador e o receptor GPS, a menos que as defi-
ni¢des dos pardmetros da porta série ndo correspondam as do receptor ligado.

O Botao Cancelar

Ao clicar no botdo Cancelar fecha a caixa de didlogo Definicdes de Comunicagdes.
Quaisquer alteragoes efectuadas nesta caixa de dialogo sdo ignoradas.

U Botao Configurar Automaticamente

O botao Configurar Automaticamente inicia uma procura automatica da taxa de
transferéncia e tipo de receptor. Utilize este botdo se ndo tiver a certeza da
taxa de transferéncia ou se pretender ver o tipo de receptor ligado.

S6 ¢ permitida uma procura automatica da taxa de transferéncia e do tipo de
receptor com receptores Thales Navigation, pois exige que o receptor tenha
capacidade para devolver uma resposta consistente a um comando "TEST 1"
ou "IDENT".

Ap6s escolher Configuragdo Automatica é-lhe possivel:
- Desactivar a comunicagao, clicando em Cancelar

- Ou, se a identificagao for feita com éxito, fechar a caixa de didlogo
Definigoes de Comunicagoes, clicando em OK. Esta ac¢do activa as comuni-
cagdes entre o computador e o receptor GPS e permite-lhe utilizar qual-
quer uma das fungdes do WinComm.

E.
Q
=
=
=
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Q Tipo de receptor

Apos estabelecer a comunicacdo com sucesso (por ex., utilizando o botdo
Configuragédo Automatica), a identificacao do receptor ligado aparece nesta caixa.

O exemplo abaixo resulta de uma comunicagéo estabelecida com um receptor
Thales Navigation.

Receiver Tupe :

GMS5

TOOORURFYT 0300
CMOB.CMPYRO020410
CMOE.CMEBL<0000025

Ap0s a caixa de dialogo Definigdes de Comunicagdes ser fechada, ¢ possivel
solicitar o tipo de receptor enviando o comando TEST 1 ou IDENT para o
receptor ligado, através do painel Comando.

U Botao Carregar definicoes

O botdo Carregar definigoes abre uma caixa de dialogo que lhe permite selec-
cionar qualquer ficheiro de configuracdo da porta série anteriormente guar-
dado com o botdo Guardar Definigdes.

Clique no nome do ficheiro pretendido na caixa de lista para o seleccionar
(tipicamente no directorio 'set’) e clique em Abrir. Como resultado, os para-
metros da porta série na caixa de dialogo Definigdes de Comunicagdes sdo auto-
maticamente definidos conforme as especificagdes do ficheiro seleccionado.
(Clicar no botao Cancelar leva-o novamente para a caixa de didlogo Definigoes
de Comunicagées).
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U Botao Guardar definigoes

O botdo Guardar definigées abre uma caixa de didlogo que lhe permite guardar
a configuracao da porta série actualmente activada, para a poder recuperar ra-
pidamente mais tarde com o botdo Carregar Definigdes. Esta configuragdo pode
ser automaticamente carregada se especificar o respectivo nome na linha de
comandos de qualquer icone de atalho criado para iniciar o Wincomm.

Na caixa de texto Nome do Ficheiro, introduza um nome (por ex., o tipo do re-
ceptor ligado) para o ficheiro em que a configuracdo da porta série deve ser
guardada (tipicamente com a extensdo '.set' ¢ guardado no directério 'set').

Ao clicar no botdo Guardar esta a guardar os seguintes parametros de comu-
nicagdes:

- N°da porta série

- Taxa de transferéncia

- Numero de bits por caracter

- Opcao de verifica¢do de paridade

- Numero de stop bits

(Clicar no botao Cancelar leva-lo-ia novamente para a caixa de dialogo
Definigdes de Comunicagdes sem guardar quaisquer alteragdes).
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Menu Sistema

- No canto esquerdo da barra de titulo da janela WinComm, clique no icone
do conector. Aparece o menu do sistema, a partir do qual é possivel defi-
nir as opgdes abaixo.

M over
X Fecha

v Todos os Comandos em Maidsculas
v Sem Memdria Interna

Acerca do WinCornm. . .

- Todos os Comandos em Maitisculas: A menos que esteja satisfeito com a
definigdo actual, seleccione este comando para alternar a definigdo.

Marcado: os caracteres em minusculas no comando sdo alterados
para maiusculas antes de serem enviados ao receptor

Limpo: os caracteres sdo enviados inalterados, quer estejam em
minusculas ou maitsculas.

- Sem Memodria Interna: Comando ndo utilizado com a nova gama de
receptores. A menos que esteja satisfeito com a definigao actual,
seleccione este comando para alternar a definigéo.

Marcado: ndo existe memdria interna no receptor anexo (a opgao
Leitor Interno de Memoéria desaparece da janela do Win Comm). Faca
sempre esta escolha com a gama actual de receptores.

Limpo: existe uma memoria interna no receptor ligado (a opgéo
Leitor Interno de Memoria esta disponivel na janela do Win Comm).
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Area de apresentacgio

Apds a comunicagdo estar activada entre o computador e um receptor GPS, o
painel Mostrar permite-lhe ver o fluxo de dados na porta do receptor, incluindo
saida de dados em resposta a qualquer comando gerado pelo Wincomm.

Se pretender alargar o painel Mostrar, clique B neste painel (canto superior
direito). Esta ac¢@o faz com que o painel se transforme numa janela separada
que ¢ possivel mover/redimensionar com os comandos normais atribuidos a
janelas no ambiente Windows.

Para restaurar o painel Mostrar para a localizagao inicial, clique em =lou
(canto superior direito).

Area de apresentagdo definida como janela separada:

~Ecrid

-
1 o
Pauza I Limpar Yista | Imnprimir Yista |

Uma vez que os dados podem ser actualizados de 0,1 em 0,1 segundos, ndo
¢ possivel registar tudo o que passa através da porta para poder ser apresen-
tado mais tarde, pois isso exigiria demasiada memoria. Por isso, s6 as ultimas
100 linhas de dados sdo guardadas e podem ser visualizadas com a barra de
deslocamento vertical disponivel.
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Cada linha de dados termina com os caracteres <CR><LF> e/ou quando che-
ga ao comprimento maximo (80 caracteres).

Limpar Vista: Ao clicar neste botao, elimina os dados apresentados no pai-
nel/janela Mostrar.

Imprimir Vista: Ao clicar neste botdo, abre uma caixa de didlogo Imprimir
que lhe permite imprimir os dados apresentados no painel/janela Mostrar.
Pausa: Congela o painel/janela Mostrar ¢ 0 nome do botdo muda para
Continuar.

Se premir o botdo Pausa, nem o fluxo de dados na porta do receptor nem
a gravacdo em curso sdo interrompidos.

Se premir este botdo novamente (agora com o nome Continuar), ird reacti-
var o painel/janela Mostrar.

Enviar um Comando para o receptor de GPS

Ap0s estabelecida a comunicag@o entre o computador e o receptor GPS, o
painel Comando pode ser utilizado para enviar comandos para o receptor (eti-
queta do grupo de comandos seleccionado recuperada no painel de comando,
consulte o exemplo abaixo).

Comando [MRS1)

I A jJ Erwiar |
I * j Avanpadas... |

Caixa Comando Caixa Etiqueta

Para enviar um comando, efectue os seguintes procedimentos:

- Escreva o comando na caixa de combina¢do Comando ou seleccione-o a
partir das caixas de combinagdo Comando ou Etiqueta.

- Clique no bot&o Enviar.

A lista de comandos apresentada na caixa de combinagao Etiqueta pode ser
alterada com o botdo Avangadas....

206



Utilitairio WinComm
Enviar um Comando para o receptor de GPS

U Caixa de didlogo Editor de Comandos

Esta caixa de didlogo (que aparece se clicar no botdo Avangadas) permite-lhe
definir um grupo de comandos interpretaveis pelo receptor ligado. Os co-
mandos seleccionados nesta caixa de didlogo serdo apresentados na janela
principal. Como resultado, s6 terd de escolher o comando pretendido a partir
da lista na janela principal e clicar para enviar o comando para o receptor.

Depois de instalar o WinComm, sio disponibilizados no seu computador vari-
os de grupos de comandos predefinidos. Cada grupo de comandos esta inclu-
ido num ficheiro cujo nome consiste na Etiqueta de Grupo (consulte este
pardmetro na pagina seguinte), com a extensao .cmd.

Os botdes na caixa de didlogo Editor de Comandos permitem-lhe carregar qual-
quer ficheiro de grupo de comandos disponivel, efectuar alteragdes ao grupo
e guardar os seus proprios grupos de comandos.

O grupo de comandos seleccionado ficara disponivel na janela principal
quando fechar a caixa de dialogo Editor de Comandos (clicando no canto supe-
rior direito).

Editor de Comandos 5‘
Etiqueta de Grupo : ISDDD k
Clique aqui para fechar a caixa de
1% ﬂ dialogo Editor de Comandos.

Comando: |SPDAS DELSES - Esta acgdo carrega o grupo de
Etiqueta : IEheck Last Defaults comandos seleccionado paraa

Adicionar Comando | Apagar Comando | Jan6|a prlnCIpaI.

Carregar Comandos. | Guardar Comandos, | d

Etiqueta de Grupo: Utilizada para introduzir e/ou ver o nome atribuido a
um grupo de comandos. Por exemplo, este nome pode sugerir o tipo de
receptor ligado quando for apropriado utilizar este grupo de comandos.
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Comando: Utilizado para introduzir e/ou ver cada script de comando. Uti-
lize a barra de deslocamento associada para navegar através da lista de
comandos disponiveis.

Etiqueta: Utilizado para introduzir e/ou ver uma etiqueta simples para
cada script de comando. Utilize a barra de deslocamento associada para
navegar através da lista de comandos disponiveis.
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Adicionar Comando: Adiciona o comando apresentado na caixa de texto a
lista de comandos disponiveis.

Apagar Comando: Retira o comando apresentado na caixa de texto da lista
de comandos disponiveis.

Carregar Comandos: Abre uma caixa de didlogo que permite escolher o
ficheiro de grupo de comandos apropriado para o receptor ligado.

O grupo de comandos ficara disponivel na janela principal quando fechar
a caixa de dialogo Editor de Comandos.

Guardar Comandos: Abre uma caixa de dialogo que lhe permite guardar o
seu proprio grupo de comandos (como apresentado na caixa de didlogo
Editor de Comandos ).
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Gravador GPS Simples

Gravador GPS Simples

Toda a saida de dados proveniente da porta do receptor € vista no painel/
janela Mostrar da janela principal. Os dados podem ser gravados no ficheiro
especificado nas caixas de texto Nome do Ficheiro e Directério.

Quando a opgdo Gravador GPS Simples ¢ activada, a gravag@o ¢ iniciada e inter-
rompida manualmente, bastando para tal clicar no botao Iniciar/Parar Gravagao.

— Gravador Gps Simple:

% A editar... @

Diirectdrio : Ic:\program fileghthales navigati J
Mome do Ficheiro : IHecord . |Raw

Tam. Max. do Ficheira ISem Lirnite:s 'l

Iniciar Gravagio |

Nome do Ficheiro: Utilizado para especificar o nome do ficheiro no qual
pretende gravar os dados provenientes do receptor.

A nao ser que seja seleccionado um tamanho maximo para o ficheiro,
também lhe sera permitido introduzir uma extensdo na caixa associada.

Tam. Max. do Ficheiro: Utilizado para especificar se deve ser criado um sé
ficheiro no disco (opgdo Sem Limites) ou se o ficheiro deve ser dividido
em segmentos de 0,7 MB ou 1,4 MB, com uma opg¢ao para guarda-lo em
disquetes.

Se optar por dividir o ficheiro em segmentos, o sistema ira adicionar
automaticamente a extensao "001" ao nome do primeiro segmento. Esta
extensdo sera incrementada automaticamente em cada segmento de
ficheiro gerado, se o ficheiro exceder o Tam. Max. do Ficheiro seleccionado.
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Gravador GPS Simples

Iniciar Gravagdo: Ao clicar neste botdo, abre uma nova caixa de dialogo
onde ¢ possivel especificar que tipo de dados brutos pretende gravar, se
for esse o caso, antes de activar efectivamente a gravacdo de dados.

Escolha o tipo de dados brutos que gostaria de introduzir no(s)
ficheiro(s) de gravagao. Escolha também o formato para os dados se-
leccionados, assim como a porta onde os dados seréo disponibilizados.

0 comando resultante ($PDAS ou outro) é automaticamente formatado
nesta area de acordo com as escolhas efectuadas — | |

Pedidos Automaticos x|
Durante a criagdo de ficheiro(z) de gravagio B
¥ Pedir almanaques Farmato ; 5 |
-
L ¥ Pedi efemérides Porta : IA 'l
¥ Pedit lama-UTC (5000, 6000 )
Utilizando oz pedidos seguintes :
$PDAS GPSDAT1.4,2.2.2 = |7
- -t
Kl _>l_I ]
Depois enviar oz seguintes comandos :
- -
kil _>l_I ]

Carregar... | Guardar... |

| Ok I | Cancelar I

Se necessario, edite outros comandos que gostaria que o gravador executasse ap6s 0 comando

indicado acima. Para tal, é necessario ter bons conhecimentos acerca dos diferentes comandos

possiveis, bem como da sua sintaxe. Pode guardar as suas listas de comandos como um ficheiro
BAT (com o botdo Guardar) e, mais tarde, carrega-las rapidamente com o botdo Carregar.

Em seguida, clique no botdo OK para iniciar a gravacdo dos dados.

A gravagdo dos dados decorrera até que clique no botdo Parar Gravagao
(este € o botdo Iniciar Gravagdo que muda de nome enquanto a gravagio de
dados esta a decorrer).
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Gravador GPS Programavel

A opcao Gravador GPS Programavel permite-lhe preparar um ou mais pedidos
para gravar a saida de dados na porta do receptor ligado, especificando a data
de inicio, hora e duracdo para cada sessdo de gravacao planeada, bem como
um nome, directério e tamanho maximo para o ficheiro em disco.

Pode guardar os pedidos de sessdo de gravacao preparados (com o botdo
Guardar), de forma a poder voltar a carrega-los posteriormente (com o botdo
Carregar).

— Gravador Gpz Prog

A editar... @

Drirectdrio : m
Mome do Ficheira IW |
Tam. Max. do Ficheiro : Im
[rata de Inicio : IW
Hara de Inicio : IW
Druragdo : IW

¥ Mome de Ficheiro Automdtico

Adicionar Pedidol Apagar Pedida |

Carregar Prog... | Guardar Prog... |Executar Program]

Directorio: Utilizado para especificar o directorio no qual pretende gravar

os dados provenientes do receptor. Ao clicar no botdo a direita, abre uma
caixa de didlogo que lhe permite navegar na arvore de directorios no disco
rigido ou da disquete e seleccionar o directdrio de destino pretendido.
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Nome do Ficheiro: Utilizado para especificar o nome do ficheiro no qual
pretende gravar os dados provenientes do receptor.

- Se escolher a opgao Nome de Ficheiro Automatico (ou seja, se a caixa
da opcao estiver seleccionada), a caixa de texto Nome do Ficheiro ¢
obscurecida e o nome ¢ atribuido automaticamente pelo sistema,
com base na data (més, dia) e hora (hora, minuto) da sessio de gra-
vacdo. Exemplo: 712240929 para um ficheiro gravado no dia 24 de
Dezembro as 09:29.

- Se ndo seleccionar a op¢do Nome de Ficheiro Automatico podera intro-
duzir um nome a sua escolha. A ndo ser que seja seleccionado um
tamanho maximo para o ficheiro, também lhe sera permitido intro-
duzir uma extensdo na caixa associada.

Tam. Max. do Ficheiro: Utilizado para especificar se deve ser criado um s6
ficheiro no disco (op¢do Sem Limites) ou se o ficheiro deve ser dividido
em segmentos de 0,7 MB ou 1,4 MB (com uma opg¢ao para guarda-lo em
disquetes).

Se optar por dividir o ficheiro em segmentos, o sistema ira adicionar
automaticamente a extensao "001" ao nome do primeiro segmento. Esta
extensdo sera incrementada automaticamente em cada segmento de
ficheiro gerado, se o ficheiro exceder o Tam. Max. do Ficheiro seleccionado.

Data de Inicio: Utilizada para especificar o dia em que a sessdo de gravagio
deve ter inicio. A data actual ¢ apresentada por predefinicdo.

Hora de Inicio: Utilizada para especificar a hora em que a sessdo de grava-
¢do deve ter inicio. A hora actual ¢ apresentada por predefinicao.

Duragdo: Utilizada para especificar a duragdo prevista da sessdo de gravagao.

Nome de Ficheiro Automatico: Se escolher a opgdo Nome de Ficheiro
Automatico (ou seja, se a caixa da opgao estiver seleccionada), a caixa de
texto Nome do Ficheiro ¢ obscurecida e o nome ¢ atribuido automatica-
mente pelo sistema, com base na data (més, dia) ¢ hora (hora, minuto) da
sessdo de gravagdo. Exemplo: /12240929 para um ficheiro gravado no dia
24 de Dezembro as 09:29.

Se ndo seleccionar a opgcao Nome de Ficheiro Automatico podera introduzir um
nome a sua escolha. A ndo ser que seja seleccionado um tamanho maximo
para o ficheiro, também lhe serd permitido introduzir uma extensao.
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Gravador GPS Programavel

Adicionar Pedido: Este botdo guarda a descrigdo da sessdo de gravagdo
actualmente apresentada e incrementa o numero de sessdes programadas
que aparece na parte inferior da barra de deslocamento. (A opgdo Nome de
Ficheiro Automatico ¢ seleccionada automaticamente ¢ a proxima sessdo
possivel ¢ apresentada, tendo em conta a duracdo especificada).

Apagar Pedido: Este botdo apaga a descri¢@o da sessdo de gravagao actual-
mente apresentada e diminui o nimero de sessdes programadas que apa-
rece na parte inferior da barra de deslocamento.

Executar Programa: Este botdo activa o modo Gravador GPS Programavel.
Em primeiro lugar, aparece uma nova caixa de didlogo onde € possivel
especificar que tipo de dados brutos pretende gravar, se for esse o caso,
antes de activar efectivamente a gravacdo de dados.
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Escolha o tipo de dados brutos que gostaria de introduzir no(s)
ficheiro(s) de gravagao. Escolha também o formato para os dados selec-
cionados, assim como a porta onde os dados serdo disponibilizados. |—

0 comando resultante ($PDAS ou outro) é automaticamente formatado
nesta area de acordo com as escolhas efectuadas — | | —

Pedidos Automaticos x|
Durante a criagdo de ficheiro(z) de gravagio
¥ Pedir almanaques Farmato : 1l
-
L ¥ Pedi efemérides Porta : IA 'l
¥ Pedit lama-UTC (5000, 6000 )
Utilizando oz pedidos seguintes :
$PDAS GPSDAT1.4,2.2.2 -]
= -
Kl _>l_I
Depois enviar oz seguintes comandos :
= B
Kl _>l_I

Carregar... | Guardar... |

| Ok I | Cancelar I

Se necessario, edite outros comandos que gostaria que o gravador executasse ap6s o comando

indicado acima. Para tal, é necessario ter bons conhecimentos acerca dos diferentes comandos

possiveis, bem como da sua sintaxe. Pode guardar as suas listas de comandos como um ficheiro
BAT (com o botdo Guardar) e, mais tarde, carrega-las rapidamente com o botdo Carregar.

Em seguida, clique no botdo OK. Esta ac¢do faz com que o WinComm
espere pela proxima sessdo de gravagdo programada e execute a gravagido
conforme planeado. A etiqueta do botdo muda de Executar Prog para Inter-
romper Programa. Até que a gravagdo programada seja concluida ou o uti-
lizador clique em Interromper Programa, todos os outros botdes no painel
Gravador GPS Programavel permanecem inactivos e nao € possivel passar
para outro Modo.

Carregar Prog: Este botdo abre uma caixa de didlogo que lhe permite selec-
cionar um ficheiro (tipicamente um ficheiro.pgm) com descri¢des das
sessdes de gravacdo planeadas (guardadas anteriormente com o botao
Guardar Prog). Seleccione o nome de ficheiro desejado e clique em Abrir.
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Guardar Prog: Este botdo abre uma caixa de dialogo que lhe permite guar-
dar descri¢des das sessdes de gravacdo planeadas para utilizagdo poste-
rior (com o botdo Carregar Prog). Introduza um nome na caixa de texto
Nome do Ficheiro e clique em Guardar.

Imprimir Prog: Este botdo abre uma caixa de didlogo Imprimir que lhe per-
mite imprimir as descrigdes das sessdes de gravagao planeadas actual-
mente carregadas.

E.
Q
=
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Atalho para o WinComm

E possivel guardar as suas definigdes de comunicagdo habituais num ficheiro
de configuracdo e especificar o nome do ficheiro de configurag@o na linha de
comandos de qualquer atalho criado para iniciar o WinComm. Como resultado,
o ficheiro de configuracdo serd automaticamente carregado e activado quan-
do clicar duas vezes no icone WinComm para iniciar o WinComm (neste caso, a
caixa de didlogo Definigdes de Comunicagdes ndo serd apresentada).

Para criar um icone de atalho para o WinComm que lhe permita carregar auto-
maticamente um dos seus ficheiros de configuracdo habituais, efectue o se-
guinte procedimento:

Clique no espaco de trabalho, fora de qualquer janela, com o botao
direito do rato. A partir do menu que aparece, seleccione Novo e, em
seguida, Atalho. Esta accdo abre a caixa de didlogo Criar um Atalho.

Clique no botdo Procurar. Esta acgdo abre uma caixa de didlogo onde séo
apresentados todos os directorios existentes no disco rigido. Abra (clicando
duas vezes) o directorio que contém o WinComm.

Clique em WinComm.exe ¢ clique no botdo Abrir (ou clique duas vezes em
WinComm.exe). Esta ac¢do fecha a caixa de dialogo Procurar ¢ introduz
automaticamente WinComm.exe (com o respectivo caminho) na caixa de
texto Linha de comandos na caixa de didlogo Criar um Atalho.

Na caixa de texto Linha de comandos, introduza o nome do ficheiro de con-
figuracdo apdos WinComm.exe, com um espago entre WinComm.exe e o nome
do ficheiro.

Clique no botéo Seguinte. Introduza um nome para o icone de atalho. Cli-
que no botdo Terminar. Esta ac¢do fecha a caixa de dialogo Criar um Atalho.

Como resultado, aparece um novo icone WinComm no espago de trabalho,
com o nome por si especificado. &
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Capitulo 6: Utilitario Geoids
Introducgao

O Geoids permite efectuar as seguintes acgdes:
- Importar novos modelos de geoid

- Extrair dados a partir de um modelo de geoid para criar um ficheiro mais
pequeno apenas com uma descricdo da regido especificada

- Carregar um modelo de geoid, no todo ou em parte, num receptor Thales
Navigation. A extraccdo e o carregamento dos dados do geoid podem ser
efectuados numa s6 operacgao.

- Ler o geoid actualmente utilizado num receptor.

O Geoids suporta os seguintes formatos:
- EGM96

- GEOIDYY

- GGF97

- GGR99

- GRD

- GSD95

- RAF

Abrir um Modelo de Geoid

- Seleccione Ficheiro>Abrir. Abre-se uma caixa de dialogo a partir da qual é
possivel escolher um modelo de geoid entre os modelos disponiveis.

- Escolha um modelo e clique em OK. Aparece uma nova janela em que sdo
apresentadas as caracteristicas principais do geoid escolhido (nome, data
de criag@o, tamanho do ficheiro, comentario, limites geograficos, passo
da grelha e nimero de pontos).
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Extrair uma Regido a partir de um Modelo de Geoid

Exemplo de modelo de geoid aberto no Geoids (EGM96):

¥ EGM96.geo

=]
Home :
Dades :
Comentdrio :

EGHS S
11/2%/02 08:11:47
Global model

4058 KB

Coordenadas do
da
da

da

Norte :
Cammta -
Hul -
Lamta

07 0' 0.0000"N

180° 0' 0.00007W
S0° O' 0.00007s

180 0' 0.00007E

Coordenadas
Coordenadas
Coordenadas

Inorements da lacicude
Increments da longitude :

15.00¢
15.00¢

Nimero de ponto= : 1038361

Extrair uma Regiao a partir de um Modelo de Geoid

1. Seleccione Ficheiro>Abrir ¢ escolha o modelo de geoid a partir da lista
apresentada. O Geoids ira extrair os dados para a sua regido a partir deste
modelo. Em seguida, clique em OK. O modelo seleccionado aparece no

Geoids.

. Seleccione Ficheiro>Extrair Como.... E apresentada uma nova caixa de dia-

logo onde ¢ possivel definir a drea geografica que lhe interessa.

Caixa de definigdo para extrac¢@o de dados a partir de um modelo de geoid:

Extrair regiao do geoid EGM96

Mome | EGMIE~2

Comentario I

Morte I 307 0" 0.0000"N
Destel 1807 0° 0.0000""

Sul I Eo* 0 0.0000"S
Este I 180" 0' 0.0000"E
i - 4.04 Mb

I apa do Mundo... | Estrair I

Tamanhao aproximado do

Cancelar |
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Extrair uma Regido a partir de um Modelo de Geoid

3. Defina os seguintes parametros:

- Nome do ficheiro (méax. 8 caracteres) (Predefini¢do: <Nome do
modelo de geoid>~#)

- Comentario (max. 25 caracteres) Aparecera na terceira linha ao
abrir o modelo de geoid.

- Limites geograficos da regido considerada, necessariamente uma

area rectangular definida por um ponto Noroeste (NO) e um ponto
Sudeste (SE).

Ponto NO \\

Ponto SE

Defina os pontos NW e SE manualmente, introduzindo as suas lati-
tudes e longitudes nos campos correspondentes, ou graficamente
através do editor do Mapa do Mundo.

Para utilizar o editor do Mapa do Mundo, clique no botdo Mapa do
Mundo ¢, em seguida, consulte Editor do Mapa do Mundo na
pagina 192. Siga as instrucdes fornecidas nesta sec¢do, excepto
relativamente a fungdo Desenhar que, neste caso, deve ser utilizada
para rodear a regido pretendida.
4. Clique no botao Extrair para extrair os dados do modelo referentes a
regido em questdo. O ficheiro resultante ¢ automaticamente aberto na
janela do Geoids apds ter sido criado.

Exemplo de extrac¢do de dados através do editor do Mapa do Mundo:

1<ty regibo do grobd MGG

X F%{::*}J“{ O e
_“j Lomentano Pesend
[ A7
y e

biogs [ 47 & oooorrw N T

jf L 4|~h\ (R s [ 2m UOWTE
(-‘a" (L-? > T T
[F] jomm | T ==

. . |
Area geografica  Regido Campos preenchidos automatica-  Modelo de geoid resultante
abrangida pelo Seleccionada mente depois de efectuada uma se-  para a regiao seleccionada
modelo inicial lecgéo no editor do Mapa do Mundo
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Enviar Modelo de Geoid para um Sistema
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Abra o modelo de geoid pretendido no Geoids

Seleccione Transferir>Escrever. Aparece uma caixa de didlogo a pedir-lhe
que especifique o tipo de sistema ligado ao PC e, possivelmente, para
extrair dados do geoid a partir do modelo de geoid aberto:

Extrair regido do geoid EGM96 x|

Receptor DSHP
Norte I 907 0' 0.0000"MN ul I 50° 0" 0.0000"%5

UEStEI 1807 0° 0.0000"w Este I 1807 0" 0.0000"E

m

Mapa do Mundo... | ak I Cancelar |

Seleccione a opcao correspondente ao sistema que esta a utilizar. Se esti-
ver a utilizar um Z-Max, seleccione Colector de dados Z-Max. Se estiver a
utilizar um sistema da série 6000 ou 6500, seleccione Receptor DSNP. Em
seguida, se necessario, extraia a partir do modelo de geoid aberto os
dados correspondentes a area geografica em que esta a trabalhar. Utilize
o botao Mapa do Mundo, tal como explicado na pagina anterior, para defi-
nir esta area. Para sua informacao, a quantidade de dados resultantes da
extraccdo ¢ apresentada na caixa de didlogo.

Clique em OK para enviar os dados do geoid para o sistema. Dependendo
do sistema que esta a utilizar, acontece o seguinte:

» Se estiver a utilizar um Z-Max, aparece a seguinte caixa de dialogo:

Transferéncia de Dados x|

Ligue o terminal de campo ao seu PC

Mo zeu terminal de campo, inicie o utilitério
de Transferéncia de Dados

Guatdo estiver pronto, prima OK. |

V¥ Transferéncia automatica

Ok I Cancelar
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Certifique-se de que o colector de dados Z-Max esta ligado ao com-
putador do escritdrio através de uma linha série. Do lado do colector
de dados, execute o FAST Survey. No separador Ficheiro, seleccione
a fung¢do Transferéncia de Dados e, em seguida, execute Transferéncia de
Levantamento SurvCADDI/Carlson. O colector de dados devera apresen-
tar a mensagem "...A Espera de Ligac¢do". Do lado do PC, mantenha
a caixa Transferéncia automatica marcada. Em seguida, clique em OK
para iniciar a transferéncia de dados.

R Se 0 médulo ndo conseguir ligar ao terminal de campo, continue o pro-
cedimento acima em Modo Manual, ou seja, desmarque a caixa Transferén-
cia automatica quando o Geoids apresentar a caixa de didlogo acima
indicada. Esta ac¢do abrira a janela SurvCom. A partir desta janela,
podera verificar as definigdes da porta do PC (cf. botdo Opgdes), tentar
ligar novamente ao terminal de campo (cf. botdo Ligar) e, em seguida, se a
ligagdo for bem sucedida, continuar a transferéncia de dados (cf. botdo
Transferir). Neste caso, o ficheiro que teria de escolher no painel do lado
esquerdo antes de clicar no botdo Transferir teria a forma "<Geoid>.gsf",
sendo<Geoid> o nome do modelo de geoid aberto (este ficheiro contém os
dados do geoid). O painel do lado esquerdo seria automaticamente colo-
cado na pasta Temp, onde seria temporariamente guardado.

Se estiver a utilizar um receptor Thales Navigation das séries 6000
ou 6500, aparece a seguinte caixa de didlogo:

Porta Série |

Com :

Welocidade : Im
Data bits : m
Paridade : Im
Stop bits Iﬁ

OF. I Cancelar |

r Saltar esta caiva de didlogo caso
nao ocorra qualgquer emo
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Primeiro, certifique-se de que o receptor 6000 ou 6500 esta ligado
ao PC do escritério através de uma das respectivas portas série.
Depois de definir a porta do PC envolvida na transferéncia de dados
na caixa de didlogo apresentada acima, clique em OK para enviar os
dados do geoid para o receptor.

Importar um Novo Modelo de Geoid

Esta fungdo permite-lhe actualizar qualquer modelo de geoid cujo formato de
dados seja conhecido. O Geoids converte qualquer tipo de ficheiro que impor-
tar num ficheiro bindrio com a extensdo GEO.

- Seleccione Ficheiro>Importar. Aparece uma caixa de dialogo que lhe per-
mite especificar a localizagdo do ficheiro original que contém o novo
geoid, o respectivo formato, o nome do ficheiro GEO que resultara da
operagdo de importacdo e um comentario associado ao modelo de geoid
importado.

- Clique no botdo Importar para importar o modelo de geoid seleccionado.

Exemplo da caixa de didlogo Importar:

Importacao de Geoid _ =l

Ficheiro I.QLES Mavigation\Geoids J

Farmata

MNome I Genids
Comentario I

Importar I Cancelar |
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Apresentar as Versdes dos Formatos de Geoid
Disponiveis
- Seleccione Ajuda>Acerca do Geoids... Aparece uma caixa de dialogo com

uma lista das versdes dos ficheiros DLL que correspondem aos modelos
de geoid disponiveis.

Caixa de didlogo com os modelos de geoid disponiveis:

Acerca do Geoids X|

Geoids Version 7.10

Wersdo dos formatos DLL EGMIE 20,01 3
GEQIDYY 1.0.01
GGFS7 1.0.0.1
RERAY T ERA|

% Copyright [C] 2000-2003, THALES Mavigation

Apagar um modelo de geoid

- Seleccione Ficheiro>Abrir. Aparece uma caixa de didlogo que lhe permite
especificar qual o modelo de geoid que pretende apagar (um modelo
completo ou parcial)

- Clique em Apagar. O ficheiro de geoid ¢ apagado apos confirmagdo do
utilizador. &
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Capitulo 7: Utilitario Transferir
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Introducgao

JLI9

Este modulo ¢ utilizado para transferir dados a partir do SD Card instalado no
receptor Z-Max, a partir do SD Card introduzido no leitor de SD Card local,
a partir de um ProMark?2 ou directamente a partir do disco rigido do PC. O SD
Card contém dados registados durante os seus levantamentos de terreno.

A transferéncia ndo deve ser confundida com o comando Importar Dados de
Ficheiros do menu Projecto no GNSS Studio. Este tltimo comando s6 permite
importar ficheiros de dados pré-convertidos, prontos para processamento,
enquanto que o modulo Transferéncia ¢ utilizado para transferir e converter
ficheiros de dados brutos que vém directamente do terreno e que necessitam
de ser divididos em varios ficheiros antes de ser possivel processa-los com o
GNSS Studio.

S6 ¢ possivel transferir ficheiros de dados para um projecto depois de abrir
este mesmo projecto, o que significa que tera de o criar primeiro. Tal como
explicado anteriormente, os ficheiros de dados localizam-se num SD Card
ainda presente no receptor Z-Max, num SD Card introduzido no leitor de SD
Card local ou no disco rigido do PC (se tiverem sido anteriormente transfe-
ridos do receptor).

Para adicionar ficheiros de dados ao projecto, a partir do projecto de levan-
tamento de terreno aberto no GNSS Studio, utilize o comando Transferir Dados
Brutos de Dispositivo Externo... a partir do menu Projecto. Esta ac¢do ira abrir a
janela Transferir a partir da qual sera possivel transferir dados.
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Ficheiros de dados

Durante uma sessao de gravacao de dados, todos os dados dessa sessdo sdo
guardados no SD Card como um ficheiro U. O ficheiro U é um ficheiro com-
primido que contém os dados que foram convertidos em ficheiros individuais
durante o processo de transferéncia. Estes ficheiros incluem: O ficheiro de
dados brutos (ficheiro B) que guarda todos os dados da fase portadora e de
codigo, o ficheiro de efemérides (ficheiro E) que guarda a posicao do satélite
e informacdes sobre as horas, o ficheiro de informagdes sobre a posicao do
local (ficheiro C), o ficheiro de informagdes sobre a sessdo (ficheiro S), o fi-
cheiro de dados de almanaque do satélite (ficheiro ALM), o ficheiro de dados
ionosféricos (ficheiro ION) e o ficheiro de informagdes sobre solugdes de
época e solucdes de vector (ficheiro T). Os ficheiros B, E, S e ALM sdo fi-
cheiros padrao gravados durante a recolha de dados. Se o receptor for um
movel RTK, o receptor cria e armazena um ficheiro especifico do tipo T que
contém registos CBEN (solugdes de época RTK) e registos OBEN (solugdes
de vector RTK). Por tltimo, o receptor cria um ficheiro de evento (ficheiro
D) se o receptor estiver a recolher dados orientados por atributos ou eventos.

A tabela abaixo resume os tipos de ficheiros, incluindo os nomes dos fichei-
ros, uma descri¢do das informagdes contidas nos ficheiros e o formato dos
ficheiros.

::E;eci':o Descrigdo Formato
Ficheiro B 5):::85 ((jiee ::E')Z i;;ortadora e codigo puro, dados de amplitude, Bindrio
Ficheiro E Dados de horas e efemérides de satélite Binrio
Ficheiro S Dados de informagdes sobre a sesséo ASCII
Ficheiro ALM | Dados de almanaque de satélite Binario
Ficheiro D Dados e marcagdes de hora de evento ASCII
Ficheiro ION | Dados ionosféricos Binrio
Ficheiro T Vectores e solugdes de época RTK Binario
Ficheiro C Informagdes sobre a posicédo do local ASCII
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Transferir Dados de um Receptor

-
”
&
=
w2

J

E possivel transferir e adicionar dados brutos de um receptor GPS para um projecto
num s6 passo, de forma facil e directa, seleccionando Transferir Dados Brutos de
Dispositivo Externo... no menu Projecto do GNSS Studio. Utilize esta op¢ao para in-
serir dados directamente a partir do SD Card do receptor Z-Max, do SD Card re-
movido do receptor e inserido no leitor de SD Card local ou a partir do disco rigido.

R Se tiver a op¢io de remover o SD Card do receptor para transferir os ficheiros
com um leitor de SD Card, continua a ser necessario utilizar a fungdo Transferir
para converter os ficheiros. Se apenas copiar os dados do SD Card sem os con-
verter, o0 GNSS Studio ndo conseguira lé-los nem importa-los.

JLI9

R Se ligar o PC ao Z-Max por USB, antes de iniciar a transferéncia certifique-se
de que o receptor esta ligado ao PC e activado. Caso contrdrio, o botdo Ligagao
por USB ndo pode ser premido.

1. Ligue o receptor ao PC. Existem dois métodos possiveis para transferir
dados: o Z-Max pode ser ligado pela porta série ou pela porta USB.
Recomenda-se a utilizagdo do USB, uma vez que a transmissao de dados
¢ muito mais rapida neste caso. Verifique se a corrente esta ligada.

2. Seleccione Transferir Dados Brutos de Dispositivo Externo... a partir do menu
Projecto do GNSS Studio.

Aparece a janela principal de Transferir:
-1o| x|

Ficheiro Editar Wer Receptor Ajuda

B B | B X e

el 00000000 0 (EmElevreesie
D Vista de Levantamento.map
]ob D Vista de Hora, bvw

ivro de Trabalho.tbl
uta_1.L5P
ista de Design.map

72|
4

Crigem de Dados ndo foi ligada | [ l [ [

A janela principal de Transferir consiste em dois painéis. O painel da
direita (o painel PC: Computador Pessoal) lista os ficheiros no directdrio
do projecto no PC, se os houver. O painel da esquerda (actualmente em
branco) lista os ficheiros no SD Card ser seleccionada a pasta correcta no
PC (no caso de o SD Card estar inserido no leitor de SD Card ou o
ficheiro de dados - micro_z.bin - do SD Card ja ter sido copiado sem alte-
racdes para o disco rigido do PC) ou ap6s ser estabelecida a ligagdo ao Z-
Max (no caso de o SD Card permanecer no receptor).

227



7 Utilitario Transferir
Transferir Dados de um Receptor

A tabela abaixo descreve os botdes da barra de ferramentas:

Botéo Descrigdo
Botéo Ligagao por Cabo - Clique neste botdo para abrir a caixa de didlogo Ligagao
por Cabo e ligar ao Z-Max por linha série
Y Botéo Ligagédo por USB - Clique neste botdo para abrir a caixa de dialogo Ligagao

por USB e ligar ao Z-Max por linha USB

Botéo Ligagao por IR - (N&o utilizado com o Z-Max).

Bot&o Mudar Origem de Dados - Clique neste botdo para abrir a caixa de didlogo
Mudar Origem de Dados e ligar a outro receptor.

Botao Mudar Painel - Clique neste botdo para mudar o painel activo.

Botéo Info da Sessao - Clique neste botao para abrir a caixa de didlogo Infor-
magdes sobre a Sessao e definir pardmetros da sessao para o ficheiro de dados.

Botéo Seleccionar Ficheiros - Clique neste botdo para seleccionar ficheiros com
base numa mascara de ficheiro. A caixa de didlogo Seleccionar Ficheiros abre
para introduzir uma mascara para selecgéo de ficheiros.

Botéo Copiar Para - Clique neste botéo para copiar ofs) ficheiro(s) seleccionado(s)
para o directrio actual no PC.

Botdo Mover Para - Clique neste botéo para mover o(s) ficheiro(s) seleccionado(s)
para o directério actual no PC.

Botao Apagar - Clique neste botdo para eliminar ofs) ficheiro(s) seleccionado(s).

O X

Botao Criar Novo Directorio - Clique neste botao para criar um novo directorio no
directorio actual do PC.

Botdo Espago disponivel - Clique neste botdo para verificar o espago em disco dis-
ponivel para a unidade ou receptor actual.

Botao Dados de Ficheiro Resumidos - Clique neste botdo para apresentar apenas
0s nomes dos ficheiros.

Botéo Dados de Ficheiro Detalhados - Clique neste botdo para apresentar o nome,
tamanho, data e hora da Ultima modificagdo para cada ficheiro e directério no
directorio actual.

Botao Ajuda - Clique neste boto para aceder ao sistema de ajuda.

Botao Ajuda O que é isto? - Clique neste botdo e em qualquer parte da janela ou
sistema de menu para obter ajuda rapida relativamente a essa funcionalidade.
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3. Seleccione Ligar a partir do menu Ficheiro.

Se estiver a transferir dados de um SD Card inserido no leitor de SD Card
do computador, seleccione Unidade PC e ignore o passo 4.

-
”
&
=
w2

J

Se estiver a transferir dados a partir de um receptor, seleccione Receptor ¢,
em seguida, seleccione Ligar por USB para ligar ao receptor por USB, ou
Ligar por Cabo para ligar ao receptor por uma linha RS232.

JLI9

a) Se escolher Ligar por USB, aparece a caixa de dialogo Ligar por USB. Se ape-
nas o Z-Max estiver ligado ao PC por USB, esta caixa de didlogo tera este
aspecto (e so ¢ apresentada a opgdo abaixo, "Dispositivo USB 1 Z-Max"):

Connect via USB | x|

Seleccione o dispositiva USE I

OK. I Cancelar | Ajuda |

b) Se escolher Ligar por Cabo, aparece a caixa de dialogo Ligar por Cabo.
Seleccione a porta série correspondente ao seu caso de utilizagdo e, em
seguida, escolha os pardmetros de comunicago correctos no separador
Definigoes:

Ligac&o por Cabo il

Seleccione a Porta I Definiglies

mj‘ Ligacdo por Cabo x|

Seleccione a Pota  Definigles I

Taxa Tiansf. Comp. Palav,

a -

Paridade Stop Bits

INanhum 'I 1 =2

Handshaking
I~ Usar DTR/DSR
¥ Usar RTS/CTS

™ Usar<ONA<0FF

ak. I Cancelar Ajuda
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4. Clique em OK. A func¢ao Transferir efectua a ligag@o para apresentar o
conteudo do SD Card. Antes disso, e da primeira vez que ligar a um SD
Card, a fub¢ao Transferir passa algum tempo a instalar o sistema de
ficheiros do SD Card, conforme indicado na parte inferior do painel da
esquerda (esta operacdo pode demorar algum tempo):

® 1 Transferir

Ficheira Editar Ver Receptor Ajuda

FeSNE B E

. @ b1112b38.273 [E] enonse

[B) boonsass.273 =] commen.txt [ Eonoe:

B bonossss. 273 D] pooosase.273 [ enonet

B booosbos. 273 D] poaogane.273 [B] E0m14:

B) bon14a96.273 D] donn4ags.273 Ele1n1z:

B b1112295.273 D] di117a98.273 [E]E1m1at

|

Pronta [ [ [ [ v

Apds a instalacdo do sistema, o painel da esquerda lista os ficheiros con-
tidos no SD Card. Note que os nomes dos ficheiros U listados correspon-
dem as convengdes de nomeacdo de ficheiros definidas para os ficheiros
presentes no SD Card, excepto no que toca a letra "U", que é aqui substi-
tuida por um icone de globo (com um "G" de "Geodésico" dentro do
globo).

E"é Transferir - PC as Receiver

Ficheira Editar Wer Receptor Ajuda

=C: vI C:\My ProjectsiTuto_2

ﬂi.. 94874 27/06/03 ..
@1922.. FEXPT 27/06/03 ..
@ 2605, 42143 27/06/03 ..
@ abex.. 3407 27/06/03 ..
@ thalb... 3821 27/06/03 .

Branka

1

L.
B bonosage.z73
B bonozage. 273
B bonostos. 273
B b1 429,273
B b1112298.273

[B] bi112098.273
E‘I comman, txk

0] ooonsase.273
0] poonzase. 273
0] don14age.273
0] di112298.273

5. Verifique se o directdrio de destino no painel do PC ¢ o directorio do
projecto ou o directorio onde pretende armazenar os ficheiros de dados.
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6. Se pretender criar um novo directorio, clique em qualquer parte do painel
do PC e, em seguida, clique no botdo Novo Directério ¢ escreva um nome
para o directério. Certifique-se de que utiliza convengdes logicas e con-
sistentes para a nomeagdo de caminho e ficheiros, que sejam faceis de
recordar. Normalmente o mais comodo ¢ colocar os ficheiros de dados no
directorio do projecto.

7. Seleccione o(s) ficheiro(s) de dados que pretende transferir e arraste-os
para o painel do PC. Para seleccionar um grupo de ficheiros contiguos,
mantenha premida a tecla Shift enquanto selecciona os ficheiros. Para
seleccionar ficheiros determinados da lista, mantenha premida a tecla
Ctrl enquanto selecciona os ficheiros.

8. Transfira copias dos ficheiros para o PC. Uma caixa de dialogo de pro-
gresso indica o estado da transferéncia:

& 7

fleub03.072

Bytes: 11264 22¥% concluidos

Chegou agora ao final do processo de transferéncia. Embora os ficheiros de
dados tenham sido transferidos do receptor, ndo foram apagados do SD Card
do receptor. Para eliminar ficheiros de dados do receptor, seleccione os fi-
cheiros pretendidos e clique no botdo Apagar na barra de ferramentas. A fun-
¢do Mover copia e, em seguida, apaga os ficheiros.

Recomenda-se apagar os ficheiros de dados do SD Card apés verificar que
foram correctamente transferidos. Caso contrario, a memoria pode ficar
cheia durante a proxima sess@o de recolha de dados, resultando na impossi-
bilidade de concluir o levantamento. &
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Utilitario SurvCom
Iniciar o SurvCom

Capitulo 8: Utilitario SurvCom

Iniciar o SurvCom

O SurvCom permite-lhe trocar dados entre o PC do escritério ¢ o colector de
dados Z-Max. Este utilitario esta disponivel a partir da lista de programas
Thales Navigation como programa separado. Também ¢é automaticamente
iniciado a partir do GNSS Studio quando for seleccionado um dos seguintes
comandos:
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- Enviar Posigdes para Dispositivo Externo (desde que seleccione o colector de
dados Z-Max como o dispositivo externo ligado ao PC).

- Transferir Posigdes de Dispositivo Externo (desde que escolha "resultados em
tempo real" como os dados a transferir e seleccione o colector de dados
Z-Max como o dispositivo externo ligado ao PC).

Se os parametros de comunicac¢des forem correctamente definidos, € feita

uma ligacdo e a lista dos directdrios do Z-Max ¢ recuperada:

& ol

Stop

A obter listagem do directdrio...

Se, pelo contrario, os pardmetros estiverem incorrectos, aparecem as duas
caixas de didlogo seguintes, uma apds a outra:

Transfer&ncia a decorrer, favor esperar...

: ; Stop
A ligar ao siztema remaoto..

Falha nas Comunicagies
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Janela Principal do SurvCom

Se ndo for efectuada uma ligacdo, a janela SurvCom abre de qualquer forma,
mas o programa so consegue apresentar a lista a esquerda, apresentando fi-
cheiros e directérios do PC. Clique no botdo Opgdes ¢ ajuste as defini¢des da
porta COM e/ou taxa de transferéncia para corresponderem as do colector de
dados e prima o botdo Ligar para tentar novamente.

Janela Principal do SurvCom

A janela do SurvCom tem este aspecto apos ser correctamente estabelecida
uma ligagdo a um dispositivo externo:

urvCom v1.15 -1o] x|
~PC Local — Remoto

Total de Ficheiros: 10 Total de Ficheiros: 0

Bytes: 4742 Bytes: 0

Bytes Livies: 8329M Bytes Livies: 0

Caminho Local: C:\My projectshTuto 24Job Carinho:

Nome | Tamanho | Modificado Nome |_Tamanho | Modificada
&1 [Up One Lewvel] 0E/26/02132! 1] [Up Ore Level] 0617702112
Clpata 0642640212 [ Backup 0617702112
=] 4r 1 12400 0S/01/00 15 ] cul CRD I3 0B/21/02 20
QAFEGZV'I 0oLL 126K 03418/0014° @ cut.inf 578 06/23/02 142
a DEMO25.0LL 47K 0218400188 @ cut NOT 50 DB/21/02 20
a deollect. ini 422 DB/26402 20 ] cut Fr/g 433 06/21/0230:
=] Dl EE 482K 04403400127 @ dema.CL 280 11/02/87 152
Q GEOCOMz2DLL 194K 02180018 Q demo.GRD 3|42 11710487 03!
a IDEXDE.0LL 449K 021840018t #] deme.PRO 120 11/02/87 15
@ MFCR002DLL BR0K 02M18/0018¢ Q derna. ot 1920 09426497 09
a process.ini 213 OE/26/02 17 o Q dema. TRL 1722 05426497 091
A | ¥ ||l e |
Ficheiro: ** Ficheiros LOCAIS Marcados: 0 Bytes: 0

Estado: Sem ligagdo

Ligar Transferir Pelinil_ o Criar dir Apagar N!ydal o  Dpgles Geoid C_nmr. Sair

Para aceder a um directério superior, clique duas vezes na cadeia [Subir Um
Nivel]. Para abrir uma pasta que apare¢a em qualquer dos painéis, clique nela
duas vezes.
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Comandos Disponiveis

Comandos Disponiveis

1: Botao Ligar

- Ao iniciar o SurvCom, este botdo ¢ activado automaticamente para tentar
ligar ao dispositivo externo. Tal como explicado anteriormente, se a liga-
¢do a este dispositivo externo falhar clique neste botdo para tentar estabe-
lecer novamente a ligagdo. E possivel alterar os pardmetros de ligagdo
clicando no botdo Opgoes.
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st | © Botdo Transferir
- Este comando ¢ utilizado para transferir ficheiros.

A lista a esquerda apresenta ficheiros no PC. A lista a direita apresenta
ficheiros no colector de dados.

- Para mover ficheiros de um para o outro, realce os ficheiros e prima o
botdo Transferir.

swam_‘ : Botdo Definir o Caminho

- Este comando permite-lhe definir o caminho no PC local ou no colector
de dados remoto.

%" Definir 0 Caminho x|

Seleccionar |

Introduza o caminho

Caminhao:

' PC Laocal ) Waquina Fernata

Cancelar |

- Escreva o caminho para o qual pretende mudar, escolha PC Local ou
Maéquina Remota e, em seguida, prima OK.

Também ¢ possivel alterar o caminho navegando na estrutura de directo-
rios apresentada na janela principal do programa SurvCom.
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Make Dir

: Botao Criar Dir

- Este comando permite-lhe criar um directério no PC Local ou na

Maquina Remota.

rectorio x|

Introduza um directdrio a criar

Nome Dir. |
% PC Local ) Maquina Femata

Cancelar |

- Escreva o nome do directério que pretende criar, escolha PC Local ou

Maquina Remota e, em seguida, prima OK.

Se introduzir um nome de directério invalido, o directério ndo sera cri-
ado. Os nomes de directério invalidos sdo determinados pelo sistema
operativo.

iﬁl Botao Apagar

- Este comando permite-lhe apagar ficheiros e directérios vazios. Clique
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neste botdo apds seleccionar o(s) item(ns) que pretende eliminar. Depen-
dendo da opgdo Confirmar Apagar escolhida com o botdo Opgdes, aparece
ou ndo uma mensagem que lhe pede para confirmar se pretende apagar
estes itens.
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Options

: Botao Opcoes
- Este comando permite-lhe definir varias opgdes. Ao clicar no botéo
Opgoes, aparece a seguinte caixa de didlogo no ecra:

=]
Porta COM... 4
Mascara de Ficheiro... | = g
Ordenar Directdrio... | [ PELD NOME g
Mostrar Ficheiros Especials | [ nNiO
Confirmar Substituir | [ &M
Canfirmar Apagar | |78IM
Taxa de Transferéncia. . | [ 3=a00
Proteger Ficheiros Remotos | lislM
Cancelar |

- Porta Com: Deve seleccionar a porta COM a utilizar no PC.

- Mascara de Ficheiro: E necessario seleccionar uma sintaxe de filtra-
gem de ficheiros. *.* apresenta todos os ficheiros.

- Ordenar Directorio: Deve seleccionar como ordenar a lista de ficheiros
(por nome, data ou tamanho, ou sem ordenamento).

- Mostrar Ficheiros Especiais: Alternar entre ver ou ndo os ficheiros
especiais.

- Confirmar Substituir: Alternar entre o SurvCom solicitar ou ndo a con-
firmag@o da substituicdo dos ficheiros.

- Confirmar Apagar: Alternar entre o SurvCom solicitar ou ndo a confir-
macao da eliminacdo dos ficheiros e directorios.

- Taxa de Transferéncia: E necessario escolher a taxa de transferéncia
para transferéncia de dados (4800, 9600, 19200, 38400, 57600 ou
115200).
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- Proteger Ficheiros Remotos: Alternar entre proteger ou néo os ficheiros
no dispositivo movel.

sgwl: Botao Definir Geoid

- Este comando pede-lhe para seleccionar um directorio com grelhas
Geoid 99, EGM 96 ou CGG2000 e introduzir a longitude e latitude perto
do centro do trabalho.

X
Dir de Ficheiros || Select |
Tipo de Geoid IGeoid 99 j

Introduza Lat/Lon perta do centro da

Latitude [dd.mrmss] I N s
Longitude [dd.mmss] I T oy
T amanho |2-D © mihas © km ™ ga

Mome da Grelha Igeoid

(]9 I Cancelar |

Fgl Botao Conv. F2F

- Este comando copia um ficheiro campo para terminar (.FLD) para o
colector de dados e converte-o para o formato (.FCL) utilizado pelo sof-
tware de campo FAST Survey.

: Botdo Sair
- Este comando sai do SurvCom. &
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Capitulo 9: Conversor Rinex

O RINEX (Receiver INdependent EXchange) ¢ um formato padrio para da-
dos GPS, GLONASS ou GPS+GLONASS suportado em toda a indtstria.

O utilitario Conversor RINEX proporciona uma forma de converter ficheiros
de dados simples ou multiplos com formato RINEX de qualquer receptor
para ficheiros com formato Ashtech e, em alternativa, converter ficheiros de
dados Ashtech para o formato RINEX. O Conversor RINEX suporta o for-
mato RINEX versdo 2.01.

Operacgoes Preliminares

Antes de efectuar quaisquer conversdes, € necessario criar quatro directorios
e efectuar as seguintes operagdes preliminares no computador, para evitar
confusdes.
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- Rinexin - Crie este directdrio e carregue os ficheiros RINEX para dentro
dele.

- Rinexout - Crie este directorio. Mais tarde, ira colocar os ficheiros con-
vertidos Rinex-Ashtech neste directorio.

- Ashin - Crie este directdrio e carregue os ficheiros Ashtech para dentro
dele.

- Ashout - Crie este directorio. Mais tarde, ira colocar os ficheiros conver-
tidos Ashtech-Rinex neste directorio.

Os nomes de directério indicados acima s@o sugestdes; pode utilizar os no-
mes que preferir para o directorio.
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Iniciar o Conversor Rinex

- Seleccione a aplica¢do do Conversor RINEX na pasta Thales Navigation
do menu Programas da Barra de Inicio

ou

- Seleccione o Conversor RINEX a partir do menu Ferramentas do GNSS
Studio. E aberta a caixa de didlogo RINEX para Ashtech (consulte a
figura abaixo).

i Conversor Rinex

Rinex para Asttech | ashtech para Rinex |

=h
iy

Tipos de fichein Ashtech

Ficheiros Obs thax[*.*[j Dbz | I
Fichera B |

i | I
Ficheiro E |

[l gl I
Ficheir & |
it | I
Dir de saida
|C:\PROGRAM FILESHTHALES = |C:APROGRAM FILESLTHALES

Uszar Criar £ g el
Substituir ficheiros GPS FicheinB ¥ FpaGo dizponivel

IConflrmar substituicio I GLOMASS FicheioE W Ficheia 5 ¥ S532660K,

Sair | Acerca de | Ajuda

- Utilize esta caixa de dialogo para seleccionar os ficheiros que pretende
converter ¢ definir as op¢des de conversao.
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A tabela abaixo descreve os campos na caixa de dialogo RINEX para Ashtech.

Item Descrigao
Lista os tipos de ficheiro: Ficheiros de Observagéo RINEX (*.*O), Todos os ficheiros
Tipos de (*.*). Ficheiros RINEX NAV*.*N, ficheiros RINEX Nav g*.*G, ficheiros RINEX Met
ficheiro **M. Para seleccionar um tipo de ficheiro, clique na seta para baixo D na extremi-
dade direita do campo e seleccione o tipo de ficheiro da lista.
. A érea branca por baixo dos Tipos de Ficheiro. Lista de ficheiros do directério actual.
Lista de ) - h —_ . - .
. Para seleccionar um ficheiro, clique no ficheiro. Para seleccionar mdiltiplos ficheiros,
ficheiros : T : . .
) .. | seleccione o primeiro ficheiro, mantenha premida a tecla Ctrl e seleccione ficheiros
disponiveis S
adicionais clicando com o cursor.
Obs Este campo lista 0 nome do ficheiro de dados de observagéo correspondente ao
= ficheiro de dados RINEX na lista de ficheiros disponiveis.
Nav Este campo lista 0 nome do ficheiro de dados de navegagdo GPS correspondente
= ao ficheiro de dados RINEX na lista de ficheiros disponiveis.
Este campo lista 0 nome do ficheiro de dados de navegagdo GLONASS correspon-
Nav g dente ao ficheiro de dados RINEX na lista de ficheiros disponiveis. O campo perma-
nece em branco se nao tiverem sido recolhidos dados GLONASS.
Este campo lista 0 nome do ficheiro de dados Meteoroldgicos correspondente ao
Met ficheiro de dados RINEX na lista de ficheiros disponiveis. O campo permanece em
branco se néo tiverem sido recolhidos dados meteoroldgicos.
BEGIN Clique neste botdo para comegar a converter os ficheiros RINEX para o formato
(INICIAR) | Ashtech.
_— Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para o ficheiro B de saida (dados de
Ficheiro B -
medigao puros).
_— Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para o ficheiro E de saida (dados de
Ficheiro E -
efemérides).
Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para o ficheiro S de saida (informagdes
Ficheiro S | sobre o local). O campo esta vazio se néo tiverem sido introduzidos no receptor
dados do local.
Dir de Clique neste botao para abrir a caixa de dialogo Definir directério de entrada. Con-
entrada sulte a entrada seguinte nesta tabela.
D.ef'"'T . Esta caixa de combinagao permite-lhe seleccionar o directério onde sdo armazena-
directdrio -
dos os ficheiros RINEX.
de entrada

Clique neste botao para definir o directorio de saida como o mesmo que o directorio
de entrada.
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Dir de Clique neste botao para abrir a caixa de dialogo Definir o directorio de saida. Con-
saida sulte a entrada seguinte nesta tabela.
Definir o
directério Seleccione o directorio onde serdo armazenados os ficheiros de dados convertidos.
de saida
Seleccione as opgdes de substituido: Confirmar Substituigao, Substituir sempre ou
Substituir Nunca substituir. Para seleccionar uma opgao de substitui¢&o, clique na seta para
ficheiros baixo na extremidade direita do campo e seleccione uma opgao de substituicdo da
lista apresentada.
GPS Clique nesta caixa se forem utilizados dados GPS na convers&o. Esta opgao esta
= ligada por predefini¢ao.
Clique nesta caixa se forem utilizados dados GLONASS na converséo (ligada por
GLONASS | predefinicao). S6 tera dados GLONASS se o receptor tiver capacidade para receber
sinais GLONASS.
_— Clique nesta caixa para criar um ficheiro B (dados de posi¢&o) ao converter ficheiros
Ficheiro B
RINEX.
_— Clique nesta caixa para criar um ficheiro E (dados de efemérides) ao converter
Ficheiro E .
ficheiros RINEX.
Clique nesta caixa para criar um ficheiro S (informagdes do local) ao converter fichei-
Ficheiro S | ros RINEX. O ficheiro S s6 é criado se os dados do local forem incluidos no ficheiro
RINEX.
Espaco Este campo apresenta o espago disponivel na unidade de disco para o directorio de
disponivel | saida seleccionado.
Sair Fecha o Conversor Rinex.
Acercade | Mostra o nimero da verséo do software.
Ajuda Abre o ficheiro do sistema de ajuda
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Converter RINEX para Formato Ashtech

E possivel converter ficheiros Rinex de qualquer receptor GPS para o forma-
to Ashtech para pds-processamento. O procedimento que se segue especifica
como converter ficheiros de dados RINEX para o formato Ashtech.

1. Na caixa de dialogo RINEX para Ashtech, clique em Dir de entrada para abrir
a caixa de didlogo Definir directdrio de entrada:

Definir directorio de entrada

Guardar em: |,_\] Rinexdn j & ¥ ER-

21X

Ficheiros do Tipa: FICHEIROS RINEX [ 770, 77 7207 % 7%m,* ?7a] j Cancelar |

VA
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2. Com o procedimento de navegagdo padrdo do Windows, navegue para o
directorio onde estio localizados os ficheiros de entrada RINEX e, em
seguida, clique em Guardar.

R Se estiver a converter ficheiros RINEX convertidos a partir de um conversor
RINEX que ndo utiliza o formato de nomeagdo RINEX padrdo, os ficheiros de
observagdo podem ndo ter o formato * *O. Se os ficheiros ndo estiverem listados
na lista Ficheiros Disponiveis, mude os Tipos de Ficheiro para Todos os Ficheiros
no separador Rinex para Ashtech e Todos os Ficheiros na caixa de didlogo Definir
directorio de entrada.

3. A caixa de dialogo Definir directério de entrada fecha. A lista Directorio de
Entrada apresenta o caminho do directdrio, e a lista Ficheiros Disponi-
veis apresenta os ficheiros RINEX no directorio de entrada.
Dependendo do tipo de ficheiro (ou seja, Obs ou Nav), os campos Obs,
Nav, Ficheiro B e Ficheiro E enchem-se de sugestdes de nomes de ficheiros.
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Também podem aparecer nomes de ficheiros Nav g, Met e S se as infor-
magdes estiverem contidas no ficheiro Rinex (consulte a figura abaixo).

=1 Conversor Rinex ] 53
Rinex para Ashtech | Aishtech para Rinex ]

—
Rinex

Tipoz de ficheiro Ashtech
Todas os ficheiros(*) j Obe | ] _ASH1311.940

Ficheiio B | F_&5HA34 131
_ASH1311.940 B

May | [ ASH1Z11.3eN
ﬂ' E_ASHADS 131
Navg |
Ficheira 5

Y —

Di ds said |
LMY PROJECTSATUTO_1%JOBY = | CAPROGRAM FILESYTHALES
Usar Criar——————— E 4 el
Subsituir ficheiros GPS | | FicheioE ¥ spago disponiv
Confimar substiiicss  v| |GLONASS W | | FicheioE [V FicheioS ¥ | [35ia156K
Sair | Aceica de I Ajuda |

4. Clique em Dir de saida para abrir a caixa de dialogo Definir o directério de saida:

Definir o directério de Saida

Guardar em; |*_ﬂAshOut j & B ef BE-

21

Ficheiios o Tipo:  [FICHIEROS ASHTECH(b" ".e" " 8" "d" "jion" ") 7| Cancelar |

v

5. Com o procedimento de navegagdo padrdo do Windows, navegue para o
directério onde pretende armazenar os ficheiros convertidos e, em
seguida, clique em Guardar.

R Para evitar confusées, guarde os ficheiros Ashtech convertidos num directorio
diferente de onde estdo localizados os ficheiros RINEX.

244



Conversor Rinex
Converter RINEX para Formato Ashtech

No separador Rinex para Ashtech, a lista Directdrio de Saida mostra agora
o caminho do directério.

R Para evitar confusées, ndo altere os nomes de ficheiro sugeridos. Para restau-

rar o nome do ficheiro de saida originalmente sugerido, clique duas vezes no
nome do ficheiro na lista de ficheiros disponivelis.

6. Clique na seta a direita da lista Substituir ficheiros e seleccione uma das
opcodes da lista. Existem trés opg¢des de substituicao:

- Confirmar substitui¢do (Predefini¢do). Se o Conversor RINEX detec-
tar que um ficheiro convertido tem o mesmo nome que um ficheiro
ja existente, significando que o novo ficheiro ira substituir o ficheiro
ja existente, uma caixa de dialogo pergunta-lhe se pretende substi-
tuir o ficheiro existente. Se clicar em NAO, o Conversor RINEX
ignora o ficheiro e avanga até ao ficheiro seguinte.

- Substituir sempre. Esta opgdo substitui sempre os ficheiros existentes
pelos novos ficheiros.

- Nunca substituir. Esta op¢ao nao substitui dados de um dado ficheiro
se ja existir um ficheiro com o mesmo nome.

Por predefini¢@o, o Conversor RINEX assume que os ficheiros RINEX utili-
zam dados GPS e GLONASS (Nav g); contudo, ndo existe qualquer ficheiro

Nav g a menos que tenha sido utilizado um receptor GLONASS para reco-
lher dados.

Por predefini¢ao, o Conversor RINEX cria um ficheiro B (dados de posicao
do GPS), um ficheiro E (efemérides de satélite) e um ficheiro S (pardmetros
do local, se estiverem gravados) no formato Ashtech. Se ndo desejar que um
ou mais destes tipos de ficheiros sejam criados, clique nas caixas de verifica-
¢do correspondentes para retirar a marca de seleccdo. Lembre-se de que o fi-
cheiro S ndo ¢ criado a menos que as informagdes do local estejam gravadas
no ficheiro do receptor.
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7. Clique em BEGIN (INICIAR) para converter os ficheiros RINEX seleccio-
nados para o formato Ashtech. Aparece a caixa de didlogo do Estado da
conversao (consulte a figura abaixo).

=1olx|

% concluidos

Estado da conversao

FicheioB  [L_ABHATA 13T 100
Fichsira £ [E_ABHASATIT 100
Ficheirn§ |

Comentarios

D:WRIMEXCONYERTERINOUTFOLDERS WASHOUTAE_ASHAZ4 131 ;I
D:NRIMEXCONYERTERINOUTFOLDERS\ASHOUTLE_ASHAS4 131

E file D:NRIMEXCONYERTERINOUTFOLDERS ASHOUTYE_ASHAI4.17
E file D:NRIMEXCONVERTERINOUTFOLDERS WASHOUTAE_ASHAS4.1:

oK

8. A caixa de dialogo Estado da conversdao mostra o estado de cada ficheiro a
medida que ¢ convertido. Depois de terminado, o visor indica 100% para
cada ficheiro, ou 0 se um ficheiro ndo foi convertido por falta de dados,
por exemplo, dados GLONASS, como indicado anteriormente. Durante a
conversao, pode:

- Clicar em Cancelar para cancelar a conversao do tipo de ficheiro
actual e avancar para o proximo tipo de ficheiro

- Clicar em Cancelar Tudo para cancelar totalmente a conversao.

9. Apds a conversdo estar terminada (se permitir que o conversor RINEX
complete esta tarefa), clique em OK para fechar a caixa de dialogo Estado
da conversio. E criado um ficheiro de registo *.log no directério que con-
tém todas as actividades de conversdao. Quando ¢ reiniciado, o conversor
RINEX substitui o ficheiro de registo existente. Para guardar o ficheiro
de registo anterior, mude o nome ou mova o ficheiro antes de reiniciar o
Conversor RINEX.

Os ficheiros RINEX seleccionados estdo agora no formato Ashtech e podem
ser utilizados com ficheiros de dados dos receptores Thales Navigation para
pos-processamento.
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Converter Ficheiros Ashtech para o Formato RINEX

O Conversor RINEX pode converter ficheiros Ashtech de qualquer receptor
GPS ou GPS+ GLONASS utilizando este formato no formato RINEX.

O procedimento seguinte descreve como converter ficheiros Ashtech para o
formato RINEX.

1. Clique no separador Ashtech para RINEX para mudar para este separador.

=3 Conversor Rinex

=1o)|

Rinex para Ashtech Ashtech para Rinex I

Ashtech
Tipoz de fichein

B
IF\cheiros E Ashtech(B 'I e} |
Fichera B | I

Fichero E | I e | Qx
Fereos [ =
= | — 1>
Ficheio I|Jn| I 2 =
[74]
I adizinns I M (<) ><
%
Di de saids |
C:ANwINNTSPROFILES4PB2030DESKTOPY = |C'\W’\NNT\F‘HDFILES\F‘B2DSD\DESKTDF‘\
Uszar
Substifuir ficheiros GPS v ogs W Nav a v Espaco disponivel
Corfirmar substituicio I GLONASS W HaY V. Met 2977792k,
Sair | Acerca de | Ajuda |
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A tabela abaixo descreve os campos da caixa de dialogo Ashtech para RINEX.

Item Descrigao
Enumera os tipos de ficheiros: Ficheiros B Ashtech (B*.*), ficheiros E Ashtech (E*.*),
Tipos de ficheiros S Ashtech (S*.*) ou Todos os ficheiros (*.*). Para seleccionar um tipo de
ficheiro ficheiro, clique na seta a direita do campo e seleccione o tipo de ficheiro na lista
apresentada.
. Esta é a area em branco abaixo de Tipos de ficheiro. Lista os ficheiros no directorio
Lista de . Lo - . L
. actual. Para seleccionar um ficheiro, clique no ficheiro. Para seleccionar varios
ficheiros L . o :
. .| ficheiros, seleccione o primeiro ficheiro e mantenha premida a tecla Ctrl enquanto
disponiveis . - .
selecciona os ficheiros adicionais com o cursor.
Ficheiro B Este campo lista 0 nome de ficheiro do ficheiro B correspondente ao ficheiro de
= | dados Ashtech seleccionado na lista de ficheiros disponiveis.
Ficheiro E Este campo lista 0 nome de ficheiro do ficheiro E correspondente ao ficheiro de
= | dados Ashtech seleccionado na lista de ficheiros disponiveis.
Ficheiro S Este campo lista 0 nome de ficheiro do ficheiro S correspondente ao ficheiro de
= | dados Ashtech seleccionado na lista de ficheiros disponiveis.
Botéo ) ~ . . " I
Clique neste botéo para abrir a caixa de dialogo Estado da convers&o e iniciar a con-
BEGIN versao de ficheiros Ashtech para o formato de ficheiro RINEX
(INICIAR) P '
Obs Este campo lista o nome de ficheiro sugerido para os ficheiros de dados de observa-
= ¢éo convertidos.
Nav Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para os ficheiros de dados de navega-
- ¢éo convertidos.
Nav Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para o ficheiro de dados de navegagéo
Rave GLONASS convertido.
Met Este campo lista 0 nome de ficheiro sugerido para o ficheiro de dados meteoroldgi-
- cos convertido.
Dir de Clique neste botéo para abrir a caixa de dialogo Definir directério de entrada. Con-
entrada sulte a entrada seguinte nesta tabela.
Definir . A . . s =
o Esta caixa de combinag&o permite-lhe seleccionar o directério no qual serdo guarda-
directério . .
dos os ficheiros convertidos.
de entrada
- Clique neste botao para definir o directério de saida como o mesmo que o directério
de entrada.
Dir de Clique neste botéo para abrir a caixa de dialogo Definir o directério de saida. Con-
saida sulte a entrada seguinte nesta tabela.
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D.ef'"'f 9 Esta caixa de combinag&o mostra o caminho do directério no qual séo guardados os
directdrio . .
de saida ficheiros RINEX convertidos.

Seleccione as opgdes de substituigao: Confirmar substituicdo, Substituir sempre ou
Substituir Nunca substituir. Para seleccionar uma opgao de substituigéo, clique na seta D na
ficheiros extremidade direita do campo e seleccione uma opgao de substituicdo da lista apre-
sentada.

Clique nesta caixa se forem utilizados dados GPS na convers&o. Esta opgao esta

GBS ligada por predefini¢ao.

Clique nesta caixa se forem utilizados dados GLONASS na convers&o (ligada por
GLONASS | predefinicao). Nao existirao dados GLONASS a menos que tenha sido utilizado um
receptor GLONASS para recolher dados.

Obs Clique nesta caixa para criar um ficheiro de observagéo ao converter para RINEX.
Clique nesta caixa para criar um ficheiro de navegagao ao converter para ficheiros
Nav
RINEX. Qﬂ
Clique nesta caixa para criar um ficheiro de navegagédo GLONASS ao converter para 3 =
Nav g Z,
RINEX. f-?; =
Met Clique nesta caixa para criar um ficheiro meteoroldgico ao converter para RINEX. S6 8 >~
- sera criado se estiverem disponiveis dados meteorologicos. =
Espaco Este campo mostra o espaco disponivel da unidade de disco para o directorio de
disponivel | saida seleccionado.
Sair Feche o Conversor RINEX.

Acercade | Abre a caixa de didlogo que mostra o nimero da vers&o de software.

Ajuda Abre o sistema de ajuda on-line.

2. Clique em Dir de entrada para abrir a caixa de didlogo Definir directério de
entrada:

21

Definir directorio de entrada

Guardar em: |_q Ashin j & ¥ E2-

Ficheiros do Tipo: FICHEIROS ASHTEGH(b® * e*." 5" " .d" " ian*.") j Cancelar |

4
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3.

4,

6.

250

Utilizando o procedimento de navegagdo padrdo do Windows, navegue
até ao directorio que contém os ficheiros Ashtech que pretende converter.
Clique em Guardar para aceitar o directorio e fechar a caixa de dialogo
Definir directorio de entrada.

. No separador Astech para Rinex, o Directorio de entrada mostra agora o

caminho do directdrio ¢ a lista Ficheiros Disponiveis mostra a lista de
ficheiros Rinex no directério de entrada. Exemplo:

FET B

Rinex pata Ashtech  Ashiech para Rinex l

Ashiech Rirex
Tipos de ficheiio

T ks | _45H13117.340
Ficheiros B Ashi
[Ficheios B AshiechB =] | [epsHRsiTai

BO005234.131 Ficheii E | E_ASHAS4131 Haw, | _ASH1317.94N

Ficheia 5 I
LI Hay o | [ASHI3TT 546
Fiches nnl I
Infio adicions M

Dit de saida

|D.\HINEXCDNVEHTEHINDUTFDLDEHS\AE = | |C\WINNT\PHDFILES\F’BZDBD\DESKTDP\

Uszar
Substituir ficheiros GPS w OBS ]_ Havg ¥ Espaco disponivel
Corfimar substituicio I GLON&SS W Had Vo Met 297FFI2K.
Sair | Acerca de | Ajuda |

Seleccione o(s) ficheiro(s) que pretende converter para RINEX na lista
Ficheiros Disponiveis.

Pode seleccionar varios ficheiros mantendo premida a tecla Ctrl enquanto
selecciona os ficheiros com o cursor e clicando no botdo do rato.

Depois de seleccionar o(s) ficheiros(s) a converter, os campos Ficheiro B,
Ficheiro E, Ficheiro S, Obs, Nav, Nav g ¢ Met, conforme se aplicarem aos
dados no ficheiro, enchem-se de sugestdes de nomes de ficheiros. Se
seleccionar varios ficheiros, os nomes de ficheiros listados sdo associa-
dos ao ultimo ficheiro seleccionado.

R Para evitar confusées, ndo altere os nomes de ficheiros.
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7. Clique em Dir de saida para abrir a caixa de dialogo Definir o directdrio de saida:

Definir o directério de Saida 21x|
Guardar em; |:j RinexCut ﬂ & m) ﬂ‘ v

Ficheios da Tipa:  [FICHEIROS RINEX (770," 770, 77m ~77g) ¥|  Cancelar |

4

8. Utilizando o procedimento de navegagdo padrao do Windows, navegue
até ao directorio no qual pretende guardar os ficheiros convertidos.

R Para evitar confusées, guarde os ficheiros Ashtech convertidos num directorio
diferente do directorio que contém os ficheiros RINEX.

9. Clique em Guardar para aceitar o directorio e voltar a caixa de didlogo
Definir directorio de entrada.
O campo Directdrio de Saida mostra o caminho do directorio.

10.Clique em Info adicional para abrir a caixa de didlogo Info adicional para
ficheiros seleccionados para o separador Obs:

Info adicional para ficheiros seleccionados x|

Obs |Nav | et |

Nome da I Nimero da I
Estagdn: | Estago : Observadar :
AGEMCIA [4 Obsarvar] : I AGEMCIA [4 Criar Ficheiro Actual] : I

Comentanios I

M2 de Série do Feceptor: I Todoz ns Cabegakhos Opcionais [

ntena

Qffsets Mote [m] : 00000 Offsets Leste [m]: 0,0000 Delta Vertical [m]: I 0,0000

Dizténcia da NE de
Fiaio [m) : I 0.0000 Inclinaga [m] : I 00000 Tipo: I Seérie : I

Guardar I Cancelar | Aplicar | Ajuda
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As informagoes listadas nestes separadores sdo guardadas em ficheiros
RINEX para fornecer informacdes de referéncia acerca dos dados. Ape-
sar de estas informacdes adicionais serem opcionais, proporcionam uma
referéncia util para uma futura utilizacao.

11.Preencha os campos no separador Obs. As informagdes introduzidas na
caixa de dialogo Obs sdo guardadas no ficheiro de observagdo de dados.
A tabela abaixo descreve cada campo.

Campo

Descrigao

INFORMACOES DA ESTACAO

Nome da Estacéo

Nome do ponto de levantamento ou da estagdo onde foram recolhidos os
dados.

Ndmero da Estagéo

Numero do ponto de levantamento ou da estagéo onde foram recolhidos
o0s dados.

Observador Nome ou c6digo do agrimensor que recolheu os dados.
AGENCIA (A Observar) | Nome da empresa ou agéncia que recolheu os dados.
AGENCIA (A Criar .
Ficheiro Actual) Nome da empresa ou agéncia que converteu os dados para RINEX.
Comentarios Quaisquer comentérios relativos a estagdo, qualidade dos dados, cober-
tura, GPS/GLONASS, etc. Limite de comprimento de 50 caracteres.
DADOS DO RECEPTOR
Nimero de série do Numero de série do receptor que recolheu os dados.
receptor

Todos os Cabegalhos

Marque esta caixa se pretender que todos os campos ndo obrigatdrios

Opcionais sejam preenchidos no cabegalho do ficheiro RINEX.
DADOS DA ANTENA
Distancia horizontal, em metros, do desvio da antena em relagao ao mar-
Offsats de Norte (m) cador na direcgao Norte/Sul. + é Norte, - é Sul.
Offsets de Leste (m) Distancia horizontal, em metros, do desvio da antena em relagdo ao mar-

cador na direcgdo Este/Oeste. + é Este, - é Oeste.

Delta vertical (m)

Distancia vertical real, em metros, entre o final da antena e o marcador.

Raio (m)

Raio da antena em metros.

Distancia da
Inclinagéo (m)

Distancia medida, em metros, da extremidade da antena ao marcador. Se
for introduzido um valor para uma antena, este valor substitui o valor no
ficheiro S.

Tipo

Tipo de antena utilizado na recolha de dados.

NUmero de Série

Numero de série da antena utilizada para a recolha de dados.
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12.Clique em Aplicar para guardar as alteragdes feitas ao separador Obs e cli-
que em Nav para mudar para o separador Nav (consulte a figura abaixo).

R Pode introduzir informagées para os trés separadores e guardar todos os
dados utilizando o botdo Guardar. Contudo, o melhor método é guardar os dados
utilizando o botdo Aplicar para cada separador imediatamente depois da intro-
dugdo de dados, para o caso de uma falha de energia ou do computador.

R O botdo Guardar guarda os dados introduzidos apenas no separador activo e
fecha a caixa de didlogo Info adicional para os ficheiros seleccionados.

Info adicional para ficheiros seleccionados x|

Obs  Mav |mat |

Agéncia [4 Criar Ficheiro Actual] I

Comentdrios |

S
=
S
g4
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Guardar I Cancelar | A plicar I Ajuda |

13.Preencha os campos na caixa de didlogo Nav. As informagdes introduzi-
das na caixa de dialogo Nav sdo guardadas no ficheiro de navegagdo de
dados. A tabela abaixo descreve cada campo.

Campo Descrigao
Agéncia .
(A Criar Ficheiro Actual) Nome da empresa ou agéncia que converteu os dados para RINEX.
- Quaisquer comentarios relativos a estacéo, qualidade dos dados,
Comentarios

cobertura, GPS/GLONASS, etc. Maximo de 50 caracteres.
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14.Clique em Aplicar para guardar as alteragdes realizadas a caixa de dialogo
Nav e clique no separador Met para mudar para este separador:

Info adicional para ficheiros seleccionados x|

Obs INaV Met |

Mome da Estagio ||

Agéncia [& Criar Ficheiro Actual] I

Camentarios I

Data [A-M-D) Hora [UTC) Pressd3o (mbs) TempoSeca  HumFel (%] Z2wWET[mm)

Editar |

Guardar I Cancelar | Aplicar | Ajuda |

15.Preencha os campos na caixa de dialogo Met. As informag¢des introduzi-
das na caixa de dialogo Met sdo guardadas no ficheiro de dados meteoro-
logicos. A tabela abaixo descreve cada campo.

Campo Descrigao
. Nome do ponto de levantamento ou da estagao onde foram recolhidos os
Nome da Estagéo:
dados.
Agéncia -
(A Criar Ficheiro Actual) Nome da empresa ou agéncia que converteu os dados para RINEX.
- Quaisquer comentarios relativos a estacéo, qualidade dos dados, cober-
Comentarios L
tura, GPS/GLONASS, etc. Limite de 50 caracteres.
) Data e hora em que foram recolhidos os dados atmosféricos (pressao
Lista de Dados Meteo- » ) . .
. atmosférica, temperatura, humidade relativa e ZWET (atraso troposférico
rolégicos L .
hamido no zénite).
Editar Clique neste botéo para abrir a caixa de dialogo Editar e editar a linha de
dados meteoroldgicos seleccionada.
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16.Clique em Editar para abrir a caixa de dialogo Editar e verificar ou alterar
os dados meteorologicos:

Editar x|

eiE kR

Presz8o [mbz] Temp Seca [C] Hum. Rel [%2] Z2WET[mm]

1010.0 I 20,0 I 50,0 I oo
Cancelar | 0K I

17.Introduza os dados meteorologicos, a data e a hora UTC em que os dados
foram recolhidos e clique em OK. A tabela abaixo descreve os campos da
caixa de didlogo Editar.

Campo Descrigao

0 ano, més e dia em que os dados foram gravados. D é o dia do més (néo

Data -
o dia Juliano) em que os dados foram gravados.
A hora em que os dados foram gravados. H é a hora do dia em que os

Hora dados foram gravados, em hora UTC (escala de tempo de 24 horas), M é o
minuto da hora em que os dados foram gravados, em hora UTC. S é o seg-
undo do minuto em que os dados foram gravados, em hora UTC

Presséo (mbs) A presséo barométrica da atmosfera gravada em milibares.

Temp. Seca (C) A temperatura do ar ndo corrigida em humidade gravada em graus Celsius.

Rel. Rel. (%) A humidade relativa do ar gravada em percentagem.

ZWET(mm) Atraso troposférico htimido no zéniteA"em milimetros (predefinigéo = 0)

18.Clique em OK para aceitar os dados meteorologicos e fechar a caixa de
dialogo Editar.
19.Clique em Guardar para guardar as alteracdes realizadas ao separador Met
e fechar a caixa de didlogo Info adicional para ficheiros seleccionados.
- Clique no botdo Aplicar para guardar as altera¢des realizadas ao
separador activo sem fechar a caixa de dialogo Info adicional para
ficheiros seleccionados.

- Clique no botdo Guardar para guardar as altera¢des realizadas a qual-
quer separador e fechar a caixa de dialogo Info adicional para ficheiros
seleccionados.
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20.Clique em BEGIN (INICIAR) para converter os ficheiros Ashtech selecciona-
dos para o formato RINEX. Aparece a caixa de dialogo Estado da conversao
(consulte a figura abaixo), mostrando o estado do processo de conversao.
Depois de terminada, a caixa de didlogo indica 100% para cada ficheiro.

Estado da conversao

i s 3
% concluidos
Ficheio | DOU10251.960 [
Fiohoiio | DO00281.36N o
Ficheiro Navg | D00T0251.965 I
Ficheiio Met ‘ ’—
Comentérios

Input files
D:AASHSOLAPROJECTSKINMAB D001 436,026
D:AASHSOLAPROJECTSKIMMAEDOD 496,026
Output files

D:AASHSOLNRINEXOUTY0001 0261.950

ok |

Ll D]

21.Clique em OK. E criado um ficheiro *.log no directério de conversio.
Quando ¢ iniciado, o conversor RINEX substitui o ficheiro *.log anterior.

Para guardar o ficheiro *.log, mude o nome ou mova o ficheiro antes de
iniciar o Conversor RINEX.

Processamento em Lote

Para converter mais de um ficheiro de uma so vez:

Se os ficheiros sdo contiguos, mantenha premida a tecla Shift, seleccione
os ficheiros com o cursor ¢ clique em cada ficheiro.

Se os ficheiros estdo dispersos pelo directdrio, mantenha premida a tecla
Ctrl, seleccione os ficheiros com o cursor e clique em cada ficheiro. &
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Capitulo 10: Utilitario DTR

Introducgao

O DTR ¢ utilizado para converter ficheiros de dados brutos formatados por
DSNP em ficheiros de Observagdo + Navegagdo no formato RINEX.

U Ficheiros de entrada

Os ficheiros de entrada devem ser ficheiros de dados brutos DSNP com da-
dos binarios ou ASCII.

U Classificacao de hora

A conversao de formatos implica a alteracdo da classifica¢do de hora dos da-
dos brutos. Esta operacdo ¢ necessaria porque o formato DSNP ¢ baseado na
hora de satélite, enquanto o formato RINEX utiliza a hora do receptor.

A classificag@o de hora ¢ alterada através de extrapolagao.

U Nomear os ficheiros de saida
Os ficheiros de saida podem ser nomeados livremente ou utilizando as con-
vengdes definidas no formato RINEX, nomeadamente:

<nome_local><dia_registo><file_index>.<ano_registo><cédigo_tipo>

onde:
<nome_local>: os primeiros 4 caracteres do nome do local em que os
dados brutos foram registados.
<dia_registo>: dia de registo em 3 algarismos (1 a 365).
<file_index>: um niimero de 0 a 9 que lhe permite criar até 10 ficheiros
diferentes para a mesma data de registo e para o mesmo local.

<ano_registo>: ano de registo em 2 algarismos
(por exemplo: 2001— 01; 1998— 98).

<cddigo_tipo>: letra "0" para ficheiro de Observagdo ou "N" para
ficheiro de Navegacdo.
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Utilizar o DTR

O Descrigao da janela principal

Introduza neste campo o caminho e
o0 nome do ficheiro a converter.
Utilize o bot&o a direita deste campo para
encontrar o ficheiro no disco do computador

Estes 3 campos s&o automati-
camente predefinidos apds se-
lecgéo do ficheiro a converter

A |

Ficheiro de Dados Purgs : IC \PHDGHAM FILESSTHALE YIGATIONVGNSS STUDIDVRSW J

Gravado em I'.apr 52004 Formato do FiC?E% IM

Mome do Marcador : M%ﬁ Mimera do Marcador I—

Mome do Observador : lm Agéncia Observador IW
Mimera do Receptor : Im Tipo de Receptar : IVEHS 2

Wersdo do Receptor : IEEDZ
Mumero da Antena : |ANTO245 - Tipo de Antena : INAPUUZ

~FICHEIRDS DE SaiDA RINES
Ficheiro de Observagio IC:\PHDGHAM FILESATHALES NAVIGATIOMNGNES STUDIOY J

CITETE]

4

CTE]

Ficheiio de Navegacdo: [CAPROGRAM FILES\THALES NAVIGATIONAGNSS STUDIDY J

Momes automaticos segundo as
convengies RINE=

Avangadas... | [ Tr=Ts + 0 ms, wilizanda instanténeo dopplers | Fechar |

Parametros opcionais que estdo normalmente presentes no cabegalho de um ficheiro RINEX.
Como nao estdo presentes no formato THALES, se os definir agora nestes campos, irdo ser
inseridos no ficheiro RINEX quando o ficheiro for convertido.

Quando estiver pronto, clique no botao Ir para... para converter o ficheiro de entrada

Marque este botao para nomear ficheiros de saida de acordo com as convengdes RINEX. Em seguida,
escolha manualmente o indice do ficheiro (de 0 a 9) na caixa de combinag&o que aparece a direita.

FICHEIROS DE SA{DA RINEX
Ficheiro de Observagio IC:\PHDEHAM FILESATHALES MAWIGATIOMNAGNSS STUDIOY J

Ficheio de Navegagdo IE'\PHDEHAM FILESATHALES MNAVIGATIONAGNSS STUDIOY J =

[ Momes automaiticos segundo as indics da Fichsito : |01[12 sess3o do dia) hd
convergies AINEX

Avangadas... [ [ Tr=Ts +0ms. utiizando instantaneo dopplers | |:

II_

PR
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U Opgoes avangadas

Esta janela ¢ apresentada apos clicar no botdo Avangadas na janela principal.
E utilizada para definir precisamente de que forma ¢ alterada a classificacdo
de hora da hora de satélite para a hora de receptor.

opcies Avancadas E x|

E:trapolar dados puros datados por satélite transmitidos na hora de
satélite Ts

= Utilizando medicBes doppler instanténeas
" Utilizando medicties doppler suavizadas
Al b hota de recepeBo: Tr=Ts+ Tx

OndeTx= 100 ‘I ms

I™ Calcular posiches utiizando pseudo-gamas de codigo C/4 suavizadas
™ Escrever um ficheiro de regist todos 03 i i

Guardar Como Predefinictes
G

Para uma conversao standard, utilize dopplers instantaneos e Tx=0.

Para optimizar o processamento continuado dos ficheiros no formato RINEX
com origem exclusivamente em ficheiros de registo DSNP, utilize de prefe-
réncia Tx=75 ms. Além disso, para optimizar o processamento estatico, es-
colha de preferéncia dopplers filtrados.
R 75 ms representa o tempo de propagacdo médio dos sinais GPS entre qual-
quer satélite e qualquer receptor na Terra. E, assim, o melhor valor a priori a
utilizar na conversdo. %
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Capitulo 11: Transferéncia da
Internet

Introducgao

Este programa utilitario permite-lhe transferir dados brutos RINEX ou dados
de orbita de precisdo a partir de um fornecedor, através da web.

Pode utilizar a Transferéncia da Internet independentemente ou ao importar
ficheiros para o projecto activo. No ultimo caso, a Transferéncia da Internet
ira definir automaticamente os campos Data de Inicio, Hora de Inicio e Duragao
para se ajustarem aos ficheiros de observagdo seleccionados para importa-
¢do. Isto significa que a Transferéncia da Internet ira, por predefini¢o, soli-
citar ao fornecedor de dados que envie dados relativos ao mesmo periodo de
tempo dos ficheiros de observagao.

Para executar a Transferéncia da Internet independentemente, basta selecci-
onar Iniciar>Programas>THALES Navigation>Transferéncia da Internet ou clicar no
icone Transferéncia da Internet no topico Utilitarios.

Para executar a Transferéncia da Internet a partir da janela Importar Dados de
GPS, clique no botdo Adicionar Dados Brutos ¢ seleccione Transferido da Internet.

Também € possivel executar a Transferéncia da Internet clicando no icone
Transferéncia da Internet no topico Importar. Neste caso, a Transferéncia da
Internet ird definir automaticamente os campos Data de Inicio, Hora de Inicio ¢
Duragdo para se ajustarem aos ficheiros de observacgdo presentes no projecto
aberto.

]
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A janela da Transferéncia da Internet tem este aspecto:

Transferéncia da Internet

5

THALES

NAVIGATION

Fomecedar : IDados Puros 1GS de alto débito j J

Estag3o: Ibrst vl Carregar Lista de Estagties Basze Disponiveis |

Fuso Hordrio ; I[GMT] Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London j

Data de Inicia: | 14132004 v[ Hora de Injcio: | 4:51:20 PM =
Duragdo |03:41 j‘
Data de Término ; I 44 5/2004 VI Hora de T émino © I 32613 8M =

=
Caminhao Alvo - IC:\My Projects\Tuta 5 J
ForEeacC:lg;oC:? el ol s s Transferit I Fechar |
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Utilizar a Transferéncia da Internet

A janela da Transferéncia da Internet esta organizada e deve ser utilizada da
seguinte forma:

- Fornecedor: Este campo contém o enderego da web do fornecedor. A
Transferéncia da Internet fornece uma lista predefinida de cerca de 10
fornecedores. Ao seleccionar um fornecedor, o enderego da web corres-
pondente ¢ apresentado na parte inferior da janela (em caracteres azuis
sublinhados) apds a cadeia de texto "Dados do Fornecedor:" . Ao clicar
neste enderego, o Internet Explorer ¢ iniciado por forma a ligar-se a este
website.

- Estagdo: Este campo so6 ¢ apresentado se tiver seleccionado um fornece-
dor de dados brutos no campo Fornecedor. Tera entdo de escolher a esta-
¢do para a qual pretende os dados brutos.

O botdo oposto Carregar Lista de Estagdes Base Disponiveis permite-lhe soli-
citar ao fornecedor que envie uma lista actualizada de todas as estacdes
para as quais sdo recolhidos ficheiros de dados brutos.

- Fuso Horario: Seleccione a opgdo adequada para a sua area de trabalho.

- Data de Inicio, Hora de Inicio, Duragdo: Estes campos permitem-lhe definir o
periodo de tempo para o qual pretende obter dados do fornecedor.
Os campos Data de Término e Hora de Término sdo definidos pelo software
para sua informagao depois de ter definido estes 3 campos.

Para alterar a Data de Inicio, clique na seta para baixo correspondente.
Aparece um calendario:

KN Januay. [EEH & N

Sun Mon Tue Wed Thu
112 3 4 5 A
o8 9 1w 1 o112 13
14 15 18 17 18 189 20
2 2 23 4 X% X 7
2 023 3;Wm N 1z 3

4 B B 7 8 9 10
< Today: 1/15/2004

-
=
i)
=
w2
-

o
~
|t
~

Joud)uy

» Clique no ano apresentado e utilize as setas para cima e para baixo
junto ao mesmo para definir o ano

* Clique nas setas para a esquerda e para a direita para definir o més

* Clique no nimero do dia para definir o dia. Esta accao fecha o
calendario.
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- Caminho Alvo: Este campo permite-lhe definir a pasta onde pretende guar-
dar os ficheiros transferidos pela Transferéncia da Internet.

Para tal, clique em J, procure no disco até seleccionar o nome da pasta
pretendida e, em seguida, clique em OK. A pasta seleccionada e o respec-
tivo caminho s@o apresentados no campo Caminho Alvo.

- Botao Transferir: Clique neste botdo quando concordar com todas as defi-
nigdes na janela e pretender iniciar a transferéncia dos dados. Abaixo
encontra-se um exemplo das linhas de mensagem que aparecem no pai-
nel de saida, localizado na parte inferior da janela, a medida que decorre

a transferéncia dos dados brutos:

A ligar ao Anfitrido "cddisa.gsfc.nasa.gov"... Ok

A procurar o ficheiro "/pub/gps/gpsdata/04013/04d/brst0130.04d.2" ...
A procurar o ficheiro "/pub/gps/gpsdata/brdc/2004/brdc0130.04n.2" ...
A transferir o ficheiro "/pub/gps/gpsdata/04013/04d/brst0130.04d.2" ...
A transferir o ficheiro "/pub/gps/gpsdata/brdc/2004/brdc0130.04n.2"...

A desligar... Ok

A descomprimir ficheiro(s) de Observagéo... Ok
Aintercalar dados de Observagdo em "brst0131.040"... Ok
A descomprimir ficheiro(s) de Navegag&o... Ok

A intercalar dados de Navegagdo em "brst0131.04n"... Ok

Ok
Ok
Ok
Ok

Repare nas diferentes operagoes realizadas durante esta fase:

* A Transferéncia da Internet liga ao enderego da web do fornecedor

+ Entlo, o fornecedor procura e depois transfere os ficheiros corres-

pondentes para a pasta especificada
* Desligar do enderego da web do Fornecedor

* A Transferéncia da Internet descomprime localmente ¢ intercala os

ficheiros de observagdo

* Em seguida, a Transferéncia da Internet descomprime localmente e

intercala os ficheiros de navegacao.

Abaixo encontra-se outro exemplo das mensagens apresentadas no painel

de saida aos transferir dados de orbita:
A ligar ao Anfitrido "cddisa.gsfc.nasa.gov"... Ok

A procurar o ficheiro "/pub/gps/products/1253/igr12532.sp3.2" ... Ok
A transferir o ficheiro "/pub/gps/products/1253/igr12532.sp3.2"... Ok

A desligar... Ok

- Botao Fechar: Clique neste botio para sair da Transferéncia da Internet.
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Adicionar novos Fornecedores a Lista de For-
necedores Existente

Pode completar a lista de fornecedores de dados anexa a Transferéncia da In-
ternet. Este processo ¢ explicado abaixo. Pode também editar as propriedades
de um fornecedor ou apagar um que nunca utilizara.

- Clique em J localizado apds o campo Fornecedor. Esta ac¢@o abre uma
nova caixa de dialogo que mostra todos os fornecedores existentes.

- Na parte inferior desta caixa de dialogo, clique no botdo Adicionar. Esta
accdo abre uma nova caixa de dialogo na qual é possivel definir um novo
fornecedor. A caixa de dialogo ¢ ligeiramente diferente consoante o novo
fornecedor seja um fornecedor de dados brutos ou de dados de 6rbita de
precisdo, € 0 acesso ao respectivo website seja publico ou restrito. Veja o
campo Tipo de Dados nos exemplos abaixo:

Fornecedor x|

HNome : I

Aniitiza: |

Tipo de Dados : |Dados Puros RINEX Compactos |

Intervalo de Horas Isq Fornecedor

Ficheiros OBS : Mome I
Ficheios NAY : anivizo: |

Comentanios : Tipo de Dados

P ais Info - Intervalo de Horas

& Acesso Plblco Ficheiros OBS

" Acesso Reservado
Comentarios. I ﬂ

MaisInfo: |

-
-
o
=
w

)!
Joud)uy

PIRE)

" Acesso Piblico

' AcessoReseivado

Inicio de Sess&n - I

Password : I

Cancelar |
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Esta caixa de didlogo esta organizada e deve ser utilizada da seguinte forma:

266

Nome: Introduza o nome do fornecedor ou qualquer outra informagao
relevante.

Anfitrido: Introduza o enderego da web do fornecedor.

Tipo de Dados: Escolha o tipo de dados fornecidos por este fornecedor
(dados brutos compactos RINEX ou orbitas de precisao).

Intervalo de Horas: A Transferéncia da Internet tem de saber o periodo de
tempo abrangido por qualquer um dos ficheiros entregues por este forne-
cedor. Introduza-o em minutos. Pergunte ao fornecedor ou consulte o
respectivo website se ndo conhecer este valor.

Ficheiros OBS: A Transferéncia da Internet tem de saber onde sdo guarda-
dos os ficheiros no website do fornecedor e quais sdo os respectivos
nomes. Assim, tera de introduzir o caminho para os ficheiros (por exem-
plo: /pub/gps/rawdata) seguido da sintaxe utilizada nos nomes dos fichei-
ros. O botdo "+" localizado a direita deste campo facilita-lhe a introdug@o
da sintaxe. Pergunte ao fornecedor ou consulte o respectivo website se
ndo conhecer o caminho e a sintaxe dos nomes dos ficheiros.

Ficheiros NAV: Igual ao campo dos Ficheiros OBS acima. Nao ¢ necessario
preencher este campo se o fornecedor for um fornecedor de "ficheiros de
orbita de precisao".

Comentario: Introduza as suas notas pessoais relativas ao fornecedor
(opcional).

Mais Info: Por exemplo, utilize este campo para introduzir o enderego de
uma pagina em particular do website do fornecedor.

Botdes de opcao Acesso Publico/Acesso Reservado: Escolha a opgdo apro-
priada. Se escolher Acesso Reservado, terd de introduzir um nome de utili-
zador e uma password nos dois campos seguintes.

Inicio de Sesséo: Se tiver marcado a opgdo Acesso Reservado, introduza o
nome de utilizador normalmente fornecido pelo fornecedor para aceder
ao website especificado.

Password: Se tiver marcado a opgdo Acesso Reservado, introduza a pas-
sword normalmente fornecida pelo fornecedor para aceder ao website
especificado.
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U Levantamento em Tempo Real (Tutorial n.°1)

Um Levantamento em Tempo Real acontece tipicamente segundo o esquema

que se segue.

1° passo: Crie um novo projecto de levantamento de terreno com o GNSS

Studio utilizando o comando Ficheiro>Novo.

2° passo: Prepare um trabalho com o GNSS Studio. Para o fazer, no projecto
aberto, crie um documento de mapa para criar/importar todos os pontos ne-
cessarios para o levantamento (referéncia, pontos alvo). E apresentado um
exemplo de um trabalho no documento de mapa abaixo:

By = EEE -
b he P3| 0
"<
P4
X
Ref3
&
=
Reft
]
b

3° passo: Envie o trabalho para o sistema de campo utilizando o comando
Projecto >Enviar Posigoes para Dispositivo Externo....
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4° passo: Efectue o levantamento de terreno.

Tendo em conta o seguinte exemplo de levantamento: uma estacio base ¢
operada num ponto bem conhecido durante todo o levantamento.

E utilizado outro receptor (o movel) para levar o operador de campo aos di-
ferentes pontos descritos no trabalho.

Ref2

XD

Pt Pt

oy X

Pt4
Ref3 Sta1 )X
Q ? Ref1
-
X

O operador de campo faz em primeiro lugar o levantamento dos pontos de
referéncia para calibrar o sistema de campo. Em seguida, navega para cada
um dos alvos, coloca implantagdes nestes pontos e guarda a posi¢ao calcula-
da pelo equipamento de levantamento para mais verificagdes cruzadas.

Para além do trabalho em si, 0 operador de campo também pode calcular e guar-
dar a posigdo de qualquer ponto de interesse localizado na area de trabalho.

5° passo: Transfira os resultados do levantamento para o projecto inicial
com o comando Projecto>Transferir Posi¢oes de Dispositivo Externo.... Os resulta-
dos aparecem imediatamente no mapa do projecto segundo as defini¢des ac-
tuais de estilo e filtro de apresentacdo para os tipos de colec¢cdo em questdo.
Além disso, todas as medicdes feitas no campo resultam em novos vectores
adicionados a colec¢do de Vectores na base de dados do projecto.

6° passo: Analise os resultados e crie um relatorio com o comando Projecto>
Relatério de Levantamento de Terreno.... O GNSS Studio utiliza a macro

VB Script guardada em ..\Studio\Macro. Esta macro leva o GNSS Studio a
formatar os dados lidos a partir da base de dados.
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U Levantamento Parar & Arrancar (Tutorial n.°2)

1. Objectivos do Levantamento de Terreno no Modo Dinidmico ou
Parar & Arrancar

Os levantamentos pos-processamento sdo efectuados no campo com recep-

tores Thales Navigation para recolha de dados brutos GPS no local a levan-
tar.

Potencialmente, a partir de cada bloco de dados num ficheiro de registo, é
possivel determinar uma posi¢do GPS para a localiza¢do do receptor quando
o bloco de dados foi registado. Quanto mais longo for o tempo de registo,
maior é o nimero de blocos de dados disponiveis para a fase de pos-proces-
samento.

Para alcancar precisoes ao nivel dos centimetros para o local levantado, é ne-
cessario registar simultaneamente os ficheiros de dados brutos em dois re-
ceptores distintos. Um deve ser operado como unidade imével num ponto
fixo conhecido (é entdo denominado "estagao", "base" ou "estagdo base"), o
outro ¢ movido de um lado para o outro dentro do local levantado (e é desig-
nado por moével).

\Parar #3 /_\P\arar #
- Trajectoria
|
I
Parar#1
.,
o }
Referéncia
(Inicio)

| L
S

O local levantado forma uma trajectéria que pode incluir tempos de ocupa-
¢do especificos em pontos particulares (modo Parar & Arrancar). A colecgdo
de dados ¢ entdo efectuada enquanto o receptor ¢ movido ao longo de uma
trajectdria e também enquanto estd momentaneamente parado num ponto.
Este tipo de levantamento produz entdo um ficheiro de observagdo "dinami-
co" ou "cinematico".

269



12

Anexos
Suplemento ao Capitulo de Tutoriais

2. Processamento Interno Ligado a Importacio de Dados Brutos
(comando Projecto>Importar Dados Brutos de Ficheiros em Disco)

Ao importar um ficheiro de dados brutos (ficheiro de observagao) para o pro-
jecto activo, ap6s o utilizador ter fornecido um nome de Ficheiro, um nome
de Ponto e ter especificado que o ficheiro resulta de registo dindmico, acon-
tece o seguinte no GNSS Studio:

E determinada uma posigo aproximada (chamemos-lhe "P0") no modo
GPS simples.1

Um novo objecto ¢ adicionado a base de dados do projecto na colecgao
Ficheiros. Este objecto fornece uma descrigdo completa do ficheiro
importado e inclui ainda o nome do ponto associado (nome fornecido pelo
utilizador no inicio da operag@o de importag@o) + a posi¢do PO aproxi-
mada calculada no passo anterior”. Diz-se que um objecto de ficheiro é
dinamico se for proveniente de um registo dinamico ou Parar & Arrancar.

Finalmente, é criado um novo objecto na colecg¢do Pontos® ¢ a PO ¢ atri-
buida a este ponto. No entanto, se ja existir um ponto na base de dados
com o nome especificado no inicio da opera¢do de importagdo, ndo sera
criado qualquer objecto novo na colec¢do Pontos e, neste caso, a PO ndo
¢ atribuida a este ponto.

No caso de um levantamento em modo "Parar & Arrancar", o GNSS Stu-
dio iré4 actualizar a colec¢do Paragens de forma a relatar todas as marcas
(ou eventos) detectadas no ficheiro de registo.

Na base de dados do projecto, o GNSS Studio procura os ficheiros que
coincidam no tempo, no todo ou em parte, com o ficheiro que acabou de
ser criado.
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Para um ficheiro de registo dindmico ou "Parar & Arrancar", o GNSS Studio ird
"ancorar" a trajectoria levantada no mapa a partir do respectivo ponto de inicio.

A atribuigdo da PO ao ficheiro permite também ao GNSS Studio localizar o ficheiro
num mapa. A PO esta definitivamente ligada ao ficheiro, enquanto a mesma PO,
atribuida ao ponto, ira ser actualizada conforme forem executados novos calculos para
refinar esta posicao.

Surpreendentemente, este passo aplica-se a um ficheiro de registo dindmico. Na ver-
dade, desde que uma trajectdria permanega por processar no GNSS Studio, parte-se do
principio de que é um ponto, o que significa um ponto cuja posi¢do ¢ a do ponto de

inicio da trajectdria, conforme explicado na nota de rodapé 2,
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- Se forem encontrados ficheiros concomitantes, sdo criados novos objec-
tos na colecg@o Processos. Cada um destes objectos descreve uma base-

line*. A baseline é orientada de forma a que o primeiro ponto
mencionado tenha mais probabilidade do que o outro de ser um ponto de
referéncia. A probabilidade torna-se mais importante se o ponto estiver:

- Mantido fixo pelo utilizador
- Envolvido num elevado niimero de baselines
- Associado a uma observagdo longa.
3. Processamento de Baselines
(comando Projecto>Processar Todas as Baselines...)
Para processar uma baseline, o GNSS Studio necessita:
- Do ponto que fornece a posigao de referéncia
- De um ficheiro ao qual o ponto de referéncia esteja associado
- Do local levantado (ponto de inicio do levantamento)
- De um ficheiro ao qual o local levantado esteja associado

- De uma indicacao sobre o modo de processamento a utilizar: "Parar &
Arrancar", se apenas estiver interessado no processamento dos tempos de
ocupagao estaticos contidos no ficheiro de observagao, ou "dindmico", se
apenas estiver interessado na trajectoria, independentemente da presenca
dos tempos de ocupacio estaticos no ficheiro de observacao

- De conhecer as opgdes de processamento.

Se for seleccionado 0 modo "Dindmico", sdo executados os passos que se se-

guem no GNSS Studio:

- Todos os objectos nas colecgdes Pontos e Vectores relativos a trajectoria
em processamento sao eliminados se esta trajectdria ja existir na colec-
¢ao Linhas.

- E calculado um determinado niimero () de solugdes flutuantes ou fixas
optimizadas para todas as épocas para as quais estdo disponiveis medi-
¢oes GPS.

- As n solugdes sdo guardadas como 7 objectos na colecgdo Pontos

- Os n pontos sao ligados para formar a trajectoria

4. Uma baseline ¢ definida como a linha recta entre os dois pontos associados a um par
de ficheiros de observagdo simultaneos.
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- E criado um objecto na colecgdo Linhas. O objecto é nomeado como o

local de onde ¢ proveniente. O conjunto de n pontos que constituem a tra-
jectoria € entdo definido como o atributo geométrico do novo objecto. No
entanto, se a trajectoria ja existir na colecgdo, o respectivo atributo geo-
métrico ¢ actualizado com o conjunto de n pontos calculados. O objecto
da colecgdo Pontos envolvido neste processamento ¢ actualizado como
ponto de inicio da trajectoria.

Se for seleccionado o modo "Parar & Arrancar”, sdo executados os seguintes
passos de processamento no GNSS Studio:

- Os ultimos resultados sdo armazenados na colec¢do Pontos

- Séo construidos os vectores resultantes do processamento acima descrito
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Os vectores s@o orientados a partir da referéncia para os pontos calculados

Sao criados novos objectos na colecgdo Vectores que mostram a forma
como os vectores sdo construidos. Os vectores sdo identificados pelos
dois pontos dos quais sdo provenientes (mais uma hora de inicio) e por
isso ndo t€ém nomes proprios.

R Ao contrario do processamento de uma trajectoria, ndo é criado qualquer
objecto na colecgdo Linhas e ndo sdo guardados pontos intermédios na colecgdo
Pontos.
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4. Esquema de Levantamento Dinimico ou Parar & Arrancar

1° passo: Levantamento de Terreno

Tendo em conta o seguinte exemplo de levantamento: 1 ponto de referéncia
em que uma estacdo base regista dados brutos durante cerca de 30 minutos.

Outro receptor (mével) ¢ movido ao longo de uma trajectoria enquanto regis-
ta dados brutos. As duas sequéncias de registo ocorrem ao mesmo tempo.

Inicio Registo de Dados Brutos:
Trajectdria Em Ref J I_
Fim
Ao Longo da Trajectdria ¢
A
Referéncia Ficheiros criados: trajlog.bin Reflog.bin

2° passo: Criar um novo projecto de levantamento de terreno com o GNSS Studio

Utilize o comando Ficheiro>Novo para criar um projecto de levantamento de
terreno (e um espaco de trabalho).

3° passo: Importar um ficheiro de dados brutos para a base de dados do pro-
jecto

Utilize o comando Projecto>Importar Dados Brutos... para importar os ficheiros
registados no campo (trajlog.bin, Reflog.bin). Ndo se esquega de seleccionar
a caixa de verificag@o Dinamico antes de importar o ficheiro trajlog.bin (esta
ac¢do define automaticamente o processamento da baseline resultante para
Dinamico ou Parar & Arrancar se os ficheiros contiverem eventos de paragem).
Sdo entdo executadas as seguintes operagdes na base de dados do projecto:

- Na colecg@o Ficheiros é criado um novo objecto por cada ficheiro importado

- Na colecgdo Pontos é criado um novo objecto por cada ficheiro impor-
tado, ou ¢ actualizado um objecto ja existente. Consulte Processamento
Interno Ligado a Importag¢do de Dados Brutos na pagina 270, Nota de
rodapé 3, para obter a descrigdo do local criado para o movel.
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- Na colecgdo Processos, conforme sao encontradas observagdes simulta-
neas, ¢ criado um objecto para descrever a seguinte pseudo-baseline do
nosso exemplo: RefStart.

No caso de um levantamento em modo Parar & Arrancar, o GNSS Studio
também alimenta a colec¢@o Paragens ap6s analisar as marcas encontra-
das no ficheiro importado. Na colec¢do Processos so6 irdo ser criados
novos objectos para as marcas detectadas.

Antes de prosseguir para o passo seguinte, o operador deve introduzir as co-
ordenadas e atributos do ponto de referéncia.

4° passo: Processar baselines
Utilize o comando Projecto>Processar Todas as Baselines.... Escolha o modo

adequado para efectuar esta operacao: "Dinamico" € o que deve ser utilizado
para o processamento puro da trajectoria, "Parar & Arrancar" é o que deve ser

utilizado no caso de um levantamento efectuado em modo Parar & Arrancar.

Apos o passo de validagdo, os resultados finais sdo armazenados como ob-

jectos nas seguintes colecgoes:

- Pontos

- Linhas (ndo ¢ criado qualquer objecto novo nesta colecgdo se tiver selec-
cionado "Parar & Arrancar")

Como ndo pode haver redundancias nos dados registados ao levantar uma

trajectoria, ndo ha razdo para utilizar o comando de acerto de rede.

5° passo: Analisar os resultados e criar um relatério

Utilize o comando Projecto>Relatoério de Levantamento de Terreno... para gerar um
relatorio de projecto. O GNSS Studio utiliza a macro VB Script guardada em
.\Studio\Macro. Esta macro leva o GNSS Studio a formatar os dados lidos a
partir da base de dados.
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U Levantamento Estatico (Tutorial n.° 3)

1. Objectivos do Levantamento do Terreno em modo Estatico

Os levantamentos pos-processamento sdo efectuados no campo com recepto-
res Thales Navigation para recolha de dados brutos GPS nos locais a levantar.

Potencialmente, a partir de cada bloco de dados num ficheiro de registo, é
possivel determinar uma posi¢do GPS para a localiza¢do do receptor quando
o bloco de dados foi registado. Quanto mais longo for o tempo de registo,
maior ¢ o nimero de blocos de dados disponiveis para a fase de pos-proces-
samento.

Para alcangar precisdes ao nivel dos centimetros para cada um dos pontos a
levantar, € necessario registar simultaneamente os ficheiros de dados brutos
em dois receptores distintos. Um deve ser operado como unidade imovel
num ponto fixo conhecido (¢ entdo denominado "estacao", "base" ou "esta-
¢do base"), o outro ¢ operado sucessivamente em cada um dos locais levan-
tados (e ¢ designado por movel), e produz um ficheiro de observagao distinto
para cada local levantado.

P1 P2
P3
Referéncia
_ L
I L
I L
S I

Uma vez que cada local levantado é um ponto unico, a recolha de dados que
ocorre neste ponto ¢ denominada "estatica".
R Se o ficheiro registado num ponto levantado néo corresponder no tempo a
qualquer outro ficheiro registado num ponto fixo, a melhor solugdo de posi¢do
que pode esperar para este ponto serda apenas uma média de todas as solugdes
GPS rectas determinadas a partir dos blocos de dados presentes neste ficheiro.
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2. Passos de Processamento Interno do GNSS Studio Ligados a Impor-
tacao de Dados Brutos

(comando Projecto>Importar Dados Brutos de Ficheiros em Disco)

Ao importar um ficheiro de dados brutos (ficheiro de observagio) para o pro-
jecto activo, ap6s o utilizador ter fornecido um nome de Ficheiro, um nome
de Ponto e ter especificado que o ficheiro resulta de registo estatico, acontece
o seguinte no GNSS Studio:

E determinada uma posigdo aproximada (chamemos-Ihe "P0") no modo
GPS simples.5

Um novo objecto ¢ adicionado a base de dados do projecto na colecg@o
Ficheiros. Este objecto fornece uma descrigdo completa do ficheiro
importado e inclui ainda o nome do ponto associado (nome fornecido
pelo utilizador no inicio da operacdo de importagdo) + a posi¢ao PO apro-
ximada calculada no passo anterior®. Diz-se que um objecto de ficheiro é
estatico se for proveniente de um registo de dados estaticos.

Finalmente, ¢ criado um novo objecto na colec¢@o Pontos e a PO ¢ atribu-
ida a este ponto. No entanto, se j& existir um ponto na base de dados com
o nome especificado no inicio da operagdo de importacdo, nio sera cri-
ado qualquer objecto novo na colec¢do Pontos e, neste caso, a PO ndo ¢
atribuida a este ponto.

Na base de dados do projecto, o GNSS Studio procura os ficheiros que
coincidam no tempo, no todo ou em parte, com o ficheiro que acabou de
ser criado.

Se forem encontrados ficheiros concomitantes, sdo criados novos objec-
tos na colec¢do Processos. Cada um destes objectos descreve uma base-

line’. A baseline ¢ orientada de forma a que o primeiro ponto
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Para um ficheiro de registo estatico, o calculo desta solu¢do grosseira permite ao
GNSS Studio localizar o ponto levantado em qualquer documento de mapa criado no
projecto.

A atribuigdo da PO ao ficheiro permite também ao GNSS Studio localizar o ficheiro
num mapa. A PO esta definitivamente ligada ao ficheiro, enquanto a mesma PO,
atribuida ao ponto, ird ser actualizada conforme forem executados novos calculos para
refinar esta posicao.

Uma baseline ¢ definida como a linha recta entre os dois pontos associados a um par
de ficheiros de observagdo simultineos.
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mencionado tenha mais probabilidade do que o outro de ser um ponto de
referéncia. A probabilidade torna-se mais importante se o ponto estiver:

- Mantido fixo pelo utilizador
- Envolvido num elevado numero de baselines
- Associado a uma observagdo longa.

3. Processamento de Baselines

(comando Projecto>Processar Todas as Baselines...)

Para processar uma baseline, o GNSS Studio necessita:

- Do ponto que fornece a posi¢do de referéncia

- De um ficheiro ao qual o ponto de referéncia esteja associado
- O nome do ponto levantado

- Um ficheiro ao qual o ponto levantado esta associado

- De uma indicagdo sobre o modo de processamento a utilizar: "estatico"
para todos os levantamentos do tipo descritos no Tutorial n.° 3

- De conhecer as opgdes de processamento.

Apbs seleccionar o modo Estatico, sdo executados 0s passos que se seguem
no GNSS Studio:

- O resultado final é armazenado na colec¢do Pontos, no objecto corres-
pondente ao local levantado (a menos que este local seja mantido fixo)

- E construido o vector resultante do processamento acima descrito.
O vector ¢ orientado a partir da referéncia para o ponto calculado.

- E criado um novo objecto na colecgdo Vectores apresentando a forma
como o vector € construido. O vector ¢ identificado pelos dois pontos dos
quais € proveniente e por isso ndo tem um nome proprio.

R No inicio do procedimento, é possivel especificar um nome de ponto diferente
do local levantado e associar o ficheiro disponivel para este local a este nome de
ponto diferente. Como resultado, a solugdo final sera automaticamente guardada
como novo objecto na colecgdo Pontos. Esta forma de trabalhar permite-lhe
guardar diversas solugoes para o mesmo local levantado. No entanto, neste caso,
é da responsabilidade do utilizador utilizar nomes adequados, para que ndo se
perca entre todas as solugdes disponivelis.
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4.

Processamento de Ajuste

(comando Projecto>Ajustar Rede...)

Existem duas razdes principais pelas quais deve ser efectuado um passo de ajuste:

5.

O utilizador pretende que os pontos levantados sejam expressos em relagdo
a um ponto de referéncia anteriormente determinado com precisao. Este
ponto de referéncia também deve ser um dos pontos que foram levantados
no campo. Se for este o caso, ¢ necessario, em primeiro lugar, transformar
o ponto de referéncia num ponto de controlo, permitindo-lhe assim intro-
duzir as respectivas coordenadas verdadeiras e fazer com que o GNSS Stu-
dio utilize essas coordenadas em vez das que resultam do levantamento.

Para cada ponto levantado foram determinados diversos vectores que
chegam a este ponto (foi introduzida no levantamento alguma redundan-
cia nos dados recolhidos). Através do passo de ajuste irad permitir ao
GNSS Studio "intercalar" todas estas solu¢des de vectores numa tnica
solugdo mais precisa.

Esquema de Levantamento Estatico

1° passo: Levantamento de Terreno

Tendo em conta o seguinte exemplo de levantamento: 1 ponto de referéncia
em que uma estacdo base Thales Navigation recolhe dados brutos durante
cerca de 30 minutos.

Outro receptor, por exemplo um moével Thales Navigation, ¢ movido suces-
sivamente nos pontos P1, P2 e P3. O receptor ¢ mantido imovel em cada pon-
to durante cerca de 10 minutos, durante os quais recolhe dados brutos.

Estas sequéncias de registo coincidem no tempo com as efectuadas no ponto
de referéncia.

Registo de Dados Brutos:
P2
e P3
Em Ref —
Basélines AtP1 I L
At P2 I L
: s L
Referéncia Ficheiros criados: P1log.bin  P2logbin  P3log.bin Reflog.bin
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2° passo: Criar um novo projecto de levantamento de terreno com o GNSS Studio

Utilize o comando Ficheiro>Novo para criar um projecto de levantamento de
terreno (e um espaco de trabalho).

3° passo: Importar ficheiros de dados brutos para a base de dados do projecto

Utilize o comando Projecto>Importar Dados Brutos de Ficheiros em Disco para
importar os ficheiros registados no campo (P1log.bin, P2log.bin, P3log.bin,
Reflog.bin). Sdo entdo executadas as seguintes operagdes na base de dados
do projecto:

- Na colecgdo Pontos é criado um novo objecto por cada ficheiro impor-
tado (a menos que ja exista)

- Na colecgdo Processos, conforme sdo encontradas observagdes simulta-
neas, sdo criados 3 objectos para descrever as 3 seguintes baselines do
nosso exemplo: RefP1, RefP2, RefP3.

Antes de prosseguir para o passo seguinte, o operador deve introduzir as co-

ordenadas e atributos do ponto de referéncia.

4° passo: Processar baselines

Utilize o comando Projecto>Processar Todas as Baselines.... Escolha o0 modo
adequado ("estatico" neste tipo de levantamento) para efectuar esta operagao.

Ap0ds o passo de validagdo, os resultados finais sdo armazenados como ob-
jectos nas seguintes colecgoes:

- Vectores
- Pontos

5° passo: Ajustar a rede

E possivel ajustar os vectores com o comando Projecto>Ajustar Rede... se pre-
tender anexar a rede a um ponto de referéncia que faga parte do levantamento
e/ou se houver redundancia suficiente nas medi¢des. (Na verdade, um certo
grau de redundancia ¢ altamente desejavel.)

6° passo: Analisar os resultados e criar um relatorio

Utilize o comando Projecto>Relatério de Levantamento de Terreno... para gerar um
relatorio de projecto. O GNSS Studio utiliza a macro VB Script guardada em
.\Studio\Macro. Esta macro leva o GNSS Studio a formatar os dados lidos a
partir da base de dados.
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Acerto de Rede

Ajustar as observagdes do levantamento ¢ uma das tarefas mais importantes
para assegurar resultados precisos e fidveis. E efectuado um acerto de rede
para atingir dois resultados:

- Para testar erros e erros graves nas observagdes (vectores entre pontos no
Nnosso caso)

- Para calcular coordenadas finais para os pontos de levantamento que
sejam consistentes com os pontos de controlo existentes utilizados.

R 86 os conjuntos de dados com observagées redundantes (circuitos fechados)
beneficiam de um acerto. Efectuar um acerto nos vectores radiais (como os obti-
dos a partir de um levantamento cinemdtico com uma so estagdo base) ndo ird
identificar erros nas observagoes nem melhorar a precisdo dos pontos levantados.

O acerto ocorre ap6s o utilizador ter processado os dados brutos e saber que
ndo existem erros inexplicaveis nos resultados processados. Existem tipica-
mente duas fases no acerto:

- A primeira, o acerto com limites minimos, ¢ utilizada para detectar pro-
blemas nas coordenadas de controlo e observagdes. Pode ser necessario
iterar diversas vezes, utilizando diversas ferramentas diferentes para veri-
ficar se existem erros graves.

- Quando estiver confiante de que ndo restam erros graves, pode prosse-
guir para a segunda fase, o acerto com limites, em que mantém fixos
todos os pontos de controlo e repete o acerto para obter precisdes e posi-
¢oes finais do local.

Este capitulo aborda o procedimento de acerto passo a passo e destaca as fer-
ramentas que devem ser utilizadas e quando deve utilizd-las. Uma vez que
estéd orientado para a tarefa, nao analisa em profundidade a teoria dos acertos.
Para tal, consulte Ferramentas de Detecgdo de Erros Graves na pdagina 2835.
Ser-lhe-4 util rever esta seccdo antes de efectuar qualquer acerto.

Acerto com Limites Minimos

A primeira fase do acerto do conjunto de dados ¢ efectuar um acerto com li-
mites minimos; o produto final desta fase ¢ um acerto sem erros graves.
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. Com um projecto aberto contendo um conjunto de dados processados,
clique no separador Andlise de Ajuste da janela Livro de Trabalho.

. Note que todos os campos estdo em branco. N2o estdo disponiveis dados
até ser efectuado um acerto no conjunto de dados.

R Pode optar por manter um local fixo neste ponto. No entanto, se ndo o fizer, o
software utiliza automaticamente o local com o menor grau de incerteza. E
importante ndo manter mais de um local fixo.

. Prima F7 para efectuar um ajuste ou clique no icone Ajustar Rede no pai-
nel Comandos (topico Ajuste).

E aberta uma caixa de didlogo de progresso, que indica o estado e pro-
gresso do ajuste; € possivel cancelar o ajuste a qualquer altura. As mensa-
gens relevantes sdo apresentadas no painel Saida.

. Apds o ajuste estar concluido, aparecem dados no separador Anélise de
Ajuste da janela Livro de Trabalho. A tabela abaixo descreve o separador
Analise de Ajuste.

Componente Descrigdo
Referéncia / Movel Nomes dos pontos que formam o vector
Hora_lInicio Més, dia e hora do vector
. Botéo desmarcado se qualquer componente residual do vector
Ajust_CQ N -
ndo passar o teste de CQ. Caso contrario, marcado.
Botdo desmarcado se qualquer componente residual do vector
Teste_Tau - e
nao passar o teste Tau. Caso contrario, marcado.
. Distancia espacial 3D do vector no sistema de unidades linear
Comp_Ajust ) . - L )
seleccionado na caixa de dialogo Definigdes do Projecto
Comp_Residual Residual do comprimento ajustado do vector
Ajust_DX Componente ajustado do vector na direcgéo x
DX_Residual Residual do componente ajustado do vector (x)
Ajust_DY Componente ajustado do vector na direcgéo y
DY_Residual Residual do componente ajustado do vector (y)
Ajust_DZ Componente ajustado do vector na direcgao z ou vertical
DZ_Residual Residual do componente ajustado do vector (z)
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O primeiro teste efectuado pelo GNSS Studio ¢ o teste de conectividade
da rede. Este teste assegura que a rede ndo contém quaisquer sub-redes
ndo ligadas. Consulte Teste de Conectividade da Rede na pdagina 285
para obter mais informagdes. Apds este teste, aparece no painel Saida
texto semelhante ao que se segue:

Teste de conectividade da rede: passou

Numero de estacgdes: ©

Nimero de vectores: 9

Se este teste falhar, existem de facto duas ou mais redes nio ligadas no
projecto. E necessario observar mais vectores para ligar as redes, excluir
os vectores de todas as redes menos uma ou criar um novo projecto para
cada rede.

O GNSS Studio efectua entdo um teste de Chi-quadrado. Para obter mais
informagdes sobre o teste de Chi-quadrado, consulte 7este Chi-quadrado
na pagina 287. Apoés efectuar este teste, aparece na janela de mensagens
texto semelhante ao que se segue:

Teste Chi-quadrado: passou

Limite inferior: 4.403788

Limite superior: 23.336664

Chi-quadrado: 22.083307

R As medigdes reais podem ser diferentes no ajuste dos ficheiros de dados.

Apds passar o teste de Chi-quadrado, o programa efectua um teste Tau
para cada vector. E efectuado um teste Tau nos residuais de cada vector
para procurar erros graves. O resultado do teste Tau para cada vector é
apresentado no separador Andlise de Ajuste da janela Livro de Trabalho.
S6 sdo indicados os vectores que ndo passaram no teste. Para obter mais
detalhes sobre o contexto do teste Tau, consulte Teste Tau na pdagina 291.

E importante referir que, mesmo se alguns vectores forem marcados
como ndo tendo passado no teste Tau, se os residuais dos vectores ndo
forem significativamente maiores que os dos outros vectores, ¢ provavel-
mente aceitavel ignorar os resultados do teste.

Outros testes uteis para detectar erros graves, especialmente em redes de
maiores dimensdes, sdo os testes de Vector Repetido e o teste de Fecho
de Circuitos. Ambos os testes podem ser utilizados para identificar
vectores problematicos, sendo possivel exclui-los dos restantes ajustes,



Anexos
Acerto de Rede

se necessario. Consulte também Andlise de Fecho de Circuitos na
pagina 292 e Analise de Vector Repetido na pagina 292.

5. Se ndo forem marcados quaisquer residuais, devera ter agora um ajuste
sem erros graves.

6. Se tiver sido introduzido mais de um ponto de controlo no separador
Locais de Controlo e s6 um tiver sido mantido fixo (recorde que ndo deve
manter mais de um fixo nesta fase), o GNSS Studio efectua automatica-
mente uma andlise de ligagdo de controlo. Para ver os resultados, clique
no separador Ligagao de Controlo na janela Livro de Trabalho.

Este teste fornece uma indicag¢ao da forma como o levantamento con-
corda com o controlo estabelecido introduzido. Se as liga¢cdes a um dos
pontos de controlo falharem e forem significativamente mais extensas do
que as ligagdes a outros pontos de controlo, existem boas razdes para sus-
peitar de que esse ponto de controlo pode conter erros. Este ponto de con-
trolo ndo deve ser utilizado no acerto com limites.

7. Apos ter concluido o acerto com limites minimos e ter assegurado que a
rede ndo contém erros graves, pode manter fixos todos os pontos de con-
trolo disponiveis e efectuar um acerto com limites para derivar as posi¢des
finais do local e a precisdo da rede.

U Acerto com limites

O objectivo desta fase final € ajustar a rede, mantendo fixos todos os locais de
controlo para obter posi¢des finais consistentes com o controlo estabelecido.

1. No separador Comandos, clique na barra de topicos Ajuste e, em seguida,
no icone Definir Pontos de Controlo

2. Altere o estado fixo de cada ponto de controlo. E possivel ter pontos ape-
nas de controlo horizontal, pontos apenas de controlo vertical e pontos de
ambos os tipos de controlo.

4. Prima a tecla F7 para efectuar novamente o ajuste. Devera visualizar no
painel Saida texto semelhante ao que se segue:
Tipo de ajuste: Demasiados limites
Limites das estacdes de controlo
0002 Latitude Longitude Elevacéo
_ASH Latitude Longitude Elevacao
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Todas as tarefas descritas nesta secc¢do relativa ao Acerto de Rede sdo resu-
midas na figura abaixo.

Acerto com Limites Minimos

As incertezas s&o
demasiado pessimistas.
|| Reduza-as.

Repita o ajuste.

As incertezas
sa0 demasiado
| optimistas.
Aumente-as.
Repita o ajuste.

O conjunto de dados
contém provavelmente um
| | ou mais erros graves. Isole
e resolva/remova 0s erros
graves. Utilize a analise de
fecho de circuito e repita a
analise vectorial, se
necessario. Repita o ajuste.

Examine o erro do(s) ponto(s)
problematico(s). Se estiverem
proximos da especificagéo de
precisdo, podera ignorar. Se
nao estiverem préximos, nao
mantenha fixos o(s) ponto(s)
de controlo problematico(s),
se o cliente concordar.

Muito superior a 1

T

Muito inferior a 1

Teste
Chi-quadrado

Falhou

Passou

Nenhum residual

mar -
arcado - Deve ter um ajuste

Teste Tau
A Sem erros graves

Alguns residuais
marcados

Ignorar residuais marcados

grandes pequenos

Ajuste concluido. Incertezas apresentam
precisdo estimada dos pontos ajustados

Ligacdo de
Control

Passou

—
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Ferramentas de Detecg¢ao de Erros Graves

As ferramentas de detec¢do de erros graves foram concebidas para lhe pres-
tar assisténcia na detec¢do de problemas com um ajuste. As ferramentas aju-
dam a determinar se existem erros graves em qualquer das observagdes
utilizadas no ajuste, ou se existem problemas na constru¢do da rede que difi-
cultem a capacidade de efectuar um ajuste. Cada ferramenta ¢ apresentada
seguidamente com mais detalhes.

U Teste de Conectividade da Rede

Para ajustar devidamente todo um conjunto de dados de observacdes, € neces-
sario haver conectividade entre todas as secgdes do conjunto de dados. Por
exemplo, observemos um levantamento de um oleoduto que exija diversos
dias de trabalho para ficar concluido. Duas equipas de levantamento come-
¢am a trabalhar no projecto, uma na extremidade norte e outra na extremidade
sul. No final do dia 1, cada equipa fez o levantamento de alguns pontos em
cada extremidade do projecto. Os dois conjuntos de dados ainda ndo tém ob-
servagoes entre eles. Estes dois conjuntos de dados ndo podem ser ajustados
em conjunto porque nao estdo ligados.

O teste de conectividade da rede examina o conjunto de dados antes do ajus-
te, para determinar se existem sub-conjuntos do conjunto de dado que néo es-
tejam ligados por observagdes.

U Variagado do Peso da Unidade/Erro Padrao do Peso da Unidade

A Varia¢ao do Peso da Unidade e o Erro Padrao do Peso da Unidade (a raiz
quadrada da Variac¢do do Peso da Unidade) monitorizam a relag@o entre as
incertezas atribuidas com as observacdes e a magnitude da alteracdo neces-
saria para cada observacao (residuais) durante ajuste.

As alteragdes as observagdes devem ser pequenas e ndo devem ser significa-
tivamente maiores que as incertezas associadas as observagoes.

A Variagdo do Peso da Unidade e o Erro Padrao do Peso da Unidade medem
a magnitude das alteracdes da observacdo (residuais) comparadas com as in-
certezas da observagao para toda a rede.
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A anélise da magnitude da Varia¢do do Peso da Unidade e do Erro Padréo do
Peso da Unidade calculados revela uma das trés condigdes que se seguem,
relativamente a qualidade do ajuste:

1. Um valor calculado préximo de 1 ¢ uma indicagdo de que as alteragdes as
observagdes (residuais) estdo dentro dos niveis esperados, ou seja, dentro
das incertezas associadas as observagdes. Uma vez que este ¢ o resultado
pretendido, um valor proximo de 1 é normalmente indicagdo de um bom
ajuste.

2. Um valor calculado significativamente inferior a 1 indica um desequili-
brio entre os residuais de observagdo (alteragdes) e as incertezas de
observagdo. Especificamente, as incertezas de observacdo sdo demasiado
pessimistas (demasiado grandes).

3. Um valor calculado significativamente superior a 1 também ¢ indicagdo
de um desequilibrio entre os residuais de observacao (alteragdes) e as
incertezas de observacdo. Especificamente, existem um ou dois proble-
mas com o ajuste. Ou existem um ou mais erros graves nas observagoes,
fazendo com que os residuais da observagdo sejam muito superiores as
incertezas da observacao, ou as incertezas da observacao sdo demasiado
optimistas (demasiado pequenas).

Para compreender totalmente o significado de um Erro Padrdo do Peso da

Unidade significativamente inferior ou superior a 1, ¢ primeiro essencial re-

mover do ajuste quaisquer erros graves existentes nas observagdes.

Mais a frente neste capitulo podera encontrar ferramentas adicionais especi-
almente concebidas para isolar erros graves. Com a auséncia de erros graves
nas observagdes de rede, a magnitude do Erro Padrao do Peso da Unidade
pode ser examinada para se determinar o respectivo significado.

Num ajuste isento de erros graves, a magnitude do Erro Padréo do Peso da
Unidade, a magnitude do desacordo entre as incertezas associadas as obser-
vagdes e o que o ajuste determina que devem ser as incertezas da observagao.

Por exemplo, se o Erro Padrao do Peso da Unidade calculado for 2 e o ajuste
nao tiver erros graves, o ajuste determinou, com base na dimensao dos resi-
duais da observagao, que as incertezas da observacdo deveriam ser 2 vezes
superiores ao valor actualmente calculado. Se o Erro Padrdo do Peso da Uni-
dade calculado for 0,5, as incertezas da observagao deveriam ser 2 vezes in-
feriores ao valor actualmente calculado. Por que razio € isto importante?

286



Anexos
Ferramentas de Detecgdo de Erros Graves

Por duas razodes:

1. Muitas das ferramentas utilizadas para analisar a qualidade do ajuste sdo
baseadas em estatisticas. Para funcionarem devidamente, as incertezas da
observacao que sdo incluidas no ajuste devem ser realistas, ou seja, proxi-
mas das incertezas reais. O Erro Padrao do Peso da Unidade calculado a
partir de um ajuste sem erros graves da uma indicac@o da qualidade das
incertezas da observagdo. Se o Erro Padréo do Peso da Unidade for muito
superior ou inferior a 1, trata-se de uma indicagao de que as incertezas da
observacdo ndo sdo realistas. Felizmente, o GNSS Studio compensa auto-
maticamente este problema. Todas as estatisticas pos-ajuste utilizadas
para medir a qualidade do ajuste utilizam o valor calculado para o Erro
Padrdo do Peso da Unidade para compensar automaticamente as incerte-
zas irrealistas. Nao é necessaria qualquer ac¢@o por parte do utilizador.

2. Foi feito um grande esfor¢o para assegurar que o processamento de vec-
tores do GNSS Studio atribuia incertezas realistas aos vectores processa-
dos. Mas uma vez que nao se trata ainda de uma ciéncia exacta, existem
condigdes que podem fazer com que as incertezas calculadas sejam
demasiado pequenas ou demasiado grandes. Na maioria dos casos, o Erro
Padrdo do Peso da Unidade situa-se entre 1 € 3. Além disso, este valor é
relativamente consistente para tipos de levantamentos semelhantes. Se,
na maioria dos seus levantamentos, o Erro Padrdo do Peso da Unidade
para um ajuste sem erros graves for 1,5, e hoje estiver a trabalhar num
ajuste com um Erro Padrao do Peso da Unidade de 6, significa provavel-
mente que existe um erro no ajuste.

U Teste Chi-quadrado

O teste de Chi-quadrado é um teste estatistico que avalia o valor calculado
para a Varia¢do do Peso da Unidade. O seu objectivo ¢ determinar se o valor
calculado para a Variagdo do Peso da Unidade ¢ estatisticamente equivalente
a 1. Tal como referido anteriormente, uma Variacdo do Peso da Unidade
igual a 1 indica um equilibrio entre os residuais da observagao e as incertezas
da observagdo. E muito raro o valor calculado para a Variagdo do Peso da
Unidade ser exactamente igual a 1. Mas ndo é necessario um valor exacto de
1. O teste de Chi-quadrado examina o valor calculado para determinar se é
estatisticamente equivalente a 1. Se o teste passar, o valor calculado é consi-
derado equivalente a 1.
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Devido a dificuldades no célculo de incertezas da observacdo devidas as mui-
tas variaveis implicadas, em muitos casos a Variagdo do Peso da Unidade ira
ser superior ou inferior a 1. Este facto faz com que o teste de Chi-quadrado

falhe. O GNSS Studio compensa automaticamente o facto de as incertezas de
observagao serem demasiado grandes ou demasiado pequenas, pelo que pas-
sar ou falhar o teste Chi-Quadrado ndo tem peso real na qualidade do ajuste.

Se, utilizando as outras ferramentas disponiveis para detecgdo de erros gra-
ves, estiver confiante de que todos os erros graves foram removidos do ajuste
e estiver satisfeito com as dimensdes relativas dos residuais da observacéo, a
falha do teste de Chi-quadrado nio deve ser uma preocupagio. E possivel
passar o teste de Chi-quadrado, se assim o pretender, escalando as incertezas
da observacdo com o Factor de Escala de Confianga que se encontra no separa-
dor Generalidades da caixa de dialogo Definigdes do Projecto. Escale as incerte-
zas do vector pelo Erro Padrido do Peso da Unidade calculado.

Residuais de Observacao

Num ajuste de quadrados menores, sdo aplicadas pequenas correcgdes as ob-
servacdes para obter a mais adequada de todas as observagdes, produzindo
uma solugdo para todos os pontos. A mais adequada ¢ a solucdo que produz
amenor quantidade de correcgdes as observacdes. Estas pequenas correc¢des
sdo denominadas residuais. Cada observagdo terd um ou mais residuais. As
observagdes GPS tém trés residuais, um para cada componente do vector
GPS (X,Y,Z).

A razdo pela qual as observacdes devem ser corrigidas de forma a produzir
uma mais adequada ¢ devido a erros nas observagdes. Se as observacdes nao
contivessem erros, ndo seria necessario um acerto. Todas as observagdes se
ajustariam perfeitamente.

E possivel encontrar dois tipos de erros em observacdes de levantamentos,
erros aleatorios e erros graves. Os erros aleatorios fazem com que sejam ne-
cessarias pequenas correc¢des nas observagdes para que se ajustem devida-
mente. Se s6 existirem erros aleatorios no conjunto de dados, todos os
residuais serdo provavelmente pequenos. Por outro lado, se existirem erros
graves no conjunto de dados, serdo produzidos residuais grandes.

Examinar as dimensodes dos residuais da observagdo pode ajudar a identificar
erros graves nas observacdes utilizadas no ajuste. O GNSS Studio apresenta
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os residuais para todas as observagdes. Estes residuais devem ser examina-

dos, de forma a tentar identificar erros graves. Se forem identificados erros

graves, devem ser removidos do conjunto de dados e o ajuste deve ser nova-
mente executado. Se a observacao que contém o erro grave for uma observa-
¢do critica do conjunto de dados, deve ser examinada para determinar a causa
do erro grave. Apos reparada, a observagdo pode ser devolvida ao ajuste. Se
a observagao for critica para a for¢a da rede e ndo puder ser reparada, os da-
dos necessitardo de ser re-observados.

Existem duas dificuldades principais na utilizagdo de residuais para identifi-
car erros graves num conjunto de dados.

1. Os erros graves, se forem suficientemente grandes, produzem residuais
grandes para a observag@o que contém o erro grave. Mas os residuais
grandes nem sempre indicam um erro grave numa observago. E possivel
uma boa observagao ter residuais grandes. Esta situa¢do complica obvia-
mente a utilizagdo de residuais para encontrar erros graves, mas este obs-
taculo pode ser ultrapassado se se compreender a razdo pela qual uma
boa observagao produz residuais grandes. Um ajuste de quadrados meno-
res tem tendéncia para distribuir os efeitos dos erros graves por toda a
rede. Por outras palavras, um erro grave numa observagao afecta normal-
mente os residuais noutras observagoes.

O efeito ¢ maior em observagdes mais proximas do erro grave e diminui
com a distancia. O truque ¢ encontrar a observagdo com o erro grave
entre todas as observacgdes que contém residuais grandes devido ao erro
grave. Na maior parte dos casos, a observacdo com os maiores residuais ¢
a observagao que contém o erro grave. Remova esta observagao e exe-
cute novamente o ajuste. Se todos os residuais tiverem bom aspecto nesta
altura, o erro grave foi identificado e removido. Se ainda existirem resi-
duais grandes, remova novamente a observagdo com os maiores residuais
e execute novamente o ajuste. Repita estes passos até o ajuste estar bem.
E possivel que algumas das observagdes removidas ndo contenham erros
graves. Nesta altura, cada observagdo removida deve ser adicionada
novamente ao ajuste, uma de cada vez, executando-se novamente o
ajuste sempre que for adicionada uma observagdo. Se o ajuste estiver cor-
recto, essa observagdo em particular ndo continha um erro grave. Se o
ajuste nao estiver correcto ap6s voltar a adicionar uma das observagdes,
ha muitas hipéteses de a observagdo conter um erro grave. Este processo
pode ser ainda mais complicado se existirem multiplos erros graves no
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conjunto de dados. Mas a remogdo e substituigdo sistematica de observa-
¢Oes resulta na identificacdo de erros graves.

. Ao longo desta sec¢do, falou-se de residuais grandes e do respectivo

papel na identificagdo de erros graves. Uma pergunta natural a fazer ¢ 'O
que ¢ um residual grande?'. Infelizmente ndo ¢ facil responder a essa per-
gunta. Para os vectores GPS, os erros aleatorios nas observagdes aumen-
tam com o comprimento do vector. Assim, os residuais aumentam com o
comprimento da baseline. Um residual de 0,10 metros numa linha de

20 quilémetros pode dever-se apenas a erros aleatorios, mas 0 mesmo
residual numa linha de 2 quilémetros indica com quase toda a certeza um
erro grave. Assim, o facto de um residual ser grande ou pequeno depende
do comprimento do vector GPS. Podem ser utilizadas algumas directrizes
para ajudar a examinar os residuais.

Em primeiro lugar, todos os vectores de comprimento semelhante deve-
riam ter residuais semelhantes. Em segundo lugar, os residuais ndo deve-
riam ser muito maiores que a precisao de medigdo do equipamento. Por
exemplo, se 0 equipamento utilizado tiver capacidade para fazer observa-
¢des com um nivel de precisdo de 0,01m + 2ppm, os residuais das obser-
vagdes ndo devem ser muito maiores que esta capacidade. Uma
especificagdo de precisdo de 0,01m + 2ppm permite um erro de 0,03m
numa baseline de 10 quilémetros. Um residual 2 ou 3 vezes maior que
este erro admissivel € suspeito e deve ser cuidadosamente analisado para
detectar a presenga de um erro grave.

Por vezes, as dimensdes de um residual estdo no limite da existéncia ou
ndo de um erro grave. Se for este o caso, a observacdo deve ser atenta-
mente analisada para se verificar se pode ser determinada a causa do erro
grave. Se ndo for possivel, € necessario avaliar se a observacao deve ou
ndo ser removida. Se a observagao nao for critica para a forga da rede,
pode ser removida sem impacto. Se a observacao for necessaria mas ndo
parecer ter um efeito adverso na precisdo dos pontos ajustados, pode ser
deixada.
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O Teste Tau

A analise dos residuais ¢ um bom indicador da qualidade das observacdes in-
dividuais. Como mencionado anteriormente, o valor esperado dos residuais
¢ previsivel, uma vez que se espera que sigam uma distribui¢do normal.

O teste Tau utiliza esta previsibilidade para testar automaticamente os resi-
duais de uma observacdo, de forma a determinar se os residuais podem re-
presentar uma observagdo que contenha um erro grave. O teste Tau utiliza os
residuais normalizados para uma observagdo para determinar se estatistica-
mente o residual esta dentro dos limites esperados. E calculado um valor li-
mite contra o qual testar cada valor residual normalizado. Cada residual
normalizado ¢ testado com dois resultados possiveis:

- O teste Tau passa com a indica¢do de que a magnitude do residual nor-
malizado ndo € maior que o limite esperado para o residual. Trata-se nor-
malmente de uma boa indica¢do de que a observac¢ao nao contém erros
graves.

- O teste Tau falha com a indicac¢do de que a magnitude do residual norma-
lizado é maior que o esperado. Deve verificar-se se a observagao que nao
passar no teste contém erros graves.

O teste tau ¢ automaticamente executado pelo médulo de ajuste do GNSS
Studio. Cada residual ¢ testado ¢ o resultado do teste ¢ apresentado num bo-
tdo de verificagdo, juntamente com os residuais para cada observagéo.

E importante perceber que se um residual ndo passar um teste estatistico, isso
ndo significa que exista um erro grave nessa observacao. A observacao fica
apenas marcada para que seja analisada e para que se possa tomar uma deci-
sdo acerca da respectiva retengao ou rejeigdo. Nunca € recomendavel uma re-
jeicdo "as cegas". Um erro grave numa observagdo afecta normalmente os
residuais noutras observagdes. Assim, os testes marcam frequentemente ou-
tras observagoes para além das que contém erros graves. Se for marcada uma
ou mais observagdes, a pesquisa comega a determinar se existe um erro grave.

Resumindo, o teste Tau examina os residuais de observag¢des numa tentativa
de localizar as observagdes que possam conter erros graves. Cada residual ¢
testado para determinar se passa ou falha o teste.

- Se um residual passar no teste Tau, trata-se de um bom indicador de que
a observagao nio contém erros graves.
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- Se o residual falhar o teste Tau, a observagdo deve ser atentamente anali-
sada para determinar se contém um erro grave.

- Mas lembre-se de que o facto de um residual falhar o teste Tau ndo ¢ um
indicador infalivel de que existe um erro grave. Nao se recomenda remo-
ver simplesmente as observagdes que falharam o teste Tau. Estas obser-
vacdes devem ser cuidadosamente analisadas para determinar se existe
um erro grave.

Analise de Fecho de Circuitos

Consulte Verificar Fecho do Circuito na pagina 112.
Analise de Vector Repetido

Ao efectuar um levantamento GPS, recomenda-se a repeti¢ao de uma certa
percentagem de vectores observados, ou seja, que sejam observados mais de
uma vez. Estes vectores repetidos podem ser utilizados para analisar a repe-
tibilidade das observagoes, fornecendo uma pista quanto a qualidade geral do
levantamento final. Além disso, as observacdes repetidas podem ser uteis
para identificar erros graves se surgir um problema com uma das observa-
¢oes repetidas.

O GNSS Studio efectua automaticamente uma analise de todos os vectores

repetidos na rede. Todos os vectores repetidos sdo comparados uns com os

outros e as diferencas nas observagdes sdo apresentadas para analise. Além
disso, as diferengas resultantes entre as observagdes repetidas sdo compara-
das com a especifica¢do de precisdo definida pelo utilizador.

+ Se adiferenga entre as observacdes repetidas de um vector for inferior ao
erro admissivel calculado a partir da especificacdo de precisdo, os vecto-
res repetidos passam no teste de CQ. Trata-se normalmente de uma boa
indicag@o de que ndo existem erros graves nos vectores e de que os vec-
tores t€ém qualidade suficiente para produzir uma rede que corresponde a
precisao pretendida.

+ Se a diferenca entre as observagdes repetidas de um vector for superior
ao erro admissivel calculado a partir da especificag@o de precisdo, os vec-
tores repetidos sdo marcados como tendo falhado o teste de CQ. Quais-
quer observagdes repetidas que falhem o teste devem ser cuidadosamente
analisadas para determinar se existe um erro grave.
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U Anadlise de Ligacao de Controlo

Para muitos levantamentos, existe a necessidade de ligar o levantamento a
uma rede de controlo local, regional ou nacional. Muitas vezes, serdo espe-
cificados os pontos de controlo exactos a utilizar para este efeito. Para satis-
fazer este requisito, estes pontos de controlo devem ser mantidos fixos no
ajuste com limites final, calculando assim posi¢des para os novos pontos de
levantamento em relacdo aos pontos de controlo especificados.

Para além da necessidade de ligar a uma rede de controlo, a maior parte dos
levantamentos também tém de estar em conformidade com uma especifica-
¢do de precisdo.

A funcionalidade de analise de ligacdo de controlo calcula automaticamente
aprecisdo de cada ponto de controlo. Este resultado ¢ atingido mantendo fixo
um dos pontos de controlo no ajuste com limites minimos e comparando a
posi¢do ajustada com a posic¢ao de controlo conhecida. A diferenca entre as
posigdes ¢ calculada e apresentada. Um teste compara entdo a especificacio
de precisdo introduzida pelo utilizador com a precisdo calculada para cada
ponto de controlo (pardmetro Erro de controlo maximo aceitavel no separador
Definigbes do Projecto>Generalidades.)

» Se o teste de CQ passar, a precisdo calculada do ponto de controlo tes-
tado esta em conformidade com a especificagdo de precisdo. Trata-se de
uma indicag@o de que o ponto de controlo pode ser fixo no ajuste com
demasiados limites.

+ Se o teste de CQ falhar, a precisdo calculada ndo estd em conformidade
com a especificacdo de precisdo. Manter este ponto de controlo fixo num
ajuste ird provocar uma degradacgdo da precisdo da rede abaixo da especi-
ficagdo de precisdo exigida. Neste caso, o ponto de controlo deve ser ana-
lisado em detalhe para determinar se ocorreu um erro grave durante a
introdugdo dos valores de controlo. Se nao for encontrado qualquer erro
grave, deve ser tomada uma decisdo para determinar se este ponto deve
ser mantido fixo no ajuste com limites final, ou seja, decidir entre ndo
manter fixo o ponto de controlo problematico no ajuste final, ou manté-lo
fixo apesar da respectiva precisdo. Trata-se normalmente de uma decisao
feita pelo receptor final da rede ajustada, ou seja, o cliente.
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O GNSS Studio permite-lhe trabalhar com as seguintes grelhas de datum:

- NADCON

- GR3DF97A

Estas grelhas estdo de certa forma ocultas no software. Para utilizar qualquer uma

delas, efectue os seguinte procedimentos ao criar um sistema de coordenadas:

- Quando definir o datum utilizado, escreva o nome da grelha de datum
pretendida (NADCON ou GR3DF97A) no campo Nome do datum. Este
campo ¢ uma caixa de combinagdo, mas também ¢é possivel escrever
texto directamente neste campo. Como resultado, é apresentada a
seguinte mensagem na parte direita da caixa de dialogo.

Assistente do Sistema de Coordenadas - Datum x|
Mame do Datum : [WGS B4 - NADCON] =1
MNome da Elipscide : ["GS 84 -

SemiEixo maior: |5378137.000 m
Achatamento Inverso: |298.257223563
DX para WiG584 : |0.000m

DY para WiG584: [0.000m Substituida por
ansformagde NGS NADCON
DZ para WGS84: |0.000m [NADZ7 <=> NADS3]

RXparawBSed: [0000O0D"
RYparaWwGSgd: [O00DOOD"
RZparaWGSE4: [OODDOOD"
KparaWGSsd: [1000000000O00

< Voltar I S\guinte>| Cancelar

Se alguns pontos nos levantamentos estiverem localizados para além da
area geografica coberta pela grelha de datum, aparece uma mensagem de
aviso na parte inferior da caixa de didlogo Propriedades do ponto.
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Base de Dados num Projecto de Levantamento
de Terreno

U Colecgao Ficheiros

Cada objecto nesta coleccao ¢ do tipo geométrico (ponto 3D expresso num
sistema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos

classicos:
A Mome Nome do fichero
#e Caminho_Com... Caminho completo do ficheiio Ashtech
123 Origem Farmato do ficheiro de origem
lﬁ}ﬂma_lm’ciu Hora do primeiro registo
@Irﬂ_‘[empn DuragEo do registo
23 Amostragem Inkervalos de amostiagem (5]
123 Epocas Nimero de registos
123 Tamanho Tamanho do ficheiro (KB)
123 Tipo_Med Tipo de medigio

8 Tipo_Antena  Modelo de antena utlizado para colecta de dados
‘g"Mura_Antena Altura predefinida da antena

123 Tipo_Altura Tipo predefinido de allura da antena
Bpe Local Mome do local predefinido
X Dinamico Indica se o receptor foi deslocado durante a gravacdo

#e Tipo Receptor  Tipo de receptor uliizado
#pe Nomero_Fec..  Nimero de séne do recephor ublizado

U Colecc¢ao Processos

Cada objecto nesta coleccdo ¢ do tipo geométrico (linha 3D expressa num
sistema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos
classicos:

123 Nim Ncimero do processo no cendio de processo

#e Feferéncia Local de referéncia fuzado para obter posig3o de refer..
123 Ficheiro_Refe.,, Ficheiro de referéncia

B0 M el Local movel (wilizado para amazenar resultados do pr..
123 Ficheiro_Mével  Ficheino Mavel

123 Moda Modo de processamento

23 Alstude_Min Altitude do satélite abaiko da qual o dados devem ser..
B Arul_Selec Salétes que devem sempre ser excluidos
b0 Fleferéncia_Pr., Satéltes que ndo podem ser usados como referéncia

#e M ascara Medciies que devem ser excluidas do procssso

123 Tipo_Qibita Tipo de debita

Lz Indica se oz dados L2 deve ser ou ndo processados
[ Resolver_Intsi.. Indica se o processo deve resolver inteios ou ndo
% Concluido Indica se o proceszo foi ou nfio executado
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O Colecgao Paragens

Cada objecto na coleccdo tem os seguintes atributos:

P8 Porio Mome do porfo ocupado

A8 DesciicBo Codigo de elenento do ponto ocupada
‘.E]Hua_\mca: Data de nicio da ocupagio

G)Inl_Tempn [ntervalo de ocupagio

3 Ficheto Ficheio de dadas puros

?} Allwia_Anlena  Allura da arkena durante a ocupagSo

#3 Tipo_Altura Tipo de albwa da antena

[ Inic_Em_Baa  Ponio de iniciafizag o cinemitica utifzando bana inicia

0 Colecgao Areas

Cada objecto nesta colecgao ¢ do tipo geométrico (area 3D expressa num sis-
tema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos clas-

S1COS:
g8 Nome Nome da area
Bt Descriglo Cédigo de elemento
B | aper MNome dao laper
B Comnentario Anctagles livres
'2? Comp_20 Area 2D-perimetro
'2&’ Comp_30 Area 3D-perimetro
'g)Area Area da superficie

O Coleccao Linhas

Cada objecto nesta coleccdo é do tipo geométrico (linha 3D expressa num
sistema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos

classicos:
e Nome Nome da linha
e Descrcdo  Chdigo de elementa
Bos | zper Mame do layer

oo Comentanio Anotaghes livies
#Comp_20  Linha 2D-comprimento
2> Comp 30 Linha 2D-comprimenta)
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U Colecgao Pontos

Cada objecto nesta coleccao ¢ do tipo geométrico (ponto 3D expresso num
sistema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos:

&b Mome Mome do ponto

123 Tipo Tipo de ponta

A Descrigio Codiga de elementa

B | ayer Mome do layer

A Comentario AnotacBes livies

123 Controlo Tipo de controlo

123 Estado Estado do levantamento
123 Limites Lirites dag coordenadas
123 Ugar Uszar na calibragem

'Z&‘ Estes Crl Este de controlo

'2&‘ Mortes_Ctrl Morte de contralo

(3 Latitude_Chl Latitude de controla

([ Longitude_Chl  Longitude de controlo

?Allura_Elips_Clr\ Altura elipzdide de controlo
'fo’Altura_Drlo_Ctll Altura ortomética de controlo

'Z&‘ Des Este Chl  Desvio padido de este de controla

'Z&‘ Des Mare Chl  Desvio padifio de norte de contralo

'Z&‘ Des_Alura_Cl  Desvio padifio da altura de controlo

'2&’ Cont_Este_Chl  Corfianga no este de controlo [957%]

'2&’ Cont_Morte_Ctl  Confianga no norte de controlo [95%]

'29 Conf_Horiz_Chl  Confianga no horizontal de controlo (95%)
'29 Conf_alura_Chl Confianga na altura de controlo [(95%)

'Z&‘ Emo_Este Ctl  Erono este de controlo

'Z@} Emo_Marte_Chl  Ero no norte de controla

‘29 Erro_Hariz_Ctl  Emao no harizontal de controlo

‘29 Ero_Alura_Chl - Ero na altura de controla

‘gf’ Eno_Total Chl  Ero de controlo segundo o tipo de controlo
% co_Cul Passou no teste de contiolo de qualidade do controlo
l’@ Hora_Levant Hora da posico levantada

PP Estes_Levant  Estes levantados

‘29 Mortes levant  Mortes levantados

(3 Latituds_Levant Latitude levantada

(D Longitude_Le... Longitude levantada

‘gf’A\tura_Ehps_L Altura da elipsdide levantada
‘gf’A\tura_Drtn_L Altura ortométiica levantada

‘éf;’ Des Estes L. Desvio padiio dos estes levantado

‘29 Des_Martes L. Desvio padrdio dos nortes levantados

‘29 Des_Alua_L.. Desvio padrdo da alura levantada

‘29 Conf_Estes L. Confianga nos estes levantados [95%]

‘gf’ Cont_Mortes_... Confianga nos nortes levantados [95%)

‘2;’ Conf_Horiz_L... Confianga na hoiizontal levantada [95%]
‘éf;’ Conf_Akura_L... Confianga na altura levantada [95%)

123 Corr_EM_Lev... ConelagSo estes / notes levantados

123 Corr_EA Lev.. Conelag3o estes falura levantada

123 Corr_MA_Lev... Conelagdo nortes /alura levantada

(D Convergéneia  Bngulo de convergéncia da gretha para este ponto
123 Factor_Escala  Factor de escala da gretha para este ponto
123 Factor_Eleva. Factor de redugio de distancia para a supoerficie da

PP Distancis entre P1 & P

B pop Distancis entre P2 & P

122 Lateral Lado oftset lateral

[X Awiso Indica que ha avizos [para obter mais informagdes, oo
P Mensagem Mensagem do sisterna
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U Coleccgao Vectores

Cada objecto nesta coleccdo ¢ do tipo geométrico (linha 3D expressa num
sistema de coordenadas especificado) e tem também os seguintes atributos
classicos:

123 Referéncia Do porto

123 Movel Para o parto

[@ Hosa_lnicio Hora da vector fhota de inicio da ocupagEo)

@ Int_Tempo Intervala de ocupacio

123 Solugdn Tipo de solugBo processada

X CO_Proc Teste de Cantiolo de Qualidade passado para a solug
g’ Di_Prac Companente ECEF 'WGS84 D processado

3’ DY_Proc Componente ECEF WGS84 DY processada

> DZ_Proc Componente ECEF WGS84 DZ processada

?M_F‘mc Comptimento processado

?? Des_D¥_Piae  Desvio padida ECEF WGSB4 DX processado
’3’ Dese_DY_Proc  Desvio padide ECEF WGSE4 DY processado
wDesc_DZ_F'rnc Desvio padi@o ECEF 'WGS84 DZ processada
'3’ Des_Comp_Pr.. Desvia padifo do comprimento processado
'3’ Coni_Proc_D  Confianga ECEF WGSB4 DX processada [95%)
’3’ Coni_Prac_DY  Corfianga ECEF WIGS84 DY processada [95%)
) Conf_Proc_DZ  Confianga ECEF WGS84 DZ processada (35%)
'$> Conf_Altura_P... Corfianga na alwa processada [95%)

123 Con_DXY_Proc Comelagio ECEF 'WGS84 DX / DY processada
123 Conc_D¥Z_P... Comelacdo ECEF WiG584 DX 7 DZ processada
123 Conc_DYZ_P... Conelagdo ECEF'WGS84 DY / DZ processada

[%X Dindmica Indica s& o vector foi processado no modo dindmico
73 SVs Hdmero de satéltes durante o processo

122 PDOP PDOP durante o processo

123 Tipo_Med Tipo de medicio

123 Epocas Himero de registos usados

[ Actvado Indica se a solugdo deve ser mantida para acerto
B Ajustado Indica se este vector fol ajustado

B CO_aj Teste de Controlode Qualidade passado para a solugd..
?DX,A( Componente ECEF WG5S 84 DX ajustado

2’ DY_Aj Componente ECEF WGSE4 DY apustado

P 0z_A Companente ECEF 'WGS84 DZ apstada

?‘ Comp_4j Comprimenta ajustada

?)Dez_DX_Ai Desvio padido ECEF WGES84 DX ajustado
?)Des_DY_Ai Desvio padido ECEF WGESE4 DY ajustado
’z'?Des_DZ_Ai Desvio padido ECEF WGESE84 DZ ajustado
'3* Des_Comp_A|  Desvio padiBo de comprimento spstada

% Conl_DX_Aj Confianga ECEF WGS84 DiX sustada (95%)
B Conl_DY_Aj Confianga ECEF WGS84 DY ajustada (35%)
W Conl_DZ_Aj Confianga ECEF WGS84 DZ sustada (95%)
" Conf_Comp_4j  Confianga no comprimento ajustado (35%)
23 Con_DXv_Aj  Comelagio ECEF WGS84 DX / DY ajustada
13 Con_DXZ_A|  Comelagio ECEF WGS84 DX / DZ ajustada
123 Con_DYZ_4j Comelagdo ECEF 'WGS84 DY / DZ ajustada
'&’ [i_Residual Resitual do componente ECEF WGES84 DX
@W_Residual Residual do componente ECEF WGE584 DY
%’7’ DZ_Residual Residual do componente ECEF WGE584 DZ
wﬁurp_ﬂesidual Riesidual total no comprimento do vector

X Teste_Tau Pazzou no teste Tau
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U Colecc¢ao Vectores Repetidos

23 De Do ponto
123 Ao Ao ponto
@ Observagiol Hora do primeiro vector [hora de inicio da ocups:
@ Observagio?  Hora do segundo vectar (hora de inicio da ocup

B co Paszou no teste controlo de qualidade do vecto
= Comprimento Comprimenta processado

‘3> Dif_x= Espago no componente D34

‘3> Dif_y Espago no componente DY

'3’ Dif_Z Espago no componente D2

'2? Dif_Comp Espago do comprimento

123 DFf_»_PPM Espaco do companente D3 em ppm
23 Dif__PPM Espago do componente DY em ppm
23 Dif_Z_PPM Espago do componente DZ em ppm
123 Dif_Comp_PPM Espapo do comprimento em ppm

123 Taxa_Dif = Tawa do espago do comprimento D
123 Taxa_Dif v Taxa do espago do comprimento DY
23 Taxa_Dif 2 Taxa do espago do comprimento D2

122 Taxa Dif Comp Taxa do espago do comprimento

U Coleccao Circuitos

23 Circuito Mimero do Crouto

? Comp_Cicuito  Comprimento total do circuito
? Misc] ¥ Misclosure do componente D
?9 Mizcl Y Mizclosure do componente DY
? Mizcl 2 Mizclozre do componenten D2

? Mizc]_Comp Mizclosire total

123 Miscl ¥ PPM  Misclosure do componente D em PPM
123 Miscl YI_PPM  Miscloswe do componente DY em PPM
123 MisclZ_PPM  Miscloswe do componente DZ em PPM
123 Miscd_Comp_... Mizclosure total em PPM

123 Tara_Miscl ¥ Taxa de miscloswe do componente D4
123 Tarka_Miscl Y  Taxa de miscloswe do componente DY
123 Tawa_Misc 2 Tara de miscloswe do componente D2
123 Taxa_Miscl C... Taxatotal de misclosure
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Directoérios & Ficheiros Criados

O Criar um Novo Projecto num Novo Espaco de Trabalho

O projecto e o espago de trabalho terdo entdo o mesmo nome.

E criada uma nova pasta, com o nome <nome_do_projecto>, bem como
dois ficheiros, na pasta My Projects. Sdo criados diversos ficheiros na nova
pasta. Estes ficheiros sdo na verdade os documentos predefinidos listados no
separador Documentos do painel Espago de Trabalho. Em baixo encontra-se
um exemplo de estrutura de projecto, conforme ¢ observado no Windows Ex-
plorer:

EI{:l My Projects

a Tula 5 Yista de D esign.map
@Tutuj.rtf i |#8] Wista de Levantamento. map
E Tuto_S.wsp i |38 Yigta de Hora.byw

- 3] Tuto_5.L5P

----- Livo de Trabalho.tbl

Onde:

- *map: documentos de carta

- *tvw: documentos de vista de hora

- * LSP: Base de dados do projecto de levantamento de terreno
- *.tbl: documentos de tabela

- *>.r1tf: Ficheiro RTF que contém o texto apresentado no painel Saida do
projecto (mensagens, relatérios de processamento, etc.)

- *.wsp: ficheiro que contém as defini¢des actuais da janela principal do
GNSS Studio para este espaco de trabalho
+

- * gph: documentos de grafico

- * DBP: Base de dados de fundo do projecto
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Barra de Menus do GNSS Studio

Este capitulo analisa brevemente todos os comandos disponiveis na barra de
menus do GNSS Studio. Alguns estdo também descritos detalhadamente
noutros pontos do manual, mas outros so sdo apresentados neste capitulo.

U Menu Ficheiro

Novo: Abre a caixa de didlogo Novo para criar um documento, projecto ou
espago de trabalho

Fechar xxx: Fecha o documento activo (xxx: tabela, grafico, relatorio ou carta)

Guardar xxx Como...: Guarda o documento activo (xxx: tabela, grafico,
relatorio ou carta)

Guardar como xxx predefinido/a: Guarda o documento activo como modelo
(xxx: tabela, grafico, relatdrio ou carta). Este modelo ¢ utilizado automa-
ticamente da proxima vez que for criado outro documento do mesmo tipo
(ou seja tabela, grafico, relatdrio ou carta).

Restaurar para xxx predefinido/a.... Disponivel apenas se um dos documentos
predefinidos do projecto estiver actualmente activo no GNSS Studio
(xxx: tabela ou carta). Permite-lhe restaurar a legenda predefinida anexa
ao documento. Pode ser ttil se tiver feito alteragdes a legenda e quiser
regressar a legenda predefinida.

Abrir Espago de Trabalho...: Abre o espago de trabalho que escolher na lista
de espagos de trabalho. Se um espaco de trabalho ja estiver aberto no
GNSS Studio, este sera fechado antes de ser aberto o espaco de trabalho
seleccionado.

Fechar Espago de Trabalho: Fecha o espaco de trabalho actualmente aberto.
Guarda o espago de trabalho e respectivo(s) projecto(s) antes de os fechar
a todos.

Imprimir xxx...: Imprime o documento activo (xxx: tabela, grafico, relatorio
ou carta)

Visualizagdo de Impressédo: Fornece uma antevisdo do documento activo
para ver o aspecto que ird ter quando impresso

Configuragéo de Impressao...: Abre a caixa de dialogo Configuragao de Impressao
para escolher as defini¢des da impressora
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Espacos de Trabalho Recentes: Lista os 4 espagos de trabalho abertos em
ultimo lugar. Ao seleccionar um da lista fecha o espago de trabalho actu-
almente aberto e abre o seleccionado.

Sair: Sai do GNSS Studio.

O Menu Editar

302

Anular: Anula a ultima ac¢fo efectuada (quando aplicavel)

Refazer: Cancela a tltima ac¢do Anular efectuada

Cortar: Corta a seleccdo actual para a area de transferéncia

Copiar: Copia a selecgdo actual para a area de transferéncia

Colar: Cola os dados da area de transferéncia no ponto de inser¢éo

Colar Especial...: (S6 se o documento activo for um relatorio) Apresenta
diferentes op¢des de colagem antes de colar efectivamente os dados da
area de transferéncia no ponto de insercao

Apagar: Apaga o documento actualmente seleccionado no separador Docu-
mentos, ou o objecto actualmente seleccionado no documento activo
Mudar o Nome: Muda o nome do documento actualmente seleccionado no
separador Documentos

Procurar...: (S6 se o documento activo for um relatério) Procura a palavra
ou frase especificada

Procurar Seguinte: (S6 se o documento activo for um relatério) Procura a
ocorréncia seguinte da palavra ou frase especificada anteriormente no
comando Procurar...

Substituir: (S6 se o documento activo for um relatério) O mesmo
comando que Procurar... Além disso, € possivel substituir o termo procu-
rado por uma palavra ou frase especificada

Seleccionar Tudo: (O ponto de inser¢do deve estar num documento de rela-
torio aberto) Selecciona todo o documento

Inserir Novo Objecto: Permite-lhe introduzir um novo objecto no docu-
mento de relatorio activo, no ponto de inser¢ao

Ligagdes...: Para um objecto seleccionado no relatdrio activo, apresenta a
defini¢do da ligag@o através da qual este objecto esta presente no relato-
rio (no caso de um objecto inserido no relatorio por referéncia)

Objectos: Edita o objecto seleccionado no documento de relatdrio activo.
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4 Menu Ver

Como Livro de Trabalho: Configura o painel Ver como um livro de trabalho,
ou seja, com separadores na parte inferior que fornecem acesso rapido a
qualquer documento aberto

Espaco de Trabalho: Mostra/oculta o painel de espago de trabalho
Saida: Mostra/oculta o painel de saida

Régua: Mostra/oculta a régua na parte superior do documento de relatdrio
activo

Actualizar: Actualiza o conteudo do documento de carta aberto
Propriedades: Apresenta as propriedades da colecgdo seleccionada.

U Menu Tabela

(Disponivel apenas se estiver activo um documento de tabela no painel Ver.)

Tabulagdes: Fornece acesso ao separador Separador na caixa de didlogo
Propriedades da Tabela. Permite-lhe adicionar novos separadores ao docu-
mento de tabela e definir o respectivo contetido (atributos)

Ver: Fornece acesso ao separador Ver na caixa de dialogo Propriedades da
Tabela. Mostra o sistema de referéncia espacial e o fuso horario anexo ao
documento de tabela.

Dados: Fornece acesso ao separador Dados na caixa de didlogo Pro-
priedades da Tabela. Utilizado para remover, reorganizar, restaurar e filtrar
os atributos presentes num documento de tabela. Os tipos de atributos
mostrados num documento de tabela vém de uma dada colecgao.

Ordenar: Fornece acesso ao separador Ordenar na caixa de dialogo Pro-
priedades da Tabela. Permite-lhe listar as linhas de atributos segundo os
seus critérios.

U Menu Relatoério

(Disponivel apenas se estiver activo um documento de relatério no painel Ver.)
Tipo de Letra: Permite-lhe escolher um tipo de letra para a selecgdo actual
Estilo de Marca: Adiciona/remove uma marca no inicio do paragrafo actual
Paragrafo...: Permite-lhe definir as caracteristicas do paragrafo actual
Tabulagées: Permite-lhe definir tabulagdes para o paragrafo actual.

303



1 2 Anexos
Barra de Menus do GNSS Studio

O Menu Griafico

(Disponivel apenas se estiver activo um documento de grafico no painel Ver.)

Legenda: Fornece acesso ao separador Legenda na caixa de dialogo
Propriedades do Grafico.

Ver: Fornece acesso ao separador Ver na caixa de dialogo Propriedades do
Grafico. Mostra o sistema de referéncia espacial e o fuso horario anexo ao
documento de grafico. Permite-lhe ainda definir um titulo para o grafico.
O titulo aparece entdo sobre o grafico no documento.

Menos zoom: Restaura o grafico normal (ndo aumentado) no documento
de grafico activo.

O Menu Carta

(Disponivel apenas se estiver activo um documento de carta no painel Ver.)
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Seleccionar: Selecciona um ou mais objectos apresentados na carta.

A selecc¢do multipla consegue-se arrastando o cursor do rato a volta dos
objectos pretendidos ou seleccionando os objectos uns apos os outros.

E necessario manter premida a tecla Shift para adicionar novos objectos
ao primeiro objecto seleccionado.

Mais Zoom: Aplica mais zoom a area onde o utilizador clicou ou arrastou
Menos Zoom: Aplica menos zoom a area onde o utilizador clicou ou arrastou

Zoom para Caber: Ajusta a escala da carta para ser possivel ver todos os
objectos visiveis presentes na carta

Captura: Desvia a carta conforme as instrugdes. O desvio da carta ¢é direc-
tamente proveniente do comprimento e orientagdo do segmento arrastado
na carta.

Distancia: Mede a distancia entre dois pontos indicados com o rato. Para
utilizar esta ferramenta, mantenha premido o botao do rato sobre o pri-
meiro ponto e, em seguida, arraste o rato para o segundo ponto. A ferra-
menta indica entdo continuamente a distancia entre o ponto de inicio e a
posicao actual do cursor do rato. Esta func¢do utiliza a gravidade para o
ajudar a posicionar o cursor do rato precisamente nos dois pontos (os
pontos agem como imanes que atraem o cursor do rato quando estdo pro-
Ximos).
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Definir Colecgéo Activa: Permite-lhe escolher o tipo de objecto que pretende
colocar na carta, equivalente a utilizar a caixa de combinagdo na barra de
ferramentas Carta.

Pontos de Desenho: Permite-lhe adicionar um ponto na carta

Desenhar Linhas: Permite-lhe adicionar uma linha na carta
Desenhar Areas: Permite-lhe adicionar uma 4rea na carta
Régua: Mostra/oculta as coordenadas na carta

Grelha: Mostra/oculta a grelha na carta

Legenda: Fornece acesso a caixa de didlogo Propriedades da Carta, separa-
dor Legenda. Este separador permite-lhe escolher os objectos que pre-
tende mostrar ou ocultar na carta. Também ¢ possivel definir o aspecto
visual que o GNSS Studio deve dar a cada tipo de objecto (cor, icone,
forma, etiqueta, etc.).

Ver: Fornece acesso a caixa de dialogo Propriedades da Carta, separador Ver.
Este separador indica as coordenadas do ponto central actual da carta, a
escala actualmente utilizada, o nome do sistema de coordenadas (Sistema
de Referéncia Espacial) utilizado e as defini¢des actuais para as opgoes
de visualizacdo da carta (grelha e régua).

U Menu Projecto (Projecto de Levantamento de Terreno)

(Contexto: Projecto de Levantamento de Terreno activo)

Definir Projecto Activo: Permite-lhe escolher o projecto que deve estar
activo (& necessario fazer esta escolha se houver mais de um projecto no
espago de trabalho).

Transferir Dados Brutos do Receptor: Executa o modulo Transferéncia, per-
mitindo-lhe transferir ficheiros de dados brutos de um receptor.

Importar Dados Brutos de Ficheiros em Disco: Permite-lhe importar dados bru-
tos em diversos formatos para o projecto activo:

- Ashtech (B*.*)
- RINEX (*.*0, *.*d)
- DSNP (*.bin, *.var, *.d*)
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Transferir Dados Brutos da Internet: Executa o modulo Transferéncia da
Internet, permitindo-lhe transferir dados brutos RINEX compactos ou
ficheiros de orbita de precisdo de um fornecedor, através da Internet, para
0 projecto activo.

Transferir Posigdes de Dispositivo Externo: Permite-lhe transferir resultados
RTK do colector de dados anexo para o projecto activo. Os colectores de
dados podem ser os utilizados em conjunto com os receptores Thales
Navigation Z-Max, 6500 ou 6000.

Importar Posigdes de Ficheiros em Disco: Permite-lhe importar diferentes
tipos de ficheiros do disco para o projecto activo. Os ficheiros podem
conter pontos (nos formatos NMEA, CRS ou CRD), vectores (no formato
Ashtech "O") ou caracteristicas (no formato AutoCAD DXF).

Mudar Para...: Utilizado para mudar o tipo de ponto actualmente seleccio-
nado no documento de carta utilizado.

Definir Pontos de Controlo: Abre uma janela secundaria, permitindo-lhe
definir novos pontos de controlo no projecto.

Detecgao de Erros Graves...: Verifica se existem erros graves (altura da
antena inesperada e fora do alcance ou ficheiros de observagdo com tem-
pos de ocupagdo estaticos simultdneos inferiores a um dado limiar) em
todos os ficheiros de observagdo no projecto. Qualquer erro grave detec-
tado € relatado no painel de saida e o teste ¢ declarado falhado.

Reconstruir Cenario de Processamento...: Volta a analisar todos os ficheiros
de observacao disponiveis no projecto para deduzir todas as baselines
possiveis que podem ser processadas, fazendo suposi¢cdes sobre os pon-
tos que parecem ser pontos de controlo. E necessario confirmar se pre-
tende reconstruir o cenario antes de o GNSS Studio o fazer.

Processar Todas as Baselines...: Processa todas as baselines relatadas no
cenario (consulte o comando acima). O resultado de cada baseline pro-
cessada € um vector.

Processar as Baselines Ndo Processadas: Igual ao comando anterior, mas
apenas as baselines ainda nao processadas serdo processadas.
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Opgoes de Processamento: Abre uma janela secundaria que mostra o cena-
rio do processo. E possivel fazer alteragdes a este cenario e, em seguida,
guardar as alteracdes feitas.

Limpar Resultados do Processamento: Apaga todos os resultados do proces-
samento das baselines presentes no projecto.

Ajustar Rede: Executa o ajuste da rede, com base em todos os vectores
"activados" presentes no projecto activo.

Verificar Fecho do Circuito: Executa um teste de fecho de circuito nos vecto-
res seleccionados (pelo menos trés), formando um ou mais circuitos. O
resultado do teste fornece os componentes de misclosures (todos "0" se
os circuitos fecharem perfeitamente).

Limpar Resultados do Ajuste: Apaga todos os resultados de ajustes presentes
no projecto.

Editar Lista de Cédigos de Elemento: Mostra o separador Lista de Codigos de
Elementos na caixa de dialogo Definigdes do Projecto. Este separador per-
mite-lhe definir novos codigos de elemento no projecto

Definir Codigos de Elemento: Tipicamente, ap6s seleccionar diversos pontos
no documento de carta em Vista de Design, esta fungdo ¢ seleccionada
para atribuir um dos cddigos de elemento disponiveis a todos estes pontos.
Processar Codigos de Elemento: Apds atribuir codigos de elemento aos pon-
tos, tipicamente esta funcgdo ¢ seleccionada para actualizar o documento
de carta em Vista de Design para que mostre 0os pontos com 0s icones
correspondentes e, possivelmente, sdo desenhadas linhas entre alguns
destes pontos.

Agrupar Pontos...: Transforma os pontos seleccionados no documento de
carta activo em linha ou area. Os pontos envolvidos nesta operagédo
podem ser eliminados ou mantidos inalterados.

Enviar Posigdes para Dispositivo Externo: Utilizado para transferir uma tarefa
para o equipamento de campo, de forma a prestar assisténcia ao operador
no respectivo levantamento em tempo real

Exportar Posigdes para Ficheiro em Disco...: Permite-lhe exportar diferentes
tipos de dados para um ficheiro. Cada tipo pode estar em diversos formatos:

- Pontos (NMEA ou personalizado)
- Vectores (personalizado)
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Relatorio de Levantamento de Terreno...: Gera automaticamente um relatorio
pré-formatado em formato RTF

Calculo de Parametros de Transformagio...: Refina o conjunto de 7 parame-
tros (escala + desvios de datum) que define o datum do sistema do pro-
jecto. Célculo com base nos pontos de referéncia especificados pelo
utilizador.

Calibragdo de Coordenadas: Calcula as caracteristicas de uma grelha hori-
zontal e uma correcgdo vertical com base nos pontos de referéncia espe-
cificados pelo utilizador

Editar Definigdes...: Abre a caixa de didlogo Defini¢des do Projecto que con-
tém trés separadores diferentes. O fuso horario e sistema de coordenadas
do projecto sdo definidos no separador Regido. Os geocodigos e respecti-
vos significados que podem ser associados aos pontos do projecto activo
s@o definidos no separador Geocédigos. O separador Generalidades ¢ utili-
zado para definir diversos parametros relativamente a deteccdo de erros
graves, ajuste de rede, controlo de qualidade e dados de orbita de precisdo.

Inserir Projecto no Espago de Trabalho....: Permite-lhe adicionar um projecto
de outro espago de trabalho no espaco de trabalho actualmente aberto. Na
verdade, ainda se trata do mesmo projecto Unico, mas visto a partir de
outro espago de trabalho. Se, por exemplo, efectuar altera¢des a este pro-
jecto, estas alteragdes também vao aparecer quando o abrir no espago de
trabalho original. O GNSS Studio s6 consegue abrir um espago de traba-
lho de cada vez.

O Menu Projecto (Projecto de Fundo)

(Contexto: Projecto de Carta de Fundo activo)
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Definir Projecto Activo: Permite-lhe escolher o projecto que deve estar
activo (& necessario fazer esta escolha se houver mais de um projecto no
espago de trabalho)

Importar Layers de Vector: Permite-lhe importar ficheiros ESRI como novas
colecgdes na base de dados do projecto

Importar Layers Raster: Permite-lhe importar ficheiros de bitmap (BMP)
como novas colecgdes na base de dados do projecto
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Editar Definigdes.... Abre a caixa de dialogo Definigées do Projecto que con-
tém um s6 separador, o separador Regido, no qual é possivel definir o sis-
tema de coordenadas do projecto e o fuso horario.

Inserir Projecto no Espago de Trabalho...: Permite-lhe adicionar um projecto
de outro espago de trabalho no espaco de trabalho actualmente aberto. Na
verdade, ainda se trata do mesmo projecto Unico, mas visto a partir de
outro espago de trabalho. Se, por exemplo, efectuar altera¢des a este pro-
jecto, estas alteragdes também vao aparecer quando o abrir no espago de
trabalho original. O GNSS Studio s6 consegue abrir um espago de traba-
lho de cada vez.

U Menu Ferramentas

{Lista Utilitarios}: Cada comando permite langar o programa de utilitarios
correspondente.

Sistemas de Coordenadas...: Fornece acesso a biblioteca de sistemas de
coordenadas criada no GNSS Studio. Janela com potentes func¢des de
importacdo, exportacdo, adi¢ao, edi¢do e eliminagdo.

Testar Transfo...: Inicia um utilitario utilizado para testar transformagdes de
coordenadas numa janela separada. E necessario especificar os sistemas
de coordenadas original e alvo. E possivel executar as transformagdes
numa ou outra direc¢o, o que significa que as fung¢des dos sistemas "ori-
ginal" e "alvo" podem ser trocadas entre os dois sistemas envolvidos,
dependendo da direcgdo escolhida para a transformacao.

Salto de Segundos...: Permite a introdugdo manual de dias quando ocorrem
ou irdo ocorrer saltos de segundos (também ¢é necessario indicar a quanti-
dade de saltos de segundos). O GNSS Studio tem em conta estes saltos de
segundos no processamento dos dados recolhidos durante qualquer um
destes dias.

Conversor de Tempo...: Abre a caixa de didlogo Conversor de Tempo, na qual
¢ possivel converter qualquer tempo formatado pelo GPS (ou seja, sema-
nas, segundos) para a hora local (dia, horas, minutos, segundos), tendo
em conta o fuso horario local especificado.

Antena GNSS: Fornece acesso a biblioteca de antenas GNSS. Nesta biblio-
teca ¢ possivel adicionar, editar ¢ apagar antenas. Cada defini¢do de antena
inclui um nome, uma descrigdo ¢ as localizagoes das respectivas fases cen-
trais relativamente a funcionalidades faceis de localizar na propria antena.
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Personalizar...: Abre a caixa de didlogo Personalizar que contém trés separa-
dores. O separador Barras de Ferramentas permite-lhe escolher as barras de
ferramentas predefinidas que devem ser apresentadas na janela do GNSS
Studio. Este separador permite definir outras opgdes de visualizacdo.

O separador Comando permite-lhe mover os botdes de comando disponi-
veis do GNSS Studio para qualquer barra de ferramentas. O separador
Ferramentas ¢ utilizado para adicionar/remover novos programas ao menu
Ferramentas do GNSS Studio e assim para o separador Comandos no
painel Espaco de Trabalho (os programas sdo apresentados como icones
grandes neste separador).

Opgdes...: Abre a caixa de didlogo Opgdes em que ¢é possivel definir diver-
sas op¢Oes de edicdo relativamente a documentos de relatorios.

Q0 Menu Janela

Cascata: Organiza os documentos abertos numa configuragdo em cascata

Mosaico Horizontal: Organiza os documentos abertos numa configuragdo
em mosaico horizontal

Mosaico Vertical: Organiza os documentos abertos numa configuracdo em
mosaico vertical

Fechar Tudo: Fecha todos os documentos abertos no painel Ver

{Abrir Lista de Documentos}: Lista todos os documentos abertos no painel
Ver Se um deles for marcado, passa a ser o documento activo.

O Menu Ajuda
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Guia do Utilizador: Abre o ficheiro de sistema de ajuda on-line em Acrobat
Reader

Explicar: Nao implementado

Acerca do GNSS Studio...: Apresenta a versao de software, nome do detentor
da licenga e lista de aplicacdes de software instaladas. Fornece acesso a
outra caixa de didlogo que lhe permite desbloquear opgdes de software
apods obter uma password da Thales Navigation. A password esta ligada a
um codigo pessoal deduzido do hardware do computador ou ao dongle
ligado a porta paralela do PC. &
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Glossario

Conectividade: Um teste efectuado durante um acerto de rede para ver se to-
dos os pontos no projecto activo estdo ligados uns aos outros por medicdes.
Se for esse o caso, o projecto passa o teste de conectividade. Caso contrario,
o teste falha, o que significa que o projecto contém duas ou mais redes de
pontos independentes em vez de uma so.

Datum: Uma elipsoide deslocada relativamente a uma elipsoide de referéncia
(normalmente a WGS84). Um datum ¢ assim totalmente definido pelos se-
guintes parametros: uma defini¢ao de elipsoide, desvios de datum (ou seja,
componentes angulares e lineares do desvio espacial entre o centro da elip-
soide e o da elipsdide de referéncia) e um factor de escala.

Elipsoide: Uma representagdo matematica da Terra como uma elipse que gira
sobre o seu eixo menor. Uma elipséide ¢ totalmente definida pelos dois pa-
rametros seguintes: semi-eixo maior e inverso de achatamento.

Erros graves: Erros do operador de campo durante o levantamento que pro-
vocam erros flagrantes nos resultados do mesmo. Nao confundir com incer-
tezas nas medigdes do sistema.

Imagem raster: Um ficheiro de bitmap, por oposicao a um ficheiro de vector,
que fornece uma representacao visual (uma imagem) de um mapa, uma foto-
grafia, etc. quando editado.

Item: Um conjunto de elementos visuais que representam qualquer objecto
de uma colec¢do num documento de mapa. Tipicamente, um item ¢ constitu-
ido por um icone e uma etiqueta atribuida ao mesmo.

Layer: 1)Um conjunto de pardmetros que definem a representagao grafica
num documento de mapa de qualquer objecto de uma dada coleccdo - 2) Um
nome atribuido a objectos geograficos da mesma familia (por ex., arvores,
bocas de incéndio, etc.).

Legenda: O conjunto de layers que constituem o contetido de um documento
de mapa. Cada layer define a representacdo, no documento de mapa, de qual-
quer objecto de uma dada colecg@o.

Objecto: Uma unidade de informacgdo de uma colecgao.
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Ponto, Controlo: Ponto levantado cuja posigao precisa ja é conhecida. Esta

posi¢do conhecida pode ser definida como uma entrada fixa para o processa-
mento ou simplesmente utilizada como material de comparagdo para avaliar
a qualidade do levantamento.

Ponto, Controlo, Flutuante: Ponto de controlo cujas coordenadas conhecidas
06 sao utilizadas para avaliar a qualidade de um levantamento.

Ponto, Controlo, Fixo: Ponto de controlo cujas coordenadas conhecidas sdo
utilizadas como entrada para o processamento. As coordenadas levantadas
para este ponto sdo substituidas pelas coordenadas conhecidas. Esta acgdo ¢
denominada "fixagdo" do ponto de controlo.

Ponto, Intermédio: Ponto registado de interesse menor (por ex., um ponto
numa trajectoria).

Ponto, Registado: Ponto levantado no campo em tempo real ou em modo de
pos-processamento.

Ponto, Referéncia: Um ponto materializado no campo cujas coordenadas te-
oricas sdo conhecidas no sistema local e que ira ser levantado para efeitos de
calibragem.

Ponto, Alvo: Um ponto cujas coordenadas teoricas, conhecidas no sistema lo-
cal, sdo fornecidas para efeitos de observagao.

Processo: Um processo descreve a forma como um par de ficheiros de obser-
vagdo pode ser processado para formar uma baseline ¢ produzir um vector.

Sistema, Geocéntrico: Um sistema de coordenadas baseado na definigdo de
um datum que fornece apenas um sistema horizontal.

Sistema, Geografico: Um sistema de coordenadas baseado na definigdo de
um datum que fornece um sistema horizontal e vertical.

Sistema, Projectado: Um sistema de coordenadas baseado na defini¢ao de
um datum e uma projeccao.
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