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1.Introducao

Ap0s instalar o aplicativo Ladibug™, vocé podera utilizar o software para:
»  Controlar o Apresentador Visual.

» Capturar e gravar as imagens.

» Anotar as imagens, realcar detalhes importantes e guarda-las.

» Suporta funcio de ecra inteiro.

2.Requisitos do Sistema

Windows XP
e CPU Min: Intel Core 2 Duo 2 GHz e superior
Memoaria Min: 1 GB RAM
Suporta Direct X 9
Resolugao Min: 1024 x 768
Espaco Min no Disco Duro: 1 GB
e Windows XP SP2 e superior

Windows Vista/7/8

e CPU Min: Intel Core 2 Duo 2 GHz e superior
Memoéria Min: 1 GB (32-bits)/2 GB (64-bits) RAM
Suporta Direct X 9 (com WDDM 1.0 ou superior)
Resolugao Min: 1024 x 768
Espaco Min no Disco Duro: 1 GB



3.Instalar Ladibug™

1. Descarregue o software Ladibug na website do Lumens.
2. Extraia o ficheiro descarregado e em seguida clique [Ladibug] para instalar.
3. O assistente de instalagao |lhe guiara pelo processo. Siga as instrugdes do ecra e prima

[Next] para o passo seguinte.

E| Ladibug - InstallShield Wizard

I-adibug - InstallShield Wizard

Choose Destination Location

Welcome to the InstallS hield Wizard for Ladibug Select folder vihere setup wil install files.

The InstallShield ‘izard will install Ladity G A
e InstallShisld ‘Wizard will install Ladibug on vour B Ak

computer. To continue, click Mest.

==t

et » |

< Back | [ Cancel ] < Back il_ Mext >
| —

Ladibug - InstallShield Wizard | Ladibug - Install¥hield Wizard

Ready to Install the Program

Customer Information

Please enter vour information. The wizard iz ready to begin installation.

r_userﬂame_ —-—an o o e EE o e e Ee e Click Install ta begin the installation.
|5W | l If you want to review or change any of your installation settings, click Back. Click Cancel to exit
- = e e e e e e e e e o e o e the: wizard.
LCompany Mame;
(5w |
Inztall this application for:
() Anyone who uses this computer [all users)
O Only for me [SWw)
o — = == =
< Back 1[ Mest > i[ Cancel < Back F Install JI[ Cancel
- \

Q InstallShield Wizard Complete
- ]

The InztallShield Wizard has successfully installed Ladibug.
Click. Finish to exit the wizard.

| Finish

Cancel




4.Prima [Yes] para criar atalho Ladibug™ no seu ambiente de trabalho.

Question

\::') Do o want o create a Ladibug shorteut at wour deskiop’?

‘r|_ Yes  I[  No |

-_— e ==

5.Uma vez que a instalagao esteja completada, prima [Finish] para reiniciar o computador.

Ladibng - InstallShicld Wizard

Install5 hield Wizard Complete

The InstallShield Wizard has successfully installed Ladibug.
Before you can use the program, pou must restart your
computer.

[ (P o S S G

(S)ires, | wart bo restart my computer now:

e

O Mo, | will restart my computer later.

Remowe any disks from their diives, and then click Finigh to
complete zetup.

T
<_E_¢at,.l‘ I Cancel

-— e == =




4.Ligacao ao Hardware

& <Muito Importante> Para garantir a instalagao correcta, siga cada um dos
seguintes passos.

4.1. Ligue o cabo de alimentagédo do Apresentador Visual.

| Saida AC

<Nota> Aparéncia pode variar de acordo com o pais/regiao.

4.2. Ligue o cabo USB ao Apresentador Visual e o seu computador.

VGA OUT

CVIDEO  )en
Soeee . . E
500 ) I~ H
; Y

/4

= - —1

>

5.Iniciar a utilizacao do Ladibug™

5.1. Faga duplo clique no icone [Ladibug] no ambiente de trabalho para iniciar o Ladibug™.

@

5.2. Clique no icone [POWER] para ligar.

5.3. Clique no icone [PREVIEW] para comecar a utilizar.

@



6.Descricao da Interface de Operacao

6.1 Introdugao do (1)
ecra do software

L Ladibug E@gl
@ PR —

1. Imagem ao vivo

2. Menu principal

3. Janela miniatura

4. Menu da fungao de gestao do ficheiro




6.2 Miniatura (Janela da imagem guardada)

N o O kW

DESLIGAR/LIGAR miniatura
Imagem em miniatura do video guardado ou

imagem capturada (ela sera exibida como
mﬁ se ela for um video)

Guarde a imagem/video que foi editada
Guardar como um ficheiro novo

Alterar a pasta de armazenamento
Excluir um ficheiro

Enviar a imagem capturada por E-mail



6.3 Menu princ_ipal B

@

& @D

L]
I
|

i @

©

e
i

=

@@ e

9

ENERGIA:
Ligar/desligar o Apresentador Visual.

LAMPADA:
Ligar/desligar a lampada.

OPTIMIZAGAO AUTOMATICA:

Ajusta automaticamente a imagem
para ter a melhor luminosidade e
performance de focalizacéo.

@ ©

PRE-VISUALIZAGCAO:
Mostra as imagens ao vivo.

OPGOES:

Seleciona o método de compressao de
video e a origem de audio. Consulte
6.6 Opcoes para o ecra de defini¢ao.

]
'\..I'_‘_
.
Fpn

L%
-

LUMINOSIDADE:
Ajusta a luminosidade da imagem.

@ @ @e

PRINCIPAL.:

Inicia 0 menu das fungdes principais.
Faca clique com o botao direito neste
icone para mostrar a informacéao
sobre o Ladibug™.

&

ZOOM:

Aumenta ou reduz o tamanho da
imagem.

Modo Mascara:

Abre o modo mascara: Consulte 7.10
Desejo utilizar o modo mascara.

M

DEFINIGAO DA CAMARA:

Inicie a janela das Definicbes da
Camara para ajustar as imagens ao
vivo. Consulte 6.5 Definicoes da
Camara para o ecra de definicao.

CONGELAR:
Congela a imagem ao vivo.

ANOTAGAO:

Abre ferramentas de anotacao.
Consulte 6.4 Anotacao.

Modo Holofotes:

Abre o Modo Holofotes . Consulte
7.11 Desejo utilizar o Modo

CAPTURA NO INTERVALO DE TEMPO:

Utilizar o modo rajada e ajustar o
intervalo de captura automatica da

@ @ea®

Holofotes. imagem. Consulte 7.4 Desejo
capturar imagens continuamente.
GRAVAR: CAPTURAR:

Gravar o video.

@ e ¢

Capturar a imagem.




6.4 Ferramentas de Anotagao

» Clique ) para

abrir as ferramentas de
anotacao.

Annotation @

N

Icone Descrigao
s Ferramenta Indicadora
-E- Ferramenta Laser

Inserir texto

Apagador
(Limpa marcas da ferramenta
de desenho a méo-livre)

Desenha uma linha

Desenha uma elipse

Desenha um retangulo

Eliminar

Ferramenta de desenho a
mao-livre

Voltar

Seguinte

Qro@oeuvec

Apaga tudo

Selecciona a cor da caneta

Line Width | 11 7

Selecciona a largura da linha

Seleccionar transparéncia

Selecciona a fonte

Selecciona o tamanho da fonte




> Clique o simbolo de tridngulo invertido no objecto desenhado

o Duplicate

<
[
)

“
¥
3

ul

Cut
Copy
Paste

Delete

Bring to Front
Send to Back
Bring Forward
Send Backward

Ctl+D
Ctl+E
Ctl+C
Ctl+¥

Del

Duplicar: Faga uma cépia duplicada do objeto de desenho

Cortar: Corte o objeto de desenho

Copiar: Copie o objeto de desenho

Colar: Cole o objeto de desenho

Excluir: Exclui o objeto de desenho

Trazer para Frente: Traz o objeto de desenho para a frente

Enviar para Tras: Traz o objeto de desenho para tras

Avangar: Avance o objeto de desenho

Retroceder: Retrocede o objeto de desenho

» Faca clique direito sobre uma area em branco do ecra

o BelectAll
M Clear &ll

Ctl+ s

Colar: Cole o objeto de desenho

Seleccionar Tudo: Selecciona todos os objetos de desenho

Apagar: Apaga todos os objetos de desenho

10




6.5 Definigoes da Camara

Controla a imagem ao vivo através da interface Definigées da Camara. O procedimento
de operacao € o mesmo do Painel de controlo e do Controlo remoto do Apresentador
Visual. Consulte o Manual do Utilizador do Apresentador Visual para obter mais
informacgéo.

<Comentario> A exibi¢cdo do botao pode variar dependendo das fun¢ées do
produto. Um botao inactivo tera cor cinzenta.

=]
6.5.1 Clique @ para abrir a interface das Definigoes da Camara.

6.5.2 Aplicavel a outros tipos exceto DC120 e DC125, tais como DC266, DC190 ...
» Caso1

Il Camera Settings

® 9D 9
AF Rotate PIP Pan 9 9 !)
®» 98 @ v

Photo Text Mode Source Slide Show

»H & ® O g

PlayBack Capture Record Delete

> Caso 2

Camera Setting g| Camera Setting &

] Advanced | Basic |
., ™
82 O w o © »
AutoTune Lamp AF Source Freeze ) ‘T.) E}
— D - . _ &
® & @& @ @ v
Zoom + Brightness + Focus + PEP Capture
- I‘\: Y ™, ™
o @ & @ ® &
Zoom - Brightness - Focus - Slide Show Record Menu
™,
~
U) \@ Photo/Text Mode
|Ph0t0 j |N0rmal j
Rotate Pan

11



6.6 Opgoes

Clique para abrir Menu de Opcg¢oées.
rij;l Dptions lihr
‘ Factory Reset ‘
Language
| English - |

Video Compression Type
Microsoft Video 1 ) (2]

] Enable Audio Recorder

Audio Source

L, (2- Lumens Audio)

Software Mode

@ Mormal mode: Support with all
functions.

! Live mode: Better performance on
low level computer, but don't support
annotation, mask and spotlight
functions.

OK ] [ Cancel

1. Reajuste da Fabrica: Activa o reajuste da fabrica.

2. Linguagem: Define a linguagem.

3. Tipo de Compressao de Video: Define o formato de gravagao.

<Nota> Precisa activar o [Enable Video Compress] antes de definir no SO Windows.

4. Activar Gravador de Audio: Activa o dispositivo gravador de audio e define a origem do
audio.

5. Modo de Software:

Modo Normal: Todas as fungdes estédo disponiveis.
Modo Ao Vivo: Melhor performance sem as fungdes de anotacao, holofotes € mascara.

12



6.7 Intervalo de Tempo (Definigoes de Rajada)

»
Clique \) para abrir o menu do Intervalo de Tempo.

™ Time Lapze

File Name VY YY-MM-DD-HH-NN-SS jpg /®

=elect the start tune

& Raght Mow
O Startat | 201200713 v | 172615 %

Titne Lapse Settings

Capture Interval meconds

@ Capture Time Hours

O Capture Frame Frames
| ™ok | |3 Cancel |

1. Especifique um nome de ficheiro.
2. Defina o tempo inicial.
3. Defina o intervalo de captura e o tempo de captura.

13



7.Descricoes da Funcao
7.1 Ligar/desligar o Apresentador Visual

» Clique . para ligar/desligar a energia.

<Nota> Quando a maquina estiver ligada, a luz piscara. Depois de desligar, nao
podera arrancar novamente antes da luz terminar de piscar.

7.2 Desejo exibir uma imagem ao vivo

» Clique \) para exibir a imagem ao vivo.

7.3 Gostaria de capturar imagens

£3)
» Clique para capturar as imagens.

[Nota] As imagens c apturadas serao exibidas na area de Miniaturas.

7.4 Desejo capturar imagens continuamente

N
» Clique \) para abrir a definicdo do modo rajada. Clique [OK] depois da defini¢ao.

<Nota> Consulte 0 6.7 Lapso de Tempo para maiores informagoes sobre a definigao
do Lapso de Tempo.

<Nota> As imagens capturadas serao exibidas na area de Miniaturas.

7.5 Desejo congelar a imagem ao vivo
)
» Clique - para congelar a imagem ao vivo do Ladibug™.

)
» Clique - uma vez novamente para revogar o congelamento.

14



7.6 Desejo anotar a imagem exibida

<Nota> Para anotar a imagem guardada, abra as imagens da area de Miniaturas.

» Clique ) para abrir as ferramentas de anotacgao.

» Selecciona uma ferramenta de anotagéao.

Annotation QD

|(“JJ‘
'JJJ|
|JJJ'
129909,

Line Width | |8 2

0066

49 5 6

w20 W

» Selecciona a cor da caneta.

» Selecciona a largura da linha.

Line Width 1|l

|4 FI

» Selecciona transparéncia.

4 9 6

» Marca ou anota a imagem exibida.

r - ~ - -M) - -
<Comentario> Vocé pode clicar para capturar as imagens se elas forem ao vivo.

Vocé pode clicar [SAVE] ou [SAVE AS] para guardar os ficheiros se eles forem ficheiros
de imagem abertos a partir das Miniaturas.

<Comentario> Vocé pode adicionar uma anotagao ao gravar mas nao pode salva-la.

15



7.7 Desejo adicionar anotagao textual para as imagens

» Clique @ para abrir as ferramentas de anotacio.

> Seleccione \) )

0 O Annotation

Q

D
Qe

@ @]
S

:

unowan 118
(o)1 X2 X3

@ 5 6
[ Arial bl (24 A

» Clique no ecra para exibir a janela [Text Tool].

» Introduza o texto na area em branco e prima [OK].

=

Text Tool

= =]

»  Clique no objeto e seleccione a cor do texto.

» Clique no objeto e seleccione a transparéncia.

000ee

49 S5 6

16



» Clique no objeto e seleccione a fonte e o tamanho da fonte.
" Arial el (24 b

=)
<Comentario> Vocé pode clicar para capturar as imagens se elas forem ao vivo.
Vocé pode clicar [SAVE] ou [SAVE AS] para guardar os ficheiros se eles forem ficheiros
de imagem.

7.8 Gostaria de ajustar o objeto de desenho

» Gire a diregcao do objeto: Clique no objeto e mova-o para o ponto
verde no ecra. Prima e mantenha premido o botdo esquerdo do
rato, e mova para a esquerda ou para a direita para girar o
objeto.

» Mude o tamanho do objeto: Clique no objeto e mova-o para o
ponto branco no ecra. Prima e mantenha premido o botdo
esquerdo do rato para ajustar o tamanho do objeto.

» Clique no objeto, e clique no icone do “triangulo invertido” no lado superior direito do
objeto ou faga clique direito no objeto para abrir o menu de operacgéo. Consulte 6.4
Anotacao para maiores informagdes sobre o menu.

7.9 Gostaria de gravar os videos

Record

™ o) (m
» Clique h‘) para abrir a ferramenta de gravacdo. |

<Nota> Clique para abrir a janela de definicao do formato de video e a origem
de audio. Consulte 6.6 Opcoes para obtrer mais informagoes.

» Clique !)

para iniciar a gravagao.

|
» Clique _) para parar a gravagao.

! )
» Clique para fechar a ferramenta de gravagéo.
<Comentario> Vocé pode adicionar uma anotagao ao gravar mas nao pode salva-la.

7.10 Desejo utilizar o modo mascara

=)
» Clique

» Vocé pode usar o rato para modificar directamente o comprimento e a largura do bloco.

para abrir o modo mascara.

17



h 4
» Clique para modificar a transparéncia do bloco.

» Clique . para fechar o modo mascara.

7.11 Desejo utilizar o modo Holofotes

L

» Clique para abrir o modo Holofotes.
» Vocé pode usar o rato para modificar directamente o comprimento e a largura do bloco.

h 4
» Clique para modificar a transparéncia do bloco.

» Clique . para fechar o modo Holofotes.

7.12 Desejo gerir os ficheiros de imagem guardados
7.12.1 Guardar como um ficheiro novo

» Primeiro, faca clique duplo na imagem da janela “Miniaturas”
no lado direito do ecra. %

» Clique [Save as] H para exibir a janela “Guardar
imagem”.

» Introduza o “nome do ficheiro” e clique [Save] para terminar
de guardar.

7.12.2 Alterar o local de acesso ao arquivo
» Clique [Directory] para exibir a janela “Explorar Pasta”.
» Depois de selecionar o local da pasta, clique em [Confirm]

para alterar a pasta onde as imagens serdo guardadas da e
préxima vez. b Sae

ENT 0 R ————————————— ]

u Save as
Ll Directory
7.12.3 Excluir um ficheiro T Delete

< E-mail

» Primeiro, faga clique na imagem da janela “Miniaturas” no
lado direito do ecra.

» Clique [Delete] m para excluir o ficheiro.

7.12.4 Enviar os ficheiros por E-mail
» Primeiro, faga clique na imagem da janela “Miniaturas” no lado direito do ecra.

» Clique [E-mail] para abrir um novo E-mail.

18



8. Resolucao de Problemas

8.1. Questao: Ecra negro é exibido na imagem ao vivo depois que o Ladibug™ for
reinstalado

Solugao:

1. Remova o Ladibug™, e em seguida reinicie o computador.
2. Reinstale o Ladibug™.

8.2. Questao: Quando o Ladibug™ é executado, nenhuma imagem é exibida e
ocorre uma mensagem de erro do Ladibug:

“Limite de video do sistema foi alcangado. Consulte a sec¢ao de resolugao de
problemas do manual do utilizador do Ladibug.”
Solugao:

1. Verifique se esta utilizando uma area de trabalho extendida (dois monitores) ligados ao
computador. Se estiver, tente mover o atalho do Ladibug™ para a area de trabalho
extendida (segundo monitor) e inicie-o; Salte ao passo 5 se nado estiver utilizando uma
area de trabalho extendida.

Se o passo 1 ainda n&o funciona, desligue o ambiente de trabalho expandido.
Se 0 passo 2 ainda nao funciona, reduza a resolucéo do ecra.
Se o passo 3 ainda n&o funciona, reinstale o software Ladibug™.

Al e

Descarregue o ficheiro dll zip (mfc71.dll / msver71.dll esta incluido) da website do
Lumens: http://www.Mylumens.com/goto.htm. Em seguida descomprima o ficheiro
descarregado para a pasta “Ficheiros do Programa / Ladibug”, e reinicie o Ladibug™.

8.3. Questao: Instabilidade do ecra ocorre durante a utilizagao do Ladibug™ pela
ligacao ao DC-A11
Solucgao:

1. Mude a configuragao do software anti-virus. Nao utilize Ladibug™ até que o firewall
tenha sido desabilitado.

19


http://www.mylumens.com/goto.htm

