Manual do Utilizador

Alpine Navigation

Software de navegacao para o Alpine INE-W920R/INE-W928R
Portugués (PT)



Obrigado por escolher o Alpine-NAVI como a sua ferramenta de navegacdo. Comece a utilizar o
seu dispositivo imediatamente. Este documento € uma descricdo pormenorizada do software de
navegacao. Podera descobrir facilmente o software enquanto o utiliza; no entanto, recomendamos que

leia este manual para que possa compreender os ecras e as funcdes.
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1 Avisos e informacdes de seguranca

O sistema de navegacao ajuda-o a encontrar o caminho para o destino pretendido gracas a um receptor
de GPS ligado. O software nado transmite a posicdo GPS; a sua posicao ndo podera ser detectada.

E importante que olhe para o visor apenas em condi¢es de absoluta seguranca. Se for o condutor do
veiculo, recomendamos que utilize o software antes de iniciar o trajecto. Planeie o seu trajecto antes de
partir e pare o carro se necessitar de alterar o trajecto.

E necessario que obedeca aos sinais de transito e que siga a geometria da estrada. Caso se desvie do
trajecto recomendado, o software altera as instru¢cées de forma adequada.



2 Introducéo

Ao utilizar o software de navegacdo pela primeira vez, a configuragdo inicial €& processada
automaticamente. Faga o seguinte:

1. Seleccionar a lingua escrita da interface da aplicacéo. Mais tarde podera alterar esta opgdo em
Definicdes regionais (pagina 88).

CLUF

Contrato de Licenca do Usuario Final

Rajeitar

3. O Assistente de configuracéo é iniciado. Toque em para continuar.

4. Seleccione a lingua e o locutor utilizados para as mensagens de orientacédo por voz. Mais tarde
podera alterar esta opcéo em Som e avisos (pagina 88).

[

C .

= Préximo

5. Se for necessério, modifique as definicdes de data e hora e de unidade. Mais tarde podera alterar
esta op¢do em Definicdes regionais (pagina 88).

Kilémetros/metros

1100 km

Tonelada métrica

€

Préximo

6. Se necessario, modifique as opgOes de planeamento de trajecto. Mais tarde podera alterar esta
opgdo em Defini¢cdes regionais (pagina 80).



Préximo

7. A configuracao inicial esta neste momento concluida. O Assistente de configuracédo pode ser
reiniciado mais tarde no menu Definicdes (pagina 76).

ApGs a configuracao inicial, o Ecrd de mapa é apresentado e podera comecar a utilizar o software.

2.1 Botdes e outros controlos no ecra
Ao utilizar o software, tocara habitualmente em botdes existentes no ecra tactil.

SO necessita de confirmar selec¢cdes ou alteracdes se a aplicacao tiver de ser reiniciada, caso tenha de
executar uma reconfiguracao relevante ou se estiver prestes a perder alguns dados ou definicdes. Caso
contrario, o software guarda as suas seleccdes e aplica as novas definicbes sem passos de confirmacédo
assim que utilizar o controlos.

Tipo Exemplo Descricao Como utilizar

Botao Toque-lhe para iniciar uma | Toque-lhe uma vez.
funcéo, para abrir um novo
ecra ou para definir um

parametro.

Botdo com @ Ponto de visual. Alguns botdes apresentam | Toque-lhe uma vez.
valor “" Normal o valor actual de um
campo ou definicdo. Toque
no botdo para alterar o

novo valor é apresentado
no botéo.

Icone Distancia Apresenta informacdes de Alguns icones funcionam

também como botdes. Toque-
16.9 km estado. lhes uma vez.

valor. Apés a alteragéo, o




Lista

Sempre que for necessario
seleccionar uma opc¢éo de
entre outras, estas sé@o
apresentadas numa lista.

Agarre na lista em qualquer
local e arraste o dedo para
cima ou para baixo.
Dependendo da velocidade de
deslocamento, a lista sera
deslocada rapida ou
lentamente, um pouco ou até
ao final.

Em alternativa, desloque-se por

entre as paginas com os botdes
e e toque no valor
pretendido.

Botéo de radio

Apesar de existirem
apenas algumas opgoes,
pode utilizar os botbes de
radio em vez das listas. SO
pode seleccionar um valor.

Toque em qualquer um dos
botdes para seleccionar um
novo valor.

Interruptor ' ' Quando existem apenas Toque-lhe para ligar ou desligar
\/ duas opcBes, uma marca | o interruptor.
de confirmacdo mostra se
a funcéo esta activa.
Barra de Quando uma funcao pode

deslocamento

ser configurada para
valores diferentes, o
software apresenta um
indicador num dispositivo e
define o valor.

e  Arraste o selector para
mover a barra de
deslocamento para a sua
nova posicao.

e Toque na barra de
deslocamento onde
pretende que o selector
apareca; a marca salta
para la.

Teclado virtual

Teclados alfabéticos ou
alfanuméricos para
introduzir texto e nimeros.

Cada tecla é um botéo de ecra
tactil.




2.1.1 Utilizar os teclados

SO necessita de introduzir letras ou ndmeros quando tal ndo pode ser evitado. Pode efectuar a
introducdo com a ponta dos dedos através dos teclados de ecra inteiro e pode alternar entre diversas
disposicdes de teclado como, por exemplo, inglés, grego ou numérico.

Tarefa Instrucdes
Mudar para outro tipo de teclado
como, por exemplo, de um
teclado inglés para um teclado | Toque no botéo e seleccione a nova disposicdo
grego. de teclado a partir da lista.

Corrigir a entrada no teclado .
Toque em para remover o caracter ou caracteres
desnecessarios.

Toque sem soltar no botdo para eliminar varios caracteres ou a
totalidade da cadeia de entrada.

Introduzir um espaco, por
exemplo entre um apelido e um =

nome de familia, ou em nomes | Toque no botéo na parte inferior do centro do ecréa.
de ruas com multiplas palavras

Introduzir mailsculas ou

oo Ao introduzir texto, o primeiro caracter é apresentado em mailsculas
mindsculas

enguanto que o resto texto permanece em minudsculas. Toque em

para introduzir uma letra mailscula ou toque duas vezes para
activar o Caps Lock. Toque novamente e as letras mindsculas
regressam.

Introduzir simbolos

123
Toque em . para mudar para um teclado numérico e com
caracteres de simbolos.

Finalizar a entrada do teclado
(aceitar o resultado da pesquisa

sugerido). Toque em

Finalizar a entrada do teclado
(abrir a lista dos resultados de Resultados
pesquisa) Toque em .

Finalizar a entrada através do

teclado (guardar a entrada) Concluido

Toque em

anterior)

Cancelar a entrada através do
teclado (regressar ao ecra
Toque em .
10




2.1.2 Beyond single screen tap

Normalmente, apenas necessita de tocar no ecrd uma vez. No entanto, algumas fungbes Uteis podem
ser acedidas através de toques no ecra tactil. Sdo as seguintes:

Accao

Detalhes

Tocar no ecra sem
soltar

Tocar sem soltar nos seguintes botes para chegar a funcdes extra:

Toque sem soltar em qualquer um dos botdes E

no Ecrd de mapa: pode rodar, inclinar ou dimensionar o
mapa de forma continua.

Tocar sem soltar . nos ecras de teclado: é possivel eliminar varios
caracteres rapidamente.

Tocar sem soltar em E ou E em longas listas: é possivel

deslocar as paginas de forma continua.

Gestos (arrastar&largar)

SO necessitara de arrastar e largar o ecra nos seguintes casos:

Deslocar um selector de uma barra de deslocamento.

Percorrer a lista: agarre na lista em qualquer local e arraste o dedo para
cima ou para baixo. Dependendo da velocidade de deslocamento, a lista
sera deslocada rapida ou lentamente, um pouco ou até ao final.

Mover 0 mapa no modo de navegacao de mapa: agarre no mapa e
desloque-o até a direccgédo pretendida.

2.2 Tamanho do mapa

2.2.1 Navegacao no mapa

O Ecra de mapa é o ecra mais utilizado do software.

Apresenta a posigdo actual (o Marcador de veiculo, uma seta azul por defeito), o trajecto recomendado
(linha cor-de-laranja) e a area do mapa circundante.

(A

A aplicacdo é iniciada com um mapa de ecrd completo. Toque em l 2 para reduzir o
tamanho do mapa para metade e permitir que as informacdes do sistema audio Alpine-NAVI sejam
apresentadas na parte inferior. Pode decidir qual o lado do mapa dedicado a navegacao. Basta tocar na
parte de audio e arrasta-la para o outro lado do ecra.

11




Quando nao existe uma posicdo GPS, o Marcador de veiculo é transparente. Apresenta a Ultima posicao
conhecida.

Vé dois pontos coloridos a volta de um simbolo de satélite no canto superior esquerdo. Quantos mais
pontos verdes forem apresentados, mais perto esta de obter uma posicao GPS valida.

Quando a posicdo GPS estiver disponivel, o Marcador de veiculo é apresentado com todas as cores,
indicando a posicao actual.

Ha botdes no ecrd e campos de dados para o ajudarem a navegar. Durante a navegacdo, 0 ecrad
apresenta as informacdes de trajecto.

Sao apresentados dois campos de dados a esquerda.

Os campos de dados sdo diferentes ao navegar num trajecto activo e quando nado especificou um
destino (a linha cor-de-laranja néo é apresentada).

Campos de dados predefinidos ao navegar sem destino (toque num dos campos para alterar o
respectivo valor):

Campo Descricao

Veloc Apresenta a velocidade actual indicada pelo receptor GPS.
61 km/n

Apresenta o limite de velocidade da estrada actual caso o mapa a contenha.
70 km/n

12




Os campos de dados predefinidos ao navegar num trajecto (toque num dos campos para alterar o
respectivo valor):

Campo Descricao

—— Apresenta a distancia que necessita de percorrer no trajecto antes de alcancar o
Distancia S
destino final.
16.9 km

Temgz regtante Apresenta o tempo necessario para alcancgar o destino final do trajecto com base
:1 em informagdes disponiveis para os restantes segmentos do trajecto.
Se o dispositivo for capaz de receber informacfes de transito actuais, o célculo

considera os atrasos que afectam o trajecto, desde que sejam recebidos. No
entanto, este célculo raramente é exacto.

Os dados de transito histéricos podem ser considerados se houver dados
disponiveis.

Existem trés modos de vista de mapa. Toque no botdo abaixo dos campos de dados para alterar a vista:

P

. .: Vista de perspectiva 3D rodada na direc¢cdo em que viaja.
. .2 Vista 2D de cima para baixo virada para Norte.

. .: Vista 2D de cima para baixo rodada na direccdo em que viaja.

2.2.2 Marcadores de posi¢ao

2.2.2.1 Marcador de veiculo e Bloquear-na-Estrada

Quando a sua posicdo GPS esta disponivel, o software marca a posi¢do actual com o Marcador de
veiculo. Por defeito, este marcador representa uma seta azul, mas pode alterar este icone nas
Definicdes.

Se a navegacdo na estrada estiver seleccionada, o Marcador de veiculo podera ndo apresentar a
posicdo GPS e a direccdo para onde se dirige exactas. Caso existam estradas nas proximidades, é
efectuado um alinhamento com a estrada mais préxima para suprimir erros da Posi¢cao GPS e a direccao
do icone é alinhada com a direccdo da estrada.

Se seleccionar navegacéo fora-de-estrada: O Marcador de veiculo encontra-se na sua posicdo GPS
exacta. A direccdo do icone indica a direccdo para onde se dirige.

13




2.2.2.2 Localizagdo de mapa seleccionado (Cursor) e objecto de mapa seleccionado
Pode marcar uma localizacdo no mapa das seguintes formas:
e Toque no mapa durante a havegacao,
e Toque no mapa quando lhe for perguntado para confirmar o destino no final de uma pesquisa, ou
e Toque no mapa em Procurar no mapa (pagina 49)

Quando for seleccionada uma localizagdo no mapa, o Cursor é apresentado no ponto seleccionado do

mapa. O Cursor é apresentado com um ponto vermelho a irradiar ( 0 ) para que seja visivel em todos
0s niveis de zoom.

A localizagdo do Cursor pode ser utilizada como destino do trajecto, um novo ponto de alerta, pode
procurar Locais em redor, ou pode guardar esta localizagdo como um dos destinos em livro de
enderecos.

Também pode seleccionar um dos objectos ho mapa. Se tocar no mapa no icone de Ponto de interesse,
0 ponto serd seleccionado (visualizara um circulo vermelho a volta do objecto), e podera obter
informacdes sobre este objecto ou utilizd-lo como ponto de trajecto.

2.2.3 Objectos no mapa

2.2.3.1 Ruas e estradas

O software apresenta as ruas de forma semelhante a dos mapas de papel. As suas cores e a sua largura
correspondem a sua importancia: é facil distinguir uma auto-estrada de uma pequena rua.

2.2.3.2 Pré-visualizacdo de mudanca de direccéo e Rua seguinte

Ao navegar num trajecto, a sec¢ao superior do Ecrd de mapa apresenta as informacdes sobre o préximo
evento de trajecto (manobra) e a préxima rua ou cidade.

Quai De Bercy

Existe um campo no canto superior esquerdo que apresenta a préxima manobra. Sdo apresentados
tanto o tipo de evento (mudanca de direccdo, rotunda, saida de auto-estrada, etc.) bem como a sua
distancia a partir da actual posicao actual.

14



A maioria destes icones é muito intuitiva. A seguinte tabela apresenta alguns dos mais frequentemente
apresentados nos eventos de trajecto.

icone Descricdo

Virar a esquerda.

Virar a direita.

Virar para trés.

Virar a direita.

Curva apertada a esquerda.

Manter-se a esquerda.

Continuar em frente na intersecgéo.

Virar & esquerda na rotunda, 3.2 saida.

Entrar na auto-estrada.

Sair da auto-estrada.

Embarcar no ferry.

Sair do ferry.

Aproximacao a ponto de passagem.

HE =789 5

A aproximar-se do destino.

—
-:.
[ | .\

Estes campos também pode actuar como botes:

e  Toque no campo Pré-visualizacdo de mudanca de direccéo e a orientacdo por voz repetira as
instrucbes mais recentes com informagdes de distancia actualizadas.

e Toque no campo Rua seguinte para abrir o Itinerario.

15



2.2.3.3 Informac6es de faixa e Sinais

Ao navegar em estradas com varias faixas é importante tomar a faixa adequada para seguir o trajecto
recomendado. Se estiverem disponiveis informacdes sobre faixas nos dados do mapa, o software
apresenta as faixas e as respectivas direcgdes utilizando pequenas setas na parte superior do mapa. As
setas realcadas indicam as faixas que precisa de tomar.

Sempre que haja informacdo adicional disponivel, os sinais substituem as setas. Os sinais sdo
apresentados na parte superior do mapa. A cor e o estilo dos sinais sdo semelhantes aos verdadeiros
gue pode ver sobre a estrada ou na berma da mesma. Apresentam os destinos disponiveis e 0 nimero
da estrada a qual a faixa conduz.

Todos o0s sinais tém um aspecto semelhante ao navegar (quando ndo existe qualquer trajecto
recomendado). Ao percorrer um trajecto, apenas o sinal em questdo é apresentado com cores vividas
apontando para a(s) faixa(s) a ser(em) tomada(s); todos os restantes estio escurecidos.

Se pretender ocultar os sinais actualmente apresentados, toque em qualquer um dos sinais e o0 ecra de
mapa normal regressa até as novas informacdes de sinais serem recebidas.

{ Matz-Nancy ey
Palais Omnisports De Pa

Y J LF‘unt Charles De

Esta funcdo pode ser desligada nas definicdes do Guia Visual.

2.2.3.4 Vista do cruzamento

Se se estiver a aproximar de uma saida da auto-estrada ou de uma intersecgdo complexa, e as
informacdes necessarias existirem, 0 mapa € substituido por uma vista 3D do cruzamento. As faixas que
precisa de tomar normalmente sao apresentadas com setas. Os sinais também podem ser apresentados
se as informacdes estiverem disponiveis.

Se pretender ocultar o cruzamento actualmente apresentado, toque na imagem e o ecrd de mapa €
apresentado novamente.

Esta funcdo pode ser desligada nas definicdes do Guia Visual.
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2.2.3.5 Servicos de saida de auto-estrada

Podera necessitar de uma estacdo de abastecimento ou de um restaurante durante a viagem. Esta
funcéo apresenta um novo botdo no mapa quando estiver a conduzir em auto-estradas.

»|A5| A4 Metz, Nancy

= ——

Toque
servico.

Toque em qualquer um para apresenta-lo no mapa e adiciona-lo como ponto de passagem ao trajecto,
Se necessario.

Se pretender visualizar outros tipos de Locais para as saidas, pode alterar os icones das defini¢cdes de
Guia Visual (pagina 86).

2.2.3.6 Tipos de objecto 3D
O software suporta os seguintes tipos de objecto 3D:

Tipo Descricao

Terreno 3D Os dados do mapa terreno 3D apresentam alteragGes ao nivel do terreno, elevacdes
ou depressdes no terreno ao visualizar o mapa em 2D e ao utiliza-lo para planear o
mapa do trajecto em 3D ao navegar. Sdo apresentados montes e montanhas na
imagem de fundo do mapa 3D, ilustrados com cores e sombreado no mapa 2D.

5252322 Interseccdes complexas e estradas isoladas na vertical (como, por exemplo,
passagens superiores ou pontes) séo apresentadas em 3D.

Marcos 3D Marcos séo representacdes em bloco ou artisticas em 3D de objectos proeminentes
ou muito conhecidos.

Edificios 3D

A representacdo em blocos 3D dos dados de edificios de cidades representam a
posicdo e dimensao reais do edificio no mapa.
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2.2.3.7 Elementos do trajecto activo

O software apresenta o trajecto da seguinte forma:

Simbolo Nome Descricao
IR Act?gl posigdo GPS e Ponto de A sua posicdo actual apresentada no mapa. Caso
AI'I partida existam estradas por perto, é efectuado um

alinhamento com a estrada mais préoxima.

Normalmente, se a posicdo GPS estiver disponivel, o
trajecto comeca na posicdo actual. Caso ndo exista
uma Posicdo GPS, o software utiliza a Ultima posicao
conhecida como ponto de partida.

Ponto de trajecto (destino
intermédio)

Destino intermédio do trajecto antes de chegar ao
destino final.

Ip:.:.

Destino (ponto de chegada)

O destino final do trajecto.

Cor do trajecto

O trajecto estd sempre bem visivel com a sua cor no
mapa, tanto no modo de cores diurno como no modo
nocturno.

As ruas e estradas que séo
excluidas da navegacao

Pode escolher se pretende utilizar ou evitar certos tipos
de estrada (pagina 80). No entanto, quando o software
ndo pode evitar tais estradas, o trajecto ira inclui-los e
estes serdo apresentados com uma cor diferente da cor
do trajecto.

Ruas e estradas que sao
afectadas pelos eventos de
transito

Os segmentos de estrada podem ser afectados pelos
eventos de transito recebidos. Estas ruas e estradas
séo apresentadas com cores alternadas, e os pequenos
simbolos apresentados no trajecto apresentam o tipo de
evento de transito.

2.2.3.8 Eventos de transito

Os segmentos de estrada afectados pelos eventos de transito sdo apresentados com uma cor alternada
no mapa, e os pequenos simbolos acima da estrada apresentam a natureza do evento:

Toque em -li para abrir a lista de categorias de eventos de transito:
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Na primeira coluna, pode visualizar o nimero de eventos de transito no trajecto. A segunda coluna
contém todos os eventos de transito nas categorias.

Toque em qualquer um dos tipos de eventos para listar o evento na respectiva categoria ou seleccione a
linha superior para abrir uma lista dos eventos de transito:

Quai dlvry - Boulevard Périphérique » Qual dlssy - Bou

Toque em qualguer um dos itens de lista para consultar os respectivos detalhes, e para apresentar o
segmento de estrada por completo no mapa:

2.2.4 Manipular o mapa

Toque no mapa em qualquer local para consultad-lo durante a navegacdo. O mapa deixa de seguir a
actual posi¢do (o Marcador de veiculo, uma seta azul por defeito, € desbloqueado da posicéo fixa no
ecrd) e os botdes de controlo sdo apresentados para facilitar a alteracao da vista do mapa.

~ Guai ’ﬁ"?'"u"""ﬁﬁlefém Herri-ve
P‘ont.Marig\--—R_ I:L.IE.D :

[

Bonl

e

Accéo Botéo(des) Descricao
o ~
Movetr 0 énlapa com N. de botGes Pode deslocar o mapa em qualquer direcgéo. toque
arrastar & fargar sem soltar no mapa, e deslogue os dedos na
direccdo em que pretende mover o mapa.
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Diminuir e Aumentar o
Zoom

Muda a quantidade de mapa apresentada no ecra.

O software utiliza mapas de vectores de alta
qualidade que permitem visualizar 0 mapa a varios
niveis de zoom, sempre com o conteddo optimizado.
Os nomes de ruas e outros objectos de texto séo
sempre visualizados com 0 mesmo tamanho de tipo
de letra e com a orientacdo correcta. Além disso,
apenas sao apresentados os objectos e as ruas
necessarios.

O dimensionamento do mapa tem um limite no modo
de vista de mapa 3D. Se diminuir o zoom do mapa, o
mapa é alterado para o modo de vista 2D.

Toque no botdo uma vez para modificar a vista em
passos largos, ou toque sem soltar para modifica-la
continua e suavemente.

Inclinar para cima e
para baixo

Altera o angulo de visdo vertical do mapa no modo
3D.

Toque no botdo uma vez para modificar a vista em
passos largos, ou toque sem soltar para modifica-la
continua e suavemente.

Rodar para a
esquerda e para a
direita

Altera o &ngulo de visdo horizontal no mapa.

Toque no botdo uma vez para modificar a vista em
passos largos, ou toque sem soltar para modifica-la
continua e suavemente.

Bussola

R
o

Toque neste botdo para alternar entre a perspectiva
3D e a vista de cima para baixo 2D.

Informacdes de
localizacéo

-

1 Quai Des Célestins

Toque neste botdo para abrir um novo ecrd com
informacdes sobre o ponto de mapa seleccionado, o
Cursor.

Regressar a
navegagdo normal

Toque neste botdo para colocar 0 mapa de novo na
actual posicdo GPS. A rotagdo automatica do mapa
também é reactivada.

Os botdes de manipulacdo do mapa desaparecem e
a navegacéo continua.

Opcoes adicionais

Mais

Toque neste botdo para abrir uma lista de fungBes
adicionais, tais como guardar o Cursor como entrada
do Livro de Enderecos, ou procurar por Locais no
Cursor.

Seleccionar destino

Selec

i

Toque neste botdo para seleccionar o Cursor como
novo destino.
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2.2.5 Menu de utilizacdo rapida

O Menu de utilizagcdo rapida é uma seleccdo de controlos e fungbes que sao frequentemente
necessarios durante a navegacéo. Pode ser aberto directamente a partir do ecrd do mapa tocando em

AEEN
.

O menu sera fechado apds alguns segundos de inactividade ou se tocar em .

A maioria destas func¢des séo atalhos. Podem ser acedidos a partir do sistema de menu.

O numero de fungBes disponiveis é superior ao nimero de botdes no menu. Nas Defini¢cdes, pode
seleccionar a funcdo de cada botdo (pagina 80). As seguintes opg¢des estao disponiveis:

Botao

Descricao

Pesquisa de
Local ripida

Esta funcdo permite procurar um Local no trajecto ou na localizacdo actual, se ndo houver
nenhum trajecto calculado.

Este botéo abre o Livro de Enderecos.

i"-\\-.
[S55%

Histdrico

Este botdo abre a lista Historial. Pode seleccionar um dos seguintes destinos.

Este botéo abre a funcéo de edi¢do do trajecto.

Este botéo abre as defini¢cdes relacionadas com o trajecto.

Este botdo abre as defini¢des relacionadas com o mapa.

Onde estou?

Este botdo abre um ecrd especial com informacfes sobre a posicdo actual e um botéo
para procurar assisténcia rodoviaria e de emergéncia nas proximidades. Para mais
informacdes, consulte o capitulo seguinte.
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.

Cancelar
trajecto

Este botédo cancela o trajecto e interrompe a navegacédo. Este botdo é substituido pelo
proximo, se os pontos de trajecto forem indicados.

o)

Rem. prox.
ponto de traj.

Este botdo ignora o proximo ponto de passagem do trajecto.

Este botdo abre um mapa 2D deslocado e redimensionado para apresentar a totalidade
do trajecto.

Este bot&o abre o ecré de definicbes de Guia Visual.

Este botéo abre a lista de tipos de eventos de transito.

Este botédo permite evitar partes do trajecto recomendado.

fooeel

Monitor
e viagem

Este botédo abre o ecrd de Monitor de Viagem em que pode gerir 0s registos de viagem e
de trajecto guardados anteriormente.

Itinerario

Este botao abre a lista de manobras (o itinerario).

[

Guar. Trajec.

Com esta funcéo pode guardar o trajecto activo para utilizar mais tarde.

e

Carr. traj.

Com esta funcéo, pode substituir o trajecto activo por um trajecto guardado anteriormente.

Procurar locais

Com esta fungdo, pode procurar Pontos de Interesse de vérias formas diferentes.

Simular.
navegacdo

Este botéo abre o Ecrd de mapa e inicia a simulacéo do trajecto activo.
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Este botdo abre o ecrd de informacdes de GPS com informag¢8es da intensidade do sinal e
posicdo do satélite.

‘\? Este botdo abre os parametros do perfil de veiculo seleccionado.
&

Perfil do veiculo

2.2.6 Verificar os detalhes da posicdo actual (Onde estou?)

Este ecra contém informacgdes sobre a posicdo actual (ou sobre a ultima posi¢do conhecida se a
recepcao GPS néo estiver disponivel) e um botao para procurar locais Uteis préximos.

Ajuda por perto

Pode aceder a este ecra a partir do mapa de uma das seguintes formas:

e Se arua actual for apresentada abaixo do Marcador de veiculo (a posi¢cao actual no mapa), toque
para abrir o ecra Onde Estou?

Informacdo Onde estou?

¢ No Menu de Navegacéo, toque em e, em seguida, em

Informacdes neste ecra:
. ' . Latitude e Longitude (coordenada da posicao actual em formato WGS84).

. E: Altitude (informacdes de elevacao a partir do receptor de GPS - frequentemente
imprecisas).

e Os detalhes da localizacao (se disponiveis) da posi¢ao actual também sdo apresentados na parte
inferior.

Também pode realizar algumas das ac¢des neste ecra:

Mais
Toque em - para guardar a posi¢do actual como entrada do Livro de Enderecos ou

para ler as Informac@es do Pais.
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Ajuda por perto
Também pode procurar assisténcia préxima da posicdo actual. Toque em para abrir

um novo ecrd para a pesquisa rapida:

Oficina
Perto do local

. Reparacéo do automovel e servigos de assisténcia rodoviaria

. Servicos médicos e de emergéncia

Policia
Perto do local

. Esquadras da policia

Gasolineira
Perto do local

: Bombas gasolina

Toque em qualquer um dos botdes, seleccione um local da lista, e navegue até ao mesmo.

2.3 Menu de navegacao

Pode aceder a todas as funcionalidades do software a partir do Menu de navegacéo. Ao abrir o menu, 0s
botdes de pesquisa de destino sdo apresentados no ecrd. Toque em qualquer outro botdo de menu na
parte superior e 0s botdes de fun¢des sdo apresentados abaixo.

—— (i)

e Toque em para seleccionar o destino, introduzindo um endereco ou seleccionando um
ponto de interesse, uma localizacdo no mapa ou uma das suas entradas no Livro de Enderecos.
Também pode encontrar destinos recentes a partir do Historico, introduza uma coordenada ou
utilize a localizagdo guardada numa fotografia. Também pode utilizar a pesquisa livre.
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7

Toque em IRESEM para visualizar os parametros do trajecto e o trajecto completo no mapa.
Também pode realizar ac¢bes relacionadas com trajectos, tais como editar ou cancelar trajectos,
definir um ponto de partida para o trajecto, seleccionar trajectos alternativos, evitar partes do
trajecto ou simular a navegacao.

i)

Informacdo

Toque em para obter informacdes sobre a posicdo actual, a recepcdo GPS ou as viagens
gue realizou ou para executar algumas aplicacdes adicionais.

4

Prima o botdo de hardware MAP para iniciar a navegacdo no mapa.

Toque em para personalizar o funcionamento do software de navegacéo.
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3 Navegacao na estrada

Quando iniciado pela primeira vez, o Alpine-NAVI calcula trajectos, utilizando a rede de estradas
dos mapas de vectores de alta qualidade disponibilizados com o produto.

Pode definir o seu trajecto de diversas formas:

e  Se necessitar de um trajecto para navegacao imediata, pode seleccionar o destino e iniciar a
navegacao imediatamente (navegac&do normal).

e  Também pode planear um trajecto independentemente da posicdo GPS actual ou mesmo sem
recepcdo GPS (para o fazer, necessita de desligar o receptor GPS e definir um novo ponto inicial
em Trajecto / Editar trajecto, tocando no icone de bandeira na posi¢do actual).

Também pode planear trajectos com multiplos destinos. Seleccione o primeiro destino. Em seguida,
seleccione um segundo destino e adicione-0 ao seu trajecto para criar um trajecto com varios pontos de
passagem. O ndmero de destinos que pode adicionar ao trajecto € ilimitado.

Também pode utilizar o Alpine-NAVI para a navegacdo fora-de-estrada. Para mais informacdes,
consulte pagina 1.

3.1 Seleccionar o destino de um trajecto
O software oferece-lhe vérias formas de seleccéo do destino:

e Introduza um endere¢o completo ou parte de um endereco como, por exemplo, um nome de rua
sem nUmero de casa ou 0os nomes de duas ruas que se cruzem (pagina 26).

e Introduza um endereco com cédigo postal (pagina 34). Desta forma nédo necessita de seleccionar
o nome da cidade e a procura por nomes de ruas podera ser também mais rapida.

e Utilize um Ponto de Interesse integrado como destino (pagina 36).

e Utilize a pesquisa livre para localizar um endereco ou um Local (pagina 48).

e Seleccione uma localizacdo no mapa com a funcé@o Procurar no mapa (pagina 49).

e Utilize uma entrada do Livro de Enderec¢os previamente guardada (pagina 50).

e Seleccione uma localizacédo do Histérico de destinos utilizados anteriormente (pagina 51).
e Introduzir a coordenada do destino (pagina 52).

e Utilize a localizac@o onde a fotografia foi tirada (pagina 53).

3.1.1 Introduzir um endereco ou parte de um endereco
Se sabe pelo menos uma parte da morada, € a forma mais rapida de seleccionar o destino do trajecto.
Utilizando o0 mesmo ecra, pode encontrar um endereco introduzindo:

e 0 endereco exacto, incluindo o niumero da casa
e 0 centro de uma cidade
e uma intersecc¢do

° 0 centro de uma rua
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e qualquer uma das opcdes acima indicadas, iniciando a pesquisa com o codigo postal (pagina 34)

Também pode procurar um endereco com a pesquisa livre (pagina 48).

3.1.1.1 Introduzir um endereco
Para introduzir um endere¢o como destino, faca o seguinte:

Procurar

1. A partir do Menu de navegacéo, toque nos seguintes botdes: Tncd

2. Por predefinicao, o software propde o pais e a cidade onde se encontra. Se necessario, toque em

lista de resultados.
X

Franca

3. Se necessario, seleccione uma nova cidade:

a. Toque em .

b. Comece a introduzir o nome da cidade no teclado.
c. Procure a cidade de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de entrada.

Para aceitar, toque em

e Se o nome pretendido ndo for apresentado, os nomes correspondentes s&o
apresentados ap0s introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de resultados,

Resultados

antes de ser apresentada automaticamente, toque em
Seleccione a cidade a partir da lista.

Result (300)
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1. Introduzir o nome da rua:

Rua
a. Toque em (se tiver seleccionado uma cidade acima, este passo

ndo é necessario).
b. Comece a introduzir o nome da rua no teclado.
c. Encontre a rua de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de

entrada. Para aceitar, toque em

e Se o0 nome pretendido ndo for apresentado, 0s homes correspondentes séo
apresentados ap0s introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de
resultados, antes de ser apresentada automaticamente, toque em

Resultados
). Seleccione a rua a partir da lista.

Result (40)

Introduzir o nimero da casa:

WE
a. Introduza o nimero da casa no teclado. (Para introduzir simbolos, toque em .).

b. Toque no botdo para acabar de introduzir o endereco. (Se o nimero

de casa introduzido néo for encontrado, o centro da rua é seleccionado como destino.)

QWE

Concluido

O mapa de ecra completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em para

seleccionar um destino diferente.
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6. Apo6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa € apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto € automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

! B Mé |

I (10)

‘{‘J""SUgeStéO! Se sabe que vai utilizar este destino com frequéncia, antes de tocar em

para confirmar o destino, coloque-o no Livro de Enderecos em

*'Adicionar a Favoritos

atribua um nome a nova entrada e toque em para guardar a
localizacdo. Mapa volta automaticamente com o destino. JA pode comegar a sua
viagem.

Mais

primeiro lugar: toque em e, em seguida,

3.1.1.2 Introduzir o centro de uma rua como destino
Pode navegar para o centro de uma rua se o numero da casa néao estiver disponivel:

1. A partir do Menu de navegacéo, toque nos seguintes botdes:
2. Se necessario, modifique o pais e a cidade como descrito anteriormente (pagina 27).
3. Introduzir o nome da rua:

Rua

a. Toque em (se tiver seleccionado uma cidade acima, este passo nao é
necessario).

b. Comece a introduzir o nome da rua no teclado.
c. Encontre a rua de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de entrada.

Para aceitar, toque em

e Se o nome pretendido ndo for apresentado, os nomes correspondentes s&o
apresentados apos introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de resultados,
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Resultados
antes de ser apresentada automaticamente, toque em .

Seleccione a rua a partir da lista.

Result (40)

Em vez de introduzir o nimero da casa, introduza o campo de entrada acima. O centro da rua é
seleccionado como destino.

QWE

Concluido

O mapa de ecra completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para

Apobs um breve resumo dos parametros de trajecto, o0 mapa é apresentado com a totalidade do

W ETS

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

It (10}
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3.1.1.3 Seleccionar uma intersec¢do como destino

Para introduzir um enderego como destino, faga o seguinte:

1. A partir do Menu de navegacdao, toque nos seguintes botées:
2. Se necessario, modifique o pais e a cidade como descrito anteriormente (pagina 27).
3. Introduzir o nome da rua:

Rua

a. Toque em (se tiver seleccionado uma cidade acima, este passo nao é
Necessario).

b. Comece a introduzir o nome da rua no teclado.

c. Encontre a rua de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de entrada.

Para aceitar, toque em

e Se o nome pretendido ndo for apresentado, os nomes correspondentes s&o
apresentados ap0s introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de resultados,

Resultados

antes de ser apresentada automaticamente, toque em
Seleccione a rua a partir da lista.

Result (40)

tersecgao
4. Em vez de introduzir o nimero da casa, toque em .Ocentrodaruaé

seleccionado como destino.

QWE

Concluido

5. O mapa de ecra completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgird no novo local.
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Toque em para confirmar o destino, ou toque em para

seleccionar um destino diferente.

6. Apo6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

pardmetros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Il (10)

3.1.1.4 Seleccionar uma cidade como destino

O centro da cidade néo é o centro geométrico da localidade mas um ponto arbitrario que os criadores do
mapa escolheram. Em pequenas cidades e vilas, € normalmente a intersecgdo mais importante; em
cidades maiores, € uma das intersec¢des mais importantes.

Iral

1. A partir do Menu de navegacdao, toque nos seguintes botbes: iroveca

2. Se necessario, modifique o pais como descrito anteriormente (pagina 27).

3. Seleccione a cidade de destino:

a. Toqueem .

b. Comece a introduzir o nome da cidade no teclado.
c. Procure a cidade de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de entrada.

Para aceitar, toque em

e Se o nome pretendido ndo for apresentado, os nomes correspondentes s&o
apresentados ap0s introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de resultados,

Resultados
antes de ser apresentada automaticamente, toque em

Seleccione a cidade a partir da lista.
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Result (300)

Selec cidade
4. Em vez de introduzir o nome da casa, toque em . Desta forma, o centro da

cidade apresentada torna-se no destino do trajecto.

X

Franga

5. O mapa de ecra completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

togue no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgira no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para

6. Apo6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Toque em

I

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

I (10)
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3.1.1.5 Introduzir um endere¢o com um cédigo postal
Todas as possibilidades de pesquisa de endere¢os acima indicadas podem ser utilizadas introduzindo o

z

cddigo postal em detrimento do nome da cidade. Abaixo é indicado um exemplo com um endereco
completo:

1. A partir do Menu de navegacdao, toque nos seguintes botbes:
2. Se necessario, modifique o pais como descrito anteriormente (pagina 27).

3. Introduza uma nova cidade, utilizando o cédigo postal:

a. Toque em .

b. Introduza o cédigo postal.
c. Procure a cidade de que necessita:

e O cadigo postal mais semelhante € sempre apresentado no campo de entrada. Para

aceitar, toque em

e Se o numero pretendido ndo for apresentado, abra a lista dos resultados, tocando

Resultados
em

. Seleccione o cddigo postal a partir da lista.

Result (80)

4. Introduzir o nome da rua:

Rua

a. Toque em
b. Comece a introduzir o nome da rua no teclado.
c. Encontre a rua de que necessita:

e O nome da cidade mais semelhante é sempre apresentado no campo de entrada.

Para aceitar, toque em

e Se o nome pretendido ndo for apresentado, os nomes correspondentes s&o
apresentados apos introduzir alguns caracteres (para abrir a lista de resultados,

Resultados

antes de ser apresentada automaticamente, toque em
Seleccione a rua a partir da lista.
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Result (40)

5. Introduzir o nimero da casa:

WE
a. Introduza o numero da casa no teclado. (Para introduzir simbolos, toque em .).

b. Toque no botdo para acabar de introduzir o enderec¢o. (Se o niumero

de casa introduzido nédo for encontrado, o centro da rua é seleccionado como destino.)

QWE

Concluido

6. O mapa de ecra completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para

7. Ap6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa € apresentado com a totalidade do

W ETS

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Joli Saut

L]
A

et (10)
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3.1.1.6 Sugestbes sobre como introduzir enderecos rapidamente

Quando introduzir o nome de uma cidade ou estrada:

e Apenas sao apresentadas as letras no teclado que aparecem em resultados de procura
possiveis. Os restantes caracteres ficam a cinzento.

e Ao introduzir o nome, os resultantes mais semelhantes sdo apresentados no campo de

entrada. Se a sugestéo for correcta, toque em para seleccionar.

Resultados
o Ap6s introduzir algumas letras, toque em para listar os itens que

contém as letras especificadas.
Pode tornar mais rapida a procura de uma intersecgao:

e  Procure primeiro a rua com 0 nome menos comum ou menos habitual; poucas letras sédo
suficientes para a encontrar.

e Se uma das ruas for mais curta, procure-a em primeiro lugar. Poderd, entdo, encontrar a
segunda mais rapidamente.

E possivel procurar o tipo e 0 nome duma estrada. Caso a mesma palavra surja em diversos
nomes como, por exemplo, no nome de ruas, estradas e avenidas, pode obter o resultado mais
rapidamente se introduzir a primeira letra do tipo de rua: Por exemplo, introduza 'A Pi' para obter
Avenida do Pinheiro e ignora todas as Ruas do Pinheiro e Estradas do Pinheiro.

Pode também procurar em cédigos postais. Uma vez que os cédigos postais sao constituidos por
poucos caracteres, normalmente séo mais rapidos de encontrar do que as cidades.

3.1.2 Seleccionar o destino a partir dos Pontos de Interesse
Pode seleccionar o destino a partir dos Pontos de Interesse incluidos com o software.

Utilizando o mesmo ecra, pode encontrar um Local de diversas formas:

com a funcdo de Pesquisa rapida, pode encontrar rapidamente um Local pelo respectivo nome

com a funcao de Predefinicdo, pode encontrar tipos de Locais procurados com frequéncia através
de alguns toques no ecra

pode procurar um Local através da respectiva categoria

pode procurar um Local através do respectivo nome

Além disso, pode procurar servigos especiais a partir do ecrd "Onde Estou?".

Também pode procurar um Local com a pesquisa livre (pagina 48).
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3.1.2.1 Pesquisa rapida de um Ponto de Interesse

A funcéo de Pesquisa rapida permite procurar rapidamente um Local pelo respectivo nome. A pesquisa
€ sempre efectuada

e ao longo do trajecto recomendado se existir ou
e cerca da localizacdo actual se nao houver nenhum destino indicado.

1. Inicie a funcdo de pesquisa rapida:
e Se estiver no Ecréd de mapa, toque em _ eem

e  Se estiver no Menu de navegacéo, toque em

2. Utilizando o teclado, introduza o nome do Local.

Result (100)

Resultados
3. Ap6s introduzir algumas letras, toque em para abrir a lista de Locais com

nomes similares aos caracteres introduzidos.

4. (opcional) Os Locais na lista séo ordenados pela distancia do desvio desnecessario (ao navegar
num trajecto) ou pela distancia da posicéo actual (quando ndo existe nenhum destino indicado).

Se necessitar de reordenar a lista, toque em

5. Consulte a lista se necessario e toque num dos itens de lista. O mapa de ecrad completo é
apresentado com o ponto seleccionado no centro. O nome e endereco do Local é apresentado na
parte superior do ecra.

. . . .
1 Quai Des Célestins
6. (opcional) Toque em para consultar os detalhes do Local seleccionado.

Toque em

para voltar ao mapa.

37



7. Se necessario, toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgir& no

novo local. Togue em para confirmar o destino, ou toque em

para seleccionar um destino diferente.

8. Apos um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa € apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

I (10)

3.1.2.2 Procurar um Ponto de Interesse utilizando categorias predefinidas

A funcédo de procura predefinida permite procurar os tipos de Locais. seleccionados com mais
frequéncia.

1. A partir do Menu de navegacdao, toque nos seguintes botbes:

2. As categorias de pesquisa predefinidas sédo apresentadas:

Gasolineira
Ao longo T

e Se existir um trajecto activo, as estacfes de servico sdo procuradas ao longo do
trajecto.

e Se nao houver um trajecto activo (o destino ndo esta seleccionado), o alojamento é
procurado em redor da posicao actual.

e Se a posicao actual ndo estiver disponivel (sem sinal de GPS), o alojamento é
procurado na ultima posi¢do conhecida.

Parque

No meu destino
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e Se um trajecto activo existir, os parques de estacionamento sdo procurados em
redor do destino do trajecto.

(0N

e Se nao houver um trajecto activo (o destino nédo esta seleccionado), o alojamento
procurado em redor da posicao actual.

[N

e Se a posicao actual ndo estiver disponivel (sem sinal de GPS), o alojamento
procurado na ultima posi¢do conhecida.

Restaurante

Ao longo Trajecto

e  Se existir um trajecto activo, 0s restaurantes sdo procurados ao longo do trajecto.

(0N

e Se nao houver um trajecto activo (o destino ndo esta seleccionado), o alojamento
procurado em redor da posicao actual.

[N

e Se a posicao actual ndo estiver disponivel (sem sinal de GPS), o alojamento
procurado na ultima posi¢do conhecida.

e Se um trajecto activo existir, 0 alojamento € procurado em redor do destino do
trajecto.

e Se nao houver um trajecto activo (o destino ndo esta seleccionado), o alojamento é
procurado em redor da posicao actual.

7

e Se a posicdo actual ndo estiver disponivel (sem sinal de GPS), o alojamento é
procurado na Ultima posicao conhecida.

Toque em qualquer um dos botbes de pesquisa para obter uma lista instantanea dos Locais.

(opcional) Os Locais na lista séo ordenados pela distancia da Ultima posi¢do conhecida, a partir
do destino ou distancia do desvio necessario. Se necessitar de reordenar a lista, toque em

ETS

Consulte a lista se necessario e toque num dos itens de lista. O mapa de ecrad completo é
apresentado com o ponto seleccionado no centro. O nome e endereco do Local é apresentado na
parte superior do ecra.

o . I
Quai Des Célestins
(opcional) Togue em para consultar os detalhes do Local seleccionado.

Toque em

para voltar ao mapa.
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7. Se necessario, toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgir& no

novo local. Togue em para confirmar o destino, ou toque em

para seleccionar um destino diferente.

8. Apos um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa € apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

jamento da rota: Rapido

el (10)

3.1.2.3 Procurar um Ponto de Interesse por categoria
Pode procurar Pontos de Interesse pelas categorias ou subcategorias.

1. A partir do Menu de navegacdao, toque nos seguintes botdes:

Person pesquisa

2. Toque em

3. Seleccione a area em redor da qual o Local deve ser procurado:

Perto do local
e Toque em para procurar cerca da posicéo actual ou se néo estiver

disponivel, cerca da ultima posi¢do conhecida. (A lista de resultados sera ordenada pela
distancia a partir desta posicao.)

Numa cidade
e Toque em para procurar um local numa cidade seleccionada. (A lista

de resultados sera ordenada pela distancia a partir do centro da cidade seleccionada.)

e Toque em para procurar um local no destino do trajecto activo. (A lista

de resultados sera ordenada pela distancia a partir do destino.)

Ao longo Trajecto
e Toque em para procurar ao longo do trajecto activo, e ndo em redor de

um determinado ponto. Isto é Gtil caso pretenda procurar um local para descansar que exija
apenas um desvio minimo, por exemplo em estacdes de servigo ou restaurantes. (A lista de
resultados sera ordenada pela distancia do desvio necessario.)
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4.

5.

6.

Numa cidade
(opcional) Se tiver seleccionado , Seleccione a cidade em que pretende

procurar.
Franga

Paris

Seleccione uma das principais categorias de Local (por exemplo, alojamento) ou toque em

Listar todos os locais
para listar todos os Locais proximos da localizacdo seleccionada ou ao longo
do trajecto.

Encontrar por nome

Seleccione uma das subcategorias de Local (por exemplo, Hotel ou Motel) ou toque em

Listar todos os locais
para listar todos os Locais na categoria principal seleccionada em redor da
localizacéo seleccionada ou ao longo do trajecto.

Encontrar por nome

As vezes, a lista de marcas subcategoria de Local seleccionada é apresentada. Seleccione uma

Listar todos os locais

marca ou toque em para listar todos os Locais na categoria seleccionada em
redor da localizag&o seleccionada ou ao longo do trajecto.
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8.

10.

11.

12.

13.

Encontrar por nome

(opcional) Os Locais na lista séo ordenados pela distancia da Ultima posicdo conhecida ou
posicdo actual, a partir da cidade seleccionada, a partir do destino ou distancia do desvio

Mais

necessario. Se necessitar de reordenar a lista, toque em

Consulte a lista se necessario e toque num dos itens de lista. O mapa de ecrad completo é
apresentado com o ponto seleccionado no centro. O nome e endereco do Local é apresentado na
parte superior do ecra.

Quai Des Célestins
(opcional) Togue em para consultar os detalhes do Local seleccionado.

Toque em

para voltar ao mapa.

Se necessario, toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgira no

novo local. Togue em para confirmar o destino, ou toque em

para seleccionar um destino diferente.

Apdbs um breve resumo dos parametros de trajecto, o mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

I (10)
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3.1.2.4 Procurar um Ponto de Interesse pelo nome

Pode procurar Pontos de Interesse pelos nomes. Pode procurar em localizacGes diferentes ou ao longo
do trajecto na base de dados de Local ou apenas numa categoria ou subcategoria de Local.

1. A partir do Menu de navegac&o, toque nos seguintes botdes: Il

A

Person pesquisa

Toque em

3. Seleccione a area em redor da qual o Local deve ser procurado:

Perto do local
e Toque em para procurar cerca da posicéo actual ou se ndo estiver

disponivel, cerca da ultima posi¢éo conhecida. (A lista de resultados sera ordenada pela
distancia a partir desta posicéo.)

Numa cidade
e Toque em para procurar um local numa cidade seleccionada. (A lista

de resultados sera ordenada pela distancia a partir do centro da cidade seleccionada.)

e Toque em para procurar um local no destino do trajecto activo. (A lista

de resultados sera ordenada pela distancia a partir do destino.)

Ao longo Trajecto
e Toque em para procurar ao longo do trajecto activo, e ndo em redor de

um determinado ponto. Isto é Gtil caso pretenda procurar um local para descansar que exija
apenas um desvio minimo, por exemplo em estacdes de servigo ou restaurantes. (A lista de
resultados sera ordenada pela distancia do desvio necessario.)

4. (opcional) Se tiver seleccionado , Seleccione a cidade em que pretende

procurar.

Franga

Cidada Paris
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5.

6.

8.

9.

Seleccione uma das principais categorias de Local (por exemplo, alojamento) para procurar ou

Encontrar por nome

toque em para procurar em todos os Locais.

Encontrar por nome

Seleccione uma das subcategorias de Local (por exemplo, Hotel ou Motel) para procurar ou toque

Encontrar por nome
em para procurar na categoria de Local seleccionado.

Encontrar por nome

B%  Amarante H

5=
s Encontrar por nome

Result (100)

Resultados
Apo6s introduzir algumas letras, toque em para abrir a lista de Locais com

nomes similares aos caracteres introduzidos.

44



10.

11.

12.

13.

14.

(opcional) Os Locais na lista séo ordenados pela distancia da Ultima posi¢do conhecida ou
posicéo actual, a partir da cidade seleccionada, a partir do destino ou distancia do desvio

Mais

necessario. Se necessitar de reordenar a lista, toque em

Consulte a lista se necessario e toque num dos itens de lista. O mapa de ecrd completo é
apresentado com o ponto seleccionado no centro. O nome e endereco do Local € apresentado na
parte superior do ecra.

i Quai Des Célestins

(opcional) Togue em para consultar os detalhes do Local seleccionado.

Toque em para voltar ao mapa.

Se necessério, toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgira no

novo local. Togue em para confirmar o destino, ou toque em

para seleccionar um destino diferente.

Ap6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

! B Me jamento da rol

I (10)
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3.1.2.5 Seleccionar a assisténcia mais proxima a partir de 'Onde Estou?’
Pode procurar rapidamente a assisténcia mais proxima a partir do ecra "Onde Estou?".

1. No Ecra de mapa, toque em

2. Toque em

3. As categorias de procura predefinidas sao apresentadas, todas para pesquisa em redor da
posicdo actual (ou junto da Ultima posicao conhecida se a posicao actual ndo estiver disponivel):

Oficina
Perto do local - , . .. L.
. Reparacdo do automovel e servicos de assisténcia rodoviaria

. Servicos médicos e de emergéncia

Policia
Perto do lacal

. Esquadras da policia

Gasolineira
Perto do local

: Bombas gasolina

4. Toque em qualquer um dos botdes de pesquisa para obter uma lista instantdnea desse tipo em
Locais.
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(opcional) Os Locais na lista séo ordenados pela distancia da Ultima posicédo conhecida ou
posicdo actual, a partir da cidade seleccionada, a partir do destino ou distancia do desvio

Mais

necessario. Se necessitar de reordenar a lista, toque em

Consulte a lista se necessario e toque num dos itens de lista. O mapa de ecrad completo é
apresentado com o ponto seleccionado no centro. O nome e endereco do Local é apresentado na
parte superior do ecra.

o . I
Quai Des Célestins
(opcional) Togue em para consultar os detalhes do Local seleccionado.

Toque em

para voltar ao mapa.

Se necessario, toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgira no

Proximo

novo local. Togue em para confirmar o destino, ou toque em

para seleccionar um destino diferente.

Apdbs um breve resumo dos parametros de trajecto, o mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto € automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Il (10)
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3.1.3 Utilizar a pesquisa livre

Uma forma rapida de procurar um endereco, um Local, uma entrada do Livro de Enderecos ou um Item
do histérico é através da utilizacdo da pesquisa livre. Faca o seguinte:

1. No Menu de navegacéo, toque em Ir para

2. Abra o menu e toque em

Pesquisa livre

|QWERT

3.  No campo esquerdo, introduza o nome do que esta a procura. Pode ser um endereco da rua
(apenas o0 nome da rua ou a rua e o numero da casa), 0 nome de um Local, um destino anterior
ou uma entrada do Livro de Enderecos.

4. Se estiver a pesquisar numa zona afastada da sua localiza¢&@o actual, toque no campo direito e
introduza o nome de uma cidade ou um cédigo postal da zona de destino.

5. Enquanto escreve, o nimero de itens correspondentes é apresentado a esquerda divido por

categorias. Toque numa das categorias ou no botao para consultar os itens

correspondentes. O teclado é substituido pela lista de resultados.

Pesquisa livre

——*-

6. Seleccione um dos itens da lista.

7. O mapa de ecrd completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para
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8. Apds um breve resumo dos parametros de trajecto, o0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto € automaticamente calculado. Togue em

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Il (10)

3.1.4 Seleccione uma localizagdo do mapa como destino

Procurar no mapa

1. A partir do Menu de navegacéo, toque nos seguintes botdes:

2. Localize o seu destino no mapa: desloque e redimensione o mapa conforme necessario.

- Trcara1

“Montolivet

B aLnVdnker ! *La Villeneuve-Lés-Charleville .

Ce

3. Toque na localizacdo que pretende seleccionar como destino. O Cursor (

Selec
4. Toque em - para seleccionar o Cursor como destino.

para modificar os

) sera apresentado.

Ap6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Il (10)
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3.1.5 Seleccionar o destino a partir do Livro de Enderegos

Pode seleccionar uma localizagédo que j4 guardou como entrada no Livro de Enderec¢os para que seja o
seu destino. Adicionar uma localizacéo ao Livro de Enderecos esta descrito em pagina 63.

1. Aceder ao Livro de Enderecos:

e Se estiver no Ecréd de mapa, toque em [ e em ks

Ir para

e Se estiver no Menu de navegacéao, toque em

2. O Livro de Enderecos é apresentado.

3. Toque na entrada que pretende definir como destino. Se necessario, percorra para baixo para
Filtro

continuar a ver a lista ou toque em
entrada.

e introduza algumas letras do nome da
4. O mapa de ecrd completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para

5.  Apd6s um breve resumo dos parametros de trajecto, o0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto € automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

| B Método de p

It (10}

50



3.1.6 Seleccionar o destino recente a partir do Historico
Os destinos definidos anteriormente sao apresentados no Histérico.

1. Aceder ao Historico:

| el
eem Histdrico

e Se estiver no Ecré de mapa, toque em

Ir para

e Se estiver no Menu de navegacao, toque em e, em seguida, toque em

Histarico

2. Alista de destinos recentes é apresentada. O Histérico Inteligente promove trés destinos na
primeira pagina, baseando-se nos trajectos anteriores (0os destinos mais semelhantes). O resto
dos destinos sao ordenados pela hora em que foram seleccionados pela Ultima vez. Se
necessario, desloque a lista para ver os destinos anteriores.

Seleccione o destino a partir da lista.

4. O mapa de ecrd completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgird no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para

5. Apds um breve resumo dos parametros de trajecto, o mapa é apresentado com a totalidade do

Mais

trajecto. O trajecto € automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

I (10)
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3.1.7 Introduzir a coordenada do destino
Também pode seleccionar o destino, introduzindo as coordenadas. Faca o seguinte:

1. No Menu de navegacéao, toque em

2. Abraomenu e toque em

3. Pode introduzir os valores de latitude e longitude em qualquer um dos seguintes formatos: graus
decimais, graus e minutos decimais; ou graus, minutos e segundos decimais.

X

ETS
4. (opcional) Se necessario, toque em - e, em seguida,

introduza a coordenada em formato UTM.

5.  Quando terminar, toque em .

O mapa de ecrd completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,

togue no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( o ) surgira no novo local.

Toque em para confirmar o destino, ou toque em
seleccionar um destino diferente.

para
7. Apo6s um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa é apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.
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It (10}

3.1.8 Navegar para a localizagdo guardada numa imagem
Também pode definir a localizagdo guardada numa imagem como destino. Faga o seguinte:

1. No Menu de navegacéao, toque em

2. Abra o menu e toque em I .

3. Alista de imagens guardadas no cartdo microSD é apresentada. Seleccione uma imagem a partir
da lista.

4. O mapa de ecrd completo é apresentado com o ponto seleccionado no centro. Se necessario,
toque no mapa noutro local para modificar o destino. O Cursor ( 0 ) surgird no novo local.
Proximo :
Toque em para confirmar o destino, ou toque em para

seleccionar um destino diferente.

5. Apos um breve resumo dos parametros de trajecto, 0 mapa € apresentado com a totalidade do

trajecto. O trajecto é automaticamente calculado. Togue em para modificar os

parametros de trajecto, ou toque em e inicie a viagem.

Il (10)

B Nota! Apenas os ficheiros JPG com detalhes geograficos contém informacgdes de localizagéo. E
por isso que este tipo de ficheiros pode ser utilizado durante a navegacdo. Os outros
ficheiros de imagem n&o aparecem na lista.

Os ficheiros devem estar localizados num cartdo microSD introduzido, numa pasta de
"imagens".

53



3.1.9 Construir um trajecto a partir da lista de destinos (Criar Trajecto)
Também pode construir o destino de trajecto, através do destino no Menu de trajecto.

1. No Menu de navegacéo, toque em IR

2. Toqueems

3. Existe apenas uma linha na lista de pontos de trajecto, o ponto inicial do trajecto, normalmente a
posicdo GPS actual.

4. Toque em . para seleccionar o destino.

5. O Menu de destino é apresentado e pode seleccionar o destino do trajecto como descrito nas
secches anteriores.

6. Quando o novo destino estiver seleccionado, a lista é apresentada novamente.

7. Para adicionar mais destinos, toque em . no local onde pretende introduzir o novo ponto de
trajecto na lista, e repita o procedimento descrito acima.
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3.2 Ver o trajecto total no mapa
E facil obter uma visdo geral do mapa no trajecto activo. Faca o seguinte:

1. No Menu de navegacéo, toque em RS

2. Toque em ksl O trajecto activo € apresentado por completo no mapa, juntamente com os
controlos e informacdes adicionais.

3.3 Consultar os parametros do trajecto e aceder as func@es relacionadas com o
trajecto
Pode verificar diferentes parametros do trajecto recomendado pelo software.

1. No Menu de navegacéo, toque em IR

2. As seguintes informag¢des sdo apresentadas:
e O nome e/ou endereco do destino.

e cones de aviso (se existirem). Proporcionam informagdes adicionais sobre o trajecto (por
exemplo, estradas ndo pavimentadas ou portagens a evitar).

e Aduracao total do trajecto.
e Adistancia total do trajecto.
e Atraso estimado calculado a partir de eventos de transito no trajecto.

6, Rue Georges Chéré
Chaumont

i

3. Neste ecrd, séo apresentadas as seguintes opc¢des (para instru¢des detalhadas sobre a utilizacéo,
consulte o capitulo seguinte):
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e Toque em BERIREM para editar o trajecto: para adicionar ou remover destinos ou alterar a
sequéncia. Também pode definir um ponto de inicio de trajecto diferente da localizagéo
actual. Isto pode ser (til para planear e guardar uma viagem futura.

e Toque em k&l para visualizar o trajecto completo no mapa.

e Toque em para evitar uma parte do trajecto.

e Toque em para eliminar o trajecto activo.

Mais
e Toque em - para abrir uma lista com mais op¢6es, tais como alterar

parametros de trajecto, simular o trajecto, guardar o trajecto activo ou carregar um trajecto
guardado anteriormente.

e Toque em para voltar ao Menu de navegacéo.

3.4 Modificar o trajecto

Quando a navegacao ja tiver sido iniciada, existem varias opgdes para modificar o trajecto activo. As
seguintes secc¢fes apresentam algumas dessas opcoes.

3.4.1 Seleccionar um novo destino quando ja existe um trajecto: Novo Trajecto, Ponto de
Trajecto ou Destino Final

Se ja tiver um trajecto recomendado e seleccionar um novo destino como descrito nas sec¢des acima, a
aplicacéo ira solicitar que inicie um novo trajecto, que adicione um novo ponto de trajecto (destino
intermédio) ao trajecto ou que anexe o destino seleccionado mais recentemente ao final do trajecto
actual.
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Toque em 2 para planear um novo trajecto para a localizagdo seleccionada mais
recentemente. O destino anterior e o(s) ponto(s) de trajecto séo eliminados.

Toque em K para adicionar a localizagdo seleccionada mais recentemente como destino
intermediario ao trajecto. Os restantes destinos do trajecto permanecem intactos. Nota: o novo
ponto de trajecto esta colocado entre os destinos para manter o trajecto ideal. Para decidir onde o
ponto de trajecto deve aparecer, utilize a funcdo Editar Trajecto.

Toque em IEZZIEM para anexar o novo destino seleccionado no final do trajecto. Os restantes
destinos do trajecto permanecem intactos. O destino final anterior € agora o Gltimo ponto de
trajecto.

3.4.2 Definir uma nova posicao inicial para o trajecto

Para uma navegacdo normal, todos os trajectos sdo planeados a partir da posi¢éo actual. Para consultar,
simular ou consultar a duracdo e distancia de trajectos futuros, pode desligar o receptor GPS. Em
seguida, pode definir o ponto inicial do trajecto para uma localizac&o diferente da actual posicdo GPS.

No Menu de navegacao, toque em MRS

Se ja tiver um trajecto, toque em SRS

A primeira linha representa o inicio do trajecto, normalmente a posi¢do GPS actual. Toque em

e confirme a ac¢do na mensagem de aviso.
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4.

7.

nir um ponto

Def ponto de inicio

O Menu de destino é apresentado e pode seleccionar o ponto inicial do trajecto da mesma forma
gue selecciona um destino.

Ir
Quando o novo ponto de inicio for definido, toque em -

O mapa é apresentado novamente com um Marcador de veiculo transparente (mostrando que nao
existe recepgdo GPS). Se o trajecto activo ja existir, sera recalculado a partir da localizacéo
seleccionada.

Para regressar a navegacdo normal, toque em
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3.4.3 Editar a lista de destinos (Editar Trajecto)

Pode editar o trajecto, modificando a lista de destinos. Pode adicionar ou remover destinos, modificar a
posicao de inicio ou reordenar a lista.

1. No Menu de navegacdo, toque em RS

2. Toque em Edit.Trajec. .

3. O utilizador tem as seguintes opc¢oes:

Toque em . para adicionar um novo destino.

e Toque em = para eliminar um destino.
e Toque em para modificar o ponto de inicio do trajecto.

Mais
e Toque em - para reordenar a lista. Pode fazé-lo manualmente ou

permitir que aplicagcdo optimize o trajecto automaticamente.
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3.4.4 Cancelar o trajecto activo
Pode cancelar o trajecto navegado de uma das seguintes formas:

e Se estiver no Ecréd de mapa, toque em eem

. (Se tiver um trajecto

com pontos de trajecto, necessita de tocar em

dl até todos os pontos serem eliminados.)

¢ No Menu de navegacéo, toque em EERESEE e, em seguida, em
eliminado com todos os pontos de trajecto.

. O trajecto activo é

3.4.5 Verificar alternativas de trajecto

Para recalcular o trajecto activo com um método de planeamento de trajecto diferente, pode modificar as
Defini¢cBes de trajecto. Pode fazé-lo de uma forma diferente e comparar alternativas de trajecto diferentes
com o mesmo método de planeamento do trajecto. Faca o seguinte:

1. No Menu de navegacdo, toque em IRRE

Alternativas de trajecto
Toque em .

3. Visualizara os detalhes basicos das trés alternativas de trajecto com o método de planeamento do
trajecto seleccionado. Toque em qualquer alternativa para visualiza-la no mapa.

Mais Resultados
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Mais Resultados
4. Ou se ndo encontrar uma alternativa adequada, toque em e desloque para

baixo para aceder aos trajectos com métodos de elaboracéo diferentes.

5. Seleccione uma das alternativas de trajecto e, em seguida, toque em para

regressar ao Ecra anterior. O software recalcula o trajecto. A linha cor-de-laranja apresenta o novo
trajecto recomendado.

3.4.6 Alterar o veiculo utilizado no planeamento do trajecto

Para recalcular o trajecto activo de um veiculo diferente, faga o seguinte. Estas alteracdes também
podem ser realizadas nas Defini¢des.

=
1. No Ecra de mapa, toque em NN e, em seguida, em

Veiculo

2. Toque em e, em seguida, toque numa das seguintes opc¢oes:

Predefinidos Carro

Predefinidos Urgéncia

Predefinidos Autocarro

Predefinidos Taxi

3. O software recalcula o trajecto optimizado para o novo tipo de veiculo. A linha cor-de-laranja
apresenta o novo trajecto recomendado.
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3.4.7 Alterar os tipos de estrada utilizados no planeamento do trajecto

Para recalcular o trajecto activo com preferéncias de tipo de estrada diferentes, faca o seguinte. Estas
alteragcfes também podem ser realizadas nas Definigdes.

1.

2.

HEEN

No Ecré de mapa, toque em

Toque num dos tipos de estrada para modificar o trajecto. Se necessério, desloque a lista para
todos os tipos de estrada. Tem as seguintes opg¢6es (a ordem depende do tipo de veiculo
seleccionado):

Auto-estradas
. - Podera ter de evitar auto-estradas ao conduzir um carro lento ou se
estiver a rebocar outro veiculo.

Custos
: bl - A vias pagas sdo estradas com portagem onde pode adquirir um

passe ou vinheta para usar a estrada por um maior periodo de tempo. Podem ser activadas
ou desactivadas em separado de estradas com portagem.

.,/55 Portagem por
. utilizagao - Por predefinicéo, o software inclui estradas com portagem (estradas
com portagem onde existe uma taxa de utilizacdo) nos trajectos. Se desactivar as estradas

com portagem, o software planeia o melhor trajecto sem portagens.

Ferry

- O software inclui ferries num trajecto planeado por predefinicdo. No
entanto, um mapa ndo contém necessariamente informacdes sobre a acessibilidade de
ferries temporarios. Podera ter ainda de pagar uma taxa no ferry.

Estradas néo

—

pavimentadas

- O software exclui estradas ndo pavimentadas por predefinicdo: as
estradas ndo pavimentadas podem estar em mas condi¢des e normalmente néo é possivel
atingir o limite de velocidade nas mesmas.

Toque em para confirmar as alteragfes. O software recalcula o trajecto. A

linha cor-de-laranja apresenta o novo trajecto recomendado.
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3.5 Guardar uma localizagcdo como entrada no Livro de Enderecos

Pode adicionar qualquer localizacdo ao Livro de Enderecos, a lista de destinos utilizados com
regularidade. O planeamento do trajecto para um destes destinos foi descrito anteriormente.

1. Seleccione um destino como descrito anteriormente. Pode ser um endereco, um Local, um local

no mapa, um destino utilizado previamente do Histoérico, uma coordenada ou a localizagdo em que
uma fotografia foi tirada.

2. Quando o mapa de ecrd completo é apresentado com a localizagao seleccionada no centro, toque
em “

*"Adicionar a Favoritos
Toque em .

4. (opcional) Utilizando o teclado, pode alterar o nome proposto para a entrada do Livro de
Enderecos.

Concluido
5. Toque em para guardar a localizagdo como novo destino frequente.
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3.6 Guardar uma localizagdo como ponto de alerta

Pode guardar qualquer localizacdo do mapa como ponto de alerta (por exemplo, uma camara de
velocidade ou uma passagem de nivel).

1. Percorra o mapa e seleccione uma localizacdo. O Cursor vermelho surgira nesse local.

2. Toque em .

@j Adicionar Ponto

Percorra a lista para baixo e toque em de Alerta

4. No ecra aberto recentemente, seleccione o tipo de ponto de alerta, a direccdo a partir da qual
espera o alerta, e (se aplicavel) o limite de velocidade para este ponto de alerta.

Guardar

Guardar
5. Toque em para guardar a localizagdo como um novo ponto de alerta.
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3.7 Editar um ponto de alerta

Pode editar um ponto de alerta guardado ou transferido anteriormente (por exemplo, uma camara de
velocidade ou uma passagem de nivel).

1. Percorra 0 mapa e seleccione o ponto de alerta a editar. O circulo vermelho aparece em redor do
ponto de alerta.

2. Toque em .

‘Q, Editar Ponto
N&'  de Alerta

Percorra a lista para baixo e toque em

4. No ecra aberto recentemente, modifique o tipo de ponto de alerta, a direc¢do a partir da qual
espera o alerta, ou (se aplicavel) o limite de velocidade para este ponto de alerta.

Editar Pont

Tipo de Alarta

Direcgao do Alerta

Guardar

5. Toque em para guardar as alteracdes ao ponto de alerta.
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3.8 Observar a simulacao do trajecto
Pode executar uma navegac¢éao simulada que demonstra o trajecto activo. Faca o seguinte:

1. No Menu de navegacdo, toque em RS

2. Toque em .

" Simular

navegacao

3. Toque em . A simulacéo é iniciada a partir do ponto inicial do trajecto e,
utilizando uma velocidade realista, orienta-o pela totalidade do trajecto recomendado.

1. (opcional) Se tiver os seguintes controlos durante a simulagéo:
. n: Avance para o proximo evento de trajecto (manobra).

. n: Pause a simulacao.

. m: Avance para evento de trajecto anterior (manobra).
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. m: Toque para aumentar a velocidade da simulacdo 4, 8 ou 16 vezes. Toque
novamente para voltar a velocidade normal.

2. Toque em para interromper a simulagéo.
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4 Navegacao fora-de-estrada

Quando iniciado pela primeira vez, o Alpine-NAVI calcula trajectos, utilizando a rede de estradas
dos mapas de vectores de alta qualidade disponibilizados com o produto.

Pode alternar a aplicacdo para o modo fora-de-estrada nas definicbes de Navegacdo de uma das
seguintes formas:

.3 Definigdes de
. ~ "A trajecto
partir do Menu de Navegacéo, toque em S

e A e, em seguida, em
Modo de navegagao

II . ' ] ! Definicdes de
e A partir do ecra principal, toque em 11 , i trajecto e, em seguida, em

Modo de navegagao

A maior parte dos procedimentos descritos para navegacdo na estrada também se aplicam a navegacéo
fora-de-estrada. No entanto, alguns procedimentos ndo estdo estdo disponiveis neste modo de
navegacao (por exemplo, ndo é possivel abrir o itinerario, uma vez que nao tem manobras, apenas
pontos de trajecto e linhas rectas).

4.1 Seleccionar o destino do trajecto

A selecgcdo de um ponto de inicio ou de um destino (ponto de passagem ou destino final) é igual ao
descrito na navegacdo na estrada. A Unica diferenca reside no facto de os pontos de trajecto estarem
ligados para formar um trajecto com linhas rectas, independentemente da rede de estradas e das regras
de transito.

4.2 Navegacao no modo fora-de-estrada

A verdadeira diferenca entre os modos na estrada e fora-de-estrada é a propria navegacdo. Quando
estiver no Ecrd de mapa com um trajecto fora-de-estrada:

e asua posicéo e cabecalho ndo esta alinhada com a estrada mais proxima e
e ndo existe navegacao manobra-a-manobra, apenas uma direc¢do recomendada.

Visualizar4 uma linha recta desenhada entre a posi¢cédo actual e o préximo destino a alcangar. O campo
Pré-visualizacdo de mudanca de direccdo no canto superior esquerdo mostra uma seta com a sua
posicao e a distancia do préximo destino.
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Ao chegar a um ponto de passagem, a linha recta apresenta a direc¢éo ao proximo destino.
Ao chegar ao destino final, a navegacao termina.
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5 Guia de consulta

Nas seguintes paginas encontrara a descri¢cao dos diferentes conceitos e ecras de menu do software.

5.1 Conceitos

5.1.1 Zoom inteligente

O Zoom Inteligente é muito mais do que uma funcao de zoom automatico normal:

Ao seguir um trajecto: ao aproximar-se de uma curva, ele amplia e aumenta o dngulo de visdo
para o deixar reconhecer facilmente a manobra no préximo cruzamento. Se a mudanca de
direc¢cdo seguinte ainda estiver longe, o zoom diminui e o angulo de viséo baixa para que o
utilizador visualize a estrada a sua frente.

Ao conduzir sem um trajecto activo: O Zoom inteligente vai aumentar o zoom se conduzir
devagar e diminuir o zoom se conduzir a alta velocidade.

5.1.2 Calculo do trajecto e recalculo
O software calcula o trajecto com base nas suas preferéncias:

Métodos de planeamento do trajecto:

Répido
-: Proporciona um trajecto rapido caso possa viajar préximo do limite de

velocidade em todas as estradas. E normalmente a melhor opgéo para carros rapidos e
normais.

Curto

: Proporciona um trajecto que corresponde a distancia total de todos os
trajectos possiveis. Pode ser préatico para veiculos lentos.

Verde
-: Proporciona um trajecto rapido, mas eficiente a nivel de combustivel,

com base nos dados de consumo de combustivel determinados nas definicdes do trajecto.
Os célculos dos custos de viagem e emissfes CO, representam apenas estimativas. Ndo
consideram elevacgdes, curvas e condi¢des de transito.

Facil
-: Proporciona um trajecto com menos curvas e sem manobras dificeis.

Com esta opc¢éo, pode fazer com que o software escolha, por exemplo, uma auto-estrada
em detrimento de uma série de pequenas estradas ou ruas.

Tipos de veiculos:

Ao criar um novo perfil de veiculo, seleccione um dos tipos de veiculo abaixo.
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Predefinidos Carro

e Asrestricdes de manobras e os limites direccionais séo considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sao utilizadas apenas se 0 acesso a automéveis for permitido.

e As estradas privadas e as estradas limitadas a residentes séo utilizadas apenas se
nao for possivel chegar ao destino.

e As ruas pedonais sdo excluidas dos trajectos.

Predefinidos Urgéncia

e Todas as manobras estéo disponiveis nas intersecc¢oes.

e Os limites direccionais sdo considerados de forma a que direccéo oposta seja
permitida a uma baixa velocidade.

e As estradas privadas sao utilizadas se o destino se encontrar nas mesmas.

e Asruas pedonais sado excluidas dos trajectos.

Predefinidos Autocarro

e Asrestricbes de manobras e os limites direccionais sédo considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sdo utilizadas apenas se 0 acesso a autocarros for permitido.

e As estradas privadas, as estradas limitadas a residentes e as ruas pedonais sédo
excluidas dos trajectos.

Predefinidos Taxi

e Asrestricbes de manobras e os limites direccionais sédo considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sao utilizadas apenas se 0 acesso a taxis for permitido.

e As estradas privadas, as estradas limitadas a residentes e as ruas pedonais sédo
excluidas dos trajectos.

Tipos de estradas utilizados ou ignorados no célculo do trajecto:

Auto-estradas

Custos
periodicos

il

.Vﬁ Po.r'_tagenm por
utilizacdo

- Ferry
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.~ Estradas néo
. "< i pavimentadas

Na existéncia de dados, o calculo do trajecto considera os dados de transito estatisticos para o
determinado dia da semana e hora do dia.

Os Eventos de transito em tempo real sdo considerados e podem modificar significativamente o trajecto.

O software recalcula automaticamente o trajecto se se desviar do itinerario proposto ou se um Evento de
transito recebido recentemente afectar parte do trajecto recomendado.

5.1.3 Trajectoria verde

O célculo do trajecto ndo se limita a encontrar o caminho mais rapido ou curto. Em alguns tipos de
veiculos, também pode verificar o consumo de combustivel e a emissao de CO, ao planear um trajecto, e
pode criar trajectos econémicos com menor impacto ambiental.

Nas definic6es de trajecto, pode editar os parametros do veiculo seleccionado. Introduza os valores de
consumo do combustivel e o preco do combustivel. Também pode escolher se pretende ver a diferenca
entre o trajecto e a trajectoria verde, mesmo se o método de criagao de trajectos nao for Verde.

Verde
Depois de definir os parametros acima, seleccione - como método de planeamento

do trajecto para obter um trajecto eficiente de combustivel. Tenha em atencdo que os célculos dos
custos de viagem e emissdes CO, representam apenas estimativas. N&o consideram elevacdes,
viragens, curvas e condi¢cdes de transito. Igualmente, esta trajectéria ndo representa o trajecto mais
ecolégico. Continua a ser bastante importante viajar com alguma rapidez e o resultado é um trajecto
rapido com baixo consumo de combustivel e baixas emissdes de CO..

Com um tipo de veiculo em que a trajectéria verde é seleccionavel, independentemente do método de
planeamento seleccionado, os detalhes Verde também sao apresentados ao confirmar o trajecto:

I (10)

Se o0 método de planeamento do trajecto seleccionado ndo for Verde, e tiver permitido que a aplicagao
apresente a alternativa verde, o preco, consumo de combustivel e as diferencas de emissdo de CO;
entre o trajecto seleccionado e o trajecto Verde também sao apresentados neste ecréa:

I (10)

Toque no campo com estes detalhes para alternar o trajecto para Verde imediatamente.
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5.1.4 Aviso de Limite de velocidade

Os mapas poderdo conter informacdes sobre os limites de velocidade dos segmentos de estrada. O
software pode avisa-lo se exceder o limite em vigor. Estas informag¢8es poderdo ndo estar disponiveis na
sua regido (pergunte ao revendedor local) ou poderdo ndo ser as correctas para todas as estradas do
mapa. Os avisos de velocidade podem ser aperfeicoados nas definicbes de Som e Avisos.

Pode definir a velocidade relativa acima da qual a aplicacéo inicia o aviso.
Os seguintes tipos de alerta estéo disponiveis:

e  Aviso por audio: receberd um aviso verbal ao exceder o limite de velocidade com a percentagem
indicada.

e Auviso visual: o limite de velocidade actual é apresentado no mapa se for excedido (por exemplo:

®,

Também pode escolher ver o sinal de limite de velocidade constantemente no mapa.

5.1.5 Informacdes de transito no planeamento do trajecto

O trajecto recomendado entre dois pontos pode variar. As informac¢fes de transito estatisticas offline
(informagBes de velocidade ou padrfes de transito historicos) podem ser consideradas no calculo do
trajecto, tendo por base a hora e dia da semana, sempre que existirem dados adequados. Além disso, as
informacdes de transito em tempo real ajudam a evitar eventos de transito actuais, tais como estradas
temporariamente fechadas ou engarrafamentos resultantes de um acidente. Ambas as funcdes estdo
sujeitas a disponibilidade dos dados.

5.1.5.1 Historico de transito

Se as informacgdes de transito estatisticas forem guardadas com os dados do mapa, o software pode ser
considerado ao planear um trajecto. Normalmente, estas estatisticas ajudam a evitar engarrafamentos
num determinado dia da semana, numa hora determinada, mas em alguns casos como feriados que
calham em dias Uteis da semana podem ser enganadoras. Pode activar esta funcdo nas definicbes de
Transito.

5.1.5.2 As informacdes de transito em tempo real (TMC)

O TMC (Canal de Mensagem de Transito) pode disponibilizar informagfes do transito em tempo real. O
calculo do trajecto pode evitar blocos de estrada ou engarrafamentos inesperados originados por
acidentes.

O TMC é uma aplicacdo especifica do FM Radio Data System (RDS) utilizado para transmitir
informacdes de transito e meteoroldgicas em tempo real.

A utilizacdo das informacdes de transito esta activada por defeito.

E¥ Nota! O TMC néo é um servico global. Os cddigos postais podem néo estar disponiveis para o
pais seleccionado. Peca ao vendedor as especificacdes do mapa.

O seu dispositivo contém o receptor de TMC necessario para receber Eventos de transito.

Se os dados de transito publicos forem transmitidos no local onde se encontra, o software considerara
automaticamente os eventos de transito recebidos. Nao é necessario alterar nenhuma configuracdo. O
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receptor procurard automaticamente nas estacbes de radio FM Dados de TMC e as informacdes
descodificadas serdo utilizadas no planeamento de trajectos imediatamente. Quando o software receber
informacdes de transito que possam afectar o seu trajecto, o programa avisa-o de que esta a recalcular o
trajecto, e a navegacéo ira continuar com um novo trajecto ideal tendo em consideragdo as condi¢cfes de
transito mais recentes.

Para melhorar este novo célculo, pode definir o atraso minimo que activa o recalculo do trajecto, ou pode
definir o software para confirmar o novo trajecto recomendado antes de ser activado. Pode fazer isto nas
definigbes de Transito.

E apresentado um icone especial (- no Ecrd de mapa para mostrar que os eventos

de transito sdo recebidos. O icone apresenta o estado do receptor de transito quando ndo existem
eventos de transito no trajecto, caso contrario, o tipo do préximo evento de transito € exibido no trajecto.

Os segmentos de estrada afectados pelos eventos de transito sédo apresentados com uma cor alternada
no mapa, e 0s pequenos simbolos acima da estrada apresentam a natureza do evento:

Na primeira coluna, pode visualizar o nimero de eventos de transito no trajecto. A segunda coluna
contém todos os eventos de transito nas categorias.

Toque em qualquer um dos tipos de eventos para abrir a lista de eventos de transito ou toque na
primeira linha para visualizar todos os eventos:

Toque em qualguer um dos itens de lista para consultar os respectivos detalhes, e para apresentar o
segmento de estrada por completo no mapa:
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5.2 Menu informac0es
O Menu informacgdes proporciona varias opcdes e aplicacfes adicionais.

No Menu de navegacao, toque em

i)

Informacdo

Descricao

Onde estou?

Toque neste botdo para obter informagdes sobre a localizacdo actual e para
encontrar ajuda perto.

Toque neste botéo para abrir o ecré de informacdes de GPS com informacdes da
intensidade do sinal e posicao do satélite.

Calc Viagem

Se guardar os registos de viagem ao chegar a determinados destinos ou permitir
gue a aplicagdo guarde automaticamente os registos de viagem, 0s registos séo
listados aqui. Toque numa das viagens para consultar o perfil de altitude,
velocidade e estatisticas da viagem. Se o registo de trajecto tiver sido guardado,
pode apresenta-lo no mapa com a cor seleccionada. Os registos de trajecto
podem ser exportados para ficheiros GPX para utilizar mais tarde.

O monitor de viagem pode ser acedido como atalho a partir do menu de
navegacao.

Imagens

Aceder a aplicacdo Imagens. Ver as imagens guardadas no microSD. Se as
coordenadas estiverem guardadas em fotografias, pode iniciar a navegacgéao para
o local em que a foto seleccionada foi tirada.
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Mais

Toque neste botdo para aceder a funcdes adicionais. Consulte a lista abaixo.

m_,’" Conversor de unidade

Aceder as aplicacdes de viagem: o conversor de unidade ajuda-o a converter
vérias unidades internacionais diferentes de temperatura, velocidade, area ou
presséo, etc.

; Roupa

Aceder as aplicacBes de viagem: o conversor de tamanhos de roupa ajuda-o a
converter diferentes unidades de tamanho internacionais para tipos de roupa e
sapatos de homens e mulheres.

Q. Calculadora

A calculadora cientifica ajuda-o com as suas necessidades matematicas. Toque
no botdo Modo para aceder a fungdes adicionais e utilize a memoria para guardar
os resultados.

» Consumo
de combustivel

O monitor de consumo de combustivel ajuda-o a acompanhar o consumo do
veiculo, mesmo se nao utilizar a navegac¢do em todas as viagens. Defina o valor
do odémetro inicial e, em seguida, registe a distancia e o combustivel sempre que
abastecer o automével. Também pode definir lembretes para efectuar uma
manutencao regular do automovel.

@y Nascer e pdr-do-sol

Toque neste botéo para visualizar as areas com sol e escuras do mundo. A
localizacéo actual e os pontos de trajecto estdo marcados no mapa. Toque no
botéo Detalhes para consultar as horas do nascer e por-do-sol em todos os
pontos do trajecto (localizacdo actual, pontos de passagem e destino final).

®
1 Informacdes do pais

Seleccione um pais da lista e consulte as informac8es de conducéo Uteis sobre o
pais seleccionado. As informacfes podem incluir limites de velocidade em tipos
de estrada diferentes, o nivel maximo permitido de alcool no sangue e o
equipamento necessario que tem de mostrar a policia se for parado.

5.3 Menu Opc¢0es

Pode configurar as op¢bes do programa e modificar o comportamento do software.

4

No Menu de navegacéo, toque em

O menu Defini¢cdes tem vérias opcdes. Toque em E ou percorra com o dedo para consultar a lista

completa.
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Botao

Descricao

A\ \-:; Som e avisos

Ajustar o volume do som, silenciar o dispositivo ou alterar o idioma do guia de
voz. Além disso, pode activar e configurar diferentes avisos e alertas.

Activar sons e alertas diferentes na aplicacéo.

Personalizar
menu rapido

Q

O contelido do Menu de utilizagao rapida (pagina 21) é totalmente personalizavel.
Toque no botdo que pretende alterar, e seleccione a nova funcéo a partir da lista.

Transito

B>

O trajecto recomendado entre dois pontos pode variar. Sempre que existirem
dados adequados, as informacdes de transito podem ser consideradas no calculo
do trajecto.

\’ Definigbes de
- trajecto

Estas opc¢Bes definem como os trajectos seréo calculados. Seleccione o tipo de
veiculo que esté a conduzir, os tipos de estrada utilizados no planeamento do
trajecto, e 0 método de planeamento do trajecto.

ﬂ Opgbes de Mapa

[

Pode personalizar a aparéncia do Ecra do mapa. Ajuste a vista do mapa as suas
necessidades, seleccione os temas de cores da lista para utilizagao diurna e
nocturna, altere a seta azul para um modelo de automadvel 3D, exiba ou elimine
edificios 3D, active ou desactive o registo de trajecto, e gira a visibilidade dos
locais (os locais exibidos no mapa).

Sl Guia visual

Ajuste a forma o software o ajuda a navegar, com diferentes tipos de informaces
relacionadas com o trajecto no ecrd do mapa.

Regional

Estas opcdes permitem-lhe personalizar a aplicagdo as suas opg¢fes de idioma,
unidades de medida, hora e data e respectivos formatos locais, bem como
escolher o fuso horario.

Monitor de viagem

Os registos de viagem e de trajecto contém informacdes Uteis sobre as viagens.
Os registos de viagens podem ser guardados manualmente sempre que chegar
ao destino ou pode activar a gravacao automatica aqui.

Inic. assist.
de config.

Modificar os parametros basicos do software definidos durante o processo de
configuracdo inicial. Para mais informages, consulte pagina 7.

Y Repor predefinicdes

Eliminar todos os dados guardados e repor as definicdes para as predefini¢cdes.

i Actualizacio

Visite alpine.naviextras.com para obter contetdos adicionais, tais como novos
mapas ou marcos 3D e aplicacdes Uteis.

Sobre

i

A seccdo Sobre proporciona informagBes sobre o produto. Leia o Acordo de
Licenca de Utilizador Final de Software e Base de Dados, ou verifique o mapa e
outros conteldos da aplicagdo. Também pode aceder a estatisticas de utilizacao
do programa.
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5.3.1 Som e avisos

Ajustar o volume do som, silenciar o dispositivo ou alterar o idioma do guia de voz. Além disso, pode
activar e configurar diferentes avisos e alertas.

Botao

Descricao

Volume

Toque neste botdo para ajustar o volume dos diferentes sons da aplicacdo. E
apresentado um novo ecrd que exibe os diferentes tipos de som e respectivos
controlos. Consultar informacgdes abaixo para obter mais detalhes.

Lingua da voz

Este botdo mostra o actual perfil de orientacdo por voz. Tocando no botdo, podera
seleccionar um novo perfil a partir da lista de linguas e oradores disponiveis.
Toque num destes itens para ouvir um exemplo da voz. Basta tocar em

depois de seleccionar a nova lingua.

TTS Pro

Toque neste botdo para ajustar as funcdes TTS avancadas. As seguintes
definigBes estéo disponiveis:

e Pode definir a funcéo para ler as mensagens de transito.

e  Sempre que um trajecto for calculado, o software pode ler alto um resumo
rapido do trajecto.

e Ao atravessar fronteiras, a aplicacédo pode ler alto as informag6es sobre o
pais em que acabou de entrar.

e Todas as mensagens de sistema também podem ser anunciadas.

Opgdes avancgadas

Os nomes das ruas soam correctamente apenas se utilizar um perfil de voz nativo
para o pais. Pode decidir se a aplicacéo

e experimenta ler os nomes das ruas num pais estrangeiro,
e utiliza os nimeros das estradas no seu idioma ou
e anuncia apenas a manobra.

Também pode decidir se pretende um anincio para manobras de distancia ou se
¢ suficiente receber informagdes quando a manobra estiver perto.

Nivel de verbosidade

Toque neste botéo para definir a verbosidade das instru¢des de voz: quanto
dizem e a frequéncia com que falam.
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Config de avisos de velocidade

Os mapas poderdo conter informacdes sobre os limites de velocidade dos
segmentos de estrada. O software pode avisa-lo se exceder o limite em vigor.
Estas informacgdes poderdo ndo estar disponiveis na sua regido (pergunte ao
revendedor local) ou poderdo ndo ser as correctas para todas as estradas do
mapa. Esta definicdo permite-lhe decidir se recebe avisos visiveis e/ou sonoros.

Ajuste a barra de deslocamento para definir a velocidade relativa acima da qual a
aplicacéo inicia o aviso.
Os seguintes tipos de alerta estao disponiveis:

e  Aviso por audio: recebera um aviso verbal ao exceder o limite de
velocidade com a percentagem indicada.

e Auviso visual: o limite de velocidade actual é apresentado no mapa se for
excedido.

Se preferir visualizar continuamente o sinal de limite de velocidade no mapa
(normalmente é exibido apenas se a velocidade for excedida), pode configura-lo
aqui.

Alertas de sinal de aviso

Os mapas podem conter informacdes de alerta para condutores. Toque neste
botdo para activar ou desactivar estes avisos, e para definir a distancia a partir da

qual o aviso é recebido. Os avisos podem ser definidos individualmente para
diferentes tipos.

Pode controlar o volume dos seguintes tipos de som:

Botao

Descricao

Guia

Estes controlos afectam o volume dos sons de orientacao (instru¢des verbais).

Repique

Desligue 0 som de atencdo que antecede as instrugcdes verbais ou ajuste o
respectivo volume.

Sons alerta

Estes controlos afectam o volume dos sons de alerta (bips).

Chave

Os Sons de tecla proporcionam uma confirmacéo audivel do toque no ecra tactil.
Estes controlos afectam os sons das teclas.

Controlos para cada tipo de som:

Botao

Descricao

Utilize o interruptor para silenciar o som relacionado. A barra de deslocamento fica
inactiva. Toque novamente para reactivar.

Barra de
deslocamento do
volume

Ajusta o volume de som relacionado.
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5.3.2 Personalizar o menu de utilizacao rapida

O contetdo do Menu de utilizagdo rapida € totalmente personalizdvel. Toque no botdo que pretende
alterar, e seleccione a nova funcao a partir da lista.

5.3.3 Definic¢des do Transito

O trajecto recomendado entre dois pontos pode variar. Sempre que existirem dados adequados, as
informacdes de transito podem ser consideradas no célculo do trajecto.

Botao

Descricao

Trajectos inteligentes

Utilize este interruptor para activar ou desactivar os dados de transito e os
padrdes de transito do histdrico. Estas informacdes armazenadas localmente
podem ser utilizadas em circunstdncias normais, mas durante os feriados, por
exemplo, devera desactiva-las para que ndo sejam considerados o0s
engarrafamentos semanais.

Receptor
de trénsito

il

Utilize este interruptor para activar ou desactivar o receptor TMC que recebe
informacdes de transito em tempo real. O resto dos botBes abaixo estéo
relacionados com a funcdo TMC e apenas estdo disponiveis se o receptor estiver
activado.

Desvio

Esta definicdo determina o modo como o software utiliza as informacdes de
transito em tempo real no calculo do trajecto. Durante o célculo de um novo
trajecto, ou se o recalculo for necessério tendo em conta os Eventos de transito
recebidos, o software ignora os evento de transito caso faca sentido.

Também pode definir o atraso minimo que activa o recéalculo do trajecto, e pode
instruir a aplicagcdo caso pretenda confirmar cada recalculo.

Y Tipos de evento

Toque neste botdo para abrir a lista de tipos de eventos de transito e seleccione
0s eventos a considerar no calculo do trajecto.

5.3.4 Definic¢des de Trajecto

Estas opc¢Bes definem como os trajectos seréo calculados.

Botao

Descricao

Veiculo

E possivel definir o tipo de veiculo que ira utilizar para navegar pelo trajecto. Com
base nesta definicdo, alguns dos tipos de estrada podem ser excluidos do trajecto
ou algumas das restricbes poderdo ndo ser tomadas em consideracao no calculo
do trajecto.

Pode editar os parametros do perfil do veiculo seleccionado, ou pode criar novos
perfis do veiculo se tocar em Mais.
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Modo de navegagao

A navegacdo na estrada cria um itinerario com instrugdes a cada mudanca de
direc¢do, utilizando a rede de estradas no mapa. Alterne para a navegacéao fora-
de-estrada para navegar entre os destinos numa linha recta.

Método de planejamento da rota

O caélculo do trajecto pode ser optimizado para situacfes e tipos de veiculos
diferentes, alterando o método de planeamento. Consultar informacdes abaixo
para obter mais detalhes.

Para que o trajecto satisfaca as necessidades do utilizador, é possivel definir os tipos de estrada que
devem ser considerados e os que devem ser excluidos do trajecto, se possivel.

A exclusdo dum tipo de estrada é uma preferéncia. Nao implica necessariamente proibicdo total. Se sé
puder chegar ao seu destino utilizando alguns dos tipos de estradas excluidos eles serédo utilizados, mas
s6 se for mesmo necessario. Neste caso, € apresentado um icone de aviso no ecrd de Trajecto e a parte
do trajecto que ndo corresponde a preferéncia do utilizador sera apresentada com uma cor diferente no

mapa.

Na lista de tipos de estrada pode visualizar o0 nimero de segmentos e qual a distancia total do tipo de
estrada utilizada no trajecto actual.

Botao

Descricao

Podera ter de evitar auto-estradas ao conduzir um carro lento ou se estiver a
rebocar outro veiculo.

Custos
periodicos

As vias pagas sdo estradas com portagem onde pode adquirir um passe ou
vinheta para usar a estrada por um maior periodo de tempo. Podem ser activadas
ou desactivadas em separado de estradas com portagem.

.,lﬁ Po.rjcage"m por
utilizacdo

Por predefinicdo, o software inclui estradas com portagem (estradas com
portagem onde existe uma taxa de utilizagcao) nos trajectos. Se desactivar as
estradas com portagem, o software planeia o melhor trajecto sem portagens.

= Ferry

O software inclui ferries num trajecto planeado por predefinicdo. No entanto, um
mapa nao contém necessariamente informacdes sobre a acessibilidade de ferries
temporarios. Podera ter ainda de pagar uma taxa no ferry.

Estradas nao

II

"< i pavimentadas

O software exclui estradas ndo pavimentadas por predefinicao: as estradas nédo
pavimentadas podem estar em mas condi¢cdes e normalmente ndo é possivel
atingir o limite de velocidade nas mesmas.
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Perfis de veiculos:

Veiculo
Ao tocar em - pela primeira vez, pode visualizar os perfis dos veiculos predefinidos. O

utilizador tem as seguintes opc¢oes:

Botado

Descricao

'-.‘«P
b |

>

Pode editar os parametros do perfil do veiculo.

WETS

Toque neste botéo para revelar as opg¢des abaixo.

P> Adicionar

* perfil

Toque neste botéo para criar o seu proprio perfil do veiculo.

Restaurar todos
2 os perfis

Toque neste botéo para repor todos os perfis de veiculo para as predefini¢oes.

Ao criar um novo perfil de veiculo, necessita de seleccionar em primeiro lugar o tipo de veiculo. Em
seguida, necessita de definir os seguintes pardmetros. Pode modificar os mesmo parédmetros ao editar

um perfil existente:

Botao

Descricao

Nome

Toque neste botdo para alterar o nome do perfil para algo com sentido.

Consumo Combus Urbano

Introduza o consumo médio do veiculo em areas urbanizadas. A unidade de
consumo pode ser definida nas Defini¢cbes regionais.

Consumo Combust Rural

Introduza o consumo médio do veiculo em auto-estradas. A unidade de consumo
pode ser definida nas Definicdes regionais.

Tipo de Motor

Seleccione o motor e o tipo de combustivel do veiculo. Isto ajuda a estimar as
emissées de CO..

Prego do Combustivel

Introduza o preco médio de combustivel para calcular o custo da viagem. A divisa
pode ser definida nas Definicbes regionais.

Veloc Max.

Defina a velocidade maxima a que conduz com o veiculo.
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Tipos de veiculos:
Ao criar um novo perfil de veiculo, seleccione um dos tipos de veiculo abaixo.

Predefinidos Carro

e Asrestricbes de manobras e os limites direccionais sédo considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sdo utilizadas apenas se 0 acesso a automoveis for permitido.

e As estradas privadas e as estradas limitadas a residentes séo utilizadas apenas se néo for
possivel chegar ao destino.

e Asruas pedonais sdo excluidas dos trajectos.

Predefinidos Urgéncia

e Todas as manobras estdo disponiveis nas intersecgoes.

e Os limites direccionais sdo considerados de forma a que direc¢céo oposta seja permitida a
uma baixa velocidade.

e As estradas privadas sao utilizadas se o destino se encontrar nas mesmas.

e Asruas pedonais sdo excluidas dos trajectos.

Predefinidos Autocarro

e Asrestricbes de manobras e os limites direccionais s&o considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sao utilizadas apenas se 0 acesso a autocarros for permitido.

e As estradas privadas, as estradas limitadas a residentes e as ruas pedonais sédo excluidas
dos trajectos.

Predefinidos Taxi

e Asrestricdes de manobras e os limites direccionais séo considerados durante o
planeamento de um trajecto.

e As estradas sao utilizadas apenas se 0 acesso a taxis for permitido.

e As estradas privadas, as estradas limitadas a residentes e as ruas pedonais séo excluidas
dos trajectos.
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Tipos de método de planeamento do trajecto:

Botao

Descricao

Rapido

Proporciona um trajecto rapido caso possa viajar proximo do limite de velocidade
em todas as estradas. E normalmente a melhor opg¢éo para carros rapidos e
normais.

Curto

Disponibiliza um trajecto curto para minimizar a distancia a percorrer. Pode ser
pratico para veiculos lentos. Procurar um trajecto curto independentemente da
velocidade, este tipo de trajecto normalmente ndo é pratico para veiculos normais.

Verde

Proporciona um trajecto rapido, mas eficiente a nivel de combustivel, com base
nos dados de consumo de combustivel determinados nas definices do trajecto
(pagina 80). Os célculos dos custos de viagem e emissdes CO, representam
apenas estimativas. Nao consideram elevagdes, curvas e condi¢cdes de transito.

Proporciona um trajecto com menos curvas e sem manobras dificeis. Com esta
opcao, pode fazer com que o software escolha, por exemplo, uma auto-estrada
em detrimento de uma série de pequenas estradas ou ruas.

5.3.5 Opcdes de mapa

Pode personalizar a aparéncia do Ecra do mapa. Ajuste a vista do mapa as suas necessidades,
seleccione os temas de cores da lista para utilizacdo diurna e nocturna, altere a seta azul para um
modelo de automével 3D, exiba ou elimine edificios 3D, active ou desactive o registo de trajecto, e gira a
visibilidade do Local (os Locais exibidos no mapa).

O mapa € sempre apresentado no ecra, para que veja o resultado da alteracdo de uma definigao.

Botao

Descricao

: Modo de visualizagdo
- 3D

Alterne a vista do mapa entre uma perspectiva 3D e dois modos vista de cima
para baixo 2D.

Ponto de visual.

" Normal

Ajuste os niveis de zoom e inclinagdo as suas necessidades. Estdo disponiveis
trés niveis de predefinicdo. Também existe um modo manual em que pode definir
0 zoom e 0s niveis de inclinagdo com os botbes a esquerda.
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-, Descriéo geral automatica
&% 16a00

Quando esta seleccionado, 0 mapa diminui 0 zoom para mostrar uma descricao
geral da area circundante, caso o evento de trajecto seguinte (manobra) estiver
longe. Quando se aproximar do evento, a vista de mapa normal regressa.

Cores
Auto

Alterne entre os modos de cor diurnos e nocturnos ou permita que o software
alterne entre os dois modos automaticamente alguns minutos antes do nascer do
sol, e alguns minutos apés o por-do-sol.

Cor de mapa

€

diurno

Seleccione o esquema de cores utilizado no modo diurno.

Cor do mapa de

e )
¥ noite

Seleccione o esquema de cores utilizado no modo nocturno.

» ;¥ Galeria de veiculos
G703

Substitua 0 marcador de posicéo predefinido para um dos modelos de veiculo 3D.
Pode seleccionar icones separados para diferentes tipos de veiculos
seleccionados para planeamento do trajecto. Os icones separados podem ser
utilizados para automoveis e outros veiculos.

Marcos
LIGADO

Exiba ou suprima os marcos 3D, as representacdes em blocos ou artisticas em
3D de objectos proeminentes ou muito conhecidos.

Mostrar ou suprimir modelos de cidade em 3D, representagcdo em blocos ou
artistica em 3D de dados de edificios de cidades com a posi¢éo e dimensao reais
no mapa.

Reg. de trajecto
4L L1GADO

Active ou desactive o0 registo de trajectos, ou seja, guarde a sequéncia de
localizac¢des das suas viagens.

5 | § Edificios
&~ Leapo

%@ Marcadores
T de locais

Seleccione os Locais a apresentar no mapa durante a navegacao. A existéncia de
demasiados Locais obstrui 0 mapa, portanto, deve manter o menor nimero
possivel de locais no mapa. Consequentemente, pode guardar diferentes
conjuntos de visibilidade do local. Tem as seguintes possibilidades:

e Toque na caixa de verificacdo para mostrar ou ocultar a categoria Local.

e Toque no nome da categoria Local para abrir a lista das subcategorias.

VET
e Toque em - para guardar o conjunto de visibilidade do

Local ou carregar um trajecto guardado anteriormente. Aqui também pode
reverter para as definicdes de visibilidade predefinidas.
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5.3.6 Definicdes de guia visual

Ajuste a forma o software o ajuda a navegar, com diferentes tipos de informacdes relacionadas com o
trajecto no ecrd do mapa.

Campos de dados

Os campos de dados no canto do Ecrd de mapa podem ser personalizados.
Toque neste botdo e seleccione os valores que pretende Versdo Os valores
podem ser diferentes ao navegar um trajecto do local onde esta a conduzir sem
destino determinado. Pode seleccionar dados de viagem gerais, tais como
velocidade ou altitude, ou dados de trajecto relacionados com o destino final, ou o
proximo ponto do trajecto.

[ Mostrar servigos

auto-estra.

Poderd necessitar de uma estacdo de abastecimento ou de um restaurante
durante a viagem. Esta funcé@o apresenta um novo botdo no mapa quando estiver
a conduzir em auto-estradas. Toque neste botdo para abrir um painel com os
pormenores das proximas saidas ou estacdes de servico. Toque em qualquer um
para apresenta-lo no mapa e adiciona-lo como ponto de passagem ao trajecto, se
necessario.

instalagbes

Seleccione os tipos de servigos apresentados para a auto-estrada. Seleccione a
partir das categorias POI.

Placa
toponimica

Assim que as informacdes adequadas estiverem disponiveis, as informacdes de
faixa semelhantes aos sinais de transito acima da estrada sdo apresentadas no
topo do mapa. Pode activar ou desactivar esta fungéo.

Vista
do cruzamento

Se se estiver a aproximar de uma saida da auto-estrada ou de uma interseccao
complexa, e as informacdes necessarias existirem, o mapa é substituido por uma
vista 3D do cruzamento. Pode activar esta funcdo ou permitir que o mapa seja
apresentado durante a totalidade do trajecto.

Vista de tlnel

Ao entrar em tuneis, as estradas e edificios da superficie podem provocar
interferéncias. Esta funcéo exibe a imagem genérica de um tinel em vez do mapa.
Uma visdo geral de cima para baixo do tinel e a distancia restante também séo
apresentadas.

Barra progres
A trajec

Active a barra de progresso do trajecto para visualizar o trajecto como uma linha
recta no lado direito do mapa. A seta azul representa a posicdo actual e move-se
para cima durante a viagem. Os pontos de trajecto e os eventos de transito sao
apresentados na linha.
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# Propor desvio a

conges. auto-estr.

Ao abrandar quando estiver a conduzir em auto-estradas, € possivel que esteja
retido no transito, e o software proporciona-lhe um desvio utilizando a préxima
saida. A mensagem apresenta-lhe a distancia da saida e a diferengca em distancia
e tempo estimado relativamente ao trajecto original. Pode seleccionar uma das
seguintes opc¢des:

e Toque em Anular ou ignore se pretende manter o trajecto original.

e Toque em Pré-vis. para aceder a visdo geral do trajecto original e do desvio
e assim tomar uma deciséo. Pode aceitar o desvio proposto ou aumentar o
segmento da auto-estrada contornado antes de aceitar.

e Vire para a nova direccao sugerida e o trajecto sera recalculado
automaticamente.

_ JTProporaItern. trajecto
ﬁ tempo real

De forma semelhante a possibilidade acima, os trajectos alternativos podem ser
sugeridos durante a conducéo em estradas normais. O software seleccionard uma
viragem diferente na proxima intersecgéo e proporciona-lhe um trajecto diferente
para a sec¢ao seguinte do trajecto.

As suas opgles sao semelhantes as supramencionadas mas nao pode modificar o
destino sugerido.

Propor parques de
estac. no destin.

O estacionamento no destino podera néo ser facil em zonas urbanas. A medida
gue se aproxima do destino, o software pode disponibilizar a categoria Locais
junto ao seu destino. Toque no botdo "P" para abrir o mapa de cima para baixo
com o destino e os Locais de estacionamento propostos. Seleccione um e
modifique o trajecto de forma adequada.

#' Propor sugestdes

no desvio

Se abandonar o trajecto recomendado e sair repentinamente da auto-estrada, a
aplicacéo oferece alternativas diferentes junto a saida, tais como estacdes de
servico ou restaurantes. Igualmente, se existirem trogcos evitaveis no trajecto
original a frente (como um tdnel, uma estrada com portagem ou um ferry), estes
serdo apresentados na lista, caso pretenda evita-los com a ajuda do software.

Interrupcao video

Quando activado, o dispositivo alternara do ecra dividido ou ecrd Audio para o
modo de mapa de ecré total durante os andncios de orientagdo por voz. Apés a
instrugdo de voz, o ecrd anterior regressa.
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5.3.7 Opcdes regionais

Estas opc¢bes permitem-lhe personalizar a aplicagdo as suas opg¢des de idioma, unidades de medida,
hora e data e respectivos formatos locais, bem como escolher o fuso horario.

Botao

Descricao

Lingua do programa

Este botdo apresenta a lingua escrita actual da interface do utilizador. Tocando no
botdo podera seleccionar uma nova lingua a partir da lista de linguas disponiveis.
Se alterar esta op¢éo, a aplicacdo sera reiniciada; ser-lhe-4 pedida uma
confirmacéo.

-~ . Unidades
w e formatos

E possivel definir as unidades de distancia a serem utilizadas pelo programa. O
software podera ndo suportar todas as unidades indicadas em alguns dos idiomas
da voz de orientacao.

Seleccione entre uma visualizacao de 12 e 24 horas, e entre os varios formatos de
apresentacéo internacionais da data.

Também pode definir outras unidades especificas utilizadas para apresentar
valores diferentes na aplicacéo.

Opcoes de hora

Por defeito, o fuso horario é obtido a partir das informaces de mapa e ajustado
de acordo com localizacéo actual. Aqui pode definir o fuso horario e a hora de
verdo manualmente.

5.3.8 Defini¢des de monitor de viagem

Os registos de viagem contém informag8es Uteis sobre as viagens. Os registos de viagens podem ser
guardados manualmente sempre que chegar ao destino ou pode activar a gravagdo automatica aqui.
Pode aceder aos registos no Monitor de viagem. O Monitor de viagem esta disponivel no menu Mais.

Tamanho base dados viagem

N&o se trata de um botdo. Esta linha apresenta o tamanho actual da base de
dados de viagem, a soma de todos os registos de trajecto e viagem guardados.

Activar gravagdo auto

O monitor de viagem pode guardar os dados estatisticos das viagens. Se
necessitar destes registos mais tarde, pode permitir que a aplicacdo os guarde
automaticamente.

Guardar registo trajecto

Os registos de trajecto, a sequéncia de posi¢des indicada pelo receptor GPS,
pode ser guardada com os registos de viagem. Em seguida, podem ser
apresentados no mapa. Pode permitir que a aplicagdo guarde o registo de trajecto
sempre que guardar uma viagem.
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5.4 Monitor de viagem

Se guardar os registos de viagem ao chegar a determinados destinos ou permitir que a aplicacao guarde
automaticamente os registos de viagem, os registos sao listados aqui. Toque numa das viagens para
consultar o perfil de altitude, velocidade e estatisticas da viagem.

Se o registo de trajecto tiver sido guardado, pode apresenta-lo no mapa com a cor seleccionada. Os
registos de trajecto podem ser exportados para ficheiros GPX para utilizar mais tarde.

O Monitor de viagem também pode ser acedido a partir do Menu informagdes.
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6 Glossario

Recepcéo de GPS 2D/3D

O receptor de GPS utiliza sinais de satélite para calcular a sua posicdo e necessita de, pelo menos,
guatro sinais para definir uma posicado tridimensional, incluindo a elevacdo. Visto que os satélites se
movem e dado que certos objectos podem bloquear os sinais, o seu dispositivo GPS podera néo receber
guatro sinais. Caso estejam disponiveis trés satélites, o receptor pode calcular a posicdo GPS horizontal
mas a exactiddo € mais baixa e o dispositivo GPS ndo concede dados de elevacao: apenas a recepcao
2D é viavel.

Trajecto activo

O trajecto actualmente percorrido. Sempre que o destino estiver definido, o trajecto fica activo até ser
eliminado ou até chegar ao destino. Ver também: Trajecto.

Centro da cidade

O centro da cidade ndo é o centro geométrico da localidade mas um ponto arbitrario que os criadores do
mapa escolheram. Em pequenas cidades e vilas, é normalmente a intersecgdo mais importante; em
cidades maiores, € uma das intersec¢des mais importantes.

Precisdo do GPS

Diversos factores poderéo ter impacto no desvio entre a sua posi¢cao real e aquela dada pelo dispositivo
GPS. Por exemplo, o atraso do sinal na ionosfera ou objectos reflectores proximos do dispositivo GPS
poderdo ter diferentes impactos sobre a precisdo do GPS ao calcular a posicao.

Mapa

O software funciona com mapas digitais que ndo sdo simplesmente versdes computorizadas dos mapas
em papel tradicionais. Tal como os mapas de estrada em papel, 0 modo 2D dos mapas digitais mostra-
Ihe ruas, estradas e a elevacao é também mostrada por cores.

No modo 3D, pode visualizar as diferencas de altitude, por exemplo, vales e montanhas, estradas
elevadas e, em cidades seleccionadas, marcos 3D e edificios 3D sdo também apresentados.

Pode utilizar mapas digitais de forma interactiva: € possivel diminuir ou aumentar 0 zoom (aumentar ou
diminuir a escala), inclina-los para cima ou para baixo e roda-los para a direita ou para a esquerda. Na
navegacao suportada por GPS, os mapas digitais facilitam o planeamento do trajecto.

Orientacgéo pelo norte

No modo Orientacdo pelo norte o mapa roda de forma a que a parte superior indique o norte. Por
exemplo, esta é a orientacdo em Procurar no mapa.
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Trajecto

Uma sequéncia de eventos de trajecto, i.e. manobras (por exemplo, viragens e rotundas) para chegar ao
destino. O trajecto contém um ponto de inicio e um ou mais destinos. O ponto de inicio &, por defeito, a
posicao actual (ou Ultima posicdo). Se necessitar de visualizar um trajecto futuro, o ponto de inicio pode
ser substituido por outro ponto determinado.

Orientacéo pela direccdo

Neste modo, 0 mapa roda de modo a que a sua parte superior indique sempre a actual direc¢éo seguida.
Esta é a orientacao predefinida no modo Vista de mapa 3D.

Marcador de veiculo

A posicao actual € apresentada, por defeito, com uma seta azul no mapa. A direccdo da seta azul exibe
a direccao para onde se dirige. Este marcador de posicao pode ser substituido pode diferentes simbolos
de veiculo em 3D. Pode especificar diferentes Marcadores de veiculo para diferentes tipos de trajecto
(dependendo do tipo de veiculo seleccionado para o calculo do trajecto).
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7 Nota sobre direitos de autor

O produto e as informacdes contidas neste documento podem ser alterados a qualquer momento sem
aviso prévio.

Este manual ndo pode ser reproduzido ou transmitido, no todo ou em parte, por qualgquer meio
electrénico ou mecanico, incluindo fotocépia ou gravacao, sem a autorizagdo expressa, por escrito, da
Alpine Electronics, Inc.

© 2011 - Alpine Electronics, Inc
© 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Albénia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Andorra: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Austria: © 1996 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Bielorrussia: © 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Bélgica: © 1995 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Bosnia-Herzegovina: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Bulgaria: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Croacia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Republica Checa: © 2002 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Dinamarca: © 1997 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Esténia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Finlandia: © 2001 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Franga: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Antiga Republica Jugoslava da Macedonia:© 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Alemanha: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Gibraltar: © 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Grécia: © 2003 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Hungria: © 2004 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Italia: © 1994 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Letonia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Liechtenstein: © 1996 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Lituania: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Luxemburgo: © 1996 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Moldavia: © 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Monaco: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Montenegro: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Noruega: © 2001 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Polénia: © 2004 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Portugal: © 1997 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Irlanda: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Roménia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Russia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
San Marino: © 1994 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Sérvia: © 2005 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Republica Eslovaca:
Eslovénia:

© 2002 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
© 2004 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Espanha: © 1997 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Suécia: © 1994 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Suica: © 1996 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Paises Baixos: © 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Turquia: © 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
Ucrania: © 2011 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.

Gra Bretanha:
Cidade do Vaticano:

Todos os direitos reservados.

© 1993 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
© 1994 NAVTEQ. Todos os direitos reservados.
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