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Obrigado por comprar este video projector de altissima qualidade! Foi concebido para
lhe proporcionar uma agraddvel experiéncia ao utilizar o home theater. Para obter
melhores resultados, leia este atentamente este manual pois ele € o seu guia para a
operacdo e menus de controlo.

Instrugoes importantes de
segurancga

O seu projector foi concebido e testado de forma a satisfazer as mais recentes normas
relativas a seguranca de equipamento informdtico e tecnoldgico. Contudo, para
garantir uma utilizagc&o segura deste produto, € importante que siga as instrucdes
mencionadas neste manual e indicadas no produto.

1.

Leia este manual do utilizador antes de utilizar o projector. Mantenha este manual num

local seguro para futuras referéncias.

Cologue sempre o projector numa superficie nivelada e horizontal durante o

funcionamento.

- N&o coloque o projector num carro, suporte ou mesa instdvel porque pode cair e
avariar;

- Ndo cologue substancias inflamdveis junto do projector;

- Nd&o ufilizar caso a inclinacdo for de um angulo superior a 10 graus, da esquerda para a
direita, ou superior a 15 graus da frente para trds.

Ndo coloque o projector na vertical. Caso contrdrio, poderd provocar a queda do

projector, causando ferimentos ou danos.

N&o coloque o projector em nenhum dos seguintes ambientes:

- espacos fechados ou com fraca ventilacdo. Deixe uma distancia minima de 50 cm até
as paredes, de forma a deixar o ar circular livremente em redor do projector;

- locais cujas temperaturas possam atingir niveis excessivamente elevados, tais como o
interior de uma viatura com as janelas completamente fechadas.

- locais em que humidade excessiva, poeiras ou fumo de cigarros possam contaminar os
componentes dpticos e reduzir a vida Util do projector e escurecer a imagem:;

- locais junto de alarmes de incéndios;

- locais com uma temperatura ambiente superior a 35°C/95°F;

- locais de altitude superior a 1500 metros/4920 pés acima do nivel do mar.

Nd&o obstrua os orificios de ventilacdo com o projector ligado (mesmo no modo de

espera):

- N&o tape o projector com nada;

- N@o coloque o projector sobre um cobertor, roupa de cama ou qualquer oufra
superficie macia.

Em locais onde a voltagem da rede pode variar cerca de £10 voltes, recomenda-se a

utilizacdo de um estabilizador, protector de picos, ou uma fonte de alimentacdo

ininterrupta (UPS) conforme adequado & sua utilizacdo.

Ndo pise o projector nem coloque objectos sobre o mesmo, pois poderd danificar a

superficie de vidro.

Ndo coloque liquidos junto ou sobre o projector. O derrame de liquido no projector

invalida a garantia. Se o projector se molhar, desligue-o da fonte de alimentagdo.

N&o olhe directamente para a lente do projector durante o funcionamento. Pode
danificar a sua visdo.
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10. Ndo utilize a ldmpada do projector além das horas de utilizacdo definidas. Embora seja
raro, as lédmpadas podem partir caso sejam utilizadas excessivamente para além do
prazo de validade.

11.Nunca tente substituir a unidade da Iémpada antes de o projector arrefecer e ter sido
desligado da corrente.

12. Quando achar que é necessdrio assisténcia, leve o projector a um técnico qualificado.

13.Ndo tente desmontar o projector. Existem altas voltagens perigosas no interior que
podem provocar a morte, caso enfre em contacto com pecas sob tensdo.
Nunca deve desmontar ou remover qualquer uma das outfras tampas. A manutencdo
deve ser apenas efectuada por técnicos devidamente qualificados.

14.Ndo instale o produto caso pareca estar danificado ou partido os vidros. Entre em
contacto com a assisténcia local para substituicdo.

15. O projector nGo necessita de ajuste interno. Nao hd partes repardveis pelo utilizador
dentro do projector. Para substituir a lémpada ou para quaisquer oufras reparagoes,
contacte o seu centro de assisténcia, onde pessoal qualificado solucionard qualquer
problema.

Condensacao de humidade

Nunca opere o projector imediatamente apds o mover de um local frio para um local
quente. Quando o projector é exposto a uma alteragcdo de temperatura, poderd
ocorrer condensagcdo em partes internas cruciais. Para evitar que pecas importantes
sejam danificadas, ndo utilize o projector durante pelo menos 2 horas quando houver
uma alteracdo brusca de temperatura.

Evite liquidos volateis

Nd&o utilize liquidos volateis como insecticidas ou alguns tipos de produtos de limpeza,
junto do projector. NGo permita que produtos pldsticos ou de borracha toquem entrem
em contacto com o projector durante longos periodos. Deixardo marcas no
acabamento. Se limpar com um pano tratado quimicamente, ndo deixe de seguir as
instrucdes de seguranca do produto de limpeza.

Eliminagdo

Este produto contém os seguintes materiais, prejudiciais ao meio ambiente e ao corpo
humano.

e MercUrio, usado na l&mpada.
- Para eliminar o produto ou as I&mpadas utilizadas, consulte as autoridades ambientais
locais para informar-se sobre os regulamentos.

Adverténcia

Guarde a embalagem original para possivel tfransporte no futuro. Se necessitar de
embalar o projector apds a utilizacdo, ajuste as lentes numa posicdo adequada,
cologue a proteccdo ¢ volta da mesma e encaixe a proteccdo dalente e do
projector para evitar danos durante o transporte.

Instrucoes importantes de seguranca



Visao geral

ConteUdo da embalagem

Abra cuidadosamente a embalagem e verifique se tem o projector video e os itens
abaixo indicados. Alguns itens podem ndo estar disponiveis dependendo da regicio

onde adquiriu o projector. Verifique no local de venda.

(3 Alguns acessérios podem variar de regido para regido.

O cartdo de garantia é apenas fornecido nalgumas regiées especificas. Consulte seu revendedor para

obter informagoes detalhadas.
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Pilhas do telecomando

1. Para abrir a tampa das pilhas, vire o
telecomando co contrério, empurre
a saliéncia na tampa e desloque-a
para baixo, na direccdo da setaq, tal
como ilustrado. A tampa saird.

2. Retire quaisquer pilhas existentes (se
necessdrio) e coloque duas pilhas AAA novas, respeitando as respectivas
polaridades, tal como indicado na base do compartimento das pilhas.

A extremidade positiva (+) corresponde ao lado positivo e a negativa (-)
corresponde ao lado negativo.

3. Volte a colocar a tampa, alinhando-a com a caixa e voltando a deslizd-la para a
respectiva posicdo. Pare quando esta engatar.

T Observagoes sobre manuseio das pilhas
¢ Ndado misture pilhas antigas com pilhas novas, ou tipos de pilhas diferentes.

« Evite deixar o telecomando e as pilhas num ambiente demasiado quente ou himido, como a
cozinha, casa de banho, sauna, varanda ou dentro de um carro fechado.

¢ Elimine as pilhas usadas de acordo com as instrucdes do respectivo fabricante das
pilhas e com a legislacdo ambiental da sua zona.

¢ Se o telecomando ndo for para ser utilizando por um periodo de tempo grande,
remova as pilhas para evitar que o derrame das pilhas danifique o telecomando.

Operacao do telecomando

* Certifique-se que ndo existe nada ~
posicionado entre o telecomando e 0s N
sensores infravermelhos (IR) do projector
que possa impedir que os raios IR do Até 8 m
telecomando cheguem ao projector.

¢ O alcance efectivo do telecomando é de
até 8 metfros a um angulo de 45 graus do
feixe de IR. Aponte sempre directamente
para o projector; no entanto, a maioria dos ecrds também reflectird o feixe IR para o
projector.

/\ Montagem do projector no tecto

Queremos que desfrute de uma experiéncia agraddvel ao utilizar o nosso projector; por
isso, chamamos a sua atencdo para a questdo da seguranca, de modo a evitar danos
pessoais e de propriedade.

Se pretender montar o projector no tecto, recomendamos vivamente a utilizagcdo de
um kit adequado de montagem no tecto e que se certifique da perfeicdo e seguranca
dainstalacdo.
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Funcionalidades do projector

Totalmente compativel com HD

O projector é compativel com formatos de TV de Definicdo Padrdo (SDTV) 480i,
480p, 576i, 576p e TV de Alta Definicdo (HDTV) 720p, 1080i e 1080p, com o formato
1080p proporcionando uma reproducdo de imagem de 1:1.

Alta qualidade de imagem

O projector proporciona excelente qualidade de imagem devido & alta resolucdo,
excelente luminosidade do home theater, proporcdo super alta, cores vividas e
reproducdo em escala de cinza de qualidade.

Luminosidade elevada

O projector contém luminosidade super elevada para obter uma excelente
qualidade de imagem em condicdoes de luz ambiente, ultrapassando os projectores
convencionais.

Racio de contraste super elevado

O projector utiliza um controlo de negro dindmico para obter um rdcio de contraste
super elevado.

Reprodugdo de cores vividas

O projector apresenta uma roda de cores de 6 segmentos que produz
profundidade e gama de cores ndo alcancdaveis com inferiores rodas de cores de
segmento.

Escala de cinza de qualidade

Quando visto em um ambiente escurecido, o controlo automdtico de gama
proporciona excelente exibicdo de escala de cinza, o que revela detalhes nas
sombras, d noite ou em cenas escurecidas.

Operagdo com ruido extra baixo

O sistema de arrefecimento exclusivo do projector evita ruidos desnecessdrios da
ventoinha e emite menos de 32 dB no modo normal e apenas 29 dB no modo
Econdmico.

Ampla gama de entradas e formatos de video

O projector suporta uma ampla gama de entradas para ligacdes aos seus
equipamentos de video e computador, incluindo video componente, S-Video e
video composto, assim como HDMI, PC e um disparador de saida para ligacdo a
sistemas de iluminacdo ambiente e ecrd automatizados.

Instrucdes importantes de seguranca 7



Vista exterior do projector

Vista frontal e parte superior

Vista Traseira

Consulte "Ligacdo com equipamentos
de video" na pdgina 17 para detalhes de
ligacdo.
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Sensor de IR frontal

Ventilagao (saida de ar quente)
Lente de projecgado

Anéis ajustaveis para lente ZOOM e
FOCAGEM

Sistema de lentes de ajuste vertical

i e

o

o

Entrada do cabo de alimentagdo de

CA

Sensor de IR traseiro

Portas HDMI

Entradas de video composto (RCA)

10 Entrada S-Video (mini DIN 4-pinos)

11.Porta USB

12.Porta de controlo RS-232
Utilizado para ligar a um PC ou sistema
de automatizagdo/controlo de cinema
caseiro.

13.terminal de saida de 12VDC
Utilizado para activar dispositivos
externos tal como um ecra eléctrico ou
controlo de luz, etc. Consulte o seu
distribuidor sobre como ligar estes
dispositivos.

14.Entradas de componente de video
(RCA) suporta sinais de video Y/Ps/Pr
ou Y/Cg/Cr

15.Tomada de entrada de sinal RGB (PC)/

Component Video (YPbPr/YCbCr)

©®N

16.Pés ajustaveis
17.Parafusos de montagem no tecto:



Controlos e fungoes

Para mais detalhes, consulte a informagdo
por detrdas do sinal com amdo (7.

Controlo

>

1. Anel de focagem
Ajusta a focagem da imagem projectada.

-y "Ajustar o tamanho e a clareza da imagem" na pdgina 20
2. Anel de zoom
Ajusta o tamanho da imagem projectada.
T "Ajustar o tamanho e a clareza da imagem" na pdgina 20
3. VERTICAL LENS SHIFT (AJUSTE VERTICAL DE LENTE)
Ajusta a posicdo vertfical da imagem
(7 "Ajustar as lentes de projecc@o" na pdgina 16
4. POWER (Luz indicadora de corrente)
Acende-se ou fica intermitente quando o projector estd em funcionamento.
-y "Indicadores" na pagina 45
5. TEMP (Luz de aviso da temperatura)
Acende-se ou pisca se a temperatura do projector estiver demasiado alta.
-y "Indicadores" na pdgina 45
6. LAMP (Luz indicadora de estado LAMPADA)
Acende-se ou fica intermitente quando a I&mpada do projector tiver algum problema
T "Indicadores” na pdgina 45

Instrucdes importantes de seguranca
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Telecomando

. POWER ON/OFF
Um sé botdo para LIGAR e DESLIGAR o
projector.
(- "Ligar o projector" na pagina 19, "Desligar o
projector” na pagina 35
2. Teclas de selecgao de fonte (COMP,
VIDEO, $-VIDEO, HDMI1, HDMI2, PC)
Selecciona uma enfrada de sinal para
visualizacdo.
(7 "Seleccionar uma fonte de entrada” na pdgina 20

3. Teclas de aspecto (ANA, 4:3, LB, WIDE,
REAL)
Selecciona o formato de exibicdo da
imagem.

(- "Seleccionar o formato de imagem" na pagina 30

4. MODO PREDEFINIDO
Selecciona sequencialmente uma
predefinicdo de imagem disponivel para
cada enfrada.

(T "Seleccionar o modo predefinido” na pagina 23

5. Teclas MEMORY (USER 1, USER 2, USER 3 e
DEFAULT)
Restaura as definicdes de imagem para a
fonte de entrada actual.

(=pd "Definir o modo Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador
3" na pdgina 24

10 Instrucoes importantes de seguranca

ENTER

Confirma a seleccdo do item de menu de
ecrd (OSD).

Teclas de seta/Keystone (Esquerda « /3,
Cima A /o, Direita »/Q, Baixov/n)
Move a seleccdo actual do menu no ecrd
(OSD) na direccdo da seta premida, quando
o menu OSD é activado.

Corrige manualmente asimagens distorcidas
resultantes dos &ngulos de projeccdo.

"Utilizar os menus" na pdagina 21, "Corrigir
distorc6es de imagem" na pdgina 22

8. MENU
Liga e desliga o menu de ecrd (OSD).

T "Utilizar os menus” na pdagina 21

9. EXIT
Regressa aos menus OSD anteriores, sai e
guarda qualquer alteracdo efectuada
utilizando o menu no ecrd (OSD).

F "Utilizar os menus" na pdgina 21

10.Teclas de ajuste da qualidade da imagem
(BRIGHTNESS, CONTRAST, COLOR, TINT):
Exibe as barras de definicdo para ajuste dos
valores adequados da qualidade da
imagem.

(- "Ajustar qualidade da imagem" na pdagina 25

11.Teclas de controlo da janela da imagem
(PIP, SIZE, POSITION, ACTIVE)
Exibe a janela Picture In Picture (PIP), alterna
entre a janela principal e a subjanela com
ACTIVE e ajusta o tamanho e a posicdo da
janela actualmente activa com SIZE e
POSITION.
"Exibi¢do de mais de uma fonte de imagem
simultaneamente" na pdgina 33

12.TEST
Exibe o padrdo de teste.

(- "Padrdo de teste" na pagina 42

13.INFO
Exibe o menu Informagoes.

T "Menu Informagdes” na pdgina 42

14.LIGHT
Liga a retroiluminacdo do telecomando
durante cerca de 10 segundos. Premindo
qualguer outra tecla com a retroiluminacdo
ligada, mantém-na acesa mais 10 segundos.

Prima novamente a tecla para desligar a
refroiluminacdo.



Posicionar o projector

Escolher um local

O projector foi concebido para ser instalado numa das quatro seguintes posicoes de

instalacdo.

A disposicdo da sala ou as preferéncias pessoais irdo ditar a posicdo de instalacdo a
adoptar. Tome em consideracdo o tamanho e a posicdo do ecrd, a localizacdo da
tomada eléctrica adequada, assim como a localizagdo e a distdncia entre o projector

e o resto do seu equipamento.

1. Projeccao frontal:

Seleccione esta posicGo com o projector
colocado perto do chdo e de frente para
o ecrd. Esta é a maneira mais comum de
posicionar o projector, para uma definicdo
rédpida e maior facilidade de transporte.

=k

2. Proj. front.; tecto:

Seleccione esta posicdo com o projector
suspenso no tecto em posicdo invertida e
de frente para o ecra.

Adquira o Kit original de Montagem no
Tecto para Projectores no seu revendedor
e instale o projector no tecto.

*Definir Proj. front.: tecto apds ligar o
projector.

-

3. Retroprojecgado:

Seleccione esta posicGo com o projector
colocado perto do chdo e por detrds do
ecra.

Note que é necessdrio um ecrd especial
para retroprojeccdo.

*Definir Retroprojecgdo apds ligar o
projector.

r

4. Proj. tras.: tecto:

Seleccione esta posicdo com o projector
suspenso no tecto em posicdo invertida e
por detrds do ecrad.

Note que para esta instalacdo sdo
necessdrios um ecrd especial para
retroprojeccdo e um Kit de Montagem no
Tecto Adequado para Projectores.

*Definir Proj. tras.: tecto apds ligar o
projector.

=
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*Para definir a posicdo do projector: Visualizacgo,  Sistema , Configuracao

Idioma English

1. Prima MENU no projector ou no telecomando e prima /P> até que o Sistema Ecré Splash Brand
. Posigdo do projector “ Projecgéo frontal >
menu seja realgado. Daslousito P.,'e;m:,ar”
Minutos inact Desactivar
2. Prima A/V para realgar Posigdo do projector e prima /P> até seleccionar a Corde fando— Azul
posicao correcta. Fonte de entrada

Procura autom. de fonte Desligar

Obter o tamanho ideal de
projeccao de imagem

A dist@ncia entre a lente do projector e o ecrd, a definicdo do zoom e o formato do
video influenciam o tamanho da imagem projectada.

O projector deve ser sempre colocado na horizontal (numa superficie nivelada, como
uma mesa) e posicionado directamente na perpendicular a um dngulo de 90°) em
relacdo ao ecrd. Isto impede imagens distorcidas resultantes dos dngulos de projeccdo
(ou projeccdes em superficies com angulos). Se o projector for montado no tecto,
deve ser montado invertido.

Se o projector for colocado a uma maior distncia do ecrd, o famanho da imagem
projectada aumenta e o desvio vertical também aumenta proporcionalmente.

Ao determinar as posicdes do ecrd e do projector, & necessdrio ter em conta o
tamanho da imagem projectada e a dimensdo do desvio vertical, ambos
directamente proporcionais ¢ disténcia de projeccdo.

Este projector estd equipado com lentes amoviveis. Consulte "Ajustar as lentes de
projeccdo” na pdgina 16 para obter mais informagdes. Pode ver os diagramas nas
pdginas 14 e 15 para os valores de desvio vertical nas tabelas de dimensdes medidas
quando a lente estd totalmente desviada para cima ou para baixo.

Como determinar a posi¢ao do projector para um

determinado tamanho de ecra

1. Determina a proporgcdo do seu ecra.

2. Consulte a tabela e identifique o valor que mais se aproxima do tfamanho do seu
ecrd nas colunas da esquerda, denominadas "Dimensdes de ecrds”. Utilizando este
valor, procure nesta linha, a direita, a distGncia média correspondente ao valor do
ecrd, na coluna denominada "Média". Esta € a disténcia de projeccdo.

3. Decida a posicdo exacta do projector de acordo com a posicdo do ecrd e dos
limites de desvio vertical da lente ajustavel.

Por exemplo, se estiver a utilizar um ecrd de 120 polegadas no formato 4:3, consulte
"O formato do ecrd € de 4:3 e aimagem projectada é 16:9". A disténcia média de
projeccdo é de 668 cm.

Posicionar o projector



Como determinar o tamanho de ecra recomendado para
uma determinada distancia

Este método pode ser utilizado no caso de ter adquirido este projector e desejar saber
qual o tamanho de ecrd que se adequa d sua sala.

O tamanho mdaximo do ecrd é limitado pelo espaco fisico disponivel na sala.

1. Determina a propor¢cd@o do seu ecra.

2. Meca a disténcia entre o projector e o local onde pretende colocar o ecrd. Esta é a
distGncia de projeccdo.

3. Consulte a tabela e identifique o valor que mais se aproxima da sua medi¢cdo entre
os valores de dist@ncia média que se encontram na coluna denominada "Média".
Verifique se a dist@ncia medida se situa entre as distGncias minima e méxima
indicadas em cada lado do valor de distédncia média.

4. Utilizando este valor, verifique no lado esquerdo dessa linha a diagonal do ecrd
correspondente. Esse é o tamanho da imagem projectada a essa distancia de
projecc¢do.

Por exemplo, se tiver um ecrd no formato 16:9 e a distGncia de projeccdo for de 4,5m

(450 cm), consulte "O formato do ecrd € de 16:9 e aimagem projectada é 16:9".

O nUmero mais préximo na coluna "Média" é 455 cm. Quando se olha através da linha

vemos que é necessdrio um ecrd de 100 polegadas.

Verificar os valores minimos e mdéximos da disténcia de projeccdo nas colunas da
"Dist@ncia de projeccdo <D> [cm]" na pdgina 14 indica que a distancia de projecgdo
medida, de 4,5 m ird também caber nos ecrds de 90 e 110 polegadas. O projector
pode ser gjustado (com o controlo de zoom) para visualizacdo nestes tamanhos de
ecra diferentes de acordo com a disténcia de projeccdo. Tenha em atencdo que
estes ecrds tém diferentes valores de desvio vertical.

Se colocar o projector numa posicdo diferente (da recomendada), terd de inclind-lo
para baixo ou para cima para centrar a imagem no ecrd. Nestas situacdes, a imagem
ficard distorcida. Utilize a funcdo distorcdo para corrigir a distorcdo. Consulte "Corrigir
distorcdes de imagem" na pdgina 22 para obter mais informagdes.

Posicionar o projector 13



Dimensoes da projecgao

Instalagao de um ecra do formato 16:9

Instalagdo no chao Instalagao no tecto
<A> <B>
™ <E>
/ <G> <A> <B> \I

Bl

< E
<D>
<C>

<F>: Ecra <G>: Centro da lente <F>: Ecra <G>: Centro da lente

m O formato do ecra é de 16:9 e a imagem projectada é 16:9
Dimensoes de ecras Distancia de projecgcdo <D> [cm]

Posicdo mais

onsenal I atura | Largura | DN A baixa/
<B> <C> Média elevada da

[polegada [cm] [cm] © zoom no 0 zoom no lente <E> [cm]
(cm)] maximo) minimo)

30 (76) 37 66 109 136 164 4,7

40 (102) 50 89 145 182 218 6

50 (127) 62 111 182 227 273 8

60  (152) 75 133 218 273 327 9

70 (178) 87 155 255 318 382 11

80 (203) 100 177 291 364 436 12

90 (229) 112 199 327 409 491 14
100 (254) 125 221 364 455 545 16
110  (279) 137 243 400 500 600 17
120  (305) 149 266 436 545 655 19
130  (330) 162 288 473 591 709 20
140  (356) 174 310 509 636 764 22
150  (381) 187 332 545 682 818 23
160  (406) 199 354 582 727 873 25
170  (432) 212 376 618 773 927 26
180  (457) 224 398 655 818 982 28
190 (483) 237 421 691 864 1036 30
200 (508) 249 443 727 909 1091 31
250 (635) 311 553 909 1136 1364 39
300 (762) 374 664 1091 1364 1636 47

(3 Os nimeros acima s@o aproximados e podem ser ligeiramente diferentes das medidas reais. Somente
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os tamanhos de ecra recomendados estdo indicados. Se o tamanho do seu ecra nao estiver na tabela
acima, contacte o revendedor para obter assisténcia.
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Instalagao de um ecra do formato 4:3

As ilustracdes e a tabela abaixo sdo fornecidas para os utilizadores que ja tém ecrds
com formato de imagem 4:3 ou que pretendem comprar ecrds com formato de
imagem 4:3 para ver imagens projetadas em 16:9.

Instalagao no chao Instalagao no tecto

v <H> v * <D> ‘
<F> <H> E
g <E>
/ <c> aSiE G / =

<G>

i f .
——n -
ERRE S .| /
]
- <C> <B>
<F>: Ecra <G>: Centro da lente <F>: Ecrd <G>: Centro da lente

m O formato do ecrd é de 4:3 e aimagem projectada é 16:9

Distancia de projec¢Go <D> Posicao
[cm] mais

Dimensoes de ecras

bai Altura da
Diagonal Distancia Distancia aixa/ imagem
Largura | minima maxima elevada
<A> Altura L. <H>
<C> (como |Média (com o da lente
[polegada |<B> [cm] [em]
(cm)] [ecm] zoom no zoom no <E>
maximo) minimo) [em]

30 (76) 46 61 134 167 200 4,3 34
40 (102) 61 81 178 223 267 57 46
50 (127) 76 102 223 278 334 71 57
60 (152) 91 122 267 334 401 8,6 69
70 (178) 107 142 312 389 467 10,0 80
80 (203) 122 163 356 445 534 11,4 91
90 (229) 137 183 401 501 601 12,9 103
100  (254) 152 203 445 556 668 14,3 114
110 (279) 168 224 490 612 734 15,7 126
120  (305) 183 244 534 668 801 17,1 137
130  (330) 198 264 579 723 868 18,6 149
140  (356) 213 284 623 779 935 20,0 160
150 (381) 229 305 668 835 1001 21,4 171
160 (406) 244 325 712 890 1068 22,9 183
170 (432) 259 345 757 946 1135 243 194
180 (457) 274 366 801 1001 1202 25,7 206
190 (483) 290 386 846 1057 1269 271 217
200 (508) 305 406 890 1113 1335 28,6 229
250  (635) 381 508 1113 1391 1669 35,7 286
300 (762) 457 610 1335 1669 2003 42,9 343

(3 Os nimeros acima sdo aproximados e podem ser ligeiramente diferentes das medidas reais. Somente
os tamanhos de ecra recomendados estao indicados. Se o tamanho do seu ecra nao estiver na tabela
acima, contacte o revendedor para obter assisténcia.
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Ajustar as lentes de projecgao

O confrolo de desvio da lente proporciona flexibilidade para ainstalac&o do projector.
Permite que o projector seja posicionado de forma desviada em relacdo ao centro do
ecra.

Pode utilizar o parafuso hexagonal (6 mm) no topo do projector video para ajustar a
lente do projector na vertical, dentro do alcance permissivel, dependendo da posicdo
de imagem desejada.

Amplitude de colocagdo

AJUSTE VERTICAL DE LENT

(T O djuste do desvio da lente nao resultard num degradar da qualidade da imagem. Embora improvavel,
caso ocorra distorgdo da imagem, consulte "Ajustar a imagem projectada" na pdgina 22 para mais
detalhes.
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Ligacao com equipamentos de
video

Pode ligar o projector a qualquer tipo de equipamento de video, tal como um video,
leitor de DVD, sintonizador digital, descodificador de cabo ou satélite, consola de
jogos, ou mdquina de filmar digital. Também o pode ligar a um computador ou portdtil
ou sistema Apple Macintosh. Basta ligar o projector a uma fonte que utilize um dos
métodos de ligacdo. No entanto, cada método proporciona um nivel diferente de
qualidade de video. O método que escolher ird provavelmente depender da
disponibilidade de terminais correspondentes, tanto no projector como na fonte de
video, conforme descrito abaixo:

Nome do Aparéncia do

. Qualidade da
. " Referéncia )
terminal terminal imagem

HDMI ngqgoo a dispositivos HDMI" na
pdagina 18
Component cononent "Ligacdo de dispositivos video-
Video 0@ componente" na pdgina 18
Vi "Ligacdo de dispositivos de video
$-Video @ ou S-video" na pagina 18 Boa
. "Ligacdo de dispositivos de video
Video @, ou S-video" na pdgina 18 Q Normal
"Ligacdo a um computador’ na
PC (D-SUB) @ pdgina 19 . Melhor

Preparacgoes
Ao ligar uma fonte de sinal ao projector, certifique-se que:

1. Desliga todo o equipamento antes de proceder a qualquer ligacdo.
2. Utiliza os cabos adequados para cada fonte com as fichas adequadas.
3. Certifique-se que os cabos estdo bem ligados as tomadas do equipamento.
(3 Tenha atengdo que os cabos visualizados nos esquemas de ligagoes que se seguem podem ndo ser

fornecidos com o projector (Consulte "Conteddo da embalagem" na pdgina 5 para mais informagédes).
A maior parte dos cabos encontram-se disponiveis em lojas de electrénica.
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Ligacao a dispositivos HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) suporta a transmissdo de dados de video
sem compressdo entre dispositivos compativeis como sintonizadores DTV, leitores de
DVD e ecrds através de um Unico cabo. Disponibiliza uma experiéncia de visualizagdo
e audicdo digital pura. Deve usar um cabo HDMI ao fazer a liga¢cdo entre o projector e

dispositivos HDMI.
Dispositivo HDMI: Leitor de DVD, sintonizador digital, etc.

Para se certificar que selecciona uma fonte
correcta para o sinal HDMI, consulte "Definigoes
‘ ﬂ HDMI" na pagina 42 para mais informagées.

1

Y
Cabo HDMI L TS

Ligacdo de dispositivos video-componente

Certifique-se de ligar as corres correspondentes entre os cabos e os terminais.
As tomadas de video componente tipo RCA s@o fornecidos para a ligacdo a
dispositivos de saida de video. Ligue também um cabo de dudio separado para ligar a

um amplificador.

Equipamento AV: Leitor de
DVD, sintonizador digital, etc. Dos terminais de
saida de dudio

A terminais de
enfrada de

dudio ;
o Op- | O | N m ) | O) e—
D — ‘ oOoooo O . e O .
A <“Jooo - 000 0 N~

Cabo de componente de video ﬁﬁj

Ligagdo de dispositivos de video ou S-video

Deve apenas ligar o cabo S-video ou Video composto do mesmo dispositivo, nunca
ambos ao mesmo tempo. Ligue também um cabo de dudio separado para ligar a um
amplificador.

Dos terminais
de saida de
dudio

A terminais de
entrada de dudio °

[ )
WP =@ NEl O m—
e — ‘ Ooooo O e 0 O
><“100® ~ 000 O

Equipamento AV

Cabo S-Video

ou

Cabo de video
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Se ja tiver efectuado uma ligagdo Component Video entre o projector a esta fonte de video, ndo é
necessario fazer a ligagdo a este dispositivo com uma ligagdo S-Video ou composto, uma vez que é
uma ligagdo desnecessaria com uma qualidade de imagem mais fraca. $6 é preciso ligar utilizando
uma ligagdo de video composto sem tanto Component Video como o $-Video nao estiverem
disponiveis no dispositivo fonte (por exemplo, com algumas maquinas de filmar analégicas).

Se a imagem de video seleccionada ndo for apresentada depois de o projector ser ligado e de a

fonte de video correcta ter sido seleccionada, verifique se a fonte de video estd ligada e a
funcionar correctamente. Verifique, também, se os cabos de sinal estdo correctamente ligados.

Ligagcao a um computador
Ligue o projector a um computador com um cabo VGA.

Computador portdtil
ou de secretdria

) A terminais de
. Doterminalde entrada de dudio
saida de dudio

Cabo VGA

(3 Muitos portateis ndo activam as portas de video externas quando sao ligados a um projector.
Normalmente, para activar e desactivar o monitor externo, pode-se usar uma combinagao de teclas,
como FN + F3, ou a tecla CRT/LCD. Localize, no portdtil, uma tecla de fungdo designada CRT/LCD ou
uma tecla de fungdo com o simbolo de um monitor. Prima FN e a tecla de fungdo em simulténeo.
Consulte a documentagdo do seu portatil’ para descobrir a combinagdo do seu portdtil’.

Utilizar o projector

Preparagoes

1.
2.

3.

Ligue todos os equipamentos na tomada e através dos botdes.
Se ndo estiver pronto ainda, ligue o cabo da alimentacdo na tomada CA na parte

tfraseira do projector.
Ligue o cabo de energia d tomada e ligue o interruptor da parede.

& Utilize apenas acessérios originais (por exemplo, cabo de alimentagdo) com o dispositivo, para evitar
possiveis perigos como choques eléctricos e incéndio.

Ligar o projector

Siga os passos abaixo.

1.
2.
3. Asventoinhas comecardo a operar e aparecerd uma mensagem inicial no ecra por

Certifique-se que a luz Power estd laranja depois de ligada a alimentacdo.
Prima longamente em POWER ON ((h) no telecomando para ligar o projector.

alguns segundos durante o agquecimento.

(5 O projector ndo responde a mais comandos durante o aquecimento.
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4. Aparecerd “Procura de fonte...” no ecrd antes de o projector identificar a fonte de
entrada. Essa mensagem permanecerd no ecrd até que um sinal vdlido seja
detectado. Consulte "Seleccionar uma fonte de entrada" na pdgina 20 para obter
mais informacodes.

5. Se a frequéncia horizontal da fonte de enfrada ultrapassar a gama do projector,

a mensagem “Sem Sinal” serd exibida no ecrd. Essa mensagem permanecerd no
ecrd até que mude a fonte de entrada para uma adequada.

Seleccionar uma fonte de entrada

O projector pode estar ligado a diversos dispositivos ao

. L . . Visualizacdo Sistema » Configuragdo
mesmo fempo. Quando o projector € ligado pela primeira Ldioma p—
vez, tentard religar com a fonte de entrada que estava a iy soeen —
utilizar quando o projector foi desligado pela Ultima vez. bl te "'"i;ee‘s?é;'v';’r"“'
Cor de fundo Azul
Para seleccionar uma fonte de video:

¢ Utilizar o telecomando

Prima uma das teclas de Fonte no felecomando.

(EXTT) Anterior

NOTA: Quando
ops - esquisa
¢ Utilizar o menu de ecra = ow2 gufgmo’ricomeni

1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu Sistema ser 1, gé’g;\;’rg“gqfome
realcado. — B vélida, o

projector
passard pelos
sinais disponiveis
seguindo a

pc sequéncia de
cima para baixo,

2. Prima ¥ para realcar Fonte de entrada e prima ENTER.
A barra de seleccdo da fonte aparece.

3. Prima A/V repetidamente até que o sinal desejado seja
seleccionado e prima ENTER.

==  Componente 1

Componente 2

Quando detectada, a informacdo da fonte ﬁgfggrirgdécecdo
seleccionada é apresentada durante alguns segundos seleccdo de
no ecrd. Se estiver ligado mais do que um equipamento fonte.

ao projector, pode retornar a barra de seleccdo de fonte
novamente para procurar outro sinal.

* Se desejar que o projector procure automaticamente o sinal, seleccione Ligar no
Sistema > Procura autom. de fonte menu.

¢ Se desejar utilizar a funcdo PIP, consulte "Exibicdo de mais de uma fonte de imagem
simultaneamente" na pdgina 33 para obter os detalhes.

Ajustar o tamanho e a clareza da

o
iImagem
1. Ajuste aimagem projectada para o 2. Ajuste a definicdo daimagem
tamanho desejado, usando o anel rodando o anel de focagem.
de zoom.
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Utilizar os menus

O projector estd equipado

com menus de ecrd (OSD) multi-idiomas para a realizacdo

de diversos gjustes e definicoes.

A seguir estd uma descrigdo geral do menu OSD.

Menu principal —

Fonte de entrada
actual

Informacoes 4

r 3] s-Video

Imagem b Cor

Modo de Imagem Modo Cinema

Carregar definicoes de

Luminosidade
Contraste

Cor

Matiz

Nitidez

Repor definicdes imagem

Renomear modo utilizador

Prima EXIT para
regressar a pdagina
| anterior ou sair.
Amarior‘

Para utilizar os menus OSD,

defina o menu OSD com seu idioma.

1. Prima MENU no telecomando para ligar o

menu de ecrad.

3. Prima v pararealcar ldioma e
prima « /» para seleccionar o

Informagbes « Imagem
Modo de Imagem

Carregar definigdes de
Luminosidade +50
+50
+50

Contraste
Cor

Matiz 0

Nitidez
Repor definigbes imagem
Renomear modo utilizador

+3

B S-Video

3 Cor

idioma preferido.

Sistema

Modo Cinema

Visualizagdo « »Configuragdo

Idioma
Ecra Splash

English
Brand

Posicio do projector
Desligar auto
Minutos inact

Projeccdo frontal
Desactivar
Desactivar

Cor de fundo Azul

Definicoes de Menu

Fonte de entrada

nterior

Procura autom. de fonte Desligar

2. Utilize «/» pararealcar o menu Sistema.

(CEXIDAnterior

Visualizagdo Sistema

Idioma
Ecra Splash

Posicdo do projector
Desligar auto

Minutos inact

Cor de fundo

Definigdes de Menu
Fonte de entrada
Procura autom. de fonte

» Configuragdo

4. Prima MENU uma vez ou EXIT duas
vezes* no telecomando para sair e
guardar as definicdes.

*Depois de premir a primeira vez, regressard

ao menu principal; ao premir a segunda vez,
fechard o menu de ecra.

English
Brand

Projecgéo frontal
Desactivar
Desactivar

Azul

Desligar
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Ajustar a imagem projectada
Ajustar o angulo de projecgao

Existem quatro pés de ajuste na parte de baixo do projector. Podem ser utilizados caso
seja necessdrio nivelar o projector. Desaperte ou aperte o pé conforme necessdrio
para ajustar o angulo de projeccdo.

(3 Se o ecra e o projector ndo estiverem perpendiculares entre si, a imagem projectada pode se tornar o

22

trapezoide vertical. Para corrigir esse problema, consulte "Corrigir distorcées de imagem" na pdgina 22
para obter mais informagoes.

Corrigir distorgoes de imagem

A distorcdo ocorre quando o projector ndo estd perpendicular ao ecrd é onde a
imagem é projectada como um trapezdide vertical parece-se com o seguinte:

¢ Aimagem tem duas linhas paralelas (horizontais ou verticais) mas € visivelmente
mais larga num dos lados.
¢ Sem lados paralelos.

Para corrigir o formato da imagem, pode efectuar o seguinte procedimento.
1. Ajustar o dngulo de projeccdo. Desloque o projector para estar em frente ao centro
do ecrd, com o cenfro da lente nivelada com o ecra.
2. Se aimagem continuar distorcida, ou ndo for possivel posicionar o projector tal
como descrito em cima, deverd corrigir manualmente a imagem.
¢ Utilizar o telecomando
i. Prima uma das teclas de seta/Keystone no telecomando (Esquerda « /.
Cima A /o, Direita »/ Q. Baixovw/n) para exibir a pdgina Distorgdo.
i. Consulte o passo iv abaixo para obter mais informacdes sobre a operacdo.

¢ Utilizar o menu de ecra Cor  Visualizagio  Sistema

i. Prima MENU e depois prima «/» até o menu e st
Visualizagdo ser realgado. e A — =

PIP

ii. Prima ¥ pararealcar Distorgdo e prima ENTER. Sintonizagéo PC & Comp. YPbPr
E apresentada a pdagina Distorgdo.

ii. Realce Distorgdo 2D e prima ENTER. A pdgina de
correcdo de distorcdes aparece. 21 5-video

iv. Prima a tecla cujo icone de distor¢cdo seja o oposto

ao formato da imagem projectada. Continue a
premir a mesma tecla ou prima outras teclas até que
esteja satisfeito com o formato.

Os valores na parte inferior da pdgina mudardo
enqguanto prime os botdes. Quando os valores
atingirem os respectivos mdéximos ou minimos ao
premir repetidamente a tecla, o formato da imagem
pdra de mudar. Ndo poderd mudar mais a imagem
nessa direccdo.

mDois lados paralelos

BEA8 vio, | sk | LT |BEaA

mSem lados paralelos.

oz Nl T el

Utilizar o projector



Utilizar os modos predefinido e de
vtilizador

Seleccionar o modo predefinido

O projector estd configurado com vdrios modos de aplicacdo predefinidos, para que
possa escolher um que se adapte ao seu ambiente de funcionamento e tipo de
imagem da fonte de enfrada.

Para seleccionar um modo de imagem ideal para sua necessidade:

o Utilizar o telecomando Tnformagoes « Imagem 7 Gor
1. Prima PRESET MODE repetidamente ou USER 1, USER 2,
USER 3, DEFAULT no telecomando. ‘
» Utilizar o menu de ecra OuE
1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu Imagem ser Renamear moc wizado
realcado.

(EXIT) Anterior

N

Prima ¥ para realcar Modo de Imagem.
3. Prima «/» até seleccionar o modo desejado.

Esses modos consistem em valores predefinidos adequados para vdrias situacoes de
projeccdo descritas abaixo:

¢ Modo Cinema: Cores equilibradas e um baixo nivel de contraste sGo mais
adequados para ver filmes num ambiente completamente escuro (como se
estivesse num cinema).

¢ modo dindmico: Maximiza a luminosidade da imagem projectada. Este modo é
adequado para ambientes em que é necessdria uma luminosidade muito elevada,
como quando se utiliza o projector em espacos bem iluminados.

+ padrdo: E ligeiramente mais brilhante que o0 modo Modo Cinema e adequado para
ser utilizado em quartos onde existe pouca luz ambiente.

e Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador 3: Repor as definicdes personalizadas. Consulte
"Definir o modo Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador 3" na pdgina 24 para obter mais
informacgoes.

Ajuste do modo de imagem seleccionado

As definicdes do modo de imagem predefinido podem ser alteradas através dos itens
disponiveis exibidos nos menus Imagem e Cor.

Para ajustar o modo de imagem:

1. Prima MENU e depois prima «/» até que o menu Imagem ou Cor seja realgado.

2. Prima ¥ para realgar o item que deseja ajustar e prima «/» para definir o seu valor
desejado. Sua seleccdo € armazenada automaticamente no projector e associada
com a fonte de enfrada.

Consulte "Ajustar qualidade da imagem' na pdgina 25 e "Controlos avancados da
qualidade de imagem" na pdgina 26 para obter mais informacgdes.

Cada vez que altera o modo de imagem, o projector também altera a definicdo para

a que foi definida por Ultimo para o modo de imagem em especial na entrada

especifica. Se alterar a fonte de entrada, o modo de imagem utilizado mais

recentemente e as definicdes para tal entrada e a resolucdo serdo armazenadas.
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Definir o modo Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador 3

Existem frés modos definidos pelo utilizador, caso os modos de imagem actualmente
disponiveis ndo sejam adequados as suas necessidades. Pode utilizar um dos modos de
imagem (excepto o modo Utilizador seleccionado) como um ponto de partida e
personalizar as definicdes.

1. No menu Imagem, realce Modo de Imagem e prima
<« /» paraseleccionar o modo Utilizador 1, Utilizador 2 ou
Utilizador 3.

2. Primav para realcar Carregar definigoes de.

Informagoes Imagem » Cor

& Essa fungdo estd disponivel apenas quando o modo Utilizador
1, Utilizador 2 ou Utilizador 3 é seleccionado no item do sub-menu
Modo de Imagem.

3. Prima ENTER para exibir a pdgina Carregar definicoes de.

4. Prima v para realcar o modo de imagem o mais préximo
possivel de sua necessidade e prima ENTER e EXIT.

5. Prima v para seleccionar um item do sub-menu a ser
alterado e ajuste o valor com «/» . Consulte "Ajustar
qualidade daimagem" na pdgina 25 e "Controlos
avancados da qualidade de imagem' na pdgina 26 para obter mais informacdes.

6. Quando todas as definicdes tiverem sido concluidas, prima MENU para guardar e
sair das definicoes.

izado
Utilizador 3

EXIT) Anterior

Renomear modos de utilizador

Pode mudar Utilizador 1, Utilizador 2 e Utilizador 3 para nomes féceis de serem
identificados ou compreendidos pelos utilizadores do projector. O novo nome pode ter
até 12 caracteres incluindo letras em Inglés (A-Z, a-z), digitos (0-9), e espaco (_).

Para renomear modos de utilizador:

1. No menu Imagem, realce Renomear modo utilizador e prima ENTER para exibir a
pdgina Renomear modo utilizador.

2. Prima A/V¥ para realcar o item que deseja renomear e prima ENTER. A primeira letra
serd realcada por uma caixa branca.

3. Prima A/V¥ para seleccionar o primeiro caractere.

4. Prima » para se mover até que o novo nome seja definido e prima ENTER para
confirmar.

5. Repita os passos 2-4 se desejar alterar outros nomes.

Repor o modo imagem

Todos os ajustes efectuados nos menus Imagem e Cor podem retornar aos valores
predefinidos de fdbrica ao se premir uma tecla quando Repor for reclcado.

Para repor o modo imagem com os valores predefinidos de fabrica:

1. No menu Imagem, realce Modo de Imagem e prima «/» para seleccionar o modo
de imagem (incluindo Utilizador 1, Utilizador 2 ou Utilizador 3) que deseja repor.

2. Prima v para realcar Repor definigoes imagem e prima ENTER. Aparece uma
mensagem de confirmacgdo.

3. Prima «/» pararealcar Repor e prima ENTER. O modo de imagem retornard as
predefinicdes de fdbrica.

4. Repita os passos 1-3 se desejar repor outros modos de imagem.
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T Ndo se confunda com a funcdao Repor definicoes imagem aqui com o Repor todas as definigoes no
menu Configuragdo. A fungdo Repor todas as definig6es retorna a maioria das definigées para os
valores predefinidos em fabrica de todo o sistema. Consulte "Repor todas as definicdes" na pagina 42
para obter mais infformagoes.

Ajustar qualidade da imagem

N&o importa em que modo de imagem tenha seleccionado, pode ajustar as
definicdes que se enquadram em cada objectivo de apresentacdo. Esses ajustes serdo
guardados no modo predefinido em que estd quando sair do menu OSD.
Ajustar Luminosidade
Realce Luminosidade no menu Imagem e gjuste

——

os valores premindo «/» no projector ou 9 a0
telecomando. “ ﬁfﬂ iy .%

E 130 EE 150 I ] 70

Quanto mais alto for o valor, mais brilhante serd a
imagem. E quanto mais baixa for a definicdo,
mais escura serd a imagem. Ajuste este controlo de forma a que as dreas pretas da
imagem aparecam apenas a preto e de forma a que os detalhes nas dreas escuras
sejam visiveis.

Ajustar Contraste

Realce Contraste no menu Imagem e qjuste os
valores premindo <« /» no projector ou
telecomando.

PR | | #EER

EE 130 50 I ] 70

Quanto mais alto for o valor, maior serd o
contraste. Utilize esta funcdo para definir os niveis
de branco depois de ter gjustado previamente a definicdo Luminosidade de acordo
com a enfrada e o ambiente de visualizacdo que seleccionou.

Ajustar Cor

Realce Cor no menu Imagem e gjuste os valores premindo « /» no projector ou No
telecomando.

Uma definicdo inferior produz cores menos saturadas. Definir para o valor minimo
transforma a imagem a preto e branco. Se a definicdo for demasiado elevada, as
cores na imagem serdo muito realcadas, o que tforna a imagem pouco realista.
Ajustar Matiz

Realce Matiz e ajuste os valores premindo <« /» no telecomando.

Quanto mais alto for o valor, mais avermelhada serd a imagem. Quanto mais baixo for
o valor, mais esverdeada serd a imagem.

Ajustar Nitidez

Realce Nitidez e ajuste os valores premindo

2 i 2

Quanto mais alto for o valor, mais nitida serd a
imagem. Quanto mais baixo for o valor, mais
desfocada serd a imagem.
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As funcoes Luminosidade, Cor, Contraste, Matiz também
podem ser acessadas premindo-se BRIGHTNESS, COLOR,
CONTRAST, TINT no felecomando para exibir a barra de ajuste B conen T
e pode entdo premir «/» para ajustar os valores.

Controlos avancados da qualidade de
imagem

Existem mais funcdes avancadas no menu Cor para serem ajustadas conforme sua
preferéncia. Para guardar as definicdes, pasta premir MENU para sair do menu OSD.
Configuragdo Nivel de preto

Realce Nivel de preto e prima «/» no projector ou
telecomando para seleccionar 0 IRE ou 7.5 IRE.

O sinal de video da escala de cinzentos € medido em
unidade IRE. Em algumas dreas que utilizam NTSC TV,

a escala de cinzentos € medida de 7.5 IRE (preto) a 100 IRE
(branco); no entanto, em outras dreas que utilizam
equipamento PAL ou o padrdo NTSC japonés, a escala de
cinzentos € medida de 0 IRE (preto) a 100 IRE (branco).
Sugerimos que verifique a fonte de entrada para ver se estd com 0 IRE ou 7.5 IRE,
e depois seleccione.

Controlar a claridade da imagem
Pode terimagens projectadas estdticas ou com ruido.

Imagem « Cor » Visualizagdo

Para obter uma melhor claridade da imagem:

1. Realce Controlo da claridade e prima ENTER no
telecomando para exibir a pdgina Controlo da claridade.

2. Prima A/V¥ para seleccionar o item que deseja ajustar e 30 Cone e
prima « /» para definir o valor desejado.

* Redugdo de ruido: Reduz o ruido eléctrico da
imagem causado por diferentes tfocadores de
media. Quanto mais alta for a definicdo, menos serd
o ruido.

* Melhoramento detalhes: Aumenta a nitidez da
imagem. Quanto mais alto for o valor, mais detalhes
sdo revelados.

e Transm. lum. (Melhoria da Transmissdo da Lumin&ncia): Melhora a luminosidade
da imagem. Quanto mais alto for o valor, mais distingue o efeito.

* Transm. crom. (Melhoria da Transmisséo de Croma): Reduz as manchas da cor.
Quanto mais alto for o valor, mais distingue o efeito.
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Seleccionar uma temperatura de cor-

Realce Temperatura de Cor e seleccione uma definicdo Tmagem 1 Cor . Visualizacio
preferida premindo «/ » no telecomando. el oo prato SRS ore
Estdo disponiveis vdrias definicdes de temperatura de cor. e ts i N
Brilliant Color
1. Lampada - original:Com a temperatura de cor original da EESENS
l&dmpada ou luminosidade maior. Essa definicdo é Dymamic Black

adequada para ambientes em que é necessdria uma
luminosidade elevada, como quando se utiliza o projector
em espagos bem iluminados.

Quente: Confere um tom avermelhado ao branco das imagens.

Normal: Mantém a coloracdo normal de branco.

Frio: Confere um tom azulado ao branco das imagens.

Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador 3: Recupera as definicdes personalizadas no menu
Ajustamento da temperatura de cor. Consulte "Seleccionar uma temperatura de cor
preferida" na pdgina 27 para obter mais informacades.

*Acerca de temperaturas de cor:

Por diversas razées, existem muitos tons diferentes que s@o considerados “branco”. Um dos métodos
mais comuns de representar a cor branca é conhecido como "temperatura de cor". Uma cor branca

com uma temperatura de cor reduzida aparece como um branco avermelhado. Uma cor branca com
uma temperatura de cor elevada parece conter mais azul.

SIS N

Seleccionar uma temperatura de cor preferida
Para definir uma temperatura de cor preferida:
1. Realce Temperatura de Cor e seleccione Utilizador 1, Gaic daacies

Ganho de azuis

Utilizador 2 ou Utilizador 3 premindo «/» no Desvode vermelos

telecomando. Desvio de azus
2. Prima v pararealcar Ajustamento da temperatura de cor

e prima ENTER. E apresentada a pagina Ajustamento da

temperatura de cor.

(«y O nome do menu "User_" corresponde a definicdo seleccionada em Temperatura de Cor.

3. Prima A/V¥ para realcar o item que deseja alterar e ajustar os valores premindo
</»>.

e Ganho de vermelhos/Ganho de verdes/Ganho de azuis: Ajusta os niveis de
confraste do Vermelho, Verde e Azul.

» Desvio de vermelhos/Desvio de verdes/Desvio de azuis: Ajusta os niveis de
luminosidade do Vermelho, Verde e Azul.

4. Para guardar e sair das definicoes, prima MENU uma vez ou EXIT duas vezes.
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Seleccionar uma definigao de Gama

Realce Selecgdo de gama e seleccione uma definicdo Imagem
preferida premindo <€/ » no telecomando. Hiveldelpreis

Controlo da claridade

Cor v Visualizagao

Temperatura de Cor

Gama refere-se ao relacionamento entre a fonte de iy R——
Brilliant Color

entrada e a luminosidade da imagem. Gestho da cor
Film Mode
3D Comb Filter

e Gama 1.6/1.8/2.0 Dynaric Black

Aumenta a luminosidade e reduz o contraste. Ideal para
ambientes de elevada luminosidade.

e Gama 2.2

Aumenta a luminosidade média da imagem. Melhor
para um ambiente bem iluminado, salas de reunides ou
de familia.

e Gama 2.4/2.5
Melhor para visualizar fiimes em ambientes escuros.
e Gama 2.6/2.8
Melhor para visualizar filmes compostos principalmente por cenas escuras.

Alto brilho Lumionosidade Baixa
Baixo contraste Contraste Elevado
1.6 18 20 2.2 24 25 2.6 2.8

Ajustar Brilliant Color

Esta funcionalidade utiliza um algoritmo de processamento Tmagem 1 Cor T Visualizaco
da cor e melhoramentos a nivel de sistema para permitir e e preo RS DT
uma maior nitidez ao mesmo tempo que apresenta cores e
mais verdadeiras e vibrantes. Quando definido em "Desligar”, S

Gestao da cor

Brilliant Color € desactivado. e

3D Comb Filter

Dynamic Black

Gestao da cor

Na maior parte das situacdes, a gestdo de cores ndo é necessdria, como numa sala de
aula, sala de reunides, ou situacdes em salas de espera onde as luzes permanecem
acesas, ou em edificios cujas janelas externas permitem a entrada de luz do dia na
sala.

Apenas em instalacoes permanentes com niveis de iluminacdo controlada, como salas
de conferéncia, bibliotecas, ou cinema em casa, deverd ter em conta a gestdo de
cores. A gestdo de cores oferece agjustes de controlo de cor finos para permitir uma
reproducdo de cores mais precisa, caso seja necessdario.

Sé é possivel alcancgar a gestdo de cores adequada sob condi¢cdes de visualizagdo
confroladas e reproduziveis. Terd de utilizar um colorimetro (medidor da luz da cor),

e deverd ter um conjunto de imagens fonte adequadas para medir a reproducdo de
cores. Estas ferramentas ndo séo fornecidas com o projector, no entanto o seu
revendedor poderd fornecer-lhe orientacdes adequadas ou mesmo um instalador
profissional qualificado.

A Gestdo da cor oferece seis conjuntos (RGBCMY) de cores para ajustar as cores
favoritas. Sempre que selecciona cada cor, pode agjustar independentemente a sua
gama de cores e saturacdo de acordo com o desejado.
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Para ajustar e armazenar as definigoes:

1. No menu Cor, realce Gestdo da cor e prima ENTER.

Imagem « Cor
E apresentada a pagina Gestdo da cor. iivel e oM
2. Realce Cor primdria e prima «/» para seleccionar uma TempentumdeCor________
cor dentre Vermelho, Amarelo, Verde, Ciano, Azul e e

‘Gestao da cor

Magenta. Film Mode

3D Comb Filter

3. Prima ¥ pararealcar Gama e prima «/» para Dynamic Black
seleccionar a gama de cores que deseja ajustar. Quanto

v Visualizacao

0 IRE

Normal

24
Ligar

Ligar
Ligar
Ligar

maior a gama, mais proporcdes de suas duas cores

Gestdo da cor

Magenta

adjacentes a cor contém. oty
. ‘ . . Gama +15
Consulte aimagem a direita para saber como as cores se D 0 ——

relacionam umas com as outras. Por exemplo se
seleccionar Vermelho e definir sua gama em 0, apenas o

vermelho puro é seleccionado. Aumentar a sua gama
incluird o vermelho perto do amarelo e vermelho perto
do magenta.

Prima ¥ para realcar Saturagdo e ajuste o nivel de
saturacdo de cor premindo «/» .

Se seleccionar Vermelho e definir o sua gama em 0,
apenas é afectada a saturacdo do vermelho puro.

Amarelo

-y Saturagdo é a quantidade de saturagdo dessa cor na imagem
de video. Uma definigdo inferior produz cores menos saturadas; uma
definigdo de "0", remove a cor da imagem. Se a saturagdo for

demasiado elevada, essa cor serd demasiado realgada e pouco realista.

4. Para sair e guardar as definicdes, prima MENU uma vez ou EXIT duas vezes.

Configuragao Film Mode

Esta funcionalidade ajuda a melhorar a qualidade da Tmagem 1 Cor
imagem quando aimagem video projectada originar de um Nive de preto

Controlo da claridade

filme em DVD. Temperstirde Cor

Ajustamento da temperatura de cor

Seleccéio de gama
Brilliant Color
Gestéo da cor
Film Mode

3D Comb Filter
Dynamic Black

5] S-Video

» Visualizacdo

Configuracdao 3D Comb Filter

Esta funcionalidade separa o sinal composto em Y Tmagem ,Cor
(luminosidade) e C (cor), e pode ajudar a produzirimagens Hifelielen

Controlo da claridade
mais claras e nitidas com cores correctas. e
Seleccio de gama
(T Esta fungdo s6 estd disponivel quando estd seleccionado o sinal Video. e
S
Dynamic Black

» Visualizagdo

0IRE

Normal

24
Ligar

Ligar
Ligar
Ligar
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Seleccionar o formato de imagem

O “formato de imagem” € a relacdo entre a largura e a altura da imagem projectada.
A TV Digital geralmente tem a razdo 16:9, que é o padrdo para este projector, e a
maioria dos sinais de TV e DVDs tém razdo de 4:3.

Com a surgimento do processamento digital de sinal, os dispositivos de projeccdo
digital podem esticar e dimensionar dinamicamente a imagem para um formato
diferente do enviado pela fonte de enfrada da imagem. As imagens podem ser
ajustadas de uma maneira linear para que toda a imagem seja ajustada do mesmo
modo, ou ndo linearmente, que distorce a imagem.

Para alterar a razdo da imagem projectada (ndo importando
que aspecto tenha a fonte):
¢ Utilizar o telecomando

Prima uma das teclas de formato de imagem que se adapte
ao formato do sinal de video e aos seus requisitos de
exibicdo.

Cor q Visualizagio , Sistema

‘ormato de imagem Anamérfico

» Utilizar o menu OSD

1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu Visualizagdo oiche”
ser realcado. e X

2. Prima ¥ para realcar Formato de imagem. SrenmanrCe ST

3. Prima «/» para seleccionar um formato de imagem que

se adeque ao sinal de video e cos seus requisitos.

Sobre o formato de imagem

1. Anamérfico (ANA): Dimensiona uma imagem, de forma @ 55— o) o)
que seja apresentada no centro do ecrd, no formato de Q — Q
imagem 16:9. Essa definicdo estica e redimensiona 0 —0 o o

linearmente, excepto que trata as dimensdes horizontal e~ 'Magem 16:9
vertical independentemente. Estica a altura da imagem
fonte até que atinja a altura total da projeccdo, e estica a
imagem fonte até que atinja a largura total da projeccdo.
Isto pode alterar o formato da imagem dependendo do
formato da fonte Este formato é o mais adequado para
imagens que j& estdo em 16:9, tal como a televisdo de alta
definicdo, uma vez que as apresenta sem alterar o formato.
2. 4:3: Dimensiona uma imagem, de forma a que seja 5—5 9) 9)
apresentada no centro do ecrd, no formato de imagem 4:3. Q > Q
E a definicGo mais adequada para imagens 4:3, tais como = O
. .~ L~ Imagem 4:3
monitores de computador, televisdo de definicdo
convencional e os fimes em DVD no formato 4:3, uma vez
que os apresenta sem alterar o formato.
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Letterbox (LB): Dimensiona uma imagem para se adequar 6
d resolucdo nativa do projector na largura horizontal e OOO -
dimensiona a altura da imagem para 3/4 da largura de 0~0 A

projeccdo. Isto pode produzir uma imagem maior em Imagem 16:9

altura do que a que pode ser visualizada, por isso parte da

@) O
imagem é perdida (ndo visualizada) ao longo das } Q

extremidades superior e inferior da projeccdo. Isto é 0 @)
. . ~ . Imagem em

adequado para a visualizagdo de filmes que tenham formato Letterbox

formato em letterbox (com barras pretas em cima e em

baixo).

Pan.: Exoande aimagem na horizontal de forma nédo linear, 5—— @) @)
ou seja, as extremidades da imagem sdo expandidas mais O . Q
do que o centro da mesma para evitar a distorcdo da Iia en?4_3

parte central da imagem. Isto € adequado para situacdes gem &
em que deseja expandir a largura de uma imagem de

formato 4:3 para um formato 16:9. Ndo altera a altura.

Alguns filmes de ecrd panoré&mico foram produzidos com

uma largura comprimida para um formato 4:3, e podem

ser melhor visualizados colocando-os na sua largura

original utilizando essa definicdo.

Real: Essa definicdo exibe aimagem num mapeamento de — —
pixel um-para-um sem altera¢cdo ou redimensionamento Q > Q

no centro da projeccdo. Isto € mais adequado para o
utilizac@o em fontes PC. Imagem 4:3

As dreas escuras sdo dreas inactivas, enquanto que as dreas brancas
representam dreas activas.

Os menus de ecrd podem ser apresentados nessas dreas vazias.
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Funcionamento em dreas de grande
altitude

Recomenda-se que active Modo Grande Altitude quando o seu ambiente for mais alto
que 1500 metros (cerca de 4920 pés) acima do nivel do mar ou sempre que o projector
for utilizado por periodos prolongados (>10 horas) sem desligar.

Para activar Modo Grande Altitude:

1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu

Sistema ¢ Configuracao ;Informacdes
Configuragdo ser realcado. Definigoes da Lampada
2. Prima ¥ para realcar Modo Grande Altitude. X 15200
3. Prima «/»para seleccionar Ligar. Aparece uma S T A s

Repor todas as definicdes

mensagem de confirmacgdo.
4. Seleccione Sim e prima ENTER.

O funcionamento no Modo Grande Altitude pode provocar
um nivel de ruido superior, devido ao facto de ser
necessdaria uma maior velocidade da ventoinha para se

AVISO

0 Modo Grande Altitude é usado quando

melhorar o sistema de arrefecimento e o desempenho. 2 alitude & Superior a 1500 metros.

Pretende activar o Modo Alta Altitude?

Se utilizar o projector em condi¢des ambientais extremas
que ndo as acima rjnenczlonodos, ,egfe pode(o apresentar >
sinfomas de desactivacdo automdatica, destinados a
proteger o projector contra aquecimento excessivo. Nestas
circunstdncias, deve mudar para Modo Grande Altitude
para resolver esses sinfomas. Contudo, tal ndo significa que
este projector pode funcionar em todas as condicdes
ambientais extremas.
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Exibicao de mais de uma fonte de

imagem simulfaneamente

O seu projector consegue apresentar, simultaneamente, imagens de duas fontes de
entrada, melhorando a sua apresentacdo com novas formas de interesse. A essa
funcdo dd-se o nome de PIP - Picture in Picture (ou Imagem dentro da imagem).
Certifique-se de que os sinais que deseja exibir estejam conectados correctamente ao

projector.

Para exibir a janela PIP:
e Utilizar o telecomando

Prima PIP para exibir a pdgina PIP e fazer os ajustes seguindo
0s passos iniciando em 3 na seccdo "Utilizar o menu OSD"
abaixo.

Quando a janela PIP estiver aberta, para alterar o tamanho
dela prima SIZE repetidamente até seleccionar o tamanho
desejado.

Quando a janela PIP estiver aberta, para alterar a posicdo
dela prima POSITION repetidamente até seleccionar a
posicdo desejada.

Quando a janela PIP estiver aberta, para realcar uma das
fontes para fazer os ajustes, prima ACTIVE repetidamente
até seleccionar a fonte.

¢ Utilizar o menu OSD

1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu
Visualizagao ser realcado.

2. Prima ¥ para realcar PIP e prima ENTER. E apresentada a
pd&gina PIP.

3. Realce PIP e prima «/» para seleccionar Ligar.

O projector seleccionard dois sinais activos actualmente

para exibir e a Ultima imagem visualizada serd exibida no
ecrd grande como fonte principal.

A funcdo PIP é eficaz com as combinacoes de fontes
abaixo indicadas.

Fonte 2
Fonte 1 CVBS S-Video
HDMI 1/2 \% \%
Componente 1/2 Vv \Y
PC \ \Y

Cor q Visualizagdo » Sistema

Formato de imagem Anamoérfico
Distorcio

Posicao
Ajuste overscan

Sintonizagso PC e Comp. YPbPr

PIP

Fonte principal
fonte secundaria

Janela activa Principal
Posicdo Superior direito
Tamanho Grande

4. Para alterar o Fonte principal ou fonte secunddria, prima ¥ para realcar Fonte
principal ou fonte secunddria e prima ENTER. A barra de seleccdo da fonte

aparece.

5. Use A/VY pararealcar a fonte que deseja exibir na janela principal (maior) ou
secunddria (menor) e prima ENTER para guardar a definicdo e voltar para a

pd&gina PIP.
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6. Para fazer as definicdes OSD para uma das duas fontes (principal ou secunddria),
realce Janela activa e prima <« /» para seleccionar a fonte para a qual deseja
fazer os ajustes.

(T As definicées feitas nos menus OSD funcionardo apenas na janela activa. As fungdes a seguir
do menu OSD nao podem funcionar na janela activa para o PIP: Procura autom. de fonte.

7. Para alterar a posicdo da imagem menor, realce Posigdo e prima <« /»
repetidamente até seleccionar uma posicdo adequada.

8. Para redimensionar a imagem menor, realce Tamanho e prima <« /» para definir o
tamanho do PIP entre Pequeno ou Grande.

9. Para guardar as definicées e sair do menu OSD, prima MENU uma vez ou EXIT
repetidamente até que o menu desapareca.

Criar o seu proprio ecra de arranque

Para além de poder seleccionar o ecrd de arranque predefinido no ecrd do logdtipo
Brand, Azul ou ecrd Preto, pode criar o seu préprio ecrd de arranque, a partir de uma
imagem projectada através do computador ou fonte de video.

Para criar seu préprio ecrd de arranque, projecte a imagem que deseja utilizar como
ecrd de arrangue de um computador ou fonte de video. Os passos restantes sdo os
seguintes.

* Utilizar o menu de ecra
1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu Sistema ser e corams—congaracss

realcado. 1dioma Engiish

2. Prima v para realcar My Screen e prima ENTER. Aparece
uma mensagem de confirmag¢do. s Desactver

3. Prima ENTER novamente. oL O Lzl

4. E apresentada a mensagem 'A capturar ecra...' — =
enquanto o projector estd a processar a imagem. e

Aguarde.

5. Se a accdo for bem sucedida, poderd ver no ecrd a imagem 'Captura concluida'.
A imagem capturada é guardada como My Screen.

6. Para visualizar a imagem capturada exibida como ecrd de arranque, defina
My Screen no menu Sistema > Ecra Splash e reinicie o projector.

No caso improvdvel de a acgcdo de captura falhar, mude aimagem alvo.

Personalizar o menu de imagem do
projector

Os menus de ecrd podem ser definidos de acordo com as suas preferéncias.
As definicdes seguintes ndo afectam as definicdes de projeccdo, funcionamento ou
desempenho.

¢ Renomear modo utilizador: Consulte "Renomear modos de utilizador" na pdagina 24
para obter mais informacodes.

¢ Tempo Visualiz. Menu no menu Sistema > Definigoes de Menu define o periodo de
tempo que o menu de ecrd permanece activo depois da Ultima tecla premida.
O periodo de tempo varia entre 5 a 30 segundos, em incrementos de 5 segundos.
Utilize <« /» para seleccionar um periodo de tempo adequado.
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Posicdo do menu no menu Sistema > Definicoes de Menu define a posicdo do menu
de ecrd em cinco locais. Utilize <€ /» para seleccionar uma posicdo preferida.
Idioma no menu Sistema define o idioma para o menu de ecrd. Consulte "Utilizar os
menus" na pdgina 21 para obter mais informacgdes.

Ecra Splash no menu Sistema define um ecrd de logdtipo a apresentar durante o
arranque do projector.

Desligar o projector

Para desligar o projector, prima POWER OFF no tfelecomando para desligar
directamente o projector.

A Energia (luz indicadora de energia) pisca em laranja e a ventoinha funciona por
cerca de dois minutos para resfriar a ldmpada. O projector ndo responde a nenhum
comando até que o processo de resfriamento termine.

Em seguida, a ENERGIA (luz indicadora de energia) fica fixa em laranja quando o
processo de resfriamento terminar e as ventoinhas pararem.

Se o projector ndo for utilizado por um periodo longo, desligue o cabo de corrente
da tomada.

Para proteger a ldmpada, o projector ndo responderd a quaisquer comandos
durante o processo de arrefecimento.

(T A duragao efectiva da lampada podera variar consoante as diferentes condigées ambientais e
utilizagao.
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Menus do Ecra (OSD)

Estrutura do Ecra OSD

Tenha em atencdo que os menus de ecrd variam consoante o tipo de sinal seleccionado.

Menu

principal

Submenu

Modo de Imagem

Modo Cinema/modo dinamico/padrao/Utilizador 1/Utilizador 2/

Utilizador 3

Carregar definicoes de

Luminosidade 0-100
Contraste 0-100
Imagem Cor 0-100
Matiz -20-+20
Nitidez 0-8
Repor definigdes imagem
Renomear modo utilizador
Nivel de preto 0 IRE/7.5 IRE
Reducéo de ruido 0/1/2/3
. Melhoramento detalhes 0-5
Controlo da claridade
Transm. lum. 0/1/2
Transm. crom. 0/1/2
Temperatura de Cor Utlizador /Utizador 20Uthizador 3
Ganho de vermelhos 0-100
Ganho de verdes 0-100
Ajustamento da Ganho de azuis 0-100
temperatura de cor Desvio de vermelhos 0-100
Cor Desvio de verdes 0-100
Desvio de azuis 0-100

Selecgao de gama

1.6/1.8/2.0/2.2/2.4/2.5/2.6/2.8

Brilliant Color

Ligar/Desligar

Gestdo da cor

Cor primaria

Vermelho/Amarelo/Verde/Ciano/Azul/
Magenta

Visualizagdo

Gama 0-100
Saturagao 0-100
Film Mode Ligar/Desligar
3D Comb Filter Ligar/Desligar
Dynamic Black Ligar/Desligar
Formato de imagem Anamorfico/4:3/Letterbox/Pan./Real
Distorcao Distorgcao 2D
Posicao
Ajuste overscan 0/1/2/3
PIP Ligar/Desligar

PIP

Fonte principal

fonte secundaria

HDMI 1/HDMI 2/Video/S-Video/Componente 1/
Componente 2/PC

Janela activa

Principal/PIP

Superior direito/Inferior esquerdo/

Posigdo Inferior direito/Superior esquerdo
Tamanho Grande/Pequeno
Tamanho H. -15-+15
Sintonizagédo PC e
Comp. YPbPr Fase A5-+15
Tam. Auto
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English/Frangais/Deutsch / Italiano/
Espariol/ Pycckuii / S2REHIS /fai R i 32/

Idi o =

dioma B&3E /8 =01/ Svenska/Nederlands/
Tiirkge/ Cestina/Portugués/ 'Inu / Polski

Ecra Splash Brand/Azul/Preto

My Screen

Posicao do projector

Projecgao frontal/Proj. front.: tecto/
Retroprojecgao/Proj. tras.: tecto

Desactivar/5 min/10 min/15 min/20 min/

Sistema Desligar auto 25 min/30 min
. . Desactivar/30 min/60 min/90 min/120 min/
Minutos inact 150 min/180 min
Cor de fundo Preto/Purpura/Azul
Tempo Visualiz. Menu 5 seg/10 seg/15 seg/20 seg/25 seg/30 seg
Definig6es de Menu Posicio do menu Centro/ Superior esquerdo/ Superior direito/
¢ Inferior direito/ Inferior esquerdo
Fonte de entrada HDMI 1/HDMI 2/Video/S-Video/
Componente 1/Componente 2/PC
Procura autom. de fonte Ligar/Desligar
Alim. lamp. Normal/Econémico
Definigoes da "
Lampada Hora da lampada
equivalente
Tam. Auto
Definigoes HDMI Formato HDMI Sinal PC
Configuragdo Sinal video
2400/4800/9600/14400/19200/38400/57600/
Taxa de baud 115200
Padrao de teste
Modo Grande Altitude Ligar/Desligar
Repor todas as
definigdes
Fonte
Modo de Imagem
Informagdes  Resolucao

Hora da lampada
equivalente

Versao do Firmware

Tenha em atencdo que os itens dos menus apenas ficam disponiveis quando o
projector detecta pelo menos um sinal vdlido. Se ndo existir qualquer equipamento
ligado ao projector, ou se ndo for detectado nenhum sinal, apenas estard acessivel um
nUumero limitado de itens no menu.
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Menu Imagem

Fungdo Descricdo

Sd&o disponibilizados modos de imagem predefinidos, para que
possa optimizar a configuracdo da imagem do seu projector de
forma a adequar-se ao tipo de programa. Consulte "Seleccionar
o modo predefinido" na pdgina 23 para obter mais informacdes.
Selecciona o modo predefinido que melhor se adapta a
qualidade da imagem e ajusta ainda mais a imagem com base
nas seleccoes indicadas abaixo. Consulte "Definir o modo
Utilizador 1/Utilizador 2/Utilizador 3" na pdgina 24 para obter mais
informacdes.

Ajusta a luminosidade da imagem. Consulte "Ajustar
Luminosidade" na pdgina 25 para obter mais informacoes.

Ajusta o nivel de diferenga entre o escuro e a luz da imagem.

Modo de Imagem

Carregar definigoes
de

Luminosidade

Contraste Consulte "Ajustar Contraste" na pdgina 25 para obter mais
informacoes.
Ajusta o nivel de saturacdo da cor -- a quantidade de cada cor
Cor numa imagem de video. Consulte "Ajustar Cor" na pdgina 25 para

obter mais informacdes.
Ajusta os tons de vermelho e verde da imagem. Consulte "Ajustar

Matiz Matiz' na pdgina 25 para obter mais informacdes.
Ajusta a imagem para a tornar mais nitida ou mais suave.
Nitidez Consulte "Ajustar Nitidez" na pdgina 25 para obter mais

informacodes.

Retorna todas as definicdes nos menus Imagem e Cor para os
valores predefinidos em f&brica. Consulte "Repor o modo
imagem" na pdgina 24 para obter mais informagoes.
Renomeia Utilizador 1, Utilizador 2 ou Utilizador 3. Consulte
"Renomear modos de utilizador' na pdagina 24 para obter mais
informacodes.

Repor definigoes
imagem

Renomear modo
utilizador
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Menu Cor
Fungdo

Nivel de preto

Descrigcdo
Define a escala de cinza da imagem como 0 IRE ou 7.5 IRE.
Consulte "Configuracdo Nivel de preto" na pdgina 26 para obter
mais informacoes.

Controlo da
claridade

Ajusta a claridade daimagem. Consulte "Controlar a claridade da
imagem" na pdgina 26 para obter mais informagoes.

Temperatura de Cor

Estdo disponiveis vdrias definicdes de temperatura de cor.
Consulte "Seleccionar uma temperatura de cor*' na pagina 27
para obter mais informacoes.

Ajustamento da
temperatura de cor

Consulte "Seleccionar uma temperatura de cor preferida” na
pdgina 27 para obter mais informacodes.

Selecg¢ao de gama

Consulte "Seleccionar uma definicdo de Gama'" na pdgina 28
para obter mais informacoes.

Brilliant Color

Consulte "Ajustar Brilliant Color" na pdgina 28 para obter mais
informacodes.

Gestao da cor

Consulte "Gestdo da cor' na pdgina 28 para obter mais
informacodes.

Film Mode

Consulte "Configuracdo Fim Mode" na pdgina 29 para obter mais
informacdes.

3D Comb Filter

Consulte "Configuracdo 3D Comb Filter" na pdgina 29 para obter
mais informacdes.

Dynamic Black

Muda automaticamente o nivel de pretos das imagens
projectadas para melhorar o efeito do rdcio de contraste.
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Menu Visualizagao

Fungdo Descricao
Existem vdrias opgdes para definir o formato da imagem
Formato de imagem |consoante a fonte de entrada. Consulte "Seleccionar o formato
de imagem" na pdagina 30 para obter mais informacdes.
Corrige eventuais distorcoes da imagem. Consulte "Corrigir
Distorcao distorgdes de imagem" na pdgina 22 para obter mais
informacodes.

Apresenta a pdgina de ajuste da posicdo. Para deslocar a
imagem projectada, utilize as teclas de seta direcionais. Os
valores apresentados na posicdo inferior da pdgina mudam de
Posicdao cada vez que prime o botdo, até que sejam atingidos os limites
MAxiMmos ou MiNimos.

T Esta fungdo so estd disponivel quando estd seleccionado o sinal
Componente 1,Componente 2 ou PC.
Oculta a baixa qualidade das imagens nas quatro extremidades.
Também pode premir manualmente «/» para decidir o quanto
deve ser ocultado. Definicoes 0 significam que a imagem é 100%
exibida. Quanto maior o valor, maior a parte da imagem que é
ocultada enquanto o ecrd permanece cheio e
geometricamente preciso.

Liga ou desliga a janela PIP e faz os gjuste relacionados. Consulte

Ajuste overscan

PIP "Exibicdo de mais de uma fonte de imagem simultaneamente” na
pdgina 33 para obter mais informagdes.
Tamanho H.
Ajusta a largura horizontal da imagem.
Fase
Sinfonizacdo PC e g\ju§To a fase do reldégio para reduzir a distor¢do
Comp. YPbPr d magem.
Tam. Auto

Ajusta a fase e frequéncia automaticamente.

Estas fungdes sé estdo disponiveis quando esta seleccionado o
sinal Componente 1,Componente 2 ou PC.
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Menu Sistema

Fungado Descricdo

Idioma Defin,e ° idioma dos menus d.e.ecrd. Co~nsu|Te "Utilizar os menus"
na pagina 21 para obter mais informagoes.

Permite seleccionar o ecrd de logdtipo que é visualizado durante

Ecra Splash a inicializacdo do projector. Pode escolher o ecrd do logétipo

Brand, o ecrd Azul, ou o ecrd Preto.

Captura e guarda a imagem projectada como O meu ecra.

My Screen Consulte "Criar o seu proprio ecrd de arranque” na pdagina 34

para obter mais informacaodes.

O projector pode ser instalado num tecto, por trds de um ecrd, ou
Posicdo do projector | com um ou mais espelhos. Consulte "Escolher um local' na
pdgina 11 para obter mais informacoes.

Evita a projeccdo desnecessdria quando ndo hd sinal detectado
Desligar auto por um longo periodo. Consulte "Configuragdo Desligar auto” na
pdgina 44 para obter mais informacgdes.

Define o temporizador de inactividade automdtico.
Minutos inact O temporizador pode ser definido num valor entre 30 minutos e
3 horas.

Permite-lhe escolher a cor do ecrd de fundo que serd visualizada
quando ndo for detectado nenhuma fonte de entrada.

Tempo Visuadliz. Menu

Define o periodo de tempo durante o qual o menu de ecrd
permanece activo apds a Ultima vez em que se premiu um

Definicdoes de Menu |botdo. O intervalo é de 5 a 30 segundos em incrementos de
5 segundos.

Posicdo do menu
Define a posicdo do menu de ecrad.

Selecciona uma fonte de entrada a ser projectada. Consulte
Fonte de entrada "Seleccionar uma fonte de enfrada” na pdgina 20 para obter
mais informacoes.

Define se o projector procura automaticamente fontes de
entfrada. Se a pesquisa de fonte estiver Ligar, o projector
pesquisard fontes de entrada até captar um sinal. Se a funcdo
ndo estiver activada, o projector selecciona a Ultima fonte de
entrada utilizada.

Cor de fundo

Procura autom. de
fonte
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Menu Configuragao

Fungdo Descricao
Alim. lamp.

Selecciona a poténcia da ldmpada do projector entre os modos
Normal e Econémico.

Definicoes da Hora da lampada equivalente

Lampada
Exibe ainformacdo de horas da ldmpada. Consulte "Conhecer as
horas de funcionamento da Idmpada” na pdgina 44 para obter
mais informacodes.

Selecciona um tipo de fonte de entrada para o sinal HDMI. Pode
também seleccionar o tipo de fonte manualmente. Tipos de fonte
diferentes contém padrdes diferentes para o nivel de
luminosidade.

Definigoes HDMI

Esta fungdo sé estd disponivel quando estd seleccionado o sinal
(@

HDMI.
Selecciona uma taxa baud idéntica & do seu computador de
forma a que possa ligar o projector através de um cabo RS-232
adequado e actualizar ou transferir a firmware do projector. Esta
funcdo sé se destina a técnicos qualificados.

Prima ENTER para exibir o padrdo de teste da grelha. Ajuda-o a

ajustar o tamanho da imagem e a focalizacdo e verificar se a

Padrao de teste imagem projectada ndo tem qualquer distor¢cdo.

Esta fungdo sé estd disponivel quando o projector ndo detecta

qualquer sinal de entrada

Modo Grande Um modo para funcionamento ?m areas de grande glh’rude ou

Altitude temperatura elevada. Consulte "Funcionamento em dreas de
grande altitude" na pdgina 32 para obter mais infformagoes.

Taxa de baud

Palavra-passe N&o utilizado.

Repde os valores predefinidos de fdbrica em todas as definicoes.

Rep.o.r i?das as « As definicoes seguintes ndo sdo repostas: nomes de modos de
definicoes utilizador, Distor¢ao, Idioma, Posicdo do projector, e Modo Grande
Altitude.

Menu Informagoes
Este menu mostra-lhe o estado de funcionamento actual do projector.

(3 Alguns ajustamentos de imagem s6 estdo disponiveis quando certas fontes de entrada estdo a ser
uvtilizadas. Os ajustamentos que nao estdo disponiveis ndo sdo apresentados no ecra.

Fungdo Descrigcdo

Fonte Mostra a fonte de sinal actual.

Modo de Imagem | Mostra o modo seleccionado no menu Imagem > Modo de Imagem.

Resolugdo Mostra a resolu¢cdo nativa da fonte de entrada.

Hora da lampada

. Mostra o tempo de uso total da lémpada.
equivalente

Versao do

. Mostra a versdo do firmware do seu projector.
Firmware
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Informacgoes adicionais
Cuidados com o projector

O seu projector precisa de pouca manutencdo. A Unica operacdo que necessita de
fazer regularmente é manter a lente limpa. Nunca remova pecas do projector,
excepto aldmpada. Contacte o seu revendedor ou centro local de apoio ao cliente
Ccaso o projector ndo funcione como o previsto.

Limpar a lente

Limpe a lente sempre que a superficie da mesma tenha sujidade ou pd. Antes de
tentar limpar a lente, desligue o projector, desligue o cabo de alimentacdo e deixe
arrefecer completamente durante alguns minutos.

1. Utilize um pano suave para lentes para remover o po. (Disponivel em revendedores
de material para construcdo civil ou fotogrdfico.)

2. Caso existam manchas ou dedadas, utilize uma escova para lente fotogrdfica ou
humedeca um pano macio com agente de limpeza de lentes para limpar a
superficie da lente.

3. Nunca utilize qualguer tipo de pano abrasive, produto de limpeza alcalino/dcido ou
solvente voldtil, como dlcool, benzeno, decapante ou insecticida. Utilizar este tipo
de materiais, ou o contacto prolongado com materiais de borracha ou vinil poderd
resultar em danos para a superficie e estrutura do projector.

(& Nunca toque na lente com o dedo ou utilize materiais abrasivos na mesma. Mesmo os lengos de papel
podem danificar o revestimento da lente. Utilize sempre apenas uma escova para lente fotogrdfica,
pano e agente de limpeza. Nao tente limpar a lente com o projector ligado ou ainda quente de uma
utilizagdo recente.

Limpar a caixa do projector

Antes de tentar limpar a caixa, desligue o projector, desligue o cabo de alimentacdo e
deixe arrefecer completamente durante alguns minutos.

1. Para remover sujidade ou pé, limpe a caixa com o pano de limpeza macio, seco e
sem fiapos.

2. Pararemover sujidade ou manchas mais dificeis, humedeca um pano macio com
dgua e um detergente neutro. Em seguida, limpe a caixa.

(3 Nunca utilize ceraq, dlcool, benzeno, diluente, ou outros detergentes quimicos. Estes podem danificar a
caixa.

Guardar o projector
Se precisar de guardar o projector durante um periodo de tempo prolongado:

1. Certifique-se de que a temperatura e a humidade do local onde vai guardar o
projector se encontram dentro dos limites aconselhados para o mesmo. Para
conhecer os limites, consulte a pdgina de Especificacdes ou consulte o seu
revendedor.

Recolha os reguladores de altura.

Retire as pilhas do telecomando.

4, Embale o projector na respectiva embalagem original, ou numa equivalente.

wnN
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(T Consulte "Configurar o Alim. lamp. para Econémico” para mais

44

Transportar o projector

Recomenda-se o fransporte do projector na respectiva embalagem original, ou numa
equivalente.

Informacgoes da lampada

Conhecer as horas de funcionamento da lampada

Quando o projector estd em funcionamento, as horas de
utilizacdo da Idmpada sdo calculadas automaticamente
pelo temporizador integrado. O método de cdlculo do
nUumero equivalente de horas € o seguinte:

Sistema 4 Configuragdo :Informagdes

Horas equivalentes da lGmpada B —
=1 (horas de utilizagcdo em modo Econémico) + 3/2 (horas Modo Grande Aliude Desigar
de utilizag&o no modo Normal) Repor todas a deinisoes

infformagodes sobre o modo Econémico. 31 S-Video (EXTT) ntrior

Para obter informacgdes sobre as horas de funcionamento Definigdes da Lampada
A .
da ldmpada: o Eeond

Pér temporiz. a zero
Hora da lampada equivalente 50 horas

1. Prima MENU e depois prima «/» até o menu
Configuragado ser realcado.

2. Prima ¥ para realcar Definigoes da Lampada e prima (EKIT st
ENTER. E apresentada a pdagina Definigdes da Lampada.

3. Asinformacdes sobre as horas de funcionamento da ldmpada sdo apresentadas na
linha Hora da lampada equivalente.

4. Para sair do menu, prima MENU.

Prolongar vida 0til da lampada

A lédmpada de projeccdo é um item consumivel. Para manter a vida Util da ldmpada o
mais longa possivel, execute as seguintes configuragcdes no menu de ecrd.

» Configurar o Alim. Iamp. para Econémico

A utilizacdo do modo Econémico reduz o ruido do sistema e o consumo de energia. Se
for seleccionado 0 modo Econémico, a emissdo de luz serd reduzida e serdo
projectadas imagens mais escuras.

Se colocar o projector no modo Econdmico, ird também aumentar a duracdo da
l&Gmpada. Para configurar o modo Econdémico, vé ao menu Configuragdo > Definicoes
da Lampada > Alim. lamp. e prima «/».

* Configuragdao Desligar auto Visualizagao,  Sistema ; Configuracso
~ . . ~ 7 4. Idioma English
Esta funcdo permite a desactivagdo automatica do s e
. -~ Posigao do projector Projeccao frontal
projector se n@o for detectada qualquer fonte de entrada
apds um periodo de tempo especificado. Corsa o hzu
Fonte de entrada
Para definir Desligar auto, va até o menu Sistema > Desligar — -
auto e prima «/» para seleccionar um periodo de tempo. 215 video (EXIT v

O periodo pode ser definido de 5 a 30 minutos, em

incrementos de 5 minutos. Se os intervalos de tempo predefinidos ndo forem os
adequados, seleccione Desactivar. O projector ndo serd automaticamente encerrado
apds um determinado periodo.
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Lampada de substituicao

O projector n@o necessita de ajuste interno. Ndo hd partes repardveis pelo utilizador

dentro do projector. Para substituir a I@mpada ou para quaisquer outras reparagoes,

contacte o seu centro de assisténcia, onde pessoal qualificado solucionard qualquer
problema.

Indicadores

Existem trés indicadores que exibem o estado do projector. Verifique o seguinte para

obter informacdes acerca das luzes indicadoras. Se houver algo errado, desligue o
projector e contacte o revendedor.

EQuando o projector estiver num estado normal

Power Temp Lamp Estado e descricGo
deI(;:z:-nja Desligar | Desligar |Modo de espera

I\’Iiesrgaer Desligar Desligar |A arrancar

Verde Desligar Desligar |Funcionamento normal

¢ Enecessdrio que o projector arrefeca durante 90 segundos,
Cor- dado ter sido desligado anormalmente, sem que o

delaranja Desligar Desligar processo normal de arrefecimento tenha sido executado.

Piscar « Enecessdrio que o projector arrefeca durante 90 segundos,

apds a corrente ter sido desligada.

EQuando o projector estiver num estado anormal

Power Temp Lamp Estado e descrigdo
. . * Aldmpada foi danificada. Contacte a assisténcia local
Desligar Desligar Vermelho N
para comprar uma nova lédmpada.
Cor ¢ Aldmpada ndo foi fixada correctamente.
delaranja Desligar Vermelho |+ Alédmpada foi danificada. Contacte a assisténcia local
para comprar uma nova ldmpada.
Desligar Vermelho Desligar
Desligar Vermelho | Vermelho . N -
Desii v ™ Verd As ventoinhas ndo estdo a
esligar ermelho erde trabalhar.
Desligar | Vermelho Cor-
delaranja
Desligar Verde Vermelho
Desligar Verde Cor- ) Erro nos sensores da yenfoinho O projector desligou-se
delaranja |As ventoinhas ndo giram automaticamente. Se tentar
. Cor- durante aligagdo. reiniciar o projector, ele
Desligar . Vermelho .
delaranja desliga-se novamente.
Vermelho | Vermelho | Vermelho Contacte umrevendedor para
Vermelho | Vermelho Verde obter assisténcia.
Vermelho | Vermelho Cor-
delaranja P
Erro de condicdo térmica
Verde Vermelho | Vermelho
Verde Vermelho Verde
Verde Vermelho Cor-
delaranja
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Cor- . Vermelho | Vermelho
delaranja

Cor- Vermelho Verde .
delaranja

Cor- . Vermelho Cor- .
delaranja delaranja

A temperatura interna estd demasiado alta.

¢ A ventilacdo de entrada ou de saida estd bloqueada.
O projector pode estar num local com pouca ventilagdo.
¢ A temperatura ambiente pode estar muito alta.

Resolucao de Problemas

Problema

O projector ndo
liga.

Causa

N&o hd corrente no cabo de
alimentacdo.

Solugdo

Ligue o cabo de alimentacdo a
entrada CA na parte traseira do
projector e ligue a ficha do cabo &
tomada de parede. Se a tomada
eléctrica tiver um interruptor,
certifique-se de que este estd na
posicdo de ligado. (Ver pdgina 19.)

Tentativa de voltar a ligar o
projector durante o processo
de arrefecimento.

Aguarde até que o processo de
arrefecimento tenha terminado.

Sem imagem.

A fonte de video ndo estd
ligada, ou ndo estd ligada &
corrente correctamente.

Ligue a fonte de video e verifique se o
cabo de sinal estd ligado
correctamente. (Ver pagina 17.)

O projector ndo estd
correctamente ligado ao
dispositivo da fonte de
entrada.

Verifique a ligacdo. (Ver pdgina 17.)

A fonte de entrada ndo foi
seleccionada correctamente.

Seleccione a fonte de entrada
correcto com as teclas Fonte no
telecomando ou SOURCE no
projector. (Ver pagina 20.)

Aimagem estd
instével.

Os cabos de ligacdo ndo estdo
ligados firmemente ao
projector ou & fonte de sinal.

Ligue correctamente os cabos nos
terminais adequados.
(Ver pdgina 17.)

A imagem estd
desfocada.

A lente de projec¢do ndo estd
focada correctamente.

Ajuste a focagem da lente com o
anel de focagem. (Ver pagina 20.)

O projector e o ecrd ndo estdo
bem alinhados.

Ajuste o dngulo de projeccdo e a
direc¢cdo, bem como a altura do
projector, se for necessdrio.

(Ver pdgina 22.)

O telecomando
ndo funciona
correctamente.

As pilhas estdo esgotadas.

Substitua as duas pilhas por outras
novas. (Ver pdgina 6.)

H& um obstdculo entre o
telecomando e o projector.

Remova o obstdculo. (Ver pdgina 6.)

Estd demasiadamente longe
do projector.

Cologue-se a 8 metros (26,2 pés) do
projector. (Ver pagina é.)

46 Utilizar o projector




Especificagoes

(3 Todas as especificagdes estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio.

m Opticas

Sistema de projec¢do

Chip DMD

Lente

Tamanho de ecra de projec¢ado
Lampada

m Eléctricas
Compatibilidade

Espacgo de Cor
m Terminais
Entrada

Saida
Controlo

m Caracteristicas gerais
Peso do projector

Energia

Consumo de energia
Temperatura de funcionamento
Humidade de funcionamento
Altitude de funcionamento

Temperatura de
armazenamento
Humidade de armazenamento

m Dimensoes

Sistema Single-chip DLP™

0.65" DLP (1920 x 1080)
F=2,480283,f=24,1a3614mm
28" a 300"

280W

Computador: 640 x 400 a 1920 x 1200

Video: NTSC, PAL, SECAM, YPbPr (480i/480p/576i/
576p), HDTV (720p/1080i/1080p)

DDC 2B
Tip. = 70% NTSC (Target Color Gamut = HDTV Rec. 709)

RGB Analégico: D-Sub 15 pinos (fémea) x 1
HDMI (V. 1.3) x 2
Video Componente (Y/Cs/CRr, Y/P8/PR) x 1

Video Componente (Y/Cs/CRr, Y/P8/PR) x 1 (partihado
com entrada RGB)

Video Composto x 1

S-Video x 1
12VDC (Mdx. 0,5 A)

Conector de Série: RS232 9 pinos (macho)
USB tipo Mini B x 1
Receptor IR x 2

11,5kg

VAC 100-240V, 3,9A, 50/-60Hz (Automdatico)
Mdx. 430W; Em repouso < 1T W

0°C a 35°C no nivel do mar

10% - 90% (sem condensacdo)

0-1499 m a 0°C-35°C

1500-3000 m a 23°C-30°C (com Modo Grande Altitude
ligado)
-20°C- 60°C/-4°F a 140°F

10% - 90%

450 mm x 364 mm x 167 mm (Lx P x A)
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m Tabela de temporizagao

Temporizagao suportada para entrada de PC

48

= Taxa de Frequéncia de
Formato Resolugao P Freq. H (KHz) a
frequéncia(Hz) Pixel (MHz)
720 x 400 720 x 400 70,087 31,469 28,3221
59,94 31,469 25,175
72,809 37,861 315
640 x 480 640 x 480 o 375 375
85,008 43,269 36
56,25 35,156 36
60,317 37,879 40
800 x 600 800 x 600 72,188 48,077 50
75 46,875 49,5
85,061 53,674 56,25
60,004 48,363 65
70,069 56,476 75
1024 x 768 1024 x 768 75,029 50,023 875
84,997 68,667 94,5
1024 x 576 1024 x 576 60 35,82 46,996
1024 x 600 1024 x 600 64,995 41,467 51,419
1152 x 864 1152 x 864 75 67,5 108
60 47,396 68,25
59,87 47,776 79,5
1280 x 768 1280 x 768 =2893 50.385 0295
84,837 68,633 17,5
59,81 49,702 83,5
1280 x 800 1280 x 800 74,934 62,795 106,5
84,88 71,554 122,5
60,02 63,981 108
1280 x 1024 1280 x 1024 75,025 79,976 135
85,024 91,146 157,5
60 60 108
1280 x 960 1280 x 960 55,000 55,938 1285
1360 x 768 1360 x 768 60,015 47,712 85,5
60 55,469 88,75
59,887 55,935 106,5
1440 x 900 1440 x 900 =4 584 0,635 3675
84,842 80,43 157
1400 x 1050 1400 x 1050 59,978 65,317 121,75
1600 x 1200 1600 x 1200 60 75 162
59,883 64,674 119
1680 x 1050 1680 x 1050 50,054 5539 T36.35
1920 x 1200 1920 x 1200 59,95 74,038 154
640 x 480@67Hz
(MAC13) 640 x 480@67Hz 66,667 35 30,24
832 x 624@75Hz
(MAC16) 832 x 624@75Hz 74,546 49,722 57,28
1024 x 768@75Hz
(MAC19) 1024 x 768@75Hz 75,02 60,241 80
1152 x 870@75Hz
(MAC21) 1152 x 870@75Hz 75,06 68,68 100
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Temporizagdo suportada para entrada HDMI (HDCP)
Taxa de

Frequéncia de

Formato Resolugdo frequéncia(Hz) Alta Freq. (KHz) Pixel (MHz) Aspecto
480i 720 x 480 59,94/60 15,734/15,75 27/27,027 16:9
480p 720 x 480 59,94/60 31,469/31,5 27/27,027 16:9
576i 720 x 576 50 15,625 27 16:9
576p 720 x 576 50 31,25 27 16:9

720/50p | 1280 x 720 50 37,5 74,25 16:9
720/60p | 1280 x 720 59,939/60 44,955/45 74,175/74,25 16:9
1080/50i | 1920 x 1080 50 28,125 74,25 16:9
1080/60i | 1920 x 1080 59,939/60 33,716/33,75 74,175/74,25 16:9
1080/24P | 1920 x 1080 23,976/24 26,973/27 74,175/74,25 16:9
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,125 74,25 16:9
1080/30P | 1920 x 1080 29,97/30 33,716/33,75 74,175/74,25 16:9
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 16:9
1080/60P | 1920 x 1080 59,939/60 67,432/67,5 148,35/148,5 16:9

Temporizagdo suportada para EDTV e HDTV (via entrada Componente)

Formato Resolucdo qu( d ?Ie Alta Freq. (KHz) ACGREIEE Ela ]
frequéncia(Hz) (MHz)
480i 720 x 480 59,94/60 15,734/15,75 13,5
480p 720 x 480 59,94/60 31,469/31,5 13,5
576i 720 x 576 50 15,625 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 59,939/60 44,955/45 74,175/74,25
1080/50i | 1920 x 1080 50 28,125 74,25
1080/60i | 1920 x 1080 59,939/60 33,716/33,75 74,175/74,25
1080/24P | 1920 x 1080 23,976/24 26,973/27 74,175/74,25
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,125 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 29,97/30 33,716/33,75 74,175/74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P | 1920 x 1080 59,939/60 67,432/67,5 148,35/148,5

Temporizagao suportada para as entradas Video e $-Video

Resolugcdo Taz(a <Ele Alta Freq. F guéncia
frequéncia(Hz) (KHz) de Pixel (MHz)

NTSC 3.58 - 59,94/60 15,734/15,75 3,58
NTSC 4,43 - 59,94/60 15,734/15,75 4,43
PAL-B/G - 50 15,625 4,43
PAL M - 59,94/60 15,734/15,75 3,58
PAL N - 50 15,625 3,58
PAL 60 - 59,94/60 15,734/15,75 4,43

SECAM - 50 15,625 4,25/4,41
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Copyright

Copyright © 2011. Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta publicacdo pode
ser reproduzida, fransmitida, transcrita, armazenada num sistema de pesquisa
electrénica ou traduzida em qualquer idioma ou linguagem de computador, sob
qualguer forma ou por qualguer meio, electrénico, mecdanico, magnético, éptico,
quimico, manual ou de outra forma, sem a permissdo expressa, por escrito, do
Fabricante.

Todas as marcas registadas e comerciais séo de propriedade de seus respectivos
proprietdrios.

Declinagdo de Responsabilidade

O Fabricante ndo faz quaisquer alegacdes nem garantias, sejam elas explicitas ou
implicitas, relativamente ao teor do presente, renunciando particularmente a
quaisquer garantias relativas & capacidade de comercializacdo ou adequacdo a fins
especificos. Além disso, o Fabricante reserva-se o direito de rever esta publicacdo e de
efectuar periodicamente modificacdes no feor da mesma, sem obriga¢cdo do
Fabricante de notificar qualquer pessoa de tais revisdes ou modificacoes.

Declaragao da FCC (para utilizadores dos Estados Unidos)

Este equipamento foi testado e encontra-se em conformidade com os limites de
dispositivos digitais Classe B, de acordo com o Capitulo 15 das Normas da FCC. Esses
limites sGo projectados para proporcionar proteccdo razodvel contra a interferéncia
prejudicial em instalacdes residenciais.

CLASSE B: Esse equipamento gera, usa e pode irradiar energia de frequéncia de radio
e, se ndo forinstalado e usado de acordo com as instrucoes, pode causar interferéncia
prejudicial para radiocomunicacdes. Entretanto, ndo hd nenhuma garantia de que
ndo ocorrerd interferéncia em uma instalacdo em particular. Se esse equipamento
causar interferéncia prejudicial d recepcdo de radio ou televisdo detectdvel pelo
ligamento e desligamento do equipamento, o utilizador é encorajado a tentar corrigir
a interferéncia seguindo uma ou mais das seguintes medidas:

—Reoriente ou recoloque a antena de recepcdo.

—Aumente a disténcia entre o equipamento e o recepftor.

—Ligue o equipamento a uma tomada de um circuito diferente daquele a que estd
ligado o receptor.

—Consulte o revendedor ou um técnico de rddio/TV com experiéncia, para obter
ajuda.
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Declarag¢ao da EEC (para utilizadores Europeus)

Este dispositivo cumpre com os requisitos estabelecidos nas Directivas do Conselho
sobre a Aproximagdo das Leis dos Estados Membros relacionando a Compatibilidade
Electromagnética (2004/108/CE), Directiva de Baixa Voltagem (2006/95/CE), a
Directiva sobre a Restricdo do Uso de Certas Substancias Perigosas em Equipamentos
Eléctricos e Electrénicos (2002/95/CE), a Directiva EEE Turca, o Regulamento da
Comiss@o (CE) n° 1275/2008 que implementa a Directiva 2005/32/CE do Parlamento
Europeu e do Conselho relativamente aos requisitos de concepcdo ecoldgica dos
produtos eléctricos e electronicos, domésticos e de escritério, que consomem energia
em suspensdo e desligados, e a Directiva 2009/125/CE do Parlamento Europeu e do
Conselho, que estabelece um quadro de referéncia para os requisitos de concepcdo
ecoldgica de produtos que consomem energia.

Declaragao MIC

Equipamento de classe B (Equipamento de telecomunicagoes/informagoes para fins
domésticos)

Como este equipamento foi registado na EMC para fins domésticos, este produto pode
ser utilizado em qualquer dreq, incluindo dreas residenciais.

Directiva REEE

Eliminagdo de residuos de equipamentos eléctricos e electronicos por utilizadores
domeésticos na Unido Europeia.

Este simbolo no produto ou na embalagem indica que ndo pode ser

eliminado como lixo doméstico. Deve eliminar os equipamentos eléctricos

velhos entfregando-os ao abrigo do esquema de recolhas aplicavel para a
reciclagem de equipamento eléctrico e electronico. Para mais

informacdes sobre a reciclagem deste produto, contacte as autoridades

locais, a loja onde adquiriu o equipamento, ou o prestador de servicos de |
recolha de lixo doméstico. A reciclagem de materiais contribuird para a

conservacdo dos recursos naturais e assegura que sdo reciclados de forma a proteger
a saude humana e o ambiente.
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Requisitos de Acessibilidade para Reabilitagao. Lei de 1973,
Secgdo 508

O compromisso do fabricante para produtos acessiveis permite-nos agir em
conformidade com o governo, ao produzir tecnologia acessivel nos monitores LCD e
projectores, conformes com as linhas de orientacdo da Seccdo 508, ao incluirem as
seguintes funcionalidades de auxilio:

¢ Os monitores do fabricante tém indicadores “Power” coloridos. Quando o indicador
estiver verde, significa que o monitor estd a utilizar a energia poténcia mdéxima.
Quando o indicador estiver amarelo ou &mbar, significa que o monitor estd no
modo de suspensdo ou repouso, e utiliza menos de 2 watts de electricidade.

¢ Os monitores do fabricante possuem vdrias definicdes de temporizacdes sem
tremeluzir, pré-programadas, para que a imagem no ecrd esteja sempre acessivel.
A predefinicdo de temporizacdo € ligada automaticamente quando o monitor é
ligado, reduzindo a necessidade de intervencdo por parte do utilizador.

* Os monitores e projectores do fabricante t€m opc¢des para ajustes de luminosidade
e confraste, para que texto e imagens possam ser exibidos de forma diferente para
se ajustarem as exigéncias de quem tem dificuldades de visGo. Estdo também
disponiveis outros ajustes semelhantes utilizando os controlos do ecrd (OSD) dos
produtos.

¢ Os monitores e projectores do fabricante incluem controlos de cor selecciondveis
pelo utilizador, como temperatura de cor (Monitor: 5800K, 6500K e 9300K, Projector:
5500K, 6500K, 7500K e 9300K), com uma vasta escolha de niveis de contraste.

¢ Os monitores e projectores multimédia do fabricante tém normalmente um ou dois
altifalantes para desempenho dudio, que permite aos utilizadores (incluindo os com
problemas de audi¢cdo) interagir com os sistemas de computadores ligados. Os
controlos dos altifalantes estédo normalmente situados no painel frontal.

* O firmware dos monitores e projectores do fabricante contém informagdes de
produto exclusivas, que ajudam os sistemas de computadores a identificar produtos
e activar a funcdo Plug-and-Play quando ligados.

* Todos os monitores e projectores do fabricante sGo compativeis com o padrdo
PC?9. Por exemplo, os conectores tém cores para ajudar os ufilizadores a ligar os
produtos facilmente a sistemas de computadores.

* Alguns modelos dos monitores e projectores do fabricante contém portas USB e DVI
adicionais para ligar a mais dispositivos, como auriculares especiais para ajudar
pessoas com dificuldade s de audicdo.

¢ Todos os monitores e projectores do fabricante sdo enviados com manuais do
utilizador em discos compactos, que podem ser lidos facilmente por software
comercial como o Adobe Reader através de um sistema de computador ligado.
Estes documentos também estdo disponiveis no site do fabricante. Outros tipos de
documentos podem estar disponiveis a pedido.

* O servico de apoio ao cliente do fabricante d& resposta e assisténcia a todos os
nossos clientes através do telefone, fax, correio electrénico ou sites Web.
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