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Informacoes de utilizacao

Precaucoes

Siga todos o0s avisos, precaugdes e
procedimentos de manutengdo recomendados
neste guia do utilizador de forma a maximizar a
vida util da sua unidade.

Aviso-
Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Aviso-

Este aparelho deve ser ligado a terra.

N&o olhe directamente para a lente do projector
quando a lampada estiver ligada. A luz brilhante
pode ferir os olhos.

Para reduzir o risco de incéndio ou de choque
eléctrico, ndo exponha este projector a chuva ou a
humidade.

N&o abra nem desmonte o projector pois podera
provocar um choque eléctrico.

Ao substituir a lAmpada, deixe que o projector
arrefeca durante pelo menos 60 minutos e siga todas
as instrugdes relativas a substituicdo da lampada.

Quando a ldampada chega ao fim da sua vida util,
esta queima-se e emite um estalido audivel. Se isto
acontecer, o projector ndo podera ser novamente
ligado até que o moédulo da ldmpada tenha sido
substituido. Para substituir a lampada, siga os
procedimentos descritos em "Substituir a lampada".

N&o desmonte o aparelho, pois podera ficar exposto
a tenséo perigosa. As reparagdes devem ser
realizadas exclusivamente por pessoal qualificado.

Este produto deve ser utilizado apenas com um tipo
de fonte de alimentag&o que ndo exceda o limite

de tensdo especificado na etiqueta de indicagdo de
poténcia e no cabo de alimentagéo. Se nio estiver
certo do tipo de alimentagao disponivel, consulte

o distribuidor local ou a empresa fornecedora de
electricidade.

N&o utilize a ficha polarizada com uma extenséo,
adaptador ou outra tomada, a menos que os pinos
possam ser completamente inseridos num tipo de
tomada com ligagao a terra para evitar a exposi¢éao
dos mesmos. Caso estas instrugdes ndo sejam
seguidas podera existir risco de incéndio ou choque
eléctrico.

Os sacos de plastico podem ser perigosos. Ndo os
deixe ao alcance de bebés ou criangas. Para evitar o
risco de asfixia, mantenha-os afastados do seu nariz
e boca.
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Atencao-

Atencao-

Atencao-

Atengéo-

Atencao-

Atengéo-

Atencao-

Nunca utilize esta unidade com a alimentagdo AC
ligada durante a ocorréncia de trovoada. Nao toque
na unidade, nos cabos e/ou nos periféricos se vir
relampagos ou ouvir trovdes. Um pico de tenséo
causado pela tempestade podera resultar em
choques eléctricos ou danos a unidade.

Nunca introduza qualquer tipo de objectos através
dos orificios deste produto, pois podem tocar pontos
de tenséo perigosa ou originar um curto-circuito, o
que pode provocar um incéndio ou choque eléctrico.
Nunca derrame qualquer tipo de liquido sobre o
produto.

Nao coloque nem guarde o projector ao alcance das
criangas. O produto pode cair ou tombar, podendo
causar ferimentos graves.

N&o empilhe outros equipamentos sobre este
produto e ndo o coloque sobre outro equipamento.
A superficie superior e inferior deste produto
aumentam de temperatura durante a utilizagdo
normal podendo causar danos na outra unidade.

N&o utilize acessorios ndo recomendados pela
RICOH. A utilizagao de acessorios incompativeis
podera originar perigo ou danos ao produto.

N&o coloque este produto sobre carrinhos, suportes,
tripés, estantes ou mesas instaveis. O produto
podera cair, causando ferimentos graves em criangas
ou adultos e danos graves ao produto.

Desligue este produto da tomada eléctrica e

entregue-o a um técnico qualificado caso ocorra uma

das seguintes situagdes:

a) O cabo de alimentacéo ou a ficha estéo
danificados.

b) Foi derramado liquido, ou cairam objectos para
dentro do produto.

c) O produto foi exposto a chuva ou agua.

d) O produto ndo funciona normalmente seguindo
as instrugdes de utilizagédo. Ajuste apenas os
controlos descritos nas instrugbes de utilizagao.

e) O produto sofreu uma queda ou esta danificado.

(Se a caixa partir, manuseie-a com cuidado para
evitar ferimentos.)
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Atencao-

Atengao-

Atencao-

Atencao-

Atencao-

Atencao-

Atencéo-

Atencao-

Atengao-

Este produto contém componentes de vidro, incluindo
uma lente e uma lampada. Caso ocorra a quebra
desses componentes, manuseie com cuidado para
evitar ferimentos e contacte o seu distribuidor local
para obter assisténcia técnica. Evite tocar em pedagos
de vidro partido, pois podem causar ferimentos.

No caso improvavel da lampada partir, limpe
cuidadosamente a area a volta do projector e deite
fora quaisquer alimentos existentes nessa area, pois
poderao estar contaminados.

N&o coloque quaisquer objectos em frente da lente do
projector durante o seu funcionamento. Os objectos
colocados em frente da lente poderdo sobreaquecer e
queimar ou causar um incéndio.

N&o utilize a tampa da lente quando o projector estiver
ligado.

As substituicbes ndo autorizadas poderao dar origem
a incéndios, choques eléctricos ou outros perigos. (Os
utilizadores deverao proceder somente a substituicao
da [Ampada.)

Ap6s a conclusdo de qualquer servigo de manutengéo
ou reparagéao deste produto, pega ao técnico de
assisténcia para realizar verificagdes de seguranga
para verificar se o produto se encontra em condigdes
de funcionamento adequadas.

Nao coloque documentos em papel térmico ou
objectos que se deformem facilmente sobre a unidade
ou junto as saidas de ar durante longos periodos de
tempo.

O calor da unidade podera apagar as informagées
existentes no papel térmico, ou causar deformacao ou
distorgcao.

Este projector detecta automaticamente o tempo de
vida util da lampada. Substitua a Iampada logo que o
projector apresente as mensagens de aviso relativas a
mesma.

N&o utilize o produto instalado num local fechado.
N&o coloque o produto numa caixa ou em qualquer
outro local fechado. Caso contrario o produto podera
aquecer em demasia, podendo originar risco de
incéndio.
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Instalar o projector numa parede ou
tecto

® N3o tente limpar ou substituir componentes de um dispositivo
instalado num local elevado numa parede ou tecto. Tal podera
causar a sua queda, o que pode originar ferimentos.

e Nao abra a tampa da lAmpada de um dispositivo instalado na
parede ou tecto. Tal podera resultar na queda da tampa da
lampada. Se a lampada partir, podera cair pedagos de vidro e
causar ferimentos.

e Contacte o seu distribuidor ou representante local para limpar ou
substituir componentes de um dispositivo instalado numa parede
ou tecto.

e Se um dispositivo estiver instalado incorrectamente numa parede
ou tecto, 0 mesmo podera cair e causar ferimentos. Contacte
o seu distribuidor ou representante local se desejar instalar um
dispositivo numa parede ou tecto.

Precaugdes de seguranga a seguir

e Nao obstrua as ranhuras de ventilagao do dispositivo. Tal podera
causar um incéndio devido ao sobreaquecimento dos componentes
internos.

Para utilizadores

e Nao instale o projetor pelos seus préprios meios. Contacte o seu
distribuidor ou representante local se desejar instalar o projector
numa parede ou tecto.

Para revendedores e representantes locais

e Utilize suportes suficientemente robustos para suportar o projector.
O projector pesa cerca de 2,9 kg.

e O projector deve ser instalado num local suficientemente robusto
para suportar a totalidade do peso do projector e dos suportes.

e Utilize apenas os parafusos (trés parafusos M3 x 16) para fixar os
suportes ao projetor.

e Utilize todos os trés orificios para parafusos do projector para
fixar os suportes. As localizagdes dos orificios para parafusos
sdo apresentadas na ilustragao abaixo. Certifique-se de que os
parafusos se encontram bem apertados.
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O que deve fazer:

Depois de desembalar o produto, leia atentamente o manual
e siga todas as instrugcbes nele contidas.

Desligar o produto antes de o limpar.

Usar um pano macio humedecido com um detergente suave
para limpar o chassis do projector.

Retire o plugue de alimentacéo elétrica da tomada CA se o
produto ndo for usado por um longo periodo.

O que nao deve fazer:

Bloquear as ranhuras e aberturas existentes no projector
para ventilagdo do mesmo.

Use produtos de limpeza abrasivos, ceras ou solventes para
limpar a unidade.

Use sob as seguintes condicdes:
Sob calor, frio ou humidade extremos.
- Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

Préximo de qualquer aparelho que gere um forte campo
magnético.
Em exposicao directa a luz solar.

Importante:

O conteudo deste manual esta sujeito a alteragbes sem aviso
prévio. Em nenhuma circunstancia sera a empresa responsavel por
quaisquer danos directos, indirectos, acidentais ou consequentes
resultantes do manuseamento ou da utilizagdo deste produto.
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Etiquetas de segurancgas presentes
neste dispositivo

1 Na&o obstrua a entrada ou saida de ar. Se o fizer podera
causar um incéndio devido ao sobreaquecimento interno.
N&o coloque as méos, rosto ou outros objectos perto da
saida de ar, da tampa da lente ou da parte inferior da
unidade. Se o fizer poderao ocorrer ferimentos e/ou danos
no produto.

2 Nao olhe para a lente enquanto a lampada estiver acesa. A
luz forte proveniente da lampada pode causar danos a sua
visao.

3 Nao coloque quaisquer objectos em frente da lente do
projector durante o seu funcionamento. Os objectos
colocados em frente da lente poderdo sobreaquecer e
queimar ou causar um incéndio. Se desejar interromper
temporariamente a imagem projectada, utilize o botao AV
mute no controlo remoto ou no painel de controlo.

4 Para substituir a lampada, desligue o cabo de alimentagao
e aguarde mais de 1 hora. A lampada podera estar partida.
Tenha cuidado com os fragmentos de vidro partido.

5 Nao remova quaisquer parafusos excepto os parafusos da
tampa da lampada. Nao bloqueie ou tape as saidas de ar.

Lamp : Type1s
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Regulamentacoes e Avisos de
segurancga

Este anexo enumera os avisos gerais do seu Projector.

Aviso: Utilizadores residentes nos Estados Unidos
da América Aviso da FCC

NOME DO MODELO: RICOH PJ X4340

NOME COMERCIAL: PROJECTOR
NOME DO MODELO: RICOH PJ X4340
F@ Testado para cumprir
as normas da FCC
PARA UTILIZACAO DOMESTICA OU EMPRESARIAL

Este dispositivo estda em conformidade com o Artigo 15 das Normas

da FCC. O seu funcionamento esta sujeito as duas condi¢des

seguintes:

1. Este dispositivo ndo pode causar interferéncias prejudiciais e

2. Ehis ste dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida,
inclusive interferéncias que possam causar uma operagao
indesejada.

Este dispositivo foi testado e € compativel com os limites
estipulados para um dispositivo digital de Classe B, de acordo com
o Artigo 15 das Normas da FCC. Estes limites foram concebidos
para proporcionar uma protec¢ao razoavel contra interferéncias
prejudiciais numa instalagdo doméstica. Este dispositivo cria, utiliza
e pode emitir energia de radiofrequéncia e, caso ndo seja instalado
e utilizado segundo as instrugdes, pode provocar interferéncias
prejudiciais as comunicagdes via radio.

No entanto, ndo existe qualquer garantia de que a interferéncia ndo
ocorra numa determinada instalagéo. Se este dispositivo causar
interferéncias prejudiciais a recepgao de radio ou televisédo, o que
pode ser determinado desligando e voltando a ligar o aparelho,
recomenda-se que o utilizador tente corrigir as interferéncias
adoptando uma ou mais das seguintes medidas:

Reorientar ou deslocar a antena receptora.

Aumentar a distancia entre o dispositivo e o receptor.

Ligar o dispositivo a uma tomada de um circuito diferente
daquele ao qual o receptor esta ligado.

Consultar o fornecedor ou um técnico de radio/TV qualificado se
precisar de ajuda.
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PARTE RESPONSAVEL: Ricoh Americas Corporation
5 Dedrick Place, West Caldwell, NJ 07006
Telefone: 973-882-2000

fAviso: Cabos blindados )

Todas as ligagoes a outros dispositivos informaticos
devem ser realizadas utilizando cabos blindados de
forma a respeitar as regulamentagoes da FCC.

Atencao

As alteragoes ou modificagdes ndo aprovadas
expressamente pelo fabricante podem anular a
autoridade do utilizador, que é concedida pela Comissao

Federal de Comunicagées, para operar este projector.
| )

A(S) LAMPADA(S) EXISTENTES NO INTERIOR DESTE
PRODUTO CONTEM MERCURIO E DEVEM SER RECICLADAS
OU ELIMINADAS DE ACORDO COM AS LEIS LOCAIS, ESTATAIS
OU FEDERAIS.

Notas para os utilizadores no estado da
Califérnia

Material de perclorato - podera se necessario manuseamento
especial. Consulte www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

AVISO: A manipulagao do cabo deste produto irda expd-lo ao contacto
com chumbo, um quimico conhecido no estado da Califérnia por
causar cancros, defeitos de nascenga ou outros danos no sistema
reprodutivo. Lave as maos depois do manuseamento.
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Aviso: Utilizadores residentes no Canada

Este dispositivo digital da Classe B satisfaz os requisitos da
norma canadiana ICES-003.

Remarque a l'intention des utilisateurs
canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.

Declaragcdo de conformidade para os
paises da UE

Directiva CEM 2004/108/CE (incluindo alteragbes)
Directiva de baixa tensdo 2006/95/CE

Aviso: Utilizadores em paises da UE
Informacao sobre rastreabilidade da
marcacgao CE (Apenas para paises da UE)

Fabricante:

Ricoh Co., Ltd.

3-6 Nakamagome 1-chome, Ohta-ku, Toquio. 143-8555,
Japao

Representante autorizado:
Ricoh Europe PLC
20 Triton Street, Londres. NW1 3BF, Reino Unido
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Informacgées para os utilizadores acerca
de equipamento eléctrico e electrénico

Nos paises onde este simbolo é apresentado existe legislacao
especifica para a recolha e tratamento de residuos eléctricos
e electronicos.

Os nossos produtos contém componentes de elevada qualidade e foram
concebidos para facilitar a reciclagem.

Os nossos produtos ou a embalagem dos mesmos estdo marcados com o
simbolo apresentado abaixo.

i

Este produto contém substéncias que sdo nocivas aos seres
humanos e ao ambiente.

» Aldmpada contém mercurio.

Elimine este produto ou as lampadas usadas de acordo com
as normais locais.

Este simbolo indica que o produto ndo pode ser tratado como
lixo doméstico. Deve ser eliminado separadamente através de
sistemas de recolha apropriados. Ao seguir estas instrugoes
estara a garantir que este produto é tratado de forma correcta
e estara a ajudar a reduzir potenciais impactos no ambiente e
na saude publica, que poderao ser originados pelo tratamento
incorrecto. A reciclagem dos produtos ajuda a preservar os
recursos naturais e a proteger o ambiente.

Para informacdes mais detalhadas acerca dos sistemas de
recolha e reciclagem para este produto, a loja onde adquiriu

o produto, o distribuidor local ou o representante de vendas/
assisténcia.

Aviso: Utilizadores residentes na Turquia

EEE Yonetmeligine Uygundur.
Bu sistem sarf malzemeleri ve yedek pargalari da dahil olmak {izere EEE
Yonetmeligine Uygundur.

WY iGiig.co
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Pilha do controlo remoto

Se deseja eliminar este produto, contacte as autoridades
locais, a loja onde adquiriu o produto, o distribuidor local ou o
representante de vendas/assisténcia.

Aviso

* Nunca atire as pilhas para o fogo.

A utilizagéo impropria das pilhas podera causar a sua
explosao ou vazamento, o que pode resultar em ferimentos
graves. Se o liquido das pilhas entrar em contacto com a
pele, lave-a imediatamente com agua corrente e consulte
um médico. Se o liquido for derramado num objecto, evite o
contacto e limpe com um lengo de papel. De seguida elimine
o lenco de papel como sendo lixo inflamavel depois de o
embeber em agua.

» N&o ingerir a pilha, perigo de queimadura quimica.

O controlo remoto fornecido com este produto contém uma

pilha tipo moeda.

Se a pilha tipo moeda for ingerida, podera provocar graves

queimaduras internas em apenas 2 horas e causar a morte.

» Mantenha as pilhas novas e usadas fora do alcance de
criangas.

Se o compartimento da pilha ndo fechar correctamente, pare

de utilizar o produto e mantenha-o afastado de criancgas.

Se pensa que as pilhas possam ter sido ingeridas

ou introduzidas em qualquer parte do corpo, procure

imediatamente ajuda médica.

Notas

* Certifique-se de que utiliza uma pilha de litio CR2025 de
3,0V.

+ Elimine as pilhas colocando-as apenas nos locais
apropriados.

* Deve ser dada atengao aos aspectos ambientais
relacionados com a eliminagao das pilhas.

» Se o controlo remoto n&o funcionar correctamente ou se o

alcance diminuir, substitua a pilha.

Evite o contacto com a agua ou outro tipo de liquidos.

N&o exponha o controlo remoto a humidade ou calor.

N&o deixe cair o controlo remoto.

Se as pilhas tiverem vazado para o controlo remoto, limpe-o

cuidadosamente e coloque novas pilhas.

» Elimine as pilhas usadas de acordo com as instrugdes.
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Aviso: Utilizadores da UE
Nota para o simbolo de Bateria e/ou
Acumulador

Em conformidade com a Directiva sobre baterias 2006/66/CE,
Artigo 20 Informagdes para utilizadores finais Anexo Il,

0 simbolo acima encontra-se imprimido em baterias e
acumuladores. Este simbolo significa que, na Uniao Europeia,
as pilhas e acumuladores usados devem ser eliminados
separadamente do lixo doméstico. Na UE existem sistemas de
recolha independentes para produtos eléctricos e electronicos,
baterias e acumuladores usados. Elimine-os correctamente no
centro de recolha/reciclagem de lixo da sua comunidade local.

Aviso: Utilizadores de Taiwan

|;rl

L)
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Outras informacgoes

Direitos de autor da imagens

Quando projectar imagens através do projector, tenha em

atencao para nao infringir os direitos de autor de materiais

protegidos.

De seguida sédo apresentados exemplos que podem infringir

os direitos de autor de materiais protegidos.

» Transmitir imagens ou filmes para fins comerciais

» Modificar imagens ou filmes utilizando fun¢des como
parar, ampliar ou zoom para transmitir imagens para fins
comerciais ou exibi¢cdo publica

* Alterar o tamanho das imagens ou filmes utilizando uma
fungdo que mude o tamanho do ecra para transmitir
imagens para fins comerciais ou exibigao publica

Nota acerca da visualizagédo de imagens 3D

Tenha atengao aos seguintes pontos durante a visualizagéo

de imagens utilizando 6culos 3D com o projector:

» Aforma como as imagens 3D sao visualizadas varia de
acordo com cada individuo.

* N&o utilize 6culos 3D para visualizar outros conteudos além
de imagens 3D.

» Antes de visualizar imagens 3D, leia os manuais fornecidos
com os seus o6culos 3D e com o conteudo compativel com
3D.

« Evite visualizar imagens 3D durante longos periodos.

Faca intervalos de 15 minutos ou mais apds cada hora de
visualizagao.

+ Se sentir indisposi¢ao durante a visualizagéo de imagens
3D, interrompa a visualizagdo. Se continuar a sentir-se
indisposto, consulte um médico.

» Quando visualizar imagens 3D num local onde séo utilizados
sistemas de iluminagao LED ou luzes fluorescentes, podera
sentir cintilacdo dessas luzes. Nesse caso, diminua a
iluminacao até a cintilagdo desaparecer ou apague as luzes.

» Se o utilizador ou qualquer membro da sua familia tiver
um historial clinico de convulsdes por fotossensibilidade,
consulte um médico antes de visualizar imagens 3D.
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Caracteristicas do produto

XGA (1024x768) Resolugao original
HD compativel — 720p e 1080p suportado

Saida de Interligagdo do Monitor VGA (funciona em
modo de espera > 0,5W)

Tecnologia BrilliantColor™

Barra de seguranca e ranhura de bloqueio anti-roubo
Controle RS232

Desligamento rapido

Altifalante mono de 8-Watt incorporado

Eco+ e Resumo rapido

oo



Introducao

Conteudo da embalagem

Desembale e inspecione o conteudo da caixa para
assegurar que todas as pecas listadas a baixo estao na
caixa. Caso algo esteja faltando, favor entrar em contato
com seu centro de servigo ao cliente mais proximo.

Projector com tampa de Cabo de alimentagéo Cabo VGA
lente

Controle remoto CD-ROM
(Contém pilha CR2025.)

Documentacgao:

[ Leia isto primeiro




Introducao

Apresentacao do produto

©®

N abkown

Painel de controlo e

luzes indicadoras
Entrada de ar
Altifalante

Barra de seguranga

Anel de focagem
Ajuste a focagem do projetor

Lente de projeccéo
Recetor de sinal
remoto

Saida de ar
Tampa da lampada

10.

1.
12.

13.

14.
15.

Bloqueio de seguranga

Este mecanismo de seguranga é
utilizado para instalar um bloqueio
anti-roubo para prevenir o roubo
de maquinas de video.

Filtro de ar (direita)
Pés ajustaveis

Ajuste o angulo de projegao
Entrada do cabo de
alimentacao

Filtro de ar (esquerda)
Porta de ligagéao de
terminais

Pigsiua.ce



Introducao

Sobre o seu projetor

Painel de controlo e indicadores

@)

Power

Q) @- (4 ) Menu
D G
q_,\

Temp

@

Input/Enter

(1) Indicador <Power> (6) Indicador <Temp>
Indica o estado do projetor. Indica o estado da temperatura interna ou
(2) Botao<(®h> da ventoinha de arrefecimento do projetor.
Liga e desliga o projetor. (7) Indicador <Lamp>
(3) Botoes AV <> Indica o estado da lampada do projetor.

Para navegar pelo menu.
(4) Botao <Input/Enter>
Apresenta o menu [Fonte] quando o menu
nao é apresentado. (Confirme a sua secgao
de itens quando o menu for apresentado.)
(5) Botao <Menu>
Ativa e desativa o menu principal.



Terminais de ligagao
RICOH PJ X4340

RICOH PJ RX300

(1)
()

()

(4)
()

(6)

Introducao

: 2 ,d i 1 1d ’d o
i .
Service  HDMIIn Q O O OAUGM In
Monitor Out(Comp.) Computer 1In VideoIn Audio2In
HomI QAudio Out

¢

PC Control Computer 2In

P

D

o0
[}

I I
@ ®
® ®

|
:

J—©

Service

Monitor Out(Comp.) Computer 11In

C _OC O

PC Control Computer 2In

P

> O

oo
[}

@
<HDMI In> (7) <PC Control>
Terminal para ligar ao sinal HDMI. Terminal compativel com RS-232C para
<Monitor Out> controlar externamente o projetor.
Terminal para transmitir o sinal RGB ou sinal (8) <Computer 2 In>
componente através do terminal <Computer Terminal para receber o sinal RGB ou sinal
1 In> ou <Computer 2 In>. componente.
<Computer 1 In> (9) <Audio out>

Terminal para receber o sinal RGB ou sinal
componente.

<Video In>

Terminal para receber o sinal de video.
<Audio 2 In>

Terminal para receber o sinal de audio do
equipamento de video ligado ao terminal
<Video In>. .
<Audio 1 In>

Terminal para receber o sinal de audio do
computador ligado ao terminal <Computer 1

In> ou <Computer 2 In>.

Terminal para transmitir o sinal de audio
para o projetor. O nivel de saida pode ser
ajustado.

(10) Terminal de assisténcia

Quando o terminal <HDMI In> esta ligado

a um computador através de um cabo de
conversdo HDMI-DVI, apenas sera possivel
receber o sinal de video e o sinal de audio
analdgico ndo sera recebido.

Bsio.c.



Introducao

Controle remoto

(11) Botao <Enter>
Confirma a sua secgéo de itens no sistema de
menus.

(12) Botdes <Volume +/->
Ajusta o nivel de som.

(13) Botoes <Magnify +/->
Ajusta a proporgao de ampliacdo da imagem
apresentada.

* N&o deixe cair o controlo remoto.
e Evite o contacto com liquidos.
* N&o tente modificar nem desmontar o controlo remoto.

* Aoperacgado <Auto Set> podera néo otimizar a posigao da
imagem nem a resolugédo, dependendo do formato do sinal
de entrada ou contetudos da imagem. Neste caso, mude para
uma imagem diferente e execute novamente <Auto Set>.

(1) Botao <Power>
Liga e desliga o projetor
(2) Botao <Aspect>
Selecione a relagao de aspeto, entre Automatico,
4:3,16:9, 16:10
(3) Botdao <Menu>
Ativa/Desativa o menu principal ou volta ao nivel
superior nas operagdes de menu.
(4) Botao <Freeze>
O ecra ficara parado.
(5) Botao <ECO>
Apresenta o menu Modo de energia da lampada.
(6) Botao <Picture>
Seleciona o modo de imagem entre Brilho, PC,
VIDEO, Jogo e Utilizador.
(7) Botao <Input>
Apresenta o menu de selegdo de fonte.
(8) Botao <AV Mute>
Silencia audio e video.
(9) Botdoes A Y «4»
Para navegar pelo menu.
A distor¢ao pode ser ajustada ao premir os botdes
A e V¥ quando o menu n3o é apresentado.
(10) Botao <Auto Set>
Sincroniza automaticamente o projector com a
fonte de entrada do sinal.

_Forusint



Introducao

Substituir a pilha do co lo remoto

1. Prima com firmeza e 2. Instale uma nova pilha no 3. Feche
deslize a tampa para compartimento. novamente a
abrir o compartimento tampa.
das pilhas.

>

/ Retire a pilha usada
& e instale uma nova
.\/ (CR2025). Certifique-se
N que o lado marcado

com "+" esta voltado
para cima.

e . = )
2 Para garantir uma utilizagao com segurancga, tenha

atencao as seguintes precaugoes de segurancga:
m Nunca atire as pilhas para o fogo.
m Nao ingerir a pilha, perigo de queimadura quimica.
m Mantenha as pilhas novas e usadas fora do alcance de criangas.

&Para obter mais informagdes, consulte a p. 9.

)

Funcionamento do controlo remoto

e Adistancia de funcionamento do controlo remoto é de aproximadamente 8 m, quando apontado diretamente para o projetor (recetor
do sinal do controlo remoto). O alcance de funcionamento para quatro diregdes (em cima, em baixo, a esquerda e a direita do
projetor) é de + 30° e a distancia de funcionamento podera tornar-se mais curta.

® Se existirem obstaculos entre o controlo remoto e o recetor do sinal do controlo remoto, o controlo remoto podera n&o funcionar
corretamente.

e Pode utilizar o projetor ao refletir o sinal do controlo remoto no ecra. O alcance de funcionamento podera variar devido a perda de
luz originada pelas propriedades do ecra.

* Quando o recetor do sinal do controlo remoto se acende com uma luz fluorescente ou outra luz forte, o projetor podera néo estar a
funcionar. Posicione o projetor o mais distante possivel da fonte luminosa.

e Pode controlar todas as fun¢des do projetor através do controlo remoto. Tenha cuidado para néo perder o controlo remoto.

* Antes de utilizar o controlo remoro pela primeira vez, retire a folha isolante transparente.

Folha isolante
O transparente

8m
+30° (horizontal)
+30° (vertical)

21/ T,



Instalacao

Exemplo de ligag6es: Computadores
RICOH PJ X4340

Computador Computador Monitor ~ Computador
de controlo

Equipamento de audio

MMMMM D T 0Q O
Hom C'% %M? Ommmm ___________
ACIn~ i E
RICOH PJ RX300
Computador Monitor

de controlo

S odi

©  vontoroutcomp)  ComputedT in

o>

PC Control Computer 2in

(s

_Forusiite



Instalacao

Exemplo de ligag6es: Equipamento AV

RICOH PJ X4340

Leitor de
discos Blu-ray  Leitor de DVD Videogravador Equipamento de audio

23/ T,



Operacoes basicas

Ligar/Desligar o projetor

Ligar o projector

1. Retire a tampa da lente.

2. Conecte com seguranga o cabo de alimentagao e o cabo
do sinal. Quando o cabo de alimentagao estiver ligado, o
indicador Power ira acender a &mbar.

Quando VGA 3. Acenda a lampada pressionando o bot&o "®" na parte
Out (Em espera) superior do projetor ou no controle remoto. O indicador
esta definido para Power passara a verde.

Desact, a saida

do monitor estara Atela de abertura aparecera em aproximadamente

desativada com o 10 segundos. Na primeira vez que vocé usar o projetor,
projetor em modo vocé devera selecionar o idioma de preferéncia e o modo
de espera. de economia de energia.

4. Ligue e conecte a fonte que vocé deseja exibir na tela
(computador, notebook, video player, etc). O projector ira
detectar automaticamente a fonte. Caso contrario, pressione
0 botdo menu e va para "Opgdes".

Se certifique que o "Det aut origem" foi definido como
"Activ". Consulte a p.35 (pagina de explicagado Controlos do
utilizador/Fonte automatica)

Se ligar varias fontes de sinal em simultaneo, prima o botéao
"Input/Enter" no painel de controlo ou o bot&o "Input" no
controlo remoto para alternar entre as fontes.

V]

Ligue o projetor
e, em seguida,
selecione as
fontes de sinal.

Power Lamp Temp

® @ ®
d)@/@\@ e
JA0
\@/.n,,uwm

T



Operacoes basicas

Desligar o projector

1. Pressione o botdo "®" no controle remoto ou no painel
de controle para desligar o projetor. A mensagem a seguir
sera exibida na tela.

o
@ Desligar?
Pressione liga/desliga de novo

Pressione o bota "®" novamente para confirmar do
contrario a messagem desaparecera apos 10 segundos.
Ao premir o botao "®" pela segunda vez, a ventoinha ira
comecar a arrefecer o sistema e este sera encerrado.

2. As ventoinhas de arrefecimento continuardo a funcionar
durante aproximadamente 60 segundos para executar o
ciclo de arrefecimento e o indicador Power ira piscar em
ambar. O indicador Power acende-se a ambar estatico
quando o projetorentra em modo de espera.

Se quiser religar o projetor, devera esperar até que tenha
concluido o ciclo de arrefecimento e tenha entrado no
modo de espera. No modo de espera, basta pressionar o
botao "®" para reiniciar o projetor.

3. Desconecte o cabo de alimentagdo da tomada elétrica e
do projetor.

Indicador de aviso
Quando os indicadores de alerta (ver abaixo) aparecerem, o

projetor desligardo automaticamente:

O indicador LED "Lamp" acende-se a vermelho e o
Contacte o seu indicador "Power" pisca em ambar.
distribuidor L " "
local para obter O indicador LED "Temp" acende-se a vermelho e o
assisténcia indicador "Power" pisca em &dmbar. Isto indica que o
técnica, se projetor sobre aqueceu. Sob condigbes normais, o
o projetor projetor pode ser ligado novamente.
apresentar Lo . . Lo
0s seguintes O indicador LED "Temp" pisca em vermelho e o indicador
problemas. "Power" pisca em ambar.

Desplugue o cabo de alimentagéo do projetor, aguarde
30 segundos e tente novamente. Se a luz do indicador de
aviso acender novamente, contacte o seu revendedor para

obter assisténcia.
29/ T



Operacoes basicas

Ajuste da altura do projetor

O projetor esta equipado com pés de elevagdo para ajustar a altura da imagem.

Expanda os pés regulaveis ao rodar na diregcéo indicada na imagem abaixo e recolha-os ao rodar na
diregcéo contraria.

Intervalo ajustavel Intervalo ajustavel
Pé traseiro regulavel: Pé frontal regulavel:
10 mm (0,4") 19 mm (0,75")

O pé traseiro requlavel expande até ao fim O pé frontal requlavel expande até ao fim

e Alampada e a saida de ar estardo extremamente quentes enquanto a lampada estiver acesa e
algum tempo depois de ter sido desligada. Enquanto a Idampada esta acesa, é expelido ar quente
pela saida de ar. Nao toque diretamente nesse local ao ajustar os pés regulaveis.

® N&o expanda os pés regulaveis para la do comprimento acima indicado. Caso contrario, o projetor
podera tornar-se instavel ou os pés regulaveis poderao cair.

_Forusint



Operacoes basicas

Ajustar a focagem do projetor

Para focar a imagem, rode o anel de focagem até obter uma
imagem nitida.

O projetor pode focalizar a uma distancia de 0,51 a

2,54 metros.

Anel de
focagem

Ajustar o tamanho da imagem de projec¢ao

Tamanho da imagem de projec¢ao de 1,02 a 5,08 metros
(40" a 200")

Vista superior e Ecra

/’
— -
_— Ecra Ecra (A)
_—
/‘
_—
Parte lateral gl s "
N Desvio (Hd)
— -—

-

- . R A

| Distancia de projecgéo (D) |

27/ .



Operacoes basicas

[ xea ]
Tamanho do Tamanho do ecrd L xA Distancia de projecg&o (D)

diagonal (polegadas)

(polegadas) de

Scras Largura | Altura | Largura | Altura (pggescia—
40,00 0,81 0,61 32,00 24,00 0,50 1,64 0,09 3,60
60,00 1,22 0,91 48,00 36,00 0,75 2,46 0,14 5,40
70,00 1,42 1,07 56,00 42,00 0,88 2,89 0,16 6,30
80,00 1,63 1,22 64,00 48,00 1,00 3,28 0,18 7,20
90,00 1,83 1,37 72,00 54,00 1,13 3,71 0,21 8,10
100,00 2,03 1,52 80,00 60,00 1,25 4,10 0,23 9,00
120,00 2,44 1,83 96,00 72,00 1,50 4,92 0,27 10,80
150,00 3,05 2,29 120,00 90,00 1,88 6,17 0,34 13,50
180,00 3,66 2,74 144,00 | 108,00 2,26 7.41 0,41 16,20
200,00 4,06 3,04 160,00 | 120,00 2,51 8,23 0,46 18,00

Esta tabela serve apenas como referéncia para o utilizador.
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1)
2)
3)
4)
5)

6)

7

Como

Controlos do utilizador

nus de exibicao e

ar enu

Passos do funcionamento

Prima o botdo <Menu> no controlo remoto ou no painel de controlo.
e E apresentado o menu principal.

Utilize A ¥ para selecionar qualquer item do menu principal.

* O item selecionado é realgado a cor de laranja.

Prima P, <Input/Enter> ou <Enter>.
® Pode selecionar itens do submenu.

Utilize A V¥ para selecionar qualquer item do submenu.
e O item selecionado é realgcado a amarelo.

Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para apresentar a caixa de ajuste.

Utilize A V¥ para alterar ou ajustar o item pretendido premindo as teclas <> .

Prima o botdo <Menu> para voltar ao submenu e prima novamente para voltar ao menu
principal. Prima novamente o botdo <Menu> para fechar o menu principal.

Submenu

=¥ Det aut origem
Entrada
Desligar Auto. (Min)
Ajuste da lampada Valores de definicdo ou
Menu principal Alta altitude valores de ajuste
Aviso do filtro de p6
Informacdes

Enter 3 Sair m

Alguns itens poderéo nao ser ajustados nem utilizados para determinados formatos de sinal recebidos pelo
projetor. Os itens do MENU que ndo podem ser ajustados nem utilizados sao exibidos em caracteres cinzentos e
nao podem ser selecionados.

Alguns itens podem ser ajustados mesmo se os sinais ndo forem recebidos.

Consulte as paginas 30 e 31 para obter mais informagdes sobre os itens do submenu.
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Controlos do utilizador

Arvore de menus

Menu Submenu 2° submenu Valor Intervalo
principal predefinido
Modo de imagem Brilho / PC / VIDEO / Jogo / Utilizador
Cor Da Parede White / Light Yellow / Light Blue / Pink / Dark Green White
Brilho 0~ 100
Contraste 0~100
I Nitidez 0~31
N Saturacgédo 0~100
Matiz 0~ 100
Gamma 0~+3
Temp. da cor Baixo / Médio / ALTA
Espaco de Cor Automatico / RGB / YUV Automatico
Rel. de aspecto Automatico / 4:3/16:9/ 16:10 Automatico
Fase 0~31
Relégio 5~5
Posicéo horizontal
Eera Posicéo vertical
Zoom digital 0 0~10
Keystone v. 0 -40 ~ 40
Montagem no teto Frontal / T. front / Traseiro / T. tras Frontal
Idioma English/ Deutsch/ Espafiol/ Frangais/ Italiano/ Portugués
f&=4r / Nederlands/ Portugués/ &3/ Polski/
EH=01/ Pycckuin/ Svenska/ SEBERRIL/ 4 2l
Norsk/ Tiirkge/ lna/ Cestina/ Magyar/ Kasakwa
Local do Menu Sup esq. / Sup dir. / Centro / Inf esq. / Inf dir. Centro
Defini¢ao | | ogendas Desact/ CC1/CC2/CC3/CC4 Desact
VGA Out (Em espera) Activ / Desact Desact
Padréo teste Activ / Desact Desact
Logotipo Activ / Desact Activ
Repor Sim / Nao Néo
Cortar o som Activ / Desact Desact
Audio Volume 20 0~32
No modo de espera (Audio) | Activ / Desact Desact
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Submenu

Controlos do utilizador

2° submenu

Intervalo

Det aut origem Activ / Desact Activ
Entrada HDMI / Computador 1/ Computador 2 / Video
Desligar Auto. (Min) 0 0~120
L hs us (N)
L hs us (E)
Aviso de duragéo da Desact/ Activ Activ
Ajuste da lampada lampada
Md En Lamp Normal / Automatico / Normal
ECO1/ECO2
Opgoes Apagar | hs Sim / N&o
Alta altitude Activ / Desact Desact
Aviso do filtro de p6 Aviso Filtros (Hora) 0 0~ 1000
Lemb Limp [ sim / Nao
Informagdes Fonte
Resolugao
Versdo do software
Espaco de Cor
Rel. de aspecto
3D Activ / Desact
3D Inverter 3D Activ / Desact Desact
Formato 3D Side-by-Side / Top and Bottom /

Frame Sequential

Wioiuges



Controlos do utilizador

Selecione [Imagem] no menu principal (consulte
"Como utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o
item no submenu.

Imagem

Modo de imagem Brilho
Cor Da Parede White

B Briho

(O contraste

& witdez

@ Saturagao

@ Matiz

fm Gamma
m Temp. da cor Baixo

E Espaco de Cor Automatico

Modo de imagem

Existem predefinigdes otimizadas para varios tipos de

imagens.

1) Prima A V para selecionar [Modo de
imagem].

Cor Da Parede

Selecione uma cor adequada para a projegdo em

parede.

1) Prima A V para selecionar [Cor Da Parede].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo da selegao.

3) Prima <« » para selecionar o item
pretendido.

White Para a cor branca.
Light Yellow |Para a cor amarela clara.
Light Blue |[Para a cor azul clara.
Pink Para a cor rosa.
Dark Green |Para a cor verde escura.

Ajuste o brilho da imagem projetada.

1) Prima A V para selecionar [Brilho].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima <« » para ajustar o valor de
definicao.

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para )
. z ~ = . ntervalo de
apresentar a caixa de dialogo da selegao. Operagao Ajuste ajuste
3) Prima «» para selecionar o item -

. ’ Aumenta o brilho do -
pretendido. Prima ». cord Méaximo de 100
Brilho Para uma sala com muita claridade. Reduz o brilho do

. Prima «. = Minimo de 0
PC Para computador ou computador portatil. ecra.
VIDEO |para home theater.
Jogo Para jogos divertidos. Contraste
Utilizador |Utilizador do modo de imagem ajustado. Ajuste o contraste.

e Quando [Brilho], [Contraste], [Nitidez], [Saturacéo],
[Matiz], [Gamma] ou [Temp. da cor] é ajustado/a, o
[Modo de imagem] sera alterado para [Utilizador].

e O valor ajustado de [Utilizador] depende do tipo do
sinal de entrada.

Video, 480i/576i, 480p/576p, 720p, 1080i, 1080p,
RGB, HDMI (YUV), HDMI (RGB).

e O botédo <Picture> no controlo remoto pode

igualmente ser utilizado para esta funcéo.

_Forusinte

1) Prima A V para selecionar [Contraste].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima <« » para ajustar o valor de
definigao.

= . Intervalo de
Operagao Ajuste ajuste
Prima ». Aumen}a o contraste Maximo de 100
do ecra.
Prima «. D|m|nu~| o contraste Minimo de 0
do ecra.




Controlos do utilizador

Ajuste a nitidez da imagem projetada.

1) Prima A V¥ para selecionar [Nitidez].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o valor de
definigao.

= . Intervalo de
Operagao Ajuste ajuste
Prima » . Para contornos mais Maximo de 31
acentuados.
Prima <. Para contornos mais Minimo de 0
suaves.

e O valor de [Nitidez] apenas pode ser ajustado apds a
selegéo de Video.

Ajuste uma imagem de video de preto e branco até
saturada de cor.

1) Prima A V para selecionar [Saturagao].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o valor de
definigao.

= . Intervalo de
Operacao Ajuste ajuste
Prima p, | Adustaaintensidade |\ im0 de 100
da cor.
Prima <. Diminui a intensidade Minimo de 0
da cor.

e O valor de [Saturagéo] apenas pode ser ajustado
apos a selegéo de Video.

Ajuste o tom de pele.

1) Prima A V¥ para selecionar [Matiz].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o valor de
definigao.

e O valor de [Matiz] apenas pode ser ajustado apds a
selegdo de video e a definigdo do modo de imagem
para NTSC ou NTSC 4,43.

Ajuste a tabela de gama quando as zonas escuras ou

claras da imagem néo séo evidentes.

1) Prima A V¥ para selecionar [Gamma].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o valor de
definigao.

= . Intervalo
Operacao Ajuste .
perag I de ajuste
. Realce os pormenores das | Maximo
Prima ». .
zonas escuras da imagem. |de +3
. Realce os pormenores das | Minimo
Prima «. :
zonas claras da imagem. de 0

Selecione a temperatura da cor.

1) Prima A V¥ para selecionar [Temp. da cor].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo da selegao.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

Baixo Ecra mais quente.
Médio Temperatura da cor média.
ALTA Ecra mais frio.

Espaco de Cor

Selecione um tipo de matriz de cor apropriado de Auto,
RGB ou YUV.

1) Prima A V¥ para selecionar [Espaco de
Cor].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo da selegao.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

Altera automaticamente conforme o

e sinal de entrada.

Para entrada de computador.

= . Intervalo de
Operacao Ajuste ajuste
Prima ». Austa a corpara | yy4 i de 100
esverdeado.
Prima «. Ajusta a cor para Minimo de 0
avermelhado.

Para entrada de componente.

RGB
YUV
[ Nota

e [Espaco de Cor] sera apresentado a cinzento e
ndo podera ser ativado enquanto Video estiver
selecionado.
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Controlos do utilizador

Selecione [Ecra] no menu principal (consulte
"Como utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o
item no submenu.

Ecra

& Rel deaspecto

Fase

Relégio

Posigao horizontal
Posicao vertical

& zoom digitai

Automatico

[&] Keystone .

s Montagem no teto

Frontal

Rel. de aspecto

Utilize esta funcéo para escolher o tamanho da imagem

pretendido.

1) Prima A V para selecionar [Rel. de
aspecto].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo da selegao.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

O projetor exibe a imagem,
alternando automaticamente os
tamanhos do ecré entre 4:3 e 16:9.

Automatico

O sinal de entrada é exibido em
4:3 ecra inteiro. Este modo destina-se a
imagens com relagao de aspeto 4:3.

O sinal de entrada é exibido com
relagéo de aspeto 16:9 no centro

e do ecra. Este modo destina-se a
imagens com sinais de aspeto 16:9.
Este formato destina-se a fontes de

16:10 entrada 16:10, como um computador

portatil com ecrad panoramico.

O botao <Aspect> no controlo remoto pode igualmente
ser utilizado para esta fungéo.

e Se for selecionada uma relagéo de aspeto diferente
da relagao de aspeto para os sinais de entrada, as
imagens apresentadas seréo diferentes das originais.
Tenha isto em considerag&o ao selecionar a relacéo
de aspeto.

st

® Ao utilizar este projetor em locais como cafés ou
hotéis para apresentar programas com fins comerciais
ou exibicdo publica, tenha em atengdo que, de acordo
com a lei de direitos de autor, o ajuste da relagéo de
aspeto ou utilizagdo da fungéo de zoom para alterar
imagens poder&o constituir uma violagdo de direitos
de autor para esse programa. Tenha em atencao

ao utilizar uma fungéo do projetor como o ajuste da
relacédo de aspeto, fungdo de zoom, etc.

Se imagens 4:3 normais de um formato que nao

de ecra panoramico séo apresentadas em ecra
panoramico, as extremidades poderdo ndo ser visiveis
ou poderao ser distorcidas. Esta imagens deveréo ser
visualizadas com uma relagdo de aspeto de 4:3 no
formato original pretendido pelo criador das imagens.

Ajuste para conseguir uma imagem otimizada quando é

capturada uma imagem trémula.

1) Prima A V para selecionar [Fase].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o nivel.

e O valor de [Fase] apenas pode ser ajustado apds a
selegdo de Computador.

Ajuste para conseguir uma imagem otimizada quando é

capturada uma imagem com cintilagéo vertical.

1) Prima A V¥ para selecionar [Reldgio].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o nivel.

e O valor de [Reldgio] apenas pode ser ajustado apds
a selegado de Computador.

Posic¢ao horizontal

Desloca horizontalmente a posi¢éo da imagem

projetada.

1) Prima A V¥ para selecionar [Posigédo
horizontal].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o nivel.

e O valor de [Posigao horizontal] apenas pode ser
ajustado apds a selegdo de Computador.
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Posigao vertical

Desloca verticalmente a posigdo da imagem projetada.

1) Prima A V para selecionar [Posigcao
vertical].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o nivel.

e O valor de [Posigao vertical] apenas pode ser
ajustado apos a selegdo de Computador.

Zoom digital

Ajuste a ampliagao da imagem. A ampliagdo pode ser

definida desde 1,0x a 2,0x em aumentos de 0,1.

1) Prima A V para selecionar [Zoom digital].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para ajustar o nivel.

e Quando [Zoom digital] se encontrar no estado
de aumento, saira do ecra do menu e a imagem
de [Zoom] sera exibida no lado esquerdo inferior
do ecra. Indica que a funcédo de zoom esta a ser
utilizada.

@\ Zoom

No estado de aumento, prima A ¥ «» para mover a

Operagao Imagem no ecra

Prima A» no
controlo remoto

ou » no painel de
controlo para ajustar
a distorgao superior.

Prima A» no
controlo remoto

ou « no painel de
controlo para ajustar
a distorgao inferior.

e Adistorgao ajustada sera guardada automaticamente,

mesmo se o sinal for interrompido, se o cabo de
alimentacéo AC for retirado da tomada ou se o
projetor for desligado.

* Quanto mais correcéo de distorgéo existir, a

qualidade da imagem ira degradar-se e sera mais
dificil de focar com mais corregéo. Defina o projetor
de modo a que o numero de correcdes seja 0 menor
possivel.

e Depois de efetuada a corregdo de distorgao, o

tamanho do ecra sera igualmente alterado.

e Parte das legendas podera néo ser apresentada

quando valores de alta compensagéo se encontram
definidos em [Keystone v.].

Montagem no teto

Esta funcédo é utilizada para projetar a imagem a partir

de um projetor montado no teto.

1) Prima A V para selecionar [Montagem no
teto].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo da selegao.

3) Prima <4 » para selecionar o item

imagem aumentada.

Se o sinal de entrada for alterado no estado de
aumento, a ampliagdo de [Zoom digital] sera reposta.
Os botdes <Magnify +/-> podem igualmente ser
utilizados para ajustar esta fungéo.

Esta funcéo é utilizada para ajustar a distorgao da

imagem projetada.
1) Prima A V para selecionar [Keystone v.].
2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.
3) Prima «» para ajustar o nivel.
e Os botdes A ¥ no controlo remoto podem
igualmente ser utilizados para ajustar esta fungao
quando o MENU néo é apresentado.

pretendido.

Para imagens projetadas a partir da
frente do ecrd com o projetor instalado
sobre uma secretaria/no chao.

Frontal

Para imagens projetadas a partir da
frente do ecra com o projetor instalado
no teto.

T. front

Para imagens projetadas a partir de
tras do ecra com o projetor instalado
sobre uma secretaria/no chao. (Com
ecra translucido).

Traseiro

Para imagens projetadas a partir de
tras do ecra com o projetor instalado no
teto. (Com ecra translucido).

s/ T,

T. tras
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Selecione [Definicdo] no menu principal (consulte
"Como utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o
item no submenu.

Definicao

@ Idioma Portugués
Local do Menu
%8 Legendas ]
VGA Out (Em espera) Desact
B Padrio teste Desact

Logotipo Activ

Repor

Os idiomas utilizados no menu OSD s&o Inglés, Alem&o,

Espanhol, Francés, ltaliano, Neerlandés, Portugués,

Chinés simplificado, Polaco, Coreano, Russo, Sueco,

Chinés tradicional, Arabe, Noruegués, Turco, Tailandés,

Checo, Hungaro e Cazaque.

1) Prima A V para selecionar [Idioma].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo dos idiomas.

3) Prima A V para avancgar até ao item
pretendido e prima », <Input/Enter> ou
<Enter> para selecionar.

Local do Menu

Altere a localizagéo do menu no ecra.

e Alterar ordem: Sup esq. = Sup dir. > Centro 2>
Inf esq. > Inf dir..

1) Prima A ¥ para selecionar [Local do Menul].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

1) Prima A V¥ para selecionar [Legendas].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

_Forusint

Desact N&o exibe legendas.
CccC1 Exibe os dados de legenda CC1.
Ccc2 Exibe os dados de legenda CC2.
CC3 Exibe os dados de legenda CC3.
CC4 Exibe os dados de legenda CC4.

e As legendas sdo utilizadas sobretudo na América do
Norte. Esta fungéo apresenta a informagéo de texto
contida no sinal da imagem. As legendas poderéo
nao ser exibidas com sinais a partir de alguns
dispositivos ou software.

e Pode selecionar [Legendas] apenas para o sinal
NTSC a partir do terminal de video.

® Quando o ecrd Menu for apresentado, as legendas
né&o seréo exibidas.

e Parte das legendas podera n&o ser apresentada
quando valores de alta compensacéo se encontram
definidos em [Keystone v.].

VGA Out (Em espera)

Em modo de espera, pode definir a transmissdo do sinal a

partir de <Computer 1 In> para o terminal <Monitor Out>.

1) Prima A V para selecionar [VGA Out (Em
espera)].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de diadlogo das
definicoes.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

Transmite o sinal da imagem a partir do

Activ  |terminal <Monitor Out> quando o projetor
se encontra em modo de espera.
O sinal da imagem nao pode ser
transmitido a partir do terminal <Monitor
Desact

Out> quando o projetor se encontra em
modo de espera.

Padrao teste

Utilize esta funcéo para apresentar o padrao de teste

incorporado ao instalar o projetor.

1) Prima A V para selecionar [Padrao teste].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

e Caso pretenda voltar ao modo normal na pagina
anterior, defina [Padrao teste] para [Desact] no
menu [Definigéo].

Activ

Desact

Apresenta o padréo de teste incorporado.

Desativa a fungao.
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Logotipo

Defina esta fungao para apresentar o logétipo da

RICOH durante o arranque do projetor.

1) Prima A V para selecionar [Logotipo].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima <« » para alterar [Activ]/[Desact].

. O logétipo sera apresentado durante
Activ ;
o arranque do projetor.
Desact O logétipo nao sera apres_entado
durante o arranque do projetor.

Reponha todos os dados predefinidos.

1) Prima A V para selecionar [Repor].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima A ¥ para selecionar [Sim].

4) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
executar.

e O tempo de utilizagdo da lampada no menu [Opgdes]
ndo sera reposto.

57/ I,
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Selecione [Audio] no menu principal (consulte
"Como utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o
item no submenu.

Audio
@@ Cortar o som

) Volume 15 I

Desact

@} No modo de espera (Audio) Desact

o O menu "Audio" n&o esta disponivel no RICOH PJ
RX300.

Cortar o som

Desative temporariamente o som.

1) Prima A V¥ para selecionar [Cortar o som].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definicoes.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

Activ

Desact

Volume

Ajuste o volume.

1) Prima A V¥ para selecionar [Volume].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima <« » para ajustar o volume.

Desativa o som.

Transmite audio.

Operagao Ajuste Intervalo de ajuste
Prima ». Aumenta o volume | Maximo de 32
Prima «. Baixa o volume Minimo de 0

® Pode igualmente premir os botdes <Volume +/->
no controlo remoto.

_Forusint

No modo de espera (Audio)

Esta funcéo é utilizada para ativar/desativar o sinal de

audio transmitido a partir da <Audio Out> em modo de

espera.

1) Prima A V para selecionar [No modo de
espera (Audio)].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

Transmite o sinal de audio a partir

Activ do terminal <Audio Out> em modo
de espera.
Desativa o sinal de audio a partir do
Desact terminal <Audio Out> em modo de

espera.

e No modo de espera e ao definir a fungdo [No modo
de espera (Audio)] para [Activ], o sinal de &udio
ligado ao terminal <Audio 1 In> pode ser transmitido
a partir do terminal <Audio Out>. O nivel da saida de
sinal de audio é fixo e ndo pode ser ajustado.
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Selecione [Opgdes] no menu principal (consulte
"Como utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o
item no submenu.

(o]
°
)
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Det aut origem
Entrada

Desligar Auto. (Min)
Ajuste da lampada
Alta altitude

Aviso do filtro de po

6 [0 o= Re @ 0

Informagdes

Det aut origem

Defina a fungao de procura automatica de sinal apés

o arranque ou a fonte do sinal a ser recebido sera

perdida.

1) Prima A V para selecionar [Det aut origem].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definicoes.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

Ird iniciar a procura automatica
e apresentar as fontes de sinal

Activ assinaladas em [Opc¢des]-[Entrada]
apods o arranque ou a fonte do sinal a
ser recebido sera perdida.

Quando a fonte do sinal a ser
Desact recebido é perdida, ndo sera iniciada

a procura de outras fontes.

e Ordem de procura e apresentagao:
[Computador 1] = [Computador 2] > [HDMI] >
[Video] > [Computador 1] > eee.

Defina a fonte do sinal para procura automatica para

[Det aut origem].

1) Prima A V¥ para selecionar [Entrada].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

* E apresentada a caixa de didlogo do menu
[Entrada].

HOMI
Computador 1
Computador 2
Video

5
I
I
I

Soee & mwer b

sar @

3) Prima A ¥ para selecionar a entrada que
pretende procurar e prima ».

e Aentrada com uma marca de verificagdo sera
sujeita a procura quando [Det aut origem] estiver
definida para [Activ].

e Para remover a marca de verificagdo, selecione
o item pretendido e prima P, <Input/Enter> ou
<Enter>.

Desligar Auto. (Min)

Defina a hora para desligar automaticamente o projetor
quando nao existe entrada de sinal.
1) Prima A V para selecionar [Desligar Auto.
(Min)].
2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.
3) Prima «» para desativar o temporizador
(min.).
® Quando definida para [0 (min.)], esta fungédo é
desativada.
e Pode definir o tempo em intervalos de 5 minutos
e o periodo de definicdo mais longo é de
120 minutos.

e Sera exibido o ecra de contagem decrescente
60 segundos antes do encerramento automatico.
O ecra de contagem decrescente ira desaparecer caso
se registe entrada de sinal ou utilizagéo do projetor.

Ajuste da lampada

Apresenta e define os detalhes do ajuste da lampada.

1) Prima A V para selecionar [Ajuste da
lampada].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

B L hs us (N)
® Apresenta as horas de utilizagdo da lampada em
modo de energia da lampada [Normal].

B L hs us (E)

e Apresenta as horas de utilizagao da lampada
(em tempo real) em modo de energia da lampada
[Automatico] / [ECO1]([ECQ]) / [ECO2]. O tempo
é apresentado como a soma de tempo em
cada definicdo do modo de energia da lampada
[Automatico], [ECO1]([ECQ]) e [ECO2].

YiBoiugues
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B Aviso de duragao da lampada

1) Prima A V para selecionar [Aviso de
duragao da lampada].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de diadlogo das
definicoes.

3) Prima <« » para alterar [Activ]/[Desact].

Activ /-}presenta a mensagem de aviso da
lampada.
A mensagem de aviso da lampada
Desact = .
nao sera apresentada.

3) Prima A V¥ para alterar [Sim]/[Nao].
4) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
executar.

Alta altitude

Defina para [Activ] quando o projetor é utilizado a uma
altitude entre aproximadamente 1000 m e 3000 m.

1) Prima A V para selecionar [Alta altitude].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo do ajuste.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

® Se [Aviso de duragdo da lampada] estiver definido
para [Desact], a mensagem de aviso da lampada
ndo sera apresentada quando a lampada atingir o
fim da sua vida util. Neste caso, compare a duragéo
da lampada com os valores em [L hs us (N)] e [L hs
us (E)].

B Md En Lamp

e Seleciona o modo de energia da lampada
pretendido para situagdes diferentes.

1) Prima A V para selecionar [Md En Lamp].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de diadlogo das
definicoes.

3) Prima «» para selecionar o item
pretendido.

Normal Brilho normal.

O nivel de brilho do contetdo é
automaticamente detetado para um
consumo de energia da lampada
significativamente reduzido durante
periodos de inatividade.

Automatico

Nivel de brilho baixo que reduz o
consumo de energia da lampada e
aumenta a vida util da mesma.

ECO1

Nivel de brilho mais baixo que reduz
o consumo de energia da lampada e
aumenta a vida Util da mesma.

ECO2

e Quando nao existe sinal durante mais de 5 minutos,
o consumo de energia da lampada sera
automaticamente reduzido para poupar energia.

W Apagar | hs
e Reinicie o tempo de utilizagdo da lampada depois
de substituir a lampada.
1) Prima A V¥ para selecionar [Apagar | hs].
2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

_ousEat

Activ Para uma altitude entre
aproximadamente 1000 m e 3000 m.

Desact Para uma altitude inferior a
aproximadamente 1000 m.

e Quando [Activ] for selecionado, a velocidade e ruido
da ventoinha irdo aumentar. N&o utilize este projetor
num local com uma altitude superior a 3000m.

Aviso do filtro de p6

Defina o ciclo de limpeza dos filtros e reponha o tempo

de utilizagdo dos mesmos.

1) Prima A V para selecionar [Aviso do filtro
de po].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definicoes.

B Aviso Filtros (Hora)
e Defina o temporizador para apresentar a
mensagem do aviso do filtro do pé.
1) Prima A V para selecionar [Aviso Filtros
(Hora)].
2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de diadlogo do ajuste.
3) Prima «» para definir a hora.
® Quando definida em 0 (Hora), esta fungéo é
desativada.
e O valor predefinido da hora é de 0.
e Os valores para definigdo da hora estao
compreendidos entre 50 horas e 1000 horas.

B Lemb Limp

e Defina o tempo de utilizagéo do filtro do ar para
zero.

e Reinicie o contador de horas do filtro do ar depois
de limpar ou substituir o filtro do pé.

1) Prima A V para selecionar [Lemb Limp].

2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
definigoes.

3) Prima A V¥ para alterar [Sim]/[Nao].
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4) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
executar.

e Recomendamos a limpeza regular dos filtros do ar a
cada 500 horas de utilizagao.

Informagoes

Apresenta a fonte do sinal de entrada e as informagdes
sobre o estado de definigdes do projetor.
1) Prima A V¥ para selecionar [Informagodes].
2) Prima », <Input/Enter> ou <Enter> para
apresentar a caixa de dialogo das
informagoes.
e Apresenta [Fonte], [Resolugao], [Versédo do
software], [Espago de Cor] e [Rel. de aspecto].

iRruge:
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Selecione [3D] no menu principal (consulte "Como
utilizar o menu" na pagina 29) e selecione o item
no submenu.

3D

3JD 30 Desact
3D Inverter 3D Desact
3D Formato 3D

Utilize esta fungéo para definir o modo de apresentagao

da imagem 3D.

1) Prima A V para selecionar [3D].

2) Prima », <Enter> para apresentar a caixa
de dialogo das definicoes.

3) Prima «» para alterar.

Activ Apresenta o formato 3D selecionado em
[Formato 3D].
Desact |Desativa a apresentagdo da imagem [3D].

® S30 necessarios uma fonte 3D compativel,
contetdo 3D e 6culos 3D do tipo 2 opcionais para a
visualizagdo em 3D.

® Quando [3D] esta definido para [Activ], o menu
[Imagem] sera alterado para a definigdo 3D em
vez do sinal de entrada e néo sera possivel ajustar
[Modo de imagem] nem [Temp. da cor].

e Ao visualizar conteudos 3D, consulte [Nota para a
visualizagdo de imagens 3D] (—Pagina 14)

st

Define a alternacéo entre os lados esquerdo e direito

de uma imagem apresentada. Altere a definicdo se as

imagens 3D visualizadas parecem estranhas.

1) Prima A V para selecionar [Inverter 3D].

2) Prima », <Enter> para apresentar a caixa
de dialogo das definigoes.

3) Prima «» para alterar [Activ]/[Desact].

Selecione quando as imagens 3D

Activ nos lados esquerdo e direito séo
alternadas.
Se as imagens 3D sao apresentadas
Desact corretamente, néo altere a definicéo

[Desact].

Formato 3D

Quando [3D] esta definido para [Activ], sera

apresentado o modo de configuragéo 3D.

1) Prima A V para selecionar [Formato 3D].

2) Prima », <Enter> para apresentar a caixa
de dialogo das definigoes.

3) Prima A V para selecionar o item do
formato 3D pretendido.

4) Prima » para executar.

Apresenta a imagem 3D lado
a lado em vez do formato do
sinal de entrada.

Side-by-Side

Apresenta a imagem 3D em
cima e em baixo em vez do
formato do sinal de entrada.

Top and Bottom

Apresenta a imagem 3D em
fotograma sequencial em vez
do formato do sinal de entrada.

Frame Sequential




Procedimento de troca da lampada

Recomenda-se usar 6culos de seguranga ao trocar a lAmpada quando o projetor esta
instalado no teto. Tenha cuidado para evitar que qualquer pecas soltos saiam do projetor.
Instale corretamente a lampada e a respetiva tampa.

Se ndo conseguir instalar corretamente a lampada, retire-a e tente novamente. A
aplicagéo de forga excessiva ao instalar a lAmpada podera danificar os conetores.

N&o remova quaisquer parafusos além dos especificados.

W Se estiver instalado no teto, tenha cuidado ao abrir o painel de acesso da lampada.

Parafusos de fixagado dos
componentes da lampada

Atengao: Caso ocorra

a quebra da lampada,
manuseie com cuidado
para evitar ferimentos
causados pelos fragmentos
de vidro e contacte o seu
distribuidor local para obter
assisténcia técnica.

Tampa de cobertura dos
componentes da lampada

B

Parafusos de fixagdo da tampa de cobertura
dos componentes da lampada

1. Desligue a alimentagéo conforme os procedimentos especificados em "Desligar o
projetor". Desligue o cabo de alimentacao da tomada na parede. Aguarde pelo menos
uma hora para se certificar de que a lampada e os seus componentes arrefeceram
totalmente.

2. Desaperte os parafusos de fixagdo da tampa de cobertura dos componentes da
lampada com uma chave de fendas em cruz e abra a tampa de cobertura dos
componentes da lampada.

e Retire lentamente a tampa de cobertura dos componentes da Iampada na direcdo da seta.

3. Desaperte completamente dois parafusos de fixagdo dos componentes da lampada
com uma chave de fendas em cruz. Segure na pega e retire cuidadosamente os
componentes da lampada do projetor puxando para cima.

4. Introduza os componentes da lampada nao utilizados na diregdo correta. Aperte os
dois parafusos de fixagdo dos componentes da lampada com uma chave de fendas em
cruz.

5. Feche a tampa de cobertura dos componentes da lampada e aperte os parafusos de
fixagdo com uma chave de fendas em cruz.

Reponha o tempo de utilizagao da lampada
Apds a substituicdo dos componentes da lampada, reponha o tempo de utilizagdo no

menu [Apagar | hs].
4/ T



Modos de compatibilidade

» Combatibilidade com Computador/Video/
HDMI/Mac

Taxa de

SIHE] Resolugao T ey Video | Analégico | HDMI Mac
NTSC 720 x 480 60 o - - -
PAL/SECAM 720 x 576 50 o - - -
Tenha em 640 x 480 60 - o o) o
atengdo que a VGA 640 x 480 67 - o - -
utilizacao de 640 x 480 72,8 - (¢} - o)
uma resolucao 640 x 480 85 - o - o
que nao a nativa 800 x 600 56.3 _ o _ _
1024 x 768 (a 800 x 600 60,3 - o o o
LZSS?LU(fg d';i)t')va SVGA 800 x 600 72,2 - o o) o)
podera originar 800 x 600 85,1 - o o o)
alguma perda 800 x 600 120 - o o -
de claridade da 1024 x 768 60 - ) o o
imagem. 1024 x 768 70,1 - o o) o)
(*1) 1920 x 1200 XGA 1024 x 768 75 - o o) o)
a 60Hz apenas 1024 x 768 85 - o o o
suporta a fungao 1024 x 768 120 - o o) -
RB (redugéo de WSVGA 1024 x 600 60 ) - o o
branqueamento). 1280 x 720 50 o ° o i
Os sinais de HDTV (720p) = 1280 x 720 60 o) o) o) o
entrada de 1280 x 720 120 - o o -

120Hz poderéo

depender do 1280 x 768 60 - o o o
suporte de placas 1280 x 768 75 - o o) o)
gréficas. WXGA 1280 x 768 85 - o o o
1280 x 800 60 - o o o
1366 x 768 60 - o o -
WXGA+ 1440 x 900 60 - o o) -
1280 x 1024 60 - o o o
SXGA 1280 x 1024 75 - o o o
1280 x 1024 85 - o o -
SXGA+ 1400 x 1050 60 - o o) -
UXGA 1600 x 1200 60 - o o -
1920 x 1080 24 o o o -
HDTV (1080p) 1920 x 1080 30 - - o -
1920 x 1080 50 o o o -
1920 x 1080 60 o o o) o
HOTV (10801) 1920 x 1080 50 o - o -
1920 x 1080 60 o - o -
WUXGA 1920 x 1200 60 (1 - o 0 o

st



Taxa de

Sinal Resolugao atualizagso (Hz) Video | Analdgico | HDMI
SDTV (576i) 768 x 576 50 (e} - o -
SDTV (576p) 768 x 576 50 (e} - o -
SDTV (480i) 640 x 480 60 (e} - o -
SDTV (480p) 640 x 480 60 (e} - o -

Entrada 3D HDMI (com informagées de fotograma Info

3D) -Video

Modo 3D

Resolugdes de entrada

Topo e fundo

1280 x 720p @ 50Hz

1280 x 720p @ 60Hz

1920 x 1080p @ 24Hz

Empacotamento de fotogramas

1280 x 720p @ 50Hz

1280 x 720p @ 60Hz

1920 x 1080p @ 24Hz

Lado a lado (Metade)

1920 x 1080i @ 50Hz

1920 x 1080i @ 60Hz

Entrada 3D HDMI (sem informagdes de fotograma Info

3D) -Video

Modo 3D

Resolugdes de entrada

Lado a lado (Metade)
(O modo SBS esta activado)

1280 x 720p @ 50Hz

1280 x 720p @ 60Hz

1920 x 1080i @ 50Hz

1920 x 1080i @ 60Hz

Topo e fundo
(O modo TAB esta activado)

1280 x 720p @ 50Hz

1280 x 720p @ 60Hz

1920 x 1080i @ 50Hz

1920 x 1080i @ 60Hz

Entrada 3D VGA -PC
Modo 3D Resolugdes de entrada
800 x 600 @ 60Hz
Lado a lado (Metade)
1024 x 768 @ 60Hz
800 x 600 @ 60Hz
Topo e fundo
1024 x 768 @ 60Hz

Frames sequéncia

800 x 600 @ 120Hz

1024 x 768 @ 120Hz

Entrada 3D composta

Modo 3D

Resolugdes de entrada

HQFS

NTSC

e



Resolucao de problemas

Se encontrar problemas durante a utilizagao do
projector, consulte a informagédo seguinte. Se o
problema persistir, entre em contacto com o seu
revendedor local ou com o centro assisténcia técnica.

m Nenhuma imagem aparece na tela

) Certifique-se de que todos os cabos estdo correctamente ligados
tal como descrito na secgéo "Instalagao".

) Certifique-se de que os pinos dos terminais ndo estdo dobrados
ou partidos.

» Verifique se a lampada de projecgao foi correctamente instalada.
Consulte a segao "Substituicao da lampada".

) Certifique-se de que removeu a tampa da lente e de que o
projector esta ligado.

) Certifique-se de a funcionalidade "AV Mute" nao se encontra
ligada.

mApresentagéo parcial ou incorrecta da imagem ou
deslocamento da mesma

» Prima "Auto Set" no controlo remoto.

» Ajuste as definigbes de visualizagao do computador. Certifique-se
de que a resolugao € inferior ou igual a 1600 x 1200. Consulte o
ficheiro de Ajuda do seu sistema operativo.

) Se estiver a utilizar um computador portatil:

1. Primeiro, siga os passos acima para ajustar a resolugéo do
computador.

2. Utilize as teclas de fungéo para alternar entre as varias
definicbes de saida. exemplo: [Fn]+[F3]

PANASONIC, NEC = [Fn]+[F3]
HP, SHARP, TOSHIBA =  [Fn]+[F5]
IBM, SONY = [Fn]+[F7]
DELL, EPSON = [Fn]+[F8]
FUJITSU = [Fn]+[F10]
APPLE o [F7]
4

) Se tiver dificuldade em alterar as resolugbes ou se 0 monitor
travar, reinicie todos os equipamentos inclusive o projetor.

st



m O ecra do computador portatil ndo mostra a apresentagao

) Se estiver a utilizar um computador portatil:
Alguns PCs notebook podem desativar suas proprias telas
quando um segundo dispositivo de exibi¢cdo estiver em uso.
Cada modelo é reactivado de forma diferente. Consulte a
documentagdo do seu computador para mais informagoes.

mA imagem esta instavel ou apresenta alguma cintilacéo

» Ajuste a "Fase" ou "Relégio"para corrigir. Consulte a pagina 34.
» Verifique e reconfigure o modo de exibicao da placa grafica para

torna-la compativel com o produto.
|z|A imagem nao esta focada

» Ajuste o anel de focagem existente na lente do projector.
) Certifique-se de que o ecra de projecc¢ao se encontra a distancia

necessaria. (consulte as paginas 27 - 28)
ElA imagem é esticada no modo de 16:9 de DVD

) Altere o "Aspect" premindo o botédo correspondente no controlo
remoto ou através do menu OSD para exibir a imagem com o
tamanho adequado.

mA imagem esta muito pequena ou muito grande

» Aproxime ou afaste o projetor da tela.

» Prima o botao "Aspect" no controlo remoto ou prima o botao
"Menu" no painel do projetor. Aceda a "Ecréa --> Rel. de aspecto".

iR
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mA imagem esta invertida

» Seleccione "Ecra --> Montagem no teto" a partir o menu OSD
para ajustar a imagem.

mA lampada queimou ou emitiu um estalido

» Quando a lampada chega ao fim da sua vida util, esta queima
e emite um estalido audivel. Se isto acontecer, o projector ndo
ligara novamente até que o médulo da ldmpada tenha sido
substituido. Para substituir a lampada, siga os procedimentos
descritos na secgao "Substituicdo da lampada".

2] A imagem nao é apresentada em 3D

» Verifique se a pilha dos 6culos 3D esta descarregada.

» Verifique se os 6culos 3D estéo ligados.

O formato 3D apenas ¢é suportado em frequéncia de 3D, na
pagina 45.
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Steady light = &
Semluz = O

[2]Mensagem de indicador aceso

O O O
R e Indicador Indicador Indicador
9 <Power> <Temp> <Lamp>
(Verde/Ambar)  (Vermelho) (Vermelho)
Em espera (Introduza o A
cabo de alimentagdo) Ambar O
Ligado (A aquecer) Piscando em O O
verde
Acendimento da lampada Verde O O
) ) Ambar
Desligado (Esfriando) piscando O O
i Ambar
Erro (superaquecimento) piscando Eo; O
Erro (falha do ventilador) Ambar Intermitente O
piscando
. Ambar
Erro (falha da lampada) piscando O o)

WlBrioe:



Manutencao do filtro

Recomendamos que limpe o filtro de p6 a cada trés meses.
Limpe-o mais frequentemente se o projetor for utilizado num
ambiente com po.

W Substituicao dos filtros de ar
Aviso: Se o p6 se 1. Desligue o projetor e retire o cabo de alimentacdao AC da
acumular no filtro, o tomada elétrica.

projetor podera entrar 5 ) i o n6 do projetor e a volta dos orificios de ventilagéo.
em sobreaquecimento,

originando problemas  3- Retire o filtro de ar a direito para fora e lentamente pelas

no funcionamento e patilhas.
reduzindo a vida util do
produto.

Filtro do ar (filtro maior com
_ 5 filas de entradas de ar)

i Patilha

Filtro do ar (filtro mais pequeno
com 3 filas de entradas de ar)

4. Instale os novos filtros de ar (Filtros de ar de substituigéo).
» Segure os filtros do ar com a saliéncia para cima em dire¢do
ao painel superior conforme ilustrado na imagem e insira-os
até ouvir um "estalido".
5. Reponha o [Aviso Filtros (Hora)].
» Ligue a alimentagéo e execute [Lemb Limp] no menu [Opgdes].

_Forusint



Contacte o seu
revendedor para
obter o cabo de

controlo e os
comandos.

Configuracao dos terminais

Terminal: Entrada de computador 1/2
[Saida de monitor] (Mini D-sub de 15 pinos)

Entrada Vermelha (R/Cr) *
1 [Saida R] 9 DDC 5V [NC*]
2 Entrada Verde (G/Y) [Saida G] 10 Terra (Sinc. ver.)
3 Entrada Azul (B/Cb) [Saida B] 11 NC*
4 NC* 12 Dados DDC [NC*]
5 Terra (Sinc. horiz.) 13 Entrada [Saida] Sinc. horiz.
6 Terra (Vermelho) (Entrada sinc. H/V Composto)
7 Terra (Verde) 14 Entrada [Saida] Sinc. vert.
8 Terra (Azul) 15 DDC CLK [NC*]

* Nao efectue quaisquer ligagoes.

Terminal: Controlo do PC (D-sub de
9 pinos: fémea)

6 7 8 9
©®@ © ©@ ©
® © © O
12 3 4 5
1 NC* 6 NC*
2 TXD (Envio de dados) 7 NC*
3 RXD (Recepgéo de dados) 8 NC*
4 NC* 9 NC*
5 TERRA * Nao efectue quaisquer ligagdes.

5/ T,



Este modelo
cumpre as
especificagcdes
indicadas acima.
Os desenhos e
especificagcoes
estdo sujeitos a
alteragdes sem
aviso prévio.

Este modelo
podera nao ser
compativel com as
funcionalidades
e/ou especificagbes
que venham a ser
adicionadas no
futuro.

_Foruginty

Especificagcoes
Lista de especificagoes gerais

Item

Especificagoes

Consumo de energia

240W (modo ECO) / 295W (modo completo)

Peso

2,8 kg

Dimensdes (LxAxP)

220 x 288 x 100 mm (com pegas salientes)

Consideragdes ambientais

Temperaturas em funcionamento: 5° a 35°C (41° a
95°F), 20% a 80% de humidade (n&o condensada)
Temperaturas em armazenamento: -20° a 60°C (-4° a
140°F), 20% a 80% de humidade (ndo condensada)

Sistema de projec¢do

DLP® de chip Unico de 0,55"

Resolugdo 1024 x 768 pixéis (XGA)
Lente F#2,8, =7,26 mm
Lampada Lampada com mercurio de alta presséo (240W)

Vida util da lampada

3 500 horas estimadas (Modo completo) / 5000 horas
estimadas (Modo ECO1/EC0O2) / 10000 horas estimadas
(Modo automatico)

Tamanho do ecra de
projecgéo

40 - 200 polegadas

Distancia de projec¢ao

0,51 ~ 2,54 m (Alcance de focagem)

Altifalante

8W (Mono)

Terminal de Entrada de
Computador x 2

Mini D sub de 15 pinos RGB / Y/Ps / Pr (utilizagao dupla)

Terminal de Saida de

Monitor Mini D sub de 15 pinos
Terminal HDMI HDMI
Terminal Video Ficha RCA

Terminal de Controlo
de PC

D sub de 9 pinos fémea (compativel com RS-232C)

Terminal de ligagoes

Terminal de Entrada de
Audio x 2

Ficha mini com diametro de 3,5 mm (1) Computador 1
ou Computador 2 (2) Video

Terminal de Saida de
Audio

Ficha mini com 3,5 mm de diametro




Dimensoes da caixa

Unidade: mm

GG

288,0

220,09

(TRTe )
H)—

H

i

5

T LTv o8y

157,58

55,0

55,0

Tipo do parafuso: M3 x 3

Comprimento maximo da rosca: 6 mm
53
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Marcas registadas

DLP é uma marca comercial ou marca registada da
Texas Instruments.

IBM é uma marca comercial ou marca registada da
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac OS X, iMac e PowerBook sdo marcas
registadas da Apple Computer, Inc., registada nos
E.U.A. e noutros paises.

Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer e
PowerPoint sdo ou marca comercial ou marca registada
da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou
noutros paises.

HDMI, o logotipo HDMI e High-Definition Multimedia
Interface sdo marcas comerciais ou marcas registadas
da HDMI Licensing LLC.

Os restantes nomes de produtos e empresas
mencionados neste manual do utilizador poderao
ser marcas comerciais ou marcas registadas dos
respectivos proprietarios.

Blu-ray é uma marca comercial da Blu-ray Association.
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