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THRUSTMIASTER®

Ferrari Racing Wheel
RED LeGEND eodITION

For / Fiir / Pour :
PS3" & PC*

*compatible/kompatibel: Windows® 8, 7, Vista, XP




Ferrari Racing Wheel

RED LeGeND eodITION

Compatible: PlayStation®3 / PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES

1 2 digital gearshift levers (UP and DOWN) 5 “SE”and “ST” buttons:

2 LED - for Select and Start

3 Action buttons - for programming

4 D-Pad 6 “Home”button for PlayStation®3

7 USB selector (‘PC" / “PS3")
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8 Pedal cable 11 Clamp screw

9 RJ45 connector for pedal set 12 USB  connector (for PC  and
10 Table clamp PlayStation®3)
13 Pedal set
INSTALLING THE WHEEL

Fixing the wheel in place

1. Place the wheel on a table or other flat surface.

2. Place the clamp screw (11) in the table clamp (10) and then screw the clamping unit into the hole on
the underside of the wheel until firmly fixed in place. Do not turn the screw too tightly, as you risk
damaging the clamping unit and/or the table.

Connecting the pedal set
1. Connect the pedal cable (8) to the wheel's RJ45 connector (9).

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing only socks on your
feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF INJURY RESULTING
FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set the wheel's USB selector (7) to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector (13) to a USB port on your console.
3. Turn on your console.

4. Launch the game.

You are now ready to play!

USING THE “HOME” BUTTON (6)
Your wheel's “Home” button allows you to exit games and access your PlayStation®3 system’s menus.

IMPORTANT NOTES ON PLAYSTATION®3

- The wheel’'s USB selector (7) must always be set to the “PS3” position before connecting your wheel.

- In“1 Player” mode: If your official gamepad is turned on, you will have to switch it to “controller port 2" in
order for your wheel to be functional.

- On PlayStation®3, the wheel is only compatible with PlayStation®3 games (and will not function with
PlayStation® 2 games).

- In certain racing games, do not hesitate to test out your wheel’s 2 sensitivity modes in order to optimize

its precision and responsiveness.

"Gran Turismo® PS3™" configuration procedure for the "Ferrari Racing Wheel: Red Legend
edition” racing wheel

By default in this game, acceleration and braking are not assigned to the "R2/L2" buttons and switching
gears is not assigned to the "R1/L1" buttons (which is the case for the pedals and Up/Down levers on the
"Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" racing wheel).

Procedure to configure and optimize the wheel:

(This procedure only needs to be carried out once, as the changes will then be saved in the game)

1) Start up your game.

2) Go to the OPTION menu.

3) Go to the CONTROLLER SETUP menu
(by clicking the symbol representing the gamepad and the D-Pad).
4) Configure your controller as follows:

+ Accelerate on R2

+ Brake on L2

+ Shift Up on R1

+ Shift Down on L1

+ Rear View on L3 and/or R3

+ Left & Right View on D-Pad Left & Right
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5) Click OK (in the lower right part of your screen).

6) Return to the main menu to access the track of your choice.

You are now ready to play!

Note: The steering wheel on your "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" racing wheel features 2
sensitivity modes (normal or high). To achieve optimal precision in "Gran Turismo® PS3™", we
recommend that you enable "high sensitivity" mode.

PC

Installation on PC

1. Set the wheel's USB selector (7) to the “PC” position.

2. Go to http://ts.thrustmaster.com/ to download the drivers and advanced programming software for PC
(select PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, and then select Drivers).

3. Connect the USB connector (13) to one of your computer’s USB ports. Windows® will automatically
detect the new device.

4. Driver installation
Drivers are installed automatically. Follow the on-screen instructions to complete the installation.

5. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers (or Gaming Options,
depending on your operating system).

The Game Controllers dialog box displays the wheel’s name with OK status.
6. In the Control Panel, click Properties to configure your wheel:

o Test device: Allows you to test and visualize the buttons, D-pad and axes of the wheel and pedal
set.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES ON PC

- The wheel's USB selector (7) must always be set to the “PC” position before connecting your wheel.

- Your wheel and pedals automatically self-calibrate upon connection of the USB connector. In the event
of any problems, you can also carry out manual calibration by downloading the “Thrustmaster

Calibration Tool” software, available at the following address:
http://ts.thrustmaster.com
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE WHEEL'’S SENSITIVITY
Your wheel’s steering has 2 sensitivity modes:
- Normal sensitivity (the default mode)

- High sensitivity (must be set)

Setting “High Sensitivity” mode:

Action LED color
Simultaneously press and release: FLASHES
the D-Pad (4) + the 2 UP and DOWN levers (1) SLOWLY

Your wheel’s steering is now more sensitive.
(This procedure must be repeated each time you restart or disconnect your wheel)

Setting “Normal Sensitivity” mode (default mode):

Action LED color
Simultaneously press and release: DOES NOT
the D-Pad (4) + the 2 UP and DOWN levers (1) FLASH

Your wheel’s steering has now returned to normal sensitivity (the default mode)

PROGRAMMING THE WHEEL AND PEDALS

Your wheel is fully programmable:

- All buttons as well as the D-Pad can be switched between themselves.
- All buttons as well as the D-Pad can be programmed onto the 2 pedals.

Examples of possible applications:

- On PS3: Programming L2/R2 or L3/R3 onto the 2 UP and DOWN digital levers (L1/R1).
- Programming a button(s) onto one or both pedals.

- Switching different buttons for greater accessibility.

Programming procedure

Steps Action LED color
Simultaneously press and release:

L SE+ST(5) OFF
FLASHES
2 Press and release the button to program. QUICKLY

Press and release the button or pedal onto which
3 . ’ ON
you wish to place your function.

Your programming has now taken effect.
(You must repeat this procedure each time you restart or disconnect your wheel)
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Erasing your programming

Steps Action LED color
1 Press and hold for 2 seconds: TURNS OFF
SE + ST (5) THEN ON AGAIN

Your programming has now been erased.

CONFIGURING THE PEDALS ON PLAYSTATION®3

On PlayStation®3, your wheel's accelerator and brake controls are in “separate” mode by default,
meaning that the pedals function on independent axes:
“Accelerator” = “R2” trigger & “Brake” = “L2” trigger

For a different type of control (to limit skidding, for example), you can switch your wheel to “combined” (2
axes) mode: the pedals then function on a single axis.
“Accelerator and Brake” = Up/Down direction on “Right mini-stick”

Setting “Combined Pedals” mode
Action LED color

Simultaneously press and release:
the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)

GREEN

Your pedals are now combined
(You must repeat this procedure each time you restart or disconnect your wheel)
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To return to “Separate Pedals” mode (the default mode)

Action LED color

Simultaneously press and release:
the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)

On PlayStation®3

RED

Your pedals have now returned to the default mode: “Separate”

CONFIGURING THE PEDALS ON PC

Your wheel's accelerator and brake controls are in “separate” (3 axes) mode by default, meaning that the
pedals function on independent axes.

3 axes mode allows you to considerably improve the precision of your driving.

If your game does not support 3 axes mode, your wheel’s pedals will not function properly. You will then
have to exit the game and select “combined” (2 axes) mode instead.

Mode LED color
Separate pedals (3 axes) RED
Combined pedals (2 axes) GREEN

. Selecting axes via “Software”
(This setting will be saved even after you restart or disconnect your wheel)

On page 1 of the “Control Panel”: Select the mode you wish to use, then click OK.
. Selecting axes via “Hardware”
(This setting will not be saved: It must be repeated each time you restart or disconnect)

(Allows you to select your mode directly in your game’s “Controls” options)

Simultaneously press and release: the 2 pedals (14) + the “Home” button (6)
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TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My wheel doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, completely disconnect your wheel including all cables, then
reconnect the wheel and restart your game.

- If the problem persists on PC, download the “Thrustmaster Calibration Tool” manual calibration software
available at the following address: http://ts.thrustmaster.com

- Never move the wheel or pedals when connecting your wheel in order to avoid any calibration problems.

« My pedal set does not work correctly:

- Reconfigure your wheel in your game’s controller options section.

- If the problem persists on PC, exit the game and switch the pedals to “combined” (2 axes) mode. You
can then return to your game to reconfigure the wheel with the new axes.

| can’t configure my wheel:

- On PS3: In your game’s “Options / Controller / Gamepads” menu: select the most appropriate
configuration.

- On PC: In your game’s “Options / Controller / Wheels” menu: select the most appropriate configuration.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your wheel’s “programming” function to resolve this type of problem.

«On PC or PS3, my wheel does not work correctly:
- Exit your game, disconnect your wheel, verify that the “PC/PS3” USB selector (7) is in the proper
position, then reconnect everything and try again.

«On PC, my game’s menus scroll by themselves:
- Exit the game and switch the pedals to “combined” (2 axes) mode. Then return to your game to
reconfigure the wheel with the new axes.

o My wheel’s steering is not responsive enough:
- Switch your wheel to high sensitivity mode.
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster
product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the
time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this
corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty
period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product
according to applicable laws of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the
Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from the
date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who
will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be retumed to its place of
purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including
for consequential damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. If permitted under
applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose. The
consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods are not affected by this
warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by
Technical Support; (3) to software, said software being subject to a specific warranty; (4) to consumables
(elements to be replaced over the product’s lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads,
for example); (5) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if the product was
sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal mechanism and
external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential
or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do
not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or
incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its subsidiaries disclaim
all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or
altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident
(an impact, for example); (4) normal wear. If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim
all liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including,
but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or
any other elements not supplied by Guillemot for this product).
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FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause

undesired operation.

2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot
Corporation S.A. Microsoft® Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States
and/or other countries. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All other
trademarks and brand names are hereby acknowledged and are property of their respective owners. lllustrations
not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one
country to another.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard
household waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste
Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

www.thrustmaster.com @ C E

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

http://ts.thrustmaster.com

o[y
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

Compatible : PlayStation®3 / PC

FRANCAIS

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 2 leviers numériques 5 Boutons « SE»et« ST»:
de changement de vitesse Up et Down - pour Select et Start
2 Voyant lumineux - pour Programmer
3 Boutons d'action 6 Bouton « Home » pour PlayStation®3
4 D-Pad 7 Sélecteur USB « PC » ou « PS3 »
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8 Cable du pédalier 11 Vis de fixation
9 Connecteur RJ45 pour le pédalier 12 Connecteur USB (pour PC et Playstion®3)
10 Systéme de fixation a la table 13 Pédalier

INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez I'ensemble dans
I'emplacement prévu, sous le volant, jusqu'a ce que ce dernier soit parfaitement stable. Ne serrez pas
trop fort la vis, car vous risquez d'endommager le systeme de fixation ou la table.

Relier le pédalier
1. Reliez le cable du pédalier (8) au connecteur RJ45 du volant (9).

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque vous utilisez le
pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE SUITE A UNE
UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.
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PLAYSTATION®3

FRANCAIS

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION®3 »

1. Mettez le sélecteur USB du volant (7) en position « PS3 ».

2. Branchez le connecteur USB (12) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (6)
Le bouton « Home » de votre volant vous permettra de quitter vos jeux et d’accéder aux menus de votre

systeme PlayStation®3.

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION®3 »

- Le sélecteur USB du volant (7) doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de connecter votre volant
- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée il est alors nécessaire de basculer celle-ci
en « port manette 2 » afin que votre volant soit fonctionnelle.

- Sur « PlayStation®3 », le volant n’est compatible qu'avec les jeux « PlayStation®3 » (et ne fonctionnera
pas avec les jeux « Playstation® 2 »).

- Dans certains jeux de course, n’hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre volant afin
d'optimiser sa précision et sa réactivité.

Procédure de configuration de « Gran Turismo® PS3™ »

pour le volant « Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition »

Par défaut dans ce jeu, I'accélération et le freinage ne sont pas assignés aux touches « R2/L2 » et le
passage des vitesses n'est pas assigné aux touches « R1/L1 » (comme cela est le cas pour le pédalier et
les palettes Up/Down du « Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition »).

Procédure pour configurer et optimiser le volant :

(Opération a n'effectuer qu'une seule fois car sauvegardée dans le jeu une fois effectuée)

1) Lancez votre jeu.

2) Accédez au menu OPTION.

3) Accédez au menu CONTROLLER SETUP

(en cliquant sur le symbole de la manette et de la croix)

4) Configurez votre contréleur comme ceci :

+ Accelerate sur R2

* Brake sur L2

+ Shift Up sur R1

+ Shift Down sur L1

+ Rear View sur L3 et/ou R3

+ Left & Right View sur Croix Digitale Gauche & Droite

3/10



5) Cliquez sur OK (en bas a droite de votre écran).

6) Revenez au menu principal pour accéder a la course de votre choix.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarque : La direction de votre volant « Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition » possede 2 modes
de sensibilité (normale ou haute). Pour atteindre une précision optimale dans « Gran Turismo® PS3™ »,
il vous est recommandé d’activer la « sensibilité haute ».

PC

Installation sur « PC »

-

. Mettre le sélecteur USB du volant (7) en position « PC ».

2. Allez sur http:/fts.thrustmaster.com/ pour télécharger les pilotes et le logiciel de programmation
avancée pour PC (dans la rubrique PC / Volant / Ferrari RW Red Legend, sélectionnez Pilotes).

3. Reliez le connecteur USB (12) a I'un des ports USB de votre unité centrale. Windows® détectera
automatiquement le nouveau périphérique.

4. Installation des pilotes
L'installation des pilotes est automatique. Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer
linstallation.

5. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu (ou Options de jeu selon votre systeme d’exploitation).

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec I'état OK.
6. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant :

o Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser les boutons, le D-Pad et les axes du
volant et du pédalier.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB du volant (7) doit toujours étre positionné sur « PC » avant de connecter votre volant

- Votre volant et vos pédales s'auto-calibrent de maniere automatique une fois le connecteur USB
connecté. En cas de probléme il vous est également possible d'effectuer une calibration manuelle en
téléchargeant le logiciel « Thrustmaster Calibration Tool » disponible & cette adresse:
http://ts.thrustmaster.com
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DU VOLANT

La direction de votre volant posséde 2 modes de sensibilité :
- Sensibilité Normale (mode par défaut)

- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

FRANCAIS

o Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » :

. Couleur du voyant
el lumineux
Appuyez simultanément et relachez : CLIGNOTE
le D-Pad (4) + les 2 leviers UP et DOWN (1) LENTEMENT

La direction de votre volant est désormais plus sensible.
(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)

o Paramétrage en mode « Sensibilité Normal » (mode par défaut) :
Couleur du voyant
lumineux

NE CLIGNOTE PAS

Action

Appuyez simultanément et relachez :
le D-Pad (4) + les 2 leviers UP et DOWN (1)
La direction de votre volant est revenue en sensibilité normale (qui est le mode par défaut).

PROGRAMMATION DU VOLANT ET DES PEDALES

Votre volant est entiérement programmable :

- Tous les boutons ainsi que la croix digitale peuvent étre permutés entre eux

- Tous les boutons ainsi que la croix digitale peuvent étre programmés sur les 2 pédales

o Exemples d’applications possibles :
- Sur PS3 programmer L2/R2 ou L3/R3 sur les 2 leviers numériques Up et Down (L1/R1)
- Programmer un bouton quelconque sur I'une ou sur les 2 pédales
- Inverser différents boutons pour plus d’accessibilité

o Procédure de programmation

Etapes Action C°u|ﬁlunr‘ it:‘l;::yant
1 Appuyez simgléafe’srr;_e(r;t) etrelachez : ETEINT
2 Pressez et relachez le bouton & programmer Rxlr;:ggﬁ;ﬁ_r
} s el vous dsres pcr v forcion ALLUME

Votre programmation est désormais effectuée.
(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Effacer votre programmation

n Couleur du voyant
Etape Action T o
1 Pressez et maintenez appuyé pendant 2 secondes : S’ETEINT ET SE
SE + ST (5) RALLUME
Votre programmation est désormais effacée.
CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PLAYSTATION®3 »

Sur PlayStation®3, les commandes d'accélérateur et de freins de votre volant fonctionnent par défaut en
mode « séparé », ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants :
« Accélérateur » = Gachette « R2 » & « Frein » = Gachette « L2 »

Pour un pilotage différent (par exemple pour limiter les dérapages), il est possible de basculer votre volant
en mode « combiné » (2 axes), les pédales fonctionneront alors sur un méme axe :
- Sur PlayStation®3 :

« Accélérateu

r & Frein » = Direction Haut/Bas du « Mini-Stick Droit »

o Paramétrage mode « Pédalier Combiné »

Couleur du voyant

Action .
lumineux
Appuyez simultanément et relachez :
les 2 pédales (13) + le houton Home (6)
VERT

Votre pédalier est désormais combiné.

(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant)
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o Paramétrage pour retourner en mode « Pédalier Séparé » (mode par défaut)
Couleur du
voyant lumineux

Action

Appuyez simultanément et relachez :
les 2 pédales (13) + le houton Home (6)
Sur PlayStation®3

FRANCAIS

ROUGE

Votre pédalier est revenu en mode par défaut : « Séparé ».

CONFIGURATION DU PEDALIER SUR « PC »

Par défaut, les commandes d'accélérateur et de freins de votre volant fonctionnent en mode « séparés »
(3 axes), ce qui signifie que les pédales fonctionnent sur des axes indépendants.

Le mode 3 axes permet d'améliorer considérablement la précision de votre pilotage.

Si votre jeu ne supporte pas le mode 3 axes, le pédalier de votre volant ne fonctionnera pas correctement.
Vous devez alors quitter le jeu et sélectionner le mode « combiné » (2 axes).

Mode Couleur .du voyant
lumineux
Pédalier Séparé (3 axes) ROUGE
Pédalier Combiné (2 axes) VERT

. Sélection des axes par « Software »
(cette opération sera gardé en mémoire méme apres un redémarrage ou
une déconnexion de votre volant.)
Dans la page 1 du « Control Panel » : cliquez sur le mode désiré puis sur Ok.
. Sélection des axes par « Hardware »
(cette opération ne sera pas gardée en mémoire : a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion.)
(vous permet de choisir votre mode directement dans les options « Contréles » de votre jeu)

Appuyez simultanément et relachez : les 2 pédales (13) + le bouton Home (6)

7/10



DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

« Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez entiérement votre volant et tout les cables,
rebranchez et relancez votre jeu.

- Sur PC si le probléme persiste, télécharger le logiciel de calibration manuel « Thrustmaster Calibration
Tool » disponible a cette adresse : http:/ts.thrustmaster.com.

- Ne jamais bouger la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant pour éviter tout probléme de
calibration

o Mon pédalier ne fonctionne pas correctement :

- Reconfigurer votre volant dans les « options contréleur » de votre jeu.

- Sur PC si le probléme persiste, quittez le jeu et basculez le pédalier en mode « combiné » (2 axes).
Retournez ensuite dans votre jeu pour reconfigurer le volant avec les nouveaux axes.

o Je n'arrive pas a configurer mon volant :

- Sur PS3, dans le menu « Options / Contrleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la
mieux approprié.

- Sur PC, dans le menu « Options / Contrdleur / Volants » de votre jeu : choisissez la configuration la
mieux approprié.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre volant pour résoudre ce type de
probléme.

e Sur PC ou PS3, mon volant ne fonctionne pas correctement :
- Quittez votre jeu, débranchez votre volant, vérifier la bonne position du sélecteur USB « PC/PS3 » (7),
puis rebranchez le tout.

o Sur PC, les menus de mon jeu défilent tout seul :
- Quittez le jeu et basculez le pédalier en mode « combiné » (2 axes). Retournez ensuite dans votre jeu
pour reconfigurer le volant avec les nouveaux axes.

o Ladirection de mon volant n’est pas assez réactive :
- Basculez votre volant en mode sensibilité haute.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-apres « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent
produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui
correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce
délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la
période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la
législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile lors de 'achat du produit Thrustmaster (si
une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la
date d'achat d'origine du produit Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précéde, les batteries sont garanties six (6) mois & compter de la date d’achat d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son
lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou
de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses
filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite & la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou
d'adaptation a un usage particulier. Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable a la
vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de
toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement,
une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques,
batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non
respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique ; (4) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets
de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (6)
si le produit a été vendu aux enchéres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme intere et au boitier externe du
produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que
ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses
ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d’une garantie implicite, ou
I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les
limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confere des droits
spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province & Iautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent
toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été
modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) l'utilisation inappropriée ou abusive, la
négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) I'usure normale du produit. Lorsque la loi applicable 'autorise,
Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée a un défaut
matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé
directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment Inc. Windows® est une
marque déposée de Microsoft Corporation. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont
reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays.
Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais
déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en
vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage
et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et
électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement.
_ Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

www.thrustmaster.com & c E

( THRUSTMASTER® )

SUPPORT TECHNIQUE
http://ts.thrustmaster.com

o[y
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

Fiir: PlayStation®3 / PC

Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES

1 2 digitale Schalthebel (HOCH und RUNTER) 5 “SE”und “ST”Buttons:

2 LED - fiir Select (Auswahl) und Start
3 Actionbuttons - Zum programmieren

4 D-Pad 6 “Home” Button fiir PlayStation®3

7 USB Wahlschalter (‘PC"/ “PS3")
110



8 Pedalkabel 11 Klammerschraube
9 RJ45 Buchse fiir Pedalset 12 USB-Stecker (fiir PC und PlayStation®3)
10 Tischklammer 13 Pedalset

INSTALLATION DES LENKERS

Befestigen des Lenkers an seinem Platz

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer flachen Unterlage.

2. Drehen Sie die Klammerschraube (11) in die Tischklammer (10) und drehen dann die Klammereinheit
in das Loch unterhalb des Lenkers, bis diese fest sitzt. Drehen Sie die Schraube nicht zu fest an oder
Uiberdrehen diese, Sie riskieren evtl. eine Beschadigung der Einheit und/oder des Tisches.

Anschlul des Pedalsets
1. Stecken Sie das Pedalkabel (8) in die RJ45 Buchse (9) am Lenker.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfuB oder wenn Sie nur Socken
tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG DURCH DAS
PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®3

1. Stellen Sie den USB Wahlischalter (7) des Lenkers auf die “PS3” Position.
2. Stecken Sie den USB Stecker (12) in einen USB Port an lhrer Console.
3. Schalten Sie Ihre Console ein.

4. Starten Sie das Spiel.

DEUTSCH

Sie kénnen nun spielen!

BENUTZEN DES “HOME” BUTTON (6)
Der “Home” Button gestatten lhnen eine Beendigung des Spiels und den Zugriff auf die Systemmeniis

Ihrer PlayStation®3.

Wichtige Anmerkungen zur PLAYSTATION®3

- Der USB Wahlschalter (7) am Lenker mul® immer auf die “PS3” Position gestellt werden, bevor Sie den
Lenker anschliefen.

- Im “1 Player” Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad eingeschaltet und angeschlossen, miissen Sie dieses
auf den “Controller Port 2" umschalten damit Ihr Lenker funktioniert.

- Auf der PlayStation®3 ist der Lenker ausschlieBlich mit PlayStation®3 Spielen kompatibel (und
funktioniert nicht mit PlayStation® 2 Spielen).

- In bestimmten Rennspielen sollten Sie nicht zdgern die beiden Sensitivitdtsmodi auszuprobieren. Damit
konnen Sie die Prazision und die Empfindlichkeit des Lenkers optimieren.

"Gran Turismo® PS3™" Konfigurationsprozedur fiir den "FERRARI RACING WHEEL: RED LEGEND
EDITION" Rennlenker

In den Voreinstellungen fiir dieses Spiel sind Beschleunigung und Bremsen nicht den Buttons "R2/L2", sowie
die Gangschaltung nicht den "R1/L1" Buttons zugeordnet (was fiir die Pedale und den Up/Down Hebeln am
"Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" Rennlenker der Fall ist).

Prozedur zum konfigurieren und optimieren des Lenkers:

(Diese Prozedur muf nur einmal ausgefiihrt werden, die Anderungen werden dann im Spiel gespeichert)

1) Starten Sie das Spiel.

2) Gehen Sie in das OPTION Menii.

3) Gehen Sie zum CONTROLLER SETUP Menii

(durch anklicken des Symbols, das das Gamepad und das D-Pad représentiert).

4) Konfigurieren Sie den Kontroller wie folgt:

+ Accelerate auf R2

+ Brake auf L2

+ Shift Up auf R1

+ Shift Down auf L1

* Rear View auf L3 und/oder R3
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Left & Right View auf D-Pad Left & Right

5) OK klicken (Bildschirm rechts unten).

6) Gehen Sie zum Hauptmen zurlick, um den Track Ihrer Wahl aufzurufen.

Sie sind nun spielbereit!

Bitte beachten: Das Lenkrad Ihres "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" Rennlenkers verfiigt iiber

2

Empfindlichkeitsmodi (normal oder hoch). Um optimale Prézision in "Gran Turismo® PS3™" zu

erreichen, empfehlen wir die Aktivierung des Modus "hohe Empfindlichkeit".

PC

Installation auf dem PC

1.
2,

Stellen Sie den USB Wahlschalter (7) des Lenkers auf die “PC” Position.

Um die Treiber und die erweiterte Programmier-Software fiir PC herunterzuladen, gehen Sie auf
http://ts.thrustmaster.com/ (wahlen Sie PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend und wahlen dann
Drivers).

. Verbinden Sie den USB Stecker (12) mit einem freien USB Port an lhrem Computer. Windows®

erkennt automatisch das neue Gerét.

. Treiberinstallation

Die Treiber werden automatisch installiert. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation
zu komplettieren.

. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und (doppel-)klicken dann auf

Gamecontroller (oder Spieloptionen, je nach Betriebssystem).

Die Gamecontroller Dialogbox zeigt nun den Namen des Lenkers mit dem OK Status an

6.

. In dem Bedienfeld klicken Sie auf Eigenschaften, um Ihren Lenker zu konfigurieren:

. Test Gerat: Erlaubt Ihnen die Buttons, das D-Pad und die Achsen des Lenkers, sowie das
Pedalset zu konfigurieren und zu visualisieren.

Sie kénnen nun spielen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN ZUM PC

- Der USB Wahlschalter (7) des Lenkers mul immer auf die “PC” Position gestellt werden bevor der

Lenker angeschlossen wird.

- Der Lenker und die Pedale kalibrieren sich automatisch selbst nachdem eine Verbindung mittels USB

hergestellt wurde. Im Falle irgendwelcher Probleme konnen Sie auch eine manuelle Kalibrierung
vornehmen. Dazu laden Sie bitte unter http:/ts.thrustmaster.com die “Thrustmaster Calibration Tool”
Software herunter.
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

JUSTIERUNG DER LENKEREMPFINDLICHKEIT

Die Lenkersteuerung beinhaltet zwei Empfindlichkeitsmodi:
- Normale Empfindlichkeit (voreingestellter Modus)

- Hohe Empfindlichkeit (muR eingestellt werden)

o Einstellen des “Hochempfindlichkeits”-Modus:

Aktion LED
Gleichzeitig driicken und wieder loslassen: Blinkt
das D-Pad (4) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (1)

Die Steuerung ist nun empfindlicher.
(Diese Prozedur muf jedesmal wiederholt werden, wenn der Lenker neu gestartet wird
oder abgestdpselt wurde)

o Einstellen des “Normalempfindlichkeits-” Modus (Voreinstellungsmodus):

Aktion LED
Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:
das D-Pad (4) + die 2 HOCH- und RUNTER-Schalter (1) BLINKT NICHT

Ihre Lenkung ist nun wieder normal Empfindlich (Voreinstellung).

PROGRAMMIEREN DES LENKERS UND DER PEDALE

Ihr Lenker ist vollsténdig programmierbar:

- Alle Buttons und auch das D-Pad kénnen miteinander geschaltet werden.

- Alle Buttons und auch das D-Pad kénnen auf die beiden Pedale programmiert werden.

o Beispiele mdglicher Applikationen:
- Auf PS3: Programmierung L2/R2 oder L3/R3 auf die beiden digitalen HOCH und RUNTER
Schalthebel (L1/R1).
- Button(s) auf ein oder beide Pedale programmieren.
- Umschalten verschiedener Buttons fiir bessere Zuganglichkeit.

o Programmierungsprozedur

Schritte Aktion LED
Gleichzeitig driicken und wieder loslassen:
! SE+5ST(5) AUS
2 Driicken und wieder Ioslgssen des zu programmierenden BLINKT SCHNELL
uttons.
Driicken und wieder loslassen des Buttons/Pedals auf dem die
3 ) . AN
Funktion plaziert werden soll.

Die Programmierung ist nun vollzogen.
(Sie missen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren nachdem
Sie Ihren Lenker neu gestartet haben oder abgestopselt hatten)
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o Ldschen Ihrer Programmierung

Schritt Aktion LED
1 Fir zwei Sekunden driicken und halten: Geht an und wieder
SE + ST (5) aus

Ihre Programmierung ist nun geldscht.

KONFIGURIEREN DER PEDALE AUF PLAYSTATION®3

Auf PlayStation®3 sind das Gas- und die Bremskontrolle im ,separaten“ Modus voreingestellt, d. h., die
Pedale funktionieren auf voneinander unabhangigen Achsen:
“Gas” = “R2” Trigger & “Bremse” = “L2” Trigger

Fir unterschiedliche Kontrolltypen (z. B. Begrenzung von Rutschen) konnen Sie lhren Lenker auf einen
Jkombinierten* Modus (zwei Achsen) schalten: Die Pedale funktionieren auf einer Achse.

- Auf PlayStation®3:

“Gas und Bremse” = Hoch-/Runter-Richtung auf dem rechten ,Mini-Stick”

o Einstellen des “kombinierten Pedal-” Modus
Aktion LED Farbe

Gleichzeitig driicken und dann loslassen:
Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)

GRUN

lhre Pedale sind nun kombiniert.
(Sie miissen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren nachdem Sie lhren Lenker neu gestartet haben
oder abgestopselt hatten)
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o Riickkehr zum “Separaten Pedal-" Modus (Voreinstellung)
Aktion LED Farbe

Gleichzeitig driicken und dann loslassen:
Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)

Auf PlayStation®3

DEUTSCH

ROT

Ihre Pedale sind nun wieder im Voreinstellungsmodus: “Separat”

KONFIGURIEREN DER PEDALE AUF DEM PC

Die Gas- und Bremskontrollen des Lenkers sind voreingestellt im ,separaten” Modus (3 Achsen), d. h., die
Pedale funktionieren auf voneinander unabhangigen Achsen.

Dreiachsiger Modus erlaubt lhnen die Prazision lhres Fahrens um einiges zu verbessern.

Sollte Ihr Spiel einen dreiachsigen Modus nicht unterstiitzen, werden die Pedale nicht richtig funktionieren.
Sie miissen das Spiel beenden und in den zweiachsigen, ,kombinierten“ Modus umschalten.

Modus LED Farbe
Separate Pedale (3 Achsen) ROT
Kombinierte Pedale (2 Achsen) GRUN

. Auswahl der Achsen via “Software”
(Diese Einstellung wird gespeichert auch nach einem Neustart und nach dem Abstdpseln des Lenkers)

Auf Seite 1 des “Control Panel”: Wahlen Sie den Modus, den Sie wiinschen und klicken dann OK.

. Auswahl der Achsen via “Hardware”

(Diese Einstellung wird nicht gespeichert: Sie missen diese Prozedur jedesmal erneut ausfiihren
nachdem Sie Ihren Lenker neu gestartet haben oder abgestopselt hatten — Erlaubt Ihnen die Auswahl
Ihres Modus direkt in den ,Kontrolloptionen® Ihres Spiels)

Gleichzeitig driicken und dann loslassen: Die beiden Pedale (13) + den “Home” Button (6)
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNGEN

o Mein Lenker funktioniert nicht richtig oder scheint ungenau kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihren PC oder lhre Console aus, entfernen den Lenker vollstandig indem Sie alle Kabel
abziehen. SchlieBen Sie dann alle Kabel wieder an, starten die Console/den PC und starten dann das
Spiel erneut.

- Sollte das Problem auf einem PC weiter bestehen, laden Sie “Thrustmaster Calibration Tool”, die
manuelle Kalibrierungssoftware von  http:/ts.thrustmaster.com herunter.

- Beriihren Sie niemals den Lenker oder die Pedale wenn Sie lhren Lenker anschlieRen, so vermeiden
Sie jedwede Kalibrierungsprobleme.

© Mein Pedalset funktioniert nicht korrekt:

- Rekonfigurieren Sie |hren Lenker in der Sektion Gamecontroller-Optionen Ihres Spiels.

- Sollte das Problem auf dem PC weiter fortbestehen, beenden Sie das Spiel und schalten die Pedale in
den ,kombinierten” Modus (zwei Achsen). Rufen Sie das Spiel erneut auf und rekonfigurieren den
Lenker mit den neuen Achsen.

e Ich kann meinen Lenker nicht konfigurieren:

- Auf PS3: Im Spielemenii “Optionen / Controller / Gamepads” — wéhlen Sie die am besten geeignete
Konfiguration.

- Auf dem PC: Im Spielemenii “Optionen / Controller / Lenker” - wéhlen Sie die am besten geeignete
Konfiguration.

- Bitte lesen Sie auch im Benutzerhandbuch oder der Onlinehilfe lhres Spiels fir mehr Informationen
nach.

- Sie kénnen ebenfalls die ,Programmierfunktion” lhres Lenkers dazu nutzen diesen Problemtyp zu
beheben.

o Auf dem PC oder der PS3 - mein Lenker funktioniert nicht korrekt:

- Beenden Sie das Spiel, entfernen den Lenker vollstandig indem Sie alle Kabel abziehen und Uberprifen
ob der “PC/PS3 " USB Wahlschalter (7) auf die richtige Position gestellt ist. SchlieRen Sie dann alle
Kabel wieder an und versuchen es erneut.

o Auf dem PC - meine Spielmeniis scrollen selbsténdig:
- Beenden Sie das Spiel und schalten die Pedale in den ,kombinierten* Modus (zwei Achsen). Rufen Sie
das Spiel erneut auf und rekonfigurieren den Lenker mit den neuen Achsen.

o Meine Lenkung reagiert nicht richtig:
- Schalten Sie Ihren Lenker in den hohen Empfindlichkeitsmodus.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da dieses Thrustmaster Produkt
frei von Méngeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes (ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union entspricht diese
einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht
die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Mangelriige bezlglich des Thrustmaster Produktes in
Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines
Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht
existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum
des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus") durch eine Gewahrleistungsfrist von
sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziiglich den
Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muB das
Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des Technischen Kundendienstes)
retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des Technischen
Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach geltendem Recht zuléssig, beschrénkt sich die
volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des
Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuléssig, lehnt Guillemot alle
Gewahrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab. Die Rechte des Kunden in
Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgiiter wird durch diese Garantie
nicht beeintrachtigt.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein Schaden durch
unsachgemafen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahridssigkeit, einen Unfall,
Verschleif oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber
nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere
Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden);
(2) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die
besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wahrend der
Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir
Kopfhérer); (5) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in
einer dffentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht tbertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot") und
ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden Ursachen
zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geandert; (2) Nichtbefolgung der
Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrléssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleil.
Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir
Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieRlich,
aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination
der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2015. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft Corporation. Alle anderen
Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch ausdriicklich anerkannt und sind im Besitz |hrer jeweiligen
Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige
Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemé&R ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung
von Altgeréten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

www.thrustmaster.com @ c E

( THRUSTMIASTER® )

TECHNISCHER SUPPORT
http://ts.thrustmaster.com
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

voor: pc / PlayStation®3

Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

1 Twee digitale schakelflippers (UP en DOWN) 5 SE-en ST-knoppen:

2 LED - voor SELECT en START

3 Actieknoppen - VoOr programmeren

4 D-pad 6 HOME-knop voor PlayStation®3

7 USB-schakelaar (PC of PS3)
1/10
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8 Kabel voor pedalen 11 Klemschroef
9 RJ45-connector voor pedaalset 12  USB-connector (voor PC en PlayStation®3)
10 Tafelklem 13 Pedaalset

HET STUUR INSTALLEREN

Het stuur vastzetten

1. Zet het stuur op een tafel of een ander vlak opperviak.

2. Stop de klemschroef (11) in de klem (10) en schroef de klembeugel goed vast in het gat aan de
onderzijde van het racestuur. Draai de schroef niet al te vast aan, want dat zou de klem en/of de tafel
kunnen beschadigen.

De pedaalset aansluiten
1. Sluit de pedaalkabel (8) aan op de RJ45-connector (9) van het stuur.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote voeten of met
alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS
GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION®3

1. Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur in de stand PS3.

2. Sluit de USB-kabelconnector (12) aan op de USB-poort van uw console.
3. Zet de console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

DE HOME-KNOP (6) GEBRUIKEN
Met de HOME-knop van het stuur kunt u een game verlaten en naar de menu's gaan van uw

PlayStation®3-systeem.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION®3

NEDERLANDS

- Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PS3 voordat u het stuur aansluit.

- In modus "1 Player": als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op controller port 2 zetten
anders werkt uw stuur niet.

- Op een PlayStation®3 is het stuur alleen compatibel met PlayStation®3-games en werkt niet met
PlayStation® 2-games.

- Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee gevoeligheidsinstellingen
voor het stuur te testen. Hierdoor kunt u de optimale instelling voor precisie en gevoeligheid bepalen.

"Gran Turismo® PS3™"-configuratieprocedure voor het "Ferrari Racing Wheel: Red Legend
edition"-racestuur

Standaard zijn in deze game gasgeven en remmen niet toegewezen aan de "R2/L2"-knoppen en het
schakelen niet aan de "R1/L1"knoppen, zoals het geval is met de pedalen en de omhoog/omlaag-flippers
op het "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition"-racestuur.

Procedure voor het configureren en optimaliseren van het stuur:

(Deze procedure hoeft slechts één keer uitgevoerd te worden omdat de wijzigingen in de game worden
opgeslagen)

1) Start de game.

2) Ga naar het menu OPTION.

3) Ga naar het menu CONTROLLER SETUP.

(door te klikken op het symbool van de gamepad en de D-pad).

4) Configureer de controller als volgt:

* Accelerate op R2

* Brake op L2

+ Shift Up op R1

+ Shift Down op L1

* Rear View op L3 en/of R3

+ Left & Right View op D-Pad Left & Right
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5) Klik op OK (linksonder in het scherm).

6

) Ga terug naar het hoofdmenu en ga daar naar de gewenste racetrack.

Nu kan er gespeeld worden!
Opmerking: Het racestuur op de "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" kent twee

g
a

evoeligheidsinstellingen (normaal of hoog). Voor de grootste precisie in "Gran Turismo® PS3™",
dviseren we de instelling "hoge gevoeligheid" te gebruiken.

PC

Installatie op de pc

1.
2,

Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur in de stand PC.

Ga naar hitp:/fts.thrustmaster.com/ en download de drivers en de geavanceerde
programmeersoftware voor de pc. Deze vindt u onder Drivers in PC / Wheels / Ferrari RW Red
Legend.

. Sluit de USB-connector (12) aan op een van de USB-poorten van de computer. Windows® herkent
het nieuwe apparaat automatisch.

. Installatie van de driver

De drivers worden automatisch geinstalleerd. Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te
voltooien.

. Klik achtereenvolgens op Start, Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers
(of Gaming Options of Spelbesturingen, afhankelijk van uw besturingssysteem).

In het dialoogvenster Game Controllers dat nu wordt geopend, wordt de naam van het stuur
weergegeven met als status OK.

. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om het stuur te configureren.

o Test device: hiermee kunt u de knoppen, de D-pad en de assen van het stuur en de pedaalset
bekijken en testen.

Nu kan er gespeeld worden!

ELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (7) van het stuur altijd in de stand PC voordat u het stuur aansluit.

- Het stuur en de pedalen kalibreren zichzelf automatisch zodra de USB-connector wordt aangesloten. Als

het automatisch kalibreren problemen geeft, kan de kalibratie ook handmatig worden uitgevoerd met
behulp van de Thrustmaster Calibration Tool-software, te downloaden van onze website:
http://ts.thrustmaster.com/

4/10


http://ts.thrustmaster.com/

GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET STUUR AANPASSEN
De gevoeligheid van dit stuur kent twee instellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling)

- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld)

o Instelling voor "Hoge gevoeligheid™:

Actie LED
Gelijktijdig indrukken en loslaten van: KNIPPERT
de D-pad (4) + de UP- en DOWN-schakelflippers (1) LANGZAAM

Het stuur reageert nu gevoeliger.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)

o Instelling voor "Normale gevoeligheid" (standaardinstelling):

Actie LED
Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de D-pad (4) + de UP- en DOWN-schakelflippers (1) KNIPPERT NIET

Het stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (standaardinstelling)

HET STUUR EN DE PEDALEN PROGRAMMEREN

Het stuur is volledig programmeerbaar:

- Alle knoppen en de D-pad kunnen onderling worden verwisseld.

- Alle knoppen en de D-pad kunnen op de twee pedalen worden geprogrammeerd.

* Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
- Op PS3: L2/R2 of L3/R3 op de digitale UP- en DOWN-schakelflippers programmeren (L1/R1).
- Eén of meer knoppen op een of beide pedalen programmeren.
- Knoppen verwisselen voor een betere toegankelijkheid.

o Programmeerprocedure

Stappen Actie LED
1 Gelijktijdig indrukken en loslaten van: uIT
SE + ST (5)
2 Druk op de te programmeren knop en laat deze weer los. KNIPPERT SNEL

Druk op de knop of pedaal waarop u de functie wilt

3
onderbrengen en laat deze weer los.

AAN

Uw programmering is nu van toepassing.
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o Uw programmering wissen

Stappen Actie LED
. GAAT UIT EN
Twee seconden ingedrukt houden:
1 SE + ST (5) DAAR;!:NWEER

Uw programmering is nu gewist.

DE PEDALEN CONFIGUREREN OP DE PLAYSTATION®3

Op PlayStation®3 werken de bediening voor gas geven en remmen van het stuur standaard onafhankelijk
van elkaar. De pedalen functioneren op verschillende assen:

“Gas geven” = R2-trigger & “Remmen” = L2-trigger

Voor een andere soort besturing (voor minder driften bijvoorbeeld) kunt u het stuur omzetten naar een
gecombineerde (2-assige) modus: de pedalen functioneren dan op een enkele as.

- Op PlayStation®3:

“Gas geven en Remmen” = Omhoog/omlaag-richting op rechterministick

o De modus “Gecombineerde pedalen” instellen
Actie LED-kleur

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)

GROEN

De pedalen zijn nu gecombineerd
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)
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o Terug naar de modus “Afzonderlijke pedalen” (de standaardinstelling)
Actie LED-kleur

Gelijktijdig indrukken en loslaten van:
de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)
Op PlayStation®3

ROOD

NEDERLANDS

De pedalen staan nu weer in de standaardmodus: “Afzonderlijk”

DE PEDALEN CONFIGUREREN OP DE PC

Standaard is de bediening voor gas geven en voor remmen ingesteld op de afzonderlijke (3-assige)
modus. De pedalen functioneren daarmee op afzonderlijke assen:

met een 3-assige modus beschikt u over een veel nauwkeurige bediening en besturing.

Als uw game de 3-assige modus niet onderteunt, functioneren de pedalen van uw stuur wellicht niet
correct. In dat geval moet u de game afsluiten en de modus “gecombineerd” (2 assen) selecteren.

Modus LED-kleur
Afzonderlijke pedalen (3 assen) ROOD
Gecombineerde pedalen (2 assen) GROEN

o Assen selecteren via software
(Deze instelling wordt opgeslagen en blijft actief ook nadat dat u het stuur weer start of loskoppelt)

Op pagina 1 van de bedieningspaneel: klik op de gewenste modus en vervolgens op OK.
o Assen selecteren via hardware:
(Deze instelling wordt niet opgeslagen. Hij moet worden herhaald elke keer dat u het stuur weer start of
loskoppelt)
(Hiermee wordt de gewenste modus rechtstreeks bij de instellingen voor gamebesturing geselecteerd)

Gelijktijdig indrukken en loslaten van: de twee pedalen (13) + de HOME-knop (6)
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

 Het stuur werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw stuur helemaal los, sluit het stuur en de kabels opnieuw aan
en start de game opnieuw op.

- Als het kalibreren problemen blijft geven op de pc, voer dan de kalibratie handmatig uit met behulp van
de “Thrustmaster Calibration™software, te downloaden van onze website; http://ts thrustmaster.com/

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit om kalibratieproblemen te
voorkomen.

© De pedalen werken niet correct

- Configureer uw stuur opnieuw in de optiesectie van uw gamecontroller.

- Als het probleem blijft optreden, sluit dan de game af en zet de pedalen in de modus "Gecombineerd" (2
assen). Vervolgens start u de game opnieuw en configureert u het stuur voor de nieuwe instelling.

o Ik kan mijn stuur niet configureren

- Op PS3: ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de
meest geschikte configuratie.

- Op pc: ga in de game naar het menu met opties voor de controller en het stuur. Selecteer de meest

geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw stuur gebruiken om dit soort problemen op te lossen.

 Mijn stuur werkt niet correct (op pc of PS3)
- Sluit de game af, koppel he stuur los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (7) in de goede stand
staat, sluit alles opnieuw aan en probeer het nogmaals.

* De menu's van mijn games scrollen uit zichzelf (op pc)
- Sluit de game af en zet de pedalen in de modus "Gecombineerd” (2 assen). Start de game vervolgens
opnieuw en configureer het stuur voor de nieuwe instelling.

« Mijn stuur reageert niet gevoelig genoeg
- Stel het stuur in op hoge gevoeligheid.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product vrij zal zijn
van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijld maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit overeen met een
periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de
garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product
te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van
het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt
een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6) maanden vanaf
datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact op
met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het
product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door
Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen, zulks
ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid
voor enig doel. De wettelijke rechten van de koper die van toepassing zjn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten
gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere
oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het combineren
van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) indien u
zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (3) op software die onder een specifieke
garantie valt; (4) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen
zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (5) op accessoires (zoals bijvoorbeeld
kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (6) indien het product werd verkocht op een
openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te noemen
“Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt door één van
de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet
zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4)
normale slijtage. Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondememingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige
software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot
voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment Inc. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft Corporation. Alle
andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve
eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving
vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval,
maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor
elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere
methodes voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische
apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het
milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

@) ce

( THRUSTMIASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://ts.thrustmaster.com

oML

www.thrustmaster.com
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

Per : PlayStation®3 / PC

Manuale d’uso

ITALIANO

CARATTERISTICHE TECNICHE

1 2leve del cambio digitali (SU e GIU’) 5 Pulsanti “SE”e “ST”:

2 LED - per Select e Start

3 Pulsanti azioni - per la programmazione

4 D-Pad 6 Pulsante “Home” per PlayStation®3

7 Seletiore USB (‘PC’/ PS3)
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8 Cavo pedaliera 11 Vite della morsa
9 Connettore RJ45 per pedaliera 12 Connettore USB (per PC e PlayStation®3)
10 Morsa da tavolo 13 Pedaliera

INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissaggio del volante

1. Colloca il volante su un tavolo o su una superficie piana.

2. Inserisci la vite della morsa (11) nell'apposito foro (10), avvita I'intera morsa nell'apposito foro posto
nella parte inferiore del volante, finché la morsa non risulti stabilmente inserita. Non stringere troppo la
vite, altrimenti rischieresti di danneggiare la morsa e/o il tavolo.

Collegamento della pedaliera
1. Collega la pedaliera (8) al connettore RJ45 del volante (9).

Per ragioni di sicurezza, non usare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando soltanto dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA PER QUALSIASI INFORTUNIO DERIVANTE
DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.
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PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE PER PLAYSTATION®3

1. Sposta il selettore USB del volante (7) in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB (12) ad una porta USB della tua console.
3. Accendi la tua console.

4. Awviail gioco.

Ora sei pronto per giocare!

USO DEL PULSANTE “HOME” (6)
Tramite il pulsante "Home” del tuo volante potrai uscire dai giochi ed accedere direttamente ai menu della
tua PlayStation®3.

AVVISO IMPORTANTE PER PLAYSTATION®3

- Prima di collegare il tuo volante, assicurati che il selettore USB (7) sia sempre il posizione “PS3”.

- In modalita “1 Giocatore™ se il tuo gamepad ufficiale & acceso, affinché il tuo volante funzioni
correttamente dovrai collegare quest'ultimo alla “porta controller 2".

- Per PlayStation®3, il volante & compatibile unicamente con i giochi PlayStation®3 (non funzionera con
giochi PlayStation® 2).

- In alcuni giochi di guida, ti consigliamo di provare entrambe modalita di sensibilita del tuo volante, al fine
di ottimizzarne la precisione e la risposta.

o
=
=
=
=

Procedura di configurazione di "Gran Turismo® PS3™" per il volante "Ferrari Racing Wheel: Red
Legend edition"

Nei controlli predefiniti per questo gioco, acceleratore e freno non sono assegnati ai pulsanti "R2/L2" e il
cambio della Marcia non € associato ai pulsanti "R1/L1" (come che avviene per i pedali e le leve Su/Giu del
volante “Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition”).

Procedura per la configurazione e I'ottimizzazione del volante:

(Questa procedura deve essere eseguita una sola volta, dato che le modifiche verranno salvate nel gioco)
1) Awvia il tuo gioco.

2) Accedi al menu OPTION.

3) Accedi al menu CONTROLLER SETUP

(cliccando sul simbolo raffigurante il gamepad ed il D-Pad).

4) Configura il tuo controller in questo modo:

+ Accelerate con R2

+ Brake con L2

+ Shift Up con R1

+ Shift Down con L1

* Rear View con L3 e/o R3

+ Left & Right View con D-Pad Left & Right
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5) Clicca su OK (nell'angolo in basso a destra del tuo schermo).

6) Ritorna al menu principale per accedere al tracciato di tua scelta.

Ora sei pronto per giocare!

Nota: lo sterzo del tuo volante "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition” é caratterizzato da 2 modalita di
sensibilita (normale o alta). Per oftenere una precisione ottimale in "Gran Turismo® PS3™", ti consigliamo di
attivare la modalita ad "alta sensibilita".

PC

INSTALLAZIONE PER PC

1. Sposta il selettore USB del volante (7) in posizione “PC".

2. Vai sul sito http:/ts.thrustmaster.com/ per scaricare i driver e I'avanzato software di programmazione
per PC (scegli PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, dopodiché seleziona Drivers).

3. Collega il connettore USB (12) ad una porta USB del tuo computer USB. Windows® individuera
automaticamente la nuova periferica.

4. Installazione dei driver
| driver verranno installati automaticamente. Completa l'installazione seguendo le istruzioni che
appariranno sullo schermo.

5. Clicca su Start/impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su Periferiche di gioco (o
Opzioni di gioco, a seconda del tuo sistema operativo).

Nella finestra Periferiche di gioco comparira il nome del volante con lo stato di OK.

6. Nel Pannello di controllo, fai clic su Proprieta per configurare il tuo volante:
o Test periferica: ti permette di visualizzare e testare i pulsanti, il D-pad e gli assi di movimento del
volante e della pedaliera.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PC

- Prima di collegare il tuo volante, assicurati che il selettore USB (7) si trovi sempre in posizione “PC”".

- Non appena colleghi il connettore USB, il tuo volante e la tua pedaliera di calibreranno
automaticamente. In caso di problemi, potrai effettuare la calibrazione manualmente, scaricando il
software “Thrustmaster Calibration Tool”, disponibile all'indirizzo:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DEL VOLANTE
Lo sterzo del tuo volante ha 2 modalita di sensibilita:

- Sensibilita normale (€ la modalita predefinita)

- Sensibilita alta (deve essere attivata)

o Per attivare la modalita “Sensibilita alta”:

Azione LED
Tieni premuto e rilascia simultaneamente: LAMPEGGIA
il D-Pad (4) + le 2 leve SU e GIU’ (1) LENTAMENTE

Lo sterzo del tuo volante € ora piu sensibile.
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvierai o scollegherai il tuo volante)

o Per attivare la modalita “sensibilita normale” (modalita predefinita):
Azione LED

Tieni premuto e rilascia simultaneamente:
il D-Pad (4) + le 2leve SU e GIU' (1) NON LAMPEGGIA

Lo sterzo del tuo volante & tornato ad operare a sensibilita normale (modalita predefinita)

PROGRAMMAZIONE DI VOLANTE E PEDALI

Il tuo volante & totalmente programmabile:

- Tutti i pulsanti e le direzioni del D-Pad possono essere scambiate tra loro.

- Le funzioni associate a tutti i pulsanti e alle direzioni del D-Pad possono essere assegnate ai 2 pedali.

o Esempi di possibili applicazioni:
- Su PS3: assegnare i pulsanti L2/R2 o L3/R3 alle 2 leve digitali SU e GIU’ (L1/R1).
- Assegnare un qualsiasi pulsante ad uno dei pedali.
- Scambiare i pulsanti tra loro, per migliorare I'accessibilita dei vari comandi.

o Procedura di programmazione

Passi Azione LED
Tieni premuti simultaneamente:
1 SE+ ST (5) SPENTO
2 Premi il pulsante da assegnare LAMPEGGIA
P 9 RAPIDAMENTE
3 Premi il pedale cui desideri associare la funzione in questione. ACCESO

La tua programmazione & ora attiva.
(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvii o scolleghi il tuo volante)
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o Cancellare la tua programmazione

Passi Azione LED
1 Tieni premuti per 2 secondi: SPENTO QUINDI
SE + ST (5) ACCESO

La tua programmazione & stata cancellata.

CONFIGURAZIONE DEI PEDALI SU PLAYSTATION®3

Su PlayStation®3, I'acceleratore e il freno del tuo controller lavorano, come default, in modalita
“separata’, il che significa che i pedali operano su assi di movimento indipendenti:

“Acceleratore” = trigger “R2”" e “Freno” = trigger “L2"

Per un diverso tipo di controllo (ad esempio per limitare le derapate), puoi impostare il tuo volante in
modalita “combinata” (2 assi): i pedali opereranno cosi su un unico asse di movimento.

- Su PlayStation®3:
“Acceleratore e freno” = direzione Su/Giu del “Mini-stick destro”

o |mpostare la modalita “Pedali combinati”

Azione

Colore del LED

Premi contemporaneamente:
i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)

VERDE

| tuoi pedali operano ora in modalita combinata

(Dovrai ripetere questa procedura ogniqualvolta riavvii o scolleghi il tuo volante)
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o Per ritornare alla modalita “Pedali separati” (modalita predefinita)
Azione Colore del LED

Premi contemporaneamente:
i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)
Su PlayStation®3

ROSSO

| tuoi pedali operano di nuovo nella modalita predefinita: “Separata”

CONFIGURAZIONE DEI PEDALI SU PC

L’acceleratore ed il freno del tuo volante lavorano, per default, in modalita “separata” (3 assi), in che
significa che i pedali operano su assi di movimento indipendenti.

Il sistema di controllo su 3 assi consente un notevole miglioramento in termini precisione di guida.

Se il tuo gioco non dovesse supportare la modalita a 3 assi, i pedali del tuo volante potrebbero non
funzionare correttamente. Dovrai quindi uscire dal gioco e selezionare invece la modalita “combinata” (2
assi).

Modalita Colore del LED
Pedali separati (3 assi) ROSSO
Pedali combinati (2 assi) VERDE

o Scelta degli assi via “Software”
(Questa impostazione puo essere salvata anche dopo aver riavviato o scollegato il tuo volante)
Nella pagina 1 del “Pannello di controllo”: seleziona la modalita che desideri utilizzare, quindi
clicca su OK.

o Scelta degli assi via “Hardware”
(Questa impostazione non puo essere salvata: dovrai riattivarla ogniqualvolta riavvii o scolleghi
il volante)
(Potrai selezionare la modalita operativa direttamente dalle opzioni “Controlli” del tuo gioco)

Premi simultaneamente: i 2 pedali (13) + il pulsante “Home” (6)
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« |l mio volante non funziona o non sembra essere calibrato correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega completamente il tuo volante (cavi compresi), quindi
ricollega il tuo volante e riavvia il gioco.

- Qualora, su PC, il problema dovesse persistere, scarica il software per la calibrazione manuale
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponibile all'indirizzo: http://ts.thrustmaster.com

- Quando colleghi il tuo volante, non muovere mai lo sterzo o i pedali: in questo modo, eviterai eventuali
problemi di calibrazione.

« La mia pedaliera non funziona correttamente:

- Riconfigura il tuo volante tramite le opzioni del controller all'interno del menu del tuo gioco.

- Qualora, su PC, il problema dovesse persistere, esci dal gioco ed imposta la pedaliera in modalita
“combinata” (2 assi). Ritorna quindi al gioco e riconfigura il volante in base ai nuovi assi di movimento.

« Non riesco a configurare il mio volante:

- Su PS3: nel menu “Opzioni / Controller / Gamepad” del tuo gioco, seleziona la configurazione piu
appropriata.

- Su PC: nel menu “Opzioni / Controller / Volante” del tuo gioco, seleziona la configurazione piu

appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d'uso o I'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questo tipo di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo

volante.

o Su PC o PS3, il mio volante non funziona correttamente:
- Esci dal gioco, scollega il tuo volante, verifica che il selettore USB “PC/PS3 " (7) si trovi nella posizione
corretta, quindi ricollega tutto e riprova.

* Su PC, i menu del mio gioco scorrono automaticamente:
- Esci dal gioco e imposta la pedaliera in modalita “combinata” (2 assi). Riavvia quindi il tuo gioco e
riconfigura il volante in base ai nuovi assi di movimento.

o Lo sterzo del mio volante ha una scarsa risposta:
- Imposta il tuo volante in modalita ad alta sensibilita.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che
il presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un
periodo di garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo
riguardante la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo
equivale a due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse
alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di
acquisto del prodotto Thrustmaster).

Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di
sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
riparato oppure sostituito, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Qualora le leggi applicabili in materia lo
consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si
limita alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia
lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari. |
diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo, non
vengono intaccati dalla presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (3) in caso di software, ovvero
software soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro
sostituzione al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o
cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (5) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse,
cinturini); (6) se il prodotto € stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot
e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente
o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione
con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non
fornito da Guillemot per questo prodotto).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta
di Guillemot Corporation S.A. PlayStation® & un marchio registrato di proprieta di Sony Computer
Entertainment Inc. Windows & un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation. Tutti gli altri
marchi € nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di
raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cid e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia
dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

@) Ce

( THRUSTMVIASTER® )

ASSISTENZA TECNICA
http://ts.thrustmaster.com

ol <[y

www.thrustmaster.com
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Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

Para utilizar con PlayStation®3 / PC

Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 palancas digitales de cambio de marchas 5 Botones “SE”y “ST"
(ARRIBA 'y ABAJO) - para Select y Start
2 LED - para programacion
3 Botones de accion 6 Boton “Home” para PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector de USB (‘PC”/ “PS3")

110



8 Cable de los pedales 11 Tornillo de anclaje
9 Conector RJ45 para los pedales 12 Conector USB (para PC y PlayStation®3)
10 Anclaje alamesa 13 Juego de pedales

INSTALACION DEL VOLANTE

Fijacion del volante en su sitio

1. Coloca el volante en una mesa u otra superficie plana.

2. Coloca el tornillo de sujecion (11) en el anclaje a la mesa (10) y atornilla la unidad de anclaje en el
agujero en la cara inferior del volante hasta que quede fijado firmemente en su sitio. No aprietes
demasiado fuerte el tornillo, ya que podrias dafiar la unidad de anclaje y/o la mesa.

Conexion del juego de pedales
1. Conecta el cable de los pedales (8) al conector RJ45 del volante (9).

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o inicamente con
calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES
PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicion “PS3".
2. Enchufa el conector USB (12) a un puerto USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME” (6)
El botén “Home” del volante te permite salir de los juegos y acceder a los mends del sistema de

PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION®3

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicién “PS3” antes de conectar el volante.

- En modo “1 Jugador”: Si el gamepad oficial esta encendido, tendras que cambiarlo al “puerto de mando
2" para que el volante sea plenamente funcional.

- En PlayStation®3, el volante s6lo es compatible con juegos de PlayStation®3 (y no funcionaré con
juegos de PlayStation® 2).

- En ciertos juegos de carreras, no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad del volante para
optimizar su precision y receptividad.

ESPANOL

Configuracion de "Gran Turismo® PS3™" para el volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red
Legend edition”

De forma predeterminada en este juego, la aceleracion y el frenado no estan asignados a los botones
"R2/L2"y el cambio de marchas no esté asignado a los botones "R1/L1" (como es el caso de los pedales
y de las palancas Arriba/abajo en el volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition”).
Procedimiento para configurar y optimizar el volante:

(Este procedimiento sélo hay que realizarlo una vez, puesto que los cambios se guardaran en el juego)
1) Inicia tu juego.

2) Dirigete al menu OPTION.

3) Dirigete al meni CONTROLLER SETUP

(haciendo clic en el simbolo que representa el gamepad y el D-Pad).

4) Configura el mando de la forma siguiente:

+ Accelerate en R2

+ Brake en L2

+ Shift Up en R1

+ Shift Down en L1

+ Rear View en L3 y/o R3

+ Left & Right View en D-Pad Left & Right
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5) Haz clic en OK (en la parte inferior derecha de la pantalla).

6) Vuelve al menu principal para acceder al circuito que desees.

iYa estas preparado para jugar!

Nota: La direccién del volante de carreras "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" incorpora 2 modos
de sensibilidad (normal o alta). Para lograr la precisién optima en "Gran Turismo® PS3™" te
recomendamos que actives el modo de "alta sensibilidad".

PC

Instalacion en PC

1. Pon el selector de USB (7) del volante en la posicién “PC”.

2. Visita http://ts.thrustmaster.com/ para descargar los controladores y el software de programacion
avanzada para PC (selecciona PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, y luego selecciona Drivers).

3. Enchufa el conector USB (12) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows® detectaran
automaticamente el nuevo dispositivo.

4. Instalacion de controladores
Los controladores se instalan automaticamente. Sigue las instrucciones en pantalla para terminar la
instalacion.

5. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y haz doble clic en Dispositivos de juego (u
Opciones de juego, dependiendo del sistema operativo).

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del volante con el estado OK.

6. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el volante:
o Probar dispositivo: Te permite probar y visualizar los botones, el D-Pad y los ejes del volante y el
juego de pedales.

ijYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (7) del volante debe estar siempre en la posicion “PC” antes de conectar el volante.

- El volante y los pedales se autocalibran automéaticamente después de enchufar el conector USB. En
caso de cualquier problema, también puedes realizar la calibracion manual descargando el software
“Thrustmaster Calibration Tool”, disponible en la direccion siguiente:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DEL VOLANTE

La direccion del volante tiene 2 modos de sensibilidad:
- Sensibilidad normal (el modo predeterminado)

- Sensibilidad alta (debe seleccionarse)

o Configuracion del modo “Sensibilidad alta”:

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente: PARPADEA
el D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) LENTAMENTE

La direccion del volante ahora es mas sensible.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)

o Configuracion del modo “Sensibilidad normal” (modo predeterminado):

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
el D-Pad (4) + las 2 palancas ARRIBA y ABAJO (1) NO PARPADEA

La direccion del volante ha vuelto ahora a sensibilidad normal (el modo predeterminado)

PROGRAMACION DEL VOLANTE Y LOS PEDALES

El volante es totalmente programable:

- Todos los botones y el D-Pad pueden intercambiarse entre si.

- Todos los botones y el D-Pad pueden programarse en los 2 pedales.

« Ejemplos de posibles aplicaciones:
- En PS3: Programacion de L2/R2 o L3/R3 en las 2 palancas digitales ARRIBA y ABAJO (L1/R1).
- Programacion de un(os) botén(es) en uno o ambos pedales.
- Intercambiar botones diferentes para mejorar la accesibilidad.

o Procedimiento de programacion

Pasos Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
1 SE+ ST (5) APAGADO
2 Pulsa y suelta el boton a programar PARPADEA
y programar. RAPIDAMENTE
3 Pulsa y suelta el botén o peda'lyen el que ENCENDIDO
deseas colocar tu funcion.

La programacion ya se ha realizado.
(Este procedimiento debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)
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o Borrado de la programacion

Pasos Accion Color del LED
1 Pulsa y mantén durante 2 segundos: SE\;\JQ&IEXSE
SE + ST (5)
ENCENDER

La programacion ya se ha borrado.

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PLAYSTATION®3
En PlayStation®3, los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes:

“Acelerador” = gatillo “R2” y “Freno” = gatillo “L2”

Para un tipo de control diferente (para limitar los derrapes, por ejemplo), puedes cambiar el volante a
modo “combinado” (2 ejes): los pedales funcionan entonces en un solo eje.

- En PlayStation®3:

“Acelerador y freno” = Direccion arriba/abajo en “Mini-stick derecho”

o Configuracion del modo “Pedales combinados”

Accion Color del LED
Pulsa y suelta simultaneamente:
los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)
VERDE

Los pedales ya estan combinados

(Debes repetir este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el volante)

6/10



o Para volver al modo “Pedales separados” (el modo predeterminado)
Accion Color del LED

Pulsa y suelta simultaneamente:
los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)

En PlayStation®3

ROJO

Los pedales ya han vuelto al modo predeterminado: “Separado”

CONFIGURACION DE LOS PEDALES EN PC

Los controles del acelerador y del freno del volante estan en modo “separado” (3 ejes) de forma
predeterminada, lo que significa que los pedales funcionan en ejes independientes.

-
El modo de 3 ejes te permite mejorar considerablemente la precision de tu conduccion. %
Si el juego no es compatible con el modo de 3 ejes, los pedales del volante no funcionaran E
correctamente. Entonces tendras que salir del juego y seleccionar el modo “combinado” (2 ejes). w
Modo Color del LED
Pedales separados (3 ejes) ROJO
Pedales combinados (2 ejes) VERDE
. Seleccion de ejes mediante “Software”

(Esta configuracion se guardard incluso después de que reinicies o desconectes el volante)

En la pagina 1 del “Panel de control”: Selecciona el modo que deseas utilizar, y luego haz
clic en Aceptar.

. Seleccion de ejes mediante “Hardware”
(Esta configuracion no se guardara: debe repetirse cada vez que reinicies o desconectes el volante)
(Te permite seleccionar el modo directamente en las opciones “Controles” del juego)

Pulsa y suelta simultaneamente: los 2 pedales (13) + el botén “Home” (6)
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ADVERTENCIAS Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

« Mi volante no funciona correctamente o parece estar calibrado de forma inadecuada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta totalmente el volante incluyendo todos los cables, y luego
vuelve a conectar el volante y reinicia el juego.

- Si el problema persiste en PC, descargate el software de calibracion manual “Thrustmaster Calibration
Tool” disponible en la direccion siguiente: http://ts.thrustmaster.com

- No muevas nunca el volante ni los pedales al conectar el volante para evitar problemas de calibracion.

* Mi juego de pedales no funciona correctamente:

- Vuelve a configurar el volante en la seccion de opciones del mando en el juego.

- Si el problema persiste en PC, sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). Luego
puedes volver al juego para reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

« No puedo configurar el volante:

- En PS3: En el menl “Opciones / Mando / Gamepads” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.

- En PC: En el ment “Opciones / Mando / Volantes” del juego: selecciona la configuracion mas
apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda online del juego para mas informacion.

- También puedes utilizar la funcién de “programacion” del volante para resolver este tipo de problema.

¢ En PC o PS3, mi volante no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el volante, comprueba que el selector de USB (7) “PC/PS3 " esta en la
posicion apropiada, vuelve a conectarlo todo e inténtalo de nuevo.

« En PC, los mends del juego se desplazan solos:
- Sal del juego y cambia los pedales a modo “combinado” (2 ejes). A continuacion vuelve al juego para
reconfigurar el volante con los nuevos ejes.

e La direccion del volante no es bastante sensible:
- Cambia el volante al modo de alta sensibilidad.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia
que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto. En los paises de la Unidn Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la
entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo
para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto de Thrustmaster segun
las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del producto de
Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera
de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6) meses a
partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto inmediatamente
con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el producto debe
devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o sustituido, a
eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales
(incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley
aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito
determinado. Los derechos legales del consumidor en relacién con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo no se ven afectados por esta garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha suffido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la combinacion
del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de
alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este
producto); (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a
software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (4) a
consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (5) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas,
bolsos o mufiequeras); (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica. (6) si el producto se ha vendido
en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales renuncian a
toda responsabilidad por los dafios causados por uno 0 mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha sido
modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o abuso,
negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y
sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o
fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma
directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro
elemento no suministrado por Guillemot para este producto).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® es una marca registrada de Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation. Todas las demas marcas
registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad de sus respectivos
duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de
cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

www.thrustmaster.com @ C E

( THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com

o[y
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Ferrari Racing Wheel
RED LeceND edITION

Compativel: PlayStation®3 / PC

Manual do Utilizador

PORTUGUES

CARACTERISTICAS TECNICAS
1 2 alavancas digitais de mudanga de 5 Botdes “SE”e “ST”
velocidades (UP e DOWN) - para Select e Start
2 LED - para programagéo
3 Botdes de acgbes 6 Botdo “Home” para a PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selector USB (“PC”/ “PS3")
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8 Cabo dos pedais 11 Parafuso do grampo
9 Conector RJ45 para o conjunto de 12 Conector USB (para PC e PlayStation®3)
pedais 13 Conjunto de pedais
10 Grampo de fixagdo a mesa

INSTALAR O VOLANTE

Fixar o volante

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana.

2. Coloque o parafuso do grampo (11) no grampo de fixagdo a mesa (10) e em seguida enrosque a
unidade de fixagdo no orificio situado na base do volante até estar firmemente seguro. N&o aperte o
parafuso demasiado, pois pode danificar a unidade de fixagéo e/ou a mesa.

Ligar o conjunto de pedais
1. Ligue o cabo dos pedais (8) ao conector RJ45 do volante (9).

Por razdes de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou quando
estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posigao “PS3".
2. Ligue o conector USB (12) a uma porta USB na consola.

3. Ligue a consola.

4. Execute 0 jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

UTILIZAR O BOTAO “HOME” (6)
O botédo “Home” do volante permite-lhe sair dos jogos e aceder aos menus do sistema da PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION®3

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posigdo “PS3” antes de ligar o volante.

- No modo “1 jogador”: Se o gamepad oficial estiver ligado, deve muda-lo para a “porta de controlador 2
para que o volante possa funcionar.

- Na PlayStation®3, o volante apenas é compativel com jogos da PlayStation®3 (ndo funciona com jogos

da PlayStation® 2).

- Em certos jogos de corridas de automdveis, ndo hesite em testar os 2 modos de sensibilidade do
volante para optimizar a sua precisao e capacidade de resposta.

Procedimento de configuragao de “Gran Turismo® PS3™” para o volante “Ferrari Racing Wheel:
Red Legend edition”

Por predefinigdo, neste jogo a aceleragéo e a travagem néo se encontram atribuidas aos botées “R2/L2”,
nem as mudangas de velocidade aos botdes “R1/L1" (como é caso em relagéo aos pedais e as
alavancas Up/Down no volante “Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition’).

Procedimento para configurar e optimizar o volante:

(Apenas precisa de efectuar este procedimento uma vez, pois as alteragdes sdo guardadas no jogo)

1) Inicie o jogo.

2) VVa até ao menu OPTION.

3) Abra 0 menu CONTROLLER SETUP

(clique no simbolo que representa 0 gamepad e a almofada de direcgo).

4) Configure o controlador da seguinte maneira:

+ Accelerate em R2

+ Brake em L2

+ Shift Up em R1

+ Shift Down em L1

* Rear View em L3 e/ou R3

+ Left & Right View em D-Pad Left & Right

PORTUGUES
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5) Clique em OK (na metade inferior direita do ecré).

6) Regresse ao menu principal para escolher uma pista.

Esta pronto para jogar!

Nota: O volante “Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition” possui dois modos de sensibilidade (normal ou
alta). Para conseguir uma precisao dptima em “Gran Turismo® PS3™”, recomendamos que active o modo de
“alta sensibilidade”.

PC

INSTALAGAO NO PC

1. Regule o selector USB do volante (7) para a posigao “PC”.

2. Aceda a hitp://ts.thrustmaster.com/ para transferir os controladores e software de programagéo
avancada para PC (selecione PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, seguido de Drivers).

3. Ligue o conector USB (12) a uma das portas USB do computador. O Windows® detecta
automaticamente o novo dispositivo.

4. Instalagdo do controlador:
Os controladores s&o instalados automaticamente. Siga as instrugSes apresentadas no ecra para
concluir a instalagao.

5. Clique em Iniciar/Definicoes/Painel de controlo e faga duplo clique em Controladores de jogos
(ou Opgoes de jogos, consoante o seu sistema operativo).

A caixa de diglogo Controladores de jogos apresenta o nome do volante com o estado OK.

6. No Painel de controlo, clique em Propriedades para configurar o volante:
o Test device (Testar dispositivo): Permite-lhe testar e visualizar os botdes, D-pad e eixos do
volante e do conjunto de pedais.

Esta pronto para comegar a jogar!
NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- Deve regular sempre o selector USB do volante (7) para a posigdo “PC” antes de ligar o volante.

- O volante e os pedais calibram-se automaticamente apés a ligagéo do conector USB. Na eventualidade
de surgir qualquer problema, também pode optar pela calibragem manual, bastando para tal transferir o
software “Thrustmaster Calibration Tool”, disponivel no seguinte enderego:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE
O volante possui 2 modos de sensibilidade:

- Sensibilidade normal (modo predefinido)

- Alta sensibilidade (tem de ser definido)

o Definir o modo “Alta sensibilidade”:

Acgao Cor do LED
Prima e solte em simultaneo: PISCA
0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) LENTAMENTE

O volante esta agora mais sensivel.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)

o Definir o modo “Sensibilidade normal” (modo predefinido):

Acgéo Cor do LED
Prima e solte em simultaneo: &
0 D-Pad (4) + as 2 alavancas UP e DOWN (1) NAO PISCA

O volante retomou a sensibilidade normal (modo predefinido)

PROGRAMAR O VOLANTE E OS PEDAIS

O volante é totalmente programavel:

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser trocados entre si.

- Todos os botdes, bem como o D-Pad, podem ser programados nos 2 pedais.

o Exemplos de aplicagdes possiveis:
- Na PS3: Programar L2/R2 ou L3/R3 nas 2 alavancas digitais UP e DOWN (L1/R1).
- Programar um ou mais botdes num pedal ou em ambos.
- Trocar botdes diferentes para maior acessibilidade.

o Procedimento de programagao

Passos Acgao Cor do LED
Prima e solte em simultaneo:
1 SE+ ST (5) APAGADO
. x PISCA
2 Prima e solte o bot&o a programar. RAPIDAMENTE
3 Prima e solte o bo@aolou peda_l ao qual ACESO
pretende atribuir a fungao.

A programag&o entrou em vigor.
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o Apagar a programacéao

Passos Acgao Cor do LED
1 Prima sem soltar durante 2 segundos: APAGA-SE E ACENDE-SE
SE + ST (5) NOVAMENTE

A programagéo foi apagada.

CONFIGURAR 0S PEDAIS NA PLAYSTATION®3

Na PlayStation®3, os controlos de aceleragdo e travagem do volante estdo em modo “Separados” por
predefini¢ao, o que significa que os pedais funcionam em eixos independentes:
“Acelerador” = Gatilho “R2” & “Travao” = Gatilho “L2”

Para um tipo de controlo diferente (limitar a derrapagem, por exemplo), pode mudar o volante para o
modo “Combinados” (2 eixos): os pedais passam a funcionar num Unico eixo.

- Na PlayStation®3:

“Acelerador e Travéo” = Direcgdo Subir/Descer na “Minialavanca direita”

o Definir o modo “Pedais combinados”
Acgao Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botéo “Home” (6)

VERDE

Os pedais encontram-se agora combinados
(Tem de repetir este procedimento sempre que reinicia ou desliga o volante)
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o Para regressar ao modo “Pedais separados” (modo predefinido)
Acgao Cor do LED

Prima e solte em simultaneo:
0s 2 pedais (13) + o botdo “Home” (6)
Na PlayStation®3

VERMELHO

Os pedais regressaram ao modo predefinido: “Separados”

CONFIGURAR 0S PEDAIS NO PC

Os controlos do acelerador e travao do volante estdo em modo “Separados” (3 eixos) por predefinigéo, o
que significa que os pedais funcionam em eixos independentes.

0O modo de 3 eixos permite-lhe melhorar consideravelmente a preciséo da condugéo.

Se 0 jogo ndo suporta o modo de 3 eixos, os pedais do volante ndo véo funcionar correctamente. Tem de
sair do jogo e seleccionar em vez disso 0 modo “Combinados” (2 eixos).

Modo Cor do LED
Pedais separados (3 eixos) VERMELHO [A]
Pedais combinados (2 eixos) VERDE §
&
=}
(-9

. Seleccionar eixos via “Software”
(Esta definigo fica guardada mesmo que reinicie ou desligue o volante)

Na pégina 1 do “Painel de controlo™: Seleccione o modo que pretende utilizar e clique em OK.
. Seleccionar eixos via “Hardware”
(Esta definigao nao fica guardada: tem de repetir esta operagdo sempre que reinicia ou desliga o volante)

(Permite-lhe seleccionar o modo directamente através das opgdes de controlos do jogo)

Prima e solte em simultaneo: os 2 pedais (13) + o botdo “Home” (6)
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

« 0 meu volante néo funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Desligue o computador ou a consola, desligue completamente o volante, incluindo todos os cabos, e
em seguida volte a ligar o volante e reinicie o jogo.

- Se o problema se mantiver no PC, transfira o software de calibragem manual “Thrustmaster Calibration
Tool”, disponivel no seguinte enderego: http://ts.thrustmaster.com

- Nunca mova o volante ou os pedais quando ligar o volante para evitar quaisquer problemas de
calibragem.

« 0 meu conjunto de pedais ndo funciona correctamente:

- Reconfigure o volante na secgéo do jogo reservada as opgdes do controlador.

- Se o problema se mantiver no PC, saia do jogo e mude os pedais para 0 modo “Combinados” (2 eixos).
Pode entdo voltar ao jogo para reconfigurar o volante com os novos eixos.

« Néo consigo configurar o meu volante:

- Na PS3: No menu “Opgées / Controlador / Gamepads” do jogo: seleccione a configuragdo mais
adequada.

- No PC: No menu “Opgdes / Controlador / Volantes” do jogo: seleccione a configuragdo mais adequada.

- Consulte o manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- Pode também utilizar a fungéo “Programagéo” do volante para resolver este tipo de problema.

« 0 meu volante nao funciona correctamente no PC ou na PS3:
- Saia do jogo, desligue o volante, verifique se o selector USB “PC/PS3” (7) esta na posicdo correcta e
em seguida volte a ligar tudo e tente novamente.

o No PC, os menus do jogo desenrolam-se sozinhos:
- Saia do jogo e mude os pedais para 0 modo “Combinados” (2 eixos). Regresse entdo ao jogo para
reconfigurar o volante com 0s novos eixos.

« 0 meu volante nao responde suficientemente:
- Mude o volante para o modo de alta sensibilidade.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao
consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico
durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agao n&o existir no pais correspondente, entdo o periodo de
garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estdo cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgao do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da
Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagdo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas
as garantias de comercializagdo ou adequacéo a um fim especifico. Os direitos legais do consumidor no
que concerne a legislagdo aplicavel & venda de bens de consumo ndo séo afetados pela presente
garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) na eventualidade de incumprimento das instrugées fornecidas pelo
Suporte Técnico; (3) a software, estando 0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (4) a consumiveis
(elementos para substituir ao longo da vida util do produto, como baterias descartaveis e auriculares de
auscultadores, por exemplo); (5) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por
exemplo); (6) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material
ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou
indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento
inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou
quaisquer outros elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Microsoft® Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou noutros paises. PlayStaton® é uma marca registada da Sony Computer
Entertainment, Inc. Todas as outras marcas comerciais e nomes de marcas s&o por este meio
reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os
contetdos, desenhos e especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais
para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida til, ndo o elimine juntamente com
os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de recolha de
residuos de equipamento eléctrico e electrénico (REEE) para posterior reciclagem.
0 simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica 0 ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.

www.thrustmaster.com @ c E

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://ts.thrustmaster.com

o[y

10/10



http://www.thrustmaster.com/

Ferrari Racing Wheel
RED LEGEND eodITION

[nsa pa6otkl Ha: PlayStation®3 / PC

PykoBoacTBO nonb3oBarens

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU
1 2 undpoBbix pblyara NepekntoyeHns nepeaad 5 KHonku “SE” (BbIBOP) 1 “ST” (MYCK):

(UP n DOWN (BBEPX 1 BHM3)) - ins1 BeiBopa v Mycka
2 Csertoavop - NS NPOrpaMMMpoBaHNs
3 KomaHaHble KHOMKK 6 Knonka “HOME” pns PlayStation®3
4 Manunynstop D-Pad 7 USB cenexktop (‘PC"/ “PS3’)
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8 Kabenb nenanu 11 3aXuMHOI BUHT
9 Pasbem RJ45 ans neganeit 12 USB-pasbem (ans PC u PlayStation®3)
10 3axum 13 Mepanu
YCTAHOBKA PYNs
Kpennenue pyns

1. YcTaHoBUTE pyrib Ha CTOM UMM APYTYIO MIOCKYI0 NOBEPXHOCTb.

2. YcTaHoBuUTE 3axuMHON BUHT (11) B 3axum (10), 3aTem BBUHTUTE 3aXMHOE YCTPOWCTBO B OTBEPCTHE,
PacronoxeHHOE B HUXHEN YacTu pynsi. 3aTsiruBaliTe 3axuM 0 Tex Nop, noka pynb He ByAeT HanexHo
3akpenneH. He 3aTsrvBalite BUHT CAIULLIKOM TYro BO 3bexaHine NoBpeXAeHs 3aXMMHOro yCTpoicTBa
1 (unm) ctona.

MoaknioyeHune nepaneit
1. Mogkniounte kabenb neaaneii (8) k pasbemy pyns RJ45 (9).

A

U3 cooBpaxeHnit 6e30nacHOCTV HUKOTAA He HaXWMaliTe Ha neaanu 60coi HOro MNK HOrol B HOCKe
(6e3 obyBm).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIOBOA OTBETCTBEHHOCTM B CITYYAE
NONYYEHWUA TPABMbI B PE3YNbTATE HAXUMAHUA HA NEOANU HEOBYTbIMU HOrAMM.
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PLAYSTATION®3

NOAKNIOYEHUE K PLAYSTATION®3

1. YcraHosute USB cenextop pynsi (7) B nonoxexue PS3.
2. Mogpkntounte USB-pasbem (12) k USB-nopTy Ha koHCOnM.
3. BKntounTe KOHCOrb.

4. 3anycTute urpy.

Tenepb MOXHO Ha4uHamb uepy!

KHOMKA HOME (6)

C nomoLLbto KHOMKK “Home” pynst MOXHO BbIATY U3 Mrpbl U BOWTH B MeHI0 cucTeMbl PlayStation®3.

BAXHbBIE 3AMEYAHWNA MO PABOTE C PLAYSTATION®3

- USB cenextop pyns (7) Bceraa AomkeH 6biTb ycTaHoBNEH B nonoxexune ‘PS3” nepen nopkmnioyeHnem

pyns.

- B pexume ogHoro urpoka “1 Player”: Ecnu koHTponnep (oduuuanbHas Bepcusi) BKoYeH, Heobxoanmo

nepeknioYnTb ero Ha “controller port 2”, yto6bl pynb pabotan.

- B npucraske PlayStation®3, pynb coBmecTum Tonbko ¢ urpamn ans PlayStation®3 (n He Gypert

pabotarb ¢ urpamu PlayStation® 2).

- B HeKoTOpbIX FOHOYHbIX Urpax 0Bsi3aTenbHO UCTbITaiTe 2 peXMMa HyBCTBUTENBHOCTH, YTOObI NOBBICUTHL
TOYHOCTb ¥ ADEKTUBHOCTb YNPABIEHMS.

Mpouenypa HacTpoiiku roHouHoro pyns "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" ans "Gran
Turismo® PS3™"

B HacTpoikax aToi Urpbl N0 yMON4YaHMio, ra3 1 TOpMO3 He HasHayeHbl Ha kHomku "R2/L2" n
nepeknioyeHre nepefay He HasHaueHo Ha kHonku "R1/L1" (kak amo cdenaHo 0nst nedanel u pbl4azo8
«Bgepx/BHu3» Ha 20HoyHoM pyne "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition”).

MpoLieaypa HaCTPOIKM 1 ONTUMI3ALMN NaPaMETPOB Pynsi:

(3Ty NpoLeaypy HyXHO BBINOMHUTL OAMH Pa3, HACTPOIKM COXPaHSIKTCS B Urpe)

1) 3anyctute urpy.

2) Boitgute B Merto OPTION.

3) BoitauTe B MeHto CONTROLLER SETUP.

(wenkHys no nukmozpamme, nokasbigatouiell ueposoli koHmponnep u MaHunynsmop D-Pad).

4) BbinonHuTe HacTpOiiki KOHTpornepa:

+ Accelerate (la3) Ha R2

+ Brake (Topmo3) Ha L2

+ Shift Up (MoBbiweHne nepeaaun) Ha R1

+ Shift Down (MoHuxeHne nepegaym) Ha L1

+ Rear View (3agnuit Bup) Ha L3 niwnu R3

+ Left & Right View (Bua cneBa u cnpasa) Ha knasuwu D-Pad Left & Right («<BneBo» 1 «BnpaBo»)
5) LienkHuTe OK (B NpaBoi HYKHEN YacTu akpaHa).

6) BepHutech B rnaBHoe MeHIo 1 BbibepuTe Tpaccy.

PYCCKUKX
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Tenepb MOXHO HauMHaTb urpy!

Mpumeyanue: Pynb "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition” umeem 2 ypogHsi yygcmeumenbHocmu
(HopmarnbHas u ebicokasi). [na nonyyeHus Haubonbwel moyHocmu ynpaeneHus 8 "Gran Turismo®
PS3™", mbI pekomeHAyem ekno4ums pexum "high sensitivity" (8bicokas).

NnK

YcranoBka Ha MK

1. YcraHoBute USB cenektop pyns (7) B nonoxeue “PC”.

2. Ha Beb-caitte http://ts.thrustmaster.com/  MoxXHo 3arpyauTb  JpaiiBepbl M MpOABUHYTOE
nporpammupyemoe MO ans MK (Bbibepute PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, 3aTem oTkpoiite
Drivers).

3. Mopkniounte pasbem USB (12) k ogHomy u3 noptoB USB Ha komnbloTepe. OnepaumoHHble cucTeMbl
Windows® aBTOMaTU4ecku 0BHapyxaT HOBOE YCTPOICTBO.

4. YcraHoBKa ApaiiBepa
[lpaiiBepbl yCTaHaBNMBAKOTCS aBTOMaTUYecKki. [Ins 3aBeplUeHUsi MPOLiecca YCTaHOBKM BbIMOMHANTE
VHCTPYKLMM, KOTOpbIe BYAyT NOsIBNSTLCS HA 3KpaHe.

5. Llenknute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (Maxenb ynpaBneHus), nocne yero
CAenaliTe ABOIHOI LWenyok Ha nyHkTe Game Controllers (MrpoBble koHTponnepsbl) (unn Gaming
Options (UrpoBble yCTPOICTBA), B 3aBUCMMOCTI OT YCTaHOBMEHHO ONEPALIMOHHO CUCTEMBI).

[uanozosoe ok+Ho Game Controllers (M2poebie koHmponnepbI) 8b800UM UMS Pyns U KHONKY
cocmosHusi OK.

6. B okHe Control Panel (MaHenb ynpaBneHnus), BblGepute nyHKT Properties (CBoiicTBa) v
BbINOMHUTE HACTPOIAKY UrPOBOTO KOHTPOMNEPA:

e Kuonka Test device (MpoBeputb ycTpoicTBO): [Mo3BOMNsieT NpoOBEpUTH W NMPOCMOTPETH
Ha3HauYeHMe KHOMoK KOHTponnepa, Makunynstopa D-pad u ocu pyns v Habopa nepanei.

Tenepb MOXHO Ha4uHamb uepy!

BAXHbIE 3AMEYAHUWA NO PABOTE C MK

- USB cenektop pyns (7) Bceraa pomxeH 6biTb ycTaHoBneH B nonoxexune ‘PC” nepen nopkmnioyeHnem
pyns.

- Pynb 1 nepanu kanubpytotcst aBTomMatudecku npu noakntodeHnn USB-pasbema. [lpu BO3HUKHOBEHUH
kakux-nbo npoGremM MOXHO MPOBECTU PYYHYIO KanuBpoBKy, 3arpy3uB nmporpaMmHoe oGecreveHne
“Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-caiita: http://ts.thrustmaster.com
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®YHKLWW ANA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENBLHOCTH PYNA

PyneBoe ynpaeneHue MMeeT 2 peX1Ma YyBCTBUTENBHOCTH:
- HopMarbHas YyBCTBUTENBHOCTb (110 yMONYaHuIo)

- BbICOKast YyBCTBUTENBHOCTb (HacTpauBaeTcs)

o Hactpoika pexuma “BbICOKOM HyBCTBUTENBHOCTH:

[encteue LiseT cBeTOAMOAA
OpRHOBPEMEHHO HaXMuTe U OTNYCTUTE: MEQNEHHO
pbiyaru D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHU3) (1) MUrAET

YnpaBneHue Teneps Gonee YyBCTBUTENbHOE.
(9Ty npoueaypy HyXHO NOBTOPSITL Kaxblit pa3 nocne nepe3anycka Uk OTKMIOYEHNS Koneca)

o Hacrpoitka pexuma “HopmarnbHol YyBCTBUTENbHOCTU” (M0 yMOMNYaHMio):

Dencteue LiBeT cBeToAMoAa
OﬂHOBpeMeHHO HaXMWUTE 1 OTNyCTUTE:
pbivar D-Pad (4) + 2 UP(BBEPX) u DOWN (BHY3) (1) HE MMFAET

Pynesoe ynpasnexue Tenepb B pexume HOPManbHOM HyBCTBUTENBHOCTY (MO YMONYaHHio)
MPOrPAMMUPOBAHVE PYNA W NEQANEN
Pynb siBNsieTCA NONHOCTLI0 NPOrpaMMupyembIm:

Bce kHonku, a Takke maHunynstop D-Pad, moryT nepexntoyatbes Mexay coboit.
- Bce kHonku, a Tawke maHunynatop D-Pad, moryT nporpammmnpoBaThbes Ha 2 negan.

o [lpumepbl BO3MOXHOIO NPUMEHEHUS:

- Ha PS3: Mporpammuposanue L2/R2 unn L3/R3 Ha undposble poiyars 2 UP 1 DOWN (L1/R1).
- MporpammmpoBaHie KHOMoK Ha ofiHy vunu obe nepani.

- I'Iepekmoqeﬂme PasnnYHbIX KHOMOK Ans 6onbLuero y,D,OGCTBa.

=
=
"
o
o [lpoLieypa nporpamMmMupoBanms 2
. LiBet
dransbl [evictBue G
OfiHOBPEMEHHO HaXMuTe 1 oTRyCTUTE:
1 SE+ST(5) BbIK.
BbICTPO
2 HaxmuTe 1 oTNycTUTE NPOrpaMMUPYEMyHo KHOMKY. MUFAET
3 HaxmuTe v 0TnyCTUTE KHOMKY UMK Nefanb, Ha KOTopyto BKN
HeobX0aNMO NOMECTUTb AaHHYI0 YHKLMK. ’

Teriepb U3MEHeHust BCTYNUIW B CHTTy.
(9Ty NpoLieaypy HyXHO NOBTOPATB KaxAbIA pa3 nocne nepesanycka Uim OTKNIOYEHUs Koneca)
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o Y[janeHue nporpaMmupoBaHns

dransbl [evictBue LiseT cBeTOAMOAA
. X BbIKIIIOYAETCS,
HaxmuTe 1 yaepxvBaiiTe B TEYEHUE 2 CEKyH:
L SE+ ST (5) SATEM
BKNKOYAETCA

[Monb3oBatenbckas NporpaMma yaanexa.

HACTPOMKA NELANEN HA PLAYSTATION®3

Ha PlayStation®3 opraHbl ynpaBneHus yCkopeHueM 1 TOPMO30M HaXofsTCs B “OTAENbHOM” pexuMe no
yMOM4aHuio, TO eCTb Negani paboTaroT Ha HE3aBUCUMbIX OCSIX:

“Yckopehue” = Tpurrep ‘R2” v “Brake” (Topmo3) = tpurrep “L2”

[ins apyroro Tna ynpaenexus (Hanpumep, 4To6bl CHU3NTL CKONbXEHME), MOXHO NEPEKMoYMTL pynb B
“koMBMHMPOBaHHBIIA” (2 ocK) pexum: neganu ByayT pabotaTtb Ha 0aHOM OcH.
- Ha PlayStation®3:

“YckopeHue u Topmos” = Hanpasnetust Up/Down (BBepx/BH13) Ha “npaBoM MUHM-MKXOACTMKE”

o YcTaHoBka pexuma “O6beanHeHHbIx neganen”
DOencrteue LiBeT cBeToAMoAa

OBHOBPEMEHHO HAXMWTE U OTMYCTHTE:
2 nepanu (13) + kHonky “Home” (6)

3ENEHBIN

Tenepb negany 06beanHeHbI
(3Ty npoLeaypy HyxHO NOBTOPSITb KaXAblit pa3 Nocre nepesanycka U OTKIIYEHUS komneca)
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o Y100bI BEpHYTLCS B pexumM “OTaenbHble neganu’ (Mo yMonyaHmio)

5 Liset
Deictne cBetoanona

OpHoBpeMEHHO HaxMuTe 1 oTnyCTUTE:
2 neganu (13) + kHonky “Home” (6)

Ha PlayStation®3

KPACHbIV

lMepanu nepekntounnuch B pexum no ymonyaxuio: “OtaensHo”

HACTPOWKA NENAMEN HA MK

OpraHbl yNpaBneHns YCKOPEHEM U TOPMO3OM PyNsi HAaxoaaTcs B “OTAenbHOM” (3 ocv) pexume no
YMOT4aHMI0, TO €CTb Neaany paboTarT Ha HE3aBUCHMbIX OCSX:

Pesxum 3 oceit N03BOMSIET 3HAYUTENBHO YYYLIMTE TOYHOCTH BOKAEHNS.

Ecnu Bawa urpa He MOAAEPKMBAET PexuM 3 ocedl, TO nemanu pyns ByayT yHKUMOHMPOBATH

HenpaBunbHO. Bam nmpupeTcs BbIATM U3 Wrpbl U BbIGPaTb BMECTO 3TOTO “KOMBMHMPOBaHHBIRA” (2 oci)
pexum.

Pexum LiseT cBeTOAMOAA
OtaenbHble negany (3 ocn) KPACHbIV
06beanHeRHbIe neant (2 ocn) 3ENEHbIA =
=
"
. "MporpammHbIN" BbIGOp ocen ]
(3mu yemarosku coxpaHsimes daxe nocne nepesanycka Unu oTKMoYeHNs koneca) z

Ha cTpanuue 1 “Maxenn Ynpasnenus”: Beibepute Tpebyembiit pexum u HaxmuTe OK.

. "AnnapaTHbIn" BbIGOp ocen:
(Omu yemaHoeKu He coxpaHsimes. YemaHoeKu Hy)XHO nogmopsime Kaxdblli pa3 nocne nepesanycka uiu
OMKITOYEHUS)
(3mo nosgonsem ebibupamsb pexum HenocpedcmeeHHO 8 napamempax "Controls” (OpeaHb!
ynpaesneHus) uepel.)

OpnHoBpeMeHHO HaxmuTe u oTnycTuTe: 2 neaanu (13) + kHonky “Home” (6)
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MOWCK, YCTPAHEHWUE HEUCNPABHOCTEW U NPEQYNPEXAEHWUA

o Pynb paboTaeT HenpaBUNbLHO UMW He OTKAaNNGPOBaH:

- OTKNIOYMTE KOMMBIOTEP UMK KOHCOMb, MOMHOCTLIO OTCOEAMHUTE Pynb, BKMioyas BCe kabens, cHoea
MOACOEANHUTE Ero U 3anycTUTe Urpy.

- Ecnn ata npobnema Ha MK ocraetcs, 3arpysute nporpammHoe obecnedyeHue Ans pyyHoit
kannbposku “Thrustmaster Calibration Tool” ¢ Be6-caiiTa: http:/ts.thrustmaster.com

- Yrobbl n3bexarb npobnem c kanubpoBKOW, HUKOTA@ He nepedBuraiiTe pynb WnM neganu npu
MOAKIIOYEHM Pyrisi.

« Mo HaGop nepaneit paboTaeT HeNnpaBUMbLHO:

- BbinonHute NOBTOPHYIO KOHUrypauuio pynsi B MeHio "nmapameTpbl KoHTponnepa (controller

options) urpsl.

- Ecnn ata npobnema Ha MK octaetcs, BbiiuTe W3 Wipbl W nepekmiounTe negand B
“KOMBMHMPOBaHHBIA™ (2 OCK) pexum. 3aTeM MOXHO BEPHYTbCS B WIPy W MPOM3BECTM MOBTOPHYH
KOHEUrypaLmio pynsi Ha HOBbIX OCAX.

© 51 He MOry HacTpOUTb Pynb:

- Ha PS3: B meHio “Options (MapameTpsi)/Controller (KoHTpornnep)/ Gamepads (MrpoBoit koHTponnep)"
Wrpbl: BoiGepuTe Hanbonee NoAXoasLLYH0 KOHDUIypaLmio.

- Ha MNK: B mento “Options (MapameTpsi)/Controller (Kontponnep)/ Wheels (Pynu)" urpbi: BbiGepute

HauGoriee NOAXOAsLLYI0 KOH(UrypaLuIo.

- [lononHuTenbHyto MHGOpMaLMo CMOTPUTE B PYKOBOACTBE NOMb3oBaTeNs Urpbl Unu B MHTEpHeTE.

- [Ins pelweHus aToit npobnembl Takke MOXHO BOCMONb30BATLCS «MPOrPaMMHOMY (yHKLMEN pyns.

o Ha INK nnn PS3 koneco paboTtaeT HenpaBunbHO:
- - BoiiguTe u3 urpbl, NONHOCTLIO OTCOEAMHUTE Pynb, Y6eauTeck B Tom, “PC/PS3” USB cenektop (7)
HaxoAuTCs B MPaBUILHOM MONOXEHUH, NO[COEANHUTE BCe 1 nonpobyiiTe cHosa.

 Ha MK, meHto urpbi npokpyuuBatoTcs camm no cebe:
- BoiiiguTe 13 urpbl 1 nepeknioynTe neganit B “koMBUHMPOBaHHBIA® (2 Ock) pexuM. 3aTeM MOXHO
BEPHYTbCS B UrPY 1 MPOWU3BECTU NOBTOPHYIO KOHUIYpaLWIo PyNist Ha HOBBIX OCSIX.

» PyneBoe ynpaBneH1e Hea0CTaTONHO GbICTPO pearupyer:
- MepekntounTe pynb B 60nee YyBCTBUTENbBHBIA PEXUAM.
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CBefieHus 0 NOTpebuTeNnbCKON rapaHTUn

Kopnopauyst Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemoty) rapaHTUpyeT CBOMM KNEHTaM BO BCEM MUpe, YTO B
fanHom wapenn Thrustmaster He OyaeT BLISBNEHO HUKakuX AEEKTOB MaTepuarnos M MPOM3BOACTBA B Teuene
rapaHTUIHOTO Nepoza, KOTOPbIA PaBEH CPOKY NPeAbSBNEHNS MPETEH3UN MO COOTBETCTBUIO ANS [AaHHOMO M3nenus. B
cTpaHax Esponeiickoro Coto3a 3T0T CpOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofiaM ¢ MOMeHTa nocTtasku u3genus Thrustmaster. B
ApyrvX CTpaHax rapaHTWiHbIi Mepuof paBeH CPOKY MPedbABREHNs MPETEH3M M0 COOTBETCTBUIO ANA M3enus
Thrustmaster, onpeensieMoMy COOTBETCTBYHOLLMM 3aKOHOLATENCTBOM CTpaHb!, B KOTOPOW Mpoxuean noTpebutens Ha
MOMEHT npvoBpeTenusi usnenus Thrustmaster (ecr nopo6Hble MpeTeHuN He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYHOLLEN CTPaHe,
rapaHTUiHbIi Nepyof; paBHsIETCs OfHOMY (1) Foly C nepBoHaYanbHoi AaTkl npuobpeTenus uanenus Thrustmaster).
HeB3upas Ha BbILLEM3NOKEHHO., rapaHTUs Ha akkyMymsiTOpbl paBHSIETCS WWecTy (6) MecsiLam ¢ nepeoHaYanbHoM
Aatbl npuobpeTeHns.

B cnyyae o6HapyxeHus AedheKToB U3AENNst BO BPEMS rapaHTUIHOTO Nepuoaa HesameanuTensHo obpaTutecs B
cnyxBy TEeXHUJEcKol MOAREPXKM, COTPYAHMKA KOTOPOW ONMpenensT fanbHellwyio npouesypy. Ecnu pedekt
GyneT nopaTBepKAEH, W3nenve cnedyeT BEPHYTb MO MecTy npuobpeTenus (unn B nioboe apyroe MecTo,
yKa3aHHoe CnyxBoit TEXHUYECKON NOAAEPXKKM).

B pamkax peiictBus rapaHTm pedektHoe uagenve Gyaet, mo YCMOTPEHMIO CryxBbl TEXHUYECKOM MOAAEPXKM,
OTPEMOHTMPOBAHO WM 3aMeHeHo. B Mepe, pa3pelleHHoi MPUMEHMMbIM  3aKOHOAATENbCTBOM, MonHas
OTBETCTBEHHOCTb koMnaHuu Guillemot v ee JoYEpHUX KOMNaHKIA (B TOM YMCrie KOCBEHHBIA YLuepB) orpaHnivBaeTcs
PEeMOHTOM WnW 3ameHolt uanenns Thrustmaster. B mepe, paspelueHHON NPUMEHNMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM,
komnatust Guillemot oTkasbiBaeTcst OT MioBbIX rapaHTUi KOMMEPYECKOM MPUFOAHOCTU MMM MPUFOAHOCTU ANS
onpeneneHHon Lenn. Hacrosiwas rapaHTUst He ywemnsieT npaB notpebuTens, NpeocTaBnsfeMblX emy
TPUMEHUMbIMY 3aKOHaMI B OTHOLLIEHWM NPOAAXM MOTPEBUTENBCKUX TOBAPOB.

Hactosiwasi rapaHTs He pacnpoctpaHseTcs: (1) Ha cuTyaumm, Korda wmagenve 6Gbino BGOMSMEHEHO, OTKPLITO,
MOAVCMLMPOBAHO MW MOMYHUNIO MOBPEXKAEHUS B Pe3yrbTaTe HEAOMyCTUMOTO U HEMPaBIMBHOM WCTIONb30BAHNS,
HeBPEXHOCTV MK HECYACTHOTO Criyyasi, ECTECTBEHHONO M3HOCA Wi MioBOoi APYroil MPUYMHI, He CBR3aHHOM C AedeKTom
maTepuarnosB Wni MpoM3BOACTBA (BKIKOYAS, MOMUMO MpOYero, Mcronb3oBaHue Wapenus Thrustmaster coBmectHo ¢
MobbIMA - HEMOAXOAAMMA  SMeMEHTaMu, B 4aCTHOCTU — C Onokamn NUTaHus, akkyMynatopamy, 3apsaHbIMi
YCTPOACTBaM W NHOBbIMIA APYTMM SMIEMEHTaMK, He BXOAALMMIA B komnnexTaumio Guillemot ans aaHHoro uanenus); (2)
Ha CHTyaLym, Kora yka3aHust CriyxObl TEXHHECKOI Noanepxki He Bbink BbinonHeHsl; (3) Ha MO, Tak kak Ha Takoe MO
PacnpoCTpaHsIeTCH OTAEMNbHas rapaHTUs; (4) Ha PacXoAHble MaTepuaribl (3neMeHTbl, MpeAHasHaYeHHbIe AN 3aMeHbl B
TeyeHne cpoka cnyxObl uanenus: Hanpumep, 6atapeiikv U YlHbIe NOAYWKA ANS FapHATYP WK HaylwHuKkoB); (5) Ha
akceccyapbl (Hanpumep, kabenn, Yexnbl, Cymkn, yTRapbI, HapyyHble pemelukn); (6) Ha cryyau npopaxu u3nemma ¢
OTKPBITOTO ayKLOHa.

[laHHas rapaHTUs He MOANEXUT Nepesave.

OTBeTCTBEHHOCTH

B Mepe, paspelueHHOit NPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM, Komnanus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») u ee podepHue npeanpuATAS OTKasbialoTcs OT NoGoit OTBETCTBEHHOCTM 3a mMioboit ywiepb,
BbI3BaHHbI OJHUM WM HECKOMbKUMM M3 Criedylolmx aktopos: (1) BMOOM3MEHEHME, BCKpbITUE UMM
moaudmkaLms uafenus; (2) HecobniofeHne WHCTPYKLUMA No cBopke; (3) HedonycTUMOE WNKM HenpasunbHoe
1Cnonb3oBaHne, HebPEXHOCTb, HECHACTHBIN Cryyai (Hanpumep, uanyeckoe BO3AENCTBHE); (4) eCTECTBEHHBIN
U3HoC. B Mepe, paspelueHHO NpUMEHMMbIM 3akoHOAATeNbCTBOM, komnaHus Guillemot u ee povepHue
NpeanpuaTUS 0TkasblBaloTCH OT MioBOA OTBETCTBEHHOCTU 3a Niobolt yiuepb, He CBA3aHHLIA ¢ Aedektamu
maTepuanoB NN U3roTOBMEHUS, B OTHOLLEHUW [aHHOTO M3penus (BKMtoyasi, MoMMMO npoyero, nioboit yuiepo,
BbI3BaHHbIA NPAMO MMM ONOCPEAOBAHHO MIOBLIM MPOrPAMMHBIM 0BECTIEYEHMEM UMK UCTIONB30BAHNEM U3fenns
Thrustmaster ¢ no6biMi HENOAXOAAMMI BNIEMEHTaMM, B YacTHOCTM — Brokamu NUTaHWs, akkyMynsiTopami,
3apsiaHbIMK YCTPOACTBAMM W MIOBbIMK ApYrUMIA dNIEMEHTaMK, He BXOAAWMMM B komnnektaumio Guillemot ans
[AaHHOTO U3aenus).
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ABTOPCKME MPABA

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awTweHbl. Thrustmaster® sensetca
3aperucTpupoBaHHbIM - ToBapHbIM - 3Hakom  Guillemot  Corporation S.A.  PlayStation® sBnsetcs
3aper1cTpupoBaHHbIM ToBapHbIM 3Hakom Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® sBnsietcs
3aperucTpupoBaHHbIM ToBapHbIM  3HakoM Microsoft Corporation B CLUA w gpyrux cTpaHax. Bce
3aper1CTpupoBaHHble  TOBApHblE  3HAaKM W TOProBble  Mapki  SBNSKOTCS  COBCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOLMX Brafenbles. WnniocTpauuu MOryT He MOMHOCTBIO COOTBETCTBOBATb pearnbHbM
nsgenvsM.  CopepxaHiue, TEXHUYECKMEe XapaKTepUCTUKM W (YHKUMM MOryT U3MeHsTbcs  6es
NpesynpEexXLeHns U OTNYATLCS ANs PA3NUYHbIX CTPaH. M3rotosneHo B KuTae.

PEKOMEHTALIY MO 3ALUMTE OKPYXXAIOLLEN CPEOBI

Mocne OkoHYaHWs cpoka CryxObl AaHHOE W3Henue He CReAyeT YTUNM3MpoBaTb
BMECTe C ObITOBbIM MyCOpOM, HO B MyHKTe cGOpa OTXOHOB JNEKTPUYECKOTO
3MNEKTPOHHOTO 06OPYA0BAHNS.

[laHHoe ykasaHue NOLTBEPKOAETCS COOTBETCTBYIOLMM CUMBOMIOM, HAaHECEHHBIM Ha
13penve, PyKoBOACTBO NOMb30BATENS MMM YNaKoBKY.

B 3aBucuMOCTM OT CBOCTB, Martepuanbl MOryT nepesasathCsi B MOBTOPHYK
nepepaBoTky. [MoBTOpHasi nepepaboTka OTXOOB 3MEKTPUYECKOTO W SMEKTPOHHOO
060pyaoBaHNA MOXET BHECTW 3HAUWTENbHbI BKMaj B COXpaHEHWe OKpyXatoLied
cpeabl.

06paTMTec|, B MeCTHble opraHbl BfacTu 3a MH(*)OpMaLIMeI?I 0 Gnuxaiwem NYHKTe npuemMa Takux
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( THRUSTMVIASTER® )

TEXHWYECKOW NOAAEPXKM
http://ts.thrustmaster.com
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Ferrari Racing Wheel
RED LeceND edITION

ZupBaro ue: PlayStation®3 / PC

Eyxeipidio xpriong

<
TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA
1 2 yngiakoi poyhoi Tautitwy (MANQ kai 5 Koupmia «SE» kar «STy: z
KATQ) - yia Emidoyn kai Evapén s
2 'Evdeign LED - YIa TIPOYPOPUATIONS
3 Koupmid dpaong 6 Koupmi «<Home» yia PlayStation®3
4 Z1aupdg KaTEUBUVOEWY 7 Emhoyéag USB («PC» / «PS3»)
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8 Kahwdio mevidA 11 Bida alo@itng
9 Ymodoxr RJ45 yia o€t TevidA 12 Ymodoyn USB (yia PC kai PlayStation®3)
10  Z@iykmpag yia Tpaméd 13 Zer mevidA
EFKATAZTAZH TIMONIOY

Irepéwaon TiHovioU oTn owoTh Béon

1. TommoBemoTe TO TIUOVI O TPATES! Ay AAAN €TTITTEDN EMIQAVEIQL.

2. TommoBetroTe Tn Bida ouo@igng (11) atov ogiyktipa aTo Tpamédl (10) kai 0T ouvéxeia, BIBWOTE Tn
povada aUo@Igng otV oTm TIoU BpiOKETal KATW ATIO TO TIMOVI PEXPI va aTepewbei amoAuta aTn Béon
Tou. Mnv TepioTpé@ete T Bida waTe va o@itel TOAU, kabBwg KivduveleTe va XaAdoere  povada
ouaQIgng kai/f To TpaTéd|.

ZUVBEDN TOU OET TWV TEVTAA
1. ZuvdéaTe To kaAwdio Twv TevTAA (8) aTnv uTrodoxn RJ45 Tou Tipoviou (9).

A

Mo Adyoug ac@aleiag, TTOTE PNV XpNOIHOTIOIEITE TO GET TWV TEVTAA SUTTOANTOI ) EVW POPATE HOVO
KOATOEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQEZH TPAYMATIZMOY
NOY MNPOKAAEITAI ANO TH XPHEZH TOY ZET TQN NENTAA XQPIZ MAMNOYTEZIA.
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PLAYSTATION®3

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®3

1. PuBpiaTe Tov emoyéa USB Tou 3¢kt aag am Béon «PS3».

2. Yuvdéote Tnv utrodoyr USB (13) o€ pia B0pa USB atnv kovadha aag.
3. Evepyormoinate Tnv KovodAa oag.

4. =eKIvAaTe 1O TIAIXVIdI.

Twpa gioTe EToipor yia Targvidl!

XPHZH KOYMMIOY «HOME» (6)
To KoupTri <HOME» OTO TIMGVI 0OG GAG EMITPETEI va ByaiveTe aTmd Ta TTaIXvidIa Kal va aTToKTaTe OTa PEVOU

TOU oUoTAUATOG Tou PlayStation®3.

ZHMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ I'lA TO PLAYSTATION®3

- O emhoyéag USB Tou TihovioU (7) pémel va gival avta puBuiopévog ot Béan «PS3» mpiv ouvdebei aTo
TINGVI 0QG.

- Ze Aeiroupyia «1 Taikng»: Edv 10 €mionuo xelpioTipio yia Taigvidia eival evepyotroinuévo, Ba Tpémel va
alagete T puBpion o€ «BUpa 2 eAeykT» yia va givail To TIpdvI oag AemoupyIkd.

- 210 PlayStation®3, 1o Tiuévi eival aupBatd pévo pe maiyvidia yia PlayStation®3 (kai dev 8a Aeitoupyei pe
maiyvidia yia PlayStation® 2).

- Ze opiopéva Traryvidia TUTIoU aywvwv TaxuTnTag, Unv SIoTACETE va SOKIMACETE TIG 2 AEIToupyieg
euaioBnaiag yia 1o TIPévI oag waTe va BeATioToTroINCETE TV AKPIBEIG TOU Kal TOV TPOTTO AvVTaTTIOKPIoNG.

Aiadikaoia Siapdéppwong Tou «Gran Turismo® PS3™» yia Tnv Tipoviépa «Ferrari Racing Wheel: Red
Legend edition»

E¢ opiopou, og auté To Traiyvidl, n emitaxuvan kai n médnan Sev avriatoixolv ata koupmd «R2/L2» kai ol
poxAoi aMayng TaxuTATwWY dev avtioTolyolv aTa koupmid «R1/L1» (modyua mou oupBaiver yia ta mevidA
Kai Toug poxAoUs Mavw/Karw arnv nipoviépa «Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition).

Aladikacia yia Slapdpewan kai BeATiwan Tou TIHoVIOU:

(AutA n diadikaaia pémel va TpaypuatoTroinbei uévo pia popd, kabwg o1 alayég Ba amobnkeutolv aTo
Tayvidi)

1) ZekiviiaTe To TTaKvidl oag.

2) Metapeite oo pevol OPTION (EmmiAoyry).

3) MeraBeite aTo pevol CONTROLLER SETUP (PUBpion eheykm)

(kdvovrag kAik aTo aUuBoAo Tou avTimpooweUel TO XEIPIOTAPIO TTaIXVIGIOU Kal TOV OTaUPG KaTEUBUVOEWY).
4) Aiapop@waTe ToV EAEYKTH 0OG WG EGAG:

+ Emirdyuvon oto R2

+Médnon oto L2

+ AvéBaopa TaxuthTwy oTo R1

+ KaréBaopa TaxutATwy oto L1

* Miow wpoBoAn oo L3 kai/f 1o R3

* ApioTepn) & Aegid TpofoAi aTov ZTaupd kateuBUvaewv ApiaTepd & Ae§id
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5) Kavre khik 010 OK (070 KaTW degIa pépog TG 086vng aag).

6) EmoTpéyrte 010 KUpIO PEVOU yia va aTToKTAGETE TPOaRaaN GtV THOTA TG ETMAOYAG OTG.

Twpa gioTe £Toipol yia Taiyvidi!

2nueiwon: To tipdvi e ripoviépag «Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition» diabérei 2 AsiToupyies
euaiodnaiag (kavovikr i uwnAn). MNa va amokrrioere 1 PéATioT akpifeia oto «Gran Turismo® PS3™»,
00a¢ OUVIGTOUUE va EVEQYOTTOINTETE TN AeiToupyia «uwnAn euaiobnaiax.

PC

Eykaréotaon og PC

1.
2,

PuBpioTe Tov emAoyéa USB Tou TipovioU (7) otn Béan «PCy.

Metaeite ot Oieubuvan http:/its.thrustmaster.com/ yia Aqyn Twv odnywv Kal Tou AoyiguikoU
Tpoypaupartiapol yia mpoxwpnuévoug yia PC (emAégre PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, kai
petd emAEgTe Drivers).

. ZuvdéaTe Tv umodoyr) USB (13) oe pia amd Tig B0peg USB Tou umodoyiomi oag. Ta Windows® 6a

EVTOTTIOOUV QUTOPATA Tr VEQ GUOKEUN).

. EykaréoTaon odnyol

O1 0dnyoi eykataaTéBnkav autdpata. AkohouBnaTe Tig odnyieg eykardaTaong Tou epgavifovial
oV 086vn yia va oAokAnpwoETe TV EykardoTaon.

. Kavte KAk oTig emihoyég ‘Evapgn/Pubpioeig/Mivakag eAéyxou Kkai émerma, kdvie dIMAS KAk oV

emhoyr EAeykrég maixvidiol (1) EmiAoyég maixvidiou, avahoya pe 1o Aeitoupyiké oag auoTnua).
To mhaioio d1aAdyou yia Tous EAeyktég maiyvidioU sugavilel 10 Gvoua Tou TipovioU ue Thv
kardataon OK.

. Z1ov Mivaka eAéyxou, kavTe KAIK aTIG I516TNTES YIa va SIOLOPPWOETE TO XEIPIOTAPIO TAG:

DAokipf OUOKEUNG: Xag EMITPETEl va DOKIACETE Kal VO OTITIKOTIOIACETE TO KOUWTNIA, TOV OTAUPO
KaTEUBOVAEWV Kl TOUG GEOVEG TOU TIHOVIOU Kall TOU GET TTEVTAA.

Twpa gioTe €Toipol yia aiyvidi!

IHMANTIKEZ THMEIQZEIZ A TO PC

- O emhoyéag USB Tou Tipoviou (7) mpémel va eival Tavia pubpiopévog on Béan «PCx mpiv ouvdedei

OTO TINGVI OaG.

- To TigévI kai Ta TeVIGA autoBabuovopolvTal autéuata pe T oOvdeon g umodoxfig USB. Ze

TIEPITITWON  OTTOIWVONTOTE  TTPOBANUATWY, UTIOPEITE €TTIONG VO  TIPAYHATOTIOIRETE  XEIpOKivATn
Babuovéunon pe Aun Tou Aoyigpikou «Thrustmaster Calibration Tool», ou SiatiBetal aTnv akéAoudn
dielBuvan: http:/its.thrustmaster.com
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LYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY TIMONIOY

H miyoviépa oag diabétel 2 Aeimoupyieg euaiabnaiag:
- Kavovikn evaigbnaia (mpoemiAeypévn Asitoupyia)
- YynAr euaiobnaia (Tpémel va pubpIoTe)

PuBuion Aeimoupyiag «YwnAr evaigBnaian:

Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
Tgumxpoya TIATACTE Kall s)\eueepwlon: ) ANABOZBHNEI
TOV aTaUPG KATEUBUVOEWY (4) + TOoUG HoXAOUG TaXUTATWY APTA
MANQ ka1 KATQ (1)

Twpa n TipoviEpa aag BpiokeTal Twpa ot o euaiodntn Aemoupyia
(Auth) n diadikaaia Tpémel va emavahauBaverar pe kabe mavekkivnan f amoa 0vdean Tou TiovioU oag)

PUBuIon Aeitoupyiag «Kavoviki euaioBnaia» (mpoemmiAeypévn Aeitoupyia):

Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
Tautdxpova TatiaTe kal EAEUBEPWOTE: AEN
ToV 0TaUPG KATEUBUVOEWY (4) + TOoUG HoXAOUG TaXUTATWY ANABOZBHNEI
MANQ ka1 KATQ (1)

Twpa n TIHOVIEPA TaG ETECTPEWE GTNV KAVOVIKI euaioBdnaia (n TTpoemAeypévn Aeimoupyia)

NPOrPAMMATIZMOZ TOY TIMONIOY KAI TQN MENTAA

To TipévI oag eival TAPWG TTPOYPOUUOTICOEVO:

- OAa 1a koupTIa KaBWG kal 0 oTaupdg KaTeuBUVaEwWY PTTopolV va aAAGgouv petagd Toug.

- OAa Ta koupTIé KABWG Kal 0 aTaUPOG KATEUBUVAEWY UTTOPOUV VO TIPOYPAPHATIOTOUV TIAVW OTa 2 TIEVTAA.

Mapadeiypora mMOAVWY EQAPHOYWV:
- ¢ PS3: O mpoypapparmiopdg Twv L2/R2 A L3/R3 mévw atoug 2 wneiakoUg poxAoug tayutAtwy MANQ
kar KATQ (L1/R1).
- NMpoypappaTiopdg kouptmol(1wv) Tavw ot éva 1 kai aTa dUO0 TTEVTAA.
- Yéipyel Suvardtnta evaAhayrg SIaOpETIKWY KOUTTILWV Yia peyaAlTepn TpoaBaaiuémra.

Al0dIKATia TTPOYPAPUATIOHOU

BApara Evépyeia Xpwpa Auxviag LED
Tautéxpova TTaTAGTE Kall EAUBEPWOTE: <
1 SE+ ST (5) ANENEPTOMOIHZH ;
2 MamaTe kal EAeUBEPWATE TO KOUWTT yIa TTPOYPAUHATIGHO. ANABOZBHNEI s
' TPHTOPA =
3 I'Iamcr’Ta Kal aQAOTE To KoupTr 1} T0 nawg)\ Iou ENEPFOMOIHEH
B¢Aete va ToTroBeTHOETE T AciToupyial.

Twpa o TTPoypaPaTIoN6S 0ag £XEl PTTEl O€ AEIToupyia.
(Autr) n diadikaaia Tpémel va emavahauBaverar pe kabe mavekkivnan f amroo 0vdean Tou TiHovioU aag)
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Y010 TOU TIPOYPAUMATIOUOU GaG

Bipara Evépyeia Xpwpa Auyviag LED
ANENEPTOMOIEITA
1 MamoTe Taparetapéva yia 2 deutepdAeTTa: 1 KAI
SE + ST (5) ENEPrONOIEITAI
ZANA

Twpa o TpoypappaTiopds oag éxel aBnaTei.

AIAMOP®QZH TQN MENTAA ZE PLAYSTATION®3

Xe PlayStation®3, o1 xelpiopoi emTdyuvang kai TEdNONG Tou TIHOVIOU oag BpiokovTal ae «EexwpIaTh»
Aermoupyia amé mpoemiAoyr, TTou anpaivel 611 Ta TeVIAA Aeiroupyoulv ae aveaptntoug Ggoveg:
«Emmiéyuvany = ZkavdaAn «R2» & «Médnony = ZkavoaAn «L2»

T'a S10QopeTIKG TUTTO XEIPIGHOU (YIa TTEPIOPITUS TG 0AiaBNang, yia Tapadelyua), popeite va aAAdgeTe
N A€IToupyia Tou TIOVIOU aag ae «aUVOUAGTIKA» (2 Ggoveg): TTe, Ta TTEVTAA AeiToupyolv o évav agova.
«Emiméxuvan kai Médnony» = KateuBuvon Navw/Kartw ae «Aggi6 mini stick»

PUBuIoN AsiToupyiag «XuvduaaTIKG TEVIaA»
Evépyeia Xpwpa Auyviag LED

Tautdxpova TatiaTe kal EAEUBEPWOTE:
10 2 TEVTAA (14) + T0 KOUUTTi «Home (6)

NPAZINO

Twpa Ta TMEVTAA oag €xouv ouvOUaaTE
(Auth) n diadikaaia Tpémel va emavahapBaverar pe kabe emavekkivnon f amroa 0vdean Tou TiovioU aag)
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[0 EMI0TPOQ O€ AEITOUPYia «=EXWPIOTA TTEVTAAY (n TTPOETTIAEYpéVN AeiToupyia)

Evépyeia Xpw"fé‘g Xviag
Tautdxpova TatAaTe kal EAEUBEPWATE:
10 2 TEVTGA (14) + 10 KoupTri «Homey (6)
Lt PlayStation®3
KOKKINO

Twpa Ta MEVTAA 0ag Exouv EMITTPEWEI ATV TIPOETTIAEYEVN AEITOUpYia: «=EXWPITTAN

AIAMOP®QZH TQN NENTAA ZE PC

O1 xelpiopoi emiTauvang Kal mednang Tou Tipoviol aag Ppigkovial ot Aeimoupyia «Zexwpiatd» (3
agoveg) amd poemmAoyn, TTou anpaivel 611 Ta TEVIAA AsiToupyolv o€ avegapTnToug Ggoveg:

N Aerroupyia Twv 3 agovwy, oag emTpETEl va BeATIOETE AI0ONTA TV aKpiBEIa aTV 0dRynan.

Edav 1o maigvidl oag dev umooTnpider Tnv Aeitoupyia Twv 3 aévwy, To O€T Twv TEVIAA Tou TIHOVIOU 0ag
dev Ba Aermoupyei owatd. Tote, Ba Tpémel va Byeite ammd TO TaIKVIdI Kal, AvTi autoU, va eTAEEETE T
AerToupyia «auvduaaTikd» (2 GEoveg).

Aeiroupyia Xpwpa Auyviag LED
ZexwploTd TevTaA (3 agoveg) KOKKINO
ZuvduaoTikG evTaA (2 agoveg) MPAZINO

EmiAoyn a§ovwv yia «AoyiopIKO»
(Auti n pUBuian Ba amoBnkeleral akoun Kai LET TV Emavekkivnon 1 arooUvOEan Tou TiuovioU aag)

21n oehida 1 Tou «Mivaka eAéyxoun: EmAEGTE T Aeimoupyia Trou emiBupeite va

XPNOIMOTIOINTETE, KI £TTEIA, KAVTE KAIK 0TO OK.

Emidoyn a§ovwy yia «YAIkO»
(Autr n puBuion Oev Oa amobnkeurei: Moémei va emavaAauBdverar ue kabe emavekkivnon f aroalivosan)
(Zag emimpémel va emAéete T Asitoupyia ameubeiag oTis emiAoyés «Xelpiopoi aTo maiyvidl oag)

Tautéypova TaTAOTE Kal eEAeuBepWOTE: Ta 2 TEVTAA (14) + T0 KoupTi «Home (6)
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ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI NPOEIAOMOIHZEIZ

To Tipovi pou dev Aeiroupyei owoTd i @aiveral va éxel BaduovopunBei Aavbaopéva:

- ATrevepyoTToIaTe Tov UTTOAOYIGTH A TNV KOvaOAa oag, amoauvdéaTe evieAwg To TIpdvi aag padi pe 6ha
Ta KAAWDIA, OTN CUVEXEID, ETTAVOTUVOEDTE TO TIHOVI KOl ETTAVEKKIVATTE TO TTaIXVidl oag.

- EGv 10 mpdPAnua empével ato PC, kavie Aqun Tou AoyiopikoU yia Xelpokivntn BaBuovopnan
«Thrustmaster ~ Calibration ~ Tool»™mou  umdpyel  OlaBéoiyo oty akdAoubn  dievBuvaon:
http://ts.thrustmaster.com.

- MoTé unv PETAKIVEITE TO TIGVI ) Ta TIEVTAA OTAV GUVOEETE TO TIMGVI 0AG YIA VO ATTOTPEWETE OTTOIADATIOTE
mpoPAApara Babuovounang.

To o€t Twv TEVTAA dev AeiToupyei owoTd:

- Aiapop@waTe avé To TIGVI oag OTnV evOTNTA ETTIAOYEG TOU EAEYKTA GTO TTayVidI oag.

- Edv 1o mpdBAnua emipével ato PC, Byeite amd To mmaiyvidl kal aAAGETE To OET Twv TIEVIAA O€ AeiToupyia
«ZuvduacTik@» (2 &Eoveg). ‘Emerma, umopeiTe va emOTpEWETE OTO TaIXVidI GG YIO VA SIAUOPPUTETE
gava 1o TIHOVI PE TOUg VEOUG Bigoveg.

Agv uopw va SIaPHopPWaW TO TIHOVI HOU:

- ¢ PS3: Z10 pevol «EmAoyég/EAeykmg/Xeipiothpiay aTo Traigvidl oag: emAESTE TNV O KATAAANAR
diapépewarn.

- ¢ PC: Z10 pevoUu «Emihoyég/EAeykTAG/XeipiaTipian aTo Traiyvidl oag: emAESTE TNV MO KATAAANAR

diapépewan.

- Na mepioodrepeg TANPOPOPIES, avaTpélte aTo eyxelpidio xprang Tou Taixvidiol aag A atnv online

BorBeia.

- Mmopeite €miong va XpnoIpoOTIOIRGETE TN A€ITOUPYia «TTPOYPAMKATIONOGY OTO TIUGVI C0OG yia va

€MAUOETE QUTOV TOV TUTTO TIPOPARKATOG.

Ze PC 1 PS3, 1o Tip6vi pou dev Aciroupyei owoTd:
- Byeite amd 10 Maiyvidl, amoouvdEaTe To TIGVI 0, emaAnBeloTe 6T o emAoyéag USB «PC/PS3» (7)
Bpioketal aTn owaTr B¢0n, T8TE EMavaouUVOETTE Ta TTAvTa Kal dokIpdaTe §ava.

Z10 PC, Ta pEvoU aTo TaIXVidl pou KUAOUV Hova Toug:
- Byeite amé 1o maiyvidi kai aAAGETe To et Twv TEVTAA o€ AeiToupyia «ZuvduaaTik@» (2 agoveg). Emeira,
EMIOTPEWTE GTO TIAIKVIDI GAG Y10 VA SIGPOPPOETE EAVA TO TIMOVI PE TOUG VEOUG GEOVEG.

H Tipoviépa pou dev avratrokpiveTal apkeTd:
- AMgre T Aeitoupyia Tou TiovioU oag oe uynAng evaiodnaiag.
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MAnpogopieg eyyinong karavaAwri

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (egegng “Guillemot”) eyyuarar otov katavaAwt 611 10 TPOIGV TG
Thrustmaster dev Tapouciadel eAaTTwpa 010 UMK 0UTE KATAOKEUAOTIKEG ATEAEIES IOl TO XPOVIKG SIA0TNUA TG
€yyUnang, To oToi0 avTIOTOIXEl OTO XPOVIKG OpIo yia AoKnan aywyng Yo CUPPOPOWAON avagopikd PE autd To
mpoidv. XTig xwpeg TG E.E., autd avrioToixei ae SiaoTnua 600 (2) eTwv amd Tnv Tapddoan Tou TPoiévTog TG
Thrustmaster. Ze AMeg xwpeg, n Tepiodog eyyinong avrioToIxel 01O Xpovikd 6pio yia doknon aywyng yia
ouPpOPeWanN avagopikd To Toidv TG Thrustmaster aUpwva e TV 10XU0UCa vopoBeaia G xwpag atnv
omoia o karavaAwTtAg dIEUEVE KATA TV nuepounvia ayopdg Tou TpoidvTog g Thrustmaster (o€ TepiTTwaon mou
Oev UTIAPXE! TETOION EVEPYEIQ OTNV QVTIGTOIXN XWPaA, TOTE N eyyOnon Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amd Tv apxiki
npepopnvia ayopdg Tou TpoidvTog Tg Thrustmaster).

Kard mapékkAion Twv Tapamdvw, ol emavagopTiopeveg pmarapieg kaAlTTovial amé Tepiodo eyyunong £ (6)
PNV aTé NuEPOPNvVia TG ApxIKAG ayopds.

e TIEPITITWON TTOU TO TIPOIGY 0aG AiVETAl VA €ival EAATTWHATIKG KATd TV TTEPiodo TG eyyunang, ETMKOIVWVIAOTE
apéowg pe T Texvikiy uroaTipIgn, n omoia Ba uTodeitel Tv Siadikacia Tou Ba akoAoubrioeTe. Av T0 eEAATTWHA
emBefaiwdei, To TPOidV TPETEl va emoTpagei oTo onueio ayopdg Tou (f ot omolodrToTe GMo onpgio
utrodeikvUel n Texviki uroaTpIgn).

210 mAaioia TG €yyonaong, To EAATTWHATIKG TPOidV Tou KaTavaAwTr, pe emAoyA TG TEXVIKAG UTTOOTAPIENG, EiTE
Ba emokevaaTei €ite Ba avtikataoTaBel. Av emiTpémeral amd Ty 10xUouca vopoBeaia, n TARPNG euBuvn Tng
Guillemot kai Twv Buyatpikwv ™G (TMepihapBavovtal ol emakoAoubeg {npiég) TepiopideTal oTnv emakeun fi
avTikataoTaon Tou Tpoidviog Tng Thrustmaster. Av emirpémeral amd mv IoxUouoa vopoBeaia, n Guillemot
aroolgital KABe eyylnon epmmopeuaipdtnTag f KataAAnAGTTaG yia Tov Ouykekpipévo okomd. Ta vouikd
dIkaIwpaTa Tou KaTavaAwTn o€ axéan pe TV IoxUouaa vopoBeaia 60ov agopd TV TWANGCN TwV KATaVOAWTIKWY
15wV dev emmpeddovTal amé my mapolaa eyyinan.

H mapoUoa yyunon dev 1oxUer: (1) av To Tpoidv éxel TpotroToInBei, avoixTei, peramoindei fi umooTei PAGRN wg
amotéAeopa akatdAMnAng 1 kakng xpriong, apéAeiag, atuxipatog, pualohoyikig @Bopdg 1 omolacdrmote aAANg
airiag Tou dev oxetifeTal pe eAGTTwPA OTO UAIKG 1} KaTOOKEUAOTIKO eAdTTwpa (oupTepIAapBavopévwy,
evOeIkTIKG,  ouvduddoviag To  Tpoidv g  Thrustmaster pe omoiodAToTe  akatdMnAo  oToIxEio,
OUPTIEPIAIUBAVOPEVIWY TUYKEKPIMEVWV TIAPOXWY PEUPATOG, ETTAVAPOPTI(OUEVWV UTTATAPIWY, POPTIOTWY i GAMwY
aTolyeiwv Tou dev Trapéxovral amé Tn Guillemot yia auté 1o TPOIGVY), (2) O€ TMEPITITWON PN CUPHOPPWANG PE TIG
odnyieg Tou Tapéxovial amd mv Texvik umoaTApIEn, (3) yia Aoyiauikd, To ev Adyw AoyIOUIKO UTTOKETaI OE
OUYKEKPIPEVN €yyonan, (4) yia avaAwaipa (oToixeia ou Tpdketal va avTikataataBolv amd ) didipkeia {wig
TOU TTPOIGVTOG: yIa TIApAdEIYHA, UTTATAPIES IO XPAONG, KAAUUMATA QUTIWV YIa OET AKOUGTIKWY f aKOUaTIKd), (5)
yia agegoudip (yia Tapddelyua, kaAwdia, mepiBAfuara, BAkeg, ToAvTeG, Aoupdkia Kaptoul), (6) av To Tpoidv
TiwAnBei o€ dnuoTpaaia.

H mapoutoa eyyonan dev petaBiBadera.

EuBovn

Av emTpémeral amé Ty 10xUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (epeig “Guillemot”) kai o1 Buyarpikég
NG amomolodvTal kabe euBivNg yia omoladhmoTe {nuIa TTpokaAeiTal aTmé éva f TepIoodTEPa amd Ta akdAouba:
(1) To Tpoidv éxel TpomoTroINGei, avoixTei 1 peramonbei, (2) amotuyia wg TPOG TN TUPHOPPWEN E TIG 0dNyieg
ouvappoAoynong, (3) akat@MnAn f kaki xpron, apéeia, atixnua (yia Tapddelypa, mpdokpouan), (4)
Qualohoyiky @Bopd. Av emirpémetal amé v IoxUouca vouoBeaia, n Guillemot kai o1 Buyatpiké g
amoroloUvTal k&Be ublvng yia otroladnoTe {nuiG dev axeTiCeTal pe AdBog aTo UAIKG 1 TV KATAOKEUN avagopd
e 1o TTpoi6V (oupTrepIAauBaveTal, evOeIKTIKG, otroladrmoTe {nuid TpokaAeital duead f éupeaa amd oTmolodATIoTE
hoyiopiké 1/ amd ouvduaopd Tou TIpoidviog TG  Thrustmaster e kdBe akat@AAnAo  aToixeio,
OUNTIEPIABAVONEVIWY TUYKEKPIPEVWV TIAPOXWY PEUHATOG, ETTAVOPOPTICOUEVLV UTTATAPIWY, GOPTIOTWY i GMwV
aTolyeiwv TTou Oev Tapéxovral amd Ty Guillemot yia autd 1o TPOIGV).
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TIVEUPATIK SIKAIWHATA

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Me Tv em@UAagn mavtog Sikaiwparog. H ovopaaia Thrustmaster® ival
epmopiké orfipa Tng Guillemot Corporation S.A. H ovopacia PlayStation® eival eymopikd onua g Sony
Computer Entertainment Inc. H ovopacia Windows® eival eumopikd orpa katarebév g Microsoft
Corporation oTig Hvwyéveg MoAeieg Apepikig kai/j o€ GAeg xwpeg. Oha Ta umrdAoima epTTopika aripara
Kal Ol ETIOPIKEG ETTwvUpieg pe To Tapdv emBefalwvovtal Kal amoteAolv ISIOKTNOIO Twv QVTIOTOIKWY
katoxwv Toug. Or eikdveg Bev eival eapeuTikéG. Ta TepiEXOPEVA, Ol OXEDIOTUOI Kal O TTPoadIopICHOi
Tpodiaypa@wy utrdkeIvial oe ahayr Xwpig €16oTroinon Kai evOEXETAI va TTOIKIAOUV IO XWPa O€ XWPa.
Karaokeuaderar oty Kiva.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

1o Téhog NG w@éAiung didpkeiag {wnAg, To Tapdv Tpoidv dev TpEmEl va
QTTOPPITITETAI WE TO TUTTIKA OIKIAKA OTTOPpippaTa, AAAG va aTmoppiTiTeTal g€ onyeio
auloyrg amoppiyng NAekTpIKoU Kai nAekTpovikou eEOTTAIGHOU yia avakUKAwan.

To mapov emBeBaiiveral Ye 1o gUPBOAO TTOU UTIAPXEI OTO TIPOIGV, OTO eyXEIPidIO
Xpnong fi aTn ouokeuaaia.

Avéloya e Ta XapaktnpioTikG Toug, Ta UAik@ pmopolv va avakukAwBolv. Méow
G avakUKAwong kal GMwv pop@wv emeepyaaiag amoppiyng nAekTpikoU Kal
nAekTpOVIKOU €SOTTAIOOU, HTTOpEITE VO GUPBAAETE ONUAVTIKA OTNV TTPOCTACIA TOU
mepIBAMovTOG.

ETTIKOIVWVATTE e TIG TOTTIKEG apyES YIa TO TTANCIETTEPO O€ E0GG ONEI0 TUANOYAG.

www.thrustmaster.com @ c €

( THRUSTMASTER® )

TEXNIK'HZ YNOXTHPIZHX
http://ts.thrustmaster.com

el <[y
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Ferrari Racing Wheel
RED LeceND edITION

Uyumlu oldugu platformlar: PlayStation®3 / PC

Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

1 2 dijital vites kolu (UP ve DOWN) 5 “SE”ve “ST” dugmeleri:

2 LED - Secmek ve Baglatmak igin

3 Hareket digmeleri - Programlamak igin

4 D-Ped 6 PlayStation®3 igin “Home” digmesi

7 USB segim diigmesi (‘PC” / “PS3")

110



8 Pedal kablosu 11 Kenetleme vidasi
9 Pedal setiigin RJ45 konektdri 12 USB konektérii (PC PlayStation®3 igin)
10 Masa mandall 13 Pedal seti
DIREKSIYONUN TAKILMASI

Direksiyonun yerine sabitlenmesi

1. Direksiyonu masaya veya bagka diiz bir ylizeye yerlestirin.

2. Kenetleme vidasini (11) masa mandalina (10) takin ve kenetleme birimini direksiyonun altindaki delige,
yerine sikica sabitlenene dek vidalayin. Kenetleme birimine ve/veya masaya zarar verme riski
oldugundan vidayi gok fazla sikmayin.

Pedal setinin baglanmasi
1. Pedal kablosunu (8) direksiyonun RJ45 konektdriine (9) baglayin.

Giivenlik gerekgeleriyle pedal setini hicbir zaman ¢iplak ayaklarla veya ayaklarinizda sadece gorap
varken kullanmayin.
THRUSTMASTER®, PEDAL SETININ AYAKKABISIZ OLARAK KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDAN DOLAYI HIiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'DE KURULUM

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) “PS3” pozisyonuna alin.

2. USB konektoriinii (13) konsol tizerindeki USB bagdlanti noktasina baglayin.
3. Konsolu agin.

4. Oyunu baglatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

“HOME” DUGMESININ (6) KULLANILMASI
Direksiyonunuzun “Home” diigmesi, oyunlardan ¢ikmanizi ve PlayStation®3 sisteminizin menilerine

erismenizi saglar.

PLAYSTATION®3 iLE iLGILi ONEMLI NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan énce direksiyonun USB segim digmesi (7) daima “PS3” pozisyonuna
alinmig olmalidir.

-“1 Oyuncu” modunda: Resmi oyun pediniz agiksa direksiyonunuzun galismasi igin oyun pedinizi
“controller port 2’ye degistirmeniz gerekmektedir.

- PlayStation®3'de direksiyon sadece PlayStation®3 oyunlari ile uyumludur (PlayStation® 2 oyunlari ile
calismaz).

- Belirli yaris oyunlarinda, hassasiyetini ve tepki verebilirligini optimize etmek igin direksiyonunuzun 2
hassasiyet modunu test edebilirsiniz.

"Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonu icin "Gran Turismo® PS3™"
yapilandirma prosediirii

Varsayilan olarak bu oyunda hizlanma ve frenleme, "R2/L2" diigmelerine ve vites degistirme, "R1/L1"
diigmelerine atanmamistir (bu durum "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonundaki
pedallar ve Yukari/Asagi kollar igin gegerlidir).

Direksiyonu yapilandirma ve optimize etme proseduri:

(Degisiklikler oyuna kaydedilecedinden bu prosediiriin sadece bir kez uygulanmasi gerekir)

1) Oyunu baslatin.

2) OPTION meniisiine gidin.

3) CONTROLLER SETUP menisiine gidin.

(oyun pedi ve D-pedi temsil eden simgeye tiklayarak)

4) Kumanda biriminizi su sekilde yapilandirin:

+ Accelerate (Hizlanma) R2'ye

+ Brake (Fren) L2'ye

+ Shift Up (Vites yiikseltme) R1’e

+ Shift Down (Vites diisirme) L1'e

+ Rear View (Arka goriiniim) L3 ve/veya R3'e

+ Left & Right View (Sol ve sag gorlinim) D-Pad Left & Right'a

TURKCGE
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5) OK'e (ekraninizin sag alt kisminda) tiklayin.

6) istediginiz piste ulasmak igin ana meniiye dénin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Not: "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" yaris direksiyonu (izerindeki direksiyon 2 hassasiyet moduna
(normal ve yiiksek) sahiptir. "Gran Turismo® PS3™ "de optimum hassasiyet elde etmek igin "yiksek
hassasiyet" modunu etkinlegtirmeniz énerilir.

PC

PC'de Kurulum

1. Direksiyonun USB segim diigmesini (7) “PC” pozisyonuna alin.

2. PC igin sriiclileri ve gelismis programlama yazilimini indirmek Uzere http://ts.thrustmaster.com/
adresine gidin (PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend' ve ardindan Drivers'i segin).

3. USB konektériinii (13) bilgisayarinizin USB baglanti noktalarindan birine baglayin. Windows® yeni
aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

4. Siiriicii kurulumu
Siriicller otomatik olarak yiiklenir. Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

5. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasi 6gelerine tiklayin ve Oyun Kumandalari (veya isletim sisteminize
bagl olarak Oyun Segenekleri) dgesine gift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletisim kutusu, direksiyonunu adini ve Tamam durumunu gdsterir.

6. Kontrol Panelinde, oyun pedinizi ayarlamak igin Ozellikler gesine tiklayin:
o Test device: Diigmeleri, D-pedi ve direksiyon ile pedal setinin eksenlerini test etmenizi ve
gbrmenizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PC iLE iLGILi ONEMLi NOTLAR

- Direksiyonunuzu baglamadan énce direksiyonun USB segim diigmesi (7) daima “PC” pozisyonuna alinmig
olmalidir.

- USB konektériinii bagladiginizda direksiyon ve pedallariniz otomatik olarak kendilerini kalibre ederler.
Herhangi bir sorun durumunda asagidaki adresten “Thrustmaster Calibration Tool” yazilimini indirerek
kendiniz de manuel kalibrasyon yapabilirsiniz:
http://ts.thrustmaster.com
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GELiSMiS FONKSIYONLAR

DIREKSIYON HASSASIYETININ AYARLANMASI
Direksiyonunuz 2 hassasiyet modu igerir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)

- Yiksek hassasiyet (ayarlanmasi gerekir)

o “Yiiksek Hassasiyet” moduna ayarlama:

islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin: YAVAS YANIP
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1) SONER

Direksiyonunuz artik daha hassastir.
(Bu prosedir her yeniden baglatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)

o “Normal H iyet” moduna ayarlama (varsayilan mod):
islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:
D-Ped (4) + 2 UP ve DOWN kolu (1)
Direksiyonunuz artik normal hassasiyet moduna (varsayilan mod) donmustir.

YANIP SONMEZ

DIREKSIYONU VE PEDALLARI PROGRAMLAMA
Direksiyonunuz tamamen programlanabilir yapidadir:

- Tiim diigmeler ve D-Ped, kendi aralarinda yer degistirebilir.
- Tiim diigmeler ve D-Ped, 2 pedala programlanabilir.

o Olasi uygulama oérnekleri:
- PS3'de: L2/R2 veya L3/R3'U 2 UP ve DOWN dijital koluna (L1/R1) programlama.
- Bir diigmeyi (diigmeleri) bir veya her iki pedala programlama.
- Daha kolay erisim igin farkli digmeleri yer degistirme.

o Programlama prosediirii

Adim islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin:
1 SE + ST (5) KAPALI
2 Programlanacak diigmeye basin ve birakin. HIZLI YANIP SONER
3 Fonksiyonunuzu yerlestirmek istediginiz digmeye YANAR
veya pedala basin ve birakin.

Programlamaniz artik etkindir.
(Bu prosedr her yeniden baslatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)

TURKCGE
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Programlamanizin silinmesi

Adim islem LED rengi
1 Basin ve 2 saniye basili tutun: S_("JNER VE
SE + ST (5) YENIDEN YANAR

Programlamaniz artik silinmistir.

PLAYSTATION®3'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

PlayStation®3'de direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” moddadir, yani
pedallar bagimsiz eksenlerde galisir:
“Gaz” = “R2” tetigi ve “Fren” = “L2" tetigi

Farkli bir kontrol tipi icin (6rnegin patinaji sinirlandirmak igin) direksiyonunuzu “birlesik” (2 eksenli) moduna
gegirebilirsiniz: Bu durumda pedallar tek bir eksende caligir.
“Gaz ve Fren” = “Sag mini kolda” yukari/asag! yon

o “Birlesik Pedallar” moduna ayarlama
islem LED rengi

Sunlara ayni anda basin ve birakin:
2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)

YESIL

Pedallariniz artik birlesik moddadir
(Bu prosedr her yeniden baslatma sonrasinda veya direksiyon baglantisi kesildikten sonra
tekrarlanmalidir)
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o “Ayrik Pedallar” moduna donmek igin (varsayilan mod)

islem LED rengi
Sunlara ayni anda basin ve birakin:
2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
PlayStation®3'de
KIRMIZI

Pedallariniz artik varsayilan moda: “Ayrik” dénmistir

PC'DE PEDALLARIN AYARLANMASI

Direksiyonunuzun gaz ve fren kontrolleri varsayilan olarak “ayrik” (3 eksenli) moddadir, yani pedallar

bagimsiz eksenlerde caligir.

3 eksenli mod, stiriis hassasiyetinizi kayda deger élgiide gelistirmenizi saglar.
Oyununuz 3 eksenli modu desteklemiyorsa direksiyonunuzun pedallari diizgiin
durumda oyuncan gikmaniz ve “birlesik” (2 eksenli) modu segmeniz gerekecektir.

calismayacaktir.  Bu

Mod LED rengi
Ayrik pedallar (3 eksenli) KIRMIZI
Birlesik pedallar (2 eksenli) YESIL

. “Yazilim” araciligiyla eksen segme

(Bu ayar, direksiyonunuzu yeniden baslatsaniz veya baglantisini kesseniz bile kayitl kalacaktir)

“Kontrol Panel’inin 1. sayfasinda: Kullanmak istediginiz modu segerek Tamam'a tiklayin.

. “Donanim” araciligiyla eksen segme

(Bu ayar kaydedilmez: Her yeniden baglattiginizda veya baglantiyi kestiginizde tekrarlanmalidir)
(Modunuzu, dogrudan oyununuzun “Kontroller” segeneklerinde segmenizi saglar)

Sunlara ayni anda basin ve birakin: 2 pedal (14) + “Home” diigmesi (6)
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SORUN GIDERME VE UYARILAR

 Direksiyonum diizgiin galigmiyor ya da uygun kalibre edilmemis goziikiiyor:

- Bilgisayarinizi veya konsolunuzu kapatin, tim kablolar dahil direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan
direksiyonu tekrar baglayarak oyununuzu yeniden baslatin.

- PC'de sorun devam ederse su adresten “Thrustmaster Calibration Tool” manuel kalibrasyon yazilimini
indirin: http://ts.thrustmaster.com

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyonunuzu baglarken direksiyon veya pedallari asla
hareket ettirmeyin.

 Pedal setim diizgiin galigmiyor:

- Direksiyonunuzu oyunun kumanda birimi segenekleri kismindan yeniden ayarlayin.

- PC'de sorun devam ederse oyundan gikin ve pedallari “birlesik” (2 eksenli) moda ayarlayin. Ardindan
oyuna dénerek direksiyonu yeni eksenlerle yeniden ayarlayabilirsiniz.

 Direksiyonumu ayarlayamiyorum:

- PS3'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Oyun pedleri” menlsiinden: En uygun konfigiirasyonu
segin.

- PC'de: Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Direksiyonlar” menstinden: En uygun konfiglirasyonu

segin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima bagvurun.

- Bu tiir sorunlari ¢dzmek icin direksiyonunuzun “programlama” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

* PC veya PS3'de direksiyonum diizgiin galigmiyor:
- Oyundan ¢ikin, direksiyonunuzu ayirin, “PC/PS3” USB se¢im digmesinin (7) uygun pozisyonda
oldugunu kontrol edin ve ardindan her geyi tekrar baglayarak yeniden deneyin.

* PC'de oyunumun meniileri kendiliginden kayiyor:
- Oyundan ¢ikin ve pedallari “birlesik” moda (2 eksenli) alin. Ardindan oyuna dénerek direksiyonu yeni
eksenlerle yeniden ayarlayin.

o Direksiyonum yeterince hassas degil:
- Direksiyonunuzu yiiksek hassasiyet moduna gegirin.
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TUKETICi GARANTI BILGISi

isbu Thrustmaster (iriin{i, malzeme ve iscilik hatalarina kars, msterinin kusurlu Griniin Gcretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecedi siireye karsilik gelen garanti stiresince dinya
capinda Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi ilkelerinde bu sire, Thrustmaster Griintiniin tesliminden itibaren iki (2) seneye
karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti stiresi, Thrustmaster Griini ile ilgili olarak, Thrustmaster Urlintintin
satin alindigi tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu
{riniin Gicretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilk gelir (llgili
lilkede bu tir bir dizenleme mevcut degilse garanti stiresi Thrustmaster driininin satin alindigi asil
tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Yukaridakilere bagl kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti siresi iginde Griinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Uriiniin satin
alindigi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
onarilacak veya degistirilecektir. Yirirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve
baglilarinin tlim sorumluluu (dolayli hasarlar da dahil olmak (izere) Thrustmaster drGninin onariimasi
veya degistirilmesi ile sinirlidir. YUrrlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik
veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiketim mallarinin satisina iligkin
tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden etkilenmemektedir.

isbu garanti asagidaki durumlar icin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, iizerinde
degisiklik yapiimigsa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli kalmamak
lizere, Thrustmaster Griininii herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak ¢zellikle giig
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu (riin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyulmamigsa;
(3) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, s6z konusu yazilim icin saglanan 6zel garanti hikiimlerine
tabidir; (4) sarf malzemeleri icin (iirinGn kullanim stiresi icinde degistirilecek elemanlar: 6rnegin; tek
kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (5) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, ¢antalar,
bileklikler); (6) triin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yiiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve bagllari asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirld
hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmissa, izerinde degisiklik
yapilmissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamissa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin
bir darbe); (4) normal aginma. Yriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve bagllari Grtinle
ilgili malzeme veya iretim hatasi ile ilgili olmayan her tirli hasara kars! tim sorumlulugu reddeder (ancak
bununla sinirli kalmamak zere, herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster (riiniinin herhangi bir uygun
olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya dolayl olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil
olarak ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin icin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A’'nin
tescilli markasidir. PlayStation® Sony Computer Entertainment Inc'in tescilli markasidir. Windows® ABD
velveya dider Ulkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ve
marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. Igerik,
tasarim ve &zellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir tilkeden bagka bir lilkeye degisiklik
gosterebilir. Gin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile atiimamali, geri dénlisim
igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere birakilmalidir.

Bu, Uriiniin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donlisimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yénelik 6nemli bir katkida bulunabilirsiniz.

Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin Iiitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.

www.thrustmaster.com @ c €

(THRUSTMSTER‘QN
TEKNIK DESTEK

http://ts.thrustmaster.com
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Ferrari Racing Wheel
RED LeceND edITION

Kompatybilna z: PlayStation®3 / PC

Podrecznik uzytkownika

CECHY TECHNICZNE
1 2 cyfrowe manetki do zmiany biegéw (GORA i 5 Przyciski ,SE”i,ST"
DOL) - SE — wybér, ST - start
2 Dioda LED - do programowania
3 Przyciski funkcyjne 6 Przycisk ,Home” dla PlayStation®3
4 D-Pad 7 Selektor USB (,PC"/,PS3")
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8 Kabel od pedatow 11 Sruba zaczepu

9 Ztacze RJ45 do zestawu pedatow 12 Ztacze USB (do PC i PlayStation®3)
10 Zaczep mocujacy do stotu 13 Zestaw pedatow
INSTALACJA KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy

1. Potdz kierownicg na stole lub innej ptaskiej powierzchni.

2. Umies¢ $rube zaczepu (11) w zaczepie mocujacym (10), po czym wkre¢ zaczep w otwor w podstawie
kierownicy, az bedzie ona stabilna. Nie dokrecaj $ruby za mocno, gdyz moze to uszkodzi¢ zacisk i/lub
stot.

Podtaczenie zestawu pedatow
1. Podtacz kabel od pedatéw (8) do ztacza RJ45 (9) kierownicy.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywac w bosych stopach ani samych
skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.
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PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA PLAYSTATION®3

1. Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PS3".

2. Podtacz ztacze USB (13) do portu USB na konsoli.
3. Wiacz konsole.

4. Uruchom gre.

Mozesz zacza¢ grac!

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,,HOME” (6)
Przycisk ,Home” na kierownicy pozwala na wychodzenie z gier i dostep do menu systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DLA PLAYSTATION®3

- Przed podtaczeniem kierownicy, selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PS3”.

- W trybie ,1 gracz”: jesli oryginalny pad jest wiaczony, musisz przetaczy¢ go do ,portu 2”, by Twoja
kierownica dziatata poprawnie.

- W PlayStation®3, kierownica jest kompatybilna wytacznie z grami na PlayStation®3 (i nie bedzie dziata¢
z grami na PlayStation® 2).

- W niektorych grach wyscigowych $miato testuj 2 tryby czutosci kierownicy, by zoptymalizowac jej
precyzje i wrazliwosc.

Procedura konfiguraciji gry Gran Turismo® PS3™ do obstugi kierownicy Ferrari Racing Wheel:
Red Legend edition

W tej grze zgodnie z ustawieniami domysInymi funkcje przyspieszania i hamowania nie sa przypisane do
przyciskow ,R2/L2", a funkcje zmiany biegéw nie sg przypisane do przyciskéw ,R1/L1". (Funkcjami tymi
mozna sterowa¢ za pomoca pedatéw i dzwigni géra/dét w kierownicy Ferrari Racing Wheel: Red Legend
edition).

Procedura konfiguracji i optymalizacji kierownicy:

(Przedstawiong procedure wystarczy wykonac raz, poniewaz wprowadzone zmiany zostang zapisane w
grze).

1) Uruchom gre.

2) Przejdz do menu OPTION (OPCJE).

3) Przejdz do menu CONTROLLER SETUP (KONFIGURACJA KONTROLERA) (klikajac symbol
oznaczajacy kontroler i d-pad).

4) Skonfiguruj kontroler w nastepujacy sposob:

* Przyspieszenie — R2

+ Hamowanie — L2

+ Zmiana biegu w gére — R1

+ Zmiana biegu w dot — L1

+ Widok tylny — L3 ilub R3

+ Widok lewy i prawy — d-pad w lewo i w prawo
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5) Kliknij OK (w prawym dolnym rogu ekranu).

6) Wro¢ do menu gtéwnego, aby przej$¢ na wybrany tor.

Teraz mozesz zacza¢ grag!

Uwaga: Kierownica Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition jest wyposazona w dwa tryby czutodci
(normalnej i duzej). W celu osiagnigcia optymalnej precyzji w grze Gran Turismo® PS3™ zalecamy
wigczenie trybu duzej czutoscei.

PC

Instalacja na PC

1.
2.

Ustaw selektor USB (7) w pozycji ,PC”.

Na stronie http://ts.thrustmaster.com/ mozna pobra¢ sterowniki i zaawansowana aplikacje do
programowania przeznaczong na komputery PC (wybierz PC / Wheels / Ferrari RW Red Legend, a
nastepnie Drivers).

. Podiacz ztacze USB (13) do jednego z portéw USB na komputerze. Windows® automatycznie

wykryjg nowe urzadzenie.

. Instalacja sterownikow

Sterowniki instalujg sie automatycznie. By zakorczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z poleceniami
pojawiajacymi si¢ na ekranie.

. Kliknij na Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania) i kliknij dwa razy na

Game Controllers (Kontrolery gier) (lub Gaming Options (Opcje gier), zaleznie od systemu
operacyjnego).

Okno dialogowe Game Controllers (Kontrolerow Gier) wy$wietli nazwe kierownicy ze statusem
OK.

. W Control Panel (Panelu sterowania), kliknij na Properties (Wtasciwosci), by skonfigurowa¢ pad:

o Test device (testuj urzadzenie): pozwala na przetestowanie i wizualizacje przyciskéw, D-pada i
osi kierownicy oraz zestawu pedatow.

Mozesz zaczag gra!

WAZNE UWAGI DLA PC

- Przed podtaczeniem kierownicy selektor USB (7) musi zawsze by¢ ustawiony w pozycji ,PC".
- Kierownica i pedaty automatycznie si¢ kalibrujg po podiaczeniu ztagcza USB. W razie probleméw,

mozesz przeprowadzi¢ takze kalibracje manualna, pobierajac oprogramowanie ,Thrustmaster
Calibration Tool” ze strony:
http://ts.thrustmaster.com
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

REGULACJA CZULOSCI KIEROWNICY
Kierownica posiada 2 tryby czuto$ci:

- Czuto$¢ normalna (tryb domysiny)

- Czuto$¢ wysoka (nalezy ja ustawic)

o Ustawianie trybu ,wysokiej czutosci”:
Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie nacisnij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOt (1) WOLNO MIGA
Kierownica jest teraz czulsza.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)

o Ustawianie trybu ,,czuto$ci normalnej” (trybu domysinego):
Dziatanie Kolor diody LED
Réwnoczesnie nacisnij i pusc:
D-Pad (4) + 2 dzwignie GORA i DOt (1)
Kierownica jest teraz ponownie w trybie czutosci normalnej (trybie domy$inym).

NIE MIGA

PROGRAMOWANIE KIEROWNICY | PEDALOW

Kierownica jest w petni programowalna:

- Wszystkie przyciski oraz D-pad mozna migdzy sobg zamienia¢ funkcjami.

- Funkcje wszystkich przyciskow oraz D-Pada mozna zaprogramowac na 2 pedaty.

o Przyktady mozliwych zastosowan:
- Na PS3: zaprogramuij przyciski L2/R2 lub L3/R3 na 2 dzwignie cyfrowe GORA i DOL (L1/R1).
- Programowanie przycisku/przyciskéw na jeden lub oba pedaty.
- Zamiana funkji réznych przyciskéw, by poprawi¢ ergonomie kierownicy.

o Procedura programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pus¢: «
1 SE+ ST (5) NIE SWIECI
3 Naci$nij i pus¢ przycisk do zaprogramowania. SZYBKO MIGA
4 Naci$nij i pus¢ przycisk lub pedat, do ktérego chcesz przypisa¢ SWIECI
wybrana funkcje.

Twoje programowanie zakonczyto sig pomysinie.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)
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Usuwanie programowania

Kroki Dziatanie Kolor diody LED
Naci$nij i przytrzymaj przez 2 sekundy: GASNIE |

! SE + ST (5) ' PONOWNIE SIE
ZAPALA

Twoje programowanie zostato usuniete.

KONFIGURACJA PEDALOW NA | PLAYSTATION®3

Na tych konsolach kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sa domysinie ustawione w
,oddzielnym” trybie, co oznacza, ze pedaty dziataja na niezaleznych osiach:
L,Przyspieszenie” = spust ,R2", a ,Hamulec” = spust ,L2"

Dla innego typu kontroli (np. zeby ograniczy¢ poslizgi), mozesz przetaczy¢ kierownice w tryb taczony” (2
osi): pedaty dziataja wtedy na jednej osi.
LPrzyspieszenie i hamulec” = kierunek Goéra/Dét na ,Prawym minijoysticku”

¢ _Ustawianie trybu , pedatow taczonych”

Dziatanie Kolor diody LED
Réwnocze$nie naciénij i pusc:

2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)

ZIELONY

Pedaly sq teraz potaczone.
(Procedure te trzeba powtarzac przy kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy.)
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o By powrécic¢ do trybu , pedatéw oddzielnych” (trybu domys$inego)
Dziatanie Kolor diody LED

Réwnocze$nie naciénij i pusc:
2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)
Na PlayStation®3

CZERWONY

Pedaly sq teraz ponownie w trybie domy$inym: ,oddzielnym”.

KONFIGURACJA PEDALOW NA PC

Kontrolki przyspieszenia i hamowania kierownicy sg domyslnie ustawione w ,,0ddzielnym” trybie (3 osi), co
o0znacza, ze pedaly dziataja na niezaleznych osiach.

Tryb 3 osi pozwala na zdecydowana poprawe precyzji jazdy.

Jesli Twoja gra nie obstuguje trybu 3 osi, pedaty kierownicy nie bedq dziata¢ wtasciwie. Bedziesz musiat
wtedy wyj$¢ z gry i wybra¢ tryb taczony” (2 osi).

Tryb Kolor diody LED
Pedaty oddzielne (3 osie) CZERWONY
Pedaty faczone (2 osie) ZIELONY

. Wybér osi w ,,oprogramowaniu”
(Takie ustawienie zostanie zapamigtane, nawet jesli ponownie uruchomisz lub odfgczysz kierownice)

Na stronie 1 ,Control Panel (Panelu sterowania)”: wybierz tryb, ktérego chcesz uzywac, po

czym kliknij na OK.

. Wybor osi na ,sprzecie”
(Takie ustawienie nie zostanie zapamietane: bedziesz je musiat powtorzy¢ przy kazdym ponownym
uruchomieniu lub odtaczeniu kierownicy)
(Pozwala wybrac tryb bezposrednio w opcjach ,Kontroli” gry)

Réwnoczesnie naciénij i pus¢: 2 pedaty (14) + przycisk ,Home” (6)
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

« Moja kierownica nie dziata wtasciwie lub wydaje sie, ze jest zle skalibrowana:

- Wytacz komputer lub konsole, catkowicie odtacz kierownice i wszystkie kable, a nastepnie podiacz
kierownice z powrotem i ponownie uruchom gre.

- Jesli problem nie znika, pobierz oprogramowanie do kalibracji manualnej ,Thrustmaster Calibration

Tool” ze strony: http://ts.thrustmaster.com
- Podczas podtaczania kierownicy nie ruszaj nig ani pedatami, by unikna¢ probleméw z kalibracja.

o Zestaw pedaltow nie dziata wasciwie:

- Wykonaj ponowna konfiguracje kierownicy w opcjach kontrolera gry.

- Jesli problem nie znika na PC, wyjdz z gry i przetacz pedaty na tryb taczony” (2 osi). Nastepnie powr6é
do gry i ponownie skonfiguruj kierownice z nowymi osiami.

« Nie moge skonfigurowac kierownicy:

- Na PS3: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz
najwiasciwsza konfiguracje.

- Na PC: w menu ,Options / Controller / Gamepads (Opcje / Kontroler / Pady)” gry: wybierz najwtaciwsza,

konfiguracje.

- Poszukaj informacji w podreczniku uzytkownika gry lub w pomocy online.

- Mozesz takze uzy¢ funkcji ,programowania” kierownicy, by rozwiazac tego typu problem.

o Na PC lub PS3, moja kierownica nie dziata wasciwie:
- Wyjdz z gry, odtacz kierownice, sprawdz, czy selektor USB (7) ,PC/PS3” jest we wiasciwej pozycji,
nastepnie podtacz wszystko z powrotem i sprobuj ponownie.

«Na PC, menu gry same si¢ przewijaja:
- Wyjdz z gry i przefacz pedaty na tryb ,faczony” (2 osi). Nastepnie powrd¢ do gry i ponownie skonfiguruj
kierownicg z nowymi osiami.

« Kierownica reaguje za wolno:
- Przefacz kierownice na tryb wysokiej czutosci.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie
gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez
okres gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia produktu
Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze
wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w
kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Je$li przepisy danego kraju nie
przewiduja wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od
pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete szeciomiesigcznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jesli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwiocznie
skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postgpowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzjg
dziatu pomocy technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy
Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoécia za szkody wtdrne) ogranicza sie do
naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot
wytacza wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Niniejsza gwarancja nie
wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjng
(w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji
podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze
oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowg gwarancjg; (4) materiatéw eksploatacyjnych
(elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych lub stuchawek); (5) akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcdw, etui, torebek, paskéw na reke); (6) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialno$é

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnoci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbatosc,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma
Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wadg
materiatowg lub produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub
posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka Iub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym Guillemot Corporation S.A. Microsoft® Windows® jest zastrzezonym znakiem
towarowym Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych illub innych krajach. PlayStation® jest
zastrzezonym znakiem towarowym Sony Computer Entertainment Inc. Wszystkie inne znaki towarowe i
nazwy handlowe s niniejszym potwierdzone i stanowig one wtasno$¢ odpowiednich wiascicieli. llustracje
nie sg wigzace. Zawarto$¢, projekty i specyfikacje moga ulec zmianie bez uprzedzenia i moga, réznic sig
w zaleznoéci od kraju.

ZALECENIA DOT. OCHRONY SRODOWISKA

Gdy uzyteczno$¢ tego produktu dobiegnie korica, nie nalezy go wyrzucac razem z
odpadami domowymi, lecz odnie$¢ go do wyspecjalizowanego punktu zbiorki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), gdzie zostanie on
poddany recyklingowi.

Potwierdza to symbol, jaki znajduje si¢ na produkcie, podreczniku uzytkownika lub
opakowaniu.

Zaleznie od ich rodzaju, wiele surowcdw mozna odzyskaé. Recykling i inne formy
przetwarzania zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego znacznie pomagaja,
chroni¢ $rodowisko naturalne.

Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje na temat najblizszego punktu zbiérki nalezy skontaktowac sie z

lokalnymi wtadzami.

( THRUSTMIASTER® )

WSPARCIE TECHNICZNE
http://ts.thrustmaster.com

oML
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Ferrari Racing Wheel
RED LecGeND edITION
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	بصورة افتراضية، لم يتم في هذه اللعبة تعيين زيادة السرعة والفرملة للزرين "R2/L2"، ولم يتم تعيين تغيير التروس للزرين "R1/L1" (كما هو الحال بالنسبة للدواسات والذراعين أعلى/أسفل في عجلة السباق "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition").
	إجراء تكوين وتحسين أداء العجلة:
	(يتم تنفيذ هذا الإجراء مرة واحدة فقط، وسيتم حفظ التغييرات في اللعبة)
	1) ابدأ تشغيل اللعبة.
	2) انتقل إلى قائمة OPTION (خيارات).
	3) انتقل إلى قائمة CONTROLLER SETUP (إعداد وحدة التحكم)
	(بالنقر على رمز لوحة الألعاب ولوحة الاتجاهات)
	4) قم بتكوين وحدة التحكم كما يلي:
	 التسريع على الزر R2
	 الفرملة على الزر L2
	 تبديل لأعلى على الزر R1
	 تبديل لأسفل على الزر L1
	 المرآة الخلفية على الزر L3 و/أو R3
	 رؤية اليمين واليسار بالضغط على اليمين واليسار بلوحة الاتجاهات
	5) انقر على OK (موافق) (في الجزء الأيمن السفلي من الشاشة).
	6) ارجع إلى القائمة الرئيسية للوصول إلى مسار تختاره.
	يمكنك اللعب الآن!
	ملاحظة: تتضمن عجلة القيادة في "Ferrari Racing Wheel: Red Legend edition" اثنين من أوضاع الحساسية (العادي أو العالي). لتحقيق الدقة الأمثل في "™Gran Turismo® PS3"، نوصي بتمكين وضع "الحساسية العالية"
	الكمبيوتر
	التثبيت على الكمبيوتر
	1. قم بتعيين زر تحديد USB (7) الخاص بالعجلة على الموضع "PC".
	2. تفضل بزيارة http://ts.thrustmaster.com/ لتنزيل برامج التشغيل وبرامج البرمجة المتقدمة للكمبيوتر (حدد PC / Wheels / Ferrari RW:Red Legend ، ثم حدد Drivers).
	3. قم بتوصيل موصل USB (13) بأحد منافذ USB بالكمبيوتر.  سيقوم Windows® باكتشاف الجهاز الجديد تلقائيًا.
	4. تثبيت برنامج التشغيل
	يتم تثبيت برامج التشغيل تلقائيًا.  ما عليك سوى اتباع التعليمات التي تظهر على الشاشة لإتمام التثبيت.
	5. انقر فوق Start/Settings/Control Panel (بدء/الإعدادات/لوحة التحكم) ثم انقر نقرًا مزدوجًا فوق Game Controllers (وحدات التحكم في الألعاب) (أو Gaming Options (خيارات الألعاب) حسب نظام التشغيل لديك).
	يعرض مربع الحوار Game Controllers (وحدات التحكم في الألعاب) اسم العجلة بالحالة OK (موافق).
	6. في لوحة التحكم، انقر فوق Properties (خصائص) لتكوين العجلة:
	 اختبار الجهاز: يسمح لك باختبار الأزرار ولوحة التوجيه والمحاور بالعجلة ومجموعة الدواسة ومشاهدة طريقة عملها.
	أنت الآن جاهز للعب!
	ملاحظات هامة حول الكمبيوتر
	- يلزم تعيين زر تحديد USB بالعجلة (7) دومًا على الموضع "PS3" قبل توصيل العجلة.
	- تتم معايرة العجلة والدواسات تلقائيًا وبصورة ذاتية عند توصيل موصل USB.  في حالة التعرض لأية مشكلة، يمكنك إجراء معايرة يدوية من خلال تنزيل برنامج "Thrustmaster Calibration Tool" المتوفر على العنوان التالي:
	http://ts.thrustmaster.com
	الوظائف المتقدمة
	ضبط حساسية العجلة
	يحتوي مقود العجلة على وضعي حساسية هما:
	- الحساسية العادية (الوضع الافتراضي)
	حساسية عالية (يجب إعدادها)
	 إعداد وضع "الحساسية العالية":
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	الضغط في وقت واحد على ما يلي ثم التحرير:
	لوحة التوجيه (4) + الذراعان لأعلى ولأسفل (1)
	يومض ببطء
	أصبح مقود العجلة أكثر حساسية الآن.
	(يلزم تكرار هذا الإجراء كل مرة يتم فيها إعادة تشغيل العجلة أو فصلها)
	 تعيين وضع "الحساسية العادية" (الوضع الافتراضي):
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	الضغط في وقت واحد على ما يلي ثم التحرير:
	لوحة التوجيه (4) + الذراعان لأعلى ولأسفل (1)
	لا يومض
	        عاد مقود العجلة الآن إلى الحساسية العادية (الوضع الافتراضي).
	برمجة العجلة والدواسات
	العجلة قابلة للبرمجة بشكل كامل:
	يمكن التبديل فيما بين جميع الأزرار وكذلك لوحة التوجيه.
	- يمكن برمجة جميع الأزرار وكذلك لوحة التوجيه على الدواستين.
	 أمثلة على التطبيقات المحتملة:
	على PS3: برمجة L2/R2 أو L3/R3 على الذراعين الرقميين لأعلى ولأسفل (L1/R1).                         
	     - برمجة زر (أزرار) على دواسة أو دواستين.
	     - تبديل الأزرار المختلفة لتسهيل إمكانية الوصول.
	 إجراء البرمجة
	الخطوات
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	1
	الضغط في وقت واحد على ما يلي ثم التحرير:
	SE + ST (5).
	متوقف
	2
	الضغط على الزر المراد برمجته وتحريره.
	يومض سريعًا
	3
	الضغط وتحرير الزر أو الدواسة التي 
	ترغب في تعيين الوظيفة لها.
	قيد التشغيل
	تم تنفيذ البرمجة التي قمت بها الآن.
	(يلزم تكرار هذا الإجراء كل مرة يتم فيها إعادة تشغيل العجلة أو فصلها)
	مسح البرمجة
	الخطوات
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	1
	الضغط باستمرار لمدة ثانيتين على:
	SE + ST (5).
	يتوقف ثم يعود لقيد التشغيل ثانية
	تم مسح البرمجة الآن.
	تكوين الدواسات على PLAYSTATION®3
	على PlayStation®3، تكون عناصر التحكم في دواسة الوقود والفرامل في وضع separate (منفصل) افتراضيًا مما يعني أن الدواسات تعمل على محاور مستقلة:
	 "دواسة الوقود" = مشغل "R2" و"الفرامل" = مشغل "L2"
	للحصول على نوع مختلف من التحكم (مثلاً للحد من الانزلاق)، يمكن تحويل العجلة إلى الوضع "المركب" (محورين): تعمل الدواسات عندئذٍ على محور أحادي.
	 "دواسة الوقود والفرامل" = الاتجاه لأعلى/لأسفل على "العصا الصغيرة اليمنى"
	 تعيين وضع "الدواسات المركبة"
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	الضغط في وقت واحد على ما يلي وتحريرهم:
	الدواستان (14) + زر "الرئيسية" (6)
	أخضر
	تم الآن الجمع بين الدواستين.
	(يلزم تكرار هذا الإجراء كل مرة يتم فيها إعادة تشغيل العجلة أو فصلها)
	 للعودة إلى وضع Separate Pedals (الدواسات المنفصلة) (الوضع الافتراضي):
	الإجراء
	لون المؤشر الضوئي
	الضغط في وقت واحد على ما يلي وتحريرهم:
	الدواستان (14) + زر "الرئيسية" (6)
	أحمر
	على PlayStation®3
	عادت الدواسات الآن إلى الوضع الافتراضي: "منفصل".
	تكوين الدواسات على الكمبيوتر
	تكون عناصر التحكم في دواسة الوقود والفرامل الخاصة بالعجلة في وضع "منفصل" (3 محاور) افتراضيًا مما يعني أن الدواسات تعمل على محاور مستقلة.
	يسمح الوضع 3 محاور بتحسين دقة القيادة بصورة كبيرة.
	إذا كانت اللعبة لا تدعم الوضع 3 محاور، فلن تعمل الدواسات بالعجلة بشكل سليم.  ويلزم الخروج من اللعبة وتحديد الوضع "المركب" (محورين) عوضًا عن ذلك. 
	الوضع
	لون المؤشر الضوئي
	دواسات منفصلة (3 محاور)
	أحمر
	دواسات مركبة (محورين)
	أخضر
	 تحديد المحاور عن طريق "البرنامج"
	يتم حفظ هذا الإعداد حتى بعد إعادة تشغيل العجلة أو فصلها)
	على الصفحة 1 من "لوحة التحكم": حدد الوضع المراد استخدامه ثم انقر فوق موافق.
	 تحديد المحاور عن طريق "الجهاز" 
	(لا يتم حفظ هذا الإعداد. وإنما يلزم تكراره كل مرة يتم فيها إعادة تشغيل العجلة أو فصلها)
	(يسمح لك بتحديد الوضع مباشرة في خيارات "وحدات التحكم" باللعبة)
	الضغط في وقت واحد على ما يلي ثم التحرير: الدواستان (14) + زر "الرئيسية" (6)
	اكتشاف المشكلات وإصلاحها والتحذيرات
	 لا تعمل العجلة بشكل صحيح أو يبدو أنه تمت معايرتها بشكل غير صحيح:
	- أوقف تشغيل الكمبيوتر أو الوحدة الرئيسية وافصل العجلة تمامًا بما في ذلك كل الكابلات ثم أعد توصيل العجلة وأعد تشغيل اللعبة. 
	- إذا استمرت المشكلة على الكمبيوتر، قم بتنزيل برنامج المعايرة اليدوية "Thrustmaster Calibration Tool" المتوفر على العنوان التالي: http://ts.thrustmaster.com
	- لا تحرك العجلة أو الدواسات مطلقًا عند توصيل العجلة لتجنب حدوث أية مشكلات خاصة بالمعايرة.
	 مجموعة الدواسات لدي لا تعمل بشكل صحيح:
	- قم بإعادة تكوين العجلة في قسم خيارات وحدة التحكم باللعبة.
	- إذا استمرت المشكلة على الكمبيوتر، قم بالخروج من اللعبة وتحويل الدواسات إلى الوضع combined (المركب) (محوران).  ثم قم بالعودة إلى اللعبة لإعادة تكوين العجلة بالمحاور الجديدة.
	 لا يمكنني تكوين العجلة: 
	- على PS3: في قائمة "Options / Controller / Gamepad" (خيارات / وحدة التحكم / Gamepads): حدد أنسب تكوين. 
	- في الكمبيوتر: في قائمة "Options / Controller / Wheels" (خيارات / وحدة التحكم / العجلات) باللعبة: حدد أنسب تكوين.
	- يرجى الرجوع إلى دليل مستخدم اللعبة أو التعليمات عبر الإنترنت للحصول على مزيد من المعلومات.
	- يمكنك أيضًا استخدام وظيفة البرمجة بالعجلة لحل هذا النوع من المشاكل.
	 على الكمبيوتر أو PS3 لا تعمل العجلة لدي بصورة صحيحة:
	- قم بالخروج من اللعبة، وقم بفصل العجلة، وتأكد من أن زر تحديد USB الخاص بـ "PC/PS3" (7) في الموضع الصحيح، ثم قم بإعادة توصيل كل شيء وحاول من جديد.
	 على الكمبيوتر، يتم تمرير قوائم اللعبة من تلقاء نفسها:
	- قم بإنهاء اللعبة وتحويل الدواسات إلى الوضع "المركّب" (محوران).  ثم قم بالعودة إلى اللعبة لإعادة تكوين العجلة بالمحاور الجديدة.
	 مقود العجلة لا يستجيب بدرجة كافية: 
	- قم بتحويل العجلة إلى وضع الحساسية المرتفعة.
	الدعم الفني
	إذا واجهت مشكلة مع المنتج الخاص بك، فيرجى الانتقال إلى http://ts.thrustmaster.com وتحديد اللغة.  فمن هناك ستتمكن من الوصول إلى الأدوات المساعدة المتنوعة (الأسئلة الشائعة، أحدث إصدارات برامج التشغيل والبرامج) التي قد تساعدك في حل مشكلتك.  إذا استمرت المشكلة، فيمكنك الاتصال بخدمة الدعم الفني لمنتجات Thrustmaster ("الدعم الفني"):
	عن طريق البريد الإلكتروني:
	للوصول إلى الدعم الفني الخاص بنا عبر البريد الإلكتروني، يجب أن تقوم أولا بالتسجيل عبر الإنترنت على موقع ويب http://ts.thrustmaster.com/. حيث ستساعد المعلومات التي ستقدمها الفنيين في حل مشكلتك في أسرع وقت ممكن.
	انقر فوق Product Registration (تسجيل المنتج) واتبع التعليمات المعروضة على الشاشة. إذا قمت بتسجيل المنتج بالفعل، فيرجى إدخال معلومات المستخدم في الحقول Username (اسم المستخدم) وPassword (كلمة المرور) ثم النقر فوق Login (تسجيل الدخول).
	معلومات ضمان المستهلك
	تضمن شركة Guillemot Corporation S.A. العالمية (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot") للمستهلك أن يكون منتج Thrustmaster  هذا خاليًا من عيوب المواد وعيوب التصنيع، طوال مدة فترة الضمان التي تتوافق مع الفترة المحددة التي يمكن خلالها المطالبة بالمطابقة لاسترداد قيمة هذا المنتج أو استبداله. في دول الاتحاد الأوروبي، يسري هذا لمدة (2) عامين من تاريخ استلام المنتج Thrustmaster. وفي دول أخرى، تتوافق فترة الضمان مع الفترة المحددة للمطالبة بمطابقة المنتج Thrustmaster وفقًا للقوانين المعمول بها في الدولة التي كان يقطن بها المستهلك عند تاريخ شراء المنتج Thrustmaster (في حالة عدم المطالبة في الدولة المعنيّة، ستكون فترة الضمان عام (1) واحد من تاريخ الشراء الأصلي للمنتج Thrustmaster ). 
	مع عدم الإخلال بما تقدم، يشمل الضمان البطاريات القابلة لإعادة الشحن لمدة ستة (6) أشهر من تاريخ البيع الأصلي. 
	وإذا ظهر أن المنتج معيبًا خلال فترة الضمان، فاتصل على الفور بالدعم الفني الذي سيرشدك إلى الإجراءات التي يجب أن تتبعها. وإذا تم التأكد من وجود العيب، فيجب إعادة المنتج إلى مكان شرائه (أو أي موقع آخر يشير إليه الدعم الفني).
	وفي سياق هذا الضمان، يجب إصلاح المنتج المعيب الخاص بالمستهلك أو استبداله، وذلك حسب اختيار الدعم الفني. تقتصر المسؤولية الكاملة لشركة Guillemot وفروعها (بما في ذلك الأضرار التبعية) على إصلاح المنتج Thrustmaster أو استبداله، وذلك عندما يكون هذا جائزًا بموجب القانون الساري. تخلي شركة Guillemot مسؤوليتها عن أي ضمانات خاصة بالتجارة أو الملاءمة لغرض معيّن، وذلك عندما يكون هذا جائزًا بموجب القانون الساري. لا يؤثر هذا الضمان على الحقوق القانونية للمستهلك بمقتضى القوانين المطبّقة على بيع السلع الاستهلاكية.
	لا يسري هذا الضمان: (1) إذا تم تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره أو إذا تعرّض للتلف نتيجةً للاستخدام السيئ أو غير الملائم أو الإهمال أو حادث أو الإهلاك نتيجة الاستعمال العادي، أو أي سبب آخر لا يرتبط بوجود عيب في المواد أو التصنيع (بما في ذلك، على سبيل المثال لا الحصر، تجميع منتج Thrustmaster بواسطة أي عنصر غير مناسب، بما في ذلك على وجه الخصوص وحدات الإمداد بالطاقة أو البطاريات القابلة لإعادة الشحن أو الشواحن أو أي عناصر أخرى لا يتم توريدها من خلال Guillemot لهذا المنتج)؛ (2) في حالة عدم الالتزام بالتعليمات المقدمة من قِبَل الدعم الفني؛ (3) على البرامج، حيث تخضع هذه البرامج لضمان محدد؛ (4) على العناصر الاستهلاكية (العناصر التي يتم استهلاكها خلال فترة عمر المنتج: كالبطاريات غير القابلة لإعادة الاستخدام أو سماعات الرأس أو وسادات الأذن الخاصة بسماعة الرأس)؛ (5) الملحقات (كالكابلات والعلب والحافظات والحقائب وأربطة المعصم)؛ (6) إذا تم بيع المنتج في مزاد علني.
	هذا الضمان غير قابل للتحويل.
	المسؤولية
	تخلي شركة Guillemot Corporation S.A. (المشار إليها فيما بعد باسم "Guillemot"( وفروعها مسؤوليتها كاملة عن أي أضرار تنتج عن حالة أو أكثر من الحالات التالية، إذا كان هذا جائزًا بموجب القانون الساري: (1) تعديل المنتج أو فتحه أو تغييره؛ (2) عدم الالتزام بتعليمات المجموعة؛ (3) الاستخدام السيئ أو غير الملائم أو الإهمال أو التعرّض لحادث (تصادم، على سبيل المثال)؛ (4) الإهلاك الناتج عن الاستعمال العادي. تخلي شركة Guillemot وفروعها كافة مسؤوليتها عن أي أضرار لا ترتبط بعيب في المواد أو التصنيع يتعلق بالمنتج (متضمنًا، على سبيل المثال لا الحصر، أي أضرار تحدث بشكل مباشر أو غير مباشر بسبب أي برنامج أو عن طريق دمج منتج Thrustmaster مع أي عنصر غير مناسب، بما في ذلك على وجه الخصوص وحدات الإمداد بالطاقة أو البطاريات القابلة لإعادة الشحن أو الشواحن أو أي عناصر أخرى لا يتم توريدها من خلال Guillemot لهذا المنتج)، إذا كان هذا جائزًا بموجب القانون الساري.
	حقوق النشر
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