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Introduction

This manual provides descriptions for transferring embroidery patterns from USB media to the machine.
For details on other machine functions and operations, refer to the Operation Manual.

Using the Memory Function

Embroidery data precautions

Observe the following precautions when using embroidery data other than that created and saved in this machine.

| CAUTION

® When using embroidery data other than our original patterns, the thread or needle may break
when sewing with a stitch density that is too fine or when sewing three or more overlapping
stitches. In that case, use one of our original data design systems to edit the embroidery data.

B Types of Embroidery Data That Can Be Used

* Only .pes and .dst embroidery data files can be used with this machine. Using data other than that saved
using our data design systems or sewing machines may cause the embroidery machine to malfunction.

B Types of USB Media That Can Be Used
Embroidery data can be recalled from a USB flash drive (USB flash memory) of any size.
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2.& Note

® Only a USB flash drive (USB flash memory) can be connected to the USB port on this machine.

@ Some USB media may not be compatible with this machine. Visit our website for more details.

@® When using USB media equipped with an access indicator, the access indicator will begin flashing
after the media is inserted into your computer or machine, and may take about 5 to 6 seconds before
the media is recognized. (The length of time differs depending on the USB media.)

@ For additional information, refer to the instruction manual included with the USB media that you have
purchased.

@ Memo

@ Letters and numerals can be used in file names. In addition, if the file name contains no more than
eight characters, the entire file name will appear on the screen. If the file name is more than eight
characters long, only the first six characters followed by “~” and a number appear as the file name.
This applies to .dst embroidery data files only.

® Only the names of .dst files are displayed.

B Precautions on Using the Computer To Create and Save Data

¢ If the file name of embroidery data cannot be identified, for example, because the name contains special
characters, the file will not be displayed. If this occurs, change the name of the file. We recommend using

the 26 letters of the alphabet (uppercase and lowercase), the numbers 0 through 9, “-”, and “_".
¢ All designs must be within the 18 cm (H) x 13 cm (W) (Approx. 7 inches (H) x 5 inches (W)) design field
size.

If the selected pattern does not fit within the 18 cm (H) x 13 cm (W) (Approx. 7 inches (H) x 5 inches (W)
design field size unless it is rotated 90 degrees, a message appears, asking if you wish to rotate the pattern
90 degrees.

¢ pes files saved with the number of stitches, the number of colors and the number of combined patterns
exceeding the specified limits cannot be displayed. Use one of our original data design systems to edit the
embroidery pattern so that it meets the required specifications.

¢ Even if the embroidery unit is not attached, the machine will recognize embroidery data.

¢ Save the patterns in the root directory of the USB media. If embroidery data is saved in a folder on USB
media, that embroidery data cannot be retrieved by the machine.



B Tajima (.dst) Embroidery Data

® When a .dst file is imported, the only way that you can view the design is by selecting the pattern (file
name).

Then press to display the design on the screen.

Transferring embroidery patterns from the computer to machine

WM The “Removable Disk” icon appears in
’i::% Note “Computer (My computer)” on the computer.
® Only a USB flash drive (USB flash memory) E e
can be connected to the USB port on this 20 B

machine.

® An embroidery pattern can be transferred to
the machine from USB media containing
data for no more than 200 embroidery
patterns.

@ Embroidery patterns cannot be transferred to
the machine if the USB media contains data
for more than 200 embroidery patterns. In
this case, reduce the number of designs

WVISTAY (0)

> S———
&5 P 2sconeamig

~, Removable Disk (G)
~ eyt

saved on the USB media. e

- i sysem: AT

@ In addition, if the embroidery designs contain
too many colors (this number may vary
within the designs themselves), it may not be e Copy the pattern data to “Removable Disk”.
possible to transfer an embroidery pattern to
the machine, even if there are less than 200
embroidery patterns that have been saved on Se
the USB media. In this case also, reduce the oL = Lalle== :
number of designs saved on the USB media. '

@ Save the patterns in the root directory of the
USB media. If embroidery data is saved in a
folder on USB media, that embroidery data
cannot be retrieved by the machine.

Neme Datemodiied  Type Sie
This folder is mpry.

Insert the USB media into the USB port on the
computer. 5
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@ USB port on the computer
® USB media




Safely remove the USB media from the USB
port on the computer.
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@ USB port on the computer
® USB media

1 CAUTION

@ Before disconnecting the USB media,
click the “Unplug or Eject Hardware”
icon in the taskbar of Windows® 2000 or
the “Safely Remove Hardware” icon in
the taskbar of Windows® XP/Windows
Vista®.

Then, when the removable disk can safely
be removed, disconnect the USB media
from the computer.

Windows® XP

S24(2rang e

Windows Vista®
ﬂ" ) @) 4:10 PM

Insert the USB media into the USB port on the
machine.

® USB port
(for a USB flash drive (USB flash memory))

® USB media

e Press .
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P The saved patterns are displayed.

'{:3% Note

@ If the message “Reduce the number of pat-
terns.” appears, the USB media may contain
either more than 200 embroidery patterns or
the embroidery designs may contain too
many colors (although there may be no
more than 200 patterns).
In this case, unplug the USB media from the
machine, plug it back into the computer,
and then delete a few designs at a time from
the USB media.
Close the error message on the machine,
and then repeat procedures starting from

step ©.

@ Memo

@ The pattern file names appear in alphabeti-
cal order.

® Only the names of .dst files are displayed.

Select the pattern you wish to retrieve.
Switch screens using (Previous page key)

and (Next page key).

@ Number of the currently displayed page from the
total number of pages

*When / is pressed, the display of
patterns moves forward or backward in
increments of 10 designs.

P The selected pattern is shown in reverse
highlighting.



e Press [£H]. Adjust the pattern as desired, and then begin

embroidering.
+10
{iCo

1/2 WHITE  [F

‘ ﬂ =
r a0
* JUST

-
—
-
M
a2
—
e

P The saved pattern is retrieved.

P The embroidery screen appears, and you
can embroider the retrieved pattern.

Error messages

Memo

@ This manual describes the error messages concerning the USB connection. For details on other error
messages, refer to the Operation Manual.

Error Message Probable Cause
(D) b0 not change the You attempted to select a pattern after the USB media containing the

USE media while it

. i pattern has been disconnected, then reconnected.
i=s being read.

@ Load usE media. You recalled a pattern while no USB media is connected.

A pattern was being retrieved from a USB flash drive (USB flash mem-
{1 Reduce the rumber ory) containing more than 200 embroidery patterns.

of patterns. In addition, this message will appear if embroidery patterns containing
many colors have been saved on the USB media, even if it contains
data for no more than 200 patterns.

Retriswing

the pattern. Retrieving the pattern
Wait a moment.




Upgrading Your Machine's Software Using USB Media

You can use USB media and a computer to download software upgrades for your sewing machine.
When an upgrade program is available on our website at “http://solutions.brother.com”, please download
the file(s) following the instructions on the website and steps listed below.

\M -

- Note

® When using USB media to upgrade the software, check that no data other than the upgrade file is saved
on the USB media being used before starting to upgrade.
@ Upgrade file can be recalled from a USB flash drive (USB flash memory) of any size.

@ Memo

® When the machine's software is upgraded, saved combinations of character and decorative stitches are
erased. However, saved embroidery patterns are not erased.

Press and hold the (Settings key) while M.

turning on the machine. ’i:,\é Note

P The following screen appears. ® When using USB media equipped with an
access indicator, the access indicator will
begin flashing after the media is inserted into

E':'hf-'ec't thE'_ L_ISE your computer or machine, and may take

media containing about 5 to 6 seconds before the media is

the upgrade file. recognized. (The length of time differs

depending on the USB media.)

| LOAD Press .

Insert the USB media into the USB port on the P The following screen appears.
machine. The media device should only
contain the upgrade file. Saving the

uparade file.
Lo not fturn

@ mainn powst to OFF.
\%ﬂ g
®ﬁ\ %ﬁ,\} Note

@ If an error occurred, a text error message will
appear. At this time, turn the machine off,
and then start the procedure again from step

When the following screen appears, upgrading
is completed.

@® USB port for media Upgrade complete.
® USB media

Remove the USB media, and turn the machine
off and on again.



Dieses Handbuch enthilt Beschreibungen zur Ubertragung von Stickmustern von USB-Medien in die Maschine.
Informationen tiber andere Maschinenfunktionen und -anwendungen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Verwenden der Speicherfunktion

VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung von Stickdaten

Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmallnahmen, wenn Sie andere als die in dieser Maschine erstellten und gespeicherten
Daten verwenden.

! VORSICHT

@ Bei Verwendung von anderen als den Original-Musterdaten kann der Faden reillen oder die
Nadel abbrechen, wenn eine zu feine Stichdichte verwendet wird oder drei oder mehr Stiche
iibereinander gestickt werden. In diesem Fall sollten Sie die Stickdaten mit der PE-Design
Software bearbeiten.

B Verwendbare Stickdatentypen

¢ Fiir diese Maschine konnen nur PES- und DST-Stickdatendateien verwendet werden. Wenn Sie andere als die mit
den Original-Datenentwurfssystemen oder Stickmaschinen gespeicherten Daten verwenden, kann es zu
Funktionsstérungen der Maschine kommen.

B Verwendbare USB-Medientypen
Stickdaten kénnen von einem beliebig groen USB-Flashlaufwerk (USB-Flashspeicher) gelesen werden.

& Hinweis

@ An den USB-Anschluss dieser Maschine kann nur ein USB-Flashlaufwerk (USB-Flashspeicher)
angeschlossen werden.

@® Manche USB-Medien sind mit dieser Maschine ggf. nicht kompatibel. Weitere Informationen dazu
finden Sie auf unserer Website.

® Wenn Sie USB-Medien mit Zugriffsanzeige verwenden, beginnt die Zugriffsanzeige nach dem
Einsetzen in den Computer oder in die Maschine zu blinken, und es kann 5 bis 6 Sekunden dauern, bis
das Medium erkannt wird. (Diese Zeit ist vom USB-Medium abhingig.)

@ Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung zu lhrem USB-Medium.

@ Anmerkung

@ In Dateinamen koénnen Buchstaben und Zahlen verwendet werden. Enthalt der Dateiname nicht mehr
als acht Zeichen, wird er vollstindig am Bildschirm dargestellt. Ist der Dateiname ldnger als acht Zei-
chen, werden nur die ersten sechs Zeichen, gefolgt von ,~“ und einer Zahl, angezeigt.

Dies gilt nur fir DST-Stickdatendateien.
@ Es werden nur die Namen von DST-Dateien angezeigt.

B Vorsichtsmafinahmen bei der Erstellung und Speicherung von Stickdaten mit dem Computer
¢ Wenn der Dateiname der Stickdaten nicht identifiziert werden kann (z. B. weil der Name Sonderzeichen enthilt),
wird die Datei nicht angezeigt. Andern Sie in diesem Fall den Namen der Datei. Wir empfehlen die Verwendung der
26 Buchstaben des Alphabets (GroR- und Kleinbuchstaben), der Ziffern 0 bis 9, ,-” und ,_".
¢ Die GroRe aller Designs darf 18 (H) x 13 cm (B) (ca. 7 (H) x 5 Zoll (B)) nicht tiberschreiten.
Passt das gewahlte Muster nicht in das 18 (H) x 13 cm (B) (ca. 7 (H) x 5 Zoll (B)) groBe Stickmusterfeld, es sei denn,

es wird um 90 Grad gedreht, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie das Stickmuster um 90 Grad drehen
maochten.

@)



e ,.pes’-Dateien, deren gespeicherte Anzahl von Stichen, Farben oder kombinierten Mustern die angegebenen
Grenzwerte tiberschreitet, konnen nicht angezeigt werden. Bearbeiten Sie das Stickmuster so mit einem unserer
Original-Datenentwurfssysteme, dass es der erforderlichen Spezifikation entspricht.

¢ Die Maschine erkennt Stickdaten auch, wenn die Stickeinheit nicht angeschlossen ist.

e Speichern Sie die Stickmuster im Hauptinhaltsverzeichnis des USB-Mediums. Wenn Stickdaten in einem Ordner des
USB-Mediums gespeichert werden, konnen sie nicht von der Maschine geladen werden.

B Tajima-Stickdaten (.dst)
¢ Wenn eine DST-Datei importiert wird, kénnen Sie das Design nur durch Auswahl des Musters (Dateiname) anzeigen.
Driicken Sie dann , um das Design im Bildschirm anzuzeigen.
n Das Symbol ,Wechseldatentrager” wird in
Ubertragen von Stickmustern »Computer (Arbeitsplatz)” auf dem Computer
vom Computer in die Maschine angezeigt.

Hinweis
® An den USB-Anschluss dieser Maschine
kann nur ein USB-Flashlaufwerk (USB- o —
Flashspeicher) angeschlossen werden. R
@ Ein Stickmuster kann nur von einem USB- P o |G wemsse
Medium, das maximal 200 Stickmuster
enthélt, in die Maschine tibertragen werden.
@ Es konnen keine Stickmuster in die
Maschine tGbertragen werden, wenn auf dem
USB-Medium Daten fiir mehr als 200 prem el
Stickmuster gespeichert sind. Verringern Sie & e
in diesem Fall die Anzahl der auf dem USB- -
° /f\\/\ue[g ég&%ﬁgﬁﬁggﬁ&?ggtﬁ kL:eSiqu(;. Kopieren Sie das Stickmuster auf den
Stickmuster in die Maschine tbertragen »Wechseldatentrager”.
werden kénnen, auch wenn weniger als 200
Stickmuster auf dem USB-Medium o
gespeichert sind, wenn die Stickmuster zu
viele Farben enthalten (die Anzahl kann
innerhalb der Stickmuster variieren).
Verringern Sie auch in diesem Fall die
Anzahl der auf dem USB-Medium
gespeicherten Stickmuster.
@ Speichern Sie die Stickmuster im
Hauptinhaltsverzeichnis des USB-Mediums.

Festplatten ()
WVISTAE (C) WISTA) (0

[ =" Y = —
& frei von 488 GB 7 25Genevon 0068

)~ » Compite » Wehiaertige @ <o) [suchen 7]

Anderungsdatum  Typ.

Grote
Dieser Ordner it leer

Wenn Stickdaten in einem Ordner des USB- ) R
Mediums gespeichert werden, konnen sie
nicht von der Maschine geladen werden. -

-

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss des Computers ein.

@ USB-Anschluss am Computer
® USB-Medium



Trennen Sie das USB-Medium vorsichtig vom Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
USB-Anschluss des Computers. Anschluss der Maschine ein.
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@ USB-Anschluss am Computer
® USB-Medium

1 VORSICHT

@® Klicken Sie vor dem Trennen des USB-
Mediums auf das Symbol
»Hardwarekomponente entfernen oder
auswerfen” in der Taskleiste von @ USB-Anschluss (fiir ein USB-Flashlaufwerk
Windows® 2000 oder das Symbol (USB-Flashspeicher))

,Hardware sicher entfernen” in der @ USB-Medium

Taskleiste von Windows® XP/Windows e Driicken Sie .
Vista®.

Trennen Sie dann, sobald der
Wechseldatentriger sicher entfernt
werden kann, das USB-Medium vom
Computer.

H ®
Windows™ XP P Die gespeicherten Muster werden angezeigt.

e | CRIE g VE H i
EE: -Egﬁ 1442 —iﬁ} Hinweis

Windows Vista®

[ - @O 210PM

o
@ Wenn die Meldung G35 @ erscheint,

enthalt das USB-Medium ggf. mehr als 200
Stickmuster oder Stickmuster, die
moglicherweise zu viele Farben enthalten
(wobei auch weniger als 200 Muster
gespeichert sein konnen).

Trennen Sie in diesem Fall das USB-Medium
von der Maschine, setzen es wieder in den
Computer ein und I6schen Sie ein paar
Stickmuster vom USB-Medium.

Schlielen Sie dann die Fehlermeldung in der
Maschine und wiederholen Sie die Prozedur
ab Schritt ©.

@ Anmerkung

@ Die Stickmuster-Dateinamen werden in
alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

® Es werden nur die Namen von DST-Dateien
angezeigt.




Wihlen Sie das Muster, das Sie aufrufen e Driicken Sie 8],
mochten.
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Die Bildschirme kénnen Sie umschalten mit
(Vorherige Seite) und (Nachste Seite).
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1/P21 O : :
‘ P Das gespeicherte Muster wird abgerufen.
‘ {-‘5 M P Der Stickbildschirm wird angezeigt und Sie

|z >_| @ konnen das geladene Muster sticken.

-

: = ~ Passen Sie das Muster nach Belieben an und
beginnen Sie dann mit dem Sticken.
® Nummer der gerade angezeigten Seite und
Gesamtanzahl der Seiten E‘E‘D

(4]

o Wird [=10)/[+10] gedriickt, erscheinen die 172 WEISS
Muster in Schritten von jeweils 10 ;
vorhergehenden bzw. weiteren Designs. r

*

P Das ausgewahlte Muster wird invertiert
hervorgehoben dargestellt.

Fehlermeldungen

Anmerkung
@ In dieser Anleitung werden die Fehlermeldungen beschrieben, die USB-Verbindungen betreffen.
Weitere Informationen zu anderen Fehlermeldungen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Fehlermeldung Maégliche Ursache

0] Das USE-Medium Es wurde versucht, ein Stickmuster auszuwihlen, nachdem das USB-
wihrend des N N A
Lesens hickt Medium mit dem betreffenden Muster getrennt und dann wieder ver-
wechseln. bunden wurde.

(D Laden sie das Ohne USB-Medienverbindung wurde ein Muster aufgerufen.

USE-Medium.

Von einem USB-Flashlaufwerk (USB-Flashspeicher), das mehr als 200
Stickmuster enthalt, wurde ein Stickmuster geladen.

Diese Meldung erscheint auch, wenn weniger als 200 Stickmuster auf
dem USB-Medium enthalten sind, aber die gespeicherten Stickmuster
sehr viele Farben enthalten.

D

Muster wird geladen




Aktualisieren der Maschinensoftware mit USB-Medien

Zum Laden von Softwareaktualisierungen fir die Nahmaschine konnen Sie USB-Medien und einen Computer verwenden.
Wenn eine Software-Aktualisierung auf unserer Website , http://solutions.brother.com” erhaltlich ist, laden Sie bitte die
Datei(en) unter Beachtung der Anweisungen auf der Internetseite und den unten aufgefiihrten Schritten herunter.

\M -

2,.4& Hinweis
@ Wenn Sie USB-Medien zur Aktualisierung der Software verwenden, achten Sie darauf, dass sich auler der
Upgrade-Datei keine anderen Daten auf dem USB-Medium befinden, bevor Sie mit der Aktualisierung beginnen.

@ Die Aktualisierungsdatei kann von einem beliebig grosen USB-Flashlaufwerk (USB-Flashspeicher)
gelesen werden.

@ Anmerkung

@® Wenn die Software der Maschine aktualisiert wird, werden gespeicherte Kombinationen aus
Buchstaben- und Dekorstichen geloscht. Gespeicherte Stickmuster bleiben jedoch erhalten.

Halten Sie (Taste ,Einstellungen”) WM.
gedriickt und schalten Sie die Maschine ein. 2,4& Hinweis
P Der folgende Bildschirm wird angezeigt. ® Wenn Sie USB-Medien mit Zugrifisanzeige

verwenden, beginnt die Zugriffsanzeige
nach dem Einsetzen in den Computer oder

: : in die Maschine zu blinken, und es kann 5
SEthBE.h Sie das bis 6 Sekunden dauern, bis das Medium
USE-Medium an, erkannt wird. (Diese Zeit ist vom USB-
das die Upgrade- Medium abhéngig.)

Latei enthalt.
| LaDEN e Driicken Sie [ LADEN |.

P Der folgende Bildschirm wird angezeigt.

Setzen Sie das USB-Medium in den USB-
Anschluss der Maschine ein. Das Medium darf o .
nur die Upgrade-Datei enthalten. Aktualisierungsdatel
wird gespeichert.
Hetz=schalter nicht
ausschalten (OFFX».

& Hinweis
@ Wenn ein Fehler auftritt, wird eine
Textfehlermeldung angezeigt. Schalten Sie zu

diesem Zeitpunkt die Maschine aus und beginnen
Sie erneut mit der Prozedur ab Schritt @.

Wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird,
ist die Aktualisierung abgeschlossen.

@ USB-Anschluss fiir Medien Aktualisieruna
® USB-Medium abge=schlo==en.

Entfernen Sie das USB-Medium und schalten
Sie die Maschine aus und wieder ein.
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Introduction

Ce manuel propose des descriptions de transfert des motifs de broderie a partir du support USB vers la
machine. Pour plus de détails sur les autres fonctions et opérations de la machine, reportez-vous au mode
d'emploi.

Utilisation de la fonction de mise en mémoire

Précautions relatives aux données de broderie

Respectez les précautions suivantes lorsque vous utilisez des données de broderie autres que celles créées et
mémorisées dans cette machine.

! ATTENTION

@ Lorsque vous utilisez des données de broderie différentes de nos motifs d'origine, le fil ou
I'aiguille risque de casser si vous cousez avec une densité de point trop fine ou si vous cousez
plus de deux points qui se chevauchent. Dans ce cas, utilisez I'un de nos systemes de
conception de données d'origine pour modifier les données de broderie.

-
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B Types de données de broderie pouvant étre utilisés

¢ Vous ne pouvez utiliser que les fichiers de données de broderie .pes et .dst avec cette machine. Utiliser
d'autres données que celles enregistrées a I'aide de nos systemes de conception de données ou nos
machines a coudre risque d'entrainer le dysfonctionnement de la machine a broder.

H Types de supports USB que vous pouvez utiliser

Des données de broderie peuvent étre rappelées a partir d'un lecteur flash USB (mémoire flash USB)
quelle qu'en soit la capacité.

%:} Remarque

@ |l n'est possible de connecter qu'un lecteur flash USB (mémoire flash USB) au port USB de cette
machine.

@ Certains supports USB peuvent ne pas étre compatibles avec cette machine. Pour plus de détails,
visitez notre site Web.

@ Lorsque vous utilisez un périphérique USB muni d'un voyant d'acces, celui-ci commence a clignoter
des que vous insérez le périphérique dans I'ordinateur ou la machine a coudre ; la reconnaissance du
périphérique peut prendre entre 5 et 6 secondes (ce délai peut varier en fonction du périphérique USB).

@ Pour des informations complémentaires, consultez le manuel d'instructions accompagnant le support
USB que vous avez acheté.

@ Mémo

@ Vous pouvez utiliser des lettres et des chiffres dans les noms de fichiers. Si le nom du fichier ne
comporte pas plus de huit caractéres, il apparait sur I'écran dans son intégralité. S'il en comporte plus
de huit, seuls les six premiers caractéres suivis du symbole « ~ » et d'un chiffre sont visibles.

Ceci ne s'applique qu'aux fichiers de données de broderie .dst.

@ Seuls les noms des fichiers .dst s'affichent.

B Précautions relatives a |'utilisation de I'ordinateur pour créer et enregistrer des données

¢ Si le nom de fichier des données de broderie ne peut étre identifié, par exemple parce que ce nom contient
des caracteres spéciaux, le fichier ne s'affiche pas. Dans ce cas, renommez le fichier. Nous vous conseillons
d'utiliser les 26 lettres de I'alphabet (majuscules et minuscules), les chiffresde 029, « - » et « _ ».

¢ Aucun motif ne doit excéder 18 cm (H) x 13 cm (L) (env. 7 po (H) x 5 po (L)).
Si le motif sélectionné fait plus de 18 cm (H) x 13 cm (1) (env. 7 po (H) x 5 po (I)) a moins qu'il ne soit
pivoté de 90 degrés, un message vous invite a pivoter le motif de 90 degrés.
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* Les fichiers .pes enregistrés avec un nombre de points, de couleurs et de motifs combinés supérieurs aux
limites spécifiées ne peuvent étre affichés. Utilisez I'un de nos systemes de conception de données
d'origine pour modifier les motifs de broderie afin qu'ils correspondent aux spécifications.

e Méme si l'unité de broderie n’est pas installée, la machine reconnait les données de broderie.

¢ Enregistrez les motifs dans le répertoire racine du support USB. Si des données de broderie sont
enregistrées dans un dossier du support USB, vous ne pourrez pas les récupérer via la machine.

B Données de broderie Tajima (.dst)
e Lors de I'importation d'un fichier .dst, la seule maniére de visualiser le dessin consiste a sélectionner le

motif (nom du fichier).
Appuyez alors sur pour afficher le dessin a I'écran.

: . L’icone « Disque amovible » s’affiche dans
Transfert de motifs de broderie de « Ordinateur (Poste de travail) » sur l'ordinateur.

I'ordinateur vers la machine a coudre ‘ Co

OO+ o » <o [[serr ]

%:} Remarque

@ || n'est possible de connecter qu'un lecteur S S
flash USB (mémoire flash USB) au port USB ‘ |
de cette machine. < S - ¥

@ Un motif de broderie peut étre transféré vers
la machine a partir d'un support USB
contenant 200 motifs de broderie maximum.

@ Les motifs de broderie ne peuvent pas étre _
transférés vers la machine si le support USB | remossos@
en contient plus de 200. Dans ce cas, [N e
diminuez le nombre de motifs enregistrés sur
le périphérique USB. Copiez les données de motif sur le disque

@ En outre, si les motifs de broderie amovible.
contiennent trop de couleurs (ce nombre
peut varier dans les motifs eux-mémes), il
peut s'avérer impossible d'en transférer un
vers la machine, méme s'il n'y a pas plus de
200 motifs de broderie enregistrés sur le
support USB. Dans ce cas, diminuez De=y
également le nombre de motifs enregistrés Je
sur le périphérique USB.

@ Enregistrez les motifs dans le répertoire
racine du support USB. Si des données de
broderie sont enregistrées dans un dossier du M
support USB, vous ne pourrez pas les
récupérer via la machine.

e * Computer » Removable Disk (G) - [43] [ search 2]

Name Datemodified  Type Size
This folder s empty.

X .11

rzze

0 items

Insérez le support USB dans le port USB de
I'ordinateur.

@ Port USB de I'ordinateur
® Support USB
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Retirez en toute sécurité le périphérique USB e Appuyez sur .

du port correspondant de I'ordinateur.

BRI

P Les motifs enregistrés sont affichés.

@ Port USB de I'ordinateur
@ Support USB

Remarque
O]
A @ Si le message ﬁ,@ apparait, il est
® Avant de déconnecter le support USB, possible que le support USB contienne plus
cliquez sur l'icone « Débrancher ou de 200 motifs de broderie ou que les motifs
éjecter le périphérique en toute securl®te » de broderie contiennent trop de couleurs el
dans la barre des taches de Windows (méme s'il n'y a pas plus de 200 motifs). o
2000 ou sur I'icone « Retirer le Dans ce cas, retirez le support USB de la 3
périphérique en toute sécurlt%» dans la machine a coudre, reconnectez-le a "8
barre des tﬁ.cheé de Windows™ XP/ I'ordinateur, puis supprimez simultanément o
Wln(.iOWS Vista®. ) quelques motifs de broderie du support USB.
Ensuite, lorsque le disque amovible peut Refermez la fenétre du message d'erreur
étre retiré en toute sécurité, déconnectez affichée sur la machine, puis répétez la
le support USB de I'ordinateur. procédure en commencant par |'étape ©.
Windows® XP
224 2 )RR 1442 Mémo

@® Les noms de fichier des motifs apparaissent
dans I'ordre alphabétique.
@ Seuls les noms des fichiers .dst s'affichent.

Windows Vista®
o o s

Insérez le support USB dans le port USB de la
machine.

@ Port USB (pour un lecteur flash USB (mémoire flash USB))
® Support USB
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Sélectionnez le motif que vous souhaitez e Appuyez sur [55].
réutiliser.

Passez d'un écran a l'autre a |'aide de +10

(Touche Page précédente) et (Touche < F1/F21 >
Page suivante).

[-10) {ehi) +1
: F1./FP21 31— @ P Le motif enregistré est rappelé.

‘ {’5 ‘ M P L'écran de broderie s'affiche et vous pouvez

broder les motifs rappelés.

e
l—_< > lgl Ajustez le motif a votre convenance, puis
Shi

=)
L | ‘q commencez a broder.

Cco
1/2  BLANC

@ Numéro de la page actuellement affichée sur le
nombre total de pages ‘ ﬂ
* Lorsque vous appuyez sur [=10}/[+10], * ]

I'affichage des motifs avance ou recule de 10
motifs.

[

"

+ ||i==]
QE

P Le motif sélectionné apparait en surbrillance
inverse.

Messages d'erreur

Mémo
@ Ce manuel décrit les messages d'erreur relatifs a la connexion USB. Pour plus de détails sur les autres
messages d'erreur, reportez-vous au mode d'emploi.

Message d'erreur Cause possible

CD He changez pas
le support USE Vous avez tenté de sélectionner un motif aprés que le support USB
gh cours de contenant ce motif a été déconnecté, puis reconnecté.

lecture.
{1 Flacez 1= Vous/ avez rappelé un motif alors qu'aucun support USB n'était con-
support USE. necte.

Un motif a été récupéré a partir d'un lecteur flash USB (mémoire flash
USB) contenant plus de 200 motifs de broderie. Ce message apparait
également si des motifs de broderie contenant de nombreuses
couleurs ont été enregistrés sur le support USB, méme si celui-ci ne
contient pas plus de 200 motifs.

Récupération du motif.
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Mise a niveau du logiciel de la machine a coudre a l'aide du périphérique USB

Vous pouvez télécharger, a I'aide d'un périphérique USB et d'un ordinateur, les mises a niveau du logiciel

de votre machine a coudre.

Lorsqu'un programme de mise a niveau est disponible sur le site Web « http://solutions.brother.com »,
téléchargez le(s) fichier(s) en respectant les instructions du site Web et la procédure ci-dessous.

'{:3—3{ Remarque

@ Lorsque vous utilisez le support USB pour mettre le logiciel a niveau, vérifiez au préalable qu'aucune
autre donnée que celles du fichier de mise a niveau n'est enregistrée sur le support USB utilisé.
@ Le fichier de mise a niveau peut étre rappelé a partir d'un lecteur flash USB (mémoire flash USB) de

n'importe quelle capacité.

@ Mémo

@ Une fois le logiciel de la machine mis a niveau, les combinaisons de caractéres et de points décoratifs
enregistrées sont effacées. En revanche, les motifs de broderie enregistrés ne sont pas effacés.

o Appuyez sur (touche de réglage) et

maintenez-la enfoncée tout en mettant la
machine a coudre sous tension.

P L'écran suivant apparait.

Connectez le
support USE
contenant le
fichier de mise

é niveaud. ||:HIE|EGEE

Insérez le support USB dans le port USB de la
machine. Le périphérique ne doit contenir que
le fichier mis a niveau.

@ Port USB pour le support
@ Support USB

* Remarque

@ Lorsque vous utilisez un périphérique USB
muni d'un voyant d'acces, celui-ci
commence a clignoter dés que vous insérez le
périphérique dans I'ordinateur ou la machine
a coudre ; la reconnaissance du périphérique
peut prendre entre 5 et 6 secondes (ce délai
peut varier en fonction du périphérique USB).

e Appuyez sur .

P L'écran suivant apparait.

Sauvegarde du
Fichier de mise &
niveau en Ccours.

Me mettez pas la
machine hors tension.

'{:,\} Remarque

@ En cas d'erreur, un message s'affiche. A ce
moment, mettez la machine a coudre hors
tension, puis relancez la procédure a partir

de I'étape @.

Lorsque I'écran suivant s'affiche, la mise a
niveau est terminée.

Mise & mniveau
termings.

Retirez le support USB et mettez la machine
hors, puis de nouveau sous tension.
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Deze handleiding geeft aanwijzingen om borduurpatronen over te zetten van een USB-medium naar de
machine. Voor meer bijzonderheden over andere functies van de machine en bewerkingen, zie de
Bedieningshandleiding.

Gebruik van de geheugenfunctie

Voorzorgsmaatregelen borduurgegevens

Neem de volgende voorzorgsmaatregelen in acht wanneer u borduurgegevens gebruikt die niet zijn gemaakt en
opgeslagen op deze machine.

! VOORZICHTIG

@ Wanneer u andere borduurgegevens gebruikt dan onze oorspronkelijke patronen, kan de
draad of de naald breken wanneer de steekdichtheid te fijn is of u drie of meer overlappende
steken naait. In dat geval bewerkt u de borduurgegevens met een van onze oorspronkelijke
gegevensontwerpsystemen.

B Soorten borduurgegevens die u kunt gebruiken

¢ U kunt alleen .pes en .dst borduurgegevensbestanden gebruiken op deze machine. Wanneer u met onze
gegevensontwerpsystemen of naaimachines andere gegevens gebruikt, leidt dit mogelijk tot storing op de
borduurmachine.

B Soorten USB-media die u kunt gebruiken
U kunt borduurgegevens ophalen van elk formaat USB-flashstation (USB-flashgeheugen).

%ﬁ:} Opmerking

® Op de USB-poort van deze machine kunt u alleen een USB-flashstation (USB-flashgeheugen) aansluiten.

@ Sommige USB-media zijn mogelijk niet compatibel met deze machine. Op onze website vindt u meer
bijzonderheden.

® Wanneer u een USB-medium gebruikt met een USB-indicator, begint de indicator te knipperen wan-
neer u het medium in de computer of machine plaatst. Het kan circa 5 a 6 seconden duren voordat het
medium wordt herkend. (Hoe lang dit precies duurt, hangt af van het USB-medium.)

@ Extra informatie vindt u in de handleiding bij het USB-medium dat u hebt gekocht.

@ Memo

@ U kunt letters en cijfers gebruiken om bestandsnamen te maken. Als de bestandsnaam niet langer is
dan acht tekens, zal het hele bestand op het scherm verschijnen. Als de bestandsnaam langer is dan
acht tekens, verschijnen als bestandsnaam alleen de eerste zes tekens, gevolgd door “~” en een cijfer.
Dit geldt alleen voor .dst borduurgegevensbestanden.

@ Alleen de namen van .dst-bestanden worden weergegeven.

B Voorzorgsmaatregelen voor het maken en opslaan van gegevens op de computer

¢ Als de bestandsnaam van de borduurgegevens niet kan worden bepaald, bijvoorbeeld omdat de naam
speciale tekens bevat, wordt het bestand niet weergegeven. Wijzig dan de bestandsnaam. We raden u

aan de 26 letters van het alfabet (hoofdletters en kleine letters) te gebruiken, de cijfers 0 t/m 9, “-”, en “_".
¢ Alle ontwerpen moeten binnen de ontwerpveldmaat 18 cm (H) x 13 cm (B) (ca. 7 inch (H) x 5 inch (B))
vallen.

Als het geselecteerde patroon niet binnen de ontwerpveldmaat van 18 cm (H) x 13 cm (B) (ca. 7 inch (H) x
5 inch (B)) valt, tenzij het 90 graden wordt gedraaid, verschijnt een bericht met het verzoek het patroon 90
graden te draaien.



* .pes bestanden die zijn opgeslagen met meer steken of kleuren of gecombineerde patronen dan de
aangegeven limiet, kunnen niet worden weergegeven. Bewerk het patroon met een van onze
oorspronkelijke gegevensontwerppatronen, zodat het voldoet aan de vereiste specificaties.

¢ Zelfs als de borduurtafel niet is bevestigd, herkent de machine borduurgegevens.

¢ Sla de patronen op in de rootdirectory van het USB-medium. Als de borduurgegevens zijn opgeslagen in
een map op het USB-medium, kunnen ze niet worden opgehaald door de machine.

B Tajima (.dst) borduurgegevens
¢ Wanneer u een .dst-bestand importeert, kunt u het ontwerp alleen bekijken door het patroon te selecteren
(bestandsnaam).

Druk vervolgens op om het ontwerp op het scherm weer te geven.

Het pictogram “Verwisselbare schijf”
Borduurpatronen overzetten van verschijnt in “Computer (Deze computer)” op

uw computer naar uw machine de computer.

ootte  Beschit

Opmerking

® Op de USB-poort van deze machine kunt u
alleen een USB-flashstation (USB-
flashgeheugen) aansluiten.

@® U kunt een borduurpatroon van een USB-
medium overzetten naar de machine, als het
USB-medium niet meer dan 200
borduurpatronen bevat.

@ Als het USB-medium meer dan 200
borduurpatronen bevat, kunt u geen
patronen overzetten naar de machine. Dan
moet u eerst een aantal bestanden e Kopieer de patroongegevens naar de
verwijderen van het USB-medium. “Verwisselbare schijf”.

® Wanneer de borduurontwerpen te veel
kleuren bevatten (het aantal kan variéren per b =T

@O vl » Computer » vervine < [or] [zosten »
ontwerp) kunt u het borduurpatroon
misschien niet overzetten naar de machine,
ook al zijn er minder dan 200 patronen
opgeslagen op het USB-medium. Dan moet
u ook eerst een aantal bestanden
verwijderen van het USB-medium.

@ Sla de patronen op in de rootdirectory van
het USB-medium. Als de borduurgegevens st
zijn opgeslagen in een map op het USB-
medium, kunnen ze niet worden opgehaald -

otems ‘

door de machine. - |

WISTAI 0)

LELLLF] - (@]

=
@
o
(1]
—_
Y
=3
o
»n

Gewisigdop  Type Grootte

Dezemapis leeg,

BEON® o

Plaats het USB-medium in de USB-poort van
de computer.

v
Y
v
Y

N

@\\\
/X
®

@ USB-poort van de computer
® USB-medium
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Neem het USB-medium veilig uit de USB-
poort van de computer.

@ USB-poort van de computer
® USB-medium

! VOORZICHTIG

@ Alvorens het USB-medium te verwijderen,

klikt u op het pictogram “Hardware
ontkoppelen of uitwerpen” in de taakbalk
van Windows® 2000 of “Hardware veilig
verwijderen” in de taakbalk van
Windows® XP/Windows Vista®. Wanneer
u de verwisselbare schijf veilig kunt
verwijderen, neemt u het USB-medium uit
de poort.

Windows® XP

& 3“3@ 1442

Windows Vista®
ﬂ @6 110 PM

Plaats het USB-medium in de USB-poort op de
machine.

@ USB-poort (voor USB-flashstation (USB-
flashgeheugen))

® USB-medium

6

Druk op .

O] 27
<

P De opgeslagen patronen verschijnen.

%:é Opmerking
o
@® Als het bericht %% %@ verschijnt, bevat

het USB-medium mogelijk meer dan 200
borduurpatronen of bevatten de patronen te
veel kleuren (ook al zijn het niet meer dan
200 patronen).

Neem dan het USB-medium uit de machine
en plaats het opnieuw in de computer.
Verwijder steeds enkele borduurpatronen
van het USB-medium.

Sluit vervolgens de foutmelding en herhaal
de procedure vanaf stap ©.

@ Memo

@ De namen van patroonbestanden
verschijnen in alfabetische volgorde.

@ Alleen de namen van .dst bestanden worden
weergegeven.

Selecteer het patroon dat u wilt oproepen.
Wissel van scherm met (Toets Vorige
pagina) en (Toets Volgende pagina).

4 H
ElRNSIIS]

® Het nummer van de momenteel weergegeven
pagina van het totaal aantal pagina's

*Wanneer u op / drukt, schuift de

patroonweergave tien ontwerpen vooruit of
achteruit.
P Het geselecteerde patroon wordt
gemarkeerd.



6 Druk op [£5].

Pas het patroon aan uw wensen aan en begin

‘I:I
—
-
-
-J
—h

4,

+
—
=

met borduren.

o

1/  wiT

"t

P Het opgeslagen patroon wordt opgehaald. * i

P Het borduurscherm verschijnt en u kunt het
opgeroepen patroon borduren.

Foutmeldingen

Memo

@ In deze handleiding worden de foutmeldingen over de USB-aansluiting beschreven. Bijzonderheden
over andere foutmeldingen vindt u in de Bedieningshandleiding.

Foutmelding

{:D Uerander het
USB-—medium niet
tijdens het
gelezeh.

Mogelijke oorzaak

U hebt geprobeerd een patroon te selecteren nadat het USB-medium
met het betreffende patroon is ontkoppeld en weer aangesloten.

{1 Laad het USE-
medivim .

U probeerde een patroon terug te halen terwijl er geen USB-medium is
aangesloten.

U probeerde een patroon op te halen van een USB-flashstation (USB-
flashgeheugen) met meer dan 200 borduurpatronen.

Hetzelfde bericht verschijnt als er borduurpatronen met veel kleuren

zijn opgeslagen op het USB-medium, ook al bevat het USB-medium

niet meer dan 200 patronen.

Het patroon ophalen.
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———
Software-upgrade van uw machine via USB-medium

Met een USB-medium en een computer kunt u software-upgrades voor uw naaimachine downloaden.

Wanneer een upgradeprogramma beschikbaar komt op onze website
“http://solutions.brother.com”, downloadt u het bestand volgens de aanwijzingen op de website en

onderstaande stappen.

\M -

74& Opmerking

@® Wanneer u een USB-medium gebruikt voor de software-upgrade, controleer dan eerst dat op het USB-
medium niets anders is opgeslagen dan het upgradebestand.
@ U kunt het upgradebestand ophalen van elk formaat USB-flashstation (USB-flashgeheugen).

@ Memo

@ Bij de software-upgrade van de machine worden opgeslagen combinaties van lettersteken en
decoratieve steken verwijderd. Opgeslagen borduurpatronen worden niet verwijderd.

Druk de (Instellingentoets) in en houd
deze ingedrukt terwijl u de machine inschakelt.

P Het volgende scherm verschijnt.

Sluit het USE-
medium met het
upar-ade—-bestand

aan.
| LADEN

Plaats het USB-medium in de USB-poort op de
machine. Zorg dat het medium alleen het
upgradebestand bevat.

@ USB-poort voor medium
® USB-medium

20

%:E Opmerking
@® Wanneer u een USB-medium gebruikt met
een USB-indicator, begint de indicator te
knipperen wanneer u het medium in de
computer of machine plaatst. Het kan circa
5 a 6 seconden duren voordat het medium
wordt herkend. (Hoe lang dit precies duurt,

hangt af van het USB-medium.)

@) Orekov [Laoe )

P Het volgende scherm verschijnt.

Upgradebestand
wordt opgeslagen.
Zet de naaimachine
niet uit.

%:3% Opmerking
@ Als er een fout optreedt, verschijnt een

foutmelding. Zet dan de machine uit en
begin opnieuw vanaf stap @

Wanneer het volgende scherm verschijnt, is de
upgrade voltooid.

Upgrade woltooid.

Verwijder het USB-medium en zet de machine
uit en weer aan.



Introduzione

Questo manuale fornisce le istruzioni per eseguire il trasferimento dei disegni di ricamo dal supporto USB
alla macchina. Per dettagli su altre operazioni e funzioni della macchina, consultare il Manuale
d’istruzione.

Utilizzo della Funzione Memoria

Precauzioni relative ai dati di ricamo

Nell’utilizzo di dati di ricamo diversi da quelli creati e salvati in questa macchina, osservare le precauzioni seguenti.

! ATTENZIONE

® Quando si utilizzano dati di ricamo diversi dai metivi originali, il filo o I'ago potrebbero
rompersi durante una cucitura con una densita del punto eccessivamente ravvicinata o nella
cucitura di tre o piu punti sovrapposti. In tal caso, utilizzare uno dei nostri sistemi di
creazione di dati per modificare i dati di ricamo.

B Tipi di dati di ricamo di possibile utilizzo
¢ Su questa macchina & possibile utilizzare solo file di dati di ricamo .pes e .dst. L'utilizzo di dati diversi da
quelli salvati tramite i nostri sistemi di creazione di dati o le nostre macchine da cucire potrebbero
causare un malfunzionamento della macchina.
B Tipi di supporto USB di possibile utilizzo

I dati di ricamo possono essere richiamati da un'unita flash USB (memoria flash USB) di qualsiasi
dimensione.

572} Nota

@ [ possibile collegare solo un'unita flash USB (memoria flash USB) alla porta USB su questa macchina

@ Alcuni supporti USB potrebbero non essere compatibili con questa macchina. Per ulteriori
informazioni, visitare il nostro sito web.

@ Utilizzando un supporto USB dotato di un indicatore d'accesso, tale indicatore iniziera a lampeggiare
una volta inserito il supporto nel computer o nella macchina e potrebbero essere necessari circa 5 o0 6
secondi prima che il supporto venga riconosciuto. (La durata varia in base al supporto USB.)

@ Per ulteriori informazioni, consultare il manuale di istruzioni fornito con il supporto USB acquistato.

@ Promemoria

@ Nei nomi dei file & possibile utilizzare lettere e numeri. Inoltre, se il nome del file non contiene piti di
otto caratteri, sulla schermata verra visualizzato per intero. Se il nome del file contiene piti di otto
caratteri, verranno visualizzati solo i primi sei caratteri seguiti da “~” e da un numero.

Si applica solo ai file di dati di ricamo .dst.

@ Vengono visualizzati solo i nomi dei file .dst.

B Precauzioni nell'utilizzo del computer per la creazione e il salvataggio di dati

¢ Se non é possibile identificare il nome del file dei dati di ricamo, ad esempio perché il nome contiene
caratteri speciali, il file non verra visualizzato. In questo caso, rinominare il file. Si consiglia di utilizzare
le 26 lettere dell'alfabeto (maiuscole e minuscole), i numerida1 a9, “-”e” ”.

e Tutti i disegni devono rientrare nelle dimensioni del campo di ricamo 18 cm (A) x 13 cm (L) (circa 7
pollici (A) x 5 pollici (L)).
Se il disegno selezionato non entra nelle dimensioni del campo di ricamo 18 cm (A) x 13 c¢m (L) (circa 7
pollici (A) x 5 pollici (L)) a meno che non venga ruotato di 90 gradi, sara visualizzato un messaggio che
richiedera se si desidera ruotare il disegno di 90 gradi.
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* |file .pes salvati con un numero di punti, un numero di colori e un numero di motivi combinati superiore
ai limiti specificati non possono essere visualizzati. Utilizzare uno dei nostri originali sistemi di creazione
di dati per modificare lo schema di ricamo in modo che sia conforme alle specifiche.

¢ La macchina riconoscera i dati di ricamo anche se I'unita da ricamo non & montata.

¢ Salvare i disegni nella directory principale del supporto USB. Se i dati di ricamo sono salvati un una
cartella sul supporto USB, tali dati non possono essere ripristinati dalla macchina.

B Dati di ricamo Tajima (.dst)

¢ Quando viene importato un file .dst, I'unico modo per poter visualizzare il ricamo & quello di
selezionare il disegno (nome del file).

Premere quindi per visualizzare il ricamo sulla schermata.

. o o L'icona “Disco rimovibile” sara visualizzata in
Trasferimento dei disegni di ricamo “Computer (Risorse del computer)” sul

dal computer alla macchina computer.

%:,} Nota
B Ca doponiie 55 C) P 128 dopere O GE

® [ possibile collegare solo un'unita flash USB ,

(memoria flash USB) alla porta USB su Braoe o —
questa macchina. g = ,

® Un disegno di ricamo puo essere trasferito E e
nella macchina da un supporto USB
contenente i dati per un massimo di 200
disegni di ricamo.

@ | disegni di ricamo non possono essere
trasferiti nella macchina se il supporto USB £
contiene i dati di oltre 200 disegni di > .
ricamo. In questo caso, ridurre il numero di
disegni salvati sul supporto USB. L . .

® Inoltre, se i disegni da ricamo contengono Copiare i dati del motivo su “Disco
una quantita troppo elevata di colori (questo rimovibile”.
numero puo variare all'interno dei disegni
stessi), potrebbe non essere possibile
trasferire un disegno da ricamo nella
macchina, anche se sul supporto USB é stato

~[4 [ cerca

Dimensionitotali

Spazio disponibile

WVISTAE (C) WISTA) (0
—_—— 2

]

OO ~[= > Compute » Discormovbie @ <[4 [cera ]

Nome Utima modifica  Tipo Dimensione

Le cartela ¢ uota,

B 0w

salvato un numero inferiore a 200 disegni. B e
B Musica

Anche in questo caso, ridurre il numero di
disegni salvati sul supporto USB. Joe
@ Salvare i disegni nella directory principale
del supporto USB. Se i dati di ricamo sono
salvati un una cartella sul supporto USB, tali
dati non possono essere ripristinati dalla d
macchina. o

t direcente:

0 elementi

Inserire il supporto USB nella porta USB sul ‘
computer.

@ Porta USB sul computer
@ Supporto USB
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Rimuovere con sicurezza il supporto USB dalla
porta USB del computer.

@ Porta USB sul computer
@ Supporto USB

A

@ Prima di scollegare il supporto USB, fare

clic sull'icona “Collegamento o rimozione
di una periferica hardware” nella barra
delle applicazioni di Windows® 2000 o
sull'icona “Rimozione sicura
dell'hardware” nella barra delle
applicazioni di Windows® XP/

Windows Vista®.

Quindi, se il disco rimovibile puo essere
rimosso in tutta sicurezza, scollegare il
supporto USB dal computer.

Windows® XP
s2d(eranm e

Windows Vista®

s o i

Inserire il supporto USB nella porta USB sulla
macchina.

6

@ Porta USB (per un'unita flash USB (memoria
flash USB))
@ Supporto USB

Premere .

e Es
et

P Vengono visualizzati i motivi memorizzati.

Nota
@ Se viene visualizzato il messaggio

O]
G35, @ , il supporto USB potrebbe

contenere un numero di disegni di ricamo
superiore a 200 oppure dei ricami con
troppi colori (anche se i disegni non sono
pit di 200).

In questo caso, scollegare il supporto USB
dalla macchina, collegarlo nuovamente al
computer ed eliminare alcuni disegni per
volta dal supporto USB.

Chiudere il messaggio di errore visualizzato
sulla macchina, quindi ripetere le procedure
dal passaggio ©.

Promemoria
@® | nomi dei file di disegno vengono
visualizzati in ordine alfabetico.

® Vengono visualizzati solo i nomi dei file
.dst.
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Selezionare il motivo che si desidera e Premere [t4].

richiamare.
Cambiare schermata utilizzando (Tasto +10
Pagina precedente) e (Tasto Pagina P1/P21 >
successiva).
Leh ] +10 ) ) .
- F1/P21 35— @ P 1l motivo memorizzato viene richiamato.
ﬁ P Viene visualizzata la schermata di ricamo e
sara possibile ricamare il motivo richiamato.

pn) |__< >_‘ s Regolare il motivo secondo le proprie
| @ esigenze, quindi iniziare il ricamo.

Co

@ Numero della pagina correntemente visualizzata 1/2 BlAHCO ! ¥ El
dal numero totale di pagine
e Premendo [=10]/[+10], la visualizzazione dei ,‘ ﬂ T
*

disegni si sposta avanti/indietro di 10 disegni. it

P 1l motivo selezionato & indicato con
evidenziazione inversa.

Messaggi d’errore

Promemoria
@ Questo manuale descrive i messaggi d'errore relativi alla connessione USB. Per dettagli su altri
messaggi d'errore, consultare il Manuale d'istruzione.

Messaggio d’errore Causa probabile

{:D Hon =sostituire
il supporto USE Si & tentato di selezionare un disegno dopo aver scollegato e ricollegato

mentre & in fase : ;
Py il supporto USB che lo contiene.

@ caricare il E stato richiamato un disegno ma non vi sono supporti USB collegati.
suppor-to USE.

E stato ripristinato un disegno da un'unita flash USB (memoria flash
USB) contenente piti di 200 disegni di ricamo.

Inoltre, questo messaggio viene visualizzato se i disegni di ricamo con-
tenenti pili colori sono stati salvati sul supporto USB, anche se questo
contiene i dati di un massimo di 200 disegni.

Recupero del motivo
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Aggiornamento del software della macchina con il supporto USB

E possibile utilizzare un supporto USB e un computer per scaricare gli aggiornamenti software per la
macchina da cucire.

Se sul nostro sito Web “http://solutions.brother.com” & disponibile un programma di aggiornamento,
scaricare il/i file seguendo le istruzioni sul sito Web e i passaggi riportati di seguito.

'{:3—3( Nota

@® Quando si utilizza un supporto USB per aggiornare il software, prima di avviare I'aggiornamento
controllare che sul supporto USB che verra utilizzato sia salvato solamente il file di aggiornamento.

@ |l file di aggiornamento puo essere richiamato da un'unita flash USB (memoria flash USB) di qualsiasi
dimensione.

@ Promemoria

® Quando il software della macchina viene aggiornato, le combinazioni di caratteri e di punti decorativi
salvate vengono eliminate. Tuttavia, i disegni di ricamo salvati non vengono eliminati.

Tenere premuto (tasto Impostazioni) M.

durante I'accensione della macchina. ’i:} Nota

> Appare la schermata seguente. @® Utilizzando un supporto USB dotato di un
indicatore d'accesso, tale indicatore iniziera
a lampeggiare una volta inserito il supporto

Collegare il supporto nel computer o nella macchina e potrebbero

USE conterente il essere necessari circa 5 0 6 secpndi prima

file che il supporto venga riconosciuto. (La

) durata varia in base al supporto USB.)
dall? aggiornamentao.

| CaRICH Premere .

Inserire il supporto USB nella porta USB sulla P Appare la schermata seguente.
macchina. 1l dispositivo di supporto deve con- - -
tenere solamente il file di aggiornamento. Saluvataggio del file

di aggiornamenta in
corsa. Hon speanere
l'interruttore
generale della
macchina.

%:} Nota

@ Se si e verificato un errore, viene
visualizzato un messaggio di errore. A
questo punto spegnere la macchina e
rieseguire nuovamente la procedura
partendo dal passaggio @.

e Quando viene visualizzata la schermata
seguente, |'aggiornamento & terminato.

@ Porta USB per il supporto
@ Supporto USB Hagiorhamento
terminato.

Rimuovere il supporto USB, quindi spegnere e
riaccendere la macchina.
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Introduccion

En este manual se facilitan descripciones para transferir disefios de bordado de soportes USB a la
maquina. Si desea mas informacion sobre otras funciones y operaciones de la maquina, consulte el
manual de instrucciones.

Utilizacion de la funcion de memoria

Precauciones con los datos de bordado

Observe las precauciones siguientes al utilizar datos de bordado distintos de los creados y guardados en esta
maquina.

1 PRECAUCION

@ Al utilizar datos de bordado distintos de nuestros disefios originales, el hilo o la aguja podria
romperse durante la costura con una densidad de puntada que sea demasiado fina o al coser
tres 0 mas puntadas solapadas. En ese caso, utilice uno de nuestros sistemas de disefio de
datos originales para editar los datos de bordado.

H Tipos de datos de bordado que se pueden utilizar

e Con esta maquina Gnicamente pueden utilizarse archivos de datos de bordado .pes y .dst. La utilizacion
de datos distintos de los guardados utilizando nuestros sistemas de diseno de datos o maquinas de coser
puede hacer que la maquina de bordar funcione incorrectamente.

B Tipos de soportes USB que pueden utilizarse
Pueden recuperarse datos de bordado de una unidad Flash USB (memoria Flash USB) de cualquier tamano.

\, -

’i:% Nota
@ S6lo puede conectarse al puerto USB de esta maquina una unidad Flash USB (memoria Flash USB).
@ Algunos soportes USB pueden no ser compatibles con esta maquina. Visite nuestro sitio Web si desea

mas informacion.

@ Al utilizar un medio USB equipado con un indicador de acceso, éste comenzaré a parpadear una vez
insertado el medio en el ordenador o en la maquina y pueden transcurrir de 5 a 6 segundos hasta que
se reconozca el medio. (La duracién varia dependiendo del medio USB.)

@ Si desea informacion adicional, consulte el manual de instrucciones incluido con el soporte USB que
ha comprado.

@ Recuerde

@ Pueden utilizarse letras y nimeros en los nombres de archivos. Ademads, si el nombre de archivo no
contiene mas de ocho caracteres, en la pantalla aparecera el nombre completo.
Si, por el contrario, tiene més de ocho caracteres de longitud, Ginicamente apareceran como nombre de
archivo los seis primeros caracteres seguidos de “~” y un nimero.
Esto es de aplicacion tGnicamente para los archivos de datos de bordado con la extension .dst.

@ S6lo se muestran los nombres de archivos con la extensién .dst.

B Precauciones al utilizar el ordenador para crear y almacenar datos

¢ Si el nombre de archivo de los datos de bordado no se puede identificar (por ejemplo, porque el nombre
contiene caracteres especiales), el archivo no se mostrara. En ese caso, cambie el nombre del archivo.
Recomendamos la utilizacion de las 26 letras del alfabeto (maydsculas y mindsculas), los nimeros 0 al 9,

" n uon
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* Todos los disefos han de estar comprendidos en el tamano de disefio de 18 cm (Al.) x 13 cm (An.)
(aprox. 7 pulg. (Al.) x 5 pulg. (An.)).

Si el disefo seleccionado no cabe en el tamano de disefio de 18 cm (Al.) x 13 ¢cm (An.) (aprox. 7 pulg.
(Al) x 5 pulg. (An.)) a menos que se gire 90 grados, aparecera un mensaje en el que se le preguntara al
usuario si desea girar el diseno 90 grados.

* Los archivos .pes guardados con el nimero de puntadas, el nimero de colores y el nimero de disefos
combinados que superen los limites especificados no se pueden mostrar. Utilice uno de nuestros sistemas
de diseno de datos originales para editar el disefio de bordado de forma que cumpla las especificaciones
requeridas.

¢ Incluso si la unidad de bordado no esta colocada, la maquina reconocera datos de bordado.

¢ Guarde los disefos en el directorio raiz del soporte USB. Si los datos de bordado se guardan en una
carpeta del soporte USB, esos datos no pueden ser recuperados por la maquina.

B Datos de bordado Tajima (.dst)

¢ Cuando se importa un archivo .dst, la Gnica forma de ver el disefio es seleccionar el disefio (hombre de
archivo).
A continuacion, pulse para mostrar el disefio en la pantalla.

; o Aparece el icono “Disco extraible” en “Equipo
Transferencia de disefios de bordado (Mi PC)” en el ordenador.

del ordenador a la maquina

'W_VISTAES (C:) W_VISTAJ (D)
—, >
306 GB disponibles ded85 .. PP 20.5 GB disponibles de 390

Nota
@ So6lo puede conectarse al puerto USB de esta )
maquina una unidad Flash USB (memoria T P

Flash USB). — 5

@ Pueden transferirse a la maquina disefios de
bordado desde medios USB que contengan
datos como maximo de 200 disefios de
bordado.

® No es posible transferir disefios de bordado
a la maquina si el medio USB contiene datos
de mas de 200 disefios de bordado. En este
caso, reduzca el nimero de disefios Copie los datos de disefios en “Disco
guardados en el medio USB. extraible”.

@® Ademas, si los disefios de bordado
contienen demasiados colores (este nlimero
puede variar en los propios disefos), puede
que no sea posible transferir un disefio de
bordado a la maquina, aun cuando haya
menos de 200 disefios de bordado
guardados en el medio USB. También en
este caso, reduzca el nimero de disefios
guardados en el medio USB.

@ Guarde los disefios en el directorio raiz del
soporte USB. Si los datos de bordado se
guardan en una carpeta del soporte USB, e
esos datos no pueden ser recuperados por la
maquina.

1 elemento

Inserte el soporte USB en el puerto USB del
ordenador.

@ Puerto USB del ordenador
@ Soporte USB
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Extraiga con seguridad el medio USB del
puerto USB del ordenador.

A
N /
LTS
s /N
e e A S
e S
AT
S Y
X2
(D Z
()
® =

@ Puerto USB del ordenador
@ Soporte USB

! PRECAUCION

@ Antes de desconectar el soporte USB,
haga clic en el icono “Desconectar o
retirar hardware” de la barra de tareas de
Windows® 2000 o en el icono “Quitar
software con seguridad” de la barra de
tareas de Windows® XP/Windows Vista®.
A continuacion, cuando el disco extraible
pueda extraerse con seguridad,

desconecte el soporte USB del ordenador.

Windows® XP

& ‘35“-'3@ 1442

Windows Vista®

Inserte los soportes USB en el puerto USB de
la maquina.

@ Puerto USB (para una unidad Flash USB
(memoria Flash USB))
@ Soporte USB
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e Pulse .
R
=

P Se muestran los disefios guardados.

’ii,% Nota

O]
® Si aparece el mensaje £33 %‘Eﬁ , puede

que el medio USB contenga mas de 200
disenos de bordado o que los disefios de
bordado contengan demasiados colores (si
bien puede que no haya mas de 200
disefios).

En ese caso, extraiga el medio USB de la
maquina, vuelva a insertarlo en el ordenador
y, a continuacién, elimine unos cuantos
disefios de bordado a la vez del medio USB.
Cierre el mensaje de error en la maquina y
vuelva a repetir los procedimientos
comenzando desde el paso ©.

@ Recuerde

@ Los nombres de archivo de disefos aparecen
ordenados alfabéticamente.

@ Solo se muestran los nombres de archivos
con la extension .dst.




Seleccione el disefio que desee recuperar. e Pulse [&5].

Cambie de pantalla con (Tecla Pagina 0
+
anterior) y (Tecla Pagina siguiente). F1/F7 >
—10] e +10
: P1/P21 - @

‘ {’5 ‘ M P> Se recupera el diseno almacenado.

P Aparece la pantalla de bordado y podra
s l—_< > @ bordar ahora el disefo recuperado.
':Q

L388] ©) T

Ajuste el disefio como desee y, a continuacion,
comience a bordar.

@ Nuamero de la pagina mostrada actualmente [Etcﬂ
respecto al nimero total de paginas 147 BLAMECD
* Sise pulsa [=10)/[+10], la pantalla de disefios -
avanza o retrocede en incrementos de 10 ) =
disefos. * it

p El disefo seleccionado se muestra con el
resalte invertido.

Mensajes de error

Recuerde
@ En este manual se describen los mensajes de error relativos a la conexién USB. Para més informacion
sobre otros mensajes de error, consulte el manual de instrucciones.

Mensaje de error Causa probable

(D Mo cambie el

dispositivo USE Ha intentando seleccionar un dlselno dequesﬁe desconectar y volver a
mientras se estd conectar el soporte USB que contiene el disefio.
leyendo.

o Catgue el Ha intentado recuperar un disefio cuando no habia ningtn soporte
dispasitive USB conectado.

USE.

Se ha intentado recuperar un diseno de una unidad Flash USB (memo-
ria Flash USB) que contiene mas de 200 disefios de bordado. Ademas,
este mensaje aparecera si se han guardado en el soporte USB disenos
de bordado que contienen muchos colores, aun cuando los datos cor-
respondan a 200 diseflos como maximo.

Recuperacion del patrén
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Actualizacion del software de la maquina utilizando medios USB

Puede utilizar un medio USB y un ordenador para descargar actualizaciones de software para la maquina de coser.
Cuando esté disponible un programa de actualizacién en nuestro sitio Web en “http://solutions.brother.com”,
descargue el archivo o archivos siguiendo las instrucciones del sitio Web y los pasos que se indican a
continuacion.

'5:3} Nota

@ Al utilizar soportes USB para actualizar el software, compruebe antes de iniciar la actualizacion que en
el soporte USB no haya ningtn otro dato que no sea el archivo de actualizacién.

@ El archivo de actualizacién puede recuperarse de una unidad Flash USB (memoria Flash USB) de
cualquier tamano.

@ Recuerde

@ Cuando se actualiza el software de la maquina, se borran las combinaciones guardadas de puntadas
decorativas y de caracteres. No obstante, los disefios de bordado guardados no se borran.

Pulse y mantenga pulsada la tecla (Tecla WM.

de ajustes) mientras enciende la maquina. %:,\é Nota

> Aparece la pantalla siguiente. @ Al utilizar un medio USB equipado con un
indicador de acceso, éste comenzaré a

© £ 1 parpadear una vez insertado el medio en el

ohecte e ordenador o en la maquina y pueden

dizpositivo USE que transcurrir de 5 a 6 segundos hasta que se

contiene el archiuvo reconozca el medio. (La duracién varia

de actuzalizacidn dependiendo del medio USB.)

| CARGAR Pulse | carGar |

Inserte los soportes USB en el puerto USB de P Aparece la pantalla siguiente.

la maquina. El soporte solamente debe _

contener el archivo de actualizacién. Guardanda el archivo

de actualizacidn.
Mo desconecte la
alimentacian.

%i% Nota

@ Si se produce un error, aparecera un
mensaje de error. En este momento, apague
la maquina y, a continuacion, vuelva a
iniciar el procedimiento desde el paso @.

Cuando aparezca la pantalla siguiente, la
actualizacién habra finalizado.

® Puerto USB para soporte Eﬂtu-?lizdaﬂiﬂr‘l
@® Soporte USB erminada.

Extraiga el soporte USB, apague la maquina y
vuelva a encenderla.
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BBeneHue

B HacTosiLem pykoBOoACTBE NpMBEAEHO ONMCaHne nepeHoca pUCYHKOB BbilwmBaHusa ¢ USB-HocuTens
Ha BblLWMBanbHyo MalmHy. NMogpobHoe onncaHue apyrux yHKUMA u onepauun cm. B PykoBoacTee
nonb3oBarens.

Ucnonb3oBaHue (hyHKLMKN NaMATH

Mepbl NpeaoCTOPOXHOCTM NpU paboTe ¢ AaHHbLIMU BbIlLMBAHUSA

Mpu ncnonb3oBaHUKM AaHHbIX BbILUMBAHWS, OTIIMYHBIX OT CO34aHHbLIX U COXPAHEHHbIX Ha 9TON BblLLUMBANbHOM
MalLMHe, Heobxoamnmo cobnogaTb nepeYyncrieHHble Hxe Mepbl NPpeaoCTOPOXHOCTU.

1 OCTOPOXHO!

® Ecnu ucnonb3yloTcs AaHHble BbIlWMBaHUS, OT/IMYHbIE OT HALWMX OPUTrMHaNbHbIX
PUCYHKOB, NPU BbIMBaHMU CTPOYKM CIIULLKOM BbICOKOM NMIOTHOCTU UMK Tpex u Gonee
nepeKpbIBalOLMXCS CTEXKKOB MOXKET NPOU30WTH OGPbLIB HATU UITU NOBPEXAEHUE UMMbI.
B aTom crnyyae ¢ NOMOLLbIO OQHOW U3 HALUMX OPUTrMHANbHbIX CUCTEM CO3AaHUsA
OaHHbIX OTpeaAaKTUPYNTe OaHHble BbILUMBAHUA.

H Tunbl pa3peleHHbIX K UCNOMb30BaHUIO AaHHbIX BbILUMBaHUA

* Ha 370l BbIlUMBANbHOM MaLUUHE MOTYT UCMONb30BaTbCS TONbKO haiinbl AaHHbLIX BbILUMBAHMUS C
pacwuperusmu PES n DST. Micnonb3oBaHue AaHHbIX, OTIIMYHbIX OT COXPaHEHHBIX C MOMOLLIbIO HaLLIMX
nporpamMmm Co3faHns AaHHbIX UMK LWBEMHBIX MaLUUH, MOXET NPUBECTM K HApPYLUEHUIO HOPMaIbHOM
paboThl BbILUMBANbLHON MaLUWHBI.

B Tunbl pa3peweHHbIX K ucnonb3oBaHuto USB-HocuTtenen

[laHHble BbILWMBaHUSE MOTYT GbITb NonyyeHsbl ¢ dnaw-HakonmTens USB (dpnaw-namatn USB) nto6oro
obbema.

%ﬁ% MpumeyaHue
® K USB-nopTy BbiluMBansHOW MaLLMHBI MOXHO NOAKMOYaTh TONbKO dnatl-HakonmTens USB (cdnaww-
namate USB).

® HekoTopble USB-HocuTeny MoryT 6bITb HECOBMECTMMBIMU C A@HHOW MalunHon. bonee nogpobHyto
MHdOPMaUMo CM. Ha HalleM BeG-caliTe.

® Ecnv ncnonbayetca USB-HOCUTENb C MHAMKATOPOM COCTOSIHWSI, MOCIE NOAKITUYEHUS HOCUTENS K
KOMMbIOTEPY UM BbILUMBANBHOW MalUMHE MHAWKATOP COCTOSIHUSI HAYHET MUraTh; pacrno3HaBaHve
HOCUTENS KOMMBIOTEPOM WM MALLMHON MOXET 3aHSATb NpumepHo 5—6 cekyHa. (Heobxoaumoe
BpeMs pacno3HaBaHusi pasnuyaeTcs B 3aBucuMocTy ot USB-HocuTens.)

@ [lononHutenbHy MHOpMaLMIo CM. B PYKOBOACTBE NOMb30BaTenNs, npunaraeMom K
npuobpeTeHHoMy USB-Hocutento.

Q% HanomuHaHue

@ B nmeHax annos MoxHO Mcnonb3oBaTk GykBbl U LUMdpbl. Ecnin nms davna cogepxut He 6onee 8
3HaKoB, OHO OyaeT oTobpaxaTbCs Ha aKpaHe NonHocTbio. Ecnn nms daiina cogepxut Gonee 8

3HaKOB, Ha 3KpaHe B kKa4ecTBe UMeHM daiina byayT oTobpaxaTbcs TONbKO NepBble 6 3HAaKOB UMEHU

CO 3HakoM "~" 1 HOMepOoM.
OTO OTHOCUTCS TONBKO K ¢hannam gaHHbIX BblLUMBaHUSA C paclumpeHunem .dst.

@ OTob6paxatoTcs Tonbko MMeHa dannos .dst.
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H Mepbl NPeaoOCTOPOXHOCTU NMPU CO3[aHUM U COXPAHEHUM AaHHbIX HA KOMMbIOTEpPE

Ecnu umsa davina gaHHbIX BbILUMBaHWSA He yaaeTca uaeHTuduumpoBaTth (Hanpumep, U3-3a Hanuyms B
HeM cneumanbHbIX CUMBOIOB), hann He oTobpaxaeTcs. B aTom cnyyae nameHvTte nms davina.
PekomeHnayeTtcs ncnons3osaTtb B MMeHax hannoB Tonbko 26 GyKB aHrnuickoro andgasunta
(nponwucHble n cTpoYHblie), umndpbl oT 0 4o 9, a Takke 3HakmM "-"un "_".

Pasmep Bcex pMCyHKOB He JOSMKEH NpeBbIaTth pasmep nons pucyHka, T.e. 18 cm (B) 13 cm (LU).
Ecnu BbIGpaHHbI pucyHOK NomMeLLaeTcs B nore pucyHka pasmepom 18 cm (B) 13 cm (L) Tonbko
nocne nosopota Ha 90°, NoABMTCA 3anpoc Ha NOBOPOT pucyHka Ha 90°.

HeBo3moxHo oTobpasnTe PES-caiinkl, B KOTOPbIX KONMMYECTBO CTEXKOB, KONMYECTBO LIBETOB MU
KONM4eCcTBO CKOMBMHUPOBAHHBLIX PUCYHKOB NPEBbILLAET 3aAaHHble npeaernbHble 3HaveHus. C
NMOMOLLIbIO OHOWN 3 HaLLMX OPUTMHAINBHbBIX NMPOrpaMM CO3[aHNs AaHHbIX OTPEAaKTUPYNTE PUCYHOK
BbILUMBKM Takum 06pasom, 4Tobbl OH COOTBETCTBOBAN TpeboBaHMAM.

MalumHa pacno3HaeT JaHHble BbILUMBAHMWSA, [aXe eCNU BbIUMBanbHbI MOAYIb HE YCTaHOBIEH.
CoxpaHuTe p1cyHku B kopHeBOoM kaTanore USB-Hocutens. Ecnu gaHHble BbILUMBaHUSA COXpaHeHb! B
onHoM u3 nogkartanoros USB-HocuTens, MallumHa He CMOXET NMOMyYnTb 3TU AaHHbIE.

B [aHHble BbilwMnBaHuA Tajima (.dst)

» [Npu nmnopte darina .dst npocMoTpeTb PUCYHOK MOXXHO TOFNbKO NyTeM Bblibopa pucyHka (MMeHun
anna).
3aTem HaXxMuTe KHOTKY [nsi oTOBpaXxeHWsi pUCYHKa Ha aKpaHe.

I'IepeHoc PUCYHKOB BbIlUMBaHUA C KOMMNbKOTEPA Ha BbILWWBAJIbHYH0 MALLUHY
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BctaBbTe USB-HOCcuTens B USB-nopTt
MpumeyaHune KOMnbIoTepa.
® K USB-nopTy BbilUMBaNbHON MaLLUHbI
MOXXHO MOAKITHYaTh TONbKO (ON3LL-
Hakonutens USB (cdnaw-namats USB).

@ PYICYHOK BbILLUMBAHWS MOXHO NEepeHecTu Ha
BbILUMBAnNbHYO MaLwuHy ¢ USB-Hocutens,
Tonbko ecnu Ha USB-HocuTene 3anncaHo
He 6onee 200 pMCYHKOB BbILLMBAHUS.
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® HeBO3MOXHO NepeHecT PUCYHKU
BbllMBaHUs USB-HocuTensa Ha MalluvHy, @® USB-nopTt KomnbloTepa
ecnu Ha USB-HocuTene 3anucaHo 6onee @ USB-HocuTernb
200 pucyHKoB BbiMBaHuS. B atom cnyyae
YMEHBLUWTE YNCMO PUCYHKOB BbILLMBAHUS,
coxpaHeHHbIx Ha USB-HocuTene.

Ha moHuTOpe komnbloTepa B "KoMmnbloTep
(Mow KoMmnbloTep)" NnosABNAETCSH 3HAYOK
"CbeMHbIN guckK".

® Kpowme TOro, ecrnv pucyHoK BbILUMBaHWA

COLEPXMNT CIIULLKOM MHOTO LIBETOB
(KOHKpPETHOE YMCIIO LIBETOB MOXET
pa3nuyaTbCH B 3aBUCMMOCTY OT PUCYHKa),
NepeHOC PUCYHKa Ha MaLLUMHY MOXET
oKa3aTbCA HEBO3MOXHbIM, a)Xe ecnu Ha
USB-HocuTene 3anucaHo meree 200 B oo
PUCYHKOB BhILLMBaHMSA. B aTom cnyyae
TakKe cnegyeT yMEHbLUUTb YUCIIO PUCYHKOB
BbILLUMBAHWS, COXPaHEHHbIX Ha USB-
HocuTene. E

——)
VLVISTAE ()

DATAE)

Verp

@® CoxpaHuTe pUCYHKMN B KOPHEBOM KaTarore
USB-Hocutens. Ecnu gaHHble BbilUMBaHUSA
COXpaHeHbl B OAHOM 13 NOAKaTanoros
USB-HocuTens, malunHa He CMOXeT
Nnony41Tb 3TU AaHHbIE.




CkonupyuTe AaHHble PUCYHKa B Nanky
"CbeMHbIN guck”.

Be3onacHo usBnekute USB-Hocutens us
USB-nopTta KoMmnbloTepa.

BctaBbTe USB-HOCcuTens B USB-nopTt
MaLUUHBbI.

6/

@® USB-nopt
(ansa dnaw-Hakonutens USB (dbnaw-namatu
USB))

® USB-Hocutens

HaxmuTe KHONKY .

AB
AB

-...E::;

@ USB-nopt komnbloTepa
® USB-Hocutenb

A

® lepep otknioveHnem USB-HocuTensa

» Mpwn aToM oTOBpaXkalTCs COXpaHEHHbIE

WenkKHUTe 3Ha4okK "OTKno4YeHe nnum
u3BrieyeHne obopyanosaHma" Ha
naHenu sagad Windows® 2000 nnu
3Ha4oK "Bbe3onacHoe nsBne4vyeHune
obopynoBaHua" Ha naHenu 3apgay
Windows® XP/Windows Vista®.
Korga cbeMHbIV AUCK MOXeT ObITb
Oe3onacHoO u3BnevYeH, oTcoeauHuTe
USB-HocUuTeNnb OT KOMNbLIOTEpPA.

Windows® XP

s2(erang e

Windows Vista®

s o i

PUCYHKM.

MpumeyaHune

0]
® Ecnu nosiButca coobuieHne %%\Eﬁ ,

3TO 3Ha4uT, YTo Ha USB-HocuTene
3anucaHo 6onee 200 pucyHkoB
BbILLUMBAHWS UMW PUCYHKM BbILLUNBAHWS
cofepaT CNULIKOM MHOTO LIBETOB (XOTS
obLee KoNMYeCcTBO PUCYHKOB MOXET ObITb
meHbLue 200).

B atom cnyyae otcoeamHunte USB-
HOCUTENb OT MaLUWHbI, NOAKMAIYNTE ero
obpaTHO K KOMNbIOTEPY U yaanuTe
Heckonbko pucyHkoB ¢ USB-HocuTens.
3akpovite coobLieHne 06 owmnbke Ha
MaLLMHe 1 NOBTOPUTE NpoLeaypy, Ha4YnMHas
¢ nyHkTa ©.

HanomuHaHune

® VimeHa (hainoB pucyHKOB oTobpaxatoTcs B
andgasMTHOM nopsake.

@ OtobpaxatoTcs ToNbKO UMeHa annos .dst.
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BbiGepute HYXHbIA PUCYHOK. e HaxmuTe kHonky [2H].
3KpaHbl NEPEKMOYAOTCS C NMOMOLLLbIO KHOMKU

(Mepexop Ha NpeabIayLLYIo CTPaHULY) U
(Mepexoa Ha crieaytoLLyI0 CTPaHNLLy).

o=l
L +10

5 [Fi/P2i o} H-©

P> CoxpaHeHHbI PUCYHOK NOSyYeH.

B
X

» MosBnseTcs aKkpaH BbILLWBAHWSA, U Tenepb
l—_< > MOXXHO BbIMOMHWUTL BbILUMBAHWE MO
MOMY4EHHOMY PUCYHKY.
) e : v
Py HeOBXOANMOCTU HACTPONTE PUCYHOK
M NpUCTynainTe K BbILMBaHUIO.

@® Howmep oTobpaxxaemon B TEKYLLUMIA MOMEHT [E':Eﬂ i
CTpaHuLbl 1 oBlLee YNCNOo CTpaHuL,. 172 EENkIA

[pu HaXKaTUM KHOMKK unu Ha
3KkpaHe oTobpaxkaeTcs PUCYHOK, ;
Haxogsawmmncsa Ha 10 pUCyHKOB paHee nunu *
Nno3Xe TeKyLLEero pucyHka.

1+

Bk

P BbiGpaHHbI pucyHOK oTOOpaxaeTcsi B
MHBEPTUPOBAHHOM BUAe.

CoobLeHuns o6 ownobKax

HanomuHaHue
@ B HacTosLeM pykOBOACTBE onuncaHbl coobLeHns 06 owmnbkax, oTHocsALmecs K nogknoyeHmio USB.
Moppo6Hoe onucaHne apyrnx coobuieHni ob owmnbkax cm. B PykoBoacTee nonb3oBaTtens.

Coob6LieHune 06 owwmnbke Bo3moxHas npuymHa

@ He usenexaiire Bbl nonbiTanuck BbIGpaTh pUCYHOK, nocre Toro kak USB-Hocutens ¢

USBE-HocHTENE 6
BO EPSMA CUH- 3anncaHHbIM Ha HeM PUCYHKOM 6bin OTCOEANHEH U 3aTeM CHoBa

TEIEaHWA. NOAKIMHYEH.
{1} Nonknoumre Bbl nonbiTanuck BeibpaTh pUCYHOK, korga USB-Hocutenb He
USB—HocHTENE. NOAKITHOYEH.

MonbITka nony4eHns pucyHka c dnaw-Hakonutens USB (dnaww-
namaTtn USB), Ha koTopoM 3anucaHo 6onee 200 pucyHkoB
BbILUMBAHWUS.

370 Xe cooblleHne 0b onbke nosenseTcs, ecny Ha USB-HocuTene
COXpaHeHbl PUCYHKM € BONbLUNM KONNYECTBOM LIBETOB, AaXe eCrnu nX
obuiee uncno He npesbiwaeT 200.

Mony4yeHne pucyHka
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OGHoBNEHKe NporpaMMHOro 0becneyeHms BbINBaNbHON MaLMHLI ¢ noMowblo USB-HocuTens

3arpyxaTtb 0GHOBNEHMS MpOorpaMMHOro obecneveHns ons BbilUMBaribHOM MaLlUUHBI MOXHO Ha USB-
HOCUTEnNb UNN Ha KOMNbIOTEP.

Ecnu Ha Hawewm Beb-caviTe "http://solutions.brother.com" nmeeTcs nporpamma ob6HOBMNEHUS, 3arpy3nTe
avin(bl), BbINONMHWUB MHCTPYKLMK, NPUBEAEHHbIE Ha BED-caiTe 1 B ONUCAHUUN HIKE.

i::} MpumeyaHue

@ [Mpu ncnonb3oeaHun USB-Hocutens ans 06HOBNEHWSI NporpaMMHOro obecneyeHns nepes 3amyckom
obHoBNeHWs y6eanTech, UTo Ha ncnonbdyemom USB-HocuTene He COXpaHEHO HUKAKWX AaHHbIX, KPOME
chaiina o6HOBNEHMS.

@ ®ain o6HoBneHUs MoXeT BbITb nonyyeH ¢ raw-Hakonutens USB (dpnaw-namatn USB) noboro obbema.

@ HanomuHaHue

] an 0o6HOBNEHUN nporpamMmmMHoro obecneyeHnst MalLnHbI COXpaHeHHblIe KOMOMHALMM CUMBOSbHbBIX U
JeKopaTMBHbIX CTPOYeEK cTuparoTca. Ho coxpaHeHHble PUCYHKM BbILUMBAHNA HE CTUPAKOTCA.

HaxmuTe n yaepxuBante knaBuly WM
(HacTtpoika) Bo BpemMs BKINoveHUsA ’i:\é MpumeyaHne
MaLUUHbI. ® Ecnu ucnone3yetcs USB-HocuTens ¢

MHONKATOPOM COCTOSIHUS, NOcne
NOAKMIOYEHUSI HOCUTENSA K KOMMLIOTEPY UK
BbILLNMBAMNLHON MALLMHE MHAUKATOP COCTOSHUS
Connect the USBE HaYHeT MUraTh; pacrno3HaBaH1e HoCUTens
media containing KOMMBLIOTEPOM MM MALLMHON MOXET 3aHSATh
the upgrade file. npumepHo 5-6 cekyHa. (Heobxoaumoe Bpems

pacnosHaBaHus pasnniaeTcs B 3aBUCUMOCTH
| LOAD

P MosiBUTCH crneaylowmii aKpaH.

ot USB-HocuTens.)

HaxmuTe KHOMKY .

BctaBbTe USB-Hocutenb B USB-nopTt P MosiBUTCS crieytoLmnii SKpaH.
MawuHbl. Hocutenb formkeH cogepxaTb
TonbKo (harin o6HOBNEHUS. Saving the

upgrade file.
Do not turn

O) main power to OFF.
R
ﬁ\

’i:} MpumevaHue

@ [1py BO3HMKHOBEHMW OLLINOKM 0TOBpasuTca
CcooTBeTCTBYOLLEee coobLieHne 06 owmnbke.
B aToM cryyae BbIKIOUMTE MALLUHY U
HayHMTEe onepauuio 3aHOBO C NyHkTa @.

Koraa o6HoBneHue 3aBepLumnTcs,
nosiBMTCA cregylowee coobuieHne:

Upgrade complete.
@ USB-nopT ans nogknioyYeHns HocuTenen AaHHbIX

® USB-Hocutenb

OTtcoegunHute USB-HocuTenb, 3atemM
BbIKIIOYUTE U CHOBa BKITHOYUTE MALLMWHY.
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