Ploneer sound.vision.sou/

COMPACT DISC PLAYER

REPRODUCTOR DE DISCOS COMPACTOS
SIS

CDJ-800MK2

Operating Instructions
Manual de instrucciones

RIES




Thank you for buying this Pioneer product.
Please read through these operating instruc-
tions so you will know how to operate your
model properly. After you have finished read-
ing the instructions, put them away in a safe
place for future reference.

In some countries or regions, the shape of
the power plug and power outlet may some-
times differ from that shown in the explana-
tory drawings. However the method of con-
necting and operating the unit is the same.

K015 En

WARNING

This equipment is not waterproof. To prevent a fire
or shock hazard, do not place any container filed
with liquid near this equipment (such as a vase or
flower pot) or expose it to dripping, splashing, rain
or moisture. D3-4-2-1-3_A_En
WARNING

Before plugging in for the first time, read the following
section carefully.

The voltage of the available power supply differs
according to country or region. Be sure that the
power supply voltage of the area where this unit
will be used meets the required voltage (e.g., 230V

or 120V) written on the rear panel. D3-4-2-1-4_A_En

IMPORTANT

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

The lightning flash with arrowhead symbol, CAUTION:

within an equilateral triangle, is intended to ~ TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC

alert the user to the presence of uninsulated ~ SHOCK, DO NOT REMOVE COVER (OR
"dangerous voltage" within the product's BACK). NO USER-SERVICEABLE PARTS
enclosure that may be of sufficient INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
magnitude to constitute a risk of electric SERVICE PERSONNEL

shock to persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the appliance.

D3-4-2-1-1_En-A

CAUTION

This product is a class 1 laser product, but this
product contains a laser diode higher than Class 1.
To ensure continued safety, do not remove any covers
or attempt to gain access to the inside of the product.
Refer all servicing to qualified personnel.

The following caution label appears on your unit.
Location: Bottom of the player

CLASS 1

LASER PRODUCT

D3-4-2-1-8_A_En

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in
a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.
Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

D8-10-1-2_En

CAUTION : USE OF CONTROLS OR ADJUSTMENTS
OR PERFORMANCE OF PROCEDURES
OTHER THAN THOSE SPECIFIED
HEREIN MAY RESULT IN HAZARDOUS
RADIATION EXPOSURE.

CAUTION : THE USE OF OPTICAL INSTRUMENTS
WITH THIS PRODUCT WILL INCREASE
EYE HAZARD.

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest PIONEER authorized
service center or your dealer for a replacement.  s002_en

D6-8-2-1_En

Information to User

Alteration or modifications carried out without
appropriate authorization may invalidate the user's
right to operate the equipment.

D8-10-2_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked
flame sources (such as a lighted candle) on the

equipment.

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space
around the unit for ventilation to improve heat
radiation (at least 5 cm at rear, and 5 cm at each
side).

WARNING

Slots and openings in the cabinet are provided for
ventilation to ensure reliable operation of the
product, and to protect it from overheating. To
prevent fire hazard, the openings should never be
blocked or covered with items (such as newspapers,
table-cloths, curtains) or by operating the
equipment on thick carpet or a bed. D3-4-2-1-7b_A_En

D3-4-2-1-7a_A_En

Operating Environment
Operating environment temperature and humidity:
+5°C — +35 °C (+41 °F — +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light)

D3-4-2-1-7c_A_En

CAUTION: This product satisfies FCC regulations
when shielded cables and connectors are used to
connect the unit to other equipment. To prevent
electromagnetic interference with electric appliances
such as radios and televisions, use shielded cables

and connectors for connections. D8-10-3a_En

If the AC plug of this unit does not match the AC
outlet you want to use, the plug must be removed
and appropriate one fitted. Replacement and
mounting of an AC plug on the power supply cord of
this unit should be performed only by qualified
service personnel. If connected to an AC outlet, the
cut-off plug can cause severe electrical shock. Make
sure it is properly disposed of after removal.

The equipment should be disconnected by removing
the mains plug from the wall socket when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-1a_A_En

CAUTION

The POWER switch on this unit will not completely
shut off all power from the AC outlet. Since the
power cord serves as the main disconnect device for
the unit, you will need to unplug it from the AC outlet
to shut down all power. Therefore, make sure the
unit has been installed so that the power cord can
be easily unplugged from the AC outlet in case of an
accident. To avoid fire hazard, the power cord should
also be unplugged from the AC outlet when left
unused for a long period of time (for example, when
on vacation). D3-4-2-2-2a A En

Voltage selector

You can find the voltage selector switch on the rear of the unit.
The factory setting for the voltage selector is 220 — 240 V.
Please set it to the correct voltage for your country or
region.

¢ For Taiwan, please set to 110 — 120 V before using.

Before changing the voltage, disconnect the AC power cord.
Use a medium size screwdriver to change the voltage selector
switch.

D3-4-2-1-5_En

0

220-240V 110-120V

SELECTOR

AC power cord

The type of cord which can be used depends on the power volt-
age in each region or country. Please make sure you use the cor-
rect cord due to the possibility of fire or other hazard if used in-
correctly (see below).

AC power cord and converter plug use

Region

For European type region
Caution

Do not use this power cord set
in Taiwan.

European two-pin plug

For Taiwan exclusively
Caution

For use in Taiwan only.

In other areas, please do not
use.

i

Taiwanese two-pin flat-bladed plug
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Enhorabuena por la adquisicién de este producto Pioneer.
Lea completamente este manual de instrucciones para aprender a operar correctamente
el aparato. Después de haber terminado la lectura de las instrucciones, guarde el manual
en un lugar seguro para poderlo consultar en el futuro.

En algunos paises o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y del enchufe de
corriente pueden ser diferentes de la mostrada en las ilustraciones de explicacion. Sin
embargo, el método de conexién y operaciéon del aparato es el mismo.

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el
riesgo de incendio y de descargas eléctricas, no
ponga ningun recipiente lleno de liquido (como
pueda ser un vaso o un florero) cerca del aparato ni
lo exponga a goteo, salpicaduras, lluvia o
humedad. D3-4-2-13_A_Sp

ADVERTENCIA

K015 S
P Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la

IMPORTANTE

seccién siguiente con mucha atencién.
La tension de la red eléctrica es distinta segun el

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.
Esté convenido para avisar el usuario de la
presencia de “voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS
PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA

pais o region. Asegurese de que la tension de la
alimentacién de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
El punto exclamativo dentro un tridngulo panel posterior. D3-4-2-1-4_A_Sp
equildtero convenido para avisar el usuario
de la presencia de importantes
instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el
aparato.

ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada
con fuego encendido (como pueda ser una vela)

D3-4-2-1-1_Sp encima del aparato. D3-4-2-1-7a_A_Sp

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

PRECAUCION

Este aparato es un producto de l4ser de clase 1, pero contiene
un diodo de laser de clase superior a 1.

Para mantener la seguridad en todo momento, no quite
ninguna cubierta ni intente acceder al interior del aparato.
Solicite todo el servicio técnico a personal cualificado.

En su aparato encontraré la siguiente etiqueta de precaucion.
Ubicacién: Parte inferior del reproductor

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el
fin de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5
cm detras, y 5 cm en cada lado).

ADVERTENCIA

Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilaciéon para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo

CLASS 1

LASER PRODUCT

D3-4-2-1-8_A_Sp

Entorno de funcionamiento
Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento

contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periédicos,

+5— +35°C; menos del 85% de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del
sol (o de otra luz artificial potente). D3-4-2-1-7¢_A_Sp

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacion POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable
de alimentacion hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, aseglrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacion pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente

manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el
aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.
D3-4-2-1-7b_A_Sp

Si la clavija del cable de alimentacion de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, deberd cambiar la clavija
por otra que se adapte apropiadamente. El
reemplazo y montaje de una clavija del cable de
alimentacion de CA solo deberé realizarlos personal
de servicio técnico cualificado. Si se enchufa la
clavija cortada a una toma de corriente de CA,
puede causar fuertes descargas eléctricas.
Asegurese de que se tira de la forma apropiada
después de haberla extraido.
El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho
tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A_Sp

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACIpN DEL CABLE DE
ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién. Aseglrese
de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a otros
cables. Los cables de alimentacion deberan ser

de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacién
también debera desenchufarse de la toma de
corriente de CA cuando no se tenga la intencion de
utilizarlo durante mucho tiempo seguido (por
ejemplo, antes de irse de vacaciones). Dp3-4-2-2-2a_A sp

dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafiado podré causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esté danado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado
PIONEER més cercano, o a su distribuidor. 5002_Sp

Selector de tension

Encontraré el selector de tension en la
unidad.

El ajuste predeterminado en fabrica
tension es el de 220 - 240 V.

parte

para

Cable de alimentacion de CA

El tipo de cable que se pueden utilizar, dependen de la tension
de la alimentacion de cada pais o regién. Asegurese por favor
de utilizar el cable, pues existe la posibilidad de que ocurran
incendios si se utilizan dichos elementos incorrectamente (ver

posterior de la

el selector de

Ajustelo a la tension correcta de su pais o region.
* Para Taiwan, ajustelo a 110 - 120 V antes de la utilizacion.

Antes de cambiar la tensién, desenchufe el cable de

alimentacién de CA. Emplee un destornillador de tamafno

medio para cambiar la posicién del selector de tensién.
D3-4-2-1-5_Sp

.

220-240V _110-120V

VOLTAGE
SELECTOR

el cuadro que sigue a continuacion).

Uso del cable de alimentacion de CA y del adaptador de clavija

Region Tipo de clavija

Para regién de tipo Europeo
Precaucion

No utilice este juego de cable
de alimentacién en Taiwan.

Clavija Europea de dos
contactos planos

Para uso exclusivo en Taiwéan
Precaucion

Sélo para uso en Taiwan.

No lo utilice por favor en otras
areas.

i (]

Clavija Taiwanesa de dos
contactos planos
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Contents/Specifications

Contents

Before Operating

SPECIfICAtIONS ... 4
FRATUMNBS .o 6
Handling Precautions .........cccooiiiiiiiiice e 8
Discs Usable with This Unit ........evvvviiiiiiiiiiiiie, 10
CONNECTIONS v 13
Names and Functions of Parts .........ccccccccece 16

Basic Operations

Loading and Removing DiSCS ........ociiiiiiiiiiiiiiiiiicee 20
DJ Player Operation .........coocuviiieeiiiiiiieeeeciie e 22
AULO CUBING o 22
Starting playback .......ccccciiiiiiii 22
To stop playback ... 23
To pause playback ..o 23
Fast forward / Fast reverse ..........ccccccoviiiieiiiiiiiiccci 23
Track SEArCh .....vviiiii 24
Folder search (MP3 0nly) ....ccooviiiiiiiiiiiieee 24
Cue poINt SETHINGS ..oooiviiiiiieeceieee e 25
To change the playing speed .........cccccoiviiiiiiiiiiii 26
Applying master tempo ..o 26
Jog dial fUNCLIONS ..ot 26
Mixing different tracks ..........cccccooiiiiiiiiiii 28
About TEXT diSPIay ...cccoveiiiiiiieiiiiiiiceceeee e 29
Specifications
1. General
SYStEM i Compact disc digital audio system
Power requirements ........... AC 110 V to 120 V/220 V to 240 V,
50/60 Hz
Power conSUMPLION ......ooovvviiiiiiiiiieccec e 24 W
Operating temperature..........cccccoeevviviieeeeeennnn.. +5°C to +35 °C
Operating humidity .......cccooeeiiiiiiiiiieeen 5% to 85 %
(There should be no condensation of moisture.)
WWBIGNT ..o 4.0 kg
Dimensions ........ccccooeeiei. 305 (W) x 344.1 (D) x 108.5 (H) mm

2. Audio section

Frequency response ........ccccociiiiiiiiiieiii, 4 Hz to 20 kHz
Signal-to-noise ratio.............cccccceien 115 dB or more (JEITA)
DISTOrtION ...t 0.006 % (JEITA)
4
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Advanced Operations

Advanced Operations .........cc.ooviiiiiiiiiiieeece e 30
SCratCh Play .....ooeviiiiiii 30
SPIN PIAY e 30
Braking ....ooooeiiiiiii e 30
QUICK TETUMN . 31
Loop playback .......ccouviviiiiii 31
ReVerse Play ..o 33
About fader start play ..........cooeviiiiiiiii 33
Relay play using two players .........ccccccooiiiiiiiiiiiiis 34
Cue point / 100p PoINt MEMOTY ...evviiiiieiiiieeeee e 34
Copying recorded data to another player ............ccccoeee. 35

Other
TroubleshOOtiNg ......eviiiii e 36

3. Accessories

® Operating iNSTrUCtIONS .....coviiiiiiieiiiiee e 1
@ Powercord (B P.2) ..o 2
@ AUIO CabIE L 1
@ CONtrol COMd ..ovviiiiiiiiiiiie e 1
e Forced eject pin

(housed in a groove in the bottom panel) ..........cccccceeen 1
NOTE:

Specifications and design are subject to possible modification
without notice.



indice/Especificaciones

indice

Antes de la operacion

ESPeCifiCaCioNeS ........viiiiiiiiie e 5
CaraCteriSTICAS .. vveeieiiiie ettt 7
Precauciones de manejo .......ccovvvvvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 9
Discos utilizables con esta unidad..........ccccoooiiiiiiiiiienn, 11
CONEXIONES .ot 13
Nomenclatura y funciones de las partes ............cccceveeeeennenn. 16

Operaciones basicas

Carga y extraccion de diSCOS .........covvvviiiieiiiiiie e, 20
Operacion del reproductor para DJ ..., 22
LocalizaCion autoOMALICa ......vvvveeeeeiiiiieee e 22
Inicio de la reproducCion ...........ccccvviiiieiiiieei 22
Para detener la reproduCCion ............cooeevviiiiiiiiiiiiiceee, 23
Para pausar la reproducCion ............ccccooiviiiiiiiiiiicees 23
Avance rapido / inversion rapida ..........coocecieeeiiiiieiee 23
Blsqueda de pistas ........coooviiiiiiiiiiiiie e 24
Busqueda de carpetas (s610 MP3) ........ooovviiiiiiiiii, 24
Ajustes de puntos de localizacion ..........ccccceeevviiiiieiiinn. 24
Para cambiar la velocidad de reproduccion ...................... 26
Aplicacion del tempo principal ... 26
Funciones del mando de lanzadera ...........cccccccooviin. 26
Mezcla de pistas distintas .......ccccccvvvviieiiiiiiiiiiie, 28
Acerca de la visualizacién de texto (TEXT) .......cccceeeeeenns 29
Especificaciones

1. Generalidades

Sistema ..........cc.. Sistema audiodigital de discos compactos
Alimentacion ........... CA 110V a 120V/220 V a 240V, 50/60 Hz
CONSUMO .. 24 W
Temperatura de funcionamiento .............c.cco.... +5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento .........ccccoeeeveeeiiiiiiinnnn. 5% a8 %

(No debera haber humedad de condensacién)
P SO 4,0 kg
Dimensiones .................. 305 (An) x 344,1 (Prf) x 108,5 (Al) mm

2. Seccion de audio

Respuesta de frecuencia............ccecceeiiiiiiiein, 4 Hz a 20 kHz
Relacién senal a ruido .......cccvvvvvvvvennne. Mas de 115 dB (JEITA)
DISTOrSION oo 0,006 % (JEITA)

Operaciones avanzadas

Operaciones avanzadas ...........cccoueeeiiiieiiiieiiiee e
Reproduccion rascada ........ccuvvvvvvviiiiiiiiiiiiieeieieeee e
Reproduccion con rotacion ..........ccccceveveeiiiiiiiiiiiiicece,
Frenado ...
Retorno rapido ...oooeeeeiie e
Reproduccion de bucle ...
Reproduccion en inVersion .........c.coccceeviieiiiieiiiee s
Acerca de la reproduccién de inicio con fundido ..............
Reproduccién por relevos con dos reproductores............
Memoria de puntos de localizacion / puntos de bucle
Copia de los datos grabados a otro reproductor ...............

Solucion de problemas
Solucion de problemas .......ooovvviiiiiii

3. Accesorios

® Manual de INSTIUCCIONES ....v.iieiciiecce e 1
o Cable de alimentacion (= P.3) ... 1
@ Cable de audio .......cooiviiiee e 1
@ Cable de CoNtrol ..o 1
e Pasador de expulsion forzada

(colocado en una ranura del panel inferior) ...........cccccooee. 1
NOTA:

Las especificaciones y el disefio estan sujetos a cambios sin
previo aviso con motivos de mejoras.
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Features

The CDJ-800MK2 compact disc player is designed for use by
DJs providing all the functions and performance required in disco
clubs while offering performance, sound quality and functional-
ity superior to any analog player.

JOG DIAL

The large 206 mm diameter jog dial enables better handling
than an analog turntable.

e PITCH BEND

This function changes the music tempo depending on direction
of jog dial rotation and speed of movement.

® SCRATCH PLAY

In the VINYL mode when the surface of the jog dial is pressed
playback is discontinued and then continues according to the
direction and speed the dial is rotated. You can also adjust the
startup when the jog dial is touched and released to create new
DJ techniques.

® FRAME SEARCH

Moves the disc from pause position in frame increments (1/75
sec) when the jog dial is rotated in pause mode.

® SUPER FAST SEARCH

Rotate the jog dial while holding depressed the SEARCH button,
TRACK SEARCH button, or FOLDER SEARCH button. When this
is done, search will be performed faster than the normal search,
track search, or folder search operations.

ON JOG DISPLAY

The center of the jog dial displays information regarding disc sta-
tus, cue point position, sound memory status, jog dial touch-
detection, and VINYL mode.

CUE/LOOP MEMORY

This player is equipped with an internal memory that permits the
recording of one disc cue point or loop point per disc; the re-
corded points can later be recalled as desired.

QUICK RETURN

In the VINYL mode, merely touching the Jog dial’s top surface
will initiate a quick return to the cue point.

REVERSE PLAY

When the reverse button (REV) is pressed so that the button’s
indicator lamp lights, play is performed in the reverse direction.

TEMPO CONTROL

100 mm high-precision slider coupled with a 0.05 % incre-
ment digital display (within a £10 % range) allows exact control
of speed to make tempo adjustments easy and accurate.

® TEMPO CONTROL RANGE

The maximum variable range can be set to two variable ranges:
+10 % and WIDE to facilitate adjustment.

® MASTER TEMPO

Changes music tempo without changing pitch.

MP3 DJ PLAY

MP3 files recorded on CD-ROM can be played with DJ func-
tions.

6
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CUE

® BACK CUE

After storing the cue point in memory, press the CUE button
while playing the unit to go back to the cue point and start over.
® AUTO CUE

Auto cue automatically locates the song'’s start point even if it
differs from the track’s frame, allowing the player to start in-
stantly at a press of the PLAY button.

® CUE POINT SAMPLER

The sound from the memorized cue point can be reproduced by
one touch, which can be used as the start point check and the
sampler.

REAL TIME SEAMLESS LOOP

This function simplifies setting and releasing loops. This func-
tion lets you set a loop while you are playing a track. A loop can
also be set at the end of the track so that the track does not
stop. In addition, an ADJUST mode has been added to enable
one-touch adjustments to Loop-out points and facilitate loop
operation.

AUTO BEAT LOOP

This function uses the track's BPM to automatically set a loop
out point and perform loop play.

RELOOP

Allows you to replay a loop any number of times.

Press the RELOOP button after releasing loop play to return to
the loop start point. Clever use of on and off in combination with
the rhythm make it possible to create new sound effects.

PLAYING ADDRESS

This bar graph provides a visual representation of track playback
progress that enables you to see current playback position just
like you can on an analog record by checking needle position.
The length of the bar shows current position and a flashing bar
provides advance notice of track end.

SLOT IN

Discs are loaded directly without opening doors or trays, making
track selection that much faster.

FADER START

When a Pioneer DJ mixer (sold separately) is connected, the
mixer’s fader operation can be used to perform quick start and
back cue.

MULTI READ

Allows playback of CD-R, CD-RW discs (recorded in music CD or
MP3 format). (Note that some discs may not play properly due
to characteristics of the individual disc, recorder, or disc soiling
and scratches.)



Caracteristicas

Caracteristicas

El reproductor de discos compactos CDJ-800MK2 esté disefado para
que lo empleen DJ, ofreciéndoles todas las funciones y operaciones
necesarias para emplearlo en discotecas con un rendimiento, calidad de
sonido y funcionalidad superiores a cualquier reproductor analédgico.

MANDO DE LANZADERA

El mando de lanzadera de diametro grande, de 206 mm, permite
una mejor manipulacion que un giradiscos analdgico.

® INFLEXION DEL TONO
Esta funcion cambia el ritmo de la musica dependiendo de la direccién
de rotacién del mando de lanzadera y de la velocidad de movimiento.

@ REPRODUCCION RASCADA

En el modo VINYL, cuando se presiona la superficie del mando de
lanzadera, se interrumpe la reproduccién y luego continla de acuerdo
con la direccién y velocidad con la que se gira el mando. También podra
ajustar el inicio cuando se acciona y suelta el mando de lanzadera para
crear nuevas técnicas de DJ.

e BUSQUEDA POR TRAMAS
Mueve el disco desde la posicién de pausa en incremento de tramas
(1/75 de seg.) cuando se gira el mando de lanzadera en el modo de pausa.

® BUSQUEDA SUPER RAPIDA

Gire el mando de lanzadera manteniendo presionado el botén SEARCH,
el boton TRACK SEARCH, o el botén FOLDER SEARCH. Cuando lo haga,
la busqueda se realizard con mayor rapidez que durante las operaciones
de busqueda normal, busqueda de pistas o de busqueda de carpetas.

VISUALIZADOR DEL MANDO DE
LANZADERA

En el centro del mando de lanzadera se visualiza informacion relacionada
con el estado del disco, posicion del punto de localizacién, estado de la
memoria de sonido, deteccion de accionamiento del mando de lanzadera,
y el modo VINYL.

MEMORIA DE LOCALIZACION/BUCLE

Este reproductor esté provisto de una memoria interna que permite grabar
un punto de localizacién del disco o punto de bucle por disco; los puntos
grabados pueden llamarse posteriormente cuando se desee.

RETORNO RAPIDO

En el modo VINYL, tocando simplemente la superficie superior del mando
de lanzadera se inicia un retorno réapido al punto de localizaciéon.

REPRODUCCION HACIA ATRAS

Cuando se presiona el botén de inversion (REV) de modo que se encienda
la ldmpara indicadora del botén, la reproduccion se lleva a cabo en la
direccion de inversion.

CONTROL DEL RITMO

El control deslizante de 100 mm de alta precision acoplado con un
visualizador digital de incrementos del 0,05 % (dentro de un margen de
+10 %) permite el control exacto de la velocidad para que el ajuste del
ritmo sea facil y preciso.

® MARGEN DE CONTROL DEL RITMO

El margen méaximo variable puede ajustarse en dos margenes variables:
+10 % y WIDE para facilitar el ajuste.

o RITMO PRINCIPAL
Cambia el ritmo de la musica sin cambiar el tono.

REPRODUCCION DJ DE ARCHIVOS MP3

Los archivos MP3 grabados en discos CD-ROM pueden reproducirse
con las funciones de DJ.

LOCALIZACION

® LOCALIZACION REGRESIVA

Después de haber memorizado el punto de localizacién, presione el botén
de localizacién (CUE) mientras se reproduce la musica para volver al punto
de localizacién y volver a empezar desde ahi.

® LOCALIZACION AUTOMATICA

La funcién de localizacion automatica encuentra automaticamente el
punto de inicio de la cancidon aunque sea distinto de la trama de la cancién,
para que el reproductor pueda comenzar instantdneamente al presionar
el botdn de reproduccion (PLAY).

o MUESTREADOR DEL PUNTO DE LOCALIZACION

El sonido del punto de localizacion memorizado puede reproducirse
mediante un accionamiento, y puede utilizarse como comprobacién del
punto de inicio y muestreador.

BUCLE CONTINUO EN TIEMPO REAL

Esta funcién simplifica el establecimiento y desactivacion de bucles. Esta
funcién le permite establecer un bucle mientras esté reproduciendo una
cancién. También podra establecer un bucle al final de la cancién para
que la cancién no se detenga. Adicionalmente, se ha afadido el modo de
ajuste (ADJUST) para poder realizar ajustes de un accionamiento en el
punto de salida de bucle y para facilitar la operacién con bucles.

BUCLE CON RITMO AUTOMATICO

Esta funciéon emplea el valor de BPM de la cancién para ajustar
automaticamente un punto de salida de bucle y lleva a cabo la
reproduccioén del bucle.

REPETICION DE BUCLES

Le permite reproducir repetidamente un bucle las veces que desee.
Presione el boton de repeticion (RELOOP) de bucle después de desactivar
la reproduccién de bucle para volver al punto de inicio del bucle. El empleo
perspicaz de la activacion y desactivacion en combinacién con el ritmo
haré posible la creacion de nuevos efectos sonoros.

DIRECCION DE REPRODUCCION

Este gréfico de barras ofrece una representacion visual del progreso de
la reproduccién, para que usted pueda ver la posiciéon actual de
reproduccién como podria hacerlo con un disco analégico mirando la
posicion de la aguja. La longitud de la barra muestra la posicién actual y
una barra parpadeando avisa de antemano el final de la cancion.

ENTRADA DE RANURA

Los discos se cargan directamente sin tener que abrir compartimientos
ni bandejas para que la seleccién de canciones sea mucho mas rapida.

INICIO CON FUNDIDO

Cuando se conecta una consola de mezcla para DJ Pioneer (vendida por
separado), la operacién de fundido de la consola de mezcla puede utilizarse
para efectuar el inicio répido y la localizacién regresiva.

LECTURA MULTIPLE

Permite la reproduccién de discos CD-R y CD-RW (grabados en el formato
CD de audio o MP3). (Tenga presente que es posible que algunos discos
no se reproduzcan correctamente debido a las caracteristicas de los dis-
cos individuales, de la grabadora, o a suciedad y rayadas en los discos.)
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Handling Precautions

Handling Precautions

Installation location

® Placing and using the player for long periods on heat-generat-
ing sources such as amplifiers or near spotlights, etc. will af-
fect product performance. Avoid placing the player on heat-
generating sources.

@ |[nstall this player as far as possible away from tuners and TV
sets. The player installed in close proximity to such equip-
ment may cause noise or degradation of the picture.

Noise may be noticeable when an indoor antenna is used. In
such cases, make use of an outdoor antenna or turn off power
to the player.

® \When the unitis used in a loud-sound environment, e.g., near
a speaker, sound skip may occur. Install the unit away from
the speaker or reduce the listening volume.

® Place this unit on a level surface and a stable platform.

Take adequate note of the following precautions when pre-
paring a place for installation:

Be sure the player, including its video, audio and power supply
cords, does not touch vibrating materials. Any vibration other
than that transmitted through the insulators may cause the disc
to skip. Take special care when using the player while it is in-
stalled in a carrying case.

Do not place on or

- against vibrating
materials!

Leave space to allow for heat
dissipation.

~

h Leave space to
allow for heat

dissipation.

Leave space to ‘
allow for heat =

dissipation.
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Moving the unit

B Never move the unit during playback!

During playback, a disc rotates at very high speed; moving the
player during playback may result in scratches or other damage
to the disc.

B When moving the unit is necessary

Before moving the unit, remove any disc and disconnect the
power. Malfunctions or damage may result if the unit is moved
with a disc loaded.

About the carrying case

The upper surface of the jog dial is equipped with a touch-sensi-
tive switch. When placing the player in its carrying case, avoid
placing any pressure on the jog dial.

Condensation

When this unit is brought into a warm room from previously cold
surroundings or when the room temperature rises sharply, con-
densation may form inside the unit and impair its performance.
In such cases, allow the unit to stand for about an hour or raise
the room temperature gradually.

Cleaning the player

To clean the player wipe with a polishing or a soft, dry cloth. For
stubborn dirt, moisten a soft cloth with a weak solution of neu-
tral detergent (diluted in five to six parts water), wring the cloth
well, and wipe away the dirt. Use a dry cloth to wipe the surface
dry. Do not use volatile liquids such as benzene or thinner which
will damage the unit.

About the lens cleaner

The player's pickup lens should not become dirty in normal use.
If for some reason, the lens becomes soiled and malfunctions,
contact your nearest PIONEER authorized service center. Lens
cleaners for CD players are commercially available, but special
care should be exercised in their use as some may cause dam-
age to the lens.



Precauciones de manejo

Precauciones de manejo

Lugar de instalacion

® Lacolocaciény utilizacion del reproductor durante mucho tiempo
sobre fuentes de generacion de calor, tales como amplificadores,
o cerca de ldmparas, etc. Afectard el rendimiento del reproductor.
Evite colocar el reproductor sobre fuentes que generan calor.

@ |[nstale este reproductor lo més alejado posible de sintonizadores
y televisores. Si lo instalase cerca de tales equipos, podria
producirse ruido y la degradacién de las imagenes. Esto puede
notarse mas cuando se utilice una antena interior. En tales casos,
utilice una antena exterior o desconecte la alimentacién del
reproductor.

@ Si utiliza la unidad en un ambiente ruidoso, por ejemplo, cerca
de un altavoz, es posible que se produzca salto de sonido. En
tal caso, instale la unidad separada del altavoz, o reduzca el
nivel de escucha.

® Coloque este aparato sobre una superficie plana y estable.
Tenga en cuenta las precauciones siguientes cuando prepare
un lugar para la instalacién:

Asegurese de que el reproductor, incluyendo sus cables de au-
dio y de alimentacion eléctrica, no toquen materiales que vibren.
Las vibraciones que los aisladores no puedan absorber podran
ser la causa de que salte el disco. Tenga cuidado especial cuando
utilice el reproductor mientras esté instalado en una caja para el
transporte.

Asegurese de dejar un espacio para
que pueda disiparse el calor

/ -

B

V_ Asegurese de
- dejar un

espacio para

o S
Asegurese de Vs
dejar un /‘ 9

B

espacio para

JITITITIT | TR
(:HEHHRTIT R | ©:0

que pueda \8 que pueda
disiparse el = disiparse el
calor Promeer calor

Movimiento de la unidad

B jNo mueva nunca la unidad durante la
reproduccion!

Durante la reproduccion, el disco girara a velocidad muy alta. Si

moviese el reproductor durante la reproduccioén, el disco podria

rayarse o sufrir otros dafos.

B Cuando sea necesario mover la unidad

Antes de mover la unidad, extréigale el disco y desconecte la
alimentacion. Si moviese la unidad con un disco cargado, podrian
producirse danos.

Acerca de la caja de transporte

La superficie superior del mando de lanzadera esta equipada con un
interruptor sensible al tacto. Cuando coloque el reproductor en su
caja de transporte, evite aplicar presion sobre el mando de lanzadera.

Condensacion

Cuando el reproductor se desplaza de un lugar frio a otro célido, o
cuando la temperatura de la sala aumenta repentinamente, puede
condensarse humedad en el interior, y es posible que el reproductor
no rinda al maximo. En tal caso, deje el reproductor en reposo du-
rante una hora o aumente gradualmente la temperatura de la sala.

Limpieza del reproductor

Limpie el reproductor con un pafo de limpieza suave y seco.
Para las manchas dificiles de quitar, humedezca un pafno suave
en una solucién compuesta de 5 partes de detergente suave y 6
partes de agua, escurralo bien y luego quite la suciedad.

Pase finalmente un pafo seco para secar la superficie. No utilice
liquidos volatiles, como bencina ni diluyentes de pintura, porque
estropeara el aparato.

Limpiador del objetivo del disco

El objetivo del captor del reproductor no debera ensuciarse en
utilizacion normal. Si por cualquier razén el objetivo se ensucia y
funciona mal, péngase en contacto con el centro de servicio
autorizado por PIONEER mas cercano. Los limpiadores de
objetivos para reproductores de discos CD estan a la venta en
establecimientos del ramo, pero habra que tener especial cuidado
cuando se utilicen porque pueden danar el objetivo.
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Discs Usable with This Unit (Types of discs playable on this unit/Playing MP3 files)

Discs Usable with This Unit

Types of discs playable on this unit Notes:

® Some CD-R/CD-RW discs recorded on standalone recorders
or computer drives may not be playable back on this player,
due to a variety of reasons, including disc characteristics,

® The following marks and logos are displayed on disc labels,
packaging, or jackets.

Types and Logos of playable discs scratches, dirt, player lens dirt or condensation, etc.
cb CD-TEXT iote CD-RMete2  CD-RW Mete2! [ Somg discs recorded on computer dr/'ve; may not bQ playable
on this player, depending on the recording application used,
COMPACT COMPACT COMPACT dlc"”m“ its settings, and operating environment. Be sure to use the
[‘il ) correct formatting for the discs used. For details, consult the
DIGITAL AUDIO DIGITAL AUDIO - lication author.
DIGITALAUDIO [ TEXT | appiica .
e ® This unit cannot play partially recorded CD-R or CD-RW discs
Note 1) Regarding TEXT display: that have not been f/ﬁa//’zed. ' _
The number of characters that can be displayed is up to 48. When ® For detailed information regarding the handling of CD-R/CD-
a display exceeds 8 characters in length, the display will scroll. RW discs, consult the handling precautions supplied with each
Only alpha-numerics and a limited number of symbols can be disc.

displayed (= P. 29).

Note 2) CD-R/CD-RW discs: ] Regarding CD-R/RW discs

This player supports playback of CD-R/CD-RW discs recorded in Due to the uniqug constfuctiqn of CD-R/RW discs, leaving them
audio CD format or MP3. for extended periods of time in the pause (or cue standby) mode

at a single point may result in the discs’ becoming difficult to
play at that place. The same symptom may also occur if the loop

When playing 8 cm CDs, always use an 8 cm CD adapter fL_mction is used to play back a single point on the disc exces-
(== P. 20). sively.
As a result, users are advised to construct backup archive discs
when playing discs containing important data.

* Fordetails, consult the Operating Instructions for your recorder.

B About DualDisc playback

This product is designed to conform to standards for music CDs.
No warranty is made for operation or performance when used
with discs not conforming to such music CD standards.

Playing MP3 files

MP3 files may be found in two formats: Constant Bit Rate (CBR) and Variable Bit Rate (VBR). This component supports playback
and DJ play with both CBR and VBR type MP3 files, but in comparison with CBR files, files recorded in VBR format will experience
slower search and super-fast search speeds. As a result, when operating speed is most important, the use of the CBR recording
format is recommended for MP3 files.

MP3 files must follow the format requirements listed below.

MP3 format MPEG-1 Supports Audio Layer-3 sampling frequency 32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz,
Bit Rate 32 Kbps to 320 Kbps.
MPEG-2 Supports Audio Layer-3 sampling frequency 16 kHz, 22.05 kHz, 24 kHz,
Bit Rate 16 Kbps (stereo) to 160 Kbps.
ID3 tag Supports ID3 Vers. 1.0/1.1/2.2/2.3/2.4. Displays title, album, artist.
Only alpha-numerics and a limited number of symbols can be
displayed.
Disc format File extension .mp3, .MP3, .mP3, .Mp3
Folder layers Maximum 8 layers; files in folders exceeding 8 layers cannot be
played.
Maximum number of folders 99 (99 folders + 1 root)
Maximum number of files 999 (per folder)
Multi-session Does not support multi-session.
When the disc used is a multi-session disc, only the first session will
be played.
CD-R recording method Record following the ISO9660 CD-ROM file system.
Supports only Disc At Once or Track At Once.
CDJ-800MK2 does not support Packet Write recorded discs.

* CDJ-800MK2 is not equipped with a File Sort function; tracks will be played in the order in which they were recorded.
* Plays MP3 files stored on CD-ROM.
* Startup time increases with the number of folders.
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Discos utilizables con esta unidad (Tipos de discos reproducibles en esta unidad/Reproduccion de archivos MP3)

Discos utilizables con esta unidad

Tipos de discos reproducibles en esta unidad

® Las marcas y logotipos siguientes estan indicados en las
etiquetas, las envolturas, o las fundas de los discos.

Tipos y logotipos de los discos reproducibles
(o) CD-TEXT Neta 1) CD-R (Nota2) CD-RW (Nota2)
COMPACT COMPACT COMPAI:'I'
icERRUISCRNISE
@ DIGITAL AUDIO DIGITAL AUI:IID D|G|TAI. AUDIO
|:|||=|1'A|. AUDIIJ ReWritable

Nota 1) Acerca de la visualizacion de TEXT:

El nimero de caracteres que podran visualizarse es de un méaximo
de 48. Cuando una visualizacion sobrepase 8 caracteres, ésta se
desplazara. Solamente podrdn visualizarse caracteres
alfanuméricos y un nimero limitado de simbolos (== P. 29)

Nota 2) Acerca de los discos CD-R/CD-RW:

Este reproductor puede reproducir discos CD-R/CD-RW grabados

en el formato CD de audio o MPS3.

* Con respecto a los detalles, consulte el Manual de
instrucciones de su grabadora.

Para reproducir discos CD de 8 cm, utilice siempre un adaptador
para discos CD de 8 cm (s= P. 20).

Notas:

® Algunos discos CD-R/CD-RW grabados en grabadoras
auténomas o unidades de ordenador pueden no reproducirse
en este reproductor debido a gran variedad de razones, como
las caracteristicas de los discos, rayas, suciedad, suciedad en
el objetivo del reproductor, condensacion de humedad, etc.

Reproduccion de archivos MIP3

® Algunos discos grabados en unidades de ordenador pueden
no reproducirse en este reproductor dependiendo de la
aplicacion de grabacion utilizada, los ajustes, y el entorno de
operacion. Cercidrese de utilizar el formato correcto para los
discos que use. Con respecto a los detalles, consulte al autor
de la aplicacion.

® Este reproductor no podra reproducir discos CD-R ni CD-RW
parcialmente grabados que no se hayan finalizado.

® Con respecto a la informacion detallada sobre el manejo de
los discos CD-R/CD-RW, consulte las precauciones de manejo
suministradas con cada disco.

B Acerca de los discos CD-R/RW

Debido a la fabricacién particular de los discos CD-R/RW, si se
dejan durante periodos prolongados de tiempo en el estado de
pausa (o de espera de localizacion) en un mismo punto, es posible
que se dificulte la reproduccion del disco en dicho lugar. Puede
producirse el mismo sintoma si se emplea la funcién de bucle
para reproducir excesivamente un mismo punto del disco.
Como resultado, se aconseja a los usuarios que creen discos de
copia de seguridad cuando reproduzcan discos que contengan
datos importantes.

B Acerca de la reproduccion de discos DualDisc

Este aparato ha sido disenado de acuerdo con las normas de
discos CD de musica. No se garantiza la operacion ni el
rendimiento cuando se emplea con discos que no cumplen las
normas de discos CD de musica.

Los archivos MP3 pueden tener dos formatos: Velocidad en bits constante (CBR) y velocidad en bits variable (VBR). Este
componente es compatible con la reproduccién normal y la reproduccién de DJ de ambos tipos de archivos MP3, CBR y VBR,
pero en comparacion con los archivos CBR, los archivos grabados en el formato VBR mostraran unas velocidades mas lentas
de busqueda normal y de busqueda super rapida. Como resultado, cuando la velocidad de operacién sea lo méas importante,
se recomienda emplear el formato de grabacién CBR para los archivos MP3.

Los archivos MP3 deben cumplir los requisitos de formato que se enumeran a continuacion.

Formato MP3 MPEG-1 Compatible con Audio Layer-3 con frecuencias de muestreo de
32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz, y velocidad en bits de 32 Kbps a 320 Kbps.
MPEG-2 Compatible con Audio Layer-3 con frecuencias de muestreo de 16
kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, y velocidad en bits de 16 Kbps (estéreo) a 160
Kbps.
Etiqueta ID3 Es compatible con ID3 de las versiones 1.0/1.1/2.2/2.3/2.4.

Visualiza el titulo, el album, y el artista. Solamente podran visualizarse
caracteres alfanuméricos y un nimero limitado de simbolos.

Formato del disco Extension de archivo

.mp3, .MP3, .mP3, .Mp3

Capas de carpetas

Maximo de 8 capas; los archivos ubicados en carpetas que exceden
de 8 capas no pueden reproducirse.

Numero maximo de carpetas

99 (99 carpetas + 1 de raiz)

Numero maximo de archivos

999 (por carpeta)

Multisesion

No es compatible con multisesion.
Cuando el disco utilizado es un disco de multisesion, solo se
reproducira la primera sesion.

Método de grabacion de discos
CD-R

Grabe segun el sistema de archivos de CD-ROM 1S09660.

Sélo es compatible con “Disc At Once” o “Track At Once”.

El CDJ-800MK2 no es compatible con discos grabados con el método
de escritura por paquetes.

* EICDJ-800MK2 no esta equipado de una funcién de clasificacion de archivos; las pistas se reproduciran en el orden con el que

fueron grabadas.
* Reproduce los archivos MP3 almacenados en el CD-ROM.
* El tiempo de inicio aumenta segun el nimero de carpetas.
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Discs Usable with This Unit (Handling discs)/Discos utilizables con esta unidad (Manejo de los discos)

Handling discs

When holding discs, do not touch their signal surfaces. Hold
by the edges, or by one edge and the center hole.

Do not affix gummed labels or tape to the disc surface. Also,
do not scratch or damage the label.

Discs rotate at high speeds inside the player. Do not use dam-
aged, cracked or warped discs.

Do not play a disc with a special shape
Do not play a disc having other shape than a circular disc, such
as heart shaped disc. Otherwise malfunction may occur.

Storing discs

Discs are made of the same kinds of plastic used for conven-
tional analog audio records. Be careful not to allow discs to warp.
Always store discs in their cases vertically, avoiding locations
with high heat, humidity, or extremely low temperatures. Avoid
leaving discs in cars; the interior of a car in direct sunlight can
become extremely hot.

Always read and abide by the precautionary notes listed on
disc labels.

Cleaning discs

Always keep your discs clean by wiping them gently with a
soft cloth from the inner edge toward the outer edge.

When cleaning discs, the use of a commercial CD cleaning kit
is recommended.

If a disc becomes very dirty, dampen a soft cloth with water,
(be sure to wring it out well) and wipe the away dirt gently.
Remove any water drops with another soft, dry cloth.

Do not use record cleaning sprays or anti-static agents on discs.
Never clean discs with benzene, thinner, or other volatile sol-
vents or damage to the disc surface may result.
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Manejo de los discos

Cuando manipule discos no toque las superficies de las senales
(el lado con los colores del arco iris, el lado opuesto al de la
etiqueta). Sujételos por los bordes, o por un borde y su orificio
central.

No pegue etiquetas ni cintas en la superficie del disco.
Ademas, no raye ni dafe dicha etiqueta.

Los discos giran a gran velocidad dentro del reproductor. No
emple discos dahados, rajados o alabeados.

No reproduzca discos que tengan una forma especial
No reproduzca discos que no tengan una forma circular, como
por ejemplo discos en forma de corazén, porque podria
producirse un mal funcionamiento.

Almacenamiento de los discos

Los discos estan hechos del mismo tipo de plastico que el
que se utiliza para los discos de audio analégicos
convencionales. Tenga cuidado de no permitir que se comben
los discos. Ponga siempre los discos en sus cajas
verticalmente, evitando lugares con mucho calor o humedad,
o temperaturas extremadamente bajas. No deje los discos
dentro de automoéviles, porque el asiento de un automavil
bajo la luz directa del sol puede ponerse muy caliente.

Lea y respete siempre las notas de precaucion que se listan
en las etiguetas de los discos.

Limpieza de los discos

Mantenga siempre limpios los discos frotdndolos ligeramente
con un paho suave desde el borde interior hacia el exterior.
Para limpiar los discos, se recomienda utilizar un juego de
limpieza de discos CD adquirido en un establecimiento del
ramo.

Siun disco se ensucia demasiado, humedezca un pafo suave
en agua y, después de escurrirlo bien, limpie suavemente la
suciedad, y después seque bien las gotas de agua con otro
pafno suave y seco.

No emplee rociadores para limpieza de discos convencionales
ni agentes antiestaticos. Ademas, no limpie nunca los discos
con bencina, diluidor de pintura, ni ningin otro disolvente
volatil, ya que podria dafar la superficie de los discos.



Connections/Conexiones

Connections

Always turn off power switch and disconnect power cord
when making or changing connections.

1. Connection to a Pioneer DJ mixer
(audio output and control connector)

Using the auxiliary audio cable, connect the white plug to the L (left)
jack, and the red plug to the R (right) jack.

In addition, by connecting the furnished control cord, the DJ mixer can
be used to control this unit for fader start play and back cue operations.
Note that digital connections can be made only with mixers equipped
with digital input connectors (models DJM-800, DJM-1000, etc.). Use a
commercially available coaxial digital cable to connect this unit's DIG-
ITAL OUT connector to the DJ mixer's DIGITAL IN connector.

Conexiones

Antes de realizar o cambiar conexiones, desconecte siempre
el interruptor de la alimentacion y desenchufe el cable de
alimentacion.

1. Conexion de una consola
de mezcla para DJ Pioneer
(conector de salida de audio y de control)

Utilizando el cable de audio auxiliar, conecte la clavija blanca a la toma L
(izquierda), y la clavija roja a la toma R (derecha).

Adicionalmente, conectando el cable de control suministrado, podra
emplear la consola de mezcla para DJ para controlar esta unidad y poder
realizar las operaciones de reproduccion de inicio con fundido y de
localizacion regresiva.

Recuerde que las conexiones digitales sélo pueden realizarse con
consolas de mezcla equipadas con conectores de entrada digital (modelos
DJM-800, DJM-1000, etc.). Emplee un cable digital coaxial, de venta en
los establecimientos del ramo, para conectar el conector DIGITAL OUT
de esta unidad al conector DIGITAL IN de la consola de mezcla para DJ.

Connection example DJM-800:

Ejemplo de conexion del DJM-800:

DJM-800
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Accessory control cord/
Cable de control accesorio

CDJ-800MK2

DIGITAL

\\ N _Og

V@GO N El

When making connections to the DJM-1000, the furnished audio ca-
bles can be used to connect one set of the CD/LINE connectors to
player A, and the other set of CD/LINE connectors to a second player
B. When making digital audio connections, a commercially available
coaxial digital signal cable must be used to connect the CD player’s
DIGITAL OUT connector to one of the DIGITAL IN connectors (4 to 6)
of the DJM-1000 mixer.

When connecting to the DJM-600, DJM-300, or DJM-500, use the
furnished audio cables to connect the CD1 connectors to player A,
and CD2 connectors to player B.

When connecting to DJM-909 or DJM-707, use the furnished audio
cables to connect the CH1 CD connectors to player A, and CH2 CD
connectors to player B.

When connecting to DJM-3000, connect player A to CH-1 LINE 1,
and player B to CH-2 LINE 3.

® Cuando efectle conexiones con la DJM-1000, podré utilizar los cables
de audio suministrados para conectar un juego de conectores CD/
LINE al reproductor A, y el otro juego de conectores CD/LINE a un
segundo reproductor B. Cuando efectle conexiones de audio digital,
deberd emplear un cable de senal digital coaxial, de venta en los
establecimientos del ramo, para conectar el conector DIGITAL OUT
del reproductor de discos CD a uno de los conectores DIGITAL IN (4
a 6) de la consola de mezcla DJM-1000.

Cuando conecte la DJM-600, DJM-300, o DJM-500, utilice los cables
de audio suministrados para conectar los conectores CD1 al
reproductor A, y los conectores CD2 al reproductor B.

Cuando conecte la DJM-909 o DJM-707, utilice los cables de audio
suministrados para conectar los conectores CH1 CD al reproductor
A, y los conectores CH2 CD al reproductor B.

13
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Connections/Conexiones

® \When connecting this CD player to other audio mixers, connect the ® Cuando conecte la DJM-3000, conecte el reproductor A a CH-1 LINE
player's AUDIO OUT connectors to the mixer’'s LINE IN or AUX IN 1, y el reproductor B a CH-2 LINE 3.
connectors. (% DO NOT connect to the PHONO connectors, since ® Cuando conecte este reproductor de discos CD a otras consolas de
it may result in distorted sound or improper playback.) mezcla de audio, conecte los conectores AUDIO OUT del reproductor

a los conectores LINE IN o AUX IN de la consola de mezcla. (* NO
conecte los conectores PHONO, porque podria distorsionarse el
sonido o ocasionar una reproduccion inapropiada.)

2. Conexiones del cable de
2. Control cord connections for relay play control para reproduccion por relevos

By using the accessory control cord to connect the control connectors of

) Utilizando el cable de control accesorio para conectar los conectores de
two DJ CD Players, automatic relay play can be performed. (s= P. 34)

control de dos reproductores de discos CD para DJ, podré realizarse la
reproduccion por relevos automaticamente. (s P.34)

CDJ-800MK2 CDJ-800MK

3. Connecting other components 3. Conexion de otros componentes
® Connecting a stereo amplifier (when not using DJ @ Conexion de un amplificador estéreo (cuando no
mixer) se emplea una consola de mezcla para DJ)

Stereo amplifier/

o , Connect to CD or AUX IN connectors. (Do not connect to PHONO IN connectors.)/
Amplificador estéreo

Conecte a los conectores CD o AUX IN. (No conecte a los conectores PHONO IN.)
CDJ-80OMK2

_
€ | pET
I AP —
Accessory audio cable/ @
Cable de audio accesorio

(® Connecting a component equipped with DIGITAL (® Conexion a un componente equipado con
IN connectors conectores DIGITAL IN

CD recorder or amplifier with DIGITAL IN connectors, etc./
Grabadora de discos CD o amplificador con conectores DIGITAL IN, etc.

=] =2  Commercially available coaxial digital CDJ-800MK2

— signal cable/
DIGITAL INPUT Cable de senal digital coaxial de venta
OPTICAL  COAXIAL en los establecimientos del ramo oA

O €&

—

® The DIGITAL OUT connectors produce audio data only (without ® Los conectores DIGITAL OUT sélo producen datos de audio (sin
subcodes; CD graphics are not supported). subcodigos; no hay compatibilidad con gréaficos de CD).
Depending on the CD recorder or other component connected, some Dependiendo de la grabadora de discos CD u otro componente
recording or other functions may be limited. For details, consult the conectado, pueden limitarse algunas funciones de grabacién u otras.
operating instructions for the connected component. Con respecto a los detalles, consulte el manual de instrucciones del

componente conectado.
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Connections/Conexiones

4. Connections for copying one player’s
recorded data to another player

Using either the accessory control cord or a commercial mini-plug cord,

connect the DATA IN/OUT connectors for two CDJ-800MK2* players. In

this way, the data (cue points, loops) recorded in one player can be cop-

ied to the other player (== P. 35).

* Itis possible to copy data from a CDJ-800 player to a CDJ-800MK2,
but not the reverse.

4. Conexiones para copiar
los datos grabados de un
reproductor a otro reproductor

Empleando el cable de control accesorio o un cable de miniclavijas de

venta en los establecimientos del ramo, conecte los conectores DATA

IN/OUT para los dos reproductores CDJ-800MK2*. De este modo, los

datos (puntos de localizacién, bucles) grabados en un reproductor podran

copiarse al otro reproductor (= P. 35).

* Es posible copiar datos de un reproductor CDJ-800 a un CDJ-800MK2,
pero no a la inversa.

CDJ-800MK2

CDJ-800MK2

(Cjmm

““““ e mini-plug cord/

wow” ) Accessory control cord or a commercial

Cable de control accesorio o un cable de
miniclavijas de venta en los
establecimientos del ramo

5. Connecting the power cord

After completing all other connections, connect one end of the acces-
sory power cord (== P. 2) to the AC inlet on the rear side of the player, and
connect the other end to a standard AC wall outlet, or to the auxiliary
power outlet on your amplifier.

5. Conexion del cable de alimentacion

Después de haber completado todas las demas conexiones, conecte un
extremo del cable de alimentacién accesorio (== P. 3) a la toma de entrada
de CA de la parte posterior del reproductor, y luego conecte el otro
extremo a un tomacorriente normal de CA de la pared o a un tomacorriente
auxiliar de su amplificador.

15
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Names and Functions of Parts
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LOOP IN/REALTIME CUE button/indicator

Realtime cue = P. 26

Loop-in point input = P. 31

LOOP OUT (OUT ADJUST) button/indicator

Loop-out point input = P. 31

Loop-out point adjust = P. 32

RELOOP/EXIT button/indicator == P. 33

TIME MODE/AUTO CUE button

TIME MODE:

Each time the button is pressed, the display’s time display alternates

between the current elapsed play time and the remaining play time

(REMAIN).

When playing MP3, the REMAIN time may not display immediately,

depending on the track.

® The current TIME MODE setting is retained in memory even when
the power is turned off.

AUTO CUE:

When the button is held depressed for 1 second or more, the AUTO

CUE mode is alternately enabled and disabled.

When the button is held depressed for 5 seconds or more, the AUTO

CUE level is toggled. = P. 22

® The current AUTO CUE on/off and AUTO CUE level settings are
retained in memory even when power is turned off.

TEXT MODE button

When this button is pressed, the TEXT display mode is enabled, and

each additional time the button is pressed, the display alternates

between track name, album name, and artist name. = P. 29

® To set to time display, press the TIME MODE/AUTO CUE button.

Display = P. 18 (51 to 63)

FOLDER SEARCH buttons (¢=, =) = P. 24

During MP3 playback, layered CD-ROM folder search will be per-

formed in the designated direction.

En/Sp <DRB1402>

Nomenclatura y
funciones de las partes

10.

1.

12.

13.

14.

Botén/indicador de entrada de bucle/localizacién en

tiempo real (LOOP IN/REALTIME CUE)

Localizacién en tiempo real = P. 25

Introduccién del punto de entrada de bucle = P. 31

Botén/indicador de salida de bucle (ajuste de salida)

(LOOP OUT (OUT ADJUST))

Introduccién del punto de salida de bucle = P. 31

Ajuste del punto de salida de bucle = P. 32

Botén/indicador de repeticion de bucle/salida

(RELOOP/EXIT) = P. 33

Boton de modo de tiempo/localizacién automatica

(TIME MODE/AUTO CUE)

TIME MODE:

Cada vez que presione el botdn, la visualizacién de tiempo mostrado

cambiara alternativamente entre el tiempo transcurrido de

reproduccion y el tiempo restante de reproduccion (REMAIN).

Cuando reproduzca archivos MP3, dependiendo de la pista, es posible

que no se muestre inmediatamente el tiempo de REMAIN.

® Elajuste actual de TIME MODE permanecerad memorizado incluso
aunque desconecte la alimentacion.

AUTO CUE:

Cuando se mantiene presionado el botén durante 1 0 méas segundos,

se habilita e inhabilita alternadamente el modo AUTO CUE.

Cuando se mantiene presionado el botén durante 5 0 méas segundos,

se cambia el nivel de AUTO CUE. = P. 22

® Los ajustes actuales de activacién/desactivacion de AUTO CUE y
del nivel de AUTO CUE permaneceran memorizados incluso
aunque desconecte la alimentacion.

Botén del modo de texto (TEXT MODE)

Cuando se presiona este botén, se habilita el modo de visualizacion

de TEXT, y cada vez que se vuelve a presionar el botén, la visualizacion

alterna ente el nombre de pista, nombre de album, y nombre de

artista. == P. 29

@ Para volver a la visualizacion del modo de tiempo, presione el botdn
TIME MODE/AUTO CUE.

Visualizador = P. 18 (51 a 63)

Botones de busqueda de carpetas (FOLDER SEARCH)

(¢=, =) = P, 24

Durante la reproduccién de pistas MP3, la busqueda de carpetas del

CD-ROM se efectuaré en la direccion de designada.

Botones de borrado de localizacion/bucle

(CUE/LOOP DELETE) == P. 35

Se emplea para borrar puntos de localizacién y puntos de bucle de la

memoria interna.

Interruptor de desconexion/conexion de la alimentacion

(POWER OFF B/ON )

Este interruptor esta situado en el panel posterior del aparato.

Botones de memoria de localizacion/bucle

(CUE/LOOP MEMORY) == P. 34

Se emplea para grabar puntos de localizacién y puntos de bucle en la

memoria interna.

Botones de llamada de localizacion/bucle

(CUE/LOOP CALL) (w,») = P. 35

Se emplea para llamar puntos de localizacién y puntos de bucle

grabados en la memoria interna.

Boton de expulsion (EJECT) (4)

Cuando presione este botédn, el disco dejard de girar y saldra

expulsado.

Boton/indicador de retorno rapido (QUICK RETURN) =

P.30

Si este interruptor se pone en ON cuando el JOG MODE esté ajustado

en [VINYL], al presionar la superficie del mando de lanzadera, la

reproduccion retorna rdpidamente al punto de localizacién.

Mando de pulsacion/liberacion para ajuste de la velocidad

del disco de vinilo (VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RE-

LEASE)

Este control se emplea para ajustar la velocidad de desaceleracién

desde la de reproduccién a la de parada completa cuando JOG MODE

estd ajustado en [VINYL] y se presiona la superficie del mando de

lanzadera, y también la velocidad de aceleracién desde parada

completa a la de reproduccién cuando el usuario aparta el dedo de la

superficie del mando de lanzadera.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.
21.
22,
23.

24,
25.

26.

27.
28.
29.

30.

CUE/LOOP DELETE button = P. 35

Use to delete cue points and loop points from internal memory.

POWER OFF B/ON . switch

This switch is located on the rear panel of the unit.

CUE/LOOP MEMORY button = P. 34

Use to record cue points and loop points to internal memory.

CUE/LOOP CALL buttons («, ») == P. 35

Use to call cue points and loop points recorded in internal memory.

EJECT button (4)

When button is pressed, disc rotation stops and disc is ejected from

port.

QUICK RETURN button/indicator = P. 31

If this switch is set to ON when the JOG MODE is set to [VINYL],

pressing the surface of the Jog dial will cause play to return quickly

to the cue point.

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE dial

This dial control is used to adjust the deceleration speed from play to

full stop when the JOG MODE is set to [VINYL] and the jog dial

surface is pressed, and also the acceleration speed from full stop to

play when the user's finger is removed from the surface of the jog

dial.

JOG MODE VINYL button/indicator

VINYL mode: The button indicator lights. When the surface of the

jog dial is pressed during playback, play stops, and if the jog dial is

then rotated, sound is produced in accordance with the degree of

rotation.

® The currently set jog mode is stored in memory even when power
is turned off.

CDJ mode: The above action does not occur when the jog dial is

pressed.

TEMPO control range selector button/indicator

(TEMPO +=10/WIDE)

Each time the button is pressed, the variable range of the TEMPO

adjust slider alternates (=10 %/WIDE). The button lights when [WIDE]

is selected.

® \When playing CDs, the variable during [WIDE] selection is +100 %;
when playing MP3, the variable range with [WIDE] is £16 %.

MASTER TEMPO button/indicator = P. 26

When pressed, the master tempo function alternates ON/OFF.

TEMPO adjust slider

When moved toward the user (+ front), the track tempo increases,

and when moved away from the user (- rear), the tempo decreases.

Jog dial display = P. 19 (71 a 75)

Jog dial (+FWD/-REV) = P. 26

Disc loading slot = P. 20

Forced eject hole = P. 21

Play/pause indicator (»/11)

Lights during playback, and flashes during pause mode.

PLAY/PAUSE button (»/11) = P. 22

CUE indicator == P. 25

Lights when a Cue point is set. Flashes in pause mode.

CUE button

Cue point setting = P. 25

Back cue = P. 26

Cue point sampler = P. 26

SEARCH buttons (<<, »») = P. 23

TRACK SEARCH buttons (<<, »»i) == P. 24

Reverse button / indicator (REV) = P. 33

When this button is pressed, its indicator lights and the unit is set to

reverse play.

AUTO BEAT LOOP buttons / indicators (1, 2, 4, 8) == P. 32

(1/8,1/4,1/2,1/1) = P. 31

When this button is pressed, auto loop play is performed based on

the track’s BPM (1 beat, 2 beats, 4 beats or 8 beats).

When a loop has been set manually, the button operates as a loop

shortening button. (1=1/8, 2=1/4, 4=1/2, 8=1/1).

15.

16.

17.

18.

19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.

26.

27
28.

29.

30.

Boton/indicador de vinilo del modo de lanzadera

(JOG MODE VINYL)

Modo VINYL: Se enciende el indicador del botén. Cuando se presiona

la superficie del mando de lanzadera durante la reproduccion, se

detiene la reproduccion, y si entonces se gira el mando de lanzadera,

el sonido se producird de acuerdo con el grado de rotacion.

® El modo del mando de lanzadera actual permanecera memorizado
incluso aunque desconecte la alimentacién.

Modo CDJ: La accion arriba descrita no se produce al presionar el

mando de lanzadera.

Boton selector de margen de control de TEMPO/

indicador (TEMPO =10/WIDE)

Cada vez que presione el botén, alternaré el margen variable del con-

trol deslizante de ajuste del TEMPO (10 %/WIDE). El botén se

enciende cuando se ha seleccionado [WIDE].

® Cuando se reproducen discos CD, el margen variable durante la
seleccién de [WIDE] es £100 %; cuando se reproducen archivos
MP3, el margen variable con [WIDE] es 16 %.

Boton/indicador de tempo principal (VIASTER TEMPO)

= P. 26

La funcion de tempo principal se activard/desactivard (ON/OFF)

cuando se presione el boton.

Control deslizante de TEMPO

Cuando se mueve hacia el usuario (+ adelante), se incrementa el tempo

de la pista, y cuando se aleja del usuario (- atras), se reduce el tempo.

Visualizacion del mando de lanzadera = P. 19 (71 a 75)

Mando de lanzadera (+FWD/-REV) == P. 26

Ranura de carga del disco = P. 20

Orificio de expulsion forzada == P. 21

Indicador de reproduccion/pausa (»/11)

Permanecera encendido durante la reproduccion, y parpadearé du-

rante el modo de pausa.

Botoén de reproduccion/pausa (PLAY/PAUSE) (»/11) == P. 22

Indicador de localizacion (CUE) == P. 24

Se enciende cuando se ajusta el un punto de localizacion. Parpadeara

en el modo de pausa.

Botén de localizacion (CUE)

Ajuste de puntos de localizacion = P. 24

Localizacién regresiva = P. 26

Muestreador de puntos de localizacion == P. 26

. Botones de busqueda (SEARCH) (««, »») == P. 23

Botones de busqueda de pistas (TRACK SEARCH)

(e, »»l) = P. 24

Boton/indicador de inversion (REV) = P. 33

Cuando se presiona este botén, se enciende su indicador y la unidad
se establece en el modo de reproduccion en inversion.
Botones/indicadores de bucle de tiempo automatico
(AUTO BEAT LOOP) (1, 2, 4, 8) = P. 32

(1/8,1/4,1/2,1/1) = P. 31

Cuando se presiona este boton, se efectla la reproduccién de bucle
automatica baséndose en el valor de BPM de la pista (1 tiempo, 2
tiempos, 4 tiempos, u 8 tiempos).

Cuando se ha ajustado manualmente un bucle, el botén funciona
como botén para acortar el bucle. (1=1/8, 2=1/4, 4=1/2, 8=1/1).
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Rear Panel
32]

ﬁ&@@ L s Q“Q“EP

Panel posterior

nNeer
(I

31.AC inlet (AC IN)
Use the accessory power cord to connect this inlet to a standard AC
power outlet.

32.POWER 1 OFF/= ON switch

33.CONTROL connector
When the accessory control cord is used to connect this connector
to the corresponding CONTROL connector on a Pioneer DJ mixer,
the DJ mixer can be used to control the CD player for fader start play
and back cue.
Also, by connecting this connector to the CONTROL connector on
another Pioneer DJ CD player, automatic relay play can be performed.
w P34

34. DATA IN/OUT connector
When a commercially available miniplug cord (or the accessory con-
trol cord) is used to connect this jack to the same jack on another
CDJ-800MK?2, recorded data such as cue points and loop points can
be copied from one player to the other.

35. AUDIO OUT L, R connectors
RCA-type analog audio output jacks.

36. DIGITAL OUT connector
RCA type coaxial digital output connectors used to connect a DJ
mixer or AV amplifier, CD player, etc., equipped with digital input
connectors. The digital outputs here support all DJ and other func-
tions, but only audio data is output (without subcodes; CD graphics
are not supported).

37.Line voltage selector (VOLTAGE SELECTOR)
Set this switch to the position corresponding to the line voltage in
your region.

Display Section
2

31.Entrada de CA (AC IN)
Emplee el cable de alimentacién accesorio para conectar esta toma
de entrada a una toma de corriente de CA normal.

32. Interruptor de desconexion/conexion de la alimentacion
(POWER Nl OFF/= ON)

33. Conector de control (CONTROL)
Cuando se emplea el cable de control accesorio para conectar este
conector con el conector de CONTROL correspondiente de una
consola de mezcla para DJ Pioneer, podra utilizarse la consola de
mezcla para DJ para controlar el reproductor de discos CD para la
reproduccioén de inicio con fundido y localizacién regresiva.
Adicionalmente, conectando este conector al conector de CONTROL
de otro reproductor de discos CD para DJ Pioneer, podra realizarse
la reproduccioén por relevos automéaticamente. = P. 34

34. Conector de entrada/salida de datos (DATA IN/OUT)
Cuando se emplea un cable de miniclavijas de venta en los
establecimientos del ramo (o el cable de control accesorio) para
conectar esta toma a la misma toma de otro CDJ-800MK2, los datos
grabados tales como los de puntos de localizacién y puntos de bucle
podran copiarse de un reproductor al otro.

35. Conectores de salida de audio izquierdo y derecho
(AUDIO OUT L, R)
Tomas de salida de audio analdgico de tipo RCA.

36. Conector de salida digital (DIGITAL OUT)
Los conectores de salida digitales coaxiales del tipo RCA se emplean
para conectar una consola de mezcla para DJ o un amplificador au-
diovisual, reproductor de discos CD, etc. , provistos de conectores
de entrada digitales. Las salidas digitales son compatibles con todas
las funciones de DJ y otras, pero sélo se emiten datos de audio (sin
subcodigos; no hay compatibilidad con graficos de CD).

37. Selector de tension de linea (VOLTAGE SELECTOR)
Ajuste este selector en la posicion correspondiente a la tensién de
linea de su localidad.

Seccion del visualizador

o EF]
¥

Tempo |
S
RN .Ll.Ll%

I------T---+------------------------I

B @

51. Track number/folder number display (TRK/FLD)
When playing an audio CD, the [TRK] indicator lights, and the two-
digit track number appears (01 to 99).
When playing MP3, [TRK] lights and the track number is displayed in
three digits (01 to 999). During folder search, the [FLD] indicator lights,
and a two-digit folder number is displayed (00 to 99).

52. Auto cue indicator (A.CUE)
Lights when auto cue is ON.

53. REMAIN indicator
This indicator lights to indicate that track’s remaining time is being
displayed.

54. Time (minutes) display (M)

55. Time (seconds) display (S)

18
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51. Visualizacion del nimero de pista/carpeta/carpeta
(TRK/FLD)
Cuando reproduzca un disco CD de audio, se encendera el indicador
[TRK], y aparecerd el numero de pista de dos digitos (01 a 99).
Cuando reproduzca archivos MP3, se encendera [TRK] y se visualizara
el nimero de pista con tres digitos (01 a 999). Durante la busqueda
de carpetas, se encenderé el indicador [FLD], y aparecera el nimero
de carpeta de dos digitos (00 a 99).

52. Indicador de localizacion automatica (A.CUE)
Se encenderd cuando active la localizacion automética.

53. indicador del tiempo remanente (REMAIN)
Este indicador se enciende para indicar que se estd mostrando el
tiempo remanente de la pista.
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56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

Frame display (F)

Seventy-five frames equal one second.

TEMPO display

Displays change in playing speed (tempo) caused by movement of

the TEMPO adjust slider.

Tempo control range display (WIDE)

Lights when TEMPO =10/WIDE button is set to [WIDE].

Playing address display

To provided a quick grasp of the current track's elapsed time and

remaining playing time, the entire track is shown as a bar graph scaled

over the entire width of the display.

® During elapsed time display, the bar graph’s indicator segments
turn on from left to right.

® During remaining time display, the bar graph indicator segments
turn off from left to right.

® \When a track has less than 30 seconds of remaining play time,
the graph flashes slowly; when less than 15 seconds remain, the
flashing becomes quicker.

Memory point display

If cue memory or loop memory has been recorded in the currently

playing track, its relative starting position is displayed here.

Dot matrix display (7x5 dots by 9 segments)

The dot matrix is used to display TEXT, guides and other information.

Text up to 48 characters can be displayed (text longer than 8 charac-

ters is scrolled). = P. 29

BPM display (0 to 360 BPM)

This display shows the Beats-Per-Minute (BPM) of the currently play-

ing track (detection range 70 to 180 BPM). The automatic BPM coun-

ter may be unable to compute the correct BPM for some tracks.

Master tempo indicator (MT)

Lights when the master tempo function is ON.

Jog dial display

71.

72.

73.

74.

75.

)

W,

£

Wy

Operation display

This display shows the relative playing position, with one revolution
equivalent to 135 frames. During playback, the display rotates, and it
stops during pause mode.

Cue point position indicator

Indicates position of cue points.

Audio memory status indicator

This indicator flashes during audio memory write, and lights when
writing has been sufficiently completed. When the indicator is flash-
ing, it may not be possible to record real time cue points. The indica-
tor also flashes when memory insufficiency occurs due to scratch
operation.

Jog touch detection indicator

In VINYL mode, this indicator lights to indicate that the jog dial sur-
face has been touched.

VINYL mode indicator

Lights during VINYL mode.

54
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58.

59.

60

61.

62.

63.

. Visualizacién del tiempo (minutos) (M)
. Visualizacién del tiempo (segundos) (S)
. Visualizador de tramas (F)

Setenta y cinco tramas equivalen a un segundo.

. Visualizacion de TEMPO

Visualiza el cambio de la velocidad de reproduccion (tempo) causado

por el movimiento del mando deslizante de ajuste del TEMPO.

Indicador del margen de control de tempo (WIDE)

Se enciende cuando el boton TEMPO +10/WIDE se ajusta en [WIDE].

Visualizacion de la direccion de reproduccion

Para tener una idea répida del tiempo transcurrido de la pista actual y

del tiempo de reproduccién remanente, toda la pista se muestra como

un grafico de barras graduado en toda la anchura del visualizador.

® Durante la visualizacion del tiempo transcurrido, los segmentos
del indicador del gréfico de barras se encienden de izquierda a
derecha.

® Durante la visualizacién del tiempo remanente, los segmentos del
indicador del grafico de barras se apagan de izquierda a derecha.

® Cuando una pista tiene menos de 30 segundos de tiempo
remanente de reproduccién, el grafico parpadea lentamente;
cuando el tiempo remanente es de menos de 15 segundos, el
parpadeo pasa a ser mas rapido.

. Visualizaciéon de puntos de memoria

Si se ha grabado la memoria de puntos de localizacion o la de puntos
de bucle en la pista que se esté actualmente reproduciendo, aqui se
visualizara su posicion de inicio relativa.

Visualizador de matriz de puntos

(7 x 5 puntos por 9 segmentos)

La matriz de puntos se emplea para visualizar texto (TEXT), gufas y
demés informacioén. Pueden visualizarse hasta 48 caracteres de texto
(el texto con méas de 8 caracteres se desplaza). = P. 29
Visualizacion de BPM (0 a 360 BPM)

Esta visualizacion muestra los tiempos por minuto (BPM) de la pista
actualmente en reproduccién (margen de deteccion de 70 a 180
BPM). Es posible que el contador automatico de BPM no pueda
calcular el valor de BPM correcto de algunas pistas.

Indicador de tempo principal (MT)

Se encendera cuando se active (ON) la funcién de tempo principal.

Visualizacion del mando de lanzadera

& = ', Y /'
= wWWinyles-: ==F=x<
= 7

71

72.
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74.

75

2.
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. Visualizacién de la operacion

Visualizara la posiciéon relativa de reproducciéon, con una vuelta
equivalente a 135 tramas. La visualizacion girara durante la
reproduccion, y se parara durante la pausa.

Indicador de posiciéon de puntos de localizacion

Indica la posicion de los puntos de localizacion.

Indicador de estado de la memoria de audio

Este indicador parpadea durante la escritura en la memoria de audio,
y se enciende cuando se ha completado suficientemente la escritura.
Cuando el indicador esté parpadeando, no serd posible grabar puntos
de localizacién en tiempo real. El indicador también parpadeard cuando
se produzca una insuficiencia de memoria debido a la operacién de
rascado.

Indicador de deteccion de toque del mando de lanzadera
En el modo VINYL, este indicador se enciende para indicar que se ha
tocado la superficie del mando de lanzadera.

.Indicador de modo VINYL
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Se enciende durante el modo VINYL.




Loading and Removing Discs/Carga y extraccion de discos

Loading and Removing Discs

Carga y extraccion de discos

Insert with label
surface upwards

Hold evenly when inserting

1. Set the rear panel POWER switch to ON.

Insértelo con la
cara de la etigyeta
hacia arriba.

Manténgalo nivelado cuando
lo inserte.

1. Ponga el interruptor POWER del panel posterior en ON.

Do not attempt to force a disc into the slot when the POWER
switch is turned OFF, since the disc or loading mechanism may
be damaged.

No intente insertar a la fuerza un disco en la ranura cuando el
interruptor POWER esté en OFF, ya que el disco o el mecanismo
de carga podrian dafnarse.

2. Insert the disc into the loading slot.
® Hold the disc with label surface upwards and insert evenly into
the front-panel disc loading slot.
® \When using 8 cm discs, place the disc into an adapter first.
® Only one disc can be loaded at a time. Do not attempt to load two
or more discs simultaneously, or to load a second disc when an-
other disc is already loaded.
® \When loading a disc, do not apply bending force on the disc, or
attempt to force the disc into the mechanism. Also, when the load-
ing mechanism begins to pull the disc into the player or to eject a
disc, do not attempt to forcibly override the mechanism’s move-
ment, since the disc or loading mechanism may be damaged.
3. Press the EJECT (4) button to eject a loaded disc.
® \When the button is pressed, disc rotation will stop and the disc
will be ejected partway from the loading slot.

Note:

Do not attempt to press the disc back into the slot while the [EJECT]
indicator is lighted. If the disc is pressed back in while the [EJECT]
indicator is lighted, the loading mechanism may stop. In this case,
press the EJECT (4) button again, and do not attempt to reload the
disc until the [EJECT] indicator has turned OFF.

/Precautions when playing 8 cm CD singles

@ When playing 8 cm CD singles, be sure to use an adapter de-
signed for 8 cm CDs. Before loading the disc into the player,
confirm that the disc is fastened correctly by the adapter’s tabs.
If an 8 cm disc is loaded by mistake without an adapter, immedi-
ately press the EJECT (4) button and remove the disc. If the

disc is not ejected the first time the EJECT (&) button is pressed,
press the button again.

ommended compatible adapters). When mounting the disc to
an adapter, confirm that the disc is able to rotate freely, and is
not bent or warped.
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2. Inserte el disco en la ranura de carga del mismo.

Sujete el disco con la superficie de la etiqueta hacia arriba, e
insértelo nivelado en la ranura de carga del disco del panel frontal.
Para utilizar un disco compacto de 8 cm, coléquelo primero en un
adaptador.

Solamente podra cargarse un disco a la vez. No intente cargar
simultdneamente dos o méas discos, ni cargar un segundo disco
cuando ya haya otro cargado.

Cuando cargue un disco, no lo doble, niintente insertarlo a la fuerza
en el mecanismo. Ademés, cuando el mecanismo de carga comience
a tirar del disco para cargarlo o a expulsarlo, no intente impedir a la
fuerza el movimiento del mecanismo, ya que el disco o el mecanismo
de carga podrian danarse.

3. Presione el boton EJECT (4) para expulsar el disco cargado.

Cuando presione este botoén, el disco dejard de girar y saldra
expulsado en parte por la ranura de carga.

Nota:

No intente presionar el disco para insertarlo en la ranura mientas el
indicador [EJECT] esté encendido. Si presionase el disco para
insertarlo con el indicador [EJECT] encendido, el mecanismo de carga
podria pararse. En este caso, vuelva a presionar el boton EJECT
(&), y no intente volver a cargar el disco hasta que se apague el
indicador [EJECT].

/Precauciones sobre la reproduccion de discos CD\
sencillos de 8 cm
@ Para reproducir discos CD de 8 cm, utilice siempre un adaptador

para discos CD de 8 cm. Antes de cargar un disco en el
reproductor, confirme que el disco esté correctamente fijado
mediante las lenglietas del adaptador. Si carga un disco de 8 cm
por error sin adaptador, presione inmediatamente el boton EJECT
(&) y extraiga el disco. Si el disco no sale expulsado la primera
vez que presione el boton EJECT (&), vuelva a presionar el botén.
Utilice solamente adaptadores para discos de 8 cm que tengan la

Cuando monte un disco en un adaptador, confirme que el disco
pueda girar libremente, y que no esté doblado ni alabeado.




Loading and Removing Discs/Carga y extraccion de discos

Forced eject function

If a disc fails to be ejected when the EJECT (4) button is

pressed or otherwise when you cannot remove a disc, in-

sert the provided pin into the forced eject hole at the front of

the player (see illustration) and press to eject the disc.

When using the forced eject function, be sure to following

the accompanying precautions.

@ Turn off the player's power and wait for at least one
minute.

Attempting the forced eject function im-
A mediately after turning off the power may
cause the following dangers:
® The disc may be ejected while still rotating, resulting
in personal injury.
® The disc may be damaged due to the disc clamp’s
rotating in an unstable condition.

(@ Use only the provided accessory pin for this procedure

(do not use other pointed objects). The forced eject pin
is located on the bottom surface of the player.
When the accessory pin is inserted fully into the forced
eject hole, the disc will be ejected from the loading slot
by about 5 mm to 10 mm. It can then be grasped with the
fingers and removed.

Forced eject hole

Funcion de expulsion forzada

Si el disco falla en salir expulsado cuando se presione el

botén EJECT (4), o no pueda extraerlo por alguna otra causa,

inserte el pasador suministrado en el orificio de expulsion

forzada de la parte frontal del reproductor (consulte la

ilustracion), y presiénelo para expulsar el disco.

Cuando utilice la funcion de expulsiéon forzada, tenga en

cuenta las precauciones siguientes.

(D Desconecte la alimentacion del reproductor y espere un
minuto por lo menos.

forzada inmediatamente después de haber
desconectado la alimentacion, podrian
producirse los peligros siguientes:
® Eldisco puede salir expulsado mientras esté girando
todavia, lo que podria resultar en lesiones personales.
® El disco podria danarse debido a que al giro en
condicién inestable del sujetador del disco.

2 Si intentase utilizar la funcion de expulsion

(2) Para este procedimiento utilice solamente el pasador
accesorio suministrado (no utilice ningun otro objeto
puntiagudo). El pasador de expulsion forzada se
encuentra en la superficie inferior del reproductor.
Cuando inserte completamente el pasador accesorio en
el orificio de expulsién forzada, el disco saldra expulsado
por la ranura de carga unos 5 mm a 10 mm. Podra tomarse
con los dedos y extraerse.

Orificio de expulsiéon
forzada
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DJ Player Operation/Operacion del reproductor para DJ

DJ Player Operation

TIME MODE/
AUTO CUE

FOLDER
SEARCH

TRACK
SEARCH <<
<, >

SEARCH <=
| 2 4

CUE —

PLAY/PAUSE-
»/11

Jog dial/Mando de lanzadera

Auto cueing

This function automatically sets the cue point (=5 P. 25) just before actual
sound begins when a disc is loaded, or when performing track search or
changing tracks.
If the search continues for ten seconds without finding the point, the
cue point is set at the track’s beginning.
® Turning auto cueing on and off
Pressing the TIME MODE/AUTO CUE button and holding it down
for a second or more causes auto cueing to be alternately turned on
and off.
When AUTO CUE is on, the [A.CUE] indicator will be lit up.
® AUTO CUE on/off status is stored in memory and persists even
when the power is turned off.
® |t can change the AUTO CUE level.
m Changing the AUTO CUE level
. Press the TIME MODE/AUTO CUE button for over 5 seconds.
® The display will indicate [-60db] (in the original state).
2. Press the CUE LOOP CALL button (<, ») to change the level.
® |t can choose from-36 dB, —-42 dB, -48 dB, -54 dB, -60 dB, —66 dB,
—72 dB and -78 dB.
® \When the TIME MODE/AUTO CUE button is pressed or 15 sec-
onds elapses, the level change mode is canceled.
® Evenif you turn the power off, the set level will remain in memory.

-

Starting playback

1. Insert a disc in the player.
This unit spins discs at high speeds to provide high performance. As
a result, disc loading takes a couple of seconds.
2. If auto cueing is on, press the PLAY/PAUSE button (»/11).
® Press the PLAY/PAUSE button only after the current time lights
in the display. The silent portion at the beginning of the displayed
track will be skipped and playback will begin instantaneously from
the first bars of the track.
When one track’s playback ends, the next track is cued. The [CUE]
indicator lights, and the PLAY/PAUSE button [»/ll] indicator flashes
to indicate the unit is in the play standby mode.
When the PLAY/PAUSE button (»/ll) is pressed, the next track be-
gins its playback.
If auto cueing is off, playback will begin automatically from
the first track.
® When auto cueing is off, playback will continue after the first track
has been played, with all subsequent tracks being played in sequence.
® \When playback of the final track is complete, playback will automati-
cally come to an end.
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Operacion del
reproductor para DJ

Localizacion automatica

Esta funcion ajusta automaticamente el punto de localizacion (s== P. 24)
justo antes de empezar el sonido actual cuando hay un disco cargado, o
cuando se efectua la busqueda de pistas o se cambian pistas.

Sila busqueda prosigue durante diez segundos sin encontrar el punto, el
punto de localizacién se ajusta al principio de la pista.

Activacion y desactivacion de la localizacion automatica
Presionando el botén TIME MODE/AUTO CUE y manteniéndolo
presionado durante 1 segundo o méas se activa y desactiva
alternadamente la localizaciéon automatica.
Cuando AUTO CUE esté activada, se enciende el indicador [A.CUE].
® Elestado de activacion/desactivacion de AUTO CUE se memoriza
y permanece memorizado aunque se desconecte la alimentacion.
® Podra cambiar el nivel de AUTO CUE.

m Cambio del nivel de AUTO CUE

1

. Mantenga presionado el boton TIME MODE/AUTO CUE

durante mas de 5 segundos.
® El visualizador indicara [-60db] (en el estado original).

. Presione el boton CUE LOOP CALL («, ») para cambiar el

nivel.

® Podra seleccionar entre —-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB,
—-60 dB, -66 dB, —=72 dB y —78 dB.

® Cuando se presiona el botén TIME MODE/AUTO CUE o después
de haber transcurrido 15 segundos, se cancela el modo de cambio
del nivel.

® Elnivel quedard memorizado aunque desconecte la alimentacién.

Inicio de la reproduccion

. Inserte un disco en el reproductor.

Esta unidad hace girar el disco a altas velocidades para ofrecer alto
rendimiento. Como resultado, la carga del disco tarda un par de
segundos en realizarse.

. Si la funcion de localizacion automatica esta activada,

presione el boton PLAY/PAUSE (»/11).

® Presione el boton PLAY/PAUSE so6lo después de haberse
encendido el tiempo actual en el visualizador. La parte de silencio
del principio de la pista visualizada se saltara y la reproduccion se
iniciara instantdneamente desde las primeras barras de la pista.

Cuando termina la reproduccion de una pista, se localiza la pista

siguiente. Se enciende el indicador [CUE], y parpadea el indicador del

boton PLAY/PAUSE [»/11] para indicar que la unidad esté establecida

en el modo de espera de reproduccion.

Cuando se presiona el boton PLAY/PAUSE (»/ml), se inicia la

reproduccion de la pista siguiente.

Si la funcion de localizacion automatica esta desactivada,

la reproduccién se inicia automaticamente desde la

primera pista.

® Cuando la funcion de localizacién automaética estd desactivada,
después de haberse reproducido la primera pista la reproduccion
continda reproduciendo todas las otras pistas en secuencia.

® Cuando se termina la reproduccion de la Ultima pista, la reproduccion
se detiene automaticamente.



DJ Player Operation/Operacion del reproductor para DJ

To stop playback

1. Press the EJECT button (4).
® Playback will stop and the disc will be ejected.
® Note that the CDJ-800MK2 does not come with a stop button.

Resume function

® Even if the EJECT button is pressed by mistake, if the PLAY/PAUSE
button is pressed quickly (before the [EJECT] indicator lights in the
display), the unit will revert to the status it was in before the EJECT
button was pressed. However, the audio output will stop during that
time.

® Following disc eject, if the same disc is reinserted, the unit will return
to the same status it was in before the disc was ejected (with excep-
tion of loop).

® Following disc eject, if the FOLDER SEARCH button (4=, =) or TRACK
SEARCH button (<, »») is pressed, the resume function will be
canceled.

To pause playback

During playback, press the PLAY/PAUSE button (»/11).

® The PLAY/PAUSE button [»/l1] indicator and [CUE] indicator will flash,
and playback will be interrupted.

® If the PLAY/PAUSE button is pressed again, the button’s indicator
will light and playback will resume.

® In CDJ mode, broken playback sound will be output even during pause.
If you wish for no sound to be output, lower the output level of the
audio mixer.

® In VINYL mode, playback may decelerate slowly before coming to a
full stop (== P. 30, “Braking”)

® After setting the unit to pause, if no subsequent operation is per-
formed for 100 minutes, the disc rotation will automatically stop. In
this event, pressing the PLAY/PAUSE button will cause playback to
resume.

@ [f the [END] display is left on for 100 minutes without further player
operations, the unit will stop, even if it is in the play mode.

Fast forward / Fast reverse

Press one of the SEARCH buttons (<<, »») during playback.

Press and hold the »» button for fast forward the disc; press and hold

the <<« button for fast reverse.

® \When playing MP3, fast forward/fast reverse are supported only for
tracks inside the same folder.

® When playing MP3 files recorded in VBR format, fast forward and
fast reverse speed will be slower.

H Super-fast search

Rotate the jog dial while pressing one of the SEARCH but-

tons (<<, »»).

® Hold down one of the SEARCH buttons (<<, »») while turning the
jog dial in the desired direction to enter super-fast forward or super-
fast reverse mode.

® \When playing MP3 files recorded in VBR format, super-fast search is
not supported; fast forward and fast reverse are performed at ordi-
nary speed.

® During super-fast search, the search direction is determined by the
direction the jog dial is turned. The direction of the pressed SEARCH
button (<<, »») is ignored.

® \When the jog dial rotation stops, the unit returns to playback mode.

® \When the SEARCH button (««, »») is released, super-fast search is
canceled.

® Inthe case of CDs, fast forward and reverse are performed in propor-
tion to speed at which the jog dial is rotated.

® \When playing MP3, fast forward/fast reverse is supported only tracks
inside the same folder.

Para detener la reproduccion

1. Presione el boton EJECT (4A),
® Se detendra la reproduccion y se expulsaré el disco.
® Tenga en cuenta que el CDJ-800MK2 no esta provisto de botdn

de parada.

Funcion de reanudacion

® Aungue se presione por error el botén EJECT, si se presiona
rapidamente el botén PLAY/PAUSE (antes de que se encienda el
indicador [EJECT] en el visualizador), la unidad volveré al estado en el
que estaba antes de presionarse el boton EJECT. No obstante, la
salida de audio se detendra durante este proceso.

® Después de la expulsion del disco, si se vuelve a insertar el mismo
disco, la unidad volvera al mismo estado en el que estaba antes de
expulsar el disco (con la excepcion de bucles).

® Después de la expulsion del disco, si se presiona el botén FOLDER
SEARCH (e=, =) 0 TRACK SEARCH (e« »»), se cancelara la funcién
de reanudacion.

Para pausar la reproduccion

Durante la reproduccion, presione el boton PLAY/PAUSE

(»/m).

® El indicador del botén PLAY/PAUSE [»/n] y el indicador [CUE]
parpadearan, y se interrumpird la reproduccion.

® Sise presiona de nuevo el boton PLAY/PAUSE, el indicador del botén
se encenderd y se reanudara la reproduccion.

® Enelmodo CDJ, saldré sonido distorsionado de reproduccién incluso
durante la pausa. Si no desea que salga sonido, reduzca el nivel de
salida de la consola de mezcla de audio.

® En el modo VINYL, es posible que la reproduccién se desacelere
lentamente antes de detenerse por completo (= P. 30, “Frenado”)

® Después de establecer la unidad en el modo de pausa, si no se efectlia
ninguna otra operacién durante 100 minutos, la rotacion del disco se
detendra automaticamente. En este caso, presione el boton PLAY/
PAUSE para reanudar la reproduccion.

® Sise deja encendida la visualizacion [END] durante 100 minutos sin
efectuar ninguna otra operacion en el reproductor, se parara la unidad,
aungue esté en el modo de reproduccion.

Avance rapido / inversion rapida

Presione uno de los botones SEARCH (<<, »») durante la

reproduccion.

Presione y mantenga presionado el boton »» para realizar el avance

rapido en el disco; presione y mantenga presionado el botéon <« para

realizar la inversion réapida.

® Durante la reproduccion de archivos MP3, el avance répido/inversién
rdpida solo pueden realizarse para las pistas de dentro de la misma
carpeta.

® Cuando reproduzca archivos MP3 grabados en el formato VBR, la
velocidad de avance rapido y de inversién rapida serd mas lenta.

H Busqueda super rapida

Gire el mando de lanzadera mientras presiona uno de los

botones SEARCH (=« »»).

® Mantenga presionado uno de los botones SEARCH (<<, »») mientras
gira el mando de lanzadera en la direccion deseada para establecer el
modo de avance super rapido o de inversion super rapida.

® Cuando reproduzca archivos MP3 grabados en el formato VBR, no
podra efectuarse la busqueda suUper rapida; el avance rapido vy la
inversion rapida se efectuaran a la velocidad normal.

® Durante la busqueda super rdpida, la direccion de busqueda se
determina por la direccion en la que se gira el mando de lanzadera. Se
ignora la direccion del botén SEARCH (<<, »») presionado.

® Cuando se deja de girar el mando de lanzadera, el aparato retorna al
modo de reproduccion.

® Cuando se suelta el botén SEARCH (<<, »»), se cancela la busqueda
sUper répida.

® En caso de discos CD, el avance rapido vy la inversion se efectian en
proporcién a la velocidad a la que se gira el mando de lanzadera.

® Durante la reproduccion de archivos MP3, el avance répido/inversién
rdpida solo pueden realizarse para las pistas de dentro de la misma
carpeta.
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DJ Player Operation/Operacion del reproductor para DJ

[ JOG MODE
o o =\\

LOOP IN/ ——
REALTIME | !
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FOLDER
SEARCH

TRACK
SEARCH <
<, >

+10/WID
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E~
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SEARCH <=
>

CUE —

PLAY/PAUSE-

Jog dial/Mando de lanzadera

Track search
Press one of the TRACK SEARCH buttons (<<« »»).

® Each time the button is pressed, the track search is performed in the
direction corresponding to the arrow on the button (during playback
of a track, to return to the beginning of the preceding track, press the
I« button twice). During playback of MP3s, the first track found in
the direction pressed will be searched, and only those tracks inside
the same folder are searched. If folder search is not performed when
a CD-ROM is inserted, the tracks in the root directory only are
searched. In cases in which there are no tracks in the root directory,
playback will start from the track with the lowest number in the folder.

® When the button is held depressed, track search is performed con-
tinuously. If the button is held depressed for two seconds or more,
the search speed increases.

® By pressing the I« button twice at the beginning of the first track
(Track No.1), the last track will be searched. During playback of MP3s,
when the e« button is pressed at the track with the lowest number,
the last track in the same folder will be searched.

® By pressing the »» button at the last track, the first track (Track
No.1) will be searched. During playback of MP3s, when the »#l but-
ton is pressed at the last track, the track with the lowest number in
the same folder will be searched.

B Super-fast track search
Rotate the jog dial while pressing one of the TRACK
SEARCH buttons (<<, »»).

® To perform super-fast track search, hold the button depressed while
rotating the jog dial in the direction you wish to perform the search;
super-fast track search will be performed in proportion to the degree
of jog dial rotation.

® During super-fast track search, the search direction is determined by
the direction of rotation of the jog dial. The direction of the pressed
TRACK SEARCH button is ignored.

® \When the TRACK SEARCH button is released, super-fast track search
is canceled.

Folder search (MP3 only)

Folder search is used when searching tracks in a CD-ROM with folder

layers.

Press one of the FOLDER SEARCH buttons (¢=, =),

® Every time the FOLDER SEARCH button is pressed, the folders will
be skipped to the specified direction. The root directory is displayed
as folder number [00], folder name [ROOT].

® By holding either of the FOLDER SEARCH buttons depressed, fold-
ers will be searched continuously. If the button is held for two sec-
onds or more, the search speed increases.

® When reverse search is performed from the lowest-numbered folder,
the last folder will be searched.
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Busqueda de pistas

Presione uno de los botones TRACK SEARCH (i<« »»).

Cada vez que se presiona el botén, busqueda de pistas se efectta en
la direccion correspondiente a la flecha del boton (durante la
reproduccion de una pista, para volver al principio de la pista anterior,
presione dos veces el botén ). Durante la reproduccion de archivos
MP3, se buscard la primera pista que se encuentre en la direcciéon
presionada, y sélo se buscaran las pistas de dentro de la misma
carpeta. Si no se efectla la busqueda de carpetas cuando se ha
insertado un disco CD-ROM, sélo se buscaran las pistas del directorio
raiz. Cuando no haya pistas en el directorio rafz, la reproduccion se
iniciara desde la pista que tenga el nUmero menor de la carpeta.
Cuando se mantiene presionado el botdn, se efectuara la busqueda
de pistas continuamente. Si mantiene presionado el botén durante
dos 0 mas segundos, la velocidad de busqueda aumentara.
Presionando dos veces el botén <« al principio de la primera pista
(Pista N.° 1), se buscard la ultima pista. Durante la reproducciéon de
discos MP3, cuando se presione el botén e« en la pista con el nUmero
menor, se buscard la Ultima pista de la misma carpeta.

Presionando el botén »»l en la Ultima pista, se buscaré la primera
pista (pista N.° 1). Durante la reproduccion de discos MP3, cuando se
presione el botén 1 en la Ultima pista, se buscara la pista con el
numero menor de la misma carpeta.

H Busqueda super rapida de pistas

Gire el mando de lanzadera mientras presiona uno de los
botones TRACK SEARCH (<<, »p).

Para realizar la busqueda sUper réapida de pistas, mantenga presionado
el boton mientras gira el mando de lanzadera en el sentido en el que
desee realizar la operacién de busqueda; la busqueda sUper rapida de
pistas se efectuara en proporcion al grado de rotacién del mando de
lanzadera.

Durante la busqueda sUper répida de pistas, la direccion de busqueda
se determina por la direccion en la que se gira el mando de lanzadera.
Se ignora la direccién del boton TRACK SEARCH presionado.
Cuando se suelta el botén TRACK SEARCH, se cancela la busqueda
sUper répida de pistas.

Busqueda de carpetas (s6lo MP3)

La busqueda de carpetas se emplea para buscar pistas en un disco CD-

R
P
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OM con capas de carpetas.

resione uno de los botones FOLDER SEARCH (¢=, =),
Cada vez que se presiona el boton FOLDER SEARCH, se saltan las
carpetas en la direccién especificada. El directorio raiz se visualiza
como el numero de carpeta [00], con el nombre de carpeta de [ROOT].
Manteniendo presionado uno de los botones FOLDER SEARCH, las
carpetas se buscaran continuamente. Si mantiene presionado el boton
durante dos 0 méas segundos, la velocidad de busqueda aumentara.
Cuando se efectle la busqueda en inversiéon desde la carpeta con el
nimero mas bajo, se buscara la Ultima carpeta.
Cuando se efectule la busqueda en avance desde la Ultima carpeta
del disco, se buscard la carpeta con el niUmero mas bajo.
Las carpetas que tengan pistas que no pueden reproducirse (carpetas
vacias) se ignorarén, y se buscard la carpeta siguiente.

m Busqueda super rapida de carpetas
Gire el mando de lanzadera mientras presiona uno de los

b
°

U

otones FOLDER SEARCH (4=, =),
Girando el mando de lanzadera en la direccién de busqueda deseada
mientras se presiona uno de los botones FOLDER SEARCH, se
buscaran los numeros de carpeta que correspondan a la direccién de
giro del mando de lanzadera.
Durante la busqueda de carpetas sUper rapida, la direccién de
busqueda se determina por la direccion en la que se gira el mando de
lanzadera. La direccion indicada por el boton FOLDER SEARCH
presionado se ignorara.
Cuando se suelta el boton FOLDER SEARCH, se cancela la busqueda
sUper répida de carpetas.

Ajustes de puntos de localizacion

na vez se ha almacenado un punto de localizacién en la memoria, puede

utilizarse durante la reproduccién para establecer el reproductor en un
estado en el que esté preparado para iniciar la reproduccién desde la
posicion de localizacién al presionar el botén CUE.
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® When forward search is performed from the last folder on the disc,
the lowest-numbered folder will be searched.

® Folders with no playable tracks (empty folders) will be ignored, and
the next folder will be searched.

m Super-fast folder search

Rotate the jog dial while pressing one of the FOLDER

SEARCH buttons (=, =),

® By turning the jog dial in the intended search direction while pressing
either of the FOLDER SEARCH buttons, folder numbers will be
searched corresponding to the direction of rotation of the jog dial.

® During super-fast folder search, the search direction is determined by
the direction the jog dial is rotated. The direction indicated by the
pressed FOLDER SEARCH button is ignored.

® \When the FOLDER SEARCH button is released, super-fast folder
search is canceled.

Cue point settings

Once a cue point has been stored in memory, during playback it can be
used to place the player in a state where it is ready to begin playback
from the cueing position by pressing the CUE button.

m Setting the cue point in the CDJ mode

1. During playback, press the PLAY/PAUSE button (»/n1) to
pause playback at the point you wish to begin playback.

2. Search for the precise position of the cue point.
® Using frame numbers to specify cue points.

Cue points may be specified in 1-frame units (where 75 frames
are equivalent to 1 second).
Use the jog dial or the SEARCH button (-, »») to advance
frames. One rotation of the jog dial is equivalent to 135 frames;
when the SEARCH button is pressed, the player advances 1 frame
in the specified direction. In the case of MP3, frame search can be
performed only within the same folder where the track is located.
® Listen to the sound at the current frame to determine the cue
point.
Turn the jog dial slowly and then return it to just before the point
from which you wish to begin playback. (The cue point thus de-
fined will consist of that point directly after the sound which can
be heard during a cueing pause.)
3. Press the CUE button when you reach the desired frame
number or hear the sound at the point from which you
wish to begin cueing.
® The sound will mute and the current time will appear in the dis-
play, indicating that the cue point has been stored to memory.

® \When a new cue point is stored in memory the previous setting
will be erased.

® The cue point will remain in memory after folder search so long as
it is not overwritten (MP3).

[Amending the cue point]

1. During playback, press the CUE button.
® The player will return to the specified cue point.

2. Press one of the SEARCH buttons (<<, »») to set to au-
dible pause mode.

3. In the CDJ mode, to set the cue point, go through steps 2
and 3 as mentioned above.

m Setting the cue point in the VINYL mode

1. During playback, when playback reaches the desired cue
point, either press and hold the surface of the jog dial, or
press the PLAY/PAUSE button (»/11) to pause playback.

2. While continuing to press the surface of the jog dial, ro-
tate it to return playback to the audio point just before
the point you wish playback to begin.

3. When the audio is at the desired cue point, press the CUE
button while continuing to press on the surface of the
jog dial.
® Cue point memory setting is completed when the current time

lights in the display.
® \When a new cue point is stored in memory the previous setting
will be erased.

H Ajuste del punto de localizacién en el modo CDJ

1. Durante la reproduccion, presione el boton PLAY/PAUSE
(»/m) para pausar la reproduccion en el punto que usted
desee iniciar la reproduccion.

2. Busque la posicion precisa del punto de localizacion.
® Empleo de los nimeros de trama para especificar los puntos

de localizacién.
Los puntos de localizacién pueden especificarse en unidades de 1
trama (75 tramas equivalen a 1 segundo).
Emplee el mando de lanzadera o los botones SEARCH (<<, »»)
para hacer avanzar las tramas. Una rotaciéon del mando de lanzadera
equivale a 135 tramas; cuando se presione el botén SEARCH, el
reproductor avanzara 1 trama en la direccién especificada. En el
caso de archivos MP3, la busqueda de tramas podréa realizarse
s6lo dentro de la misma carpeta en la que se encuentre la pista.
® Escuche el sonido en la trama actual para determinar el punto
de localizacion.
Gire lentamente el mando de lanzadera y luego retérnelo a justo
antes del punto desde el que desee iniciar la reproduccion. (El
punto de localizacion de este modo definido constara de este punto
directamente después del sonido que puede oirse durante una
pausa de localizacion.)
3. Presione el botén CUE cuando llegue al nimero de la
trama deseada o cuando oiga el sonido en el punto desde
el que desea iniciar la localizacion.
® El sonido se silencia y aparece la visualizacion del tiempo actual,
indicando que queda el punto de localizacién ha sido almacenado
en la memoria.

® Cuando almacene un nuevo punto de localizacion en la memoria,
el ajuste previamente almacenado se borrara.

® Mientras no se sobrescriba el punto de localizacién por otro nuevo
(MP3), quedaré almacenado en la memoria después de la busqueda
de la carpeta.

[Enmienda del punto de localizacion]

1. Durante la reproduccion, presione el boton CUE.
® Elreproductor volvera al punto de localizaciéon especificado.

2. Presione uno de los botones SEARCH (<<, »») para
establecer el modo de pausa audible.

3. En el modo CDJ, para ajustar el punto de localizacion
realice los pasos 2 y 3 como se ha indicado anteriormente.

m Ajuste del punto de localizaciéon en el modo VINYL

1. Durante la reproduccion, cuando la reproduccion llegue
al punto de localizacion deseado, presione y mantenga
presionada la superficie del mando de lanzadera, o
presione el boton PLAY/PAUSE (»/n1) para pausar la
reproduccion.

2. Mientras sigue presionando la superficie del mando de
lanzadera, girelo para que la reproduccion vuelva al punto
de audio de antes del punto desde el que usted desea
que se inicie la reproduccion.

3. Cuando el audio esté en el punto de localizacion deseado,
presione el botén CUE mientras sigue presionando la
superficie del mando de lanzadera.
® El ajuste de la memoria del punto de localizaciéon se completa

cuando se enciende el tiempo actual en el visualizador.
® Cuando almacene un nuevo punto de localizacion en la memoria,
el ajuste previamente almacenado se borrara.

[Enmienda del punto de localizacion]

1. Durante la reproduccion, presione el boton CUE.
® Elreproductor volvera al punto de localizaciéon especificado.

2. En el modo VINYL, para ajustar el punto de localizacion
realice los pasos 2 y 3 como se ha indicado anteriormente.
® Ahora podré utilizar los botones SEARCH (<<, »») para modificar

el punto de localizacion, del mismo modo que para el modo CDJ.

H Localizacion en tiempo real

Durante la reproduccion, presione el boton LOOP IN/
REALTIME CUE en el punto de localizacion deseado.

® Este punto se grabara entonces como nuevo punto de localizacion.
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[Amending the cue point]
1. During playback, press the CUE button.
® The player will return to the specified cue point.
2. Inthe VINYL mode, to set the cue point, go through steps
2 and 3 as mentioned above.
® The SEARCH buttons (<<, »») can now be used to modify the
cue point, in the same way as for the CDJ mode.
m Realtime cue
During playback, press the LOOP IN/REALTIME CUE button
at the desired cue point.
® This point will then be recorded as the new cue point.
B Checking cue points (Cue point sampler)
After setting a cue point, hold the CUE button depressed.
® As long as the CUE button is held depressed, the sound at the set
cued point can be heard.
® During cue point sampler, if the CUE button is released, back cue will
be performed to the set cue point.
® In the case of MP3, cue point sampler can be performed only within
the same folder.
H Returning to a Cue point (Back cue)
. During playback, press the CUE button.
® The player will return to the specified cue point.
2. Press the PLAY/PAUSE button (»/n).
® Playback will begin immediately from the specified cue point.
® \When jog mode is set to [VINYL], and quick return is set to ON,
playback can also be started from the cue point by touching and
releasing the surface of the jog dial during cue standby.
® In the case of MP3, back cue can be performed within the same
folder. So long as the cue point is not overwritten, it will remain in
memory after folder search as well.

—

To change the playing speed

Move the TEMPO adjust slider forward or back.

When moved toward the user (+) the playing speed (tempo) becomes

faster, and when moved away (-) the playing speed becomes slower.

® The degree of change in tempo is shown on the display.

® Even when changing the tempo, the pitch (key) can be kept stable
(see section below, “Applying master tempo”).

m Selecting the range of tempo adjustment

Press the TEMPO +10/WIDE button.

Each time the button is pressed, the TEMPO adjust slider’s variable range

alternates between £10 % and WIDE. When set to [+10], adjustment

can be performed in units of 0.05 %; in [WIDE], adjustment can be per-

formed in units of 0.5 % for CD playback, and 0.1 % for MP3 playback.

® The variable range for [WIDE] is +100 % during CD playback, and
+16 % during MP3 playback.

® \When variable range is set to [WIDE], the TEMPO =10/WIDE button
lights, and the [WIDE] indicator appears in the display.

® \When power is first turned on, the setting defaults to +10 %.

® At-100 %, playback stops.

Applying master tempo

Press the MASTER TEMPO button during playback.

The MASTER TEMPO button and the [MT] indicator light. The speed
(tempo) can now be changed using the TEMPO adjust slider but the
pitch (key) does not change.

® Sound quality will be degraded when subjected to digital processing.
® \When power is first turned on, this function defaults to OFF.

Jog dial functions

1. Pitch bend: Rotate jog dial during playback.

When jog mode is set to [VINYL], operate the jog dial by touching

only the beveled sides of the dial. Different functions are enabled if

the top surface is touched.

® |n proportion to the amount of rotation, the playback speed is accel-
erated (FWD+) or decelerated (REV-). When in the reverse mode,
the playback speed accelerates when the dial is rotated in the REV-
direction, and decelerates when rotated in the FWD+ direction.

® \When dial rotation is stopped, playback reverts to the previous
speed.
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H Comprobacion de los puntos de localizacién
(muestreador de puntos de localizacién)
Después del ajuste de un punto de localizacién, mantenga
presionado el botéon CUE.
® Mientras mantenga presionado el botén CUE, podra oirse el sonido
del punto de localizacién ajustado.
® Durante la funcién del muestreador de puntos de localizacion, si se
suelta el botén CUE, se efectuard la localizacion regresiva para el
punto de localizacién ajustado.
® En el caso de archivos MP3, la funcion del muestreador de puntos de
localizacion sélo podra realizarse dentro de la misma carpeta.
m Para volver a un punto de localizacion
(localizacion regresiva)
1. Durante la reproduccion, presione el boton CUE.
® Elreproductor volvera al punto de localizacién especificado.
2. Presione el boton PLAY/PAUSE (»/m).
® La reproducciéon se iniciara inmediatamente desde el punto de
localizacién especificado.
® Cuando el modo de lanzadera estd ajustado en [VINYL] y se ajusta
en ON el retorno rapido, la reproduccion también podra iniciarse
desde el punto de localizacién tocando y soltando la superficie del
mando de lanzadera durante el modo de espera de localizacion.
® En el caso de archivos MP3, la localizacion regresiva podréa
efectuarse dentro de la misma carpeta. Mientras no se sobrescriba
el punto de localizacién por otro nuevo, quedard almacenado en la
memoria también después de la busqueda de la carpeta.

Para cambiar la velocidad de reproduccion

Mueva el control deslizante de ajuste del TEMPO hacia

delante o hacia atras.

Cuando se mueve hacia el usuario (+), se acelera la velocidad de

reproduccion (el tempo), y cuando se aleja del usuario (), se aminora la

velocidad de reproduccion.

® El grado de cambio del tempo se muestra en el visualizador.

® Incluso cuando se cambia el tempo, el tono (la clave) puede conservarse
estable (vea la seccion siguiente “Aplicacion del tempo principal ).

m Seleccion del margen de ajuste del tempo

Presione el boton TEMPO =10/WIDE.

Cada vez que presione el botén, el margen variable del control deslizante

del TEMPO alternaré entre £10 % y WIDE. Cuando se ajusta en [+10], el

ajuste podra realizarse en unidades del 0,05 %; en [WIDE], el ajuste

podra efectuarse en unidades del 0,5 % para reproduccién de discos

CD, y 0,1 % para reproduccién de archivos MP3.

® Elmargen variable para [WIDE] es de £100 % durante la reproduccién
de discos CD, y de £16 % durante la reproduccién de archivos MP3.

® Cuando ajuste el margen de control en [WIDE], se encendera el botén
TEMPO £10/WIDE, y apareceré el indicador [WIDE] en el visualizador.

® Cuando se conecta la alimentacién al principio, el ajuste vuelve al
predeterminado de £10 %.

® En-100 %, se detiene la reproduccién.

Aplicacion del tempo principal

Presione el botén MASTER TEMPO durante la reproduccion.

Se encienden el boton MASTER TEMPO y el indicador [MT]. La velocidad

(el tempo) podréd ahora cambiarse empleando el mando deslizante de

ajuste del TEMPO, pero el tono (la clave) no cambiara.

® La calidad del sonido se degradarad cuando se someta a proceso digital.

® Cuando se conecta la alimentacion al principio, esta funcién se
establece en el ajuste predeterminado de OFF.

Funciones del mando de lanzadera

1. Inflexion del tono: Gire el mando de lanzadera durante la

reproduccion.

Cuando el modo de lanzadera esté ajustado en [VINYL], opere el

mando de lanzadera tocando soélo los lados biselados. Si se toca la

superficie superior se habilitan funciones distintas.

® La velocidad de reproduccién se acelera (FWD+) o desacelera
(REV-) en proporcién a la cantidad de rotacién. En el modo de
inversién, la velocidad de reproduccién se acelera cuando se gira
el mando en el sentido de REV-, y se desacelera cuando se gira
en el sentido de FWD+.



. Scratch play: Rotate jog dial during playback.
See "Scratch play” in the Advanced Operations.

. Frame search: Rotate jog dial during pause.

When jog mode is set to CDJ, the audible pause mode is enabled

and when set to [VINYL], inaudible pause is performed; the CD audio

is played at a speed corresponding to the speed of jog dial rotation.

® The pause position will change in units of 1 frame.

® One rotation of the jog dial corresponds to 1.8 seconds of CD
playback (135 frames).

. Spin play: Rotate jog dial during playback or pause.

See "Spin play” in the Advanced Operations.

. Super-fast search: Rotate jog dial during playback, while
holding SEARCH button depressed.

To perform high-speed search, hold the SEARCH button («<«, »»)

depressed while rotating the jog dial in the desired direction of search;

high-speed search will be performed in proportion to the degree of

jog dial rotation.

® The search is performed in the direction of jog dial rotation, with-
out regard to which SEARCH button is pressed.

® \When dial rotation is stopped, playback returns to normal.

® When the SEARCH button is released, this mode is canceled.

® \When playing MP3, fast forward/fast reverse can be performed
only within the same folder.

. Super-fast track search: Rotate jog dial while holding
TRACK SEARCH button depressed.

To perform high-speed track search, hold the TRACK SEARCH but-

ton (<, »») depressed while rotating the jog dial in the desired

direction of search; high-speed track search will be performed in pro-

portion to the amount of jog dial rotation.

® The search is performed in the direction of jog dial rotation, with-
out regard to which TRACK SEARCH button is pressed.

® When the TRACK SEARCH button is released, this mode is
canceled.

® When playing MP3, search is performed only within the same
folder.

. Super-fast folder search: Rotate jog dial while holding
FOLDER SEARCH button depressed (during MP3 play).
To perform super-fast folder search, hold the FOLDER SEARCH but-
ton (4=, =) depressed while rotating the jog dial in the desired direc-
tion of search; super-fast folder search will be performed in propor-
tion to the amount of jog dial rotation.
® The search is performed in the direction of jog dial rotation, with-

out regard to which FOLDER SEARCH button is pressed.
® When the FOLDER SEARCH button is released, this mode is
canceled.

Note:

The surface of the jog dial is equipped with a built-in switch;
do not rest objects on the dial or subject it to strong forces.
Do not set drinks on the surface, since a spill could enter the
mechanism and cause malfunctions.
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® Cuando pare la rotaciéon del mando, la reproduccion volveré a su
velocidad anterior.

. Reproduccion rascada: Gire el mando de lanzadera du-

rante la reproduccion.
Consulte el apartado “Reproduccion rascada” de la seccién de
Operaciones avanzadas.

. Busqueda por tramas: Gire el mando de lanzadera du-

rante el estado de pausa.

Cuando se ajusta el modo de lanzadera en CDJ, se habilita el modo

de pausa audible y cuando se ajusta en [VINYL], se realiza la pausa

inaudible; el audio del disco CD se reproduce a una velocidad

correspondiente a la velocidad de rotacién del mando de lanzadera.

® La posicion de pausa cambia en unidades de 1 trama.

® Una rotacion del mando de lanzadera corresponde a 1,8 segundos
de reproduccién del disco CD (135 tramas).

. Reproduccion con rotacion: Gire el mando de lanzadera

durante la reproduccion o pausa.
Consulte el apartado “Reproduccion con rotacion” de la seccion de
Operaciones avanzadas.

. Busqueda super rapida: Gire el mando de lanzadera du-

rante la reproduccion, mientras mantiene presionado el

botéon SEARCH.

Para realizar la busqueda a alta velocidad, mantenga presionado el botén

SEARCH (<<, »») mientras gira el mando de lanzadera en el sentido

en el que desee realizar la busqueda; la busqueda a alta velocidad se

efectuara en proporcion al grado de rotacion del mando de lanzadera.

® La busqueda se efectla en el sentido de rotacion del mando de
lanzadera, sin tener importancia el boton SEARCH que se haya
presionado.

® Cuando se deja de girar el mando, la reproduccién retorna a la
normalidad.

® Cuando se suelta el botén SEARCH, se cancela este modo.

® Durante la reproduccién de archivos MP3, el avance rapido/
inversion réapida sélo pueden realizarse dentro de la misma carpeta.

. Busqueda super rapida de pistas: Gire el mando de

lanzadera mientras mantiene presionado el botén TRACK

SEARCH.

Para realizar la busqueda de pistas a alta velocidad, mantenga

presionado el botén TRACK SEARCH (<<, »»I) mientras gira el

mando de lanzadera en el sentido en el que desee realizar la busqueda;

la busqueda de pistas a alta velocidad se efectuara en proporcion a la

cantidad de rotacion del mando de lanzadera.

® La busqueda se efectla en el sentido de rotacion del mando de
lanzadera, sin tener importancia el boton TRACK SEARCH gue se
haya presionado.

® Cuando se suelta el botén TRACK SEARCH, se cancela este modo.

® Cuando se reproducen archivos MP3, la busqueda sélo puede
efectuarse dentro de la misma carpeta.

. Busqueda super rapida de carpetas: Gire el mando de

lanzadera mientras mantiene presionado el boton FOLDER

SEARCH (durante la reproduccion de archivos MP3).

Para realizar la busqueda suUper rapida de carpetas, mantenga

presionado el botén FOLDER SEARCH (4=, =) mientras gira el mando

de lanzadera en el sentido en el que desee realizar la busqueda; la

busqueda super rapida de carpetas se efectuara en proporcion a la

cantidad de rotacién del mando de lanzadera.

® La busqueda se efectla en el sentido de rotacion del mando de
lanzadera, sin tener importancia el botén FOLDER SEARCH gque
se haya presionado.

® Cuando se suelta el boton FOLDER SEARCH, se cancela este modo.

Nota:

La superficie del mando de lanzadera esta provista de un
interruptor incorporado; no apoye objetos sobre el mando nile
aplique mucha fuerza. No ponga bebidas sobre la superficie,
porque si algun liquido se introdujera en el mecanismo, causaria
mal funcionamiento.
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Mixing different tracks

(Example: Mix track B with currently playing track A from the main speak-
ers.)
® Connect player CD1 to the DJ mixer's CH1, and connect player CD2
to CH2.
® Raise the TRIM, CHANNEL FADER, and MASTER LEVEL settings
appropriately so that sound is produced from player CD1.
1. Set the DJ Mixer's CROSS FADER slider at its left side
(CH1).
® Track A is heard from speakers.
. Load a CD on player CD2.
3. Press the TRACK SEARCH buttons (<<, »») on player
CD2 to find and select track B.
4. Set the DJ Mixer's MONITOR SELECTOR button CH2 to
ON.
5. Rotate the DJ Mixer's MONITOR LEVEL so that track B
can be heard from the headphones.
® Only track A is heard from the main speakers.
6. Set cueing for track B on the headphones.
@ With player CD2 in the playback mode, press the PLAY/PAUSE
button (»/l) to hear the point you wish to cue.
® When the jog mode is set to CDJ, the unit will enter audible
pause mode (sound can be heard); when set to [VINYL], the
unit will enter inaudible pause mode (no sound can be heard).
(@ Rotate player CD2's jog dial and search for the track’s cue point
(first beat).
(3 When you have settled on the cue point, press the CUE button on
player CD2.
® The player's sound will be muted and cueing will be completed.
7. Simultaneously press player CD2’s PLAY/PAUSE button
(»/m) when track A is heard from the speakers.
® Only track A will be heard from the main speakers.
® Track B will be heard from the headphones.
8. Move the tempo adjust slider to match the tempo
(BPM=Beat Per Minutes) of tracks A and B.
Move the tempo adjust slider of player CD2 so that the BPM of track
B matches those of track A.
® \When the two BPM rates match, the BPM synchronization is com-
plete.
9. Press the CUE button on player CD2.
® Player CD2 will enter pause mode at the cue point.
10.As soon as track A is heard from the speakers, press the
PLAY/PAUSE button (»/11) on player CD2.
® Track B begins playing.
11.While checking the sound on the headphones, gradually
move the DJ Mixer’s CROSS FADER slider from left to
right side (CH2).
® The sound of track A from the speakers will steadily become mixed
with the sound of track B.
® \When the DJ Mixer's CROSS FADER slider has moved all the way
to the right side, the sound heard from the speaker will have
changed from track A to track B, and the operation is complete.

N

H Long mix play
If the BPM rates match, mixing of tracks A and B will sound good even if
the CROSS FADER slider is in the middle position.

m Fader start play

Using the cross fader start function of a Pioneer DJ mixer, step 10 above
can be eliminated for even simpler mixing. In addition, when the CROSS
FADER slider is returned to its original position, the status returns to that
in step 9 (player CD2 at its cue point), so that you can repeat the same
play as many times as you like.
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Mezcla de pistas distintas

(Ejemplo: Mezcle la pista B con la pista A que se estad actualmente

reproduciendo por los altavoces principales.)

® Conecte el reproductor CD1 al CH1 de la consola de mezcla para DJ,
y conecte el reproductor CD2 al CH2.

® Incremente los ajustes de TRIM, CHANNEL FADER, y MASTER LEVEL
de la forma apropiada para que se reproduzca el sonido desde el
reproductor CD1.

1. Ajuste el control deslizante de CROSS FADER de la consola
de mezcla para DJ en el lado izquierdo (CH1).
® Se escuchara la pista A por los altavoces.

2. Inserte un disco CD en el reproductor CD2.

3. Presione los botones TRACK SEARCH (<<, »»l) en el
reproductor CD2 para encontrar y seleccionar la pista B.

4. Ajuste en ON el boton MONITOR SELECTOR de CH2 de la
consola de mezcla para DJ.

5. Gire el control MONITOR LEVEL de la consola de mezcla
para DJ para poder escuchar la pista B por los auriculares.
® Solo se oird la pista A por los altavoces principales.

6. Ajuste el punto de localizacion para la pista B con los
auriculares.

@ Con el reproductor CD2 en el modo de reproduccion, presione el
boton PLAY/PAUSE (»/11) para escuchar el punto de localizacion
deseado.
® Cuando el modo de lanzadera esté ajustado en CDJ, la unidad

se establecerd en el modo de pausa audible (podra oirse el
sonido); cuando se ajuste en [VINYL], la unidad se establecera
en el modo de pausa inaudible (no podré oirse el sonido).

@ Gire el mando de lanzadera del reproductor CD2 y busque el punto
de localizacion de la pista (primer tiempo).

(® Cuando haya establecido el punto de localizacién, presione el botén
CUE del reproductor CD2.
® Se silenciara el sonido del reproductor y se completara la

localizacion.

7. Presione simultaneamente el boton PLAY/PAUSE (»/11) del
reproductor CD2 cuando el sonido de la pista A se oiga
por los altavoces.
® Solo se oird la pista A por los altavoces principales.
® La pista B se oira por los auriculares.

8. Mueva el control deslizante de ajuste del tempo de modo
que corresponda el tempo (BPM = tiempos por minuto)
de la pista A con el de la B.

Mueva el control deslizante de ajuste del tempo del reproductor CD2

de forma que el valor de BPM de la pista B coincida con el de la pista A.

® Cuando coincidan los dos valores de BPM, se completara la
sincronizacion de BPM.

9. Presione el boton CUE del reproductor CD2.
® El reproductor CD2 se establecerd en el modo de pausa en el

punto de localizacion.

10.Asi que el sonido de la pista A se oiga por los altavoces,
presione el boton PLAY/PAUSE (»/11) del reproductor CD2.
® Se iniciard la reproduccioén de la pista B.

11.Mientras comprueba el sonido a través de los auriculares,
mueva gradualmente el control deslizante CROSS FADER
de la consola de mezcla para DJ desde el lado izquierdo al
derecho (CH2).
® Elsonido de la pisa A de los altavoces se mezclara gradualmente

con el sonido de la pista B.

® Cuando el control deslizante CROSS FADER de la consola de
mezcla para DJ se mueva por completo al lado derecho, el sonido
ofdo por el altavoz habra cambiado del de la pista A al de la pista B,
y la operacién se habrd completado.

B Reproduccion con mezcla larga
Si el valor de BPM coincide, la mezcla de las pistas A y B sonara bien
aunque el control deslizante CROSS FADER esté en la posicién intermedia.

m Reproduccion de inicio con fundido

Empleando la funcién de inicio con fundido de una consola de mezcla
para DJ Pioneer, podra eliminarse el paso 10 anterior para simplificar
todavia mas la mezcla. Adicionalmente, cuando se reponga el control
deslizante CROSS FADER a su posicién original, el estado vuelve al del
paso 9 (reproductor CD2 en su punto de localizacién), por lo que puede
repetirse la misma reproduccién tantas veces como se desee.
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About TEXT display

Press the TEXT MODE button to enable the TEXT display mode; each

additional time the button is pressed, the display alternates between

track name, album name, and artist name. During MP3 playback, the

display will alternate between the ID3 tag's title name or file name/ID3

tag's album name/ID3 tag’s artist name.

® Each item can display up to 48 characters of text; text longer than 8
characters is scrolled.

® Text may include alphanumerics and some symbols.

® If no text is available, the [NO TEXT] message will be displayed.

When a track name is selected in TEXT display and then a disc is in-
serted, or after inserting a disc if the TEXT display track name is se-
lected, or if track search is performed so as to change the playback track,
the [ D licon will be displayed followed by the track name (with MP3, the
ID3 tag's title name or file name will be displayed).

Also, during MP3 play, the bit rate will be displayed following the track
name.

) CDJ-800MK2 [128 Kbps]

When an album name is selected in TEXT display and then that disc is
inserted, or after inserting a disc if the TEXT display aloum name is se-
lected, the [@] icon will be displayed followed by the aloum name (with
MP3, the ID3 tag's aloum name will be displayed).

© Pioneer

When an artist name is selected in TEXT display and then a disc is in-
serted, or if after inserting a disc if the TEXT display artist name is se-
lected, or if track search is performed so as to change the playback track,
the [B] icon will be displayed followed by the artist’'s name (with MP3,
the ID3 tag’s artist name will be displayed).

$ Pioneer PRO DJ
When folder search is performed with MP3, the folder name is displayed.
Pioneer DJ

® Press the TIME MODE/AUTO CUE button to switch to the time dis-
play.

Acerca de la visualizacion de texto (TEXT)

Presione el botén TEXT MODE para habilitar el modo de visualizacién de

TEXT, cada vez que se vuelve a presionar el boton, la visualizacion alterna

ente el nombre de pista, nombre de dlbum, y nombre de artista. Durante

la reproduccion de archivos MPS3, la visualizacion alternara entre el nombre

del titulo de la etiqueta ID3 o nombre de archivo/nombre de album de la

etiqueta ID3/nombre del artista de la etiqueta ID3.

® Pueden visualizarse hasta 48 caracteres de texto de cada elemento;
el texto con mas de 8 caracteres se desplaza.

® Eltexto puede incluir caracteres alfanuméricos y algunos simbolos.

® Sino hay texto disponible, se visualizard el mensaje [NO TEXT].

Cuando se selecciona un nombre de pista en el visualizador de TEXT y
luego se inserta un disco, o después de insertar un disco si se selecciona
el nombre de pista del visualizador de TEXT, o si se efectua la bisqueda
de pistas para cambiar la pista de reproduccién, se visualizara el icono
[ D ] seguido del nombre de pista (en caso de MP3, se visualizara el
nombre de titulo o el nombre de archivo de la etiqueta ID3).

Ademas, durante la reproduccién de archivos MP3, se visualizara la
velocidad en bits después del nombre de pista.

) CDJ-800MK2 [128 Kbps]

Cuando se selecciona un nombre de album en el visualizador de TEXT y
luego se inserta este disco, o después de insertar un disco si se selecciona
el nombre de album del visualizador de TEXT, se visualizara el icono [@]
seguido del nombre de dlbum (en caso de MPS3, se visualizara el nombre
de album de la etiqueta ID3).

© Pioneer

Cuando se selecciona un nombre de artista en el visualizador de TEXT y
luego se inserta un disco, o si después de insertar un disco se selecciona
el nombre de artista del visualizador de TEXT, o si se efectla la busqueda
de pistas para cambiar la pista de reproduccion, se visualizara el icono
[$] seguido del nombre de artista (en caso de MP3, se visualizaré el
nombre de artista de la etiqueta ID3).

$ Pioneer PRO DJ

Cuando se efectua la busqueda de carpetas con archivos MP3, se
visualizard el nombre de la carpeta.

Pioneer DJ

® Presione el botén TIME MODE/AUTO CUE para cambiar a la
visualizacién del modo de tiempo.

29
<DRB1402> En/Sp




Advanced Operations/Operaciones avanzadas

Advanced Operations Operaciones avanzadas

Reproduccion rascada

Cuan el modo de lanzadera esté ajustado en [VINYL], al presionar la superficie
superior del mando de lanzadera y girarlo, la reproduccién se realizard en
proporcion a la velocidad y sentido de rotacién del mando de lanzadera.

QUICK RETURN ST JOG MODE VINYL
N\ A e\

\ = CDJ-800MK2

f_\ggg I13E2AE gl 1. Presione el botén JOG MODE VINYL de forma que se
e encienda el indicador del botén.
LOOP IN/ e ® También se enciende el indicador del mando de lanzadera [Vinyl].
REALTIME — Z ) 2. Durante la reproduccion, toque la superficie superior del
CUE <5\ mando de lanzadera.
VINYL SPEED ADJUST

LOOP OUT —— TOUCH/RELEASE . ® La velocidad_d’e reproduccion se reducird y se Pararé (el ,tie_mpo de
(ouT ADJUST)|| A/ / \o6 desaceleracion hasta la parada completa [“caracteristicas de
RELOOP/EXIT - respuesta”] podra ajustarse independientemente). Si el mando de
lanzadera se gira mientras la velocidad de la reproduccién esté
reduciéndose pero antes de pararse por completo, el sonido se
interrumpird, y después se realizard la reproduccién en respuesta al
sentido y velocidad de giro del mando de lanzadera en el paso 3.
3. Gire el mando de lanzadera en el sentido y a la velocidad
que desee efectuar la reproduccion.
® La reproduccién se oird en proporcién al sentido y a la velocidad
de rotacion de mando de lanzadera.

SEARCH <
| 2 4

CUE —

PLAY/PAUSE— Rroneer i
>/l \ |7 — N\ 4. Suelte la mano del mando de lanzadera.
' ® Lareproduccion empezara a acelerarse o desacelerarse para volver
Jog dial/Mando de lanzadera a su estado anterior al accionamiento del mando de lanzadera (el

tiempo de aceleraciéon/desaceleracion hasta que la reproduccion

vuelve a su condicién anterior [ caracteristicas de respuesta”] podra

Scratch p|ay ajustarse independientemente).

m Esta funcion ajusta el tiempo hasta la parada
completa cuando se presiona la superficie del
mando de lanzadera, y el tiempo desde la parara

When jog mode is set to [VINYL], pressing the top surface of the jog dial
and turning it causes playback to occur in proportion to the speed and
direction of jog dial rotation.

1. Press the JOG MODE VINYL button so the button indica- completa a la velocidad de reproduccion normal
tor lights. cuando se suelta el mando de lanzadera.
® The jog dial’s [Vinyl] indicator also Iights. Gire el mando VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE

2. During playback, press the top surface of the jog dial. ® Algirar el mando se cambia la velocidad de desaceleracion (respuesta)

desde la reproduccién a la parada completa, y la velocidad de
aceleracion (respuesta) desde la parada completa a la velocidad nor-
mal de reproduccion.

® Playback will slow and stop (the deceleration time until full stop
[“response characteristics”] can be set separately). If the jog dial
is rotated before playback decelerates to full stop, sound will stop,
and playback will then be performed in response to the direction

and speed of jog dial rotation in step 3. Reproducclon con rotacion
3. Rotate the jog dial in the direction and at the speed you Durante la reproduccién en el modo VINYL, toque la superficie del mando
wish playback to be performed. de lanzadera o presione el boton PLAY/PAUSE (»/ll) para pausar la
® Playback will be heard in the direction and speed proportional to reproduccion, y después gire rapidamente el mando de lanzadera; aunque
the jog dial rotation. separe la mano del mando de lanzadera, la reproduccion se producira en
4. Remove hand from jog dial. proporcién al sentido y a la velocidad de rotacion del mando de lanzadera.
® Playback will either acceleration or decelerate to return to its sta-
tus before the jog dial was touched (the acceleration/deceleration Frenado
time until playback returns to its previous condition [“response ® Durante la reproduccion en el modo VINYL, si se presiona el botén
characteristics”] can be set separately). PLAY/PAUSE (»/l) para pausar la reproduccién, el sonido se
H This function sets the time to full stop when the desacelera a la velocidad de frenado ajustada con el mando VINYL

SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE.
® Cuando se presiona el boton PLAY/PAUSE (»/ll) otra vez para
reanudar la reproduccion, el sonido se acelera a la velocidad ajustada

jog dial’s surface is pressed, and the time from
full stop to normal playback speed when the

surface of the Jog dial is released. con el mando VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE.
Rotate the VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE dial. L.
® Rotating the dial changes the deceleration speed (response) from play- Retorno rapldo

back to full stop, and the acceleration speed (response) from full stop

Cuando el modo de lanzadera esté ajustado en [VINYL], al presionar la
to normal playback.

superficie del mando de lanzadera la reproduccién retorna
instantdneamente al punto de localizacién.

Spin play 1. Presione el botén JOG MODE VINYL de forma que se
During playback in VINYL mode, either press the surface of the jog dial encienda el indicador del boton.
or press the PLAY/PAUSE button (»/l1) to pause playback, then rotate ® También se enciende el indicador del mando de lanzadera [Vinyl].
the jog dial quickly; playback will occur in the direction and at a speed 2. Presione el boton QUICK RETURN de forma que se
proportional to the direction and speed of jog dial rotation, even if you encienda el indicador del botén.
then release your hand from the jog dial. ® La visualizacion del mando de lanzadera mostrara el indicador de
. la posicién del punto de localizacién parpadeando.
Braking 3. Durante la reproduccién, toque la superficie del mando
® During playback in VINYL mode, if the PLAY/PAUSE button (»/11) is de lanzadera.
pressed to pause playback, the sound decelerates at the braking speed ® Si se ha almacenado en la memoria un punto de localizacion, la
set with the VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE dial. reproduccion volvera instantaneamente al punto de localizacion
almacenado; si no se ha almacenado ningun punto de localizacién
30 en la memoria, la reproduccion no cambiara.
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® \When the PLAY/PAUSE button (»/11) is pressed once again to resume
playback, the sound accelerates at the speed set with the VINYL
SPEED ADJUST TOUCH/RELEASE dial.

Quick return

When the jog mode is set to [VINYLI], pressing the surface of the jog dial
returns playback instantly to the cue point.
1. Press the JOG MODE VINYL button so that the button
indicator lights.
® The jog dial’s [Vinyl] indicator also lights.
2. Press the QUICK RETURN button so that the button indi-
cator lights.
® The jog dial display will shown the flashing cue point position indi-
cator.
3. During playback, press the surface of the jog dial.
® If a cue point has been stored in memory, the playback will return
instantly to the stored cue point; if no cue point has been stored in
memory, the playback will not change.
® Playback will also return to the in-point (cue point) if the Jog dial is
pressed during loop playback.
® During MP3 playback, quick return can be performed within the
same folder.

Loop playback

m Defining a loop
1. Press the PLAY/PAUSE button (»/11) to begin playback.
2. During playback or pause, press the LOOP IN/REALTIME
CUE button.
® This operation is not required if a prerecorded cue point has al-
ready been set as the loop start point.
3. When playback reaches the desired loop-out point, press
the LOOP OUT button.
® The AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button indicator lights.
® Playback will begin between the loop-in and loop-out points.
® During MP3 play, the loop can be set only between points set
within the same track.
® \When the loop has been set, the RELOOP/EXIT button lights.

m Shorten the loop length
When manual mode is used to create a loop during playback or pause,
the AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button will light.
Press one of the AUTO BEAT LOOP buttons (1, 2, 4 or 8).
® \When the AUTO BEAT LOOP 1 (1/8) button is pressed, the but-
ton indicator lights and loop play begins between the loop-in point
to a point 1/8 of the full length of the original loop.
® \When the AUTO BEAT LOOP 2 (1/4) button is pressed, the but-
ton indicator lights, and loop play begins between the loop-in point
to a point 1/4 of the full length of the original loop.
® \When the AUTO BEAT LOOP 4 (1/2) button is pressed, the but-
ton indicator lights, and loop play begins between the loop-in point
to a point 1/2 of the full length of the original loop.
® \When the AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button is pressed, the but-
ton indicator lights, and loop play begins between the loop-in point
to a point 1/1 (all) of the length of the original loop.
After setting the loop, if you press one of the AUTO BEAT
LOOP buttons while holding the LOOP IN/REALTIME CUE
button depressed, the following operations will be performed:
® \When AUTO BEAT LOOP 1 (1/8) button is pressed: 1/8 loop (1/
64th of the initially created loop)
® \When AUTO BEAT LOOP 2 (1/4) button is pressed: 1/4 loop (1/
32nd of the initially created loop)
® \When AUTO BEAT LOOP 4 (1/2) button is pressed: 1/2 loop (1/
16th of the initially created loop).
® \When AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button is pressed, 1/1 loop (1/
8th of the initially created loop).
® \When the RELOOP/EXIT button is pressed, loop play is canceled
and the previous loop mode (auto/manual) is restored.

® La reproduccion también volvera al punto de entrada (punto de
localizacién) si se presiona el mando de lanzadera durante la
reproduccién de bucle.

® Durante la reproduccion de archivos MP3, el retorno rapido puede
efectuarse dentro de la misma carpeta.

Reproduccion de bucle

m Definicion de un bucle
1. Presione el botén PLAY/PAUSE (»/n1) para iniciar la
reproduccion.
2. Durante la reproduccion o en estado de pausa, presione
el boton LOOP IN/REALTIME CUE.
® Esta operacion no serd necesaria si ya se ha ajustado un punto de
localizacion previamente grabado como el punto de inicio del bucle.
3. Cuando la reproduccion llegue al punto salida del bucle
deseado, presione el boton LOOP OUT.
® Se enciende el indicador del boton AUTO BEAT LOOP 8 (1/1).
® Lareproduccién se iniciard entre el punto de entrada del bucle y el
de salida del bucle.
® Durante la reproduccion de archivos MP3, el bucle sélo puede
ajustarse entre puntos ajustados dentro de la misma pista.
® Cuando se haya ajustado el bucle, se encenderé el botén RELOOP/
EXIT.

m Acorte la duracion del bucle
Cuando se emplea el modo manual para crear un bucle durante la
reproduccion o el modo de pausa, se enciende el boton AUTO BEAT
LOOP 8 (1/1).
Presione uno de los botones AUTO BEAT LOOP (1, 2, 4 u 8).
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 1 (1/8), se
enciende el indicador del botdn y se inicia la reproduccién de bucle
entre el punto de entrada del bucle hasta un punto a 1/8 de toda la
duracion del bucle original.
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 2 (1/4), se
enciende el indicador del botdn y se inicia la reproduccién de bucle
entre el punto de entrada del bucle hasta un punto a 1/4 de toda la
duracién del bucle original.
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 4 (1/2), se
enciende el indicador del botén y se inicia la reproduccion de bucle
entre el punto de entrada del bucle hasta un punto a 1/2 de toda la
duracién del bucle original.
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 8 (1/1), se
enciende el indicador del botdn y se inicia la reproduccién de bucle
entre el punto de entrada del bucle hasta un punto a 1/1 (toda
entera) de la duracién del bucle original.
Después de haber ajustado el bucle, si presiona uno de los
botones AUTO BEAT LOOP mientras mantiene presionado el
boton LOOP IN/REALTIME CUE, se efectuaran las operaciones
siguientes:
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 1 (1/8): 1/8 de
bucle (1/64 parte del bucle originalmente creado)
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 2 (1/4): 1/4 de
bucle (1/32 parte del bucle originalmente creado)
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 4 (1/2): 1/2 de
bucle (1/16 parte del bucle originalmente creado).
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 8 (1/1), 1/1 de
bucle (1/8 parte del bucle originalmente creado).
® Cuando presione el boton RELOOP/EXIT, la reproducciéon de bucle
se cancelard y se restaurara el modo del bucle anterior (auto/manual).
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Jog dial/Mando de lanzadera

H To create an automatic loop based on the track’s
BPM (AUTO BEAT LOOP)
During playback or pause, press one of the AUTO BEAT LOOP
buttons (1, 2, 4 or 8).
® The pressed button will flash, the loop out point will be automati-
cally set based on the track's BPM, and loop play will begin.
® \When AUTO BEAT LOOP 1 button is pressed, the loop-out point
is set one beat after the instant the button is pressed.
® \When AUTO BEAT LOOP 2 button is pressed, the loop-out point
is set two beats after the instant the button is pressed.
® \When AUTO BEAT LOOP 4 button is pressed, the loop-out point
is set four beats after the instant the button is pressed.
® \When AUTO BEAT LOOP 8 button is pressed, the loop-out point
is set eight beats after the instant the button is pressed.
® After an auto beat loop has been set, if one of the AUTO BEAT
LOOP buttons (1, 2, 4, or 8) is pressed again, a new loop play will
begin using the previously set loop-in point, with a new loop out
point automatically set based on the track's BPM.
During playback, if you press one of the AUTO BEAT LOOP
buttons while holding the LOOP IN/REALTIME CUE button
depressed, the following operations will be performed:
® \When AUTO BEAT LOOP 1 (1/8) button is pressed: 1/8 loop.
® \When AUTO BEAT LOOP 2 (1/4) button is pressed: 1/4 loop.
® \When AUTO BEAT LOOP 4 (1/2) button is pressed: 1/2 loop.
® \When AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button is pressed, 1/1 loop.
® \When the RELOOP/EXIT button is pressed, loop play is canceled
and the previous loop mode (auto/manual) is restored.

H To cancel a loop

During loop playback, press the RELOOP/EXIT button.

® When the playback reaches the loop-out point, it will continue nor-
mally, without returning to the loop-in point.

H To change a loop-out point
1. During loop play, press the LOOP OUT (OUT ADJUST)
button.
® The display will show the out-point time; the LOOP OUT button
will change to quick flashing, while the LOOP IN/REALTIME CUE
button light will go out.
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W Para crear un bucle automatico basado en el valor
de BPM de la pista (AUTO BEAT LOOP)
Durante la reproduccion o en el estado de pausa, presione
uno de los botones AUTO BEAT LOOP (1, 2, 4 u 8).
® El botdn presionado parpadeard, el punto de salida del bucle se
ajustara automaticamente basédndose en el valor de BPM de la
pista, y se iniciara la reproduccion del bucle.
® Cuando se presione el boton AUTO BEAT LOOP 1, el punto de
salida del bucle se ajustard un tiempo después del momento en
que se presiona el botén.
® Cuando se presione el boton AUTO BEAT LOOP 2, el punto de
salida del bucle se ajustara dos tiempos después del momento en
que se presiona el botén.
® Cuando se presione el boton AUTO BEAT LOOP 4, el punto de
salida del bucle se ajustara cuatro tiempos después del momento
en gque se presiona el boton.
® Cuando se presione el boton AUTO BEAT LOOP 8, el punto de
salida del bucle se ajustard ocho tiempos después del momento
en gque se presiona el boton.
® Después de haber ajustado un bucle de tiempo automatico, si se
presiona otra vez uno de los botones AUTO BEAT LOOP (1, 2, 4,
u 8) se inicia la reproduccion de un nuevo bucle empleando el
punto de entrada de bucle previamente ajustado, con un nuevo
punto de salida de bucle ajustado automaticamente basandose
en el valor de BPM de la pista.
Durante la reproduccion, si presiona uno de los botones AUTO
BEAT LOOP mientras mantiene presionado el boton LOOP IN/
REALTIME CUE, se efectuaran las operaciones siguientes:
® Cuando se presiona el boton AUTO BEAT LOOP 1 (1/8): Bucle de
1/8 parte.
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 2 (1/4): Bucle de
1/4 parte.
® Cuando se presiona el boton AUTO BEAT LOOP 4 (1/2): Bucle de
1/2 parte.
® Cuando se presiona el botén AUTO BEAT LOOP 8 (1/1), bucle de
1/1 (entero).
® Cuando presione el boton RELOOP/EXIT, la reproduccién de bucle
se cancelard y se restaurara el modo del bucle anterior (auto/manual).

m Para cancelar un bucle

Durante la reproduccion de bucle, presione el boton RELOOP/

EXIT.

® Cuando lareproduccion llegue al punto de salida del bucle, continuara
con normalidad, sin volver al punto de entrada del bucle.

m Para cambiar un punto de salida de bucle
1. Durante la reproduccion de bucle, presione el botén LOOP
OUT (OUT ADJUST).
® El visualizador mostrara el tiempo del punto de salida; el botén
LOOP OUT empezaréa a parpadear con rapidez y se apagara la luz
del boton LOOP IN/REALTIME CUE.
2. Presione el boton SEARCH (<<, »») o gire el mando de
lanzadera.
® Elpunto de salida de bucle cambiaré en incrementos de una trama.
® Elpunto de salida de bucle no podra moverse a una posicién ante-
rior al punto de entrada de bucle.
® En el caso de archivos MP3, el ajuste de las posiciones del bucle
sélo podra efectuarse dentro de la misma pista en la que se
ajustaron los puntos de localizacion.
® Los puntos de salida de bucle no podran modificarse durante la
reproduccion rascada.
® Cuando se presiona el botén LOOP OUT o después de haber
transcurrido 30 segundos, se cancela el modo de ajuste y se
reanuda la reproduccién de bucle.
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2. Press the SEARCH button (<<, »») or rotate the jog dial.

® The loop-out point will change in one-frame increments.

® The loop-out point cannot be moved to a position before the loop-
in point.

® In the case of MP3, adjustment of loop positions is possible only
within the same track where cue points are set.

® Loop-out point cannot be modified during scratch play.

® \When the LOOP OUT button is pressed or 30 seconds elapses,
the adjustment mode is canceled and loop play resumes.

* If the loop out-point adjust mode is selected while AUTO BEAT LOOP
8 (1/1) button is lighted, the AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button will
flash and the modified loop-out point will be updated in memory. If the
loop out-point adjust mode is selected while AUTO BEAT LOOP 4, 2
or 1 button is lighted, the loop-out point can be adjusted, but it will not
be updated in memory. If the AUTO BEAT LOOP button is pressed
here to shorten the loop, the playback will revert to 1/8, 1/4, 1/2 or
1/1 loop based on the original loop created before the modification,
when the AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) button was lighted.

m To return to a loop (Reloop)

During playback after leaving a loop, press the RELOOP/EXIT

button.

® Playback will return to the loop-in point of the previously set loop, and
loop play will resume.

® If auto beat loop has been set, loop play will resume in auto beat loop
mode.

® In the case of MP3 playback, reloop cannot be performed to a folder
different from the one currently selected.

Reverse play

Press the REV button. The button indicator will light.

Playback will begin in the reverse direction.

® Playback acceleration/deceleration produced with jog dial rotation will
operate in reverse.

® Reloop cannot be performed during reverse playback.

® Seamless reverse playback cannot be performed with loops of 15
seconds or more.

® If track search or loop play are performed, the audio memory status
indicator (jog dial display) will flash for 1 to 2 seconds, and scratch/
reverse operations may be temporarily disabled.

® In the case of MP3, reverse play that overlaps multiple folders is not
possible.

® During MP3 play, reverse playback may not occur immediately with
some tracks. (The message [Searching] may appear on the display
while play time information is read into the unit before playback starts.)

About fader start play

When the accessory control cord is used to connect this unit's CONTROL
jack to the corresponding CONTROL jack on a Pioneer DJ mixer, moving
the mixer's channel fader causes the CUE standby on the CD player to be
released, thus instantly starting playback. The mixer’s cross fader can also
be used to control fader start on the player. Also, when the fader lever is
returned to its original position, the player can be made to return to its cue
point (back cue). For details regarding connection, = P. 13.

* Sise selecciona el modo de ajuste del punto de salida de bucle mientras
el botén AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) esta encendido, el boton AUTO
BEAT LOOP 8 (1/1) parpadeara y el punto de salida de bucle modificado
se actualizard en la memoria. Si se selecciona el modo de ajuste del
punto de salida de bucle mientras el botén AUTO BEAT LOOP 4, 2 6
1 esté encendido, podra ajustarse el punto de salida de bucle, pero no
se actualizard en la memoria. Si aqui se presiona el boton AUTO BEAT
LOOP para acortar la reproduccion del bucle, la reproduccion volvera
al bucle de 1/8, 1/4, 1/2, 6 1/1 del bucle en el bucle original creado
antes de la modificacion, cuando el boton AUTO BEAT LOOP 8 (1/1)
estaba encendido.

m Para volver a un bucle (repeticion de bucle)

Durante la reproduccion después de salida de un bucle,

presione el boton RELOOP/EXIT.

® La reproduccién volverd al punto de entrada de bucle previamente
establecido, y se reanudaré la reproduccién de bucle.

® Sise ha ajustado el bucle de tiempo automatico, la reproduccion del
bucle se reanuda en el modo de bucle de tiempo automatico.

® En el caso de reproduccion de archivos MP3, la repeticion de bucle
no podra realizarse en una carpeta distinta a la que se tiene
actualmente seleccionada.

Reproduccion en inversion

Presione el boton REV. Se encendera el indicador del boton.

La reproduccion se iniciara en la direccién de inversion.

® La aceleracién/desaceleracion producida con la rotacion del mando
de lanzadera funcionara al revés.

® La repeticiéon del bucle se efectuard durante la reproduccién en
inversion.

® Lareproduccion continua en inversidon no podra efectuarse con bucles
de 15 segundos 0 mas.

® Cuando realice la busqueda de pistas o la reproduccion de bucle, el
indicador de estado de la memoria de audio (visualizaciéon del mando
de lanzadera) parpadearé durante 1 a 2 segundos, y es posible que
las operaciones de rascado/inversion queden temporalmente
inhabilitadas.

® En el caso de archivos MP3, no podré efectuarse la reproducciéon en
inversion si abarca varias carpetas.

® Durante la reproduccion de archivos MP3, es posible que la reproduccion
en inversion no se realice inmediatamente con algunas pistas. (Es
posible que aparezca el mensaje [Searching] en el visualizador mientras
se lee la informacién del tiempo de reproduccién en la unidad antes de
iniciarse la reproduccion.)

Acerca de la
reproduccion de inicio con fundido

Cuando se emplea el cable de control accesorio para conectar la toma
CONTROL de esta unidad con la toma CONTROL correspondiente de
una consola de mezcla para DJ Pioneer, al mover el atenuador de ca-
nales de la consola de mezcla se libera la espera de CUE del reproductor
de discos CD, y se inicia instantdneamente la reproduccién. El fundido
cruzado de la consola de mezcla también podréa utilizarse para controlar
el inicio con fundido en el reproductor. Ademas, cuando se repone la
palanca de fundido a su posicion original, el reproductor podréa hacerse
retornar a su punto de localizacién (localizacion regresiva). Para mas
detalles relacionados con la conexion, = P. 13.
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Relay play using two players

When the accessory control cord is used to connect the CONTROL jacks
of this player and another Pioneer CDJ series CD player, the two players
can be made to perform automatic relay play (= P. 14).
® Set the two players’ auto cue function to ON (the [A.CUE] indicator
lights in the display).
® Set your audio mixer's fader control to its center position.
1. Begin playback on the first player.
2. When the currently playing track finishes, the second
player automatically begins playback.
3. The first player then pauses at the beginning of the its
next track in the CUE standby mode.
® This process is repeated automatically, alternating playback on both
players.
® By exchanging the disc on the waiting player and cueing it to a
desired track, you can play a continuing series of desired tracks
from different discs.
® By setting a cue point on the waiting player, it is possible to start
from playback from a specifically desired point on a track = P. 25
“Cue point settings”.

Note:

® Relay play may not occur properly if both players’ audio out-
put connectors are not connected to the same audio mixer.

o If the power is disconnected to the currently operating player,
the waiting player may start playback in some cases.

® Since the control cords require different connections, it is not
possible to combine fader start and relay play simultaneously.

Cue point / loop point memory

This component is equipped with an internal memory allowing cue or loop
points to be recorded for each disc.

The internal memory allows ten cue or loop points to be recorded per disk,
up to a total of 800 discs. If data is input for more than 800 discs, earlier
disc data will be erased, beginning from the least frequently used disc
data.

® A single loop is composed of two points (IN/OUT).

B Recording a cue point
1. Use the auto cue function or CUE button to input a cue
point.
2. Press the CUE/LOOP MEMORY button.
® The [MEMORY] indicator will light in the display, showing that the
cue point has been stored.
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Reproduccion por
relevos con dos reproductores

Cuando se emplea el cable de control accesorio para conectar las tomas
CONTROL de este reproductor y de otro reproductor de discos CD de la
serie CDJ Pioneer, podrd realizarse la reproduccion automatica por relevos
con los dos reproductores (= P. 14).
® Active (ON) la funcion de localizacién automética de ambos
reproductores (el indicador [A.CUE] se encendera en el visualizador.)
® Ponga el control de fundido de la consola de mezcla de audio en su
posicioén central.
1. Inicie la reproduccion en el primer reproductor.
2. Cuando finalice la pista actualmente en reproduccion, el
otro reproductor iniciara automaticamente la reproduccion.
3. El primer reproductor se establecera entonces en el modo
de pausa al principio de la pista siguiente de su disco en
el modo de espera de localizacion (CUE).
® Este proceso se repite automéaticamente, alternando la
reproduccion de ambos reproductores.
® Reemplazando el disco del reproductor en espera y localizando en
él la pista deseada, podra reproducir continuamente una amplia
variedad de pistas seleccionadas de distintos discos.
® Ajustando un punto de localizacion en el reproductor en espera, la
reproduccion podrd ajustarse para que comience desde un punto
especialmente seleccionado de una pista = P. 24 “Ajustes de
puntos de localizacion”.

Nota:

® La reproduccion por relevos puede no realizarse adecuada-
mente si los conectores de salida de audio de los dos
reproductores no estan conectados a la misma consola de
mezcla de audio.

® Si se interrumpe la alimentacion del reproductor actual-
mente en reproduccion, el otro reproductor podra iniciar
automaticamente la reproduccién en algunos casos.

® Puesto que es necesarios efectuar distintas conexiones con
los cables de control, no es posible combinar el inicio con
fundido simultaneamente con la reproduccion por relevos.

Memoria de puntos de
localizacion / puntos de bucle

Este componente esté provisto de una memoria interna que permite grabar
puntos de localizaciéon o de bucle para cada disco.

La memoria interna permite grabar diez puntos de localizaciéon o de bucle
por disco, para un total de 800 discos. Si se introducen datos para mas de
800 discos, los datos de los discos anteriores se borrarén, empezando por
los datos de los discos utilizados con menos frecuencia.

® Un bucle se compone de dos puntos (IN/OUT).

B Grabacion de un punto de localizacion
1. Utilice la funcién de localizacion automatica o el botén
CUE para introducir un punto de localizacion.
2. Presione el boton CUE/LOOP MEMORY.
® Elindicador IMEMORY] se encendera en el visualizador, mostrando
que el punto de localizacién se ha almacenado.

B Grabacion de un punto de bucle
1. Ajuste el punto de entrada de bucle y el punto de salida
de bucle, e inicie la reproduccion de bucle.
2. Durante la reproduccion de bucle, presione el boton CUE/LOOP
MEMORY.
® Elindicador [MEMORY] se encendera en el visualizador, mostrando
que los datos del bucle se han almacenado.

B Para llamar un punto de localizacion/bucle
memorizado

Cuando se graban puntos de localizacién/bucle, se muestran en rojo
debajo de la direccién de reproduccion en el visualizador.
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B Recording a loop point
1. Set aloop-in point and loop-out point and begin loop play-
back.
2. During loop playback, press the CUE/LOOP MEMORY button.
® The [MEMORY] indicator will light in the display, showing that the
loop data has been stored.
B To recall a memorized cue/loop point
When cue/loop points are recorded, they are shown in red beneath the
playing address on the display.
1. Press the CUE/LOOP CALL button.
® \When the CALL button (») button is pressed, cue/loop points are
called up beginning with the one closest to the playback position,
and the unit will enter standby at the cue/loop point.
2. Press the PLAY/PAUSE button (»/11).
® Play/loop play will begin.
B To delete cue/loop points
1. Press the CUE/LOOP CALL button.
® \When the CALL button (») button is pressed, cue/loop points are
called up beginning with the one closest to the playback position,
and the unit will enter standby at the cue/loop point.
2. Press the CUE/LOOP DELETE button at the cue/loop point
you wish to delete.
® The display will show the [DELETE] message, and the selected
cue point or loop point data will be erased.
H Disc delete
This function deletes all stored information about a disc.
1. Insert the disc whose data (cue/loop points, etc.) you wish
to delete.
2. Hold the CUE/LOOP DELETE button depressed for 5 sec-
onds or more.
® The display will show the confirmation message [DISC DELETE?
PUSH MEMORY].
3. Press the CUE/LOOP MEMORY button.
® The display will show [DELETE], and all recorded information re-
garding the loaded disc will be deleted.

Copying recorded data to another player

Cue and loop-point data recorded in one player can be copied to another

player.

1. Use a mini plug cord to connect the DATA IN/OUT con-
nectors of two CDJ-800MK2* players (without loaded
discs). = P. 15
® The supplied control cord can be used.

* Data can be copied from a CDJ-800 player to a CDJ-800MK2, but not
in the reverse direction.

2. Press the LOOP OUT (OUT ADJUST) button on the send-
ing player for five seconds or more.
® The sending player's LOOP OUT (OUT ADJUST) button will light,

and the [COPY] message will appear in the display, indicating the
data transmission mode has been selected.
® The BPM display will show the number of discs recorded in the player.

3. Press the LOOP IN/REALTIME CUE button on the receiv-
ing player for five seconds or more.
® The receiving player's LOOP IN/REALTIME CUE button will light,

and the [COPY] message will appear in the display, indicating the
data reception mode has been selected.
® The BPM display will show the number of discs recorded in the player.

4. Press the PLAY/PAUSE button (»/11) on the sending player.

® The sending player's PLAY/PAUSE button [»/H] indicator will flash,
and the contents of the sending player's memory will be transmit-
ted to the memory of the receiving player (any previous memory
contents of the receiving player will be overwritten).

® \When the copying is completed, the [END] message will appear

in both players’ displays, and the players will return to normal op-
eration mode.

If the [ERROR] message appears in one of the displays, the memory

data has not been copied properly. Turn the power to both players

OFF and then ON again, and repeat the copying procedure from

step 1.

Data on the receiving player is overwritten by the data from the

sending player; this means that any previously existing data on

the receiving player will be completely lost.

*

*

1. Presione el botéon CUE/LOOP CALL.
® Cuando se presiona el boton CALL (»), los puntos de localizacién/
bucle se llamaradn empezando por el que esté mas cerca de la
posicién de reproduccién, y la unidad se establecerd en el modo
de espera en el punto de localizacién/bucle.
2. Presione el boton PLAY/PAUSE (»/11).
® Se iniciara la reproduccién/reproduccion de bucle.
B Para borrar puntos de localizacion/bucle
1. Presione el botéon CUE/LOOP CALL.
® Cuando se presiona el boton CALL (»), los puntos de localizacién/
bucle se llamaradn empezando por el que esté mas cerca de la
posicién de reproduccién, y la unidad se establecerd en el modo
de espera en el punto de localizacién/bucle.
2. Presione el boton CUE/LOOP DELETE en el punto de
localizacion/bucle que desee borrar.
® Elvisualizador mostrara el mensaje [DELETE], y los datos del punto
de localizacion o de bucle seleccionado se borrarén.
H Borrado de disco
Esta funcién borra toda la informacion del disco almacenada.
1. Inserte el disco cuyos datos (puntos de localizacion/bucle,
etc.) desee borrar.
2. Mantenga presionado el botén CUE/LOOP DELETE du-
rante 5 segundos 0 mas.
® El visualizador mostrard el mensaje de confirmacién [DISC DE-
LETE? PUSH MEMORY]|.
3. Presione el boton CUE/LOOP MEMORY.
® El visualizador mostrara [DELETE], y toda la informacién grabada
relacionada con el disco cargado se borrara.

Copia de los datos
grabados a otro reproductor

Los datos de puntos de localizacién y de bucles grabados en un

reproductor podran copiarse a otro reproductor.
1. Emplee un cable de miniclavijas para conectar los
conectores DATA IN/OUT de los dos reproductores CDJ-
800MK2* (sin discos cargados). = P. 15
® Puede utilizarse el cable de control suministrado.
* Los datos pueden copiarse de un reproductor CDJ-800 a un CDJ-
800MK2, pero no en la direccién inversa.
2. Presione el boton LOOP OUT (OUT ADJUST) del
reproductor transmisor durante cinco o mas segundos.
® Seencenderé el botén LOOP OUT (OUT ADJUST) del reproductor
transmisor, y aparecerd el mensaje [COPY] en el visualizador,
indicando que se ha seleccionado el modo de transmisiéon de datos.

® La visualizacién de BPM mostrara el numero de discos grabados en
el reproductor.
3. Presione el boton LOOP IN/REALTIME CUE del repro-
ductor receptor durante cinco o mas segundos.
® Se encenderd el botén LOOP IN/REALTIME CUE del reproductor
receptor, y aparecera el mensaje [COPY] en el visualizador,
indicando que se ha seleccionado el modo de recepcién de datos.

® La visualizacién de BPM mostrara el nimero de discos grabados
en el reproductor.
4. Presione el boton PLAY/PAUSE (»/n1) del reproductor
transmisor.
® Parpadeard el indicador del botén PLAY/PAUSE [»/ll] del
reproductor transmisor, y se transmitira el contenido de la memo-
ria del reproductor transmisor a la memoria del reproductor receptor
(se sobrescribird el contenido anterior de la memoria del
reproductor receptor).

® Cuando se complete la copia, aparecera el mensaje [END] en los
visualizadores de ambos reproductores, y los reproductores
retornaran al modo de operacién normal.

* Si aparece el mensaje [ERROR] en uno de los visualizadores,
significa que los datos de la memoria no se han copiado
correctamente. Desconecte la alimentacién de ambos
reproductores y luego vuélvala a conectar, y repita el
procedimiento de copiado desde el paso 1.

* Los datos del reproductor receptor se sobrescribiran por los datos
del reproductor transmisor; esto significa que los datos que habia
anteriormente en el reproductor receptor se perderan por
completo.
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Troubleshooting

Incorrect operations can be mistaken as malfunctions. If you believe the unit is not operating correctly, consult the chart below. Sometimes incorrect
operation may be due to a malfunction in another component. If the problem is not fixed, check the other components used with the player. If the
problem still persists, contact your nearest Pioneer authorized service center or dealer for service.

Symptom

Probable Diagnosis

Remedy

Disc doesn't eject even when
EJECT button (&) is pressed.

® Power plug is disconnected from outlet.

® Connect plug to wall outlet.

Play doesn’t commence even when
the disc is inserted.

® The auto cue function is set to on.

® Hold down the TIME MODE/AUTO CUE
button for 1 second or longer to turn off the
auto cue function.

Playback immediately stops when
started.

® Disc is loaded upside down.
® Smudges on the disc, etc.

® Load the disc correctly with the label side up.
® Clean the smudges from the disc.

MP3 can't be played.

® Format is wrong.

® See section “Playing MP3 files” on page 10.

Can't search for MP3 tracks.

® You attempted to search (fast forward/reverse) for
files in a different folder.

® MP3 searches can be performed only within
the same folder.

No sound is audible.

® Output cables are connected incorrectly or are
loose.
® Incorrect operation of audio mixer.

® Pin plugs and/or terminals are dirty.
® Player is in pause mode.

® Recheck connections.

® Check the settings of the audio mixer
switches and sound volume controls.

@ Clean away dirt.

® Press the PLAY/PAUSE button (»/11).

Sound is distorted, noise is output.

@ Output cables are connected incorrectly or are
loose.

® Pin plugs and/or terminals are dirty.

® Interference is being picked up from a TV set.

® Connect to audio mixer's LINE INPUT
terminals. (Do not connect to MIC terminals.)

® Clean away dirt.

® Switch OFF TV set, move player away from TV
set.

With certain discs, loud noise is
produced or play stops.

® Disc has a bad scratch or warp.
® Disc is extremely dirty.

® Replace disc.
® Clean disc.

When the auto cue function is set
ON, track search is not finished.

@ If the sound muted portion between selections is
long, searching time will be long.

@ If the point cannot be found within ten seconds,
the cue point is set at the track’s beginning.

® Press TIME MODE/AUTO CUE button for
more than 1 second to set the auto cue
function OFF.

Back cue function cannot be carried
out even though the CUE button is
pressed in playback mode.

® The cue point is not set yet.

® In the case of MP3, back cue cannot be per-
formed if no cue point is located within the
currently playing folder.

® Set the cue point. (See page 25.)

Pressing the LOOP OUT button
does not start loop play.

® No cue points (or loop-in points) have been set.

® In the case of MP3, loop cannot be performed if
no loop-in point is located within the currently
playing track.

® Set a cue point (or a loop-in point).

The jog dial does not operate as
desired.

® Incorrect JOG MODE (VINYL/CDJ) is set.

® Press the JOG MODE VINYL button to set
the desired JOG MODE (VINYL or CDJ).

The picture of the TV screen is
fluctuated or FM broadcast is
interfered with noise.

® Interference is being picked up from the CD
player.

® Turn off POWER switch of the player, or move
the player away from the TV or tuner.

The disc is not rotating when power
is ON.

® The disc rotation stops automatically if no
operation has been performed for 100 minutes or
more in pause mode.

® After the disc's final track finishes playing, if the
[END] display continues for 100 minutes without
any further operation input, disc rotation will
automatically stop.

@ Playback can be started by pressing the PLAY/
PAUSE button (»/l). Press the EJECT button
(&) to eject the disc.

This component may fail to operate properly due to influence of static electricity or other external influences. In this case, try turning

off the POWER switch, and turn on the power again only when the disc has fully stopped rotating.

This unit cannot play partially recorded CD-R or CD-RW discs that have not been finalized.

® This unit plays only standard 12 cm discs and 8 cm discs mounted in proper disc adapters; it cannot play irregularly shaped discs
(damage or malfunctions may occur).

® BPM values measured with this unit may differ from published values found on CD labels, or those measured on Pioneer DJ mixers.
This is a result of differences in BPM measuring methods, and is not a malfunction.

® \When playing CD-R/RW discs, some degradation in performance may be experienced depending on the recording quality of the
individual disc.
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Solucion de problemas

Las operaciones incorrectas pueden confundirse con mal funcionamiento. Si cree que su unidad no estéa funcionando correctamente, consulte la tabla
siguiente. Algunas veces el funcionamiento incorrecto puede deberse a un mal funcionamiento en otro componente. Si no puede solucionar el problema,
compruebe los demas componente utilizados con el reproductor. Si el problema persiste, péngase en contacto con el centro de servicio autorizado por
Pioneer més cercano o con su proveedor Pioneer.

Sintoma Causa probable Solucion

El disco no sale expulsado ni cuando | @ La clavija de alimentacion esta desenchufada de ® Enchufe la clavija a una toma de corriente de la

se presiona el boton EJECT (4). la toma de corriente. pared.

La reproduccion no se inicia ni ® La funcién de localizacion automatica esta ® Mantenga presionado el boton TIME MIODE/

cuando se inserta un disco. activada. AUTO CUE durante 1 segundo o mas para
desactivar la funcion de localizacion automatica.

La reproduccién se para ® El disco esta cargado al revés. @ Cargue correctamente el disco con la cara de

inmediatamente después de la etiqueta arriba.

haberse iniciado. ® Hay suciedad en el disco, etc. ® Limpie la suciedad del disco.

Los archivos MP3 no pueden ® El formato es erréneo. ® Vea la secciéon de “Reproduccion de archivos

reproducirse. MP3" en la pagina 11.

No pueden buscarse pistas MP3. ® Se ha intentado la busqueda (avance rapido/ ® La busqueda de archivos MP3 sélo puede

inversion rapida) de archivos en una carpeta distinta. efectuarse dentro de la misma carpeta.
No se oye el sonido. ® Los cables de salida no estan correctamente ® Vuelva a comprobar las conexiones.

conectados o estan aflojados.
® Operacion inapropiada de la consola de mezcla de | ® Compruebe los ajustes de los interruptores y

audio. controles de volumen del sonido de la consola
de mezcla de audio.
® Las clavijas y/o los terminales estan sucios. ® Limpie la suciedad.
® El reproductor se encuentra en el modo de pausa. | ® Presione el boton PLAY/PAUSE (»/11).
El sonido sale distorsionado, se oye ® Los cables de salida no estan correctamente ® Conecte a los terminales LINE INPUT de la
ruido. conectados o estan aflojados. consola de mezcla de audio. (No realice la
conexion a los terminales MIC.)
® Las clavijas y/o los terminales estan sucios. ® Limpie la suciedad.
® Se capta interferencia de un televisor. ® Apague el televisor, o aleje el reproductor del
televisor.
Con ciertos discos, se produce un ruido | @ El disco esté rayado o deformado. ® Reemplace el disco.
fuerza o se detiene la reproduccion. ® El disco estd muy sucio. ® Limpie el disco.
Cuando se activa (ON) la funcién de ® Si la parte con sonido silenciado entre piezas es ® Mantenga presionado el botén TIME MODE/
localizacion automatica, la busqueda larga, se alargaré el tiempo de busqueda. AUTO CUE durante mas de 1 segundo para
de pistas no finaliza. ® Si el punto de localizacién no puede encontrarse desactivar (OFF) la funcion de localizacion
antes de diez segundos, el punto de localizacién automatica.

se ajusta al principio de la pista.

La funcion de localizacién regresiva ® Todavia no se ha ajustado el punto de localizacién. | @ Ajuste un punto de localizacion. (Vea la pagina

no puede efectuarse aunque se ® En el caso de archivos MP3, la localizacion 25.)
presione el botéon CUE en el modo regresiva no puede efectuarse si no hay ningun
de reproduccion. punto de localizacién dentro de la carpeta que
actualmente se estd reproduciendo.
Al presionar el boton LOOP OUT no | @ No se han ajustado puntos de localizacién (o ® Ajuste un punto de localizacién (o un punto de
se inicia la reproduccién de bucle. puntos de entrada de bucle). entrada de bucle).

® En el caso de archivos MP3, el bucle no puede
efectuarse si no hay ningun punto de entrada de
bucle dentro de la pista que actualmente se esta
reproduciendo.

El mando de lanzadera no funciona ® El modo JOG MODE (VINYL/CDJ) se ha ajustado ® Presione el botén JOG MODE VINYL para

como se desea. incorrectamente. ajustar el modo deseado de JOG MODE
(VINYL o CDJ).

La imagen de la pantalla de TV @ Se capta interferencia del reproductor de discos ® Desconecte el interruptor de alimentacion

fluctta o la difusién de FM tiene CD. POWER del reproductor, o aleje el reproductor

interferencias de ruido. del televisor o sintonizador.

No gira el disco cuando se conecta ® La rotacién del disco se detiene automéaticamente | @ La reproducciéon puede iniciarse presionando el

la alimentacion. si no se ha efectuado ninguna operacion durante boton PLAY/PAUSE (»/11). Presione el botén
100 o més minutos en el modo de pausa. EJECT (4) para expulsar el disco.

® Después de haber terminado la reproduccién de
la Ultima pista del disco, si la visualizacion [END]
prosigue durante 100 minutos sin introducir
ninguna otra operacion, la rotacion del disco se
detendra automaticamente.

® Este componente falla en funcionar adecuadamente debido a la influencia de la electricidad estética o de otras influencias externas. En este caso,
pruebe desconectando y volviendo a conectar la alimentacion solamente cuando el disco haya dejado completamente de girar.

® Este reproductor no podréa reproducir discos CD-R ni CD-RW parcialmente grabados que no se hayan finalizado.

® Este reproductor solamente podra reproducir discos estandar de 12 cm y discos de 8 cm montados en adaptadores de discos apropiados; no podra
reproducir discos de forma irregular (se podrian producir danos y mal funcionamiento).

® Los valores de BPM medidos con esa con esta unidad pueden diferir de los publicados en las etiquetas de los discos CD, o de los medidos en los
mezcladores para DJ Pioneer. Este es el resultado de las diferencias en los métodos de mediciéon de BPM, y no significa mal funcionamiento.

® Cuando reproduzca discos CD-R/RW, es posible que experimente cierta degradacion en el rendimiento dependiendo de la calidad de cada disco
individual.
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Troubleshooting (Error message display)/Solucion de problemas (Visualizacion de mensajes de error)

Error message display

When the unit is unable to operate properly, an error code is displayed on the display panel. Check the error code displayed against the
following table and take the recommended action to correct the error. If an error code other than any of the error codes listed in the
table below is displayed or if the same error code is displayed even after corrective action has been taken, contact your nearest Pioneer

Service Station or contact the store from which you purchased your player for assistance.

Error code Error type Error content Cause and remedy
E-72 01 TOC READ ERROR Can’t read TOC data. Disc is cracked.
— Replace disc.
E-83 01 PLAYER ERROR Can't play this disc properly. Disc is dirty.
E-8302 — Clean disc.
E-83 03 If other discs operate normally, problem is with
this disc.
E-83 04 MP3 DECODER ERROR Can't play this disc properly. Does not conform to MP3 format.
— Change to disc conforming to MP3 format.
E-83 05 DATA FORMAT ERROR
E-91 01 MECHANICAL TIME OUT Mechanical operation did not end within | Foreign object in disc loading slot.
specified time. — Remove foreign object.

Visualizacion de mensajes de error

Cuando la unidad no sea capaz de funcionar adecuadamente, en el panel visualizador aparecera un cédigo de error. Compruebe el
cédigo de error visualizado en la tabla siguiente y tome las medidas recomendadas para corregir el error. Si se visualiza un cédigo de
error no indicado en la tabla siguiente, o si el mismo cddigo de error se visualiza después de haber tomado las medidas indicadas,
pongase en contacto con la estaciéon de servicio Pioneer mas cercana o con el establecimiento en el que haya adquirido su reproductor
para solicitar ayuda.

Cadigo de error Tipo de error Contenido del error Causa y solucion
E-72 01 TOC READ ERROR No es posible leer los datos de la TOC. El disco esté rajado.
— Reemplace el disco.
E-83 01 PLAYER ERROR No es posible reproducir adecuadamente | El disco estd muy sucio.
E-83 02 este disco. — Limpie el disco.
E-83 03 Si otros discos funcionan normalmente, el
problema estara en este disco.
E-83 04 MP3 DECODER ERROR No es posible reproducir adecuadamente | No cumple las normas del formato MP3.
este disco. — Cambie a otro disco que cumpla las normas
E-83 05 DATA FORMAT ERROR del formato MP3.
E-91 01 MECHANICAL TIME OUT La operacién mecénica no finalizé dentrodel | Objetos extranos en la ranura de insercién del
tiempo especificado. disco.
— Elimine los objetos extranos.
Published by Pioneer Corporation.
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
All rights reserved.
Publicado por Pioneer Corporation.
Copyright © 2005 Pioneer Corporation.
Todos los derechos reservados.
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DJM-800
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® {EHFEZEDIM-1000KE » [T JE Ry & $EkR o] DU AE 2 H i —fAR CD/L INEHZ BH R B BIEHEA » RIS A —HACD/LINERZSEE RS — R
HINEHER o TEEUEI T LI e SREERRIE > B5ZE 0 — M i 5 Y (Rl i AR B B S 25 S B B HUDIGITAL OUTHZEEEEZ ZEDIM-1000
BE AR E—ADIGITAL INEZEH | (4786) o

® TEHEEZEDIN-600 ~ DIM-3008DIM-500HF » G {5 FRER (1 & SEkR I EEACD 1 B2 0H 28 FE N ARA - TiCD2REER Al B 22 N A%B o

® 1L HEEZEDIN-9098KDIN-707HF » ZF {3 FRERT Y S SEAR A ERECH CDERIRE FFHHIEFEA » TiCH2 CDEZBR B B B HHIEHB -

® 7EHBETEDIN-30000 » N EGIEHEAEBEECH-1 LINE 1 ESNEMBAEREZECH-2 LINE 3 ©

o (EHEEAGEHIEH B HANRE S 28T » IS B HINEMIYAUDIO OUTHZBEH B IR B 2R ULINE INBRAUX INBZSH b o (WeBDZDiEHEEEPHONO
1256 - REOSEEENESKEN AN EEAENR -)
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2. BIFITHIFRCHEITEFHEM (relay play)

B {5 P RE B 222 W 75 DI E S E R  FEhI B2 B - (HREETT B B EHTHESL (automatic relay play)  (w5557H)

CDJ-800MK2 CDJ- 800MK2

BB e s

3. B HEMEL E
W EEITEEREAR (NMERDIES )

. — SHFE S CDERAUX  INJEEEH
R (T) /)84 ZEPHONO  INBEEE)

0 || 9 CDJ-80OMK2
©||© Y 7:7: 010 @ SN\

0000

FEEACETEDIGITAL INKEZEERYES fild

WEfiHDIGITAL INBZEHE

CDERFEF PR KA
| —rr CDJ-800MK2
= = Y 7P OO @SS SN
DIGITAL INPUT

OPTICAL COAXIAL ¥M$% E,‘j Iﬁj $m§&1ﬁ§ﬂ%}}%¥%

g &

® DIGITAL OUTHRIHMEREAREAFIHERL o (& 715 5 COBEASR) -
PUEBHICDER E B BRI > SELLERELIAHBRDIRE T RE & S IR - BRASHIER » 55 22 BB R HRIE T -

4. IS EHIEBIFRREREHEI S —aSHIEHIVER

{5 FrIE B FrzE A e — e v B R (R R B R - SHLEE BRI ARCDI—800MK2™ HYDATA IN/OUTHZEH - o At —2k » —ERSIBHEA ik i)
BERETRR ~ 185 pi] HERLE S — B EHIER b =557 H) -
* ESR AT EHAECDI-800EE IEHE K B EICDI-800MK2 » {HANHE S AL, -

CDJ-800MK2 CDJ-800MK2

V&0 @LG OGN \\N V920G GEGES N\

BBz AR Bl —fig T K R
{REE AR

5. BETIRIR

TESERMFT R B HRR R » GRIF ER IR (5539 ) — Ui 22 ER S MERRIR JT HIACHRIE | » 5o — Sl Re s EASYERACHE | » slisiiR
for BB PR IR o
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IR E R
L ETNE_@_TTI

| =F=or —romr

|
croeci | aven €\1d-BOOMK2

|
VINYL
SPEED ADJUST

TOUGHRELEASE

QUICK RETURN

©

. LOOP IN/REALTIME CUEiZ#2/iemi&

AR (Realtime cue) w53 H

JEANEER (Loop—in) Blilffy A 255 H

. LOOP OUT(OUT ADJUST)iZ#2/temi&g

SR HHEER (Loop—out) Bhifi A 555 H

R HHEER (Loop—out) B e 5556

. RELOOP/EXITiZ#2/ 5 IG 2556 E

. TIME MODE/AUTO CUE#Zf#

TIME MODE:

FERPE T LSRN » BT S5 T 1) HRF P B B v i S 45 2 RSB e i

PR FE HUR5 R (REMAIN) »

TERBHRMP3RE - REMAINAHEHI AR — € G 2 BVBIUR » ZHBLE N AE ©

o HRiAYTIME MODERYE i BN & B IS BRI etz /e A B -

AUTO CUE :

TERAEBLSE—FD LU R > BIVAT g 88 R A B4 FHAUTO  CUER

£

TEFEE B AR LU E AR - BIA] TH8AUTO CUEBRMATHE K/ o w51

H

® HRIAJAUTO CUERH/BH K AUTO CUE( %% i€ il BN 2 B BHEA T &
PRIFERC BT -

. TEXT MODEiZ#

12 T ULl > BT TEXT L FRHUR RS » Ao FE— R > Algr

SRR E AT ~ ERR LR LURE S GE o wisAE

® % E B RE R > %2 FTIME MODE/AUTO CUES# -

. Bmeg5498 (51F63)

. FOLDER SEARCHIZHZ (¢= - =) 188528

FEMP3FERUAME] > BITaT 4246 € 1Y 75 A T 25 @ CD-ROME FoH ey st o

8.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.

26.

27.

BT R ERIDEE

CUE/LOOP DELETEiZ#g=55578H
FLAGE S REC R R i st e I ER BB (R AGCHE Rk -

. POWER OFFM/ON.BRA

PLIERRRBR O AR TR o

CUE/LOOP MEMORYiZ##w=25578

FH LA B B G ER B S B N AR i v CR AR -

CUE/LOOP CALLIZHE (=~ »)w=w8B57H

FA LAY g E P R e P A b B S (R B B o

EJECTiZHE (A)

22T ULSEIRE » DR a5 ) » RS B H R -

QUICK RETURNiZ#HE/15 R IEw2855E

I IERARBAZA7EIOG MODEZRE £ [VINYL] FIRHIEER & ESON » #27  FRebsiding

P T S ] s b o] B B o

VINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASEfEsH

DEIE @S AT ££J0G MODER% RE f [VINYL] % T FRAGHE i i il - FZK

RS TERRIME e AT L BHRR R » DU (5 S T E FRAS B A i

LREBH - TR L B AR AR o

JOG MODE VINYLIZR/iEmI&

VINYLIETY : BRI BRI STt o TERRBUMRTZ T AR AR TN » %

TRBNE 1L > T e HEE T R » 2 (H SRR S R 2K

B e

o EIHiATEE TR XA E AR IR BRI AR E PR fE L e o

CDETN : TEIZ T AR A g4 LB

TEMPOI= &8 B & E L H2/ FE )& (TEMPO +10/WIDE)

FEAE T BLSERE » SRR AR (TEMPO) fry 58 B ] FI) & i 7 oo 8

(£10 %/WIDE) o 343 [WIDE]Hf » $ftEs 52

® FEIMCDI » 76 [WIDE] S ARSI ZR 2 100 % 5 IMRHMPSIR »
[WIDE] g B [E HIl /2 =16 % o

MASTER TEMPOIZ#2/$EmIEw 55538

YRR > Al O G B BHEA - SRR D RE -

TEMPOFREEIBE

EW RS EC GERD I > SHETAEES - WS R

ff > FHERRE -

FRASESAS (+FWD/-REV) = 85538
HIFBEAEe=58508

EHEIRHSL=5E508

BN/ EEETE )

IR TARE ORI g et > EHEARZUIR Er POs -
PLAY/PAUSEIZHE (»-/m) w=55518
CUElE R IE=88528
HRBTEEE T REERE g st o TR Pas -
CUEIZs

PR B 52

AR 53

PR B R AR 53 H

SEARCHiZ 2 (-t ~ »»-) 1=5551H
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BT R R R IDEE

28. TRACK SEARCHIZ#E (e, »»i) 55528

29. RAIZHR/IETIE (REV) w=55568

T IR - HISR B sEE - RIS E f R 1A iR -

AUTO BEAT LOOPiZ#g/#ERIE (1~ 2~ 4~ 8)w=83568
(1/8~1/4~1/2~1/1)w=55558

N RS - BB EER R RS SRR (14 ~ 2411 ~ 4fEkst)
SRAEAT ©

B D FB) 77 EE IR » Pl B (FIEER AR AR IR - (1=1/8 ~
2=1/4 ~ 4=1/2 ~ 8=1/1)

30.

®EWR

Y 7 OO OGN

oNeer
@

31. ACEgEIASHEE (AC IN)
{58 FH B S B AR L ER i A e 2R A R ACTR Y AP | o
POWERMLOFF / =ONBRES
CONTROL#ZEH
B 15 I RE B A A2 RS L 2SR B Pioneer DIR & 48 HAHET I CON-
TROLFEFH - > DIIR & B350 i F A2 il 2 G IE R LUEE S T A L B BB i
(fader start play) M K[E|$HE7s (back cue) #R{E
ot FEHLEE —GPioncer DIEEHIIEHE FAYCONTROLIETH » {Hn] 3
1T B BB (automatic relay play) FHE o w357
34.DATA IN/OUTHES
B A — At i 5 ) R O e B A (BB 22 IR A I FL TR 22
A —ECDI-80OMK2MFHIFIFEFL - » (5 rl i~ B HITEER B S B Rt
R —EAERERB S —E k-

32.
33.
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35.AUDIO OUT L ~ REZE
FERCABUAHE EL 5 Sy L ©

36.DIGITAL OUT#zE
R AGHEDNR S SRBCR S RS ~ S GIB SR B A S
ZEBIIRCABY R BV 2T - DR AT 2 B H T SR AT DI
R HEABTHRE - {ELFE AT B SRR O & 786 5 CORITE A SR) »

37. iRIBEREESR (VOLTAGE SELECTOR)
e L TR B 1 R A P b i A SRR (121



BT R ERIDEE

BAmE
gQ e e =@ B e e e
3 R — - I p— |
'FLDTRK: A.CUE REMAIN : F: TEMPO _
,:, ,:' ,:'3-----‘"-" EEmEn (EEEen  EEEES SRR T LY . ,—' ,_' ,_'
VDT HEE EE EH HE B B S O L%
d ————-WIDE
|||||||A||||||||||||||||||||||||||||W 1T Do),
I------‘I‘---+------------------------I = _+_ BPMW
B @ & 6)) @
b1. ZEHRSR/ BRI R IREETE (TRK/FLD) REWERTE

52.

53.

54.
55.
56.
57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

EARIUESACD > [TRKIFER B & sekl » Wi B M By S imas (012

99) °

EARRMPS » [TRK] & sl BEr = (S WRaE (012£999) » fEE R}

FAGHARM > [FLD] Fe/mig & st » s M B &Rl I smak (00 2

99) °

BENRT (Auto cue) F&aE (A. CUE)

e BB R YR IR g e o

REMAINERIE

IR SEIRE 15 2 IE TR S R FRIBRIRERH] o

K5 () BEmE (M)

FFRE (3 BB (S)

SEETE (F)

TS EES R —F -

TEMPORERE

BRI AL NG (TEMPO) A% B e AL TE B ICH & (Rfidh) Hhsg

1k -

BRIz H BB R8T & (WIDE)

DEREFETEMPO +10/WIDEFZHER% E £ WIDE] gy 5Eite -

BAIIEERE

BB 7 PR R H R B ORI B RIGRR AR » e B

HYBR e P g B R — ORI IERIR IR DL 3R s

o (LR HIRURIAR » BERIEIIHE RERE S S e A% — st -

o TERIBHIFHIRURIAR » BERIBIIHE RERE S SR E A E — R, -

o EH EHIFRIERE IR C D A30F s » BHIRIE e iR18PTME : ERIT 15
PLLT » B POBe sk -

ECIRRLEE T

7 HHEIAGEN S A R r el S BUERECE - QTR e s HAEE

REAARINIE o

EL%EPE (Dot matrix) BETE (D ANOMRELD » BFEE7X5Eh)

AR F LU/RTEXT U7 ~ e R AMAHBAE A % nl#iR48

{87 ITy ST (R (il e ST BIVERE B w3554 H

BPMEETR S (022360 BPM)

TR SR B R oy SN A EL (BPY) (JBHIEEE] 70232 180

BPM) o [ BBPMGTES Al REMEEG B S AR e A BPME

FEERITHIIETIE (MT)

IR A F EE e D Re R IR g e o

71.

72.

73.

74.

75.

Sl

II//////,,
\

.’__m
722N
\\\\\\\\uu///,,% -

\
‘I
-

f
<v: in:yl .\mél‘f
& SSSs

.

-

M

D

IRERETE

LR PTRET AR I > — PSR 135 EHE © FEHAYIR - 5
TEYEE - ATEHEEEL -

RrBETE

FER R B AL -

SEEECITIREIE TG

B RETE S SRR R AR @I - TER ABUESCRIN A E SEte -
PRI DIAERE - ATRESRE KB F Rl - BRERRES - FRIBHER]
P B BEEA AR - PO -

RIRBIZEEETE
FEVINYLESZUT » B e B R AR A0 T L AR ke iy 5
VINYLERTVIE T &

HRBEVINVUB I 655 «
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BAKREHY R

BA KRBT

- N
S IR HH D RE
Ef?’”"FEJECT(A)%ﬁ(H*ﬂ: SOR B B IR LI
AR R BT th > FRHRE TR B AR SE PR AT IR SEHR LA G
W LA fE]) SR DGR YERSE o TEfE SR DI RERT - At EHEi

BEFR AL SR -
@ BAPAESIETRA ER IR  E D — o7 i

RIS IR & LB AEHR B INEETRES|
KT AN SELUT RGN -
o SUHENTREETEHEBIFBEDN MR - HARMZE -

® DT HE IR A 3 A ANy i B -

1. R ERAIPOWNERFERIER EZONIS EBIFFT R ©

e SIERIREARR « [ERE @ HIRHE BT SAGH FATFURFRIT (5T 31
SIS - RS R SIS AEE -
PP — PRI T ASR BRI - DR @A
o TR BB LA F RO AN L0 L REE AR - R IAHIS mn210 mn < SEIRFAE AT FRAIEA I
o (MBI IEHENT » SRR A - e
o —XIREA—F o VI ERERBEAMA UL > KEEA—F

I HEAS—F
o (EEARRFIF » TSl BICR - sUEARITHFOCLRRE ABIEA
B o ok » EE ARG CRERL AT s R SGR DR Z IR -
I sE IR R B UE - LEEFT HE S (LR E A I -
3. BTEJECT (A) BELRBEARIFEER -
o T ILBERF - JEHE G (2 LB FIRHIHEHGR HE ARG

R

)7)(E [EJECT) RS TEm s SRR Py « 3578 [EJECT KEFEIREHS
SRR - B ABEIFRTREG 2 ILBY(F o LLRY » F5FHE—REJECT (&)
B2 » Ai7E (EJECT ARt AT U]/ i FLATTER AR -

SR AL

[ EMBARORBIBEE

© TERBRUS/N /Y CDF IR - G E (6 FH8 /A /0 CDF B Vi s - 761
FEREE AR ANES Z R FEER I O FE i (EREH] F iR es i E
HIEREEE o EaRive A (6 BB A8 A 7 COR B A » 2B 7 Bl
TEJECT (&) $ » HESCRERLH o 5 CREFESS — I TEJECT (A) fRtRy
ASRH > Al ﬁ& R e
&) o 1F Hn“ﬁﬁ% ?'Jﬁ?ﬁ&%ﬁj:ﬁi 'zﬁﬁé fcﬁ%TL@ﬁEfJEiIU Efﬂi
Bl ~ B o

50
ChH <DRB1402>



DIEHIIEHEAVIRIE

DIE IS EERVIRIE

c \ EJECT A
~ = ;Wk:v\\
TIME MODE/ || ! :
AUTO CUE
FOLDER
SEARCH
TRACK »
SEARCH <
<, P ]
- =
SEARCH
, > =
=
CUE —
HE[S
ES
ES
PLAY/PAUSE-
>/l J

BE)iRRINEE (Auto cueing)

IEIEThRE A] E B B (3852 HD) SLAE MR AOLRER B T g =
YIS IR > B EERFRALERth T -
ST RHE L O SR R B RL BT IE - PR B & 3% €11 S HU G SE
B o
o FIREENFARIEENRRINEE
# FTIME MODE/AUTO CUESZH—F LA Ak Bl eT BRAS SR BARA E B
FRIIEE ©
FEAUTO CUELIRERSFIRE » [A.CUE] RBEN & sZitt -
® AUTO CUEFNFH/BRRRE & 17 A SCHEAS i (L BV 66 11 25 I BRPAI th aE
TRTF ©
o [HINEERTYHIAUTO CUEfH#E o
m YPIRAUTO CUEfZE
1. 2 FTIME MODE/AUTO CUESESFMA LAY -
o U REEHUR[-60db] (TEBURIRRET) -
2. ¥Z'CUE LOOP CALLIZHE (<« ~ »-) AUDIBATEE o
o "EFEAYHE-36 dB~ —42 dB >~ —48 dB ~ —54 dB ~—60 dB ~ —66 dB
72 dBJZ-78 dB e
e H % FTIME MODE/AUTO CUEBEKCHBMISH » (rUEGHATII g

0 -
o LIMEAHEEIRBARA - ATk e I U E SRAF R AR -
YR NN

1. BBEERIEAEHIE -
AR R e AR R RIREE o AL - SERRATE A G i s r 0 -
2. EEEEESIRTINEE - RIZ TPLAY/PAUSESE (»/m) -

o {H[RE H il A TERUR T e -0 4 mT 4% FPLAY/PAUSERE © AR
ERIFHEE AR E A 0 Pk » RIS G I B BB 5 — RGeS
BAERE L -

EEPITE G R - Blg R T —& 8 o [CUEISORATRESEE -

PLAY/PAUSES#H [/l Fi57r 48 @ BME LIRS HH A MR AR 622X

EPLAY/PAUSESE (v /i) 2 T IRF » N —E TN G BAIATERL -

EBEEIRTIAERRR - AIEEaEE —ETUMIBEN -

o HEEURIIAERAR - TEA — EE M SRR R RO e > MK
PRI LIRFTE TS

o Hifsimik —EE - UG BEER -

RIS LB DS

1. #ZFFEIECTHE (A) -
o FEflEiE bR e o
® 7 > CDJ-800MK2 L ilfi A4 15 LE 4 -

%18 (Resume) ThKE

o GREFREIECTHE - SEWF# R bz FPLAY/PAUSE §i ({ERE T 25 ity
[EJECTIREZE 2R » AN erikiE BEIECTHEL T Z BiAVAREE - 4Rifi »
R G (E L BRI ) R LR g o

o TENHSRHEE » #FFFRIRCEEERIARA » A EDERSRE HRirIsH
[FIARRE (B TEERLAAL) -

® JCHERMS » #5524 FFOLDER SEARCHE (4= - mb) 5{TRACK SEARCHEE
(e~ o) o PRIGTDIREBE G HGE ©

AREL = 1B

TEHEDTHARS » 32 FPLAY/PAUSESE (/1) ©

® PLAY/PAUSESE [»/m] K [CUE] FE/RIEHS @ BOME » [RIHF B kg vl

® P FPLAY/PAUSESE » 38R /BN € sl » [RIRFIRISHBIL -

o TECDIEEST o FERAYREIOE SR EHEIF el - M EA T
FlfiH o FERHE A R O HER R -

o TEVINYLELN » FRiEr 88 5HE » Mk T 2T (55 H “SE
(Braking)” ) -

o TEAABRER ERBILITR - B RME100 3PN B TR - SLRERVIEE)
Bl HEh{F ik o PUHF o $2 NPLAY/PAUSE S AS nT (S BT AHB IR IR

o 75 [ENDI BV 100475 H B SIVE R MEE — DRI » BIERERR U
T AEEIREELL -

MREIRES /& RIS

BRI N E A —{EISEARCHEE (wa ~ pp) ©

AT GERT RO CHE R TR 5 (L «aBEPEDERE m R R -

o FEOPSIR - [ TP/ [ R D ERR A 2 A — By & L -

o (EFELAVBRAZ X ERBIIMP SR ZEIRF - 1] BT T B [a) 2 DR i) o FE Uk

18 o

m RIRES

EEFRARERAERHE FTEP—{E SEARCHEE (ww »p) ©

o {E/RMRIIR IR E 77 [ BB (R 4% T Hrh—{ESEARCHIE (<t~ )
LIE ATRER e Al SRR A 2K -

o (EREMLAVBRIG A SRELAOMPIRE 2N » A SR a5 5 Tl AR R e
T PRI DA — L AT

o (EIRBMEEIIA] » P57 10 RS HUR A TRA GBI 5 1) » Ff#4%SEARCH
# (> ) Y5 IR BREANGT

o ESTeARimE s Y - ABEEN G B AR o

® i /HFASEARCHEE (et ~ o) 1% > FRIARANIGH o

® FHANCDIN » [ AR/ 1 i TR oy F AR A A Tl Py s L 712
f7e

® [EHOIPSIRE - [ AT PRI/ )t PRI A RS (R — BB R i &
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DIEEIISHEAVIRIE

LOOP IN/ — 1~
REALTIME ||!
CUE

FOLDER
SEARCH

TRACK
SEARCH <=

SEARCH <=
<<, P>

+10/WIDE~_ =
MA%TE

CUE —

PLAY/PAUSE -
>/l

ShiEgs

BT EGB—{ETRACK SEARCHHE (e ~ »pi) ©

o GXRIZT I » S i=mBI S {KPTHE T MHEHZHE L iSERT e 7 i E
(TES VA IE AR > e B AT S BT EEE, > M R eadil) - TF
MPSFE M » IS & kEZ T 5 B — =i RIS R A
[RIE BRI E I - RIS T /EAE A CD-ROMEFARRESERL » HIfE
B EHEHRE SRS WO T -

o EMEIEILEE » Alg—EE T EHUEE o S HER B DL E AR
> BIErs@ i) g -

o FEHTESR —E I CGFLL) AUEEEHE M K« - I g 2% —E
FHL o TEMPSEEMARN - BRI e/ NOE WL EIE T el > Hlgrigs
B|[E]—E R R iR % — B E L -

o FEHTEREZ —E S LiE el - Al S5 —E S G -
MP3FR AR » TER R — 1 S WL L3 Dol > BlErgsiE—g Bk
FRRR e N o

m RIRSINIE=
EERILIERREIRFIZ TE P —({ETRACK SEARCHIZ#E (lew ~
) °

o HWETIRIE Y » B FIRHR IS AT TR 77 e B TR M s DI T
FHUEE  TRIRE B SI9I T B TR R B TR R I L -

o {ERPEIIEIAR] » 181077 M A RS RSN 77 M) - TRACK
SEARCH#E Z T By 75 [ Bl o] ZZME ARG ©

® TERBHTRACK SEARCHSR: » FRp &= R nT A -

BERRiEE (ERMP3)

B8 =5 Dy HE A% FH A #8 =5 CD-ROMAS f B L A AT 8

1 T HA—{EFOLDER SEARCHIZHE (¢m ~ =) o

® T TFOLDER SEARCHEHINS » BRI AI Gk EHEE /T - IRE kg
LI Rl e (001 SR » BRIP4 HEAS [ROOT] -

o fipH#(EH rh—({FEFOLDER SEARCHEE - BRI —E IS R o FriZ gz
RIS LLEANHR > PR A & -

o H Ly MEIRI BRI BRI A - Bl Rk (AR

o HLILHE itk —IEERBAG I ATIYES - N Eriliny MmsRrEoe
i o

o WA NFEE AR (EE RO G aits » Ml T —EE R -
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m RIRERIREF

BENRIRIBIRIDEIITE TE P —{EFOLDER SEARCHEE (4= ~ =) -

© H E KI5 5 77 [ Y e e M R 45 T Srp—{F OLDER
SEARCHE + Bl Er {80 R AR B 77 1 A BHBRAO LA =

o (ERPRIHI » dE 7 UL TR AR M By /7 - FOLDER
SEARCHEZEFT #5577 o Bl ] 22 M A5 - <

® fIHIFOLDER SEARCHEE » RECETKISCIU=HR AT HIY o

PR A » ROV - Frtii FCUESRRIAT R BB
LA i T L RS o

m 7ECDIHRIN T ERER TR
1. $EBSHAR - 4% TPLAY/PAUSERZSE (»/m) AEISEMTLIS R ERAA
HEIRVEXRLIE L
2. EFIRTRMNELINIE -
o {FRASIEBIRIEERTA °
PR EERE LAV ERE RS B S E (L 75 EFREF 1Y)
{5 PR PR AR B[] BT B[] 1% SEARCHIZ 5 (<t ~ o) KCHE S HE R o 1
BRI — B R 135(EHE o 44 T SEARCHEEMH I M (i ER AR IE AR
FEE J7 T VBT o RRHOPSIE » S HERISHE RS e S BT A
[FIB R HELT -
o IHRENFENESRRERT -
2 W B TR AR s 2 2 1 LA B 2 WA E AR PR AR R T 7
Al o (RIELE R PR RS G B SRR IR Ty i R i —

i)
3. R EEEN S ERE RN ERBRTN— R LREES
B2 NCUERE -

o EEIGE R B H ARG & W ISR - ZoRFOREC
FefEAGCIE R -

o EILREMF AR - JeRTHIRE SRR o

o SUREMER I R M Er A fERCERE T - LIRS (pa)
[ECR ]
1. {EREMNEAR - R TCUESR -

o FHHIERE GBI E I AS -
2. T EAP—{ESEARCHIZ# (ww ~ o) LIS EEEEIFEL -
3. TECDIRINT » BEEIRT A - SRIK D8 AL ER2A3 -

m EVINYLIRT e ER e

1. SBNEAR - EBMEEERVIETE - IRIERISISEASE - iR
TPLAY/PAUSE#E (»/m) AET{SIEIN -

2. ERIBR TRIZISRBENENR - EEisiR ORI TEE
FIARENEIN S EAIE -

3. EESFISHEIEEMIETEE » I T CUER R RSN
Bm|-
o E NG TR H I REISEHE o BNRR P REEECIERR E SERY -
o EHTHE R EMFE AGCIERET o SERnvER EA e bR -

(SR TEs]

1. TEHBINERRS - 2 FCUESR -
o FEHIBFAS G RIZHEERIHRRES -

2. EVINYLIENT » ERTIRTE » SR ElsEA SRS -
® I7E AT {5 FH SEARCHEZ 82 (<t ~ »p) LUFTICDIRE AR [E] Y 75 2 AR B i

PEEf o



DIESIISHERVIRIF

m BEHER
HEIEAR - TEFTARIRRG LIE FLOOP IN/REALTIME CUESE -
© LB O AT R B TR -

m BB B EiRES)

EER RIS IR TR - FHBIGECUERE -

o N —EH#ECUERE » S HEBI(Ea E TR FEE -

o TERREHUBRIIE - EGCUESRIG » I S i asa E femdl b TR el
P&k (back cue) #1E ©

o IHP3IR: > SRR EHURIR EERRAE A R R A

m [OF—E7E GREORER)
1. 7EHEIREAR - $F TCUESE -
o EHIEFS & 2[5 E MR ES -
2. ¥ TPLAY/PAUSESE (> /m1) o
o IR e L AN s E RN EG LBEAA -
o ERIEEE S [VINYL] » HdORIRIDRES R fBONRE » HITEFR
Fram AR - # HERORMEIEAR IR T > st BRI X IR BB LA T
o
o EMNP3IRF > R RENHRIR FIERRAEAERI G R A - HEEERE—
EARYEZ » AEEE R % R R P e e -

REFEIRER

SREFSENETHFRE BT (TEMPO)

ER RS O - SRR Hifn) gtk - B O - EilciE g

21 o

o [ifadU#IL R — I G RURERURE T -

o RIE{ESERAEIG » & @ GE IR (DT ERE PG G2 BILIT Y “[BRE
EERIEHITIEE” 26

m EETEMPOERHEAEZRVETE

R TTEMPO +10/WIDE# -

FERA T ILE > TEMPORTHH AR 1 AR A B FEIE & (£ £10 %EEWIDEZ fHlilis

e o HAER [£10] - MRELL0.05 WEEMFARE ¢ 78 WIDE] T » &t

HICORERBREGLL0.5 S BATINEE » SHEPSHE A& 0.1 % -

o [WIDE] fss Bl il ECORE AR RS 2100 % : fEMPSFERUUIIHIE £ 16 % o

o HEFFIEZYE S WIDE] » HITEMPO +10/WIDEHS# & e » HEIRE
rrgr IR (WIDE] $5/E -

o TEWIRAGEIRFTRANE - B ERFRE R 10 % -

® TE—100 %HF » B EFIL -

FER X E2ERTHITIEE

HEDYEARS - L TMASTER TEMPO# -

MASTER TEMPOS ke [MT]HE7mfe sl o s e (Rfi4E) BEAE C mI M A A3y
15 (TEMPO) 268 5 » it & e () HI PR Ke A~ 42

o (LA LEERE - FE TR E A TR -

o (ERIIGEITFT AN » A IHLIE R FHA FSOFF

1.

RIS ARINAE

TBEIRIE (Pitch bend) : FERENEARISENRIZISES

B TRARBAEE B (VINYL] > U MR ol T 6 T R B R

e b TR > BT A AR RI DI EE

o LIRHNEN LB - RO EH AR (WD) BURHR (REV-) © 7EIX

B - SRS S AL LIREV =7 [ iR R @ AR > mudeLL
EWD+ 5 [l g EhIRE - Al sz -
o IS L) o RN IRIR R SR o
- Bl &N (Scrateh play) : fEENEIRESENRIZER -
AE 20 THEREIRIED iy “BUFHEDL (Scratch Play)” -

. BIEES - DIFHREERKERE -
ERMREAEE R - BETEEAGEA - BERER VINL - &
R AIE T 5 ORI S G LUHET S RS AR B 5 H R A ek
i
o WHEIIALIE G LI L EHERY B {1 -
o FRATHAEIE — B HHF [ CORBINL . 87 (135FAE)

. TRESHELN (Spin play) : EMNEEHRBEIRIZER -
AH 2R THEREIRIED i) “HedSHERL (Spin Play)” -

. DRIEE - BNERSERIZEE - FISRHERESEARCHEE
FIHT 58U > 421 SEARCHEE (<t ~ pp) NI AT ZE4E 5 77 BRI
M 5 s A R R B RO RE L BT
o (U E R RN 75 [ BAIT » T EL4Z T SEARCHELAERH -

o HifHE)E Ik - RN E KB
o EfGASEARCHEE - SR EIE -
® EAMMP3IR - [ AT B/ 1) P ARG RS ] — BB R AT

. BREIESE | BEIRIRISEFFRHER{ETRACK SEARCHE -
AT =H S 2 TRACK SEARCHEE (1wt ~ mp) H[RINE > AT
=R 7T B AR s A R AR B AR
AT
o (UG HTAREAR B 7 [ EAIT » TELHZ THITRACK SEARCHEESE

i
® EUGATRACK SEARCHHE » b E=CENELHY -
o [EMP3IF » = {ERAS R —ERRAEAT -

. BRERISE | EERIISERERFEIZIEFOLDER SEARCHEE

(MP3HERLEARD) -

AT RS > $22{EFOLDER SEARCHHE (4m ~ wb) [FIIRG » (KT

=7 (R § BRI A R B

FERERNST

o (= ORI ARSI VT [T > MELHZ THIFOLDER SEARCHSE

R
® ETFAFOLDER SEARCHE » IAR=CRIHGE o

fhit -
ERRIERNRE CRE—ERRN - 2EER FERETYENK
FEONETD - EDZ04SERRIETSERE L - DISREE R AT E0mEEs
L
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DIEEIISHEAVIRIE

EalfESHn
(1 - fGSwBEL H AT R A E = BRI E AR E)
o HEEEFHIERECD1 EDIE B ERAVCHL » 5338 HEEE SIS ¥CD2FECH2 o
® E I TRIM (fEHf) ~ CHANNEL FADER (A A% ) FZMASTER LEVEL
(FER)REM > HHFREEEHCD -
1. #§DJEEEIMICROSS FADER (RE%1L2R) BB IBEEA A
(CHD) -
o EIBVEERE A o
2. {SCDE A EBHIEHECD2A -
3. I T EEIIBHECD2 EAYTRACK SEARCHHE (et ~ »p) LUE SR
ESEB -
4. #EDIEE2ZHUMONITOR SELECTORIZEECH2EZTEZEON ©
5. EEEIDIEZ2IAIMONITOR LEVEL - {FEEH B HEEZRIZENB -
o AR HAEIEEE A o
6. SREE K CSUMBAVIRT °
O TEEFHEMCOAERE MU Z T » 2 FPLAY/PAUSESE (v 1) LIGEHEE]
IR R — B
o ETAEEGERCD > AT O A S (audible pause)
PR (RTESEIRE) 5 BE%E s [VINYL] » AHIG et Afe e s
(inaudible pause) (NEFHEETAMEE) -
@ TN GIIEFECDA FRAS TR I F S S B R —4R) -
@ HEEFTERIG BRI ER » 12 T EFIERCD2 FAICUEHE -
o EHIERER B F I e o [FIRFRERIERK o
7. ERIGESRERISUARNRE - I TEEIEHCD2AIPLAY/
PAUSESE (»/m1) ©
o EEEBEIRTEGIEEREHA -
o FHBIG G EFEEE| -
8. BRI BIRLUKEEE & S ENARBAVETIR BPM-FF 3 $2E01R
2D -
T B CO2R B AR R » [ S HIBAYBPMRERD & & HIARIBPM
® EFRBPVARYBLUCHD » BPMIEEE 5 SERT o
9. I T EEIIEHCD2 CAICUESE -
o EHHIERCOIG ETERZ I B, b A ETE R o
10. BB RESEMANEER - I T EEIERCD2 EAIPLAY/
PAUSE®E (»/m1) ©
o FUBBHIATERL -
11. R B B SRE - ASDIES23AIYCROSS FADEREIRHE
AEBEZEFSE (CH2) -
o RHEGE M EHANE &I @RS EtA S EMBIEE
® HEDIEEARIUCROSS FADERSERTSE LIS » (CH R PRSI &
TS EFATHEIE B - FRHR(ETERL o

m REFEREEEN
JUEIBPMARTLAL » #7/2#5CROSS FADERIE R FRAIfLIE » EF#ABEBIR &t g
) o

m X1LA3EXE) (Fader start) B

{#FPioncer DIE TSRS BRI LSS S BTN - EIErBE L5810 LLE
LRI ZIR RS R © BLAY & CROSS FADERYEAR B F AR - Al
B RIESERoEiREE (BB Co2TE PR B L) - IS5 LIEEHER
I 2 DREAT -
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[T
K@ wor o _Wm\
| .
| Q

::::: croscraven CDJ-B800MK2

TIME MODE — -+
/AUTO CUE || |

TEXT MODE

FABRTEXTX FHET

4 NTEXT MODEZELUITEXT U 5 FHE LSRR » Al erimfiins

HHRE - FEECARANE S o TENPSRAUIR » BURE s

D3 tagf)E M AIBEIEREHE/1D3 tagV B/ 1D3 tagfid HE £

o

o F—IHH RS WHURSIET I T s SUF RS FITHIAR 178
TeBIRTR -

® ST HIATRER & ST B — B o

® ERA XS AT INO TEXTIFAE

B HIMATEELTEXT R » B IR A » SUREELL
TEXTHR S AT IHOUEA - SUE UIE A s T S
RIfES 2 ms AN E RS R [ D 1ER (FRHPS - & B/RIDS tag
MELREA RS R ARG -
Aok s FEMPSFRAART - (LA RES AR -

D CDJ-800MK2  [128 Kbps]
B — IR R LITEXT R » B FIOLEA A - SUREELL
TEXTHR BB IOLERA » JIE SR 2 im0 % m AN RS R
O] 157 GERIP3I: » IS ErHET1D3 taghEHRLHE) ©

© Pioneer
B A REETEXT /7 PR o OG- BURTEEILL
TEXTR/RE & GRS A O A - BUE UIHUE S g s T S g
o HITEE 3 A% B e iR B [ ] 18R (BB Py » 1§ &riis
ID3 tagfid & ) o

$ Pioneer PRO DJ
EHEMPSPI TR RIS » BRIR AR Er R -

Pioneer DJ

® % TTIME MODE/AUTO CUESLAYJRZERS REET -



QUICK RETURN ~rrrrrrg JOG MODE VINYL
‘\ T =T "M
AUTO BEAT @
LOOP 1,2,4,8 << wesr
| i
e ™[
CUE ? i (=
VINYL SPEED ADJUST
LOOP OUT — TOUCH/RELEASE
(OUT ADJUST) ot
RELOOP/EXIT -
SEARCH <
,
CUE —
PLAY/PAUSE-
>/l

ElI 185 (Scratch Play)

EE AR AT A3 (VINYLD » S Hrepieisizn’y b g e mmaiisia » IR
R AH ST PR e A e P P2 R 77 ] EE IS T o
1. $ETJ0G MODE VINYLEEIZ#E B -
o JRARTERR) (Vinyll#E B th @ sedt -
2. {EDLEAR - T RIZESAZAY PS5 RRE -

o IEMEE T AR I (BT R [ “RUERAE" 1A AT 735
PR o EATHBMCR AR e 2R 1L 2 AT - RIS RS » B
{EETLE - B8 » SBIOR Er o PR3 rh R AR T AR TG /7 [m) R
7o

3. BB ENITEMNS O RREEERILEE -

o e IR IR E)Y 77 AR R R R

4. ISFHERILISAR FFIRT -
o BB E IR R b B H 5 A i 2 T IRAE o CBIREREIZ]
HFSeREE [ “SEREME” AR ISAR R e nl S B E) o
m ADNEETI7EIE TRIZESREREREE R IFMREE
PARTEIE T RIEEAZES - (E2 R EFEIORERIFS
B :
E=SNVINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASENEsH -
o TR AT I RN 2 AR L () » DUB ARSI IE H R
HIDIRSEEE (S )

HesE R (Spin Play)

FEVINYLIE ORI » $2 T TR e iR T skt~ PLAY/PAUSESE (v/m0)
LUERISFERY - e Doduimh i 5 RIBEAGRAEi LAk - £8
Tt g 4 A 2 SRAR AR BN 10 /7 1) R REAE AT

W 3E (Braking)

o TEVINYLEEAFRMUNM » /24 TPLAY/PAUSESE (v /i) THEIE T » I
E AL EARIEVINYL SPEED ADJUST TOUCH/RELEASEfESH i i i A a st
#R A -

® i Fi#Z TPLAY/PAUSESE (v /i) YRIEFETY - B & L e IRIRVINYL SPEED
ADJUST TOUCH/RELEASEFE#H TR & itk FE hmiske

ERSIRIE

R3ERE] (Quick return)

AR A RE £ [VINYL] - #2¢ T ARAS TR AR 1 Bl R A7 HIDKR A B S o
1. 2 TJO0G MODE VINYLIESiZigisnIG&siE -
o FRABHRNY [Viny 1] HE/m @ thdr et o
2. IZTQUICK RETURNSEDIZIRIERIESRIE -
L I L N R NN SRl A AT = 1Ny i
3. HEINHARD - IR RISEEARAVARE -
o FHELIEMTM O HEFEASRE: » B e LR R B Fr A PR
FrolEME R A BT, - BUE R g A (o -
o FUTAEIEIRTE UL T TR » ARSIt & o] 58 A LS (in—
point) (F&/REE) o
o MPSIBHUH] o UK R AT {E A R B R ST o

IBIRIEN
m REBR
1. ¥ TPLAY/PAUSE#E (»/m) CABRURIENR -
2. EIIENEI{SEAR - 32 TLOOP IN/REALTIME CUESZ -
o AR BRI CHR T IR BB MEER AR B et T 2 -
3. BEMEIEENELMBEIE (Toop-out) BhEF - IR TFLOOP OUTHE -
e AUTO BEAT LOOP 8 (1/1)iz#tfsrf& it -
FE e 1 ATEIR (loop—in) BLR HHEIR (1oop-out) B Z [ERHA
MP3FE AR » TR IE RGN EAE R — B WUNFT I E N 25 B2
TEMRIR 3R E AT % » RELOOP/EXITHZ S & soit »

m AR RIRREH
0 T B R A A s AR R - AUTO BEAT LOOP 8 (1/1)
RS g 5ot
¥FAUTO BEAT LOOPHZ(1 ~ 2~ 4358) -
® HZTAUTO BEAT LOOP 1 (1/8)#t - Hithe e &l - MiflstE A
TEERRE SR TEIR AR 1 /810 — B Z HIBHAG T SRR i -
® HZTAUTO BEAT LOOP 2 (1/4) 3t - Hithemte &l - MifsE A
TEERRE SR TEIR AR 1/ AR — B Z HIDHAG TS SRR X -
® HZTAUTO BEAT LOOP 4 (1/2)8t - ithernte &l - MifsE A
TEERRE SR TBIR AR 1/ 20— B Z HIDHAG T SRR i -
® HZTAUTO BEAT LOOP 8 (1/1)#t - Hithe e &l - MiflstE A
TEERB B A IR A R 1/1 (B i) 19— 2 FRIBRUG TEERITE AL -
TEEREEIRE - BB THEAP—{EAUTO BEAT LOOPS2RIFFIZ{ELOOP
IN/REALTIME CUEE - fETTHIITLATHRAE -
o % TFAUTO BEAT LOOP 1 (1/8)HIF : 1/87EHE (RRAIATAEIAMR
fty1/64) °
® 1 FAUTO BEAT LOOP 2 (1/4) i 1 1/47HIR (Re) i 7 5
91/32)
® FAUTO BEAT LOOP 4 (1/2) i : 1/215R (i) 7 5
fty1/16)
® 1 FAUTO BEAT LOOP 8 (1/1)§iF = 1/ 1EIR RIS iR 1/8)
® 7 PRELOOP/EXTTS » {8 R i H & A MR Se AT I R (H
B/ FH)
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LOOP IN
REALTIME
CUE —
REV—"]
LOOP OUT——
(OUT ADJUST)|| &
RELOOP/EXIT -

SEARCH <
<<, >

CUE —

PLAY/PAUSE—
>/ \_

pilgEd L

m K SYLHIBPMEEII S EN1EIR (AUTO BEAT LOOP)
TERENENENRHEAR - & NE-P—{BAUTO BEAT LOOPHE (1 ~ 2 ~ 43X8) -
o L T IDIE - RIMIEERRGE & 5B S PRIBPEGE - A6
AIBERIEL -

® {% TAUTO BEAT LOOP 1 : SRINIEIRBMARAT 14 T g 2 1%rY
— B -

® {ZTAUTO BEAT LOOP 2 S : SRINIBIRBN AT 14 P It 2 1%
HI—FAfLE -

® {ZTAUTO BEAT LOOP 4 S : SRINIBIRBEE — 14 T I 2 1%
HITIFARLE -

® {ZTAUTO BEAT LOOP 8 S : sRIMBIRB A — 14 T It 2 1%
# AL -

o TEHBIEHIERAR CAr % » F5FHZ T Hri—{HAUTO BEAT LOOPEE (L ~
2~ Ai8) - DIV BRss — o R oA HEATEIRAS - A H BRI B
BPMHTEGR R BT IR B 1K -

HEREARE - BE T EA—{EAUTO BEAT LOOPE2EIEFIZELOOP IN/
REALTIME CUESE - BNTJHATLATHRIE -

® % FAUTO BEAT LOOP 1 (1/8) i : 1/8fifH5R «

® % FAUTO BEAT LOOP 2 (1/4)EHF @ 1/4ff8ER -

® % FAUTO BEAT LOOP 4 (1/2) i : 1/2ff85R -

® % FAUTO BEAT LOOP 8 (1/1)#EHF : 1/1485R -

® 1% FRELOOP/EXITHE - EERAE AN & U A PRI SE T RO TE IR (H

B/FE) -

m BB EIRES

EBEIRIBNERRE - % TRELOOP/EXITHE -

o ERFEMELR HEIR (Loop—out) BhfiF » (/& IEH ARG > A Erlal]
YEATEER (Loop—in) B o

m BFERBEIR (Toop-out) EhksF
. TEIBIENERRS » 2 FLOOP OUT (OUT ADJUST)$& -
o R E GHIRE B (out-point) BERE 3 LOOP OUTHEHENS sk bk
SHPAMEIRE > THLOOP IN/REALTIME CUEHS TS GrAei -

—_
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2. ¥ T SEARCHEE (ww, »») EES)RAZEHA -
o RHIEIR (loop—out) Bl LI 1 HEMIEIRR e -
o SEHEIR (1loop—out) BEMETLFL B 23 A JEIR (1oop—in) BEZRIAINL
g
o FHIBHNP3 o TEIRNIE{EREE PR BT N F — F L2 R T
o

o RITEIR (Loop—out) BS{ER Fr fEBUNIHIEEAE L -
o E{Z TLOOP OUTEESKEREK30b - SRR G IR RIRR IR 16
BRI -

* ER DR EGR B 0 [RIRH4 FAUTO BEAT LOOP 8 (1/1)
#E - AUTO BEAT LOOP 8 (1/1) B &Pt » i AT KA R HIHERE -
FRADEREER HB R AR [FIFAUTO BEAT LOOP 4 ~ 28R1 #E5%
AL s R EERBEEN T LA » (HA S TACIREHT © fEAUTO BEAT
LOOP 8 (1/1) BT 5ERIEIL » #7/2# FAUTO BEAT LOOPHETELL /Y &I K
IR O R AR A > B O & AR BB i P 2 S A D O B K [ 1R
Jk1/8 ~ 1/4 ~ 1/2801/1183R -

m ROFEEIREF (ReToop)

BRI BIR R AVIEINEAR - & FRELOOP/EXITHE -

o R BI Al AT EREIRAYE ANGERES - i KIS TEERIRHT

o AT HEEHER - IHIRIEHUE & DL B B Ak iE -

o EIRHP3IE » EAIJEER (reloop) {EZEMELEHETEL H TFTEAR[E AV E K}
AT ©

[RIEDER

R TREVEE - IZBETEERE -

a5 B

o il IR T LS A R ONAL AU I & LU 77 R (E o

o i [HI{EIRTE N R U A RERAT -

o H N FFHCASER 157 LLERIIEER

o HUMITHUILSSERMA - BTSRRI O T I

EPIELERD - FIRFEI T/ AR E R RE e IR VR -

HARIP3NG - S {EE R P E AT A T R L -

o {EMPfEMUIRT » AL FUEAT I T R AR o ERIMAREGT - 75
AR ASEROR R AARIIRI - 8% L @8R [Searching] HIEAE °

FABSR L AR EN (fader start) #EAX

B o0 FH BRI A K * CONTROL ARG FLidE b AR (EP i oneer DIRE R
_EAICONTROLATFL 1% » FEBIREE ARREE R LAt AT 2R I b IICUE;
aiIRREARER » SRR EIRIRHAAREIN © IR ARAI R ILER (cross fader) t
FI AR G IB LR ALAREBITNRE 9% » ERALETHERE IR
L& - FEHTIEMEGE AT RIS CRIEIFET) © BERSHERRTT THIMIET - o
B45H o



ERSIRIE

CUE/LOOP
DELETE

CUE/LOOP
MEMORY

- CUE/LOOP
- || CALL =, >

:—N‘—:—;\\\
BifcXoXexe

— QUICK
RETURN

1
PLAY/PAUSE »/1l CUE

FAMa SIS ETZEEM (relay play)

B 10 R FR A PERIER ARG A & B S IR HEAY CONTROLAE FLEL S — B Pioneer
CDIRF RGBS E—FE > { S B SINE A vl — AT B B BB
(automatic relay play) (5546 H)
® ERIE S SR AN B Eh iR DREFSON (/R R [A. CUE] HE/RJE 52
) -
o HEMEE SR ER P B PRI E -
. RN E—aEEIIEHE -
2. EENIENNESIER - SaEHISKEISIREESRMIAE
il
3. F—aEHIEHESENCIEEMEL - BFEEE T —S3#MHRA
Mg L -
o MBS HE EENT > WL G S FIIERE FHEITRER
© i FHARHLIE R IR B R eRRa LARR SRR U S s s fe s
Tk o] ABEE A B A RDERE ERE L -
® FEHI{ERTATERSIERE FAEIRREL > Bl &I R E PR — B
| ARFHIEREIL o wif52H “IRTRAERE” ©

[y

fiEE -

o EEMAEHIERNSERTRISEEER—S RS - B8
BEE AT -

o EiSHRIETRIENSESHISHERRGE: - SFPNEHISHERS
TOEE S RAIAREN -

o HREFRIBREZERASNLBHAARE » RSB EGRILEREE
(fader start) FIZEHEM (relay play) DIEERRSHESER -

R/ fBIREECIS
ARIE — PUEECE RS T DA U R E R R T BRI R o
MIERECRRE PR FroLiE L SRS BGRIBIRS - B EkEUE 800
FroC o ARERARE 800 FOLRRIERL » (i ANE B AR R
DB i AR EREE Y -
o AEHI—EIG ATEHE A (IN/0UT) o

W BRI
1. (EFEENRTIIEESNCUEIRSRE A SRR -
2. ¥2NCUE/LOOP MEMORYS -
© HUTE T [MEMORY] 77k » AT B Rk

B BRBEIREL
1. REEABREREREBIRELIBHIARIRIEN -
2. {EIRIENTHEARS - $ ~CUE/LOOP MEMORY# -
o FH/RE HsEIE [MEMORY] 8R4 » LIZORIEIRE RIERETF -
B ISR/ BIRE S
EEUR/EREERT o ANETERR S _ DA AIHE T 75 LR -
1. 3 TCUE/LOOP CALL## -
o HEIZTNCALLEE ) - BB ORI E PR /IR > [F]
AR S TR/ IR S AR aikeE -
2. ¥ TPLAY/PAUSESE (»/m1) -
o IR/ EERIB U Erhfas -
B RIFRIET/ BIREGHS
1. 3ZTCUE/LOOP CALL## -
o HEIZTNCALLEE ) - BB ORI E PR /IR - [F]
AR TR /IR 3 AR anikeE -
2. EIEEMIBRAVIET / 1BIR 85 3% T CUE/LOOP DELETE#E -
o HHRE GHURN [DELETE] VR - [RIKFFT &I R B SE R B s &
B o
B MIBREERESA (Disc delete)
AIETTRE S MR B EEBIRI AT B AT E A -
1. AR EN (BT /BIREE) MIBRAVYCEE -
2. $Z{ECUE/LOOP DELETEZESFMALEAEY -
o LI FE T REZEAE [DISC DELETE? PUSH MEMORY] -
3. ¥ TCUE/LOOP MEMORY# -
o [MIFHE Feriir [DELETE] » HAE BL@E A SCREAHBARI A IS & 2
BigE o

BEMBRERNES—aEHIEE
TR LIRS — B GBS R R IEERE A R HE A S — 5 EHER L -
1. R IMEISEE R EEM A CDI-800MK2* FBEIISHEAIDATA IN/
OUTHZEEE £ (REBANER) - wEB468
o ] FBERM e iR o
* BRI HECDI-800FE BIE G SIS 53 —CDI-800MK2 I » {HASBES AR
2. B TMEREEIIEHE EAYL00P OUT (OUT ADJUST) SR ER
B e
o {HRTEHIEHE EAILOOP OUT (OUT ADJUST) #it@rsett » R RER
g IR [COPYI S - LIZoR EE G FHE i -
® BPUBHRE SRR 3 BB R AT ER I SLRE o
3. I TZWNESIIER FAYLOOP IN/REALTIME CUESERFIA EREY -
o PAIESIEHE FRILOOP IN/REALTIME CUEHH & e » FIFERE
Fr IR [COPY AR » LAZR BB FHEUR S, -
® BPUFF/RE @RI SIE MR TERIT LR o
4. T EREHIEHE EAIPLAY/PAUSESE (/1) ©
o {HEFEHEHE FAIPLAY/PAUSERE [w/m] FE/RIE GO - [RINHELR TS
IE IR RS N AN B2 BB ST R IR R P (BRI B SIS
ORI NS SR E) -
o EHRITIESER - MG EENEHAER g fhér FRFER [END] U -
(]S o 5 e M e B [ 455 1 A o
* EHP—ERERERHIE[ERROR] » BIRTCISEERIREEERE
B . FEMaERIERNERRE - AEEIIE  WitTEB S8
TREER -
* BNEHIER CNERN ERREEREHBE LNERNERBS 8
KTZNEHIEH CEALHTEENERETERERR -
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HPEHEER

S HERR

PE AR FIBTACH WRR LS 2 B B - EHEEABIRETE - FH2IRT BT o ANAE ZIRIFETE ATRE IR F h Hha% (i 2 i siis -
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Supply of this product only conveys a license for private, non-com-
mercial use and does not convey a license nor imply any right to
use this product in any commercial (i.e. revenue-generating) real
time broadcasting (terrestrial, satellite, cable and/or any other me-
dia), broadcasting/streaming via internet, intranets and/or other
networks or in other electronic content distribution systems, such
as pay-audio or audio-on-demand applications. An independent
license for such use is required. For details, please visit
http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer
IIS and Thomson multimedia.

El suministro de este producto sélo transmite una licencia para
aplicaciones privadas que no sean comerciales y no otorga una
licencia ni implica ningun derecho a emplear ese producto en
ningun sistema de distribucion comercial (es decir, que genere
beneficios) de difusidn en tiempo real (terrestre, satélite, cable y/o
cualquier otro medio), difusidn/transmision via Internet, dentro de
redes y/u otras redes ni en otros sistemas de distribucién de
contenido electrénico, tales como las aplicaciones de audio por
pago o audio por demanda. Para tales aplicaciones se requiere
una licencia independiente. Para mas detalles, visite la pagina de
Internet http://www.mp3licensing.com.

Fraunhofer Institut

Integrierte Schaltungen

Tecnologia de codificacidon de audio MPEG Layer-3 con licencia
de Fraunhofer IIS y Thomson multimedia.
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