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WARNING

To prevent fire or shock hazard, do not
expose the unit to rain or moisture.

To prevent fire, do not Cover the ventilation of the
apparatus with news papers, table-cloths, curtains, etc.
And don't place lighted candles on the apparatus.

To prevent fire or shock hazard, do not place objects
filled with liquids, such as vases, on the apparatus.

Thisapplianceis classified

CLASS 1 LASER PRODUCT asaCLASS1LASER
LUOKAN 1 LASERLAITE
KLASS 1 LASERAPPARAT prOdUCt'

Thislabel islocated on the
rear exterior.

The following caution label islocated inside the
apparatus.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE
FOR STRALING.

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND_ SICHEREITSVERRIEGELUNG
(UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

VARO!/ © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD, BETRAKTA EJ STRALE

ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAH DEKSEL APNES 0G
SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT! : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU-
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST/

Don’'t throw away the battery with
general house waste, dispose of it
correctly as chemical wastes.

IN NO EVENT SHALL SELLER BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY
NATURE, OR LOSSES OR EXPENSES
RESULTING FROM ANY DEFECTIVE
PRODUCT OR THE USE OF ANY PRODUCT.

About this manual

Conventions

Controlsin these instructions are those on the deck;
these may, however, be substituted by controls on the
supplied remote that are similarly named, or, when
different, appear in the instructions within
parentheses.
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List of Button Locations and Reference Pages

Illustration number

How to use this page

Use this page to find the location of buttons and other PLAY MODE [17] (20) (42)
parts of the system that are mentioned in the text.

Name of button/part Reference page

Main unit
|ALPHABETICAL ORDER \ | BUTTON DESCRIPTIONS \
3 17O [ (9) (19) (25)
AM =y = 21 (9) (19) (41) (43)
AMS [25] (13) (20) (26) (38) (42) NET MD [3] (8) 11 21] (9) (20) (43)
CLEAR [24] (23) (32) (42) PHONE LEVEL [15] (20) W 21] (9) (20) (25) (41) (43)
DISPLAY/CHAR[19/(9) (15) (20)  PHONESjack [14] (16) (20) (39) </P> 22 (20) (27) (43)
(BY) PLAY MODE [17] (19) (41)
Display window REC LEVEL [i1] (15)
EJECT & 21] (9) (20) (25) REC MODE [8] (12)
GROUP ON/OFF [4] (10) (22) REC @ [10] (9) (13) (16)
(33) Remote sensor [2] (7)
GROUP SKIP[5] (11) (22) (33) REPEAT (18] (19)
INPUT [9] (9) STANDBY indicator [1] (9) (19)
KEYBOARD jack [16] (42) TIMER [i3 (41)
MD insertion slot [6] (9) (19) YES[1Z (13) (24) (26) (38) (42)

MDLP indicator [7] (13) (20)
MENU/NO [23) (13) (20) (25) (38)
(42)
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Remote control

| ALPHABETICAL ORDER \

A«B [12 (19)

CD SYNCHRO STANDBY [7] (17)
CD SYNCHRO START [7] (17)
CD SYNCHRO STOP [7] (18)
CLEAR[6] (23) (32) (42)
DISPLAY [22] (9) (20)

FADER [3] (39)

GROUP ON/OFF [19] (10) (22) (33)
GROUP SKIP[19] (11) (22) (33)
INPUT [23 (9)

Letter/number buttons [5] (20) (32)
LEVEL +/-[11] (15) (20)
MENU/NO [20 (13) (20) (25) (38) (42)
MUSIC SYNC [8] (17)

NAME EDIT/SELECT [21] (31)
PLAY MODE [2] (19) (41)

REC MODE [23] (12)

REPEAT [13] (19)

SCROLL [22] (21)

T.REC [i7] (16)

YES[4] (13) (24) (26) (38) (42)

| BUTTON DESCRIPTIONS |

1/ [17 (9) (19) (25)

11[9] (9) (20) (43)

M [10] (9) (20) (25) (41) (43)
<</»> (14 (20) (27) (43)
e/ 15 (13) (20) (26) (38) (42)
@ (16 (9) (13) (16)

= 18 (9) (19) (41) (43)

£ 24/ (9) (20) (29)
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Getting Started

Hooking up the audio components

mains lead

L

4

to mains

DIGITAL
OPTICAL
out IN

uT N COAXIAL
out

Amplifier, etc. CD player, DBS CD player, DBS tuner, etc.b,
tuner Digital amplifier, DAT deck,
MD deck, etc.2

1) Digital equipment with a DIGITAL OUT connector only
2) Digita equipment with both DIGITAL IN and OUT connectors

- Coaxial digital connecting cable (1)
Required cords (not supplied)

Audio connecting cords (2) (supplied) 1 f

When connecting an audio connecting cord, be sureto g (-
match the colour-coded pins to the appropriate jacks:
white (left) to white and red (right) to red.

Hookup considerations

White (L) White (L)

¢ Turn off the power of all components before
making any connections.
« Do not connect any mains lead until al the
i Sl— connections are completed.
Red (R) Red (R) » Besurethe connections are firm to prevent hum
and noise.

B Optical cables (2) (only one supplied)

« When connecting an optical cable, insert the cable
plugs straight in until they click into place.

« Do not bend or tie the optical cables.




Jacks (connectors) for
connecting audio

components

Connect To the

Amplifiers ANALOG IN/OUT jacks
CD playersor DBS DIGITAL COAXIAL IN
tuners jack or DIGITAL

OPTICAL IN connector

Digital amplifiers, DAT  DIGITAL OPTICAL IN/
decks, or another MD OUT connectors
deck

To connect the mains lead

Connect the mains lead of the deck to mains.

Note

If you use atimer, connect the mains lead to the socket
of the timer.

Inserting batteries into the
remote

Insert two R6 (size-AA) batteries into the
battery compartment with the + and — properly
oriented to the markings. When using the
remote, point it at the remote sensor [[§] on the
deck.

Tip

When the remote no longer operates the deck, replace
both batteries with new ones.

Notes

« Do not leave the remote in an extremely hot or
humid place.

« Do not drop any foreign object into the remote
casing, particularly when replacing the batteries.

« Do not use a new battery with an old one.

» Do not expose the remote sensor to direct sunlight or
lighting apparatus. Doing so may cause amalfunction.

« If you don't use the remote for an extended period of
time, remove the batteries to avoid possible damage
from battery leakage and corrosion.

Connecting a personal
computer to the deck
(Net MD)

By installing the supplied software OpenM G
Jukebox onto your computer, you can transfer
digital music contents saved on the hard disc of
your computer to (Check Out) and from (Check
In) an MD. For details on the installation and
operation of OpenMG Jukebox, refer to the
instruction manual or the online help for
OpenMG Jukebox.

Be sure to install the OpenMG Jukebox
software to your computer before you
connect the MD deck and your
computer.

continued
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Required cord
USB cable (supplied)

=E=H

Notes

» Do not use a USB hub or USB extension cable
between the MD deck and the computer. Be sure to
connect the MD deck directly to the computer with
the supplied USB cable.

Make sure the USB connector is straight when you
insert it. Inserting it at an angle may damage the
connector parts.

Be sure to install the OpenM G Jukebox software to
the computer before you connect the MD deck and
the computer by the USB cable. Otherwise, the
computer may select an inappropriate driver for the
MD deck when you connect them, and the MD deck
may not work correctly.

The[Add New hardware wizard] may appear when
you connect the MD deck to the compuiter. If this
happens, click [Cancel].

Sound output is not supported when you connect the
MD deck to the computer by the supplied USB cable
aone. To output sound from the MD deck to the
speakers of the connected computer, use the
supplied audio connecting cord (a stereo mini-plug
is provided on both ends) or aresistance-free,
equivalent commercially available product to
connect the ANALOG OUT jack on the MD deck
with the analogue input jack on the computer.

Do not disconnect the USB cable while the Net MD
function ison. Be sure to turn off the Net MD
function before disconnecting the USB cable.
Disconnecting the USB cable is recommended other
than when connecting and operating the MD deck
from your computer.

Using the Net MD function

1 1urn on the computer.

2 Press I/() to turn on the deck.
The STANDBY indicator turns off.

3 Load an MD into the slot.

4 press NET MD.
The Net MD function is activated. The NET
MD button lights up and “Net MD” appears
inthe display.

Het MI

REMOTE

5 start up and operate OpenMG Jukebox
on the computer.

6 Quit OpenMG Jukebox after use.

7 Press NET MD to turn off the Net MD
function.

Notes

* When the Net MD function ison, only the following
buttons on the MD deck can be operated.

— EJECT &

— NET MD

—d

However, note that these buttons may not function
when the deck isin certain statuses.

* When the Net MD function is turned on, the
following functions are cancelled or the settings are
cleared:

— Repeat Play, Shuffle Play, Programme Play
— Group function

— Sleep Timer

— Auto Space, Auto Pause

— Pitch Control

* When “Check USB” appears in the display, check
the USB connection of the deck and the computer.

* You cannot perform editing operations on the
checked out tracks other than “Moving recorded
tracks” on page 30 and “Naming atrack or an MD”
on page 30 using this deck.



Recording to MDs

Recording to an MD

If the MD has been partially recorded,
recording starts after the recorded tracks.

1 Turn on the amplifier and programme
source, and select the source on the
amplifier.

2 Press I/() to turn on the deck.

The STANDBY indicator turns off.

3 Load arecordable MD into the slot

(page 19).

4 press INPUT repeatedly to select the
input jacks (connector) connected to
the programme source.

When the source is Set INPUT to
connected to the

DIGITAL OPTICAL IN OPT
connector

DIGITAL COAXIAL INjack COAX
ANALOG IN jacks ANALOG

5 pressREC @.
The deck changes to recording pause.

6 i necessary, adjust the recording level.
For details, see “Adjusting the recording
level” on page 15.

7 Press = or 11, then start playing the
desired source to record.

Operations you may want to do
during recording

To Press

Stop recording |

Pause recording ]

Resumerecording after = or Il

pausingV

Eject the MD EJECT & after stopping
recording

1) Thetrack number increases by one.

To change the display while
recording

Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly to change the display.

Each press of the button changes the display
cyclicaly asfollows:

Note

Note that, depending on the status of the deck, the
display may not conform with the cycle shown below.

Track number and recorded time of the current

track — Track number and remaining

recordable time? on the MD — Level of the

input signal (setting value of the recording

level) — Sampling frequency indication3

2) Time shown in the display differs depending on
the setting of REC MODE.

3) “FS-- kHz" appears while the analogue signal is
input.

SAiN 0} 6U!p.l009& I
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Recording tracks in
groups

— Group Function

What is the Group function?

The Group function allows you to play, record
and edit the tracks on an MD in groups. Thisis
convenient for managing multiple CD albums
recorded in MDL P mode onto asingle MD.
The Group function is turned on and off by
pressing GROUP ON/OFF.

Group Function: Off

Disc

Track
[1]2]3]4[5]6]7]8]9]

Group Function: On

Disc

Group 1 Group 2
Track Track

|2|3ﬂ [1[2[3]4]

Operations using the Group function

« Playing only the tracksin the desired group
(page 22)

« Naming agroup (page 33)

« Creating anew group and registering tracks
(page 34)

« Releasing group registrations (page 35)

Note

MDs recorded using the Group function of this deck
can be used with other system that supports the Group
function. However, note that the Group function
operations of other system may differ from the
operations for this deck.

How is group information
recorded?

When recording using the Group function, the
group management information isautomatically
recorded on the MD as the disc name.
Specifically, a character string such asthe
following iswritten in the disc name recording
area

Disc name recording area

‘0 ; Favorites‘// ‘l -5; Rock‘//‘6 -9; Pops‘//
® ® ®

@ Thedisc nameis*“Favorites”

®@ Tracks 1to 5 are registered in the “ Rock”

group.

® Tracks 6 to 9 are registered in the “ Pops”

group.

Therefore, when an MD recorded using the

Group function is loaded on a system that does

not support the Group function or on this deck

with the Group function turned off, the above
character string isdisplayed initsentirety asthe
disc name.

Note that if you perform the procedure

for “Renaming a track or an MD” on

page 32 and rewrite this character string
by mistake, you may be unable to use

the Group function of that MD.1)

1) The GROUP ON/OFF button flashes. To use the
Group function again, first perform the procedure
for “Releasing the registrations of al tracks on an
MD” on page 36 and release the registrations of
all tracks on the MD.

Notes

« The Group function setting is stored even if you
gject the MD or turn off the deck.

« When the Group function is activated, tracks which
are not registered to a group are not displayed and
cannot be played.

 You cannot change the group order.

« If you load a disc with group management
information written in other than the proper format,
the GROUP ON/OFF button flashes. In this case you
cannot use the Group function.



Recording into a new group

You can create new groups by CD album or
artist, etc.
1 po steps 1to 4 of “Recording to an MD”
on page 9.
2 Press GROUP ON/OFF.
The GROUP ON/OFF button lights up.

3 Press REC @.
“New Group” flashes and the deck changes
to recording pause.

4 po steps 6to 7 of “Recording to an MD”
on page 9.
To continue and record into ancther new
group, press M repeatedly after the
recording to display the disc name and the
total number of groups, then do steps 3 and
4.

If “Group Full!” appears when you
press REC @ to start recording

You cannot start recording because thereis
insufficient character space for group
management.

Delete unnecessary characters (disc name or
track names) until group recording is possible

(see“Erasing atrack or disc name” on page 32).

Notes

* The new group is added after any existing groups
with tracks registered into them.

« Up to 99 groups can be registered on asingle MD.

« If “Group Full!” appears while recording, track
numbers are not marked.

Recording into an existing
group
You can add tracks to an existing group.
1 oo steps 1to 4 of “Recording to an MD”
on page 9.
2 Press GROUP ON/OFF.
The GROUP ON/OFF button lights up.
3 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want to record in appears.
4 press REC @.
“New Track” flashes and the deck changes
to recording pause.
5o steps 6 to 7 of “Recording to an MD”
on page 9.
If “Group Full!” appears when you
press REC @ to start recording
You cannot start recording because thereis
insufficient character space for group
management.

Delete unnecessary characters (disc name or
track names) until group recording is possible

(see“Erasing atrack or disc name” on page 32).

Notes

» Therecorded track is added to the end of the group.

* When you newly record atrack into an existing
group, the track numbers following the newly
recorded track may change when the Group function
isturned off.

« If “Group Full!” appears while recording, track
numbers are not marked.

SAiN 0} 6U!p.l009&| I
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Notes on recording

After recording

Press EJECT 4 to remove the MD or press
1/ to turn off the deck.

“TOC” or “TOC Writing” starts flashing. The
TOC is updated and recording is completed.

Before disconnecting the mains lead

MD recording is completed when the MD Table
of Contents (TOC) isupdated. The TOC is
updated when you gject the MD or press1/() to
turn off the deck. Do not disconnect the mains
lead before updating the TOC (while “TOC” is
lit) or while updating the TOC (while “TOC
Writing” is flashing) to ensure a complete
recording.

Automatic conversion of digital
sampling rates

A built-in sampling rate converter automatically
converts the sampling frequency of various
digital sourcesto the 44.1 kHz sampling rate of
the MD deck. This alows you to monitor and
record sources such as 32- or 48-kHz DAT tape
or satellite broadcasts, as well as the CDs and
MDs.

To prevent accidental erasure of the
recorded material

To protect an MD recording, slide the record-
protect tab in the direction of the arrow (see
illustration below) to open the slot. To enable
re-recording, close the slot.
)
Record-protect tab

S

Slide in the direction
of arrow

Recording tips

— Recording for long times/Marking
track numbers/Smart Space/Adjusting
the recording level/Checking the
remaining recordable time/Input
monitor

All of the functions described here can be used
even when the Group function is on. For a
detailed description of the Group function, see

page 10.

Recording for long times

This deck has two long time recording modes:
LP2 and LP4 (MDLP recording). When
recording in L P2 Stereo mode, you can record 2
times the normal recordable time, and in LP4
Stereo mode, you can record 4 times the normal
recordable time. In addition, the recordable
time for monaural recording is approximately
double the stereo recording time.

L P4 Stereo mode (4% long time recording
mode) achieves along stereo recording time by
use of a special compression system. When
placing emphasis on sound quality, Stereo
recording or LP2 Stereo recording (2% long
time recording mode) is recommended.

1 po steps 1to 4 of “Recording to an MD”
on page 9.

2 Press REC MODE repeatedly to select
the recording mode.

To record in Set REC MODE to
Stereo Blank (No indicator)
LP2 Stereo LP2

LP4 Stereo LP4

Monaural MONO

3 Do steps 5to 7 of “Recording to an MD”
on page 9.



Tips

* The MDLP indicator lights up when you select LP2
or LP4in step 2 above.

¢ Thedeck is set at the factory to add “LP:” at the
beginning of atrack name automatically. This
indication is displayed when the track is played on a
deck that does not support long-time recording.

To turn off this function, do the following procedure.

1 While the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

2 Turn AMS (or press 4 /> repeatedly)
until “Setup?” appears, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press <4/l repeatedly)
until “LPstamp On” (factory setting)
appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <4<« /»Pl repeatedly)
to select “LPstamp Off”, and then press
AMS or YES.

5 Press MENU/NO.

To add “LP:” automatically again, select “LPstamp
On” in step 4 above.

Notes

* Therecorded “LP:" is astamp which appears to

indicate that the track cannot be played back when

you try to play the track on a system that does not

support MDLP mode. It does not appear for systems

that support MDLP mode.

When set to “On”, “LP:" isrecorded as the track

name, so the number of characters that can be input

to an MD isreduced. If you divide an “LP:” track

using the Divide function, “LP:" isaso added to the

latter track.

The selected recording mode is kept even after

recording has finished, so be sure to check the

recording mode before recording.

Tracksrecorded in MDLP (LP2 or LP4) Stereo

mode cannot be played back on a system that does

not support MDLP mode.

Even if you press REC MODE during recording,

you cannot change the recording mode.

Even if you press REC MODE repeatedly to select

MONO, the monitor signal during recording does

not become monaural.

* You cannot use S.F Edit and some other MD edit
functions for tracks recorded in MDLP mode.

Marking track numbers while
recording
— Manual/Automatic Track Marking

You can mark track numbers either manually or
automatically while recording. By marking
track numbers at specific points, you can
quickly locate the points later or edit the MD
easily.

Marking track numbers manually
(Manual Track Marking)

While recording, press REC @ at the point
where you want to add a track number.

Marking track numbers automatically
(Automatic Track Marking)

When recording from a CD player or MD deck
connected to aDIGITAL IN connector, the deck
marks track numbers in the same sequence as
the source.

When recording from other sources connected
to the DIGITAL IN connector or a source
connected to the ANALOG IN jacks, do the
procedure below to mark track numbers
automatically. However, you cannot mark track
numbers automatically if the sound source to be
recorded is noisy (e.g., tapes or radio
programmes).

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press <€ /pPi
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /pPi
repeatedly) until “T.Mark LSyn(c)”
appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <« /pPi
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To Select

Turn on Automatic T.Mark LSyn(c) (factory
Track Marking setting)

Turn off Automatic T.Mark Off

Track Marking

When you select “T.Mark LSyn(c)”,
“L.SYNC" lights up.

5 Press MENU/NO.

continued
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To change the trigger level for
Automatic Track Marking

Do the procedure below to change the signal
level that triggers Automatic Track Marking.

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press <€ />l
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <4 /p»Pl
repeatedly) until “LS(T)” appears, then
press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) to select the level, then
press AMS or YES.

You can set the level at any value between
—72dB and 0dB, in 2 dB increments
(-50 dB isthe factory setting).

5 Press MENU/NO.

Tips for automatic track marking

* When recording from a CD player or an MD deck

connected to the DIGITAL IN connector, the entire

material might be recorded as asingle track in the

following cases:

— When you consecutively record the same track
two or more times using single-track repeat play.

— When you consecutively record two or more
tracks with the same track number but from
different CDs or MDs.

— When you record tracks from certain CD or
multi-disc players.

A track number might not be marked for tracks less

than 4 seconds long (in Stereo mode, Monaural

mode, and LP2 Stereo mode) or 8 seconds long (in

LP4 Stereo mode) during recording.

When recording from a component connected to the

ANALOG IN jacks with “ T.Mark Off" selected or

when recording from a DAT deck or DBS tuner

connected to the DIGITAL IN connector, the entire

material may be recorded as a single track.

When recording from a DAT deck or DBS tuner

connected to the DIGITAL IN connector, the deck

will mark atrack number whenever the sampling

frequency of theinput signal changes, regardless of

the track marking parameter setting (“T.Mark

LSyn(c)" or “T.Mark Off").

Tip

You can mark track numbers even after recording has

finished. See“Dividing recorded tracks’ on page 28.

Erasing blank portions
automatically (Smart Space/
Auto Cut)

The Smart Space function lets you make the
blank spaces between tracks 3 seconds long
automatically. If the Smart Space function ison
and there is no sound input for about 3 seconds
or more (but less than 30 seconds) while
recording, the deck replaces this silence with a
blank of about 3 seconds and continues
recording.

No sound input for less than 30 seconds

T~

I~ I~

Replaced with a blank of 3 seconds and
recording continues

Auto Cut: When the Smart Space function is
on, if thereis no sound input for 30 seconds or
more, the deck replacesthis silence with ablank
of about 3 seconds and enters recording pause.

No sound input for 30 seconds or more

Off | 1~

IR
" [~}

Replaced with a blank of 3 seconds
and recording pauses

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press ¢t /pPl
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢t /pPl

repeatedly) until “S.Space On” appears,
then press AMS or YES.



4 1urn AMS (or press < />l
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To Select
Turn on Smart Space  S.Space On (factory
and Auto Cut setting)
Turn off Smart Space  S.Space Off
and Auto Cut
5 Press MENU/NO.
Notes

« Smart Space does not affect the order of the track
numbers being recorded, even if the blank space
occursin the middle of atrack.

« Auto Cut isautomatically turned on or off in tandem
with Smart Space.

« If the deck continues recording pause for about
10 minutes after the Auto Cut activated, recording
stops automatically.

Adjusting the recording level

You can adjust the recording level for both
analogue and digital recordings.

1 oo steps 1to 5 of “Recording to an MD”
on page 9.

2 Play the portion of the programme
source with the strongest output.

3 Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly until the level of the input
signal appears.

4 while monitoring the sound, turn REC
LEVEL (or press LEVEL +/—repeatedly)
to raise the recording level to its
highest level without turning on the two
rightmost indicators on the peak level
meters.

Tt Le

I
Avoid turning on these indicators

5 Stop playing the programme source.

6 To start recording, continue from step 7
of “Recording to an MD” on page 9.

Tips

« You can adjust the recording level without changing
the display. In this case, skip step 3 above. While
adjusting the recording level, the level of the input
signal appears for about three seconds.

* You can adjust the recording level by pressing
LEVEL +/-on the remote repeatedly during
recording or recording pause.

« Peak hold function freezes the peak level meters at
the highest level reached by theinput signal.

1 While the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press <« /p® repeatedly)
until “Setup?” appears, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press <<« /»»l repeatedly)
until “P.Hold Off” (factory setting) appears,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <« /p»l repeatedly)
to select “P.Hold On”, then press AMS or
YES.

5 Press MENU/NO.

To turn off the Peak Hold Function, select “PHold
Off” in step 4 above.

Note

The recording level can only be increased up to
+12.0 dB (for analogue recording) or +18.0 dB (for
digital recording) (0.0 dB isthe factory setting).
Therefore, if the output level of the connected
component islow, it may not be possible to set the
recording level to maximum.

SAw o1 Buipioday
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Monitoring the input signal
(Input Monitor)

You can monitor the selected input signal even
when you are not recording it.

1 Press EJECT 2 to eject the MD.

2 Press INPUT repeatedly to select the
jacks (connector) where the signal you
want to monitor is being input.

3 Press REC @.

When an analogue input is selected
The analogue signa input from the
ANALOG IN jacksis output to the
DIGITAL OUT connector after A/D
conversion, and then to the ANALOG OUT
jacks and PHONES jack after D/A
conversion. “AD — DA” appearsin the
display during thistime.
When a digital input is selected
The digital signal input from the DIGITAL
IN connector isoutput tothe DIGITAL OUT
connector after passing through the
sampling rate converter, and then to the
ANALOG OUT jacks and PHONES jack
after D/A conversion.“ — DA” appearsinthe
display during thistime.

To stop Input Monitor

Pressl.

Starting recording with
6 seconds of prestored
audio data

— Time Machine Recording

When recording from an FM or satellite
broadcast, the first few seconds of material are
often lost due to the time it takes you to
ascertain the contents and press the record
button. To prevent the loss of this material, the
Time Machine Recording feature constantly
stores the most recent audio datain a buffer
memory. This lets you record the sound from

6 seconds before starting recording, as shownin
theillustration below:

End of the source
to be recorded

I I > Time

When you press AMS
in step 3

6 seconds

Recorded
| portion

Beginning of the source to
be recorded

1 oo steps 1to 5 of “Recording to an MD”
on page 9.
The deck changes to recording pause.

2 start playing the programme source.

3 Press AMS (or T.REC) at the point
where you want to start recording.
Recording starts with the six seconds of
prestored data in the buffer memory, then
continues recording via the buffer memory
thereafter.

Note

In step 3 above, recording starts using the audio data
accumulated in the buffer memory. Therefore, when
the recording pause mode or sound source playback
has lasted for |ess than 6 seconds, |ess than 6 seconds
of audio data are stored in the buffer memory, so the
sound from 6 seconds before cannot be recorded.



Synchro-recording with
the audio component of
your choice

— Music Synchro-recording

The Music Synchro-recording allows you to
automatically synchronize recording to the MD
deck with the playing of the selected
programme source. The Track Marking
Function, however, will differ according to the
programme source. For details, see “Marking
track numbers while recording” on page 13.

1 po steps 1to 4 of “Recording to an MD”
on page 9.

2 Press MUSIC SYNC on the remote.
The deck changes to recording pause.

3 start playing the programme source.
Recording starts automatically.

Note

During Music Synchro-recording, Smart Space and
Auto Cut will operate regardiess of their setting
(“S.Space On” or “S.Space Off”).

Synchro-recording with a
Sony CD player
— CD Synchro-recording

When the deck is connected to a Sony CD
player or Hi-Fi component system, you can
easily copy the contents of CDs to the MD
using the deck’s remote. Because the MD
remote operates both the MD deck and the CD
player or CD player section of the component
system, make sure to place the MD deck and the
CD player as close together as possible.

1 Turn on the amplifier and the CD player,
and select CD on the amplifier.

2 Do steps 2to 4 of “Recording to an MD”
on page 9.

3 Insert a CD into the CD player and
select the playing mode (Shuffle Play,
Programme Play, etc.) on the CD player.

4 Press CD SYNCHRO STANDBY on the
remote.
The CD player changes to play standby and
the MD deck changes to recording standby.

5 Press €D SYNCHRO START on the
remote.
The deck starts recording and the CD player
startsto play.
The track number and elapsed recording
time of the track appear in the display.

continued
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If the CD player does not start
playing

Some CD players may not respond when you
press CD SYNCHRO START on the remote.
Press 11 on the CD player’s remote instead to
start play on the CD player.

Operations you may want to do
during CD Synchro-recording

To Press

Stop recording CD SYNCHRO STOP on
the remote

Pause recording CD SYNCHRO STANDBY
on the remote

Resume recording after  CD SYNCHRO START on

pausing the remote

Tips

* You can use the remote of the CD player during CD
Synchro-recording.

Press To changethe And change the
deck to CD player to

= Recording Play

| Recording pause  Stop

11} Recording pause  Pause

 During CD Synchro-recording, track numbers are
marked in the following ways:

— When the CD player is connected to the
DIGITAL IN connector, track numbers are
automatically marked as they appear on the CD.

— When the CD player is connected to the
ANALOG IN jacks, track numbers are
automatically marked when “T.Mark LSyn(c)”
has been selected (page 13).

— When you resume recording after recording
pause, a new track number is automatically
marked, regardless of the track marking
parameter setting (“ T.Mark LSyn(c)” or “ T.Mark
Off").

* You can change the CD during CD Synchro-
recording.

1 Press B on the CD player’s remote.

2 Change the CD.

3 Press = on the CD player’s remote.
The MD deck resume recording.

By reprogramming the MD’s remote, you can use
the procedure above to perform synchro-recording
with a Sony video CD player.

Press number button 2 on the remote while pressing
down 1/() on the remoate. You can now operate the
MD deck and the video CD player with the remote.
To control the CD player again, press number button
1 on the remote while pressing down 1/() on the
remote.

Notes

* When performing CD Synchro-recording with aCD
player with amode selector, be sure to set the
selector to CD1.

» When you record tracks from certain CD or multi-
disc players, the entire material may berecorded asa
single track.



Playing MDs

Loading an MD
Load an MD asillustrated below.

With the labelled side up

With the arrow pointing
toward the deck

Playing an MD
— Normal Play/Shuffle Play/Repeat
Play
1 Turn on the amplifier and select MD on
the amplifier.

2 Press I/() to turn on the deck.
The STANDBY indicator turns off.

3 Load an MD.

4 press PLAY MODE repeatedly until the
mode you want appears in the display.

Select To play

Blank (no PLAY  TheMD intheorigina order
MODE indication)

SHUF The tracksin random order

PGM Thetracksin the order you
want (see“ Creating your own
programme” on page 23)

5 Press =>.
The deck startsto play.

6 Adjust the volume on the amplifier.
Repeat Play Operations

To Do the following:

Repeat only Press REPEAT repeatedly until
onetrack “REPY” lights up in the display.
Repeat al Press REPEAT repeatedly until
tracks “REP” lights up in the display.
Cancel Repeat  Press REPEAT repeatedly until

Play “REP1” or “REP” disappears.

Repeat a 1 While the deck is playing, press

specific A«—B on the remote at the

portion within starting point (point A) of the

atrack (Repeat  portion to be played repeatedly.

A-B Play) “REPA-" lightsup and “B”
flashesin the display.

2 Continue playing the track or
press <<«/p»» to locate the
ending point (point B), then
press A«—B on the remote.
“REPA-B” lights up and Repeat
A-B Play starts.

Cancel Repeat  Press REPEAT or CLEAR.
A-B Play

continued
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Other Operations

To Do the following:

Stop play Press .

Pause play Press .

Resume play Press = or Il

after pausing

Gotothenextor Turn AMSY clockwise (or press
asucceeding > repeatedly).

track during play

Gotoa Turn AMS counterclockwise (or
preceding track  press ¢« repeatedly).

during play

Gotothe Turn AMS counterclockwise (or

beginning of the press ¢« once).
current track
during play

Gotoaspecific  Turn AMS (or press ¢ /ppl

track whilethe  repeatedly) until the track number

deck isstopped  you want to go to flashesin the
display, then press AMS or =>.

Find apointina Pressdown <¢/»» during play?

track or play pause®). Release it when
you reach the desired point.

Eject theMD Press EJECT & after stopping
play.

1) Automatic Music Sensor

2) When you locate a point while monitoring the

sound.

3) When you locate by observing the time

indication.

Tips

* The MDLP indicator lights up when you select a
track recorded in LP2 or LP4 Stereo mode.

 To use headphones, connect them to the PHONES
jack. Turn PHONE LEVEL to adjust the
headphones level.

* When “— Over - appearsin thedisplay, theMD has
reached the end while you're pressing »». Turn
AMS counterclockwise (or press l€«) or press <<«
to go back.

« You can adjust the analogue signal level output to
the PHONES jack and the ANALOG OUT jacks.

1 While the deck is playing, press DISPLAY/
CHAR (or DISPLAY) repeatedly until the
line output adjustment display appears.

2 Turn AMS (or press LEVEL +/—
repeatedly) to adjust the output signal
level.

* You can use Setup Menu to adjust the analogue
output level.

1 While the deck is playing, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press 4 /PP repeatedly)
until “Setup?” appears, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press 4 /PP repeatedly)
until “Aout” appears, then press AMS or
YES.

4 Turn AMS (or press LEVEL +/—
repeatedly) to adjust the output signal
level, then press AMS or YES.

5 Press MENU/NO.

Note

When you gject the MD or turn off the deck, the

output level isreset to the factory setting (0.0 dB).
Playing a track by entering the track
number
Press the number button(s) on the remote
to enter the track number of the track you
want to play.

To enter a track number over 10

1 Press >10.
“-" equal to the number of digitsfor the number
of tracks recorded on the MD flashes.

2 Enter the corresponding digits.
To enter O, press 10/0 instead.

Examples:

« To select track number 30 on an MD recorded with
50 tracks, press >10, then 3 and 10/0.

 To select track number 30 on an MD recorded with
200 tracks, press >10, then 10/0, 3 and 10/0.



Using the MD display

Press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly.
The display changes cyclically as follows:

Note

Note that, depending on the status of the deck, the

display may not conform with the cycle shown below.

During playing

Track name, track number and elapsed time of

the current track — Track name?), track

number and remaining time of the current track

— Track name? and remaining time of all

recorded trackst) — Disc name and track

name? — Level of the output signal — Pitch,

track number and elapsed time of the current

track

1) When the Group function is on, the remaining
time of all tracks within the group is displayed.

2) “NoName” appearswhen thedisc or track hasno
name. When the Group function is on, the group
name and track name are displayed.

Turning off indications in the display

You can use Setup Menu to turn off the display during
playing. The display turns back on if you press Bl or
1L

1 While the deck is stopped or playing, press
MENU/NO.

2 Turn AMS (or press 4 /PP repeatedly)
until “Setup?” appears, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press <4« /pPl repeatedly)
until “Display On” (factory setting) appears,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <« /PPl repeatedly)
to select “Display Off”, then press AMS or
YES.

5 Press MENU/NO.

To turn on the display, select “Display On” in step 4
above.

Tip

To check the track name during playing (only when
the track name is recorded), press SCROLL on the
remote. The track name appears and scrolls. Whilethe
track nameis scrolling, pressthe button again to pause
scrolling, and again to continue scrolling.

In stop mode

Disc nameD), total number of tracks and total
recorded time — Disc nameY), total number of
tracks and remaining recordable time? on the
MD (recordable MDs only) — Level of the
input signal (setting value of the recording
level) — Pitch, total number of tracks and total
recorded time
1) “NoName” appearswhen thedisc or track hasno
name. When the Group function is on, the disc
name and the total number of groups (when no
group is selected) or the group name and the total
number of tracks and recorded time within the
group (when agroup is selected) are displayed.
2) Time shown in the display differs depending on
the setting of REC MODE.
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Playing only the tracks in
the desired group

This function allows you to listen only to your

favorite tracks which you have registered into a

group.

1 Do steps 1to 3 of “Playing an MD” on
page 19.

2 Press GROUP ON/OFF.
The GROUP ON/OFF button lights up. The
disc name and the total number of groups
appears.

3 Press PLAY MODE repeatedly until the
mode you want appears.

Select To play

Blank (no PLAY
MODE indication)

Thetracksin the group in
the original order.

SHUF Thetracksin the group in
random order.
PGM Thetracksin thegroup in

the order you want (see
“Creating your own
programme” on page 23).

4 press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want to play appears.

5 press =>.
6 Adjust the volume on the amplifier.

The deck stops when playback of the last
track in the group ends.

Tip

You can perform the operations described under
Repeat Play (page 19), Other Operations (page 20)
and Programme Play (page 23) only for the tracksin
the group.

Note

If you select and play a group that does not have any
tracks registered, play starts from thefirst track of the
first group on the MD.

Notes when using a remote (RM-TP501,

RM-TP502, RM-TP503, RM-TP504) supplied

with a Sony amplifier or tuner

* When the Group functionison, if you select and
play atrack using any of the above remotes, the
Group function automatically turns off.

» When the Group function is on, the remote display
for the track number being played may differ from
the deck display.



Creating your own
programme

— Programme Play

You can pick out the tracks that you like and
specify the playing order in a programme
containing up to 25 tracks.

Programming the tracks

1 while the deck is stopped, press PLAY
MODE repeatedly until “PGM” lights up
in the display.

2 Turn AMS (or press ¢ /»pi
repeatedly) until the track number you
want to add to the programme appears,
then press AMS or YES.

The total number of programmed steps
appears, followed by the last programmed
track number and the total playing time of
the programme.

Tip

You can use the number button(s) on the remote to

enter the track directly. To enter atrack number
over 10, use >10. For details, see page 20.

3 Repeat step 2 to enter other tracks.

4 press .
Programme Play starts.

To stop Programme Play
Press L.

To check the total number of
programmed tracks

While the deck is stopped and “PGM” lights up,
press DISPLAY/CHAR (or DISPLAY)
repeatedly.

To check the programme order

Turn AMS (or press ¢ /¥ repeatedly)
during Programme Play.

To erase a programmed track

While the deck is stopped, press CLEAR. Each
time you press CLEAR, the last programmed
track is erased.

To cancel Programme Play

While the deck is stopped, press PLAY MODE
repeatedly until “PGM” disappears.

Tip

The programme you made remains after Programme
Play finishes.

To play the same programme again, press =.

Notes

« If you perform any of the following operations, the
programme will be lost:
— Eject theMD
— Press GROUP ON/OFF
— Turn the Net MD function on
» Thedisplay shows*“- - - . - -" when thetotal playing
time of the programme exceeds 999 minutes.
 “Step Full!” appearswhen you try to programme the
26th track.
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Tips for recording from
MDs to tape

Inserting blanks between
tracks during play (Auto
Space)

The MD deck can be set to automatically insert
athree-second blank between tracks during
play. Thisfunction is useful when you are
recording from an MD to an analogue tape. The
three-second blank enables you to use the
Multi-AMS function later to locate the
beginning of tracks on the tape.

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press <€ /PPl
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /Pl
repeatedly) until “Auto Off” appears,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <€/l
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To Select

Turn on Auto Space Auto Space

Turn off Auto Space  Auto Off (factory
setting)

5 Press MENUNO.

Tip

When you turn on Auto Space, “ Auto Space” appears
when the deck isinserting a blank between tracks.
Note

If you select “Auto Space” and record a selection
containing multiple track numbers (for example, a
medley or symphony), blank spaceswill be created on
the tape between the various sections.

Pausing after each track
(Auto Pause)

You can set the MD deck so that it pauses after
each track to give you time to locate the next
track to be recorded.

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press ¢t /pPl
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /»»l
repeatedly) until “ Auto Off” appears,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To Select

Turn on Auto Pause Auto Pause

Turn off Auto Pause  Auto Off (factory
setting)

5 Press MENU/NO.

To resume play after pausing

Press =>.

Tip

When you turn on Auto Pause, “Auto Pause” appears
during pause and disappears when the deck resumes

play.



Editing Recorded MDs

Before you start editing

Before editing

You can edit an MD only when:

¢ TheMD isrecordable.

e The MD play mode is normal play.

Note

When the Group function is on, editing can be
performed only for the tracks registered into the
selected group.

To cancel the last edit

Use Undo Function to cancel the last edit and
restore the contents of the MD to the condition
before the edit.

To quit while editing
Press MENU/NO or l.

About indications which
appear while editing

When “C1l1/Protected” appears in the
display

The MD isrecord-protected. Slide the record-
protect tab and close the slot. For details, see
“To prevent accidental erasure of the recorded
material” on page 12.

When “TrProtected” appears in the
display

You cannot perform editing operations on
protected tracks (tracks checked out from a
USB connected compuiter, etc.) other than
“Moving recorded tracks” on page 30 and
“Naming atrack or an MD” on page 30 using
this deck.

When “Cannot Edit” appears in the
display

You cannot edit the MD in Shuffle or
Programme Play mode. Press PLAY MODE
repeatedly until both “PGM” and “SHUF’
disappear.

After editing

Press EJECT & to remove the MD or press
1/ to turn off the deck.

“TOC" or “TOC Writing” starts flashing. The
TOC is updated and recording is completed.

Before disconnecting the mains lead

MD editing is completed when the MD Table of
Contents (TOC) is updated. The TOC is
updated when you eject the MD or press1/() to
turn off the deck. Do not disconnect the mains
lead before updating the TOC (while “TOC” is
lit) or while updating the TOC (while “TOC
Writing” is flashing) to ensure a complete
editing.
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Erasing recordings

— Erase Function

The MD deck lets you erase unwanted tracks

quickly and easily.

The three options for erasing recordings are:

» FErasing asingle track (Track Erase Function)

« FErasing all tracks (All Erase Function)

« FErasing aportion of atrack (A-B Erase
Function)

Erasing a single track

— Track Erase Function

You can erase atrack simply by selecting its
track number. When you erase atrack, the total
number of tracks on the MD decreases by one
and all the tracks following the erased one are
renumbered.

Example: Erasing track 2.

Track Erase track 2
number — 1 2 3

tracks

Original A B I c |4 D I
7
/

/ /
@ / / /
/

/
After I
ERASE A c

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.
2 Turn AMS (or press <€ /PPl

repeatedly) until “Tr Erase?” appears,
then press AMS or YES.

The deck startsto play the track indicated by
the number in the display.

3 Turn AMS (or press <€ /ppl
repeatedly) until the track number you
want to erase appears.

4 press AMS or YES.
“Complete!” appears. The track following
the erased track startsto play. If the erased
track isthe last one on the MD, the track
preceding the erased track starts to play.
Tips
« To avoid confusion when erasing more than one
track, start erasing from the highest numbered track.
Thisway you will avoid renumbering the tracks that
you plan to erase.
« If you erase al the tracks within a group, the group
isalso erased at the same time as all the tracks
within that group.

Erasing all the tracks

— All Erase Function

Do the procedure below to erase all the tracks,
track names, and disc name at once.

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Tumn AMS (or press < />l

repeatedly) until “All Erase?” appears,
then press AMS or YES.

“All Erase??’ appearsin the display.
3 Press AMS or YES.
“Complete!” appears.

Note

If you perform the above operations when the Group
function is on, not only the tracks within the group,
but all the tracks on the MD will be erased.



Erasing a portion of a track

— A-B Erase Function

You can specify a portion within atrack and

erase the portion with ease. You can shift the

desired portion by framed, minute or second
intervals.

1) 1frameis1/86 second.

Example: Erasing a portion of track 2.

Point A Point B
Track

number —, 1 2 3

tracks

Original A B-® B-© I

-
- e
Nyl T
1

2 - 3
After A-B
ERASE A B(®+©) I C

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <€ /pPl
repeatedly) until “A-B Erase?” appears,
then press AMS or YES.

Play starts.

3 Turn AMS (or press <€ /pPl
repeatedly) until the number of the track
containing the portion to be erased
appears.

4 while monitoring the sound, press AMS
or YES at the starting point of the
portion to be erased (point A).
“-Rehearsal-" and “Point A ok?’ alternatein
the display and the deck repeatedly plays a
few seconds of the track before the point A.

5 Press AMS or YES again if point A is
correct.
“Point B set” appearsin the display and
playback for setting the ending point of the
portion to be erased (point B) starts.

If point A is not correct

Adjust point A by turning AMS (or by
pressing ¢« /»»1 repeatedly) while
monitoring the sound, and then press AMS
or YES when you locate the desired starting
point. You can shift the point by 1-frame?
intervals (1 frame = 1/86 second).

6 continue playing the track or press
<<«/PP» to locate the ending point of
the portion to be erased (point B), then
press AMS or YES.

“A-B Ers’ and “Point B ok?’ alternatein the
display and afew seconds of thetrack before
point A and after point B play back
repeatedly.

7/ Press AMS or YES again if point B is
correct.
“Complete!” appearsin the display for afew
seconds, the portion between point A and
point B is erased, and then playback begins
at the start of the track.

If point B is not correct

Adjust point B by turning AMS (or by
pressing <<« /»» repeatedly) while
monitoring the sound, and then press AMS
or YES when you locate the desired ending
point. You can shift the point by 1-frame?
intervals (1 frame = 1/86 second).

2) You can shift the point by 2-frame intervals on
the track recorded in Monaural mode or LP2
Stereo mode, and by 4-frameintervals on the
track recorded in LP4 Stereo mode.

Tip

In steps5and 7, if you want to shift point A or point B

by a certain number of seconds or minutes, press

<<«/»» repeatedly. You can change the unit by
which the counter advances when you turn AMS (or
press 4 /PP repeatedly).

Note

If “Impossible” appears in the display, you cannot
erase aportion of atrack. This happenswhen you have
edited the same track many times.

Thisisdueto atechnical limitation of the MD system
and is not amechanical error.
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Dividing recorded tracks

— Divide Function

You can use this function to mark track
numbers after recording. The total number of
tracks increases by one and all the tracks
following the divided ones are renumbered.

Example: Dividing track 2 into two tracks.

Track
number ___ 1 2

Al 3
e | A 8] € | o |

Divide track 2 into

@ track B and C
1 2 3 4
After
pivibE | A I B C I D I

Dividing a track after
selecting the track

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press ¢ />Pi
repeatedly) until “Divide?” appears,
then press AMS or YES.

Play starts.

3 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until the number of the track
you want to divide appears.

4 while monitoring the sound, press AMS
or YES at the dividing point.
“-Rehearsal-" appearsin the display and the
deck repeatedly plays afew seconds of the
track from the point AMS or YES was
pressed.

5 press AMs or YES again if the dividing
point is correct.
“Complete!” appears and the deck startsto
play the newly created track. Note that new
track has no name.

If the point is not correct

Adjust the point by turning AMS (or by
pressing ¢« /»» repeatedly) while
monitoring the sound, and then press AMS
or YES when you locate the desired point.
You can shift the point by 1-frameb intervals
(1 frame = 1/86 second).

1) You can shift the point by 2-frameintervals on
the track recorded in Monaural mode or LP2
Stereo mode, and by 4-frame intervals on the
track recorded in L P4 Stereo mode.

Tips

« Insteps5, if you want to shift the dividing point by a

certain number of seconds or minutes, press <4</
»» repeatedly. You can change the unit by which
the counter advances when you turn AMS (or press
<< /> P repeatedly).

« You can divide tracks while recording. For details,

see “Marking track numbers while recording” on
page 13.



Combining recorded
tracks

— Combine Function

You can use this function to combine 2 tracks
into asingle track. The total number of tracks
decreases by one and al tracks following the
combined ones are renumbered.

You can also use this function to erase
unnecessary track numbers.

Example: Combining track 3 to track 1.

Track

number _, 1 2 3 4

Original

tracks A IB I C I D
: 1 I 2 3

After

COMBINE| A | © I B I D

Example: Combining track 1 to track 4.

Oridinal 1 2 3 4 5

rigina

tracksIAIBICIDI
I

2

3

After ! z 1 .
COMBINEIBI C I D | A I

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appears in the display.

2 Turn AMS (or press <€ /pPi
repeatedly) until “Combine?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMs (or press <« /p>Pi
repeatedly) until the number of the first
track of the two to be combined
appears, then press AMS or YES.

The display for selecting a second track
appears and the deck plays the portion
wherejoining will occur (the end of thefirst
track and the beginning of the second track
following it) repeatedly.

4 1urn AMS (or press <« /p>Pl
repeatedly) until the number of the
second track of the two to be combined
appears, then press AMS or YES.

“Complete!” appears and the deck starts to
play the combined track.

Notes

» When you combine two tracks that are registered
into different groups, the second track isre-
registered into the group containing thefirst track. In
addition, if you combine atrack that is registered to
agroup with atrack that is not registered to agroup,
the second track takes the same registration setting
asthe first track. However, when the Group function
is on, you can only combine tracks within the
selected group.

Tracks recorded in different modes (stereo, MONO,
LP2 or LP4) cannot be combined.

If both of the combined tracks have atrack name,
the name of the second track is erased.

If “Impossible” appearsin the display, the tracks
cannot be combined because repeated editing has
been done to the track(s). Thisis atechnical
limitation of the MD system and is not a mechanica
error.
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Moving recorded tracks

— Move Function

You can use this function to change the order of
any track on the disc. When you move tracks,
the tracks are automatically renumbered.

Example: Moving track 3 to position 2.

Track
number —, 1

Original

2 3 4
tracks I I B I c I

& T

Qfg\r/E|A| © IB D |

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press <4 /p»Pl
repeatedly) until “Move?” appears, then
press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /PPl
repeatedly) until the number of the track
to be moved appears, then press AMS
or YES.

4 Turn AMS (or press <€ /PPl
repeatedly) until the new track position
appears, then press AMS or YES.

“Complete!” appears and the deck startsto
play the moved track.

Note

When you move atrack to atrack number that is
registered into agroup, the moved track isre-
registered into the group containing the move
destination track number. In addition, if you move a
track that is registered into a group to atrack number
that is not registered into agroup, the group
registration of the moved track is released. However,
when the Group function is on, you can only move
tracks within the selected group.

Naming a track or an MD

— Name Function

You can enter aname for arecorded MD aswell
asfor individual tracks. Names can consist of
uppercase and lowercase letters, numbers, and
symbols. A total number of about

1,700 characters can be stored for al the names
ontheMD.

The following procedure is for entering names
when the Group function is off. To name a
group, see “Naming a group” on page 33.
However, when naming an MD recorded
using the Group function, be sure to
name the disc with the Group function
on so as not to rewrite the group
management information by mistake.
For details on the group management
information, see page 10.

Notes

« If you name atrack whileit is being recorded, be
sure to finish the naming operation before the track
ends. If the track ends before you finish, the entered
character datawill be discarded and the track will
remain unnamed.

« If you enter the symbol “//" between the characters
in disc names such as “abc//def”, you may be unable
to use the Group function.



Naming a track or an MD
using the controls on the
deck

1 while the deck is stopped, playing,
recording, or paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS until “Nm In?” appears, then
press AMS or YES.

While the deck is recording, aflashing
cursor appears in the display and you can
enter aname for the track being recorded. In
this case, go to step 4.

3 Turn AMS until the track number (when
naming atrack) or “Disc” (when naming
the MD) flashes, then press AMS or
YES.

A flashing cursor appears.
When naming atrack, the deck starts
playing and you can name atrack while
monitoring the sound.

4 press DISPLAY/CHAR repeatedly to
select the character type.
Each time you press the button, the display
changes cyclically asfollows:

(Lower cases) — 0 (Numbers) —’

(Symbols)

To enter a space

Press »» while the cursor is flashing. You

cannot enter a space as thefirst character.
5 Turn AMS to select the character.

The selected character flashes.

To enter a symbol
You can use the following symbolsin titles:

T ()& +<>_ =" H#HS% @
To change a selected character
Repeat steps 4 and 5.

To erase a character
Press <</»¥» repeatedly until the
character to be erased flashes, then press
CLEAR.

8 Press YES.

6 Press AMS.

The selected character is entered and lights
continuously. The cursor shifts to theright,
flashes, and waits for the input of the next
character.

Repeat steps 4 to 6 to enter the rest of
the name.
To change a character

Press <</»¥» repeatedly until the
character to be changed flashes, then repeat
steps4to 6.

The whole name appears in the display,
followed by “Complete!l

Naming a track or an MD
using the remote

SAN Pap102ay Bunip3 I

1 Press NAME EDIT/SELECT depending

on what you want to name:

To name Press while
A track The track number is displayed
TheMD The deck is stopped with total

number of tracks (or groups when
the Group function is on)

displayed
A flashing cursor appears in the display.

Press NAME EDIT/SELECT repeatedly
to select the character type.

Each time you press the button, the display
changes cyclicaly asfollows:

“Selected AB” (Upper cases or symbols) —
“Selected ab” (Lower cases or symbols) —
“Selected 12" (Numbers)

continued
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3 Enter a character using letter/number
buttons.

If you have selected upper cases or
lower cases

1 Press the corresponding letter/number
button repeatedly until the character to
be entered flashes.

Or, press the button once and press
<<« />l repeatedly.

To select the following symbols, press
the number 1 button repeatedly.

=, () 1?

In addition, when the symbols above
appear in the display, press 4 /ppl
repeatedly to display the following
symbols.

&+<> =" #$%@*°

2 Press pp.

The flashing character is entered and
lights continuously and the cursor shifts
to the right.

If you have selected numbers
Press the corresponding number button.
The number is entered and the cursor shifts
to theright.

4 Repeat steps 2 and 3 to enter the rest of
the name.
To change a character
Press <<«/p» repeatedly until the
character to be changed flashes, press
CLEAR to erase the character, then repeat
steps2 and 3.

5 Press YES.
The whole name appears in the display,
followed by “Complete! "

Renaming a track or an MD

1 Press NAME EDIT/SELECT on the
remote depending on what you want to
rename:

To rename  Press while

A track The track number is displayed

TheMD The deck is stopped with total
number of tracks (or groups when
the Group function is on)

displayed

A track or disc name appearsin the display.

2 Press CLEAR until the selected name is
erased completely.

3o steps 4 to 7 of “Naming a track or an
MD using the controls on the deck” on
page 31 or steps 2 to 4 of “Naming a
track or an MD using the remote” on
page 31.

4 press YES.

The whole name appears in the display,
followed by “Complete! .”

Erasing a track or disc name

Use this function to erase the name of atrack or

disc.

1 while the deck is stopped, playing,
recording, or paused, press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until “Nm Erase?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMSs (or press ¢t /pPl
repeatedly) until the number of the track
(when erasing the track name) or “Disc”
(when erasing the disc name) flashes,
then press AMS or YES.

“Complete!” appears.



Naming a group
— Name Function

You can enter a name for agroup. Names can
consist of uppercase and lowercase letters,
numbers, and symbols. A total number of about
1,700 characters can be stored for all the names
on the MD.

Note

If you enter the symbol “//” between the charactersin
group names such as “abc//def”, you may be unable to
use the Group function.

Naming a group using the
controls on the deck

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.

The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want appears.

3 Press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

4 Turn AMS until “Nm In?" appears, then
press AMS or YES.

5 turn AMS until “Gp ** (selected group
number)” flashes, then press AMS or
YES.

A flashing cursor appears.
6 po steps 4 to 8 of “Naming a track or an

MD using the controls on the deck” on
page 31.

Naming a group using the
remote

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.

The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want appears.

3 Press NAME EDIT/SELECT while the
deck is stopped with total number of
tracks in the selected group displayed.
A flashing cursor appears.

4 po steps 2 to 5 of “Naming a track or an
MD using the remote” on page 31.

Renaming a group

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.

The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want appears.

3 Press NAME EDIT/SELECT on the
remote while the deck is stopped with
total number of tracks in the selected
group displayed.

A group name appears in the displ ay.

4 po steps 2 to 4 of “Renaming a track or

an MD” on page 32.

continued
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Erasing a group name

Use this function to erase the name of a group.
1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.
The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want appears.

3 Press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

4 Turn AMS (or press <€ /Pl
repeatedly) until “Nm Erase?” appears,
then press AMS or YES.

5 turn Ams (or press <€ /PPl
repeatedly) until “Gp ** (selected group
number)” flashes, then press AMS or
YES.

“Complete!” appears.

Note

You cannot erase the name of agroup that does not
have any tracks registered.

Creating a new group and
registering tracks

— Create Function

This function allows you to create a new group
and register atrack or consecutive tracks which
are not aready registered into that group. You
can also create groups without registering any
tracks.

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.

The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.

3 Turn AMS (or press <€ /p»l
repeatedly) until “Gp Create?” appears,
then press AMS or YES.

4 po steps 4 to 8 of “Naming a track or an
MD using the controls on the deck” on
page 31 or steps 2 to 5 of “Naming a
track or an MD using the remote” on
page 31.

5 turn Ams (or press ¢t /pPl
repeatedly) to select the first track you
want to register, then press AMS or
YES.

6 Turn AMS (or press < /»Pi
repeatedly) to select the last track you
want to register, then press AMS or
YES. (When registering only one track,
simply press AMS or YES again without
performing any other operations.)

“Complete!” appears for afew seconds and
the tracks are registered into the new group.



Tips

« To create agroup without registering any tracks, turn
AMS (or press ¢ /P repeatedly) until “None”
appears, then pressAMS or YES.
“Complete!” appears for afew seconds and new
group is created.

* You can aso register tracks that were recorded on a
system that does not support the Group function.

Notes

« You cannot register the same track to multiple
groups.

« If dl thetracks on an MD are registered into groups,
“Assign None” appears after step 4 and you cannot
register tracks.

» When creating a group without registering any
tracks, you must enter the group name.

« If you do not enter agroup namein step 4,

“Group ** (group number)” appears instead of the
group name.

Releasing group
registrations

— Release Function

These functions allow you to release group
registrations simply by specifying the group for
which you want to release the registrations. In
addition, you can also release the group
registrations of all tracks on an MD at once.

Releasing a single group
— Group Release Function

You can release the group registrations of all
tracks within the specified group and erase that
group. (However, note that the tracks are not
erased.)

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.

The GROUP ON/OFF button lights up.

2 Press GROUP SKIP repeatedly until the
group you want to release appears.

3 Press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

4 Turn AMS (or press <€ /pPi
repeatedly) until “Gp Release?”
appears.

5 press AMS or YES.

“REL Gp ** (selected group number) 2?7’
and the group name appears.

6 Press AMS or YES again.

“Complete!” appears.

continued
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Releasing the registrations of
all tracks on an MD

— All Release Function

You can release the group registrations of all
tracks on an MD at once.

1 while the deck is stopped, press
GROUP ON/OFF.
The GROUP ON/OFF button lights up.
2 Press MENU/NO.
“Edit Menu” appearsin the display.
3 Turn AMS (or press <€ /p»pPi

repeatedly) until “Gp All REL?”
appears, then press AMS or YES.

“All REL??" appears.

4 press AMS or YES again.
“Completel” appears.

Changing the recorded

level after recording
— S.FEDIT

You can change the volume of recorded tracks
using S.F (Scale Factor) Edit. The original track
isrecorded over at the new recording level.
When changing the recording level, you can
select Fade-in Recording to gradually increase
the signal level at the start of recording, or
Fade-out Recording to gradually decrease the
signal level at the end of recording.

Changing the overall
recording level

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press le€/ppl
repeatedly) until “S.F Edit?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until “Tr Level?” appears,
then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press 4 /PPl
repeatedly) until the track number you
want to change the recording level
appears, then press AMS or YES.

“Level 0dB” appearsin the display.

5 while monitoring the sound, turn AMS
(or press <« /»®»l repeatedly) to
change the recorded level without
turning on the two rightmost indicators
on the peak level meters.

You can set the level at any value between
—12 dB and +12 dB, in 2 dB increments.

Avoid turning on these indicators



6 Press AMS or YES.
“(S.F) Edit OK?" appearsin the display.

'/ Press AMS or YES again.
The deck starts recording over the existing
track. “ S.F Edit(:) ** %" appears while the
track is being recorded. An amount of time
that is roughly equal to or longer than the
playback time of the track is required when
recording over the track. When the recording
finishes, “Complete!” appears.

Fade-in and Fade-out
Recording

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press ¢ /»pi
repeatedly) until “S.F Edit?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /pp|
repeatedly) until “Fade In?” or “Fade
Out?” appears, then press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until the track number you
want to change the recording level
appears, then press AMS or YES.
“Time**s” appearsin the display.

5 while monitoring the sound, turn AMS
(or press <« /»®l repeatedly) to
change the Fade-in or Fade-out
Recording time.

The deck plays the portion that will be
recorded over using Fade-in or Fade-out
Recording.

You can set the time at any value between
1 second and 15 seconds, in 0.1 second
increments. You cannot set the time longer
than the track.

6 Press AMS or YES.
“(S.F) Edit OK?" appearsin the display.

7 Press AMS or YES again.
The deck starts recording over the existing
track. “ S.F Edit(:) ** %" appears while the
track is being recorded. When the recording
finishes, “Complete!” appears.

To cancel the operation

Press MENU/NO or B in steps 1 to 6. If you
pressAMSor YES in step 7 and recording
starts, you cannot interrupt the operation.

Notes

* Do not disconnect the mainslead or movethe
deck whilerecordingisin progress. This may
damage the recording data preventing recording
from being performed properly.

* You cannot change the recorded level of atrack
recorded in LP2 or LP4 Stereo mode.

* Do not use an MD that is damaged or dirty. This
may prevent recording data from being recorded
properly.

» Repeatedly changing the recording level resultsin
poor sound quality.

 Therecording level will not return to the exact
original level once the recording level has been
changed even if it returned to the origina level.

* You cannot undo any S.F edit operation with the
Undo Function.
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Undoing the last edit
— UNDO

You can undo the |ast edit operation and restore
the contents of the MD to the condition that
existed before the operation. Note, however,
that you cannot undo an edit operation if you
perform any of the following operations after
the edit:
¢ Perform recording operation by pressing
REC @, etc.
« Perform another editing operation.
¢ Turnthe Net MD function on.
« Change the recorded level after recording (S.F
Edit).
¢ Turn off the deck or gject the MD.
¢ Disconnect the mains lead.

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

“Edit Menu” appearsin the display.

2 Turn AMS (or press l€/ppl
repeatedly) until “Undo?” appears.
“Undo?’ does not appear if no editing has
been done.

3 Press AMS or YES.

One of the messages appears depending on
the last edit operation.

4 press AMS or YES.

“Complete!” appears.

Other Functions

Changing the Pitch

— Pitch Control Function

You can change the MD playback speed (pitch).
The tone falls at lower pitches.

Setting the pitch
automatically in steps (Auto
Step Control Function)

You can lower the pitch by up to 36 steps from
the factory setting (“ Off").1)
1) Oneoctave equals 12 steps.

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

2 Turn AMS (or press <€ /pPl
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMSs (or press < />l
repeatedly) until “Pitch” appears, then
press AMS or YES.

4 Turn AMS (or press <€ /p»Pl
repeatedly) to adjust the pitch, then
press AMS or YES.

5 Press MENU/NO.

To recall the factory setting
Press CLEAR while setting the value.

Notes

« When you change the step val ue, the playback sound
drops out momentarily.

» The step value returnsto “ Off” (factory setting)
when you turn off the deck or gject the MD.

* When adot (.) appearsto theright of the step value
in the pitch display, this indicates that you have
performed fine adjustment (see “Finely controlling
the pitch (Fine Control Function)” on page 39) and
the pitch value is between steps. (The step and fine
control values are linked.)



Finely controlling the pitch
(Fine Control Function)

You can fine control the playback speedin 0.1%
increments from the factory setting (Off) to
—87.5%.

1 while the deck is stopped, playing, or
paused, press MENU/NO.

2 Turn AMS (or press l¢€/pPl
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press <€ /p»|
repeatedly) until “Pfine” appears, then
press AMS or YES.

4 1urn AMS (or press < /»Pi
repeatedly) to adjust the pitch, then
press AMS or YES.

5 Press MENU/NO.
To recall the factory setting
Press CLEAR while setting the value.

Notes

* When you change the fine control value, the
playback sound drops out momentarily.

« The playback sound may be interrupted when you
adjust the pitch from “Off” or return the pitch to
“Off.”

« Thefine control value turnsto “Off” (factory
setting) when you turn off the deck or gject the MD.

« The step and fine control values arelinked; changing
one value also changes the other.

Fading in and fading out

You can use Fade-in Play to gradually increase
thesignal level to the ANALOG OUT jacksand
the PHONES jack at the start of playing. Fade-
out Play gradually decreases the signal level at
the end of playing.

Fade-in Recording gradually increases the
signal level at the start of recording. Fade-out
Recording gradually decreases the signal level
at the end of recording.

Note

Thelevel of the signal output from the DIGITAL OUT
connector does not change during Fade-in Play or
Fade-out Play.

Fade-in Play and Fade-in
Recording

During play pause (for Fade-in Play) or
recording pause (for Fade-in Recording),
press FADER on the remote.

<« flashes in the display and the deck performs
Fade-in Play or Fade-in Recording for five
seconds (factory setting) until the counter
reaches“0.0s”

suolounH 1aylo I

Fade-out Play and Fade-out
Recording

During play (for Fade-out Play) or
recording (for Fade-out Recording), press
FADER on the remote.

» flashes in the display and the deck performs
Fade-out Play or Fade-out Recording for five
seconds (factory setting) until the counter
reaches “0.0s,” then pauses.

continued
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Tip

Do the following procedure to specify the fade-in or

fade-out duration for playback or recording.

1 While the deck is stopped or playing, or
paused, press MENU/NO.

2 Turn AMS (or press 4 /pP repeatedly)
until “Setup?” appears, then press AMS or
YES.

3 Turn AMS (or press <4« /p»| repeatedly)
to select the setting, then press AMS or
YES.

To change the Select

duration of

Fade-in Play/Recording Fin

Fade-out Play/Recording  F.out

4 Turn AMS (or press <4« /p»»l repeatedly)
to select the duration, then press AMS or
YES.

Both the Fade-in and Fade-out durations can be
set in 0.1 second steps.

5 Press MENU/NO.

Falling asleep to music

— Sleep Timer

You can set the deck so that it turns off
automatically after a specified duration.

1 while the deck is stopped or playing,
press MENU/NO.

2 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢ /Pl
repeatedly) until “Sleep Off” appears in
the display, then press AMS or YES.

4 1urn AMS (or press ¢t /pPl
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To Select

Turnon Sleep Timer  Sleep On

Turn off Sleep Timer  Sleep Off (factory setting)

5 turn Ams (or press ¢t /pPl
repeatedly) until “Sleep 60min” appears
in the display, then press AMS or YES.

6 Turn AMS (or press <€ /p¥l
repeatedly) to select the time to be
turned off (“30min,” “60min” (factory
setting), “90min,” or “120min”), then
press AMS or YES.

[ Press MENU/NO.

Tip

You can check the remaining time until the power

turns off.

1 With the Sleep Timer turned on, perform
steps 1 and 2 of the above procedure.

2 Turn AMS (or press <4« /p»»l repeatedly)
until “Sleep **min” appears.

Note

When you turn on the Net MD function, the Sleep
Timer is automatically set to “ Sleep Off.”



Using a timer

By connecting atimer (not supplied) to the
deck, you can start and stop playing/recording
operations at specified times. For further
information on connecting the timer or setting
the starting and ending times, refer to the
instructions that came with the timer.

Playing an MD using a timer

1 bo steps 1to 3 of “Playing an MD” on
page 19.

2 Press PLAY MODE repeatedly to select
the play mode you want.
To play only specific tracks, create a
programme (see “ Creating your own
programme” on page 23).
To specify the time for the end of playing,
press = to start playing, then go to step 3.

3 Set TIMER on the deck to PLAY.
4 set the timer as required.

5 atter you have finished using the timer,
set TIMER on the deck to OFF.

Recording to an MD using a
timer

1 po steps 1to 6 of “Recording to an MD”
on page 9.

2 Press .
If you want to specify the time for the end of
recording, do step 7 of “Recording to an
MD” on page 9.

3 set TIMER on the deck to REC.
4 set the timer as required.

5 atter you have finished using the timer,
set TIMER on the deck to OFF. Then
change the deck to standby mode by
plugging the mains lead of the deck into
mains or set the timer to continuous
operation.

If TIMER isleft at REC, the deck will
automatically start recording the next time
you turn on the deck.

Make sure to change the deck to
standby mode within a week after
timer recording is completed.

The TOC on the MD is updated and recorded
contents are written to the MD when you turn
on the deck. If the recorded contents have
disappeared, “Initialize” flashes when you turn
on the deck.

Notes

« It may take about 30 seconds after the deck isturned
on until recording starts. When recording at a
specified time using the timer, be sure to teke this
time into account when setting the recording start
time.

Contents recorded by timer recording are recorded
to the MD the next time you turn on the deck. At this
time, “TOC” flashes. Do not unplug the mains lead
or move the MD deck while“TOC” isflashing in
order to ensure the correct recording.

When the remaining time on the MD runs out during
timer recording, the recording stops at that point and
the MD deck switches to stop mode.

During timer recording, new material is recorded
from the end of the recorded portion on the MD.
However, when timer recording is set with the
Group function on but no group is specified, the
material is recorded into anew group.
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Operating the MD Deck Using a Keyboard

Setting the keyboard

You can use any |BMY-compatible keyboard?
with aPS/2 interface. You can select akeyboard
with either an English or Japanese keyboard
layout. When you use a keyboard with a
different layout, you need to assign characters
to the keys. For details, see “Assigning
characters to keyboard keys’ on page 44.

1) IBM istheregistered trademark of International

Business Machines Corporation.
2) Power consumption must be 120 mA or less.

Connecting a keyboard to the
MD deck

Connect the keyboard connector to the
KEYBOARD jack on the front panel of the
deck.

You can connect or disconnect the keyboard at
any time regardless of whether the deck is
turned on or off.

Selecting keyboard type

Thefirst time you connect akeyboard, you need
to select the keyboard type.

1 while the deck is stopped, press MENU/
NO.

2 Turn AMS (or press < />l
repeatedly) until “Setup?” appears,
then press AMS or YES.

3 Turn AMS (or press ¢ />Pi
repeatedly) until “Keyboard?” appears,
then press AMS or YES.

4 1urn AMS (or press ¢t /pPl
repeatedly) until “Type” appears, then
press AMS or YES.

5 turn Ams (or press < />l
repeatedly) to select the setting, then
press AMS or YES.

To use the keyboard with  Select

English keyboard layout US (factory
setting®)

Japanese keyboard layout JP

1) You can also recall the factory setting by
pressing CLEAR.

6 Press MENU/NO.



Naming a track or MD
using the keyboard

If you use a keyboard, you can quickly enter or
edit names. While editing a name, you can

Operating the deck using
the keyboard

Operations using the

move the cursor in jumps or scroll the name. keyboard
As the keyboard Press
Shortcut to the naming substitutes for the
procedure following functions
MENU/NO [Esc]
1 press [Enter] while the deck is in one of = [F1]
the operating modes listed below,
depending on what you want to name: " [F2]
- (] [F3]
Toname  Press while GROUPSKIP =
A track The track number is displayed AMSU << [Fl]o
TheMD  The deck is stopped with total o [F10]
number of tracks (or groups when AMSor Bpi [F11]
the Group function is on) displayed YES [F12]
A flashing cursor appearsin the display. <« [«]
2 Enter a name. »>> (=]
CLEAR [Delete]

In addition to letter keys, you can also use

the keys shown in the following table.
3 Press [Enter].

The whole name appearsin the display.
Operations you may want to do while
naming a track or MD

To Press on the keyboard

Cancel the operation [Esc]

Switch between uppercase [Caps Lock]
and lowercase |etters

Move the cursor [«]or[—]

Scroll the name [Page Up] or [Page Down]

Editing using the keyboard

You can edit the tracks using the following
keys.

The only keys that can be used for the editing
operations below are the independent keys
located beside the numeric keys. (You cannot
use keys that are operated while holding down
the Shift key.)

Operations while the deck is stopped
and a track is selected

Erase the character at the [Delete]
cursor position

Erase the character
preceding the cursor

[Back Space]

Tip

You can name a group while the Group function is on.
To name a group, press [Enter] while the deck is
stopped with the group you want to name selected in
step 1.

To Press
Move the track [*]
Erase the track?) [
Combine tracks [+]

Operations during play

To Press

Divide the track [N

1) Thisletsyou eraseall tracks while the deck is
stopped and no track is selected.
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Assigning characters to
keyboard keys

Assigning a character

If your keyboard layout does not match the
system settings, the display may show the
wrong characters or no characters at all when
you press the keys. In this case, you need to
assign characters to the keys.

1 while the deck is stopped, press [Esc].

2 Press [F10]/[F11] repeatedly until
“Setup?” appears, then press [F12].

3 Press [F10]/[F11] repeatedly until

“Keyboard?” appears, then press [F12].

4 press [F10]/[F11] repeatedly until
“Assign?” appears, then press [F12].

5 press [F10]/[F11] repeatedly until the
character you want to assign appears.
If the character has already been assigned,
“User” appears. If it has not been assigned,
“Default” appears.

6 Press [F12].
“<Set Key>" flashesin the display.

7 Press the key to be assigned to on the
keyboard.
“Key Change” appears, and the selected
character is assigned to the key.
If “Same Key” appears
The same character is already assigned to
the key.
If “Remove old assign?” appears
A different character is already assigned to
the key. Press [F12] to clear the current

assignment and assign the new character.
Press[Esc] to cancel.

8 Press [Esc] to complete the operation.

Notes

* You can assign a character using [Shift] only for
symbol and number keys.

 You cannot assign a character to the following keys:
[Esc], [F1] —[F12], [Back Space], [Tab], [Caps
Lock], [Enter], [Shift], [Ctrl], [Alt], [Windows],
[Space], [Application], [Print Screen], [Scroll
Lock], [Pause], [Insert], [Delete], [Home], [End],
[Page Up], [Page Down], [Num Lock], [«—], [],
(1. 141, and [/], [*1, [-], [+] (of the numeric keypads)

« “Key Change” does not appear in step 7 aboveif you
try to assign a character to one of the keyslisted
above or other keys for which input is not accepted.

Clearing key assignments

You can clear key assignments one at atime or
al at once.

To clear a key assignment
1 Do steps 1to 4 of “Assigning a
character” on page 44.

2 Press [F10]/[F11] repeatedly until the
character you want to clear appears,
then press [F12].

“<Set Key>" flashesin the display.

3 Press [Delete].
“Key Clear” appears and the key assignment
is cleared.

To clear all key assignments

1 Do steps 1to 4 of “Assigning a
character” on page 44.

2 Press [Ctrl], [Alt], and [Delete]
simultaneously.
“All Reset?’ appearsin the display.

3 Press [F12].
“Complete!” appears, and all assignments
are cleared.

To cancel the operation

Press [Esc].



Additional Information

Precautions

On safety
Should any solid object or liquid fall into the cabinet,

unplug the deck and have it checked by qualified
personnel before operating it any further.

On power sources

« Before operating the deck, check that the
operating voltage of the deck isidentical with
your local power supply. The operating voltage
isindicated on the nameplate at the rear of the
deck.

¢ Theunit isnot disconnected from the AC power
source (mains) aslong asit is connected to the

mains, even if the unit itself has been turned off.

« |f you are not going to use the deck for along
time, be sure to disconnect the deck from the
mains. To disconnect the mains lead, grasp the
plug itself; never pull the cord.

* Mainslead must be changed only at the
qualified service shop.

On condensation in the deck

If the deck is brought directly from acold to a
warm location, or is placed in a very damp
room, moisture may condense on the lenses
inside the deck. Should this occur, the deck may
not operate properly. In this case, remove the
MD and leave the deck turned on for several
hours until the moisture evaporates.

On cleaning

Clean the cabinet, panel and controlswith a soft
cloth slightly moistened with amild detergent
solution. Do not use any type of abrasive pad,
scouring powder or solvent such as a cohol or
benzine.

If you have any questions or problems
concerning your deck, please consult your
nearest Sony dealer.

Note on MDs

» Do not touch the internal disc directly. Forcing
the shutter open may damage the internal disc.

* Besureto stick the labels supplied with the MD
to the appropriate positions. The shape of the
labels may vary depending on the MD brand.

@

Proper location
of the labels

Shutter

Where to keep the MDs

Do not place the cartridge where it may be
exposed to direct sunlight or extremely high
heat and humidity.

Regular maintenance

Wipe dust and debris from the surface of the
cartridge with adry cloth.

System limitations

The recording system in your deck isradically
different from those used in cassette and DAT
decks and is characterized by the limitations
described below. Note, however, that these
limitations are due to the inherent nature of the
MD recording system itself and not to
mechanical causes.

“Disc Full!” appears in the display
even before the MD has reached the
maximum recording time

When 255 tracks have been recorded tothe MD,
“Disc Full!” appears regardless of the total
recorded time. More than 255 tracks cannot be
recorded to the MD. To continue recording,
erase unnecessary tracks or use another
recordable MD.

continued
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“Disc Full!” appears before the
maximum number of tracks is
reached

Fluctuations in emphasis within tracks are
sometimes interpreted as track intervals,
incrementing the track count and causing
“Disc Full!” to appear.

“Group Full!” appears in the display

« When the Group function is on, “Group Full!”
may be displayed if editing is performed. This
means there are insufficient charactersfor group
management. Delete any unnecessary disc
names, group names or other characters.

« Even when the Group function is off, the group
management information is updated
automatically when Move, Divide and other
editing operations are performed, so “Group
Full!” may be displayed.

The remaining recording time does

not increase even after erasing

numerous short tracks

Tracks under 12 seconds® in length are not

counted and so erasing them may not lead to an

increase in the recording time.

1) During stereo recording.

In MONO or LP2 mode: about 24 seconds
In LP4 mode: about 48 seconds

Some tracks cannot be combined

with others

Tracks may not be combined if they have been

edited.

The total recorded time and the
remaining recordable time on the MD
may not total the maximum
recording time
Recording is done in minimum units of
2 seconds? each, no matter how short the
materia is. The contents recorded may thus be
shorter than the maximum recording capacity.
Disc space may aso be further reduced by
scratches.
1) During stereo recording.

In MONO or LP2 mode: about 4 seconds

In LP4 mode: about 8 seconds
Tracks created through editing may
exhibit sound dropout as you are
searching for a point while
monitoring the sound.

Track numbers are not marked
correctly

Incorrect assignment or marking of track
numbers may result when CD tracks are divided
into several smaller tracks during digital
recording. Also, when the Automatic Track
Marking is activated during recording, track
numbers may not be marked asin the original,
depending on the programme source.

The correct recorded/playing time
may not be displayed during play of
MDs recorded in monaural mode.



Guide to the Serial Copy
Management System

Digital audio components, such as CDs, MDs,
and DATSs, make it easy to produce high-quality
copies of music by processing music asadigital
signal.

To protect copyrighted music sources, this deck
uses the Serial Copy Management System,
which allows you to make only asingle copy of
adigitally recorded source through digital-to-
digital connections.

You can make only a first-generation
copyd through a digital-to-digital
connection.

Examples are as follows:

¢ You can make a copy of acommercially

available digital sound programme (for
example, aCD or MD), but you cannot make a
second copy from the first-generation copy.

¢ You can make acopy of adigital signa from a

digitally recorded anal ogue sound programme
(for example, an analogue record or amusic
cassette tape) or from adigital satellite
broadcast programme, but you cannot make a
second copy from the first-generation copy.

1) A first-generation copy means thefirst recording
of adigital audio source through the deck’s
digital input connector. For example, if you
record from a CD player connected to the
DIGITAL IN connector, that copy is afirst-
generation copy.

Note

The restrictions of the Serial Copy Management

System do not apply when you make arecording
through the anal ogue-to-anal ogue connections.

Troubleshooting

If you experience any of the following
difficulties while using the deck, use this
troubleshooting guide to help you remedy the
problem. Should any problem persist, consult
your nearest Sony dealer.

The deck does not operate or operates poorly.
¢ The MD may be dirty or damaged. Replace the
MD.
¢ The Net MD function is on. When not using the
Net MD function, press NET MD to turn it off.

The deck does not play.

* Moisture has formed inside the deck. Take the
MD out and leave the deck in awarm place for
several hours until the moisture evaporates.

« The deck is not on. Press1/() to turn on the deck.

* The deck may not be connected to the amplifier
correctly. Check the connection (page 6).

* The MD isinserted in the wrong direction. Slide
the MD into the disc slot with the label side up
and the arrow pointing toward the ot (page 19).

* The MD may not be recorded. Replace the disc
with one that has been recorded.

* You cannot play an MD with the Group function
on if there are no tracks with group registrations.

The sound has a lot of static.
Strong magnetism from atelevision or asimilar
deviceisinterfering with operations. Move the
deck away from the source of strong magnetism.

Sound is not produced from the headphones.
Adjust the headphones level with PHONE LEVEL
(page 20).

continued
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The deck does not record.

* The MD isrecord-protected. Slide the record-
protect tab and close the slot.

» The deck is not connected properly to the
programme source. Check the connection
(pege 6).

* Select the correct programme source using
INPUT.

» Therecording level is not adjusted properly.
Adjust the recording level (page 15).

* A premastered MD isinserted. Replace it with a
recordable MD.

* Thereis not enough timeleft on the MD. Replace
it with another recordable MD with fewer
recorded tracks, or erase unnecessary tracks
(page 26).

* There has been a power failure or the mains lead
has been disconnected during recording. Data
recorded to that point may be lost. Repeat the
recording procedure.

The deck does not perform Synchro-recording
with a CD player or video CD player.

The remote supplied with the MD deck is not set
correctly. Reset the remote.

A message and a three- or five-digit
alphanumeric code alternate in the display.
The Self-diagnosis function is on (page 48).

The keyboard does not operate.
Disconnect the keyboard, then re-connect it.

Note

If the deck does not operate properly even after you
have attempted the prescribed remedies, turn off the
deck, then re-insert the plug into the mains.

Self-diagnosis function

The deck’s self-diagnosis function
automatically checks the condition of the MD
deck when an error occurs, then issues a three-
or five-digit code and an error message on the
display. If the code and message aternate, find
them in the following table and perform the
indicated countermeasure. Should the problem
persist, consult your nearest Sony dealer.

C11/Protected
» Theinserted MD is record-protected.
=) Take out the MD and close the record-protect
slot (page 12).

C12/Cannot Copy
* You tried to record a CD with aformat that the
externa device connected to the deck does not
support, such as CD-ROM or video CD.
=) Remove the disc and insert amusic CD.

C13/REC Error

* The recording was not made properly.
=) Set the deck in astable surface, and repesat the

recording procedure.

» Theinserted MD is dirty (with smudges,
fingerprints, etc.), scratched, or substandard in
quality.
=) Replace the disc and repeat the recording

procedure.

C13/Read Error
* The deck could not read the TOC on the MD

properly.
=) Take out the MD and insert it again.



C14/TOC Error
* The deck could not read the TOC on the MD
properly.
=) |nsert another disc.
=) |f possible, erase all the tracks on the MD
(page 26).

C41/Cannot Copy
« The sound source is acopy of commercially
available music software, or you tried to record a
CD-R (Recordable CD).
=) The Serial Copy Management System
prevents making adigital copy (page 47). You
cannot record a CD-R.

C71/Din Unlock

* The sporadic appearance of this messageis
caused by the digital signal being recorded. This
will not affect the recording.

« While recording from adigital component, the
digital connecting cable may have been
incompletely connected and come loose or the
digital component was turned off.
=p Check the connection or turn the digital

component back on.

EO001/MEMORY NG
* Thereisan error in the internal data that the deck
needsin order to operate.
=) Consult your nearest Sony dealer.

E0101/LASER NG
« Thereisaproblem with the optical pickup.
=) The optical pickup may have failed. Consult
your nearest Sony dealer.

E0201/LOADING NG
« Thereisaproblem with the loading.
=) The loading may have failed. Consult your
nearest Sony dealer.

Display messages

The following table explains the various
messages that appear in the display. Messages
are also displayed by the deck’s Self-diagnosis
function (see “ Self-diagnosis function” on page
48).

Auto Cut
The Auto Cut Function is on (page 14).

Blank Disc
A new (blank) or erased MD has been inserted.

Busy NOW!
You pressed NET MD during Check In or Check
Out. Wait until the operation is completed.

Cannot Edit

An attempt was made to edit the MD during
Programme or Shuffle Play or to change the
recording level of an MD recorded in LP2 or LP4
Stereo mode.

Check USB

The USB cable is not connected properly. Check
the connection.

CONNECT

Check In or Check Out isunderway. (If you attempt
aninvalid operation at thistime, “CONNECT!”

appears.)
Disc Full!
The MD isfull (page 46).

Group Full!
An attempt was made to create anew group in
excess of the maximum number of groups, or there
areinsufficient characters for updating the group
management information.

Impossible
The deck cannot do the recording or editing
operation (page 27 and page 29).

continued
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Incomplete!
The S.F Edit (changing the recording level after
recording, Fade-in, Fade-out) operation was not
performed properly because the deck was moved
while recording was in progress or the MD is
damaged or dirty.

Initialize (flashing)

The Setup Menu settings have been lost.

Or the contents recorded by the timer have
disappeared over time and are not be available for
saving to disc, or Programme Play could not be
activated since the programme has disappeared
over time.

(The message flashes for about four seconds when
you turn on the deck by pressing I/().)

Name Full!

The naming capacity of the MD has reached its
limit (about 1,700 characters).

Net MD

The Net MD function ison. (If you attempt an
invalid operation at thistime, “Net MD!” appears.)

Net MD NOW
You pressed the /() during Check In or Check Out
execution. This may cause data damage, so be sure
to wait for Check In or Check Out to finish before
turning off the Net MD function and the MD deck.

No Change
While attempting to change the recording level
after recording, you pressed AMS or Y ES without
actually changing the recording level, so no change
was made.

No Disc
Thereisno MD in the deck.

No Name
The track or disc has no name.

Premastered

An attempt was made to record or edit to a
premastered MD.

Push Stop!

You pressed an invalid key during MD operation.
Press B and perform the operation again.

S.F Edit!

You attempted to perform another operation while
in S.F Edit (changing the recording level after
recording, Fade-in, Fade-out) mode.

You cannot perform any other operations whilein
S.F Edit mode.

(S.F) Edit NOW
You pressed I/() whilein S.F Edit (changing the
recording level after recording, Fade-in, Fade-out)
mode.
If you turn off the deck whilein S.F Edit mode, any
changes that you have made will not be made
properly. Finish the changes and leave S.F Edit
mode before turning off the deck. If you
accidentally turn off the deck while changes are
being made, press 1/() while the message is
displayed.

Smart Space
The Smart Space Function is on (page 14).

Step Full!

The programme contains the maximum number of
tracks. You cannot add any more tracks.

TOC Reading

The deck is checking the TOC (Table Of Contents)
on the MD.

TrProtected

You cannot perform editing operations on protected
tracks (tracks checked out from a USB connected
computer, etc.) other than “Moving recorded
tracks” on page 30 and “Naming atrack or an MD”
on page 30 using this deck.




Setup menu table

Menu item Reference page
T.Mark 13
LS(T) 14
Auto 24
S.Space 14
PHold 15
Fin 39
F.out 39
Pitch 38
Pfine 38
Aout 20
Sleep 40
Display 21
Keyboard? a2
L Pstamp 12

Specifications

System

Disc
Laser

Laser output

MiniDisc digital audio
system

MiniDisc
Semiconductor laser
(A =780 nm)
Emission duration:
continuous

MAX 44.6 pw?

1) Thisoutput isthe value measured at a distance of
200 mm from the objective lens surface on the
Optical Pick-up Block with 7 mm aperture.

Laser diode
Revolutions (CLV)
Error correction

Sampling frequency
Coding

Modulation system

Number of channels
Frequency response
Signal-to-noise ratio
Wow and flutter

Inputs
ANALOG IN

DIGITAL OPTICAL IN

DIGITAL COAXIAL IN

Material: GaAlAs

400 rpm to 900 rpm
ACIRC (Advanced Cross
Interleave Reed Solomon
Code)

44.1 kHz

ATRAC (Adaptive
TRansform Acoustic
Coding)/ATRAC 3

EFM (Eight-to-Fourteen
Modulation)

2 stereo channels

510 20,000 Hz +0.3 dB
Over 100 dB during play
Below measurable limit

Jack type: phono
Impedance: 47 kilohms
Rated input: 500 mVrms
Minimum input:

125 mVrms

Connector type: square
optical

Impedance: 660 nm
(optical wave length)
Jack type: phono
Impedance: 75 ohms
Rated input: 0.5 Vp-p,
+20%

continued
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Outputs

PHONES Jack type: stereo phone
Rated output: 28 mW
Load impedance: 32 ohms
ANALOG OUT Jack type: phono
Rated output: 2 Vrms (at
50 kilohms)
Load impedance: over
10 kilohms
DIGITAL OPTICAL OUT
Connector type: square
optical
Rated output: —18 dBm
Load impedance: 660 nm
(optical wave length)

General
Power reguirements 230V AC, 50/60 Hz
Power consumption 15 W (0.45 W in standby

mode)

Dimensions (approx.) 430 x 111 x 286 mm
(w/h/d) incl. projecting
parts and controls

Mass (approx.) 45kg

Supplied accessories

Audio connecting cords (2)

Optical cable (1)

OpenM G Jukebox CD-ROM (1)

Operating instructions for OpenMG Jukebox (1)
Remote commander (remote) (1)

R6 (size-AA) batteries (2)

USB cable (1)

The optional accessories for this deck are subject to
change without notice. For details, consult your
nearest Sony dealer.

US and foreign patents licensed from Dolby
Laboratories.

Design and specifications are subject to change
without notice.






AVERTISSEMENT

Pour éviter tout risque d’incendie ou
d’électrocution, n’exposez pas cet
appareil ala pluie ou a I'lhumidité.

Pour ne pas risguer un incendie, ne couvrez pasles
orifices d' aération de |’ appareil avec des journaux,
nappes, rideaux, etc. Et ne placez pas de bougies
allumées sur |’ appareil.

Ne placez pas de récipients remplis de liquides (vases,
etc.) sur |’ appareil. Ceci ferait courir un risque
d'incendie ou d' électrocution.

Cet appareil fait partie des
CLASS 1 LASER PRODUCT produits laser delaCLASSE
1

LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

L’ étiquette est collée a
I’arriére de I appareil.
L’ étiquette suivante est collée al’intérieur de

I’ appareil.

CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN AND
INTERLOCKS DEFEATED. AVOID EXPOSURE TO BEAM.
ADVARSEL : USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING NAR
SIKKERHEDSAFBRYDERE ER UDE AF FUNKTION. UNDGA UDSAETTELSE

FOR STRALING,

VORSICHT : UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG. WENN
ABDECKUNG GEOFFNET UND SICHEREITSVERRIEGELUNG

UBERBRUCKT. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN,
VAROT © AVATTAESSA JA SUOJALUKITUS OHITETTAESSA OLET ALT-
TINA NAKYMATTOMALLE LASERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN.
VARNING  : OSYNLING LASERSTRALING NAR DENNA DEL AR OPPNAD
OCH SPARREN AR URKOPPLAD. BETRAKTA EJ STRALEN.

ADVERSEL : USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES 0OG

SIKKERHEDSLAS BRYTES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VIGYAZAT/ : A BURKOLAT NYITASAKOR LATHATATLAN LEZERSU
GARVESZELY! KERULJE A BESUGARZAST!

Ne jetez pasles piles avec les
ordures ménagéres. Débarassez-
Vous en correctement comme des
déchets chimiques.

LE REVENDEUR NE PEUT EN AUCUN CAS
ETRE TENU RESPONSABLE DE DOMMAGES
DIRECTS, INDIRECTS OU ACCESSOIRES,
QUELLE QU'EN SOIT LA NATURE, NI DE
PERTES OU FRAIS RESULTANT D’UN
PRODUIT DEFECTUEUX OU DE

L'UTILISATION D’UN PRODUIT.

Notes sur le mode d’emploi

Conventions

Les opérations sont décrites en utilisant les
commandes du panneau avant de la platine. Vous
pouvez également les exécuter avec latélécommande
fournie en utili sant les commandes de celle-ci portant
|e méme nom ou indiquées entre parenthéses.

Table des matieres

Liste des emplacements

des touches et pages de
référence

Ensemble principal ..........ccocveeirenencenne. 4
Téécommande ..........coevrverenrenenenienee 5

Mise en service

Raccordement des appareils audio ......... 6
Raccordement d’ un ordinateur
alaplatine (Net MD) ......cccoeeeenennee 8

Enregistrement sur un MD

Enregistrement sur un MD .................. 10
Enregistrement de plages par groupes

— Fonction Group ........cccccceveeeneenee 11
Remarques sur I’ enregistrement............ 13
Conseils pour I’ enregistrement............. 14

— Enregistrements longue durée/
I nscription des numéros de plage/
Smart Space/Réglage du niveau
d enregistrement/V érification du
temps enregistrabl e restant/Contréle
d entrée
Commencement de I’ enregistrement par
six secondes de son préal ablement
mémorisées
— Enregistrement rétroactif........... 18
Enregistrement synchronisé avec
I" appareil audio de votre choix
— Enregistrement
MusiC Synchro........c.cceveerreercenenn. 19
Enregistrement synchronisé avec un
lecteur CD Sony
— Enregistrement CD Synchro...... 19



Lecture de MD

Miseenplaced'un MD.........cccceoevennnene 21
Lectured’'un MD
— Lecture normale/L ecture al éatoire/
Lecture répétée.........ooovvvveevnennnens 21
Lecture des seules plages du groupe
SAlECtionNNé.......coevveeeeeeeee 24
Création d' un programme de lecture
— Lecture programmée.................. 25
Conseils pour I" enregistrement d’'un MD
SUr UNE CaSSELte......ccvevevveerieireerene 26

Montage de MD enregistrés

Avant de commencer |le montage.......... 27
Effacement d’ enregistrements
— Fonction d' effacement................ 28

Division d’ une plage enregistrée

— Fonction de division

(2134151 [ 30
Combinaison de plages enregistrées

— Fonction de combinaison

(COMBINE) .....vvvereerrereenrierrennenn 31
Déplacement d’ une plage enregistrée

— Fonction de déplacement

(MOVE) ..o 32
Titrage d’ une plage ou d'un MD

— Fonction Name .......coccoevrevenennee 32
Titrage d’ un groupe

— Fonction Name ........ccccevvveennne 35

Création d' un nouveau groupe et
inscription de plages

— Fonction Creste.........cccooeverenene 36
Annulation d’inscriptions de plages dans

les groupes

— Fonction Release........cccccvvveeenene 37
Changement du niveau du son enregistré

apres |’ enregistrement

— SFEDIT oo 38
Annulation de la derniére opération de

montage — UNDO.........ccccocevrenne 40

Autres fonctions
Changement de |a vitesse de lecture

— Fonction Pitch Control .............. 40
Quverture et fermeture en fondu .......... 41
Pour vous endormir en musique

— Minuteried arrét ........ccveveeneee. 42
Utilisation d’ une

horloge-programmateur.................. 43

Utilisation de la platine MD
avec un clavier

Sélection d' une configuration

declavier ..o 44
Titrage d’ une plage ou du MD
al’aidedu clavier .......ccovvernnne 45
Commande de laplatine
avecleclavier.....cenicicnnne 46
Reconfiguration du clavier ................... 46
Informations
complémentaires
Précautions..........cccoveeenneeencnnineenens 47
Remarquesur lesMD .........cccccvvveunnee. 48
Limites du systeme.......covvevevrevieicenene 48
Guide de dépannage............ccccoeeeerenenen. 50
Fonction d’ autodiagnostic ............c..... 51
Messages affichés........coveeevrrecene 52
Tableau Setup Menu
(menu deréglage).......ccocevrvervennee. 53
SPECITICAIONS......eveveeieceeeeeee 54



Liste des emplacements des touches et pages de référence

dansletexte.

Comment utiliser cette page

Numéro sur I'illustration

Consultez cette page pour savoir ou se trouvent les
touches et autres piéeces de la chaine mentionnées

PLAY MODE [17 (21) (43)

Nom de latouche/piece  Pages de référence

Ensemble principal

\ ORDRE ALPHABETIQUE \

A-M

Afficheur

AMS [25 (14) (22) (28) (40) (45)

Capteur de télécommande [2] (8)

CLEAR [24] (25) (34) (45)

DISPLAY/CHAR [19 (10) (17)
(22) (33)

EJECT & 21] (10) (22) (27)

Fente d'insertion du MD [6] (10)
(21)

GROUP ON/OFF [4] (11) (24)
(35)

GROUP SKIP[5] (12) (24) (35)

INPUT [9] (10)

MENU/NO [23 (14) (22) (27) (40)
(45)

:TTT?

N-Y

NET MD [3] (9)

PHONE LEVEL [15 (22)

PLAY MODE [i7] (21) (43)
Prise KEYBOARD [16] (44)
Prise PHONES [14] (18) (22) (41)
REC LEVEL 1] (17)

REC MODE [8] (14)

REC @ [10] (10) (15) (18)
REPEAT [18] (21

Témoin MDLP [7] (14) (22)
Témoin STANDBY [1] (10) (21)
TIMER 13 (43)

YES[12] (14) (26) (28) (40) (45)

DESCRIPTION DES
TOUCHES

17 [ (10) (21) (27)

=> [21] (10) (21) (43) (46)

11 21] (10) (22) (46)

W 21) (10) (22) (27) (43) (46)
</»» 22 (22) (29) (46)

@%

1718 [19

a—]’_l
1

R 22 23 P4 [



Télécommande

| ORDRE ALPHABETIQUE |

A«B 12 (22)

CD SYNCHRO STANDBY [7] (19)
CD SYNCHRO START [7] (19)
CD SYNCHRO STOP[7] (20)
CLEAR [6] (25) (34) (45)
DISPLAY [22 (10) (22)

FADER [3] (41)

GROUP ON/OFF [19] (11) (24) (35)
GROUP SKIP [19] (12) (24) (35)
INPUT [23 (10)

LEVEL +-[11] (17) (22)
MENU/NO [20] (14) (22) (27) (40) (45)
MUSIC SYNC [8] (19)

NAME EDIT/SELECT [21] (33)
PLAY MODE [2] (21) (43)

REC MODE [23 (14)

REPEAT [13 (21)

SCROLL [22 (23)

Touches al phabétiques/numériques [5] (23) (34)
T.REC [i7] (18)

YES [4] (14) (26) (28) (40) (45)

DESCRIPTION DES
TOUCHES

I7d [ (10) (21) (27)

11[9] (10) (22) (46)

W (10| (10) (22) (27) (43) (46)
<</»p [14 (22) (29) (46)
¢/ (15 (14) (22) (28) (40) (45)
@ [16] (10) (15) (18)

= 118 (10) (21) (43) (46)

2 [24) (10) (22) (27)

N
S

N
(¢*]

INPUT  REC MODElPLAV MODE

SESIN

DISPLAY  SCROLL| FADER
T YES

=]

CD SYNCHRO

N

— GROUP — YN
o

@l

[eo]

Bl [l

& & &

=

&)

=

<

99UaJ9J9. ap sabed 19 sayono] sap sjuswade|dws sap a1sIT I



Mise en service

Raccordement des appareils audio

Cordon d’alimentation

DIGITAL
uT N COAXIAL OPTICAL
out
R
Amplificateur, Lecteur CD, Lecteur CD, tuner satellite (DBS),
etc. tuner satellite etc.D), amplificateur numérique,
(DBS) platine DAT, platine MD, etc.?)

1) Appareil numérique doté seulement d’un connecteur DIGITAL OUT
2) Appareil numérique doté de connecteurs DIGITAL IN et OUT

N

4

vers une
prise murale




Cordons nécessaires

Cordons de liaison audio (2) (fournis)
Lorsque vous raccordez un cordon de liaison audio,
branchez ses fiches & des prises de méme couleur :
blanc (gauche) ablanc ; rouge (droite) arouge.

Blanc (L/gauche)

=\

Rouge (R/droite) Rouge (R/droite)

Blanc (L/gauche)
1=

IE] cables optiques (2) (un seul fourni)

« Lorsgque vous raccordez un céble optique, insérez
ses fiches en les tenant bien droites jusqu’ au déclic.

» Ne pliez pas et n' attachez pas les cables optiques.

Cable de liaison numérique coaxial (1)
(non fourni)

=T

{1

Prises (connecteurs) pour le
raccordement des appareils
audio

Points a observer lors des
raccordements

¢ Avant de commencer les raccordements,
éteignez tous les appareils.

¢ Ne branchez aucun cordon d’ alimentation avant
d’avoir terminé tous |es raccordements.

* Pour éviter un ronflement ou des parasites,

assurez-vous que les fiches sont bien enfoncées.

A ce qui suit :
prisess ANALOG IN/OUT

prise DIGITAL COAXIAL
IN ou connecteur
DIGITAL OPTICAL IN

connecteurs DIGITAL
OPTICAL IN/OUT

Raccordez

un amplificateur

un lecteur CD ou un
tuner satellite (DBS)

un amplificateur
numeérique, une platine
DAT ou uneautreplatine
MD

Pour raccorder le cordon
d’alimentation

Raccordez le cordon d’ aimentation de la
platine aune prise murale.

Remarque

Si vous utilisez une horl oge-programmateur, branchez

le cordon d' alimentation de laplatine ala prise de
I" horloge-programmateur.

suite page suivante
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Mise en place des piles dans
la télécommande

Insérez deux piles R6 (format AA) dansla
télécommande en faisant correspondre leurs
poles + et —avec ceux du logement des piles.
Quand vous utilisez |a télécommande, dirigez-
laversle capteur [ delaplatine.

Conseil

Quand la platine ne répond plus alatélécommande,
remplacez les deux piles ensemble (par des neuves).

Remarques

Ne laissez pas |a télécommande dans un endroit tres
chaud ou trés humide.

Veillez a ce que rien ne pénétre dans |e boitier dela
télécommande, en particulier lorsque vous
remplacez les piles.

N’ utilisez pas une pile neuve avec une pile usagée.
N’ exposez pas |e capteur de télécommande (sur la
platine) aux rayons directs du soleil ou aun fort
éclairage. Il risquerait de mal fonctionner.

Si vous ne comptez pas utiliser latélécommande
pendant longtemps, retirez les piles pour éviter
qu’elles ne coulent et causent des dommages ou une
corrosion.

Raccordement d’un
ordinateur a la platine
(Net MD)

En installant le logiciel OpenM G Jukebox
fourni sur votre ordinateur, vous pourrez
transférer des fichiers musicaux numériques de
votre disgue dur versun MD (exportation) ou
depuis un MD vers votre disque dur
(importation). Pour plus d’ informations sur
I"installation et I’ utilisation d’ OpenM G
Jukebox, consultez le manuel d' utilisation ou
I’aide en ligne d OpenM G Jukebox.

Ne connectez la platine MD a
I’ordinateur qu’apres avoir installé le
logiciel OpenMG Jukebox sur
I'ordinateur.




Cordon nécessaire
Cable USB (fourni)

==1

Remarques

« N utilisez pas de concentrateur USB ou de cable
prolongateur USB entre la platine MD et
I’ ordinateur. Raccordez la platine MD directement a
I’ ordinateur &’ aide du céble USB fourni.

* Insérez |e connecteur USB en |e tenant bien droit.
NeI'insérez pas obliquement car vous risqueriez
d’endommager |es connecteurs.

* Ne connectez laplatine MD al’ ordinateur al’ aide
du cable USB qu’ aprés avoir installé lelogiciel
OpenM G Jukebox sur I ordinateur. L’ ordinateur
pourrait autrement sélectionner le mauvais pilote
pour laplatine MD lorsque vous connectez laplatine
et celle-ci risquerait de mal fonctionner.

[Add New hardware wizard] peut apparéitre lorsque
vous connectez laplatineMD al’ ordinateur. Cliquez
aorssur [Cancel].

* Il n'y apas de sortie de son lorsque la platine MD

n’ est connectée al’ ordinateur que par le seul cable

USB fourni. Pour pouvoir entendre le son de la

platine MD par les haut-parleurs de |’ ordinateur,

raccordez lapriss ANALOG OUT delaplatine MD

alaprised entrée anaogiquedel’ ordinateur al’ aide

du cordon deliaison audio fourni (qui comporte une
minifiche stéréo a chaque extrémité) ou d’ un produit
équivalent sans résistance en vente dans le
commerce.

Ne débranchez pas |e cable USB lorsque lafonction

Net MD est activée. Désactivez lafonction Net MD

avant de débrancher le cable USB.

* |l est recommandé de ne connecter le cable USB a
I’ ordinateur que pour commander la platine MD
depuis |’ ordinateur.

Utilisation de la fonction Net
MD

1 Allumez I'ordinateur.

2 Appuyez sur I/ pour allumer la
platine.
Letémoin STANDBY s éteint.

3 Chargez un MD dans la fente.

4 Appuyez sur NET MD.
Lafonction Net MD est activée. Latouche
NET MD s alume et “Net MD” s affiche.

REMOTE

5 Lancez OpenMG Jukebox sur
I'ordinateur et utilisez-le.

6 Apres l'utilisation, quittez OpenMG
Jukebox.

7 Appuyez sur NET MD pour désactiver la
fonction Net MD.

Remarques

« Lorsque lafonction Net MD est activée, seulesles

touches suivantes de la platine MD peuvent étre

utilisées.

— EBEECT &

— NET MD

-1

Notez, toutefois, qu’il se peut que vous ne puissiez

pas utiliser ces touches dans certaines conditions de

laplatine.

Lorsque lafonction Net MD est activée, les

fonctions suivantes sont désactivées ou les

programmations sont effacées :

— lecture répétée, lecture aléatoire, lecture
programmée

— Fonction Group

— Minuteried' arrét

— Auto Space, Auto Pause

— Pitch Control

Lorsque “Check USB” s affiche, vérifiez la

connexion USB de laplatine et de I’ ordinateur.

11 ' est pas possible d’ effectuer des opérations de

montage autres que “Déplacement d’ une plage

enregistrée” alapage 32 et “ Titrage d’ une plage ou

d’'un MD” alapage 32 sur des plages exportées avec

cette platine.

9JIAIBS U3 BSIN



Enregistrement sur un MD

Enregistrement sur un MD

Si le MD est déja partiellement enregistré,
I enregistrement commence automatiquement &
lafin dela derniére plage enregistrée.

1 Allumez I'amplificateur et la source,
puis sélectionnez la source sur
I"amplificateur.

2 Appuyez sur I/& pour allumer la
platine.

Le témoin STANDBY s éteint.

3 Chargez un MD enregistrable dans la
fente (page 21).

4 Appuyez plusieurs fois sur INPUT pour
sélectionner les prises (connecteur)
d’entrée auxquelles est raccordée la
source.

Si la source est Placez INPUT sur

raccordée

au connecteur DIGITAL OPT
OPTICAL IN

alaprise DIGITAL COAX
COAXIAL IN

aux prisessANALOG IN ANALOG

5 Appuyez sur REC @.
La platine passe en mode de pause
d’ enregistrement.

6 si nécessaire, réglez le niveau
d’enregistrement.
Pour plus d’'informations, voir “Réglage du
niveau d’ enregistrement” ala page 17.

V4 Appuyez sur == ou I, puis lancez la
lecture de la source a enregistrer.

Opérations pouvant étre effectuées
pendant I’enregistrement

Pour Appuyez sur

arréter |’ enregistrement |

passer en mode de pause 1]
d enregistrement

reprendre |’ enregistrement = oull
aprés une pausel)
éecter leMD EJECT £ aprés avoir

arrété I’ enregistrement

1) Lenuméro de plage augmente d'une unité.

Pour changer d’affichage pendant
I'enregistrement

Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR
(ou DISPLAY) pour changer d’ affichage.

A chaque pression sur latouche, I’ affichage
change dans I’ ordre suivant :

Remarque

Notez que, selon les conditions delaplatine, il se peut
que |’ affichage ne change pas dans I’ ordre indiqué ci-
dessous.

Numéro de plage et temps enregistré de laplage
actuelle — Numéro de plage et temps
enregistrable restant? du MD — Niveau du
signal d’ entrée (valeur spécifiée pour le niveau
d’enregistrement) — Indication de fréquence
d’ échantillonnaged
2) Letempsindiqué sur I’ afficheur differe selon le
mode sélectionné avec REC MODE.

3) Lorsd une entrée de signal anaogique,
“FS-- kHz" s dffiche.



Enregistrement de plages
par groupes

— Fonction Group

Qu’est-ce que la fonction
Group ?

Lafonction Group vous permet d’ écouter,
enregistrer et monter les plages par groupes sur
un MD. Vous pouvez ainsi gérer facilement
plusieurs CD enregistrés en mode MDLP sur un
méme MD.

Pour activer ou désactiver lafonction Groupe,
appuyez sur GROUP ON/OFF.

Fonction Group: Désactivée
Disque

Plage
[1]2[3[4]5]6[7][8]9]

Fonction Group: Activée

Disque

Groupe 1 Groupe 2
Plage Plage
[1[2]3]a]s]|[1]2]3]4]

Opérations utilisant la fonction
Group

 Lecture des seules plages du groupe sélectionné
(page 24)

« Titrage d'un groupe (page 35)

* Création d’un nouveau groupe et inscription de
plages (page 36)

« Annulation d'inscriptions de plages dans les
groupes (page 37)

Remarque

Vous pouvez utiliser un MD enregistré sur cette platine

avec lafonction Group sur une autre platine qui prend

en charge lafonction Group. Notez, toutefois, que les

opérations de lafonction Group de |’ autre platine

peuvent différer de celles de cette platine.

Comment les informations de
groupe sont-elles
enregistrées ?

Lorsque vous effectuez un enregistrement avec
lafonction Group, les informations de gestion
de groupe sont automatiquement enregistrées
sur le MD comme nom de disque. Plus
précisément, une chaine de caractéres s'inscrit
danslazone d’ enregistrement du nom de disque
sous laforme suivante.

Zone d’enregistrement du nom de

disque

‘0 ; Favorites‘// ‘1 -5; Rock‘//‘G -9; Pops‘//
® ® ®

@ Lenom de disque est “ Favorites’.

@ Lesplages 1 a5 sont inscrites dans le groupe
“Rock”.

® Lesplages 6 49 sont inscrites dans le groupe
“Pops’.

Si vous chargez un MD enregistré avec la

fonction Group sur une platine qui ne prend pas

en charge cette fonction ou si vous le chargez
sur cette platine aprés avoir désactivé la
fonction Group, toute la chaine de caractéres ci-
dessus s affiche comme nom de disgue.

Notez que si vous effectuez laprocédure

indiquée sous “Re-titrage d'une plage

ou d’'un MD” ala page 34 et réinscrivez
cette chaine de caractéres par erreur,
vous ne pourrez peut-étre pas utiliser la

fonction Group de ce MD.1)

1) Latouche GROUP ON/OFF clignote. Pour
réutiliser lafonction GROUP, effectuez d’ abord
laprocédure indiquée sous “Annulation de toutes
lesinscriptions de plage d'un MD” ala page 38
pour annuler les inscriptions de toutes les plages
du MD.

Remarques

« L' état activé ou désactivé de lafonction Group reste
mémorisé méme aprés |’ gection du MD ou lamise
hors tension de la platine.

« Lorsque lafonction Group est activée, les plages qui
ne sont pas inscrites dans un groupe ne s affichent
pas et ne peuvent pas étre lues.

« || N’ est pas possible de changer I’ ordre des groupes.

 Si vous chargez un disque dont les informations de
gestion de groupe sont enregistrées dans un format
incorrect, latouche GROUP ON/OFF clignote. Vous
ne pouvez alors pas utiliser la fonction Group.

suite page suivante
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Enregistrement dans un
nouveau groupe

Cette opération vous permet de créer de
nouveaux groupes par CD, artiste, etc.

1 Effectuez les opérations 1 a 4 de
“Enregistrement sur un MD” ala page
10.

2 Appuyez sur GROUP ON/OFF.
Latouche GROUP ON/OFF s allume.

3 Appuyez sur REC @.
“New Group” clignote et la platine passe en
mode de pause d’ enregistrement.

4 Effectuez les opérations 6 a 7 de
“Enregistrement sur un MD" a la page
10.

Pour continuer a enregistrer dans un autre
nouveau groupe, appuyez plusieurs fois sur
W apres | enregistrement pour afficher le
nom de disque et le nombretotal de groupes,
puis passez aux étapes 3 et 4.

Si “Group Full!” s’affiche lorsque

vous appuyez sur REC @ pour

commencer a enregistrer

L’ enregistrement est impossible car il n'y apas

assez d’ espace de caractéres pour la gestion de

groupe.

Effacez alors les caractéres inutiles (nom de

disgue ou noms de plage) jusqu’ a ce que

|” enregistrement de groupe devienne possible

(vair “Effacement d'un nom de plage ou de

disque’ alapage 34).

Remarques

* Lenouveau groupe est gjouté apres les groupes
existants avec les plages qui y sont inscrites.

* Jusgu’' a 99 groupes peuvent étre inscrits sur un
méme MD.

* S “Group Full!” s affiche pendant I enregistrement,
les numéros de plage ne s'inscriront pas.

Enregistrement dans un
groupe existant

Cette opération vous permet d’ gjouter des
plages a un groupe existant.

1 Effectuez les opérations 1 a 4 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

2 Appuyez sur GROUP ON/OFF.
Latouche GROUP ON/OFF s allume.

3 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe que vous
désirez enregistrer s’affiche.

4 Appuyez sur REC @.
“New Track” clignote et la platine passe en
mode de pause d’ enregistrement.

5 Effectuez les opérations 6 a 7 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

Si “Group Full!” s’affiche lorsque
vous appuyez sur REC @ pour
commencer a enregistrer

L' enregistrement est impossible car il n'y apas

assez d' espace de caractéres pour lagestion de

groupe.

Effacez aors les caractéres inutiles (nom de

disgue ou noms de plage) jusqu’ a ce que

I’ enregistrement de groupe devienne possible

(voir “Effacement d’ un nom de plage ou de

disque” alapage 34).

Remarques

 Laplage enregistrée est ajoutée alafin du groupe.

* Lorsque vous enregistrez une plage dans un groupe
existant, les numéros de plage apres cette nouvelle
plage peuvent changer lorsque lafonction Group est
désactivée.

* Si “Group Full!” s affiche pendant I’ enregi strement,
les numéros de plage ne s'inscriront pas.



Remarques sur
I’enregistrement

Apreés l'enregistrement

Appuyez sur EJECT £ pour éjecter le MD ou
sur 1/(H pour mettre |a platine hors tension.
“TOC” ou “TOC Writing” clignote. Le
sommaire (TOC) est misajour et

I enregistrement est terminé.

Avant de débrancher le cordon
d’alimentation

L enregistrement sur le MD se termine par la
mise ajour du sommaire (TOC). Le TOC est
mis ajour lorsgue vous éectez le MD ou
appuyez sur 1/(H pour mettre la platine hors
tension. Ne débranchez pas le cordon
d’alimentation avant lamise ajour du TOC
(quand “TOC" est allumé) ou pendant samise a
jour (quand “TOC Writing” clignote) car

I’ enregistrement risquerait d’ étre incomplet.
Conversion automatique des

fréquences d’échantillonnage
numeériques

L e convertisseur de fréquence

d’ échantillonnage de la platine convertit
automatiquement la fréquence

d’ échantillonnage de diverses sources
numeériques alafréquence d' échantillonnage de
44,1 kHz utilisée par la platine MD. Ceci vous
permet de contrdler et enregistrer des sourcesde
32 ou 48 kHz telles que cassettes DAT ou
émissions satellite ainsi que des CD et MD.

Pour empécher un effacement
accidentel d’'un enregistrement

Pour empécher I’ enregistrement sur un MD,
déplacez |e taquet de protection contre

I" enregistrement dans le sens de la fleche (voir
I"illustration ci-dessous) pour ouvrir lafente.
Pour pouvoir enregistrer, fermez lafente.

(Taquet de protection

contre I'enregistrement

Y

Déplacez-le dans le
sens de la fleche
| 7

AW un JIns juswaJilsiBaiug I
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Conseils pour
I’enregistrement

— Enregistrements longue durée/
Inscription des numéros de plage/
Smart Space/Réglage du niveau
d’enregistrement/Vérification du temps
enregistrable restant/Contréle d’entrée

Toutes les fonctions décritesici peuvent étre
utilisées avec lafonction Group activée. Pour
une description détaillée de la fonction Group,
voir page 11.

Enregistrements longue durée

Cette platine dispose de deux modes

d’ enregistrement longue durée : LP2 et LP4
(enregistrement MDL P). En mode stéréo LP2,
vous pouvez enregistrer deux fois plus
longtemps qu’ en mode normal. En mode stéréo
L P4, vous pouvez enregistrer quatre fois plus
longtemps. De plus, en mono, vous pouvez
enregistrer pendant une durée deux fois plus
longue environ qu’ en stéréo.

Le mode stéréo L P4 (mode d’ enregistrement
longue durée 4x) prolonge ladurée

d’ enregistrement stéréo en utilisant un systéme
de compression spécial. Pour obtenir lameilleure
qualité de son, il est recommandé d' utiliser

I’ enregistrement stéréo simple ou stéréo LP2
(mode d' enregistrement longue durée 2x).

1 Effectuez les opérations 1 a4 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

2 Appuyez plusieurs fois sur REC MODE
pour sélectionner le mode dans lequel
vous désirez enregistrer.

Pour enregistrer  Placez REC MODE sur

en

stéréo espace blanc
(pas d’indicateur)

stéréo LP2 LP2

stéréo LP4 LP4

mono MONO

3 Effectuez les opérations 5a 7 de
“Enregistrement sur un MD” ala page
10.

Conseils

e Letémoin MDLP s alume lorsque vous
sélectionnez LP2 ou LP4 &’ étape 2 ci-dessus.

* Laplatine a été programmée en usine pour ajouter
automatiquement “LP:” au début d'un nom de plage.
Cetteindication s affiche lorsque la plage est lue sur
une platine qui ne permet pas un enregistrement
longue durée.

Pour désactiver cette fonction, procédez comme

suit :

1 Quand la platine est en mode d'arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur MENU/
NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4 /p®) jusqu’a ce que “Setup?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4 /P>P1) jusqu’a ce que “LPstamp
On” (réglage d'usine) s'affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /P»1) pour sélectionner
“LPstamp Off", puis appuyez sur AMS ou
YES.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour gjouter & nouveau “LP:" automatiquement,

sélectionnez “LPstamp On” al’ étape 4 ci-dessus.
Remarques
e Le“LP:” enregistré s affiche pour indiquer que la
lecture d' une plage n’ est pas possible lorsque vous
essayez de lalire sur une platine ne prenant pas en
charge le mode MDLP. Il ne s affiche pas sur les
platines qui prennent en charge le mode MDLP.
Si “On” aété sélectionné, “LP:" est enregistré
comme nom de plage, ce qui diminue le nombre de
caractéres pouvant étre saisis sur un MD. Si vous
divisez une plage “LP:” al’aide de lafonction de
division, “LP:" est également gjouté aladerniére
des deux plages.
Le mode d’ enregistrement sélectionné reste actif
apres |’ enregistrement. Vérifiez toujours le mode
d’enregistrement avant de commencer a enregistrer.
Les plages enregistrées en mode stéréo MDLP (LP2
ou LP4) ne peuvent pas étre lues sur une platine qui
ne prend pas en charge le mode MDLP.
Pendant I’ enregistrement, vous ne pouvez pas
changer e mode d’ enregistrement en appuyant sur
REC MODE.
Méme si vous appuyez plusieurs fois sur REC
MODE pour sélectionner MONO, vous n’ entendez
pas le son en mono pendant I’ enregistrement.
Il n'est pas possible d' utiliser le mode S.F Edit et
certaines autres fonctions de montage de MD pour
des plages enregistrées en mode MDLP.



Inscription des numéros de
plage a I'enregistrement

— Marquage manuel/automatique des
plages

L’ inscription des numéros de plage peut

s effectuer manuellement ou automatiquement
pendant I’ enregistrement. L’ inscription d’ un
numéro de plage en un point donné du MD vous
permet de revenir plus tard sur ce point et
facilite les opérations de montage.

Inscription manuelle des numéros de
plage (marquage manuel des plages)
Pendant I’enregistrement, appuyez sur

REC @ au point ot vous désirez ajouter un
numéro de plage.

Inscription automatique des numéros
de plage (marquage automatique des
plages)

Lorsque vous enregistrez depuis un lecteur CD
ou une platine MD raccordé au connecteur
DIGITAL IN, laplatine inscrit les numéros de
plage dans le méme ordre que celui dela
source.

Si vous enregistrez depuis d’ autres sources
raccordées au connecteur DIGITAL IN ou
depuis une source raccordée aux prises
ANALOG IN, procédez comme suit pour que
I"inscription des numéros de plage s effectue
automatiquement. Notez, toutefois, que le
marquage automatique des plages est
impossible si la source enregistrée est parasitée
(cassettes ou émission de radio, par exemple).

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /pPl) jusqu’a ce que
“Setup?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /PP) jusqu’a ce que
“T.Mark LSyn(c)” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4 /P»P1) pour sélectionner une
option, puis appuyez sur AMS ou YES.

Pour Sélectionnez
activer le marquage T.Mark LSyn(c)
automatique desplages  (réglage d’ usine)
désactiver lemarquage  T.Mark Off

automatique des plages

Lorsque vous sélectionnez “T.Mark
LSyn(c)", “L.SYNC” s'alume.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour changer le seuil de
déclenchement du marquage
automatique des plages

Procédez comme suit pour changer le niveau de
signal qui déclenche le marquage automatique
des plages.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /p»P) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /PP®) jusqu’a ce que
“LS(T)" s’affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢/P») pour sélectionner le
niveau, puis appuyez sur AMS ou YES.

Vous pouvez régler |e niveau a toute valeur
comprise entre—72 dB et 0 dB, par pas de
2 dB (leréglage d' usine est de —50 dB).

5 Appuyez sur MENU/NO.

Conseils pour le marquage automatique

des plages

« Lorsd un enregistrement depuis un lecteur CD ou
une platine MD raccordé au connecteur DIGITAL

IN, il se peut que lasource soit entiérement

enregistrée comme une seule plage dansles cas

suivants :

— s vous enregistrez plusieurs fois de suite la
méme plage en utilisant lafonction de lecture
répétée d' une seule plage ;

— s vous enregistrez ala suite plusieurs plages
ayant le méme numéro de plage, mais
appartenant ades CD ou MD différents;

— si vous enregistrez des plages de certains CD ou
lecteurs multi-disques.

suite page suivante
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« 1l se peut qu’ un numéro de plage ne soit pasinscrit
pour les plages de moins de 4 secondes (en mode
stéréo, en mode mono et en mode stéréo LP2) ou de
8 secondes (en mode stéréo L P4) pendant

I’ enregistrement.

Lors d' un enregistrement depuis un appareil
raccordé aux prisess ANALOG IN avec “T.Mark
Off" sélectionné ou d’ un enregistrement depuis une
platine DAT ou un tuner satellite (DBS) raccordé au
connecteur DIGITAL IN, il se peut que la source
soit entiérement enregistrée comme une seule plage.
Lorsd’un enregistrement depuis une platine DAT ou
un tuner satellite (DBS) raccordé au connecteur
DIGITAL IN, laplatineinscrit un numéro de plage
touteslesfois que lafréquence d’ échantillonnage du
signal d'entrée change, quelle que soit I’ option
(“T.Mark LSyn(c)” ou“T.Mark Off") choisie pour le
parameétre de marquage des plages.

Conseil

Vous pouvez inscrire des numéros de plage méme
aprésavoir fini I’ enregistrement. Voir “ Division d’' une
plage enregistrée” alapage 30.

Suppression automatique des
silences (Smart Space/Auto
Cut)

Lafonction Smart Space vous permet d’ obtenir
automatiquement un espace de 3 secondes entre
les plages. Quand lafonction Smart Space est
activée, s'il y aun silence de 3 secondes ou plus
(mais inférieur a 30 secondes environ) pendant
I” enregistrement, la platine le remplace par un
espace d’ environ 3 secondes, puis poursuit

|’ enregistrement.

Silence inférieur a 30 secondes

Désac-
tivée | n~ |¢ | O~
7
/
2 %
/
ACtiVéel H ~ H o~

Remplacé par un espace de 3 secondes
et poursuite de I'enregistrement

Auto Cut : Quand lafonction Smart Space est
activée, si le silence dure 30 secondes ou plus,
laplatine le remplace par un espace d’ environ
3 secondes, puis passe en pause

d’ enregistrement.

Silence de 30 secondes ou plus

Désac-
tivée | T~

e
e
e
e

Remplacé par un espace de 3 secondes
et passage en pause d’enregistrement

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“S.Space On” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»®1) pour sélectionner
une option, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pour Sélectionnez
activer Smart Space S.Space On

et Auto Cut (réglage d' usine)
désactiver Smart Space  S.Space Off

et Auto Cut

5 Appuyez sur MENU/NO.

Remarques

« Lafonction Smart Space n'’ affecte pas |’ ordre des
numeéros de plage enregistrés, méme si le silence se
produit au milieu d' une plage.

« Lafonction Auto Cut est activée et désactivée
automatiquement en méme temps que la fonction
Smart Space.

* Silaplatinereste en pause d’ enregistrement pendant
10 minutes environ apres |’ activation de la fonction
Auto Cut, I enregistrement s arréte
automatiquement.



Réglage du niveau
d’enregistrement

Vous pouvez régler e niveau d’ enregistrement
pour |’ enregistrement anal ogique et
I’ enregistrement numérique.

1 Effectuez les opérations 1 a5 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

2 Lisezla partie de la source ayant le
niveau de sortie le plus élevé.

3 Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/
CHAR (ou DISPLAY) jusqu’a ce que le
niveau du signal d’entrée s’affiche.

4 Tout en écoutant le son, tournez REC
LEVEL (ou appuyez plusieurs fois sur
LEVEL +/-) pour augmenter le niveau
d’enregistrement au maximum sans,
toutefois, faire s’allumer les deux
segments les plus a droite sur les
indicateurs de niveau de créte.

Evitez que ces segments s'allument

5 Arrétez la lecture de la source.

6 Pour commencer I’enregistrement,
continuez a partir de I’étape 7 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

Conseils

« Vous pouvez régler le niveau d’ enregistrement sans
changer d' affichage. Sautez alors I’ étape 3 ci-
dessus. Lors du réglage du niveau d’ enregistrement,
le niveau du signal d’entrée s affiche pendant trois
secondes environ.

« \ous pouvez régler le niveau d’ enregistrement en
appuyant plusieursfois sur LEVEL +/—dela
télécommande pendant I’ enregi strement ou en pause
d’ enregistrement.

« Lafonction Peak Hold (maintien de niveau de créte)
fige lesindicateurs de niveau de créte au point le
plus élevé atteint par le signal d’entrée.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez sur
MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /»P) jusqu’a ce que “Setup?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /p®l) jusqu’a ce que “P.Hold Off”
(réglage d'usine) s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢« /»»l) pour sélectionner “P.Hold
On”, puis appuyez sur AMS ou YES.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour désactiver lafonction Peak Hold, sélectionnez
“PHold Off” al’ étape 4 ci-dessus.

Remarque

11 n’est possible d’ augmenter le niveau
d’enregistrement que jusqu’a+12,0 dB (pour un
enregistrement analogique) ou +18,0 dB (pour un
enregistrement numérique) (le réglage d' usine est de
0,0dB). Aussi, si le niveau de sortie de |’ apparelil
raccordé est bas, il peut é&tre impossible de régler le
niveau d' enregistrement au maximum.

suite page suivante
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Contrble du signal d’entrée
(contrble d’entrée)

Vous pouvez controler le signal d’ entrée
sélectionné méme lorsque vous n’ étes pas en
train de |’ enregistrer.

1 Appuyez sur EJECT & pour éjecter le
MD.

2 Appuyez plusieurs fois sur INPUT pour
sélectionner les prises (connecteur)
d’entrée auxquelles est raccordée la
source.

3 Appuyez sur REC @.

Lorsqu’une entrée analogique est
sélectionnée

Le signal analogique entrant par les prises
ANALOG IN sort par le connecteur
DIGITAL OUT apres avoir subi une
conversion anal ogique/numérique, puis par
les prisess ANALOG OUT et laprise
PHONES aprés avoir subi une conversion
numérique/analogique. “AD — DA” s affiche
aors.

Lorsqu’une entrée numérique est
sélectionnée

Le signal numérique entrant par le
connecteur DIGITAL IN sort par le
connecteur DIGITAL OUT aprés étre passe
par le convertisseur de fréquence

d’ échantillonnage, puis par les prises
ANALOG OUT et la prise PHONES aprées
conversion numérique/anaogique. “ —DA”
s affiche alors.

Pour arréter le contréle d’entrée
Appuyez sur l.

Commencement de
I’enregistrement par

six secondes de son
préalablement mémorisées

— Enregistrement rétroactif

Quand vous enregistrez une émission FM ou
satellite, vous en perdez souvent les premiéres
secondes en raison du temps que vous mettez a
réagir et appuyer sur latouche d’ enregistrement.
Cette fonction résout |e probléme en stockant
continuellement dans une mémoire tampon les
données de son les plus récentes. Les 6 secondes
de son avant le moment oul vous commencez a
enregistrer sont ajoutées au début de

I enregistrement, comme illustré ci-dessous.

Fin de I'émission

a enregistrer

Quand vous appuyez
sur AMS a I'étape 3

I I >Temps
H—/
6
secondes
Partie
| enregistrée

Début de I'émission a enregistrer

1 Effectuez les opérations 1a5de
“Enregistrement sur un MD” ala page 10.
La platine passe en mode de pause
d’ enregistrement.

2 Commencez la lecture de la source.

3 Appuyez sur AMS (ou T.REC) au point
ou vous désirez commencer
I'enregistrement.

L’ enregistrement commence par les six
secondes de son mémorisées, puis se
poursuit viala mémoire tampon.

Remarque

A I’ éape 3 ci-dessus, I’ enregistrement commence en
utilisant les données audio accumulées dansla
mémoire tampon. Si la pause d’ enregistrement ou la
lecture de la source a duré moins de 6 secondes, il y a
moins de 6 secondes de données audio dans|a
mémoire tampon et I’ enregistrement ne peut donc pas
commencer par les 6 secondes précédentes.



Enregistrement
synchronisé avec
I’appareil audio de votre
choix

— Enregistrement Music Synchro

L’ enregistrement Music Synchro vous permet

de faire partir automatiquement

|” enregistrement sur la platine MD au moment

ou lalecture de la source sélectionnée

commence. Le marquage des plages differe

cependant selon les sources. Pour plus

d’informations, voir “Inscription des numéros

de plage al’ enregistrement” alapage 15.

1 Effectuez les opérations 1 a4 de
“Enregistrement sur un MD” & la page
10.

2 Appuyez sur MUSIC SYNC de la
télécommande.
La platine passe en mode de pause
d’ enregistrement.

3 Commencez la lecture de la source.

L’ enregistrement commence
automatiquement.

Remarque

Pendant I’ enregistrement Music Synchro, les
fonctions Smart Space et Auto Cut sont activées
quelle que soit I’ option (“ S.Space On” ou “S.Space
Off”) choisie.

Enregistrement
synchronisé avec un
lecteur CD Sony

— Enregistrement CD Synchro

En raccordant laplatine aun lecteur CD ou une
chaine Hi-Fi Sony, vous pourrez copier
facilement des CD sur le MD au moyen de la
télécommande de la platine. Vous pouvez
utiliser cette télécommande de laplatine MD a
lafois pour cette platine et le lecteur CD (ou la
section lecteur CD de lachaine). Placez donc la
platine MD et le lecteur CD aussi prés|’un de
I"autre que possible.

1 Allumez I"amplificateur et le lecteur CD,
puis sélectionnez CD sur
I"'amplificateur.

2 Effectuez les opérations 2 a4 de
“Enregistrement sur un MD” a la page
10.

3 Insérez un CD dans le lecteur CD et
sélectionnez le mode de lecture (lecture
aléatoire, lecture programmeée, etc.) sur
le lecteur CD.

4 Appuyez sur CD SYNCHRO STANDBY
de la télécommande.
Lelecteur CD passe en mode d’ attente de
lecture et laplatine MD en mode d’ attente
d’ enregistrement.

5 Appuyez sur CD SYNCHRO START de la
télécommande.
L’ enregistrement commence sur la platine et
lalecture commence sur le lecteur CD.
Le numéro de plage et le temps
d’enregistrement écoul € de la plage
s affichent.

suite page suivante
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Si la lecture ne commence pas sur le
lecteur CD

Certains lecteurs CD ne se mettent pas en route
lorsque vous appuyez sur CD SYNCHRO
START de latélécommande. Appuyez alors sur
11 de la télécommande du lecteur CD pour
commencer lalecture sur le lecteur CD.

Opérations pouvant étre effectuées
durant un enregistrement CD
Synchro

Pour Appuyez sur
arréter I’ enregistrement  CD SYNCHRO STOP dela
télécommande

passer en mode de pause CD SYNCHRO STANDBY
d’ enregistrement de latélécommande

reprendre CD SYNCHRO START de
I’enregistrement aprés  latélécommande

une pause

Conseils

* Vous pouvez utiliser latélécommande du lecteur CD
pendant I’ enregistrement CD Synchro.

Appuyez Pour mettre la Et mettre le
sur platine en mode lecteur CD en
mode
= d’enregi strement delecture
| de pause d arrét
d’ enregistrement
] de pause de pause

d’enregistrement

Pendant un enregistrement CD Synchro, les

numéros de plage s'inscrivent comme suit :

— Lorsque le lecteur CD est raccordé au
connecteur DIGITAL IN, les numéros de plage
s'inscrivent automatiquement comme sur le CD.

— Lorsque le lecteur CD est raccordé aux prises
ANALOG IN, les numéros de plage s'inscrivent
automatiquement lorsque I’ option “T.Mark
LSyn(c)" aété sélectionnée (page 15).

— Lorsque vous reprenez |’ enregistrement apres
une pause d’ enregistrement, un nouveau NUMéro
de plage s inscrit automatiquement, quelle que
soit I'option (“T.Mark LSyn(c)” ou “T.Mark
Off") choisie pour |e paramétre de marquage des
plages.

* || est possible de changer de CD pendant
I’ enregistrement synchronisé d'un CD.

1 Appuyez sur B de la télécommande du
lecteur CD.

2 Changez le CD.

3 Appuyez sur = de la télécommande du
lecteur CD.

Laplatine MD reprend I’ enregistrement.

En reprogrammant |a télécommande de la platine
MD, vous pouvez utiliser laméthode ci-dessus pour
effectuer un enregistrement synchronisé avec un
lecteur CD vidéo Sony.

Appuyez sur latouche numérique 2 dela
télécommande tout en maintenant latouche 1/() de
latélécommande enfoncée. Vous pouvez maintenant
commander laplatine MD et le lecteur CD vidéo
avec latélécommande. Pour commander & nouveau
le lecteur CD, appuyez sur latouche numérique 1
tout en maintenant latouche 1/() dela
télécommande enfoncée.

Remarques

* Lorsque vous effectuez un enregistrement CD
Synchro avec un lecteur CD doté d’un sélecteur de
mode, placez impérativement ce sélecteur sur CD1.

« Lorsgue vous enregistrez des plages de certains CD
ou lecteurs multi-disques, il se peut que la source
soit entiérement enregistrée comme une plage
unique.



Lecture de MD

Mise en place d’'un MD

Chargez un MD comme sur lafigure ci-dessous.

Etiquette vers le haut

Fléche vers la platine

Lecture d’un MD

— Lecture normale/Lecture aléatoire/
Lecture répétée

1 Allumez I"'amplificateur et sélectionnez
MD sur I'amplificateur.

2 Appuyez sur I/ pour allumer la
platine.

Letémoin STANDBY s éteint.
3 Chargez un MD.
4 Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE

jusqu’a ce que le mode désiré s’affiche.

Sélectionnez Pour écouter

Néant (pas les plages du MD dans

d'indication PLAY |’ordre normal

MODE)

SHUF les plages du MD dansun
ordre aéatoire

PGM les plages dans I’ ordre ou

vous désirez les écouter (voir
“Création d’ un programme
delecture” alapage 25)

5 Appuyez sur =>.
Lalecture commence.

6 Réglez le volume sur I'amplificateur.

Opérations de lecture répétée

Pour Faites ceci :

répéter une Appuyez plusieurs fois sur

seule plage REPEAT jusqu’ a ce que “ REP1”
s alume sur I’ afficheur.

répéter toutes Appuyez plusieurs fois sur

les plages REPEAT jusqu' a ce que “REP”
s alume sur I’ afficheur.

annuler la Appuyez plusieurs fois sur

lecturerépétée  REPEAT jusqu’ ace que “ REP1”

ou “REP” disparaisse.

suite page suivante
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Pour Faites ceci :

répéter un 1 Avec la platine en mode de
passage donné lecture, appuyez sur A«—B de
d'une plage la télécommande au point de
(lecture Repeat départ (point A) du passage a
A-B) répéter.

“REPA-" s'allumeet “B”
clignote sur I’ afficheur.

2 Continuez a écouter la plage
ou appuyez sur <<«/»» pour
localiser le point final du
passage (point B), puis
appuyez sur A«—B de la
télécommande.

“REPA-B” salumeet lalecture
Repeat A-B commence.

annuler lalecture Appuyez sur REPEAT ou CLEAR.

Repeat A-B

Autres opérations

Pour Faites ceci :

arréter lalecture Appuyez sur .

passer enmode  Appuyez sur Il

de pause de

lecture

reprendre la Appuyez sur = ou Il.
lectureaprésune

pause

passer aune Tournez AMSY adroite (ou
plage suivante  appuyez plusieurs fois sur Pp).
pendant la

lecture

revenir aune Tournez AMS a gauche (ou
plageprécédente appuyez plusieurs fois sur l€).
pendant la

lecture

revenir au début  Tournez AMS a gauche (ou
delaplage appuyez une fois sur l€d).
actuelle pendant

lalecture

passer aune Tournez AMS (ou appuyez
plage donnée plusieursfois sur ¢ /pp)
quand laplatine  jusgu’ace que le numéro de plage
est arrétée désiré clignote sur I’ afficheur, puis

appuyez sur AMS ou =>.

trouver un point

Appuyez sur <<€/»» pendant la

donné d'une lecture? ou en pause de lectured.

plage Rel&chez latouche lorsque vous
atteignez le point désiré.

éecter leMD Appuyez sur EJECT £ aprés avoir

arrété lalecture.

1) Automatic Music Sensor (recherche automatique

de plages)

2)  Pour localiser un point tout en écoutant le son.
3) Pour localiser un point en observant I’ indication
du temps.

Conseils

 Letémoin MDLP s allume lorsque vous
sél ectionnez une plage enregistrée en mode stéréo
LP2 ou LP4.

« Pour utiliser le casque, raccordez-le ala prise
PHONES. Tournez PHONE LEVEL pour régler le
niveau sonore du casque.

* Lorsque “— Over — s &ffiche, le MD aatteint lafin
alors que vous appuyiez sur ¥ Tournez AMS a
gauche (ou appuyez sur <€) ou appuyez sur <«
pour revenir en arriere.

* Vous pouvez régler le niveau du signal de sortie

analogique alaprise PHONES et aux prises

ANALOG OUT.

1 Quand la platine est en mode de lecture,
appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/
CHAR (ou DISPLAY) jusqu’a ce que
I'affichage de réglage de sortie de ligne
apparaisse.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur LEVEL +/-) pour régler le niveau du
signal de sortie.

Vous pouvez utiliser Setup Menu pour régler le

niveau de sortie analogique.

1 Pendant la lecture par la platine, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4/ P1) jusqu’a ce que “Setup?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /p®) jusqu’a ce que “Aout”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur LEVEL +/-) pour régler le niveau du
signal de sortie, puis appuyez sur AMS ou
YES.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Remarque

Lorsque vous éjectez le MD ou éteignez la platine,
le niveau de sortie est ramené au réglage d' usine
(0,0dB).



Lecture d’'une plage en saisissant le
numeéro de plage
Appuyez sur les touches numériques de la

télécommande pour saisir le numéro de la
plage que vous désirez écouter.
Pour saisir un numéro de plage supérieur a
10
1 Appuyez sur >10.
Des*“-" (un pour chague chiffre du nombre de
plages du MD) clignotent.
2 Saisissez les chiffres correspondants.
Pour saisir 0, appuyez sur 10/0.
Exemples :
* Pour saisir le numéro de plage 30 d'un MD de 50
plages, appuyez sur >10, puis sur 3 et 10/0.

* Pour saisir le numéro de plage 30 d'un MD de 200
plages, appuyez sur >10, puis sur 10/0, 3 et 10/0.

Utilisation de I'affichage MD

Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/CHAR
(ou DISPLAY).

L’ affichage change dans |’ ordre suivant :

Remarque

Notez que, selon les conditions de laplatine, il se peut
que |’ affichage ne change pas dans |’ ordre indiqué ci-
dessous.

Pendant la lecture

Nom de plage, numéro de plage et temps écoulé
delaplage actuelle— Nom de plage?, numéro
de plage et temps restant de la plage actuelle —
Nom de plage? et temps restant de toutes les
plages enregistréest) — Nom de disgue et nom
de plage? — Niveau du signal de sortie —
Hauteur tonale, numéro de plage et temps
écoulé de la plage actuelle
1) Lorsquelafonction Group est activée, le temps
restant de toutes les plages du groupe s &ffiche.
2) “NoName” s affichelorsque le disque ou la
plage ne porte pas de nom. Lorsque lafonction
Group est activée, le nom de groupe et le nom de
plage s affichent.

Pour désactiver I'affichage

Vous pouvez utiliser Setup Menu pour éteindre

I" afficheur pendant lalecture. L' afficheur serallumesi

vous appuyez sur ll ou L.

1 Quand la platine est arrétée ou en mode de
lecture, appuyez sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢« /pPl) jusqu’a ce que “Setup?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4 /pP) jusqu’a ce que “Display On”
(réglage d’'usine) s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /p»»1) pour sélectionner “Display
Off”, puis appuyez sur AMS ou YES.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour alumer I’ afficheur, sélectionnez “Display On” a
I" étape 4 ci-dessus.

Conseil

Pour vérifier le nom de la plage pendant la lecture
(uniquement si le nom de plage est enregistré),
appuyez sur SCROLL delatélécommande. Lenom de
plage s affiche et défile. Vous pouvez arréter
momentanément le défilement en appuyant une
seconde fois sur cette touche, puisle reprendre en
appuyant a nouveau sur la touche.

En mode d’arrét

Nom de disqued, nombre total de plages et
tempstotal enregistré — Nom de disqueb),
nombre total de plages et temps enregistrable
restant?) du MD (MD enregistrables seulement)
— Niveau du signal d’ entrée (valeur spécifiée
pour le niveau d’ enregistrement) — Hauteur
tonale, nombre total de plages et temps total
enregistré
1) “NoName’ s affichelorsqueledisqueoula
plage ne porte pas de nom. Lorsque lafonction
Group est activée, le nom de disque et le nombre
total de groupes (lorsque aucun groupe n’est
sélectionné) ou le nom de groupe et le nombre
total de plages et |e temps enregistré du groupe
(lorsgu’ un groupe est sélectionné) s affichent.
2) Letempsindiqué sur I’ afficheur différe selonle
mode sélectionné avec REC MODE.

AN 8p ainjoa I
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Lecture des seules plages
du groupe sélectionné

Cette fonction vous permet de n’ écouter que
vos plages préférées que vous avez inscrites
dans un groupe.

1 Effectuez les opérations 1 a 3de
“Lecture d’'un MD” a la page 21.

2 Appuyez sur GROUP ON/OFF.
Latouche GROUP ON/OFF s'alume. Le
nom de disgue et e nombre total de groupes
s affiche.

3 Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE
jusqu’a ce que le mode désiré s’affiche.

Sélectionnez Pour écouter

Néant (pas les plages du groupe dans

d'indication PLAY  I’ordre normal.

MODE)

SHUF les plages du groupe dans un
ordre aléatoire.

PGM les pages du groupe dans

I’ ordre désiré (voir
“Création d'un programme
delecture” alapage 25).

4 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’ace que le groupe que vous
désirez écouter s’affiche.

5 Appuyez sur =>.

6 Réglez le volume sur I'amplificateur.
Laplatine s arréte alafin delalecture dela
derniére plage du groupe.

Conseil

Vous pouvez effectuer |es opérations décrites sous
Lecture répétée (page 21), Autres opérations

(page 22) et Lecture programmée (page 25) seulement
pour les plages du groupe.

Remarque

Si vous sélectionnez et lancez lalecture d’ un groupe
sans plage inscrite, lalecture commence alapremiére
plage du premier groupe du MD.

Remarques lors de I'utilisation d’une

télécommande (RM-TP501, RM-TP502, RM-

TP503 et RM-TP504) fournie avec un

amplificateur ou un tuner Sony

« Lorsgue lafonction Group est activée, si vous
sélectionnez et lancez lalecture d' une plage al’ aide
de I une des télécommandes ci-dessus, la fonction
Group est automatiquement désactivée.

« Lorsque lafonction Group est activée, il se peut que
le numéro de plage en cours de | ecture affiché sur la
télécommande différe de celui affiché sur laplatine.



Création d’un programme
de lecture

— Lecture programmée

Vous pouvez créer un programme de lecture de
25 plages au maximum en sélectionnant celles-
ci dans|’ordre dans lequel vous désirez les
écouter.

Programmation des plages

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
plusieurs fois sur PLAY MODE jusqu’a
ce que “PGM” s’allume sur I'afficheur.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /pP) jusqu’a ce que le
numéro de plage que vous désirez
ajouter au programme s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

Le nombre total de plages (étapes)
programmeées s affiche, suivi du dernier
numeéro de plage programmeé et du temps
total de lecture du programme.

Conseil

Vous pouvez utiliser les touches numériques de la
télécommande pour saisir directement le numéro
de plage. Pour saisir un numéro de plage supérieur
a10, utilisez >10. Pour plus d' informations, voir
page 23.

3 Pour programmer d’autres plages,
répétez I'opération 2.

4 Appuyez sur =>.
Lalecture programmée commence.

Pour arréter la lecture programmée
Appuyez sur l.

Pour vérifier le nombre total de
plages programmeées

Quand la platine est arrétée et “PGM” allumé,
appuyez plusieursfois sur DISPLAY/CHAR
(ou DISPLAY).

Pour veérifier I'ordre des plages du
programme

Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois sur
<<« /»P1) pendant la lecture programmée.

Pour effacer une plage programmée

Quand la platine est arrétée, appuyez sur
CLEAR. A chaque pression sur CLEAR, la
derniére plage programmeée est effacée.
Pour abandonner la lecture
programmeée

Quand la platine est arrétée, appuyez plusieurs
foissur PLAY MODE jusgu’ a ce que “PGM”
disparaisse.

Conseil

Le programme que vous avez créé n’est pas effacé

apres lalecture programmée.
Pour le réécouter, appuyez sur =.

Remarques

« Le programme est effacé par I une des opérations
suivantes :
— éecter leMD
— pression sur GROUP ON/OFF
— activation de lafonction Net MD

« L'afficheur indique“- - - . - -” si letemps total de
lecture programmée dépasse 999 minutes.

« “Step Full!” s affiche si vous essayez de
programmer la 26éme plage.
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Conseils pour
I’enregistrement d’'un MD
sur une cassette

Insertion d’espaces entre les
plages pendant la lecture
(Auto Space)

Laplatine MD peut étre programmée pour
insérer automatiquement un espace de trois
secondes entre les plages pendant la lecture.
Cette fonction est utile lorsque vous enregistrez
un MD sur une cassette analogique. L’ espace de
trois secondes ainsi créé vous permet ensuite
d'utiliser lafonction Multi-AMS pour localiser
le début des plages sur la cassette.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /pP) jusqu’a ce que
“Setup?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PPl) jusqu’a ce que “Auto
Off” s’affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /P»1) pour sélectionner
une option, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pour Sélectionnez

activer Auto Space Auto Space

désactiver Auto Space  Auto Off
(réglage d' usine)

5 Appuyez sur MENU/NO.

Conseil

Lorsque lafonction Auto Space est activée, “Auto
Space” s affiche quand la platine insere un espace
entre les plages.

Remarque

Si vous sélectionnez “Auto Space” et enregistrez un
morceau composé de plusieurs numéros de plage (un
pot-pourri ou une symphonie, par exemple), des
espaces sont insérés sur la bande entre les différentes
sections.

Pause aprés chaque plage
(Auto Pause)

Vous pouvez programmer la platine MD pour
gu’ elle se mette en pause apres chague plage
afin de vous laisser le temps de locadiser la
plage & enregistrer ensuite.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /pP1) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /P®l) jusqu’a ce que “Auto
Off” s’affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /p®1) pour sélectionner
une option, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pour Sélectionnez

activer Auto Pause Auto Pause

désactiver Auto Pause  Auto Off
(réglage d' usine)

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour reprendre la lecture aprés une
pause

Appuyez sur =,

Conseil

Lorsque lafonction Auto Pause est activée, “ Auto
Pause’ s affiche pendant une pause et disparait quand
laplatine reprend lalecture.



Montage de MD enregistrés

Avant de commencer le
montage

Quand “Cannot Edit” s’affiche

Il n"est pas possible d' effectuer des opérations
de montage sur le MD en mode de lecture
aéatoire ou programmée. Appuyez plusieurs
foissur PLAY MODE jusgu’aceque“PGM” et
“SHUF” disparaissent tous deux.

Avant le montage

Vous ne pouvez effectuer un montage d’'un MD

ques :

* leMD est enregistrable ;

 laplatine MD se trouve en mode de lecture
normale.

Remarque

Lorsque lafonction Group est activée, le montage ne
peut étre effectué que pour les plages inscrites dansle
groupe sélectionné.

Pour annuler le dernier montage
Utilisez lafonction Undo pour annuler le
dernier montage et rétablir le contenu du MD a
I’ état d'avant le montage.

Pour abandonner un montage en
cours

Appuyez sur MENU/NO ou .

Indications s’affichant
pendant le montage

Quand “Cl1/Protected” s’affiche

Le MD est protégé contre I’ enregistrement.
Déplacez le taquet de protection contre

I enregistrement pour fermer lafente. Pour plus
d’informations, voir “Pour empécher un
effacement accidentel d’un enregistrement” ala
page 13.

Quand “TrProtected” s’affiche

Il n’est pas possible d’ effectuer des opérations
de montage autres que “ Déplacement d’ une
plage enregistrée” alapage 32 et “ Titraged' une
plage ou d'un MD" ala page 32 sur des plages
protégées (plages exportées depuis un
ordinateur par une liaison USB, etc.) avec cette
platine.

Apres le montage

Appuyez sur EJECT & pour éecter leMD ou
sur I/(H pour mettre la platine hors tension.
“TOC” ou “TOC Writing” clignote. Le
sommaire (TOC) est misajour et

I’ enregistrement est terminé.

Avant de débrancher le cordon
d’alimentation

Le montage du MD est terminé une fois que le
sommaire (TOC) aété misajour. Le TOC est
mis ajour lorsgue vous éectez le MD ou
appuyez sur 1/(H) pour mettre la platine hors
tension. Ne débranchez pas |e cordon
d'alimentation avant lamise ajour du TOC
(quand “TOC” est allumé) ou pendant samise a
jour (quand “TOC Writing” clignote) car le
montage risquerait d' ére incomplet.
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Effacement
d’enregistrements

— Fonction d’effacement

Laplatine MD vous permet d' effacer

rapidement et facilement |es passages que vous

ne désirez pas conserver.

Vous pouvez effectuer les trois opérations

d effacement suivantes :

« effacement d' une seule plage (Fonction Track
Erase)

« effacement de toutes les plages (Fonction All
Erase)

« effacement d’ un passage d’ une plage (Fonction
A-B Erase)

Effacement d’une seule plage

— Fonction Track Erase

Cette fonction vous permet d’ effacer une plage
en spécifiant simplement son huméro. Quand
vous effacez une plage, le nombre total de
plages du MD diminue d’ une unité et toutes les
plages apres celle qui a été effacée sont
renumerotées.

Exemple : Effacement de la plage 2.
Effacement de

Numéro de plage la plage 2
—1 2 3 4

Plages
initiales A B I c I D I
7 7 7
/ /
/ / /

Aprés 1 72 /3 /
effacement I I
(ERASE) A c D

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /P®) jusqu’a ce que “Tr
Erase?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

La platine commence alirelaplage dont le
numeéro est indiqué sur I’ afficheur.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que le
numéro de plage a effacer s’affiche.

4 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche. Laplatinelit alorsla
plage juste aprés laplage effacée. Si laplage
effacée est laderniere du MD, laplatine lit
la plage précédente.

Conseils

* Pour ne pas confondre les plages lorsgue vous en
effacez plusieurs, commencez par effacer celle qui
porte le numéro le plus élevé. Ainsi les plages que
vous comptez effacer ne seront pas renumérotées.

* Si vous effacez toutes les plages d’un groupe, le
groupe est effacé en méme temps que toutes les
plages qu’il contient.

Effacement de toutes les
plages

— Fonction All Erase

Procédez comme suit pour effacer toutes les
plages, tous les noms de plage et le nom de
disgue en une seule opération.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que “All
Erase?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

“All Erase??’ s dffiche.

3 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche.

Remarque

Si vous effectuez |es opérations ci-dessus aors que la
fonction Group est activée, ceci efface non seulement
les plages du groupe, mais aussi toutes celles du MD.



Effacement d’'un passage
d’une plage
— Fonction A-B Erase

Cette fonction vous permet de sélectionner un
passage d’ une plage et de |’ effacer facilement.
Vous pouvez déplacer |e passage désiré par pas
d'une tramed, d’ une minute ou d’ une seconde.
1) 1trame équivaut a1/86 seconde.

Exemple : Effacement d’'un passage de la plage 2.

Point A Point B

Numéro de plage
—1 2

Plages
initiales A

B-®

3
B-O |

e e
e e
Pe

2 - -3

Aprés 1

B®© | ¢

effacement A
du passage

(A-B Erase)

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /p»P1) jusqu’a ce que “A-B
Erase?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

Lalecture commence.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /PP) jusqu’a ce que le
numéro de la plage contenant le
passage a effacer s’affiche.

4 Tout en écoutant le son, appuyez sur
AMS ou YES au point de départ du
passage a effacer (point A).
“-Rehearsal-" et “Point A ok?" s affichent
aternativement et la platine lit quelques
secondes de la plage avant le point A en
mode répétition.

5sile point A est correct, appuyez a
nouveau sur AMS ou YES.

“Point B set” s affiche et lalecture pour la
sélection du point final du passage a effacer
(point B) commence.

Si le point A est incorrect

Tout en écoutant |e son, réglez la position du
point A en tournant AMS (ou en appuyant
plusieursfois sur ¢ /»P1), puis appuyez
sur AMS ou Y ES lorsque vous avez localisé
le point de départ désiré. Vous pouvez
déplacer e point par pas de 1 trame2

(1 trame = 1/86 seconde).

6 Continuez la lecture de la plage ou
appuyez sur <<«/p» pour localiser le
point final du passage a effacer (point
B), puis appuyez sur AMS ou YES.
“A-B Ers’ et “Point B ok?’ s affichent
alternativement et la platine lit quelques
secondes de laplage avant le point A et
apres le point B en mode répétition.

7l sile point B est correct, appuyez a
nouveau sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche pendant quelques
secondes, e passage entre le point A et le
point B est effacé, puislalecture commence
au début de la plage.

Si le point B est incorrect

Tout en écoutant le son, réglez la position du
point B en tournant AMS (ou en appuyant
plusieursfois sur ¢ /»P), puis appuyez
sur AMS ou YES lorsque vous avez localisé
le point final désiré. Vous pouvez déplacer le
point par pas de 1 trame? (1 trame =

1/86 seconde).

2) Vous pouvez déplacer le point par pas de 2 trames
sur une plage enregistrée en mode mono ou stéréo
LP2 et par pas de 4 trames sur une plage
enregistrée en mode stéréo L P4.

Conseil

Aux étapes 5 et 7, si vous désirez déplacer le point A
ou le point B d'un certain nombre de secondes ou
minutes, appuyez plusieurs fois sur <</»». Vous
pouvez changer I’ unité du compteur en tournant AMS
(ou en appuyant plusieurs fois sur ¢ /pp1).
Remarque

Si “Impossible” s affiche, vous ne pouvez pas effacer
un passage d' une plage. Cette indication apparait
lorsque vous avez effectué de nombreux montages sur
une méme plage.

Ceci est dii aune limite technique du systéme MD et
N’ est pas une erreur mécanique.
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Division d’une plage
enregistree
— Fonction de division (DIVIDE)

Cette fonction vous permet d’inscrire des
numeéros de plage aprés avoir terminé

I” enregistrement. Le nombre total de plages
augmente d’ une unité et toutes les plages aprés
celle qui a été divisée sont renumérotées.

Exemple : Division de la plage 2 en deux plages.

Numéro de plage

—_1
Plages

initiales A _B | © I

Division de la plage
G 2enplagesBetC
3 4

Aprés 1 2

division A I B C I

(DIVIDE) D I

Division d’'une plage aprés
I'avoir sélectionnée

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Divide?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

Lalecture commence.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /pP) jusqu’a ce que le
numéro de la plage a diviser s’affiche.

4 Tout en écoutant le son, appuyez sur
AMS ou YES au point de division.
“-Rehearsal-" s affiche et laplatine lit
plusieurs secondes de la plage en mode
répétition depuis le point ou vous avez
appuyé sur AMS ou YES.

5sile point de division est correct,
appuyez a nouveau sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche et lalecture dela
plage nouvellement créée commence. Notez
que lanouvelle plage n’a pas de nom.

Si le point est incorrect

Tout en écoutant |e son, réglez |e point en
tournant AMS (ou en appuyant plusieurs
fois sur ¢ /P ®1), puis appuyez sur AMS
ou Y ES lorsgue vous avez localisé le point
désiré. Vous pouvez déplacer le point par pas
de 1 tramed (1 trame = 1/86 seconde).

1) Vouspouvez déplacer le point par pasde 2 trames
sur une plage enregistrée en mode mono ou stéréo
LP2 et par pas de 4 trames sur une plage
enregistrée en mode stéréo LPA.
Conseils
« A I'étape 5, s vous désirez déplacer |e point de
division d'un certain nombre de secondes ou
minutes, appuyez plusieurs fois sur <¢</»». Vous
pouvez changer I’ unité du compteur en tournant
AMS (ou en appuyant plusieursfois sur ¢/
»p).
* Vous pouvez diviser des plages pendant
I’ enregistrement. Pour plus d'informations, voir
“Inscription des numéros de plage a
I’ enregistrement” ala page 15.



Combinaison de plages
enregistrees

— Fonction de combinaison
(COMBINE)

Cette fonction vous permet de fusionner deux
plages en une seule. Le nombre total de plages
diminue aors d’ une unité et toutes les plages
apres celles qui ont été combinées sont
renumerotées.

Vous pouvez également utiliser cette fonction
pour effacer des numéros de plage que vous ne
désirez pas conserver.

Exemple : Combinaison de la plage 3 avec la plage 1.

Numéro de plage

]

Plages I

2 3 4
initiales A IB I c I D

@ 1 2

3
Aprés
combinaisonl A | © I B I D

(COMBINE)

Exemple : Combinaison de la plage 1 avec la plage 4.

bl 1 2 3 4 5
ages
initiales I A IBI c I D I
& !

1 2 3 ) oa
Apres
combinaison BI C I D | A I
(COMBINE)

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Combine?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4« /pP) jusqu’a ce que le
numéro de la premiére des deux plages
a combiner s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

L’ affichage pour la sélection de la seconde
plage appardit et laplatine lit la partie ou
s effectueralajonction (fin de la premiére
plage et début de la seconde plage qui la
suit) en mode répétition.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4« /»P®l) jusqu’a ce que le
numéro de la seconde des deux plages
a combiner s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

“Complete!” s affiche et lalecture de la
plage combinée commence.

Remarques

« Si vous combinez deux plages inscrites dans des
groupes différents, la seconde plage est réinscrite
dansle groupe qui contient la premiére. Si vous
combinez une plage inscrite dans un groupe avec
une plage qui n’'est pas inscrite dans un groupe, la
seconde plage est inscrite comme la premiere.
Toutefois, lorsque lafonction Group est activée,
vous ne pouvez combiner des plages qu’ al’intérieur
du groupe sélectionné.

Des plages enregi strées dans des modes (stéréo,
MONO, LP2 ou LP4) différents ne peuvent pas étre
combinées.

Si les plages combinées ont toutes deux un nom, le
nom de la seconde est effacé.

Si “Impossible” s affiche, les plages ne peuvent pas
étre combinées car elles ont déjafait I’ objet de
plusieurs montages. Ceci est d aune limite
technique du systéme MD et n'’ est pas une erreur
mécanique.
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Déplacement d’une plage
enregistree
— Fonction de déplacement (MOVE)

Cette fonction vous permet de changer I’ ordre
des plages sur le disgue. Lorsgue vous déplacez
une plage, les plages sont automati quement
renumerotées.

Exemple : Déplacement de la plage 3 sur la position 2.

Numéro de plage

ol —1 2 3 4

ages

initialesl A IBI c I D I

\\ N
~

Apres 1 2 o~ 34
déplace-| A I C I B I D I
ment

(MOVE)

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /pP) jusqu’a ce que
“Move?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»®) jusqu’a ce que le
numéro de la plage a déplacer s’affiche,
puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢4 /P®) jusqu’a ce que la
nouvelle position de la plage s’affiche,
puis appuyez sur AMS ou YES.

“Complete!” s affiche et lalecture de la
plage déplacée commence.

Remarque

Si vous déplacez une plage vers un numéro de plage
inscrit dans un groupe, la plage déplacée est réinscrite
dans ce groupe. Si vous déplacez une plage inscrite
dans un groupe vers un numéro de plage qui n’est pas
inscrit dans un groupe, son inscription dans le groupe
d'origine est annulée. Toutefais, lorsque la fonction
Group est activée, vous ne pouvez déplacer une plage
qu'al’intérieur du groupe sélectionné.

Titrage d’une plage ou
d’un MD

— Fonction Name

Vous pouvez créer un titre pour un MD
enregistré ainsi que pour des plages
individuelles. Lestitres peuvent comprendre
des majuscules, des minuscules, des chiffres et
des symboles. Chaque MD peut mémoriser en
tout 1 700 caractéres de titres environ.
Procédez comme suit pour saisir des noms
quand lafonction Group est désactivée. Pour
titrer un groupe, voir “ Titrage d’'un groupe” ala
page 35.

Avant de titrer un MD enregistré avec la
fonction Group, assurez-vous que la
fonction Group est activée afin de ne pas
ré-écrire par erreur les informations de
gestion de groupe.

Pour de plus amples précisions sur les
informations de gestion de groupe, voir

page 11.

Remarques

* Si voustitrez une plage pendant son enregistrement,
terminez |’ opération avant lafin delaplage. Sinon,
les caractéres que vous avez saisis seront perdus et la
plage restera sansttitre.

* Si vousinsérez |le symbole “//” dans un nom de
disque (“abc//def”, par exemple), vous ne pourrez
peut-étre pas utiliser lafonction Group.



Titrage d’'une plage ou du MD
a l'aide des commandes de la
platine

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture, d’enregistrement ou de pause,
appuyez sur MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS jusqu’ace que “Nm In?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pendant que la platine enregistre, un curseur
clignotant s affiche et vous pouvez titrer la
plage en train d’ étre enregistrée. Pour ceci,
passez al’ étape 4.

3 Tournez AMS jusqu’a ce que le numéro
de plage (si vous titrez une plage) ou
“Disc” (si vous titrez le MD) clignote,
puis appuyez sur AMS ou YES.

Un curseur clignotant s affiche.

Lors du titrage d’ une plage, la platine
commence lalecture et vous pouvez titrer
une plage tout en écoutant le son.

4 Appuyez plusieurs fois sur DISPLAY/
CHAR pour sélectionner le type de
caracteres.

A chaque pression sur latouche, I’ affichage
change comme suit :

tt (Espace) — A (Majuscules) — a
(Minuscules) — 0 (Chiffres) —*
(Symboles)

Pour saisir un espace

Appuyez sur »» alors que le curseur
clignote. Vous ne pouvez pas saisir un
espace comme premier caractere.

5 Tournez Ams pour sélectionner le
caractere.

Le caractére sélectionné clignote.

Pour saisir un symbole

Vous pouvez utiliser les symboles suivants
dans lestitres:

=l ()& +<>_ =" #S% @
Pour changer un caractére sélectionné
Répétez les opérations 4 et 5.

6 Appuyez sur AMS.
Le caractére sélectionné est validé et reste
continuellement allumé. Le curseur se
déplace versladroite, clignote et attend la
saisie du caractére suivant.

4 Répétez les opérations 4 a 6 pour saisir
le reste du nom.
Pour changer un caractére
Appuyez plusieurs fois sur <<d/»p»
jusqu’ & ce que le caractére a changer
clignote, puis répétez les opérations 4 & 6.
Pour effacer un caractéere
Appuyez plusieurs fois sur <<d/»p

jusqu’ acequelecaractére aeffacer clignote,
puis appuyez sur CLEAR.

8 Appuyez sur YES.
Le nom complet s affiche, suivi par
“Complete!”.

Titrage d’'une plage ou du MD
a I'aide de la télécommande

1 Appuyez sur NAME EDIT/SELECT selon
ce que vous désirez titrer :

Pour titrer  Appuyez sur la touche quand
une plage le numéro de plage est affiché
leMD laplatine est arrétée avec le

nombre total de plages (ou de
groupes si lafonction Group est
activée) affiché

Un curseur clignotant s affiche.

2 Appuyez plusieurs fois sur NAME EDIT/
SELECT pour sélectionner le type de
caracteres.

A chaque pression sur latouche, |’ affichage
change comme suit :

“Selected AB” (majuscules ou symboles)
— “Selected ab” (minuscules ou symboles)
— “Selected 12" (chiffres)

suite page suivante
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3 Saisissez un caractére a I'aide des
touches alphabétiques/numériques.

Si vous avez sélectionné des
majuscules ou des minuscules

1 Appuyez plusieurs fois sur la touche
alphabétique/numérique
correspondante jusqu’a ce que le
caractere a saisir clignote.

Ou appuyez une fois sur la touche, puis
plusieurs fois sur ¢ /PP,

Pour sélectionner les symboles suivants,
appuyez plusieurs fois sur la touche 1.
=)

Lorsque les symboles suivants sont
affichés, appuyez plusieurs fois sur

<<« /»®»1 pour afficher les symboles
suivants.

&+<> =" #$%@*"

2 Appuyez sur pp-.

Le caractére clignotant est validé et
reste continuellement allumé. Le curseur
se déplace vers la droite.

Si vous avez sélectionné des chiffres
Appuyez sur latouche numérique
correspondante.

Le chiffre est validé et le curseur se déplace
versladroite.

4 Répétez les opérations 2 et 3 pour saisir
le reste du nom.

Pour changer un caractére

Appuyez plusieurs fois sur <4<4/p»p»
jusgu’ a ce que le caractére a changer
clignote, appuyez sur CLEAR pour effacer
le caractére, puis répétez les opérations 2 et
3.

5 Appuyez sur YES.
Le nom complet s affiche, suivi par
“Complete!”.

Re-titrage d’'une plage ou d'un
MD
1 Appuyez sur NAME EDIT/SELECT de la

télécommande selon ce que vous
désirez re-titrer.

Pour Appuyez sur latouche quand
re-titrer

une plage le numéro de plage est affiché

leMD laplatine est arrétée avec le
nombre total de plages (ou de
groupes si lafonction Group est
activée) affiché

Un nom de plage ou de disgue s affiche.

2 Appuyez sur CLEAR jusqu’ace quele
nom sélectionné soit complétement
effacé.

3 Effectuez les opérations 4a 7 de
“Titrage d’'une plage ou du MD a l'aide
des commandes de la platine” ala page
33 ou les opérations 2 a 4 de “Titrage
d’'une plage ou du MD a I'aide de la
télécommande” ala page 33.

4 Appuyez sur YES.
Le nom complet s affiche, suivi par
“Complete!”.

Effacement d’un nom de
plage ou de disque

Utilisez cette fonction pour effacer le nom
d’une plage ou d’un disque.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture, d’enregistrement ou de pause,
appuyez sur MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que “Nm
Erase?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢4 /p®) jusqu’a ce que le
numéro de la plage (pour effacer un
nom de plage) ou “Disc” (pour effacer
le nom du disque) clignote, puis
appuyez sur AMS ou YES.

“Complete!” s affiche.



Titrage d’un groupe
— Fonction Name

Cette fonction vous permet de créer un titre
pour un groupe. Les titres peuvent comprendre
des majuscules, des minuscules, des chiffres et
des symboles. Chaque MD peut mémoriser en
tout 1 700 caractéres de titres environ.

Remarque

Si vousinsérez le symbole“//" dans un nom de groupe
(“abc//def”, par exemple€), vous ne pourrez peut-étre
pas utiliser lafonction Group.

Titrage d’'un groupe a l'aide
des commandes de la platine

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.

Latouche GROUP ON/OFF s’ allume.

2 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe désiré
s'affiche.

3 Appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

4 Tournez AMS jusqu’ace que “Nm In?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

5 Tournez AMs jusqu’ace que “Gp **
(numéro de groupe sélectionné)”
clignote, puis appuyez sur AMS ou YES.

Un curseur clignotant s affiche.

O Effectuez les opérations 4 a 8 de
“Titrage d’'une plage ou du MD a l'aide
des commandes de la platine” ala page
33.

Titrage d’'un groupe a l'aide
de la télécommande

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.

Latouche GROUP ON/OFF s’ allume.

2 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe désiré
s'affiche.

3 Appuyez sur NAME EDIT/SELECT
guand la platine est arrétée avec le
nombre total de plages du groupe
sélectionné affiché.

Un curseur clignotant s affiche.
4 Effectuez les opérations 2 a5de

“Titrage d’'une plage ou du MD a l'aide
de la télécommande” a la page 33.

Re-titrage d’un groupe

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.

Latouche GROUP ON/OFF s alume.

2 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe désiré
s'affiche.

3 Appuyez sur NAME EDIT/SELECT de la
télécommande quand la platine est
arrétée avec le nombre total de plages
du groupe sélectionné affiché.

Un nom de groupe s affiche.

4 Effectuez les opérations 2 a 4 de “Re-
titrage d’'une plage ou d’'un MD” ala
page 34.

suite page suivante
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Effacement d’un nom de
groupe

Cette fonction permet d’ effacer le nom d'un
groupe.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.

Latouche GROUP ON/OFF s’ allume.

2 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe désiré
s'affiche.

3 Appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»®1) jusqu’a ce que “Nm
Erase?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

5 Tournez Ams (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /pP) jusqu’a ce que
“Gp ** (numéro de groupe
sélectionné)” clignote, puis appuyez
sur AMS ou YES.

“Complete!” s affiche.

Remarque

11 ' est pas possible d’ effacer |e nom d’ un groupe dans
lequel aucune plage n’ est inscrite.

Création d’un nouveau
groupe et inscription de
plages

— Fonction Create

Cette fonction vous permet de créer un nouveau
groupe et d'y inscrire une plage ou des plages
qui se suivent. Vous pouvez également créer un
groupe sansy inscrire de plages.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.

Latouche GROUP ON/OFF s allume.

2 Appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /PP) jusqu’a ce que “Gp
Create?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

4 Effectuez les opérations 4 a 8 de
“Titrage d’'une plage ou du MD a l'aide
des commandes de la platine” ala page
33 ou les opérations 2 a5 de “Titrage
d’une plage ou du MD & I'aide de la
télécommande” ala page 33.

5 Tournez Ams (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /»®1) pour sélectionner la
premiére plage ainscrire, puis appuyez
sur AMS ou YES.

6 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP1) pour sélectionner la
derniére plage a inscrire, puis appuyez
sur AMS ou YES. (Si vous ne désirez
inscrire qu’'une seule plage, appuyez a
nouveau sur AMS ou YES sans
effectuer d’autres opérations.)
“Complete!” s affiche pendant quelques
secondes et les plages sont inscrites dans le
nouveau groupe.



Conseils

« Pour créer un groupe sansinscrire de plages, tournez
AMS (ou appuyez plusieurs fois sur ¢ /»»l)
jusqu'ace que “None” s affiche, puis appuyez sur
AMSou YES.
“Complete!” s affiche pendant quel ques secondes et
un nouveau groupe est créé.

* \Vous pouvez également inscrire des plages ayant été
enregistrées sur une platine ne prenant pas la
fonction Group en charge.

Remarques

* |l n'est pas possible d enregistrer laméme plage
dans plusieurs groupes.

* Si toutes les plages d’ un MD sont enregistrées dans
desgroupes, “Assign None” s’ affiche apres|’ étape 4
et I'inscription des plages est impossible.

* Lorsque vous créez un groupe sans inscrire de
plages, vous devez saisir le nom de groupe.

 Si vous ne saisissez pas de nom de groupe al’ étape
4, “Group ** (numéro de groupe)” s afficheau lieu
du nom de groupe.

Annulation d’inscriptions
de plages dans les
groupes

— Fonction Release

Cette fonction vous permet d’annuler les
inscriptions de plage d’ un groupe en spécifiant
simplement ce groupe. Elle vous permet
également d’ annuler lesinscriptions de plage de
tous les groupesd'un MD alafais.

Annulation pour un seul
groupe

— Fonction Group Release

Cette fonction vous permet d’ annuler
I"inscription de toutes les plages du groupe
sélectionné et d' effacer ce groupe. (Notez,
toutefois, que les plages ne sont pas effacées.)
1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.
Latouche GROUP ON/OFF s’ alume.

2 Appuyez plusieurs fois sur GROUP
SKIP jusqu’a ce que le groupe dont
vous désirez annuler les inscriptions de
plage s’affiche.

3 Appuyez sur MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4« /pPl) jusqu’a ce que “Gp
Release?” s’affiche.

5 Appuyez sur AMS ou YES.

“REL Gp ** (numéro de groupe
sélectionné) 7?7 et le nom de groupe
s affichent.

6 Appuyez a nouveau sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche.

suite page suivante
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Annulation de toutes les
inscriptions de plage d’un MD

— Fonction All Release

Cette fonction vous permet d’ annuler les
inscriptions de plage de tous les groupes d’un
MD en une seulefois.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur GROUP ON/OFF.
Latouche GROUP ON/OFF s'alume.

2 Appuyez sur MENU/NO.
“Edit Menu” s affiche.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /pP1) jusqu’a ce que “Gp
All REL?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

“All REL??" s affiche.

4 Appuyez a nouveau sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche.

Changement du niveau du
son enregistré apres
I’enregistrement

— S.FEDIT

Lafonction S.F (Scale factor = facteur

d échelle) Edit vous permet de changer le
niveau du son de plages déja enregistrées. Le
son est réenregistré par-dessus la plage
d’origine au nouveau volume. Lors d’un
changement du niveau d’ enregistrement, vous
pouvez utiliser lafonction d’ ouverture en fondu
al’ enregistrement pour augmenter
graduellement le niveau du signal au début de
I’ enregistrement ou lafonction de fermeture en
fondu al’ enregistrement pour le diminuer
graduellement alafin de I’ enregistrement.

Changement du niveau
d’enregistrement général

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /P»®»l) jusqu’ace que “S.F
Edit?” s’affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’'a ce que “Tr
Level?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /pP) jusqu’a ce que le
numéro de la plage dont vous désirez
changer le niveau d’enregistrement
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

“Level 0dB” s affiche.



5 En écoutant le son, tournez AMS (ou
appuyez plusieurs fois sur <« /p»pl)
pour changer le niveau enregistré sans
faire s’allumer les deux segments les
plus a droite des indicateurs de niveau
de créte.

Vous pouvez régler le niveau atoute valeur
comprise entre—12 dB et +12 dB, par pasde
2dB.

Evitez que ces segments s’allument

6 Appuyez sur AMS ou YES.
“(S.F) Edit OK?" s affiche.

7 Appuyez a nouveau sur AMS ou YES.
La platine commence a enregistrer par-
dessus laplage existante. “S.F Edit(:) ** %"
s affiche pendant I’ enregistrement de la
plage. Cet enregistrement demande un
temps égal ou supérieur aladurée de lecture
delaplage. A lafin de |’ enregistrement,
“Complete!” s affiche.

Ouverture et fermeture en
fondu a I’enregistrement

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /P»Pl) jusqu’ace que “S.F
Edit?” s’affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /P P) jusqu’a ce que “Fade
In?” ou “Fade Out?” s’affiche, puis
appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que le
numéro de la plage dont vous désirez
changer le niveau d’enregistrement
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou
YES.

“Time**s” s affiche.

5 Tout en écoutant le son, tournez AMS
(ou appuyez plusieurs fois sur <4«€/
»»1) pour sélectionner le temps de la
fonction d’ouverture ou fermeture en
fondu a I’enregistrement.

Laplatine lit lapartie sur laguelle sera
effectué I’ enregistrement avec lafonction
d ouverture ou fermeture en fondu.

Vous pouvez régler le temps a une valeur
guelconque entre 1 et 15 secondes, par pas
de 0,1 seconde. VVous ne pouvez pas
sélectionner un temps supérieur aladurée
delaplage.

6 Appuyez sur AMS ou YES.
“(S.F) Edit OK?" s &ffiche.

4 Appuyez a nouveau sur AMS ou YES.
La platine commence a enregistrer par-
dessus la plage existante. “S.F Edit(:) ** %"
s affiche pendant I’ enregistrement de la
plage. A lafin de I’ enregistrement,
“Complete!” s affiche.

Pour abandonner I'opération

Appuyez sur MENU/NO ou B aux étapes 1 6.
Une fois que vous avez appuyé sur AMS ou
YESal étape 7 et que I’ enregistrement a
commenceé, Vous ne pouvez pas interrompre

|’ opération.

Remarques

« Ne débranchez pasle cabled’alimentation et ne
déplacez pasla platine pendant I’ enregistrement.
Ceci pourrait endommager les données et
empécher I’enregistrement de s effectuer
correctement.

11 n’est pas possible de changer |e niveau du son
enregistré d’ une plage enregistrée en mode stéréo
LP2 ou LP4.

N’ utilisez pas un MD endommagé ou sale. Ceci
pourrait empécher les données d’ étre correctement
enregistrées.

Des changements répétés du niveau

d’ enregistrement affectent la qualité du son.

Une fois que vous avez changé le niveau

d enregistrement, il N’ est pas possible de le ramener
exactement al’ état d' origine.

11 N’ est pas possible d’ annuler une opération S.F
Edit avec lafonction Undo.
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Annulation de la derniere

opération de montage
— UNDO

Vous pouvez annuler e dernier montage
effectué et remettre le contenu du MD commeil
se trouvait avant |’ opération. Notez, toutefois,
gue vous ne pouvez pas annuler une opération
de montage si, aprées le montage, vous avez :
« effectué un enregistrement en appuyant sur
REC @, etc. ;
« effectué une autre opération de montage ;
» activélafonction Net MD ;
« changé le niveau du son enregistré aprés
I’ enregistrement (S.F Edit) ;
e éeint laplatine ou ectéleMD ;
* débranchéle cordon d'alimentation.
1 Quand la platine est en mode d’arrét, de

lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

“Edit Menu” s affiche.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»P) jusqu’a ce que
“Undo?” s’affiche.

“Undo?’ ne s affiche pas si aucun montage
n' a été effectué.

3 Appuyez sur AMS ou YES.

Un message correspondant ala derniére
opération de montage effectuée s affiche.

4 Appuyez sur AMS ou YES.
“Complete!” s affiche.

Autres fonctions

Changement de la vitesse
de lecture

— Fonction Pitch Control

Cette fonction vous permet de changer la
vitesse de lecture du MD (pitch). La hauteur
tonale diminue avec la vitesse.

Réglage automatique de la
vitesse de lecture par pas
(fonction Auto Step Control)

Vous pouvez abaisser la hauteur tonale sur 36
pas depuis le réglage d' usine (“ Off").1)
1) Uneoctave équivaut a 12 pas.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /pP1) jusqu’a ce que
“Setup?” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur <« /»Pl) jusqu’a ce que “Pitch”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /P»®1) pour régler la vitesse
de lecture, puis appuyez sur AMS ou
YES.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour rappeler le réglage d’usine

Appuyez sur CLEAR pendant le réglage de la
valeur.

Remarques

« Lorsque vous changez |e pas de réglage de vitesse,
le son alalecture est momentanément coupé.

* Lepasderéglage de vitesserevient a“ Off” (réglage
d’usine) lorsque vous éteignez la platine ou éectez
leMD.

« Lorsqu'un point (.) apparait apreslavaleur du pas de
réglage sur I’ affichage de vitesse de lecture, ceci
indique que vous avez effectué un réglage fin (voir
“Réglage fin de la vitesse de lecture (fonction Fine
Control)” alapage 41) et que lavaleur de vitesse de
lecture se trouve entre deux pas. (Les valeurs de pas
de réglage et de réglage fin sont liées.)



Réglage fin de la vitesse de
lecture (fonction Fine
Control)

Vous pouvez régler finement la vitesse de
lecture par pas de 0,1 % entreleréglage d’ usine
(“Off") et —87,5 %.

1 Quand la platine est en mode d’arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur
MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»P»1) jusqu’a ce que
“Pfine” s’affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»®1) pour régler lavitesse
de lecture, puis appuyez sur AMS ou
YES.

5 Appuyez sur MENUINO.
Pour rappeler le réglage d’usine

Appuyez sur CLEAR pendant le réglage de la
valeur.

Remarques

* Lorsque vous changez le pas de réglage fin, le son &
lalecture est momentanément coupé.

« A lalecture, il se peut que le son soit interrompu
lorsque vous réglez la hauteur tonale depuisla
position “Off” ou que vous laramenez sur “ Off”.

* Lavaleur de réglage fin revient a“ Off” (réglage
d'usine) lorsgque vous éteignez la platine ou & ectez
leMD.

* Lesvaleurs de pas de réglage et de réglage fin sont
liées. Si vous changez I" une, I’ autre change
également.

Quverture et fermeture en
fondu

Vous pouvez utiliser lafonction d’ ouverture en
fondu alalecture pour augmenter
graduellement e niveau du signal aux prises
ANALOG OUT et alaprise PHONES au début
delalecture. Lafonction de fermeture en fondu
alalecture diminue graduellement le niveau du
signal alafin delalecture.

Lafonction d' ouverture en fondu a

I" enregistrement augmente graduellement le
niveau du signal au début de I’ enregistrement.
Lafonction de fermeture en fondu a

I" enregistrement diminue graduellement le
niveau du signal alafin del’ enregistrement.

Remarque

Le niveau du signal de sortie au connecteur DIGITAL
OUT ne change pas pendant I ouverture et la
fermeture en fondu alalecture.

Ouverture en fondu a la
lecture et a I'enregistrement

Appuyez sur FADER de la télécommande
en mode de pause de lecture (pour une
ouverture en fondu a la lecture) ou en
mode de pause d’enregistrement (pour
une ouverture en fondu a
I’enregistrement).

<« clignote sur I’ afficheur et la platine exécute
une ouverture en fondu alalecture ou a

I" enregistrement pendant cing secondes
(réglage d' usine) jusqu’ & ce que le compteur
indique “0.0s".

suite page suivante
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Fermeture en fondu a la
lecture et & I'’enregistrement

Appuyez sur FADER de la télécommande
pendant la lecture (pour une fermeture en
fondu ala lecture) ou I’enregistrement
(pour une fermeture en fondu a
I’enregistrement).

» clignote sur I’ afficheur et la platine exécute
une fermeture en fondu alalecture ou a

I’ enregistrement pendant cing secondes
(réglage d’ usine) jusqu’ a ce que le compteur
indique “0.0s’, puis passe en mode de pause.

Conseil

Pour spécifier ladurée d’ ouverture ou fermeture en

fondu alalecture ou al’ enregistrement, procédez

comme suit :

1 Quand la platine est en mode d'arrét, de
lecture ou de pause, appuyez sur MENU/
NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur 4 /»P) jusqu’a ce que “Setup?”
s'affiche, puis appuyez sur AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /»®1) pour sélectionner une
option, puis appuyez sur AMS ou YES.

Pour changer la durée Sélectionnez

d’ouverture en fondu ala Fin
lecture/enregistrement

de fermeture en fondu ala F.out
lecture/enregistrement

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /> P1) pour sélectionner la durée,
puis appuyez sur AMS ou YES.
Lesduréesd ouverture et de fermeture en fondu
peuvent étre réglées par pas de 0,1 seconde.

5 Appuyez sur MENU/NO.

Pour vous endormir en
musique

— Minuterie d’arrét

Vous pouvez programmer la platine pour
gu’ elle s’ éteigne automatiquement aprésle
nombre de minutes sélectionné.

1 Quand la platine est en mode d’arrét ou
de lecture, appuyez sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /p»P1) jusqu’a ce que
“Sleep Off” s’affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /»®1) pour sélectionner
une option, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pour Sélectionnez

activer laminuterie d' arrét Sleep On

désactiver laminuteried’ arrét  Sleep Off
(réglage d’ usine)

5 Tournez Ams (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Sleep 60min” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

6 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /P®1) pour sélectionner la
durée apreés laquelle la platine
s’éteindra (“30min”, “60min” (réglage
d’usine), “90min” ou “120min”), puis
appuyez sur AMS ou YES.

V4 Appuyez sur MENU/NO.



Conseil

Vous pouvez vérifier le temps restant jusqu’ace quela

platine s éeigne.

1 Avec la minuterie d’arrét activée, effectuez
les opérations des étapes 1 et 2 ci-dessus.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs fois
sur ¢ /PP) jusqu’a ce que “Sleep **min”
s’'affiche.

Remarque

Lorsque vous activez lafonction Net MD, laminuterie
d'arrét est automatiquement placée sur “ Sleep Off”
(désactivée).

Utilisation d’une horloge-
programmateur

En raccordant une horloge-programmateur (non
fournie) alaplatine, vous pourrez faire
démarrer et s arréter des opérations de lecture/
enregistrement aux heures programmées. Pour
plus d'informations sur le raccordement de

I" horloge-programmateur ou la programmation
des heures de début et de fin de lecture/
enregistrement, consultez le mode d’ emploi de
I" horloge-programmateur.

Lecture d’'un MD en utilisant
une horloge-programmateur

1 Effectuez les opérations 1 a 3de
“Lecture d’'un MD” a la page 21.

2 Appuyez plusieurs fois sur PLAY MODE
pour sélectionner le mode de lecture
désiré.
Pour ne lire que certaines plages, créez un
programme de lecture (voir “Création d’un
programme de lecture” alapage 25).
Pour programmer I heure de fin de lecture,
appuyez sur = pour commencer lalecture,
puis passez al’ étape 3.

3 Placez TIMER de la platine sur PLAY.

4 Etfectuez la programmation sur
I’horloge-programmateur.

5 Aprés avoir fini d'utiliser I’'horloge-
programmateur, placez TIMER de la
platine sur OFF.

Enregistrement sur un MD en
utilisant une horloge-
programmateur

1 Effectuez les opérations 1 a 6 de
“Enregistrement sur un MD" a la page
10.

2 Appuyez sur H.
Pour spécifier I" heure de fin
d’ enregistrement, procédez comme indiqué
al’ étape 7 de “Enregistrement sur un MD” a
lapage 10.

suite page suivante
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3 Placez TIMER de la platine sur REC.

4 Effectuez la programmation sur
I’lhorloge-programmateur.

5 Apreés avoir fini d'utiliser I’'horloge-
programmateur, placez TIMER de la
platine sur OFF. Mettez ensuite la
platine en veille en branchant son
cordon d’alimentation a une prise
murale ou programmez I’'horloge-
programmateur pour un
fonctionnement continu.

Si vous laissez TIMER sur REC, laplatine
commencera automatiquement a enregistrer
la prochaine fois que vous larallumerez.

Mettez toujours la platine en veille
dans la semaine qui suit la fin de
I’enregistrement programmeé.

Lorsque vousrallumez la platine, le TOC
(sommaire) du MD est mis ajour et le contenu
enregistré est inscrit sur le MD. Si le contenu
enregistré adisparu, “Initialize” clignote
lorsque vous rallumez la platine.

Remarques

« || peut s écouler une trentaine de secondes entre le
moment ot laplatine s'alume et celui ou

I’ enregistrement commence. Tenez compte de ce
délai lorsque vous programmez |” heure de début

d' enregistrement al’ aide d’ une horloge-
programmateur.

Le contenu enregistré al’ aide de I’ enregistrement
programmeé est inscrit sur le MD lorsque vous
ralumez laplatine. “TOC” clignote alors. Pour
assurer un enregistrement correct, ne débranchez pas
le cordon d’ alimentation et ne déplacez pas la
platine MD pendant |e clignotement de “TOC".
S'il n'y aplus de place sur le MD pendant

I enregistrement programmeé, I’ enregistrement
saréte dors et laplatine MD est placée en mode
d arrét.

Lors d'un enregistrement programmé, le nouvel
enregistrement commence alafin de laderniére
plage enregistrée du MD. Si, toutefois, vous
programmez |’ enregistrement aors que lafonction
Group est activée mais qu’ aucun groupe n' est
spécifié, I enregistrement s’ effectue dans un
nouveau groupe.

Utilisation de la platine MD avec un

clavier

Sélection d’une
configuration de clavier

Vous pouvez utiliser n'importe quel clavier?
compatible IBMY doté d' une interface PS/2.
Deux configurations de clavier sont
disponibles: clavier anglais et clavier japonais.
Si vous utilisez une configuration de clavier
différente, vous devrez reprogrammer
I" affectation des caractéres aux touches. Pour
plus d’'informations, voir “Reconfiguration du
clavier” alapage 46.
1) IBM est une marque déposée d' International
Business Machines Corporation.

2) Laconsommation éectrique ne doit pas dépasser
120 mA.

Raccordement d’un clavier a
la platine MD

Raccordez le connecteur de clavier a la
prise KEYBOARD a I'avant de la platine.
Vous pouvez brancher et débrancher le clavier
méme lorsgue la platine est allumée.



Sélection du type de clavier

La premiére fois que vous raccordez un clavier,
vous devez sélectionner le type de clavier.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur MENU/NO.

2 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /p»P1) jusqu’a ce que
“Setup?” s'affiche, puis appuyez sur
AMS ou YES.

3 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢ /PP) jusqu’a ce que
“Keyboard?” s’affiche, puis appuyez
sur AMS ou YES.

4 Tournez AMS (ou appuyez plusieurs
fois sur 4 /PP) jusqu’a ce que
“Type” s’affiche, puis appuyez sur AMS
ou YES.

5 Tournez AmMs (ou appuyez plusieurs
fois sur ¢« /p®1) pour sélectionner
une option, puis appuyez sur AMS ou
YES.

Pour utiliser le clavier avec Sélectionnez

laconfiguration de clavier US (réglage
anglaise d'usineb)

la configuration de clavier N
japonaise

1) Vous pouvez également rappeler le réglage
d'usine en appuyant sur CLEAR.

6 Appuyez sur MENU/NO.

Titrage d’une plage ou du
MD a I’aide du clavier

Le clavier vous permet de saisir ou de modifier
rapidement des noms. Lorsque vous modifiez
un nom, vous pouvez déplacer le curseur par
sauts ou faire défiler le nom.

Raccourci de la procédure de
titrage
1 Appuyez sur [Enter] alors que la platine

se trouve dans I'un des modes suivants
selon ce que vous désirez titrer :

Pour titrer Appuyez sur la touche quand

une plage le numéro de plage est affiché

leMD laplatine est arrétée avec le nombre
total de plages (ou de groupessi la

fonction Group est activée) affiché

Un curseur clignotant s affiche.

2 saisissez un nom.
En plus des touches al phabétiques, vous
pouvez utiliser les touchesindiquées dansle
tableau suivant.

3 Appuyez sur [Enter].
Le nom complet s affiche.
Opérations que vous pouvez

effectuer lors du titrage d’'une plage
ou d’'un MD

Pour Appuyez sur

abandonner I’ opération [Esc]

passer entre lesmajuscules et [Caps Lock]

les minuscules

déplacer le curseur [«] ou[—]

faire défiler le nom [Page Up] ou [Page
Down]

effacer le caractére sur la [Delete]

position du curseur

effacer le caractére avant le [Back Space]

curseur

Conseil

Vous pouvez titrer un groupe quand lafonction Group
est activée. Pour titrer un groupe, al’ étape 1, appuyez
sur [Enter] alors que laplatine est arrétée avec le
groupe atitrer sélectionné.
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Commande de la platine
avec le clavier

Opérations a I'aide du clavier

Fonctions commandées
avec le clavier

Appuyez sur

MENU/NO [Esc]
. [F1]
n [F2]
] [F3]
GROUP SKIP [Fg]
AMS ou et [F10]
AMS ou PP [F11]
YES [F12]
<« [«]
>> [—]
CLEAR [Delete]

Montage de plages a I'aide du
clavier

Vous pouvez utiliser lestouches ci-dessous pour
monter des plages.

Les seules touches pouvant étre utilisées pour

| es opérations de montage ci-dessous sont celles
qui se trouvent sur le coté du pavé numérique.
(Vous ne pouvez pas utiliser les touches sur
lesquelles vous devez appuyer aors que la
touche Shift (majuscules) est enfoncée.)

Opérations avec la platine arrétée et
une plage sélectionnée

Pour Appuyez sur
déplacer laplage [*]
effacer la plage? 4
combiner des plages [+]

Opérations pendant la lecture

Pour Appuyez sur

diviser laplage [N

1) Ceci vous permet d’ effacer toutes les plages
quand la platine est arrétée et qu’ aucune plage
' est sélectionnée.

Reconfiguration du clavier

Affectation d’'un caractére a
une touche

Si laconfiguration de votre clavier est différente
de celle que vous avez choisig, il se peut que
certains caractéres ne s affichent pas
correctement ou ne s affichent pas du tout
lorsque vous appuyez sur les touches. Vous
devez alors réaffecter les caractéres aux
touches.

1 Quand la platine est arrétée, appuyez
sur [Esc].

2 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11]
jusqu’a ce que “Setup?” s’affiche, puis
appuyez sur [F12].

3 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11]
jusgu’a ce que “Keyboard?” s’affiche,
puis appuyez sur [F12].

4 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11]
jusqu’a ce que “Assign?” s’affiche,
puis appuyez sur [F12].

5 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11]
jusqu’a ce que le caractere désiré
s'affiche.

Si ce caractére a déja été affecté aune
touche, “User” s affiche. S'il n’a pas encore
été affecté, “Default” s affiche.

6 Appuyez sur [F12].
“<Set Key>" clignote sur I’ afficheur.

7 Appuyez sur la touche du clavier a
laguelle vous désirez affecter le
caractere.

“Key Change” s affiche pour indiquer quele
caractére sélectionné a été affecté ala
touche.

Si “Same Key” s’affiche

Ceci indique que ce caractére est déja affecté
a cette touche.

Si “Remove old assign?” s’affiche

Un autre caractére est déja affecté a cette
touche. Appuyez sur [F12] pour supprimer
| affectation actuelle et affecter le nouveau
caractéere. Pour abandonner I’ opération,
appuyez sur [Esc].



8 Appuyez sur [Esc] pour terminer
I'opération.

Remarques

* \Jous ne pouvez affecter un caractéere avec latouche
[Shift] que pour les touches de symbole et
numériques.

Vous ne pouvez pas affecter un caractére aux
touches suivantes :

[Esc], [F1] —[F12], [Back Space], [Tab], [Caps
Lock], [Enter], [Shift], [Ctrl], [Alt], [Windows],
[Space], [Application], [Print Screen], [Scroll
Lock], [Pause], [Insert], [Delete], [Home], [End],
[Page Up], [Page Down], [Num Lock], [«], [—],
(11, 141, et [71, [*1, [, [+] (du pavé numérique)
“Key Change” ne s affiche pasal’ étape 7 si vous
essayez d affecter un caractére al’ une des touches
ci-dessus ou a d’ autres touches pour lesquelles une
saisie n'est pas acceptée.

Suppression des affectations
des touches

Vous pouvez supprimer |es affectations des
touches une a une ou toutes ensemble.

Pour supprimer I'affectation d’'une
touche

1 Effectuez les opérations 1 a 4 de
“ Affectation d’un caractere a une
touche” ala page 46.

2 Appuyez plusieurs fois sur [F10]/[F11]
jusqu’a ce que le caractére a supprimer
s'affiche, puis appuyez sur [F12].

“<Set Key>" clignote sur I’ afficheur.

3 Appuyez sur [Delete].

“Key Clear” s dffiche pour indiquer que
I affectation de la touche a été supprimée.

Pour supprimer toutes les
affectations des touches

1 Effectuez les opérations 1 a 4 de
“Affectation d’un caractere a une
touche” ala page 46.

2 Appuyez en méme temps sur [Ctrl], [Alt]
et [Delete].
“All Reset?’ s affiche.
3 Appuyez sur [F12].
“Complete!” s affiche pour indiquer que
toutes les affectations ont été supprimées.
Pour abandonner I'opération
Appuyez sur [Esc].

Informations complémentaires

Précautions

Sécurité

Si un objet ou un liquide pénétre dans e boitier de la
platine, débranchez la platine et faites-la vérifier par
un technicien qualifié avant de la remettre sous
tension.

Sources d’alimentation

« Avant d'utiliser la platine, vérifiez que sa
tension de fonctionnement correspond acelle du
secteur. Latension de fonctionnement est
indiquée sur la plaque signalétique al’ arriere de
laplatine.

« Lachainen’est pasisolée du secteur tant qu’ elle
reste branchée ala prise murale (secteur), méme
lorsqu’ elle est éteinte.

« Débranchez laplatine de laprise murale si vous
ne comptez pas |’ utiliser pendant longtemps.
Pour débrancher le cordon d’ alimentation,
tenez-le par lafiche; netirez jamaisdirectement
sur le cordon lui-méme.

¢ Lecordon d'alimentation ne doit étre remplacé
que dans un centre de service aprés-vente
qualifié.

Condensation dans la platine

Si laplatine est déplacée directement d’ un
endroit froid a un endroit chaud ou placée dans
une piéce trés humide, de la condensation peut
seformer sur leslentillesal’intérieur. La
platine risque alors de mal fonctionner. Dans ce
cas, retirez le MD et laissez la platine allumée
pendant quel ques heures pour que I humidité

s évapore.

Nettoyage

Nettoyez |e boitier, |e panneau et les
commandes avec un chiffon doux |égérement
imbibé d’ une solution détergente douce.

N’ utilisez pas de tampons abrasifs, de poudresa
récurer ou de solvants tels qu'alcool ou
benzene.

Pour toute question ou probléme concernant la
platine, adressez-vous a votre revendeur Sony.
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Remarque sur les MD

» Netouchez pas directement le disque interne.
En ouvrant le volet, vousrisgquez d’ endommager
le disque interne.

» Necollez les étiquettes fournies avec le MD que
sur les positions appropriées. Laforme des
étiquettes peut différer selon les marques de
MD.

Emplacement
correct des
étiquettes

Volet

Ou ranger les MD

Ne placez pas la cartouche a un endroit ou elle
pourrait étre exposée aux rayons directs du
soleil ou aune trés forte chaleur ou humidité.

Nettoyage régulier
Essuyez |a poussiére et |es substances

étrangeres de la surface de la cartouche avec un
chiffon sec.

Limites du systéme

Le systéme d’ enregistrement de cette platine

MD est trés différent de celui des platines-
cassette ou platines DAT et présente les limites
ci-dessous. Ces limites sont liées au systeme
d’enregistrement MD et n’ont pas une origine
mécanique.

“Disc Full!” s’affiche avant la fin du
temps d’enregistrement maximum du
MD

Lorsque 255 plages ont été enregistrées sur un
MD, “Disc Full!” s affiche méme S'il reste
encore de laplace sur ce disque. Il n’est pas
possible d’ enregistrer plus de 255 plages sur le
MD. Pour continuer a enregistrer, effacez les
plages inutiles ou utilisez un autre MD
enregistrable.

“Disc Full!” s’affiche avant que le
nombre maximum de plages pouvant
étre enregistrées ne soit atteint

Des fluctuations d’ accentuation al’ intérieur
d'une plage sont quelquefois interprétées par la
platine comme des espaces interplages. Ceci
augmente le nombre de plages et “Disc Full!”

s affiche.

“Group Full!” s’affiche

» Lorsquelafonction Group est activée, il se peut
que “Group Full!” s affiche si vous effectuez un
montage. Celasignifie qu'il ne reste plus assez
de caracteres pour la gestion de groupe.
Supprimez les noms de disque, noms de groupe
et autres caractéres inutiles.

» Méme lorsgue lafonction Group est désactivée,
les informations de gestion de groupe sont
automati quement mises a jour lorsque des
fonctions de montage telles que déplacement et
division sont effectuées. Il se peut donc que
“Group Full!” s affiche.

Le temps d’enregistrement restant
sur le disque naugmente pas bien
que vous ayez effacé de nombreuses
petites plages
Les plages de moins de 12 secondes!) ne sont
pas comptées. Le temps d’ enregistrement
restant n’augmente donc pas lorsgue vous les
effacez.
1) Pendant un enregistrement stéréo.
En mode MONO ou LP2 : 24 secondes environ
En mode LP4 : 48 secondes environ
Certaines plages ne peuvent pas étre
combinées avec d’autres
Il se peut que les plages ne puissent pas étre
combinées s ellesont déjafait I’ objet de
montages.



Le total du temps enregistré et du
temps restant sur le MD peut ne pas
correspondre au temps
d’enregistrement
L’ enregistrement s’ effectue par unités
minimales de 2 secondest) méme si la durée
réelle est plus courte. |1 se peut donc quele
contenu enregistré soit plus court que la
capacité maximale. Des rayures peuvent
également réduire |’ espace sur le disgue.
1) Pendant un enregistrement stéréo.
En mode MONO ou LP2 : 4 secondes environ
En mode LP4 : 8 secondes environ
Les plages créées par montage
peuvent présenter des pertes de son
lorsque vous recherchez un point en
écoutant le son.

Les numéros de plage ne s’inscrivent
pas correctement

L’ attribution ou I’ inscription de numéros de
plage peut étre incorrecte lorsque les plages du
CD sont divisées en plusieurs petites plages
pendant I’ enregistrement numérique. Lorsquele
marquage automatique est activé pendant

I" enregistrement, il se peut aussi que pour
certaines sources, les numéros de plage ne
soient pas marqués comme sur |’ original.

Il se peut que le temps enregistré/
temps de lecture ne soit pas
correctement affiché lors de la
lecture d’'un MD enregistré en mode
mono.

Guide du systéme de
protection contre la copie
abusive (Serial Copy
Management System)

Des appareils audionumeériquestels que lecteurs
CD, platines MD et platines DAT vous
permettent de faire facilement des copies de
haute qualité car ils traitent la musique comme
un signal numérique.

Pour protéger |a propriété artistique, cette
platine utilisele systéme contre la copie abusive
(Serial Copy Management System). Ce systeéme
ne permet de faire qu’ une seule copie d’'un
enregistrement numérique par une liaison
numérique-numérigue.

Vous ne pouvez faire qu’une copie de
premiere génération?) par une liaison
numérique-numeérique.

Ainsi :

« Vous pouvez faire une copie d’ un programme
numeérique (CD ou MD, par exemple) vendu
dans le commerce, mais vous ne pouvez pas
dupliquer la copie de premiére génération.

» Vous pouvez faire une copie du signal
numeérique d’ un programme anal ogique
enregistré en numérique (disgue analogique ou
cassette de musique, par exemple) ou d'une
émission numérique par satellite, mais vous ne
pouvez pas dupliquer la copie de premiére
génération.

1) Par copie de premiére génération, on entend le
premier enregistrement d’ une source audio
numérique effectué par le connecteur d’ entrée
numeérique de laplatine. Si, par exemple, vous
enregistrez depuis un lecteur CD raccordé au
connecteur DIGITAL IN, vous effectuez une
copie de premiére génération.

Remarque

Lesrestrictions du systeme SCM S ne s appliquent pas

aun enregistrement effectué par une liaison

anal ogique-analogique.
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Guide de dépannage

Si vous rencontrez I” un des problémes suivants
lorsde’ utilisation de la platine, consultez ce
guide pour lerésoudre. Si le probléme persiste,
adressez-vous au revendeur Sony le plus
proche.

La platine ne marche pas ou fonctionne mal.

* Le MD est peut-étre sale ou endommagé.
Remplacez-le.

« Lafonction Net MD est activée. Lorsgue vous
n’ utilisez pas lafonction Net MD, appuyez sur
NET MD pour ladésactiver.

Lalecture est impossible.

* Del’humidité s’ est formée danslaplatine.
Retirezle MD et laissez laplatine dans un endroit
chaud pendant plusieurs heures pour permettre a
I"humidité de s' évaporer.

« Laplatine n'est pas allumée. Appuyez sur I/(H
pour I’ alumer.

« Laplatine n’est peut-étre pas raccordée
correctement al’ amplificateur. Vérifiez le
raccordement (page 6).

* LeMD est placé al’ envers. Insérez le MD avec
son étiquette vers le haut et la fléche tournée vers
laplatine (page 21).

* Le MD n’est peut-étre pas enregistré. Utilisez un
disque ayant été enregistré.

« Lalecture d'un MD n’est pas possible avec la
fonction Group activée si des plages ne sont pas
inscrites dans des groupes.

La platine n’enregistre pas.

* Le MD est protégé contre |’ enregistrement.
Déplacez |e taquet de protection contre
I’ enregistrement pour fermer la fente.

« Laplatine n’est pas correctement raccordée ala
source. Vérifiez le raccordement (page 6).

» Sélectionnez la source correcte al’aide de
INPUT.

 Leniveau d’enregistrement n’est pas
correctement réglé. Réglez le niveau
d'enregistrement (page 17).

* Le MD est préenregistré. Remplacez-le par un
MD enregistrable.

« |l Ny apas assez de place sur le MD. Remplacez-
le par un autre MD enregistrable avec moins de
plages enregistrées ou effacez les plages inutiles
(page 28).

« 1l y aeu une panne de courant ou le cordon
d’ alimentation a été débranché pendant
I"enregistrement. Il se peut que le son enregistré
jusqu’ici soit perdu. Recommencez
I’ enregistrement.

Le son est trés parasité.
Le magnétisme puissant d’un téléviseur ou d'un
appareil similaire perturbe le bon fonctionnement
delaplatine. Eloignez la platine de la source de
magnétisme.

Vous n’entendez pas le son par le casque.

Réglez le niveau du casgque al’ aide de PHONE
LEVEL (page 22).

La platine ne peut pas effectuer un
enregistrement synchronisé avec un lecteur CD
ou un lecteur CD vidéo.
Latélécommande fournie avec laplatine MD n’est
pas correctement réglée. Réglez correctement la
télécommande.

Un message et un code atrois ou cing caractéres
s’affichent alternativement.

Lafonction d’ autodiagnostic est activée (page 51).

Le clavier ne fonctionne pas.
Débranchez le clavier, puis rebranchez-le.

Remarque

Si laplatine ne fonctionne pas correctement apres que
vous avez essayé |les remedes prescrits, éteignez-la,
puis rebranchez-la ala prise de courant.



Fonction d’autodiagnostic

Lafonction d’ autodiagnostic vérifie
automatiquement | état de laplatine MD en cas
d’erreur, puis affiche un code atrois ou cing
caractéeres et un message d' erreur. Si un code et
un message s affichent alternativement,
cherchez leur signification dans le tableau
suivant, puis appliquez les remédes indiqués. Si
VOuS e parvenez pas arésoudre |e probléme,
consultez votre revendeur Sony.

C14/TOC Error
» Laplatine n'apaspu lire correctement le
sommaire (TOC) du MD.
=) |nsérez un autre disque.
=) Effacez si possible toutes les plages du MD
(page 28).

C11/Protected
« Le MD danslaplatine est protégé contre
I enregistrement.
=) Retirez le MD et fermez son taquet de
protection contre |’ enregistrement (page 13).

C41/Cannot Copy
* Lasource est une copie d’'un programme de
musique en vente dans |e commerce ou vous avez
essayé d'enregistrer un CD-R (CD enregistrable).
=) | e systéme SCMS empéche d’ effectuer une
copie numérique (page 49). Vous ne pouvez
pas enregistrer un CD-R.

C12/Cannot Copy

« \ous avez essayé d’ enregistrer un CD dont le
format n’est pas pris en charge par |’ appareil
externe raccordé ala platine (CD-ROM ou CD
vidéo, par exemple).
=) Retirez le disque et insérez un CD audio.

C71/Din Unlock

« L’ affichage occasionnel de ce message est dii au
signal numérique en coursd’ enregistrement. Ceci
n’ affecte pas |’ enregistrement.

« Lorsd' un enregistrement depuis un appareil
numeérique, le cable de liaison numérique a peut-
étre été débranché, ses connexions sont devenues
mauvaises ou on a éteint I appareil numérique.
=) \/érifiez la connexion ou rallumez I’ appareil

numeérique.

C13/REC Error
 L’enregistrement n’a pas été effectué
correctement.
=) Placez |a platine dans un endroit stable et
recommencez |’ enregistrement.
* Le MD danslaplatine est sale (taches, traces de
doigts, etc.), rayé ou de mauvaise qualité.
=) Remplacez le disque et recommencez
I’ enregistrement.

EO0001/MEMORY NG
« Il y aune erreur dansles donnéesinternes dont la
platine a besoin pour fonctionner.
=) Consultez le revendeur Sony le plus proche.

C13/Read Error

« Laplatine n’apas pu lire correctement le
sommaire (TOC) du MD.
=) Retirez le MD, puisréinsérez-le.

EO0101/LASER NG
* |l'y aun probléme avec |e capteur optique.
=) |_e capteur optique est peut-étre défaillant.
Consultez le revendeur Sony le plus proche.

E0201/LOADING NG
* II'y aun probléme de chargement.
=) |_e chargement ne s est peut étre pas effectué
correctement. Consultez le revendeur Sony le
plus proche.
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Messages affichés

L e tableau suivant explique les messages qui
apparaissent sur I’ afficheur. Des messages sont
également affichés par lafonction

d’ autodiagnostic de la platine (voir “Fonction
d’autodiagnostic’ alapage 51).

Incomplete!
L’ opération S.F Edit (changement du niveau du son
enregistré aprés I’ enregistrement, ouverture en
fondu, fermeture en fondu) ne s’ est pas déroulée
correctement car |la platine a été déplacée pendant
I’ enregistrement ou le MD est endommagé ou sale.

Auto Cut
Lafonction Auto Cut est activée (page 16).

Blank Disc
Un MD neuf (vierge) ou effacé a été inséré.

Busy NOW!
Vous avez appuyé sur NET MD pendant une
importation ou exportation. Attendez que
I’ opération soit terminée.

Initialize (clignote)
Les réglages Setup Menu ont été effacés ;
ou le contenu enregistré al’ aide de lafonction
d’ enregistrement programmé a disparu et ne peut
donc étre sauvegardé sur le disque ou, encore, la
lecture programmée n’a pas pu étre activée car le
programme a disparu.
(Le message clignote pendant quatre secondes
environ quand vous allumez |a platine en appuyant
surl/h.)

Cannot Edit
Vous essayez de faire un montage d’'un MD
pendant une lecture programmée ou aléatoire, ou de
changer le niveau d’ enregistrement d'un MD
enregistré en mode stéréo LP2 ou LP4.

Name Full!

Lacapacité de titrage du MD aatteint salimite
(1 700 caracteres environ).

Check USB

Le cable USB ' est pas connecté correctement.
Vérifiez le raccordement.

Net MD
Lafonction Net MD est activée. (Si vous essayez
alors d' effectuer une opération non valide, “Net
MD!” s affiche.)

CONNECT
Uneimportation ou exportation est en cours. (Si

vous essayez alors d’ effectuer une opération non
valide, “CONNECT!” s affiche.)

Net MD NOW
Vous avez appuyé sur 1/() pendant uneimportation
ou exportation. Ceci peut endommager les données.
Attendez que I'importation ou I’ exportation soit
terminée avant de désactiver lafonction Net MD et
d'éteindre la platine MD.

Disc Full!
Le MD est plein (page 48).

Group Full!
Vous essayez de créer un nouveau groupe alors que
le nombre maximum de groupes admissible est
dépassé ou qu'il ne reste plus assez de caractéres
pour lamise ajour desinformations de gestion de
groupe.

No Change
Vous avez essayé de changer |e niveau du son
enregistré aprés |’ enregistrement, mais vous avez
appuyé sur AMS ou Y ES sans modifier |e niveau.
Aucun changement n’ est donc effectué.

No Disc
Il n'y apasde MD danslaplatine.

Impossible
Laplatine ne peut pas effectuer I opération
d’enregistrement ou de montage (page 29 et
page 31).

No Name
Laplage ou le disque n’a pas de nom.

Premastered

Vous avez essayé d' enregistrer ou d' effectuer un
montage sur un MD préenregistré.



Push Stop!
Vous avez appuyé sur une touche non valide
pendant une opération de MD. Appuyez sur Bl et
effectuez a nouveau |’ opération.

S.F Edit!

Vous avez essayé d' effectuer une autre opération en
mode S.F Edit (changement du niveau du son
enregistré aprés I’ enregistrement, ouverture en
fondu, fermeture en fondu).

Vous ne pouvez pas effectuer d’ autres opérationsen
mode S.F Edit.

(S.F) Edit NOW

Vous avez appuyé sur 1/() en mode S.F Edit
(changement du niveau du son enregistré aprés

I’ enregistrement, ouverture en fondu, fermeture en
fondu).

Si vous éteignez |a platine en mode S.F Edit, les
modifications effectuées ne seront pas correctement
exécutées. Terminez les modifications et quittez le
mode S.F Edit avant d' éeindre la platine. Si vous
avez éteint accidentellement la platine alors que
vous effectuiez des modifications, appuyez sur 1/(H
quand ce message est affiché.

Smart Space
Lafonction Smart Space est activée (page 16).

Step Full!

Le programme contient |e nombre maximum de
plages. Vous ne pouvez pas gjouter d autres plages.

TOC Reading

Laplatine vérifie le sommaire (TOC = Table Of
Contents) du MD.

TrProtected

Il n’est pas possible d’ effectuer des opérations de
montage autres que “ Déplacement d’ une plage
enregistrée” alapage 32 et “Titrage d’ une plage ou
d'un MD” alapage 32 sur des plages protégées
(plages exportées depuis un ordinateur par une
liagison USB, etc.) avec cette platine.

Tableau Setup Menu
(menu de réglage)

Option de menu

Pages de référence

T.Mark

15

LS(T) 15
Auto 26
S.Space 16
PHold 17
Fin 41
F.out 41
Pitch 40
Pfine 40
Aout 22
Sleep 42
Display 23
Keyboard? 45
L Pstamp 14
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Spécifications

Systeme
Disque
Laser

Sortie du laser

audionumérique MiniDisc
MiniDisc

Laser a semi-conducteur
(A =780 nm)

Durée d' émission :
continue

44,6 pWD MAX

1) Cettesortie est lavaleur mesurée a une distance
de 200 mm de la surface de I’ objectif sur le
capteur optique avec une ouverture de 7 mm.

Diode laser

Matiere : GaAlAs

Vitesse de rotation (CLV) 400 4900 tr/mn

Correction d’ erreur

Code ACIRC (Nouveau
code Reed Solomon a
imbrication transversale)

Fréquence d' échantillonnage

Codage

Systéme de modulation
Nombre de canaux
Réponse en fréquence
Rapport signal/bruit

Pleurage et scintillement
Entrées
ANALOG IN

DIGITAL OPTICAL IN

DIGITAL COAXIAL IN

44,1 kHz

ATRAC (Adaptive
TRansform Acoustic
Coding)/ATRAC 3
EFM (Modulation huit a
quatorze)

2 canaux stéréo
52420000 Hz +0,3 dB
Supérieur 2100 dB
pendant lalecture
Non mesurable

Type de prise: Cinch
Impédance : 47 kilohms
Entrée nominae:

500 mVrms

Entrée minimale :

125 mVrms

Type de connecteur :
optique carré
Impédance : 660 nm
(longueur d’ onde optique)
Type de prise: Cinch
Impédance : 75 ohms
Entrée nominale:

05V c-c,+20 %

Sorties

PHONES Type de prise : jack stéréo
Puissance nominae:
28 mw
Impédance de charge :
32 ohms
Typedeprise: Cinch
Puissance nominale :
2 Vrms (a 50 kilohms)
Impédance de charge :
supérieure a 10 kilohms
DIGITAL OPTICAL OUT
Type de connecteur :
optique carré
Puissance nominale:
-18 dBm
Impédance de charge :
660 nm (longueur d’ onde
optique)

ANALOG OUT

Généralités

Alimentation électrique 230V CA, 50/60 Hz
Consommation électrique 15 W (0,45 W en mode de
veille)

430 x 111 x 286 mm
(I/h/p) piéces saillantes et
commandes comprises
45kg

Accessoires fournis

Cordons de liaison audio (2)

Cable optique (1)

CD-ROM OpenMG Jukebox (1)

Manuel d'utilisation d’ OpenM G Jukebox (1)
Télécommande (1)

Piles R6 (format AA) (2)

CableUSB (1)

Dimensions (environ)

Poids (environ)

L es accessoires en option pour cette platine sont
susceptibles d’ ére modifiés sans préavis. Pour plus
d'informations, consultez votre revendeur Sony.

Licence de brevets U.S. et étrangers obtenues de
Dolby Laboratories.

La conception et les spécifications peuvent étre
modifiées sans préavis.
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